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НАКОНЕЦТО!! Именно с этим криком в голове я бежал домой. Ибо сегодня мне были должны доставить капсулу. Так, наверно надо по порядку и как заведено.


Всем привет меня зовут Сивцов Леонид Николаевич. Я помощник юриста, крупной фирмы в столице великой и могучей Русской Империи. Мне уже 24 и я не женат. Рост 192, полноват, коротко стрижен. Так же, я большой фанат фэнтези и торта наполеон. Живу один, в маленькой квартире, что досталась мне от родных и близких, которые меня рано покинули. Так как постоянной девушки или хобби у меня нет, то недостатка в деньгах я никогда не видел. Теперь, когда мы познакомились, я вам расскажу, почему так радуюсь.


Около двадцати лет назад произошел технологический прорыв. И как заявляют, ученые, он был глобальным для всего мира. Так как ранее ТП проходил в какой-то научной ветке, то в этот раз произошло массовое открытие и толчок во всех областях науки. И весь мир прозвал это «Век Умников». Знаю, звучит смешно, но не менее актуально. В мое время живет более десятка тысяч гениев, которые развивают наш мир. Не верите? Я сам не мог поверить, пока ООН не решило присоединиться к России. Ах да, я ж не сказал, теперь Россия является Империей и владеет половиной мира. Вся Евразия и Африка принадлежат нам. Другой половиной владеет Америка. А вот нация китайцев и японцев после глобального эксперимента на генном уровне, просто ушла в океаны и теперь их самоназвание Амфи. В общем, я очень рад, тому, что живу в эту эпоху!


Так вот пару лет назад наши анонсировали, что создается капсулы для полетов на Марс. И в связи с этим для улучшения их будут выпущены в массовое производство. А так как в полете можно заскучать, придумали несколько программ и игр, которые будут стоять на этих капсулах. Видов много, но я, как понимаете, остановился на Фэнтези игре. Назвали ее разработчики Зелдоа. Почему так ходит много слухов, но лично мне нравится расшифровка - Зеленая доброта амбиций. В общем, это дело второе. Вот прошла пара лет, и месяц полтора назад объявили о первой пробной партии. Партия игры Зелдоа и Космический симулятор. Что в симуляторе затруднюсь рассказать, так как даже не интересовался. Стоила капсула как средняя машинка, конечно, была и возможность купить ее в кредит или рассрочку. Но благо я откладывал понемногу денег и смог ее купить. И вот настал тот день, когда мне ее привезли.


В общем, с работы я несся, словно решил поставить рекорд, в забеге с препятствиями, в виде людей и эскалаторов. А уж лифт с его медленной скоростью подъема на мой этаж вообще хотел разжаловать и отправить на свалку медленных лифтов. Придя домой, я начал судорожно, убирать все вещи со своей большой комнаты в маленькую, где сплю и получилось что это теперь не комната для сна, а склад барахольщика. А вот пространство в большой комнате стало напоминать студию. То есть, кухня у меня была отгорожена, барной стойкой, от основной комнаты. Люблю, знаете, приготовить, что то вкусное и смотреть, как по телику крутится комедия. В общем целом до приезда спецов осталось меньше часа...


Я решил посмотреть официальную информацию и гайды от администрации.


И так первое - расу выбрать можно любую из стандартных это


1.Люди


2.Эльфы


3.Гномы


4.Орки


Так же, по словам администрации, можно было в самой игре открыть новую расу. И даже есть возможности отрыть ее себе одному или же всему миру игры.


Дальше что там у нас. Классы. Вот здесь уже запутано и интересно становится. Судя по гайду, сначала ты выбираешь ветку развития - это либо воин, либо маг. Классы типа танка или мага огня можно найти в городе. Есть и скрытые классы, которые можно найти, сделав специальные условия или найдя учителя. А вот дальше открываешь ветку развития под мультикласс. То есть, выбирая второй класс, мне надо будет в два раза больше набрать опыта, за третий - в четыре раза, за четвертый - в шестнадцать и так далее. Но, как я понимаю, это было придумано что бы люди не скучали на высоких лвл. Когда ты достигаешь капа в своем классе и тебе хочется чего-то нового. И тут еще стоит пометка, что отрывать ветки можно каждые 100 лвл. Так что не будет, мега нагибаторов, которые смогут за бабло прокачатся и открыть все ветки. Так же последующие ветки классов урезаны и более того во сколько раз все зависит от учителей. Что интересно, если ты выбрал путь воина, то пока не освоишь 4 класса физ дд, не сможешь взять магический класс и наоборот. То есть как минимум 400 лвл нужен для антагонистического Пути.


Я долго смеялся над этим моментом, пока не понял, что игра обещает быть вечной и вторым миром для людей. Ведь если так посмотреть, то прокачка обещает быть бесконечной, где каждый лвл, после определенного момента, люди будут набивать годами. А ведь получается, что тоже донаторство не будет так сильно влиять. Ведь задроты и сплоченные кланы спокойно смогут, на определенном этапе, быть равными тем то вкидывал бабло. Хм.. Надо будет посмотреть что предлагают богатеньким. Может и мне что-то будет доступно? Хех..


И так я отвлекся, время еще есть надо глянуть, что еще есть в свободном доступе.


Профессии. Вот тут я сидел с открытым ртом. Профессий море и судя по тому, какой длинный этот список для всех профессий игра еще будет очень интересна тем, кто что-то умеет в реальности. Тут даже есть юристы или как их обозвали толкователи заветов. Вот уж чего не ожидал так этого. Мало в жизни бюрократии так они ее и туда запихнули.. Печально, что еще сказать. Так тут пишут, что каждая профессия влияет на какой-то параметр. Среди примеров есть - профессия грузчика, которая увеличивает выносливость. Так же профессия может открыть какие-то уникальные возможности. Градация в профах выглядит так


1.Ученик


2.Подмастерье


3.Мастер


4.Грандмастер


5.Легенда


Причем около легенды стоит примечание «Что бы открыть эту ветку вам нужно создать как минимум один предмет или совершить действие, которое войдет в историю Зелдоа». Да уж задачка еще та. Но это делает игру еще интереснее!


Так что у нас тут еще интересного есть.. О неужели официальная градация вещей от админов? Это что-то новенькое.


1.Белое (обычное) - без параметров вещи


2.Зеленое (необычное) - с каким то 1 параметром к х-ке.


3.Синие (редкое) - с двумя х-ками и\или встроенное умение


4.Желтое(уникальное) - с тремя х-ками удвоенная защита по сравнению с редкими или встроенное умение в два раза сильнее или длительней чем у редкого


5.Красное (эпическое) - с четырьмя х-ками в два раза сильнее чем уник


6.Фиолетовое (легендарное) - с пятью х-ками в два раза сильнее чем эпик, имеет свое Имя и историю


7.Радужное (мифическое) - с шестью настраиваемыми характеристиками. Масштабируемое. Является в единственном экземпляре.


8.Артефакты (коричневое) - вещи созданные нпс или миром с постоянными эффектами или умением.


Стандартно в принципе кроме мификал и легендарки. Немного непонятно. Но не думаю, что у меня в руках они будут так скоро. В общем, откроется игра и там наверняка богатые или задроты что-то найдут и похвастаются.


Так, так, так.. Что еще у нас тут. Виртуальная реальность нового поколения. Вас есть возможность выбора уровня ощущений. Хм. Это еще что за зверь такой.


«Так как нашими ИИ будет вестись управление всем миром, мы решили, что каждый должен сам определять насколько он хочет погрузится в Зелдоа. Кому то хватит 10% стандартных. А кому то захочется 100% ощущений. В связи с этим мы сделали небольшую таблицу. Так как мы провели исследования и опросы по поводу поощрений, то выглядит это так, за каждые 10% ощущений мы даем прибавки к опыту профессий, общему опыту, дропу и т.п.. Понимая, что не каждый может вытерпеть боль или не сойти с ума от эйфории, мы будем проводить, при первом заходе и попытке сменить на более высокие пороги, тесты. Как это будет выглядеть, узнаете, когда зайдете в игру»


Во дают. Это получается что крафтеры на 100% будут получать плюшки и расти а воины на тех же 100% будут загибаться от боли когда будут воевать с монстрами.. Это как то нечестно. Хотя, может, просто пока я всего не понимаю. Но выглядит это ужасно.


Такс.. Что еще я пропустил.. Допуск с 14 лет. О боже! Горе всем... Хотя, только с 21 можно включить нормальные ощущения и эротические функции. Так что живем, будет как отличить малолеток от взрослых..


Хм.. А вот это я пропустил. Официально миром будут управлять три божества. Добро, Зло и Равновесие. Имена этим богам будут даны, когда каждый, кто примет и откроет их фракцию для массового пользователя. Во дают прорабы. Они нас делают реальными первооткрывателями мира. Неужели полет на Марс так сильно втесался в эту игрушку? Ведь есть же там космо симуляторы, там бы и отрабатывали эти открытия, а нам дали спокойно фармить и общаться. Так нет понапридумывают же..


Вроде больше официальных и левых источников по игре нет. Хотя как можно играть без бета тестирования? Ведь кто то же должен был понять как действуют классы как открывать ветки.. Надо будет поискать информацию по этому поводу.


О! вот и звонок, похоже, приехали мастера. Открыл и дверь и увидел картину «Мамай приехал». Там стоят несколько мужиков, нехилого телосложения, держа коробки в руках и мужичок, как наш преподаватель по истории. Такой же опрятный и дотошный.


- Здравствуйте Леонид? Меня зовут Василий Васильевич. Я из ВИНТа (всемирный институт новых технологий) вы заказывали капсулу Зелдоа?


-Да!- выкрикнул я и чуть не начал обнимать этого мужичка - заносите скорее.


Пройдя небольшую прихожую, они начали устанавливать посреди комнаты оборудование.


- Дядь Вась - спросил я и тут же понял что сморозил - простите Василий Васильевич, а надолго это все? И когда можно будет испытать?


- Да ничего, называй дядей Васей, я не против - ухмыльнулся старичок.- По поводу скорости, так мы за минуток 20 управимся с установками, благо места у тебя хватает и можно не переживать о том что что-то не войдет или не поместится. Интернет канал у тебя новый. Так что выдержит. А вот насчет испытаний это только в официальное открытие. Раньше никак. Капсулы сделаны для пробы и будут дорабатываться. Видишь, хлопчики блоки ставят. Вот их и будут менять. Там наши Умники придумывают новые вот и сделали такую блочную капсулу. ТЫ кстати как относишься к капельницам?


- Да вроде, так же как и все. Полезны, когда нужны, а так просто не хотелось бы.


- Ай, молодец. Хорошо сказал. Вот тебе совет если не хочешь потерять аппетит и стать анорексиком, то выходи из капсулы кушать реальную пищу и в настройках поставь, что бы питание было только в случаях, когда ты там сидишь сутками и не можешь покинуть капсулу. Думаю, уж сутки поголодать сможешь, а там и выйдешь, покушаешь как нормальный человек. Кстати блок с питанием у тебя на месяц безвылазной игры. Но опять же не советую.


- Спасибо за совет. Вот уж не думал об этом. Может еще что-то расскажете, пока ребята ставят? Или вам тоже нужно что-то настраивать?


- Я только в конце буду нужен. А посоветовать. Лишь только не забывать о том, что ты живешь в реальности, а играешь в виртуальности. Большего, увы. Политика компании, не маленький сам понимаешь.


- Да, да конечно. И за это спасибо.


В общем, провозились ребята еще минут 10, а потом дядя Вася минут 10 возился, подключая, настраивая и что-то крутя. В конце, когда он сказал что закончил. И после того как двое его помощников вышли, обронил фразу.


- Постарайся играть на максимуме.


И ушел. Оставив меня в задумчивости. Толи он имел ввиду на максимальных ощущениях, толи максимально много.. Но возьму на заметку. Думается мне, не просто так он это сказал в конце.


Посмотрев на чудо техники что заняло почти всю комнату я понял что вымотался морально и нужно еще разобрать комнатку дл того что бы просто поспать. Дальше думаю описывать мою двух часовую акробатику в стиле «не зацепи какой нить проводок и умести хоть что-то рядом» не стоит. В Итоге все сделал и все выглядит нормально.


Спустя неделю работы, зайдя на сайт Зелдоа, увидел информацию о том, что в эту субботу произойдет запуск игры. А пока администрация выложила небольшую историю по миру.


Все геймеры в игре проходят как пришельцы из другого плана. Цитирую «После той великой битвы были открыты врата которые впустили в мир новую кровь.. Новую жизнь. Дабы старая переродилась. И ничего не будет как прежде, и все изменится.» Мутно конечно, но думаю тем же нпс будет проще. О, вот и о них инфа.


НПСами будет управлять ИИ, причем для каждого отдельный и не будет квестов вроде бесконечной рубки дров или сбора травы. Квесты будут хоть незначительно, но отличатся. Тут даже пример есть. Стандартный квест наруби бабушке дров. Первый проходящий и правда нарубит дров. Второму бабушка выдаст квест не раньше чем у нее закончатся дрова. А если игрок будет настаивать, то она может, дать задание на рубку, но при этом попросить пристроить еще один сарайчик с дровами. Или так же может отказать игроку и попросить его набрать воды в бадейку. Вот так админы обещают не давать заскучать уж совсем геймерам. Идея, на мой взгляд классная, но когда будут играть тысячи и тысячи игроков на одной локации просто не будет хватать квестов всем. Ладно, будем посмотреть, как говорят в Одессе.


Так что еще тут новенького.


Респауны мобов и ресурсов будут цикличными, и есть возможность совсем уничтожить мобов и ресурсы. Опять же тут висит пример. Зайчик живет на небольшой территории в 10 метров, у него есть норка, в которую он каждую ночь возвращается. Если игрок убивает зайчика Nколичество раз и идет, уничтожает норку, то заяц перестает ресаться в этом месте и появляется в другом. Возможно даже рядом с другим и они могут создать небольшую локацию в 10метров где будет пара зайцев более сильных. Если же объединится очень много мобов одного или более видов, на небольшой для них территории, то они создадут или мест боса, или данж с этими видами мобов, но гораздо сильнее. Так же мобы убивая игрока, получают с него опыт. Могут эволюционировать.


Вот это бомба!! Это же надо дать такое мобам. Я в шоке просто. Вот вы можете представить какого нибудь боса которого пытаются убить несколько десятков раза он с каждым разом все сильнее становится? Я, честно говоря, нет. Пока не увижу, не поверю в такое.


Да уж. Умники не просто так едят хлеб свой. Отрываются по полной. Даже интересно, что они еще придумали?


О вот немного репутации. Хм.. Странный способ. Вот смотрите. Репутация игрока будет как индивидуальной, так и региональной. В примере тут стоит, как игрок много работает в деревне на старосту и повышает у него личную репутацию до максимума, а в деревне его знают только как помощника старосты. Так же тут показано, что игрок, выполняя задание короля, получил от него региональную репутацию, которую народу рассказывают глашатаи. И тем, пуская новость среди населения. И скорость развития такой репутации зависит только от скорости доставки информации из города или королевства в другое.


Кстати да я забыл рассказать вам о том, что сделали с территорией. В общем, мир бесконечный! По мере надобности Умники нарисовывают и придумывают истории местам, а ИИ будут их ставить в тот или иной уголок. Именно так ИИ будет владеть игрой, а не люди. Продолжу про места. Сначала хотели сделать игру без нпс, но потом стало понятно, что многие не смогут по достоинству оценить игру и так же не смогут преодолевать трудности в виде изучения магии или сложных профессий. Так что сделали одно королевство, которое состоит из 4 графств, равных 12 баронствам. Окружено каждое графство с 1 стороны горами, с 2 стороны болотом, с 3 стороны пустыней, с 4 стороны лесом. По расчетам умников этой начальной площади достаточно, что бы начать развиваться. Дальше уже все своими силами и открытиями. Скучать не придется. Кстати забыл сказать, что королевство общерассовое. То есть и орки и эльфы и остальные расы живут, вместе не конфликтуя. Правит королевством Человек потомок мага открывшего врата для игроков.


На этом все. Осталось два дня до открытия нужно будет взять отпуск хотя бы на недельку другую. Благо, пахал я на контору без продыху, последние два года, могу себе позволить. Да и закупаться едой надо будет, в общем, дел на два дня достаточно.


Начало истории 




Начало истории


День Х. День, когда для мира открывается мир виртуальной реальности! День, когда все те, кто желал начать новую жизнь, смогут ее начать! В общем, Мировой день для всего мира!


Вы уже чувствуйте, как мои штаны наполняются радостью события? Закрыв дело и сдав документы новому помощнику мне дали месячный!! отдых. Так что при старте игры я был во всеоружии. Еда закуплена. Квартира прибрана. Счета за квартиру оплачены. Хорошо бы еще с девочкой было погулять и напросится на кофе. Но чего лишен, того лишен.


И вот, как и сказано было за 10 минут до начала я одел специальный, облегающий костюм и лег в капсулу. Закрывшая крышка моего домашнего гробика, навела меня на мысли о том, что сейчас вырубится свет, и я останусь тут навсегда. Ухмыльнувшись своим странным и своевременным страхам, я стал ожидать начала.


Мир начал изменять цвета сначала что-то вроде света в конце туннеля, а потом современная дискотека. Изменение цвета было, где то минуты две, но в глазах, до сих пор, прыгают зайчики. Дальше были звуки начиная от писклявого, кончая взрывами.


И тут я неожиданно оказался в спортзале. Передо мной стоит миловидная девушка, одетая в кожаную безрукавку на белую рубашку и облегающие в нужных местах ковбойские штаны.


- Здравствуйте Леонид. Я ГМ-6. Так как пока игра недоступна наша корпорация решила провести тесты что бы ни отнимать время игроков. И так дабы продолжить общения и ввести вас в Зелдоа. Для начала назовите свое игровое имя или как его называют геймеры никнейм.


- Добрый. А куда мне его вводить? Или где мне его написать?


- Как вам удобно можете написать на этом листке бумаги - тут появился столик с листом и ручкой. - Можете сказать вслух и наш ИИ выведет перед вашими глазами ник.


- Хорошо. Я озвучу. Я бы хотел, что бы мой ник был - Сильван.


- Отлично, ник свободен. В целях поддержания атмосферы все ГМ будут к вам обращаться только по игровому имени. И так Сильван сейчас вам нужно будет пройти несколько тестов на восприимчивость. Некоторые будут нестандартными, но все они абсолютно безопасны. Однако наши Юристы просят подписать откат от претензий. Так же вы можете отказаться их проходить, однако ваша восприимчивость будет минимальной. Так же эти тесты можете пройти и потом.


- Я согласен. Где мне расписаться?


- Этого достаточно наш ИИ запротоколировал. И так первый тест будет на вашу восприимчивость к боли. Пройдите, пожалуйста, в эту кабинку.


Тут посреди зала появилась кабинка, напоминающая биотуалеты 21 века. Зайдя внутрь, я оказался в полнейшей темноте. Было немного не комфортно. Потом я услышал странный скрип и, испугавшись, я выставил руки и укололся об стенки, которые были сплошь усеяны маленькими шипами. Заорав благим матом, я почувствовал, как стенки стали сдвигаться. Тут признаюсь вам, я реально струхнул. Забыв, о том что это виртуальность, я попытался найти выход, бился руками в кровь о стенки. Но двери нигде не было, хотя я отчетливо помнил, что она была сзади.. Начав орать, что бы они прекратили, я почувствовал как стенки прикоснулись сразу ко всему телу. Не знаю, как они это сделали, но в тот момент, я думал умру от боли и чесотки. Чесалось все и глаза и там где никогда еще не чесалось. Но спустя секунду, показавшуюся мне вечностью, я упал на колени и снова оказался в том же зале перед ГМ-6. Честно скажу.. первые несколько минут я просто орал и матерился. Вспомнил все ругательства, что слышал в своей жизни и высказал их этой девушке.


- Взгляните на свои руки Сильван. - с жалобной улыбкой сказала она


Посмотрев на руки, я не увидел ни царапины, а на одежде ни единого пятнышка крови. И тогда я понял что не чувствую боли или какого либо неудобства. Это привело меня в чувство, и я покраснел.


- Простите, пожалуйста. Мне там действительно было очень страшно и больно. Так как никогда в жизни не было..


- Ничего страшного. Такая реакция была предугадана и проработана в нашей подготовке. Вы пришли в себя?


- Может перейдем на ты? А то вы не старше меня, а выкаете. Я не привык общаться с красивой девушкой на вы.


- Хорошо. - тепло улыбнулась она.- теперь следующий тест, ва...тебе должен понравится. Пройди в эту дверь.


Передо мной появилась обычная дверь. Взявшись за ручку, с небольшим содроганием о прежнем тесте, я зашел в нее. Это было, похоже, как будто в фильмах маги открывают телепорт. Дверь в другую комнату посреди комнаты.. Бррр.. Зайдя я попал в какой то рай. Я с трудом вспоминаю, что было, помню, мне было, только очень и очень хорошо. В чувство меня привел стакан воды вылитый в лицо.


- Пришел в себя? - по ее веселящимся глазам я понял что это ее любимая часть


- Да. Что это было? Долго я там был? - по моим ощущениям прошла вечность и рождение маленькой вселенной.


- Нет всего 10 секунд. Больше выдержать эйфорию никто не сможет.


- Что у меня дальше? Выкинете в реку в гробу, который обмотаете цепями? С приказом выбраться? - у меня всегда так как откат так сразу начинаю глупо и неуместно шутить.


- Нет до открытия игры осталось 5 минут поэтому тебе нужно будет пройти еще 1 тест и он самый длительный. Сейчас тут появятся принадлежности для следующего теста. Что нужно сделать, нужно будет догадаться самому. Времени 5 минут


После ее слов она просто пропала, и передо мной появился стол, с какими-то деталями и белая доска с маркерами. Такого теста я никогда не видел и не проходил. Но так как время ограничено начну-ка я с пересчета деталей. Заняло это секунд двадцать, оказалось тринадцать больших и восемнадцать мелких. Записал это на доске потом попробовал соединять, большие с мелкими в разных вариациях и разными комбинациями. Под самый конец не выдержал и нарисовал смайлик на доске.


- Время вышло. Поздравляю с прохождением теста. До старта игры осталось несколько секунд. Там вы узнаете о ваших результатах теста. Мне лишь осталось напомнить, что тест можно пройти в следующий раз только через год реального времени. Благодарю за то, что выбрали нас.


-Спас.... И тут все пропало, и я вновь оказался в темноте.


- Здравствуй Сильван. Теперь настало время выбора. Какой интерфейс выбора тебе удобен?


- Визуально пожалуйста.. Извините, а кто вы и где?


- Я один из множества потоков Искусственного Интеллекта, который управляет игрой. Я повсюду и наблюдаю за всем. Если понадоблюсь, просто произнеси вслух «Нужна игровая помощь, взываю к духу игры».


- Хорошо. Спасибо.


И так передо мной комната и там стоят 4 статуи, на меня похожие, но переделанные под дух расы и игры. Тут я уже давно решил, что любая другая раса, кроме человека, мне не подойдет. Не люблю я совершенство эльфов или грубые рожи орков, а про небольшой рост гномов я и подавно молчу. Поэтому подойдя к человеку, я положил руку на манекен. Передо мной появилась надпись


«Желаете что-то изменить, в вашей аватаре? Да\нет»


Нажал на ДА. Открылось окошко с возможными изменениями. Кстати, почему-то очень мало что можно поменять. Цвета волос и некоторые части лица. То же пузико, что я наел, не было возможности убрать. Я изменил цвет волос, сделал их шестицветными в дань каждому классу магии, что я когда нибудь изучу. Немного удлинив волосы, заплел из них 6 кос. Изменил цвет глаз на фиолетовый. Так как где то вычитал что это цвет всех цветов. Исправил небольшое искривление своего носа. Остальное оставил, так как есть. Нажал на подтверждение изменений. Над левым плечом манекена появился сжатый кулак, а над правым открытая ладонь, на которой горит светлячок. Так же надписи соответственно слева Воин, справа Маг. Такнул пальцем в мага. Снова темнота. О, появилось окошко с ползунком и текстом.


«Ваш результат теста составил 90% восприимчивости. Поздравляем с хорошим результатом. Если вы желаете уменьшить степень восприимчивости, то снизу находится ползунок протяните руку и подвиньте его на нужное вам положение»


Ха! Так как я уже решил, что буду магом и буду играть на максимальном уровне. Посмотрим, что за бонусы дадут. Тыкнул в принять.


«Вы выбрали 90%. В связи с этим вы получаете бонус к опыту х2, золоту х2, шанс выпадения вещей увеличен на 1%. Так же вы являетесь одним из первых, прошедших и решивших играть на таком высоком уровне восприятия, Администрация дарит подарок, он будет находиться у вас в инвентаре. Желаем приятной игры!»


Вот это плюшки! Мой хомяк расцеловал меня, за то что я такой уникальный и всея, всея. Тем временем начали проигрывать ролик игры. Видимо хотят оптимизировать заход игроков, что бы не мешали друг другу вначале.


И тут я просто миг спустя появился в центре толпы. Ну как толпы. Вы когда нибудь бывали на митингах или концертах знаменитых групп? А теперь представьте, что в этой толпе, каждый что то говорит свое и пытается куда то уйти, при этом толкаясь локтями? Так вот это малое отражение того где я оказался. Десятки, сотни, а то и тысячи игроков просто заполонили небольшую площадь.


Для начала надо выбраться из этой вакханалии. Расталкивая, матерясь, пиная тех кто не уступал, я выбрался из толпы, на широкую улицу с перекрестком. Тут и там бегали игроки. Похоже, более пронырливые уже начали качаться. Надо бы и мне не отставать и найти для начала учителя, что бы получить свой класс. И так главный вопрос! В какую сторону надо иди??? По логике если я маг то мне надо идти в сторону, какой нибудь башни. В какой стороне башня? А ни в какой, видно только башни дворца и больше ничего, кроме окружающих домов. Кстати дома похожи на те, что я когда то видел во Франции, ездили с бывшей девушкой как то. Двух- иногда трехэтажные домики стояли на небольшом расстоянии.


Плюнув на все, решил насладиться городом и пройтись по нему, а там и выйду, глядишь на учителей. Прикинув, что да как решил поступить по-мужски и пошел по левой улице. Как же все достоверно сделали все разработчики. Прорисовка и глубина и самое главное ощущения.. Это было похоже на то как я побывал в оранжерее. Сотни самых разнообразных запахов и самое главное никого смога или сгоревшей резины. Вот я дурень! Совсем забыл с этой толкучкой о главном! Надо интерфейс настроить и посмотреть, что тут сделали со статами персонажа. Оглянувшись, увидел небольшой питьевой фонтанчик и скамейку рядом. Начну, пожалуй со статов.


Ник. Сильван 1 ур.


Раса. Человек.


Путь. Маг.


Характеристики.


Сила-1 (Физ урон. Переносимый вес)


Выносливость-1 (Количество ХП(вын*10). Переносимый вес)


Ловкость-1 (шанс уворота, скорость ф. атаки)


Интелект-1 (Маг урон.)


Мудрость-1 (Количество МП(муд*10))


Ф\М защита - 1\1


ХП - 10


МП - 10


Достижения.


Нет.


Очень интересно. Те характеристики, что я увидел, были белыми и с описанием. Тут же было окошко, открывающее серую вкладку, где было очень много параметров, но после каждого стояла цифра 0 и небыло описания. Такие параметры как «Удача, Сопротивление магии огня, уворот и т.д.». Думаю, что их надо особым образом открывать. Тогда они и переместятся в основную вкладку.


Теперь надо заняться интерфейсом. Зашел в настройки тыкнул изменить игровой интерфейс. После этого сделал иконки почти прозрачными для начала. Переместил пиктограмму инвентаря в правый нижний угол. Для меню была функция сокрытия. Теперь, что бы вызвать меню, мне нужно было мысленно сказать "игровое меню". Игровой чат сместил в левый нижний угол. Отдельную вкладку с логом боя и действий вывел и поставил чуть выше чата. Теперь при мысленном сосредоточении они становились более объемными и четкими. Кстати в логах что-то было.


«Поздравляем! Вы один из первых кто ступил на земли Зелдоа! Для всего мира это праздник! Бонус к удвоенному опыту на сутки! Приятной игры»


О как! А я тут городом любуюсь. Надо поскорее заканчивать и топать искать учителя. Никак не могу найти слоты для заклинаний. Неужели тут надо будет как в фильмах говорить заклинаний что бы они появились.. Ладно там видно будет. Кстати там же подарок от админов у меня в инвентаре. Даже не знаю что сказать.


Легендарная карта первооткрывателя


Создатель. Архимаг Завит


Качество. Артефакт


Свойства. После активации карты, она будет заполняться сама в тех местах, где вы побываете. Так же откроет достижение первооткрывателя.


Легендарная поясная сумка мудреца


Создатель. Отшельник Гастер


Качество. Артефакт


Свойства. После одевания невозможно потерять или сломать. Сумка заменяет параметры переносимого веса. (Мудрость+выносливость)/2.


Активировал обе вещи. Такие подарки вначале игры просто бесценны. После одевания карты у меня появилась пиктограмма карты, и я ее перетащил в правый верхний угол. После активации мне открылся небольшой участок, который я прошел. В карте было возможно масштабирование, но так как я прошел всего ничего то и далеко отдалять или приближать толку не было. Карта показывала немного. Сумка тоже обрадовала. Ведь для мага при фарме самое болезненное это оставленный дроп. А из за того что много таскать не выходит, ибо малое значения силы, этот артефакт становится филосовским камнем для мага. Да и достижение для начала игры просто читерское.


«Поздравляем! Вами получено достижение «Первооткрыватель». Теперь при открытии нового достижения, подземелья, локации, расы, монстров и чудовищ, вы получаете удвоенное количество бонусов.»


Так что с этим достижением можно стать топ 1, просто стараясь найти что-то новое. Ладно, посидели пора и учителя найти. А то скромный 1 лвл в течении получаса, меня немного напрягает. Дальше я направился вдоль улицы, поглядывая по сторонам. Увидел старушку, что подметала на своей территории дома.


- Здравствуйте. Извините бабушка. Не подскажите где мне найти учителя магии Земли? А то я здесь новичок и похоже заблудился.


- И тебе, милок, не хворать. От чего ж не подсказать. Прямо по улице иди, дойдешь до крепостной стены, поверни направо и иди до красного дома за ним будет ваша магическая школьня.


- Спасибо огромное! Хотите, помогу вам подмести, в благодарность за дорогу?


- Ну помоги, старушенции. Держи метлу.


«Вами получено задание.


Подмести двор.


Награда 2 опыта.»


Взяв в руки метлу, я почувствовал какая она оказывается тяжелая. С горем пополам, минут за 5, я управился с подметанием и был вознагражден.


«Получено 8 опыта(2*2х*2х).»


Еще раз, поблагодарив бабулю, я побежал получать свой класс. Через некоторое время, я был перед открытыми воротами, в которое входило множество таких же новичков как и я. Спросив у привратника где мне найти учителя Земли, отправили на полигон, который находился за зданием школы. Интересно, что после меня игрока отправили учиться магии огня в здание. Хмыкнув, я отправился на полигон. Обойдя здание, я услышал крик.


- Поберегись1!!!


После этого меня накрыла огромная тень. Я почувствовал, как мои кости превращаются в труху и меня размазывает на мелкие частички. Это ощущение продлилось мгновение и я оказался в каком-то храме. Чувствую себя просто разбитым. Надо глянуть, что там в логах.


«Вами получен смертельный магический урон -10000ХП. Вы погибли.»


«Поздравляем! Вами открыто Уникальное достижение «Первая душа Смерти». Достижение «Первооткрыватель» преобразовало Уникальное достижение «Первая душа Смерти» в Мифическое Достижение «Первенец Смерти». Теперь после опустошения вашей жизни или получения смертельного урона вы в течении 1 секунды (0.5с*2) сможете продолжать драться.»


«Поздравляем! Вами открыты достижения «Раздавленный 1-2-3-4-5ур.(макс)». Достижение достигло максимального уровня и переименовано «Стертый в пыль». Достижение «Первооткрыватель» преобразовало достижение «Стертый в пыль» в Уникальное Достижение «Мягкотелый». Теперь вас невозможно убить смертельным уроном (50% от достижения «Стертый в пыль» *2),удар со с.у. игнорируется.»


(П.А. Смертельным уроном в Зелдоа являются удары, которые могу привести к моментальному летальному исходу. Приведу пример для того что бы стало понятнее. Если маг атакует вас огненным шаром и наносит урон больше вашего хп. То это не является смертельным уроном, так как маг просто вас поджег, но вы еще можете что-то делать. А если маг использует тот же самый огненный шар, только у мага урон будет больше вашего хп, хотя бы в два раза, то это будет смертельным уроном, так как маг превратит мгновенно ваше тело в пепел.)


«Поздравляем! Вами открыта характеристика «Сопротивление земли 1 ур.»»


«Поздравляем! Вами открыта характеристика «Удача» - Влияет на успешный шанс чего либо.»


«Поздравляем! Вами открыта характеристика «Стойкость» - Понижает порог болевых ощущений.»


Да уж, надавали за первую смерть нехило плюшек. А достижения, так вообще сделали из меня имбу. Встряхнувшись и вспомнив как я умер, по коже пробежали мурашки, отправился к выходу из храма. Там меня встретил служитель в серой рясе.


- Ава скрес. Здравствуй, малек. Даже не знаю поздравить тебя или погоревать вместе с тобой. Только появился в нашем мире, а уже умудрился погибнуть. Хорошо, что ты еще 1 уровня. Помни! Что после 10 уровня ты будешь за смерть терять четверть уровня, и так до того момента пока не станешь минимального 10 уровня. Вещи ты потеряешь тоже после 10 уровня. Шанс их выпадение зависит от их качества. Остальное тебе расскажет твой будущий учитель, он кстати под дверьми храма, стоит ждет тебя.


От обалдения и количества полученной информации я лишь только и смог сказать


- С-спасибо за информацию. Ну, я пойду?


- Иди, иди, да пребудет с тобой удача. - он сделал круговое движение руками и как будто поставил в центре круга точку.


«На вас наложено «Благословление удачи 2 ур.» Ваша удача удваивается. Время действия 24 часа.»


Вот это служитель. Непростой дядька вышел меня встречать, явно не простой. Как бы ни сам глава храма. Ладно, он там что-то говорил про учителя. Надо посмотреть, что за чудо зверь там. Выйдя из храма, я увидел его. Мужик. Судя по возрасту лет 40, невысок, на лице аккуратные усики и бородка. Одет в коричневые охотничьи штаны, на крепком теле одета куртка, которую мой дед называл кафтаном. В руках он мял свой котелок.


- О! Вот и вы молодой человек. Я вас даже заждался и думал, что убил вас конечной смертью. А оказалось что вы из пришлых. Позвольте принести глубочайшие извинения, за то что вышла такая ситуация. Я проводил эксперимент на школьном полигоне и, кажется, магическая преграда не выдержала удара, а маленький кусочек вылетел за пределы. Я рассчитывал, что мой щит и слабый барьер школы смогут остановить в случае чего взрыв, а вон оно как вышло.


- Эмм. Здравствуйте. А вы кто собственно?


- Ах, да простите мне мои манеры. Гроссмейстер Земли Малик 323ур. Являюсь учителем магии Земли в столичной школе магии.


- Очень приятно, меня зовут Сильван. Я собственно и искал вас, что бы изучить магию Земли.


- Похвально молодой человек. А вы уверены, что хотите сделать своей основой школу Земли? Ведь основное направление очень важно. Почему не та же школа Огня? Или Воздуха?


- Я почти уверен что почти все пришлые побегут изучать именно эти направления из за их огромного урона. А я буду помогать станами, сдерживанием и защитой. Тем более я буду дополнительным уроном в группе, мало ли какие монстры встретятся. Может урон огня подведет, а вот земля будет в самый раз.


- Потрясающая логика для столь юного возраста! Да и простите, что вот так расспрашиваю вас, из пришлых ко мне еще никто не подходил, что бы стать учеником, поэтому мне и было интересно, что же подвигло вас выбрать путь Земли. Раз вы решили стать учеником магии Земли, то пойдемте со мной. Я проведу ритуал принятия в ученики в школе.


- Конечно. И можно попросить учитель?


- Да я слушаю.


- Вы не против, если мы перейдем на ты? И скажите мне, как обращаться к вам.


- О! Это так заведено у вас пришлых? Хорошо! Можешь звать меня учитель или гросс Малик. Я же буду тебя называть по имени. Договорились?


- Конечно учитель!.


Потом мы пошли в школу. По пути к ней я размышлял, на тему того толи мне достался своеобразный учитель, толи все учителя такие. Не буду замарачиваться. Главное что я наконец-то нашел учителя и теперь стану магом Земли. Придя в школу, мы так же пошли обходить здание, в сторону полигона. Я когда проходил тот угол, невольно вздрогнул всем телом. Но все обошлось и мы пошли дальше. Пройдя полигон площадь, которого напоминала площадку для игры в баскетбол, подошли к двери в небольшой домик.


- Ты уж извини, что не в главном здании будем проводить. Там сейчас народу столько, что пока дождемся своей очереди, пройдет не один час. А тут у меня в лаборатории стоит алтарь земли. Я знаешь ли очень много экспериментирую и мне требуется прорва манны. Поэтому я и выбил себе у главы школы разрешение на установку алтаря. Ты знаешь, что такое алтарь?


- Нет, учитель. Но позволю себе сказать, что алтарь вроде надо заполнять дарами? Ведь так же действуют алтари богов?


- Верно ученик! Только алтари богов заполняются дарами физическими, такими как золото, тела, вещи. А вот магические алтари, вроде моего, заполнить можно, только пожертвовав стихии свою манну. Причем всю, которая есть.


- Понял. Запомню это.


- Так, а теперь встань вот в этот круг и подожди минутку, мне нужно будет настроить алтарь.


Встав, куда мне показал Малик, я почувствовал как вокруг меня как будто уплотнился воздух. А тем временем учитель сделал несколько пассов и что-то начертил на алтаре.


- Вот так будет отлично! Теперь Сильван положи руки на алтарь и повторяй за мной, слово в слово.


- Хорошо.- я положил руки на алтарь и почувствовал как в меня будто начали заливать энергетики. Стало так хорошо и хотелось движения, что я дернул рукой.


- Не вздумай шевелиться! - тут же припечатал к алтарю мои руки учитель. - а теперь говори. Я Сильван из пришлых.


- Я Сильван из пришлых.


Алтарь начал светится.


- Согласен встать на путь познания магии Земли.


- Согласен встать на путь познания магии Земли.


По алтарю начали пробегать какие-то странные серые всполохи.


- И прошу Гроссмейстера Земли Малика стать моим учителем.


- И прошу Гроссмейстера Земли Малика стать моим учителем.


Тут всполохи побежали по моим рукам и меня нехило так тряхнуло


- Отныне и вовек мой путь Земли станет первым.


- Отныне и вовек мой путь Земли станет первым.


После этих слов начало дрожать все. Посыпались колбы со стола учителя. Мне даже показалось, что пол волнами начал ходить.


- Что то тут не так. - обеспокоено сказал учитель. - так быть не должно.


Потом я услышал у себя в голове голос. Он был похож на раскаты грома, но в то же время был очень мягким и успокаивающим..


- Так ты первый пришлый, кто стал моей частичкой. Очень хорошо. Я вижу что твой выбор от души, и я вижу что твой потенциал бесконечен, в отличии от местных. Поэтому получи мой дар. И запомни одну вещь. Если я призову тебя, и ты откажешься помочь мне, когда я буду в этом нуждаться, награда обернется проклятьем. И я отвернусь от тебя навсегда..


После этих слов лог запестрел сообщениями. Но я смотрел, как от алтаря протянулась каменная женская рука и погладила меня по щеке. Ощущение такое, как в детстве меня мать похвалила и погладила по щеке, так приятно. Рука убралась в алтарь, а мне нужно глянуть, чем же меня одарили.


«Поздравляем! Вы получили класс «маг Земли». Достижение «Первопроходец» преобразовало ваш класс «маг Земли» в мифический класс «Земляной». Теперь вы единственный в своем классе.»


«Поздравляем! Вы получили уникальное достижение «Один такой уникальный». Достижение «Первопроходец» преобразовало достижение «Один такой уникальный» в мифическое достижение «Миф Зелдоа». Репутация со всеми нпс, увидевшими это достижение, заинтересованность (нейтральное*2). +20(10*2х) к основным характеристикам.


«Поздравляем! Вы получили достижение «Увидевший бога Земли». Достижение «Первопроходец» преобразовало достижение «Увидевший бога Земли» в Уникальное достижение «Давший Имя Богу Земли». Введите имя__(подумав, я остановился на красивом имени Матрена). Теперь ваша репутация с богиней Матрена восхищение. +10(5*2х) к основным характеристикам.»


«Поздравляем! Вы получили Уникальное достижение «Первое Восхищение с богом». Достижение «Первопроходец» преобразовало Уникальное достижение «Первое Восхищение с богом» в мифическое достижение «Любимец богов». Теперь вам проще добиваться восхищения у других богов (вы получаете +2(1*2х) ступени отношения с любым богом. +20(10*2х) к основным характеристикам.»


Вот это достижения!!!!!! Да я же теперь просто буду тем самым нагибатором! Так что там еще за системки.


«Ваша характеристика «Сила» достигла 50. Вы получаете Ачивку «Силач 1 ур» +10 к ф\урону +5 кг переносимого веса.»


«Ваша характеристика «Выносливость» достигла 50. Вы получаете Ачивку «Атлет 1ур» +100Хп +10ф\з +5кг переносимого веса.»


«Ваша характеристика «Ловкость» достигла 50. Вы получаете Ачивку «Ловкач 1ур.» +1% критического удара.


«Ваша характеристика «Интеллект» достигла 50. Вы получаете Ачивку «Умник 1ур.» +10м\урону. +5% шанса изучения.»


«Ваша характеристика «Мудрость» достигла 50. Вы получаете Ачивку «Мудрец 1ур.» +100МП +10м\з»


Неплохо! Даже ШИКАРНО! Эти статы на вес золота всегда, а уж сейчас вначале игры просто бесценны! Тут меня отвлек учитель. Он просто упал на задницу, и сидит с открытым ртом и выпученными глазами.


- Гросс Малик вы в порядке? - спросил я у него с улыбкой до ушей. - может вам принести водички? И закройте уже рот, а то муха залетит!


- Но.. но... но .. как? Столетиями боги молчали.. Когда нас истребляли полчища монстров никто из богов не стал вмешиваться.. Неужели вы Пришлые можете дозваться до них? Но так не может быть.. И эта рука... Неужели богиня отметила тебя? И ты правда дал ей Имя?


- Учитель встаньте для начала! - я просто не мог убрать улыбку с лица, он так потешно сидит и что-то говорит и спрашивает.


- Давай ты сначала мне расскажешь а потом я уже подумаю вставать или в обморок мне падать..


- Ну как скажете. Да я дал богине Земли имя Матрена. Почему Матрена? Потому что мне так подсказала интуиция. Да и кажется мне, что это самое подходящее имя для бога Земли. Насчет отметила, не знаю, но она сказала что я буду должен ей помочь и теперь у меня с ней репутация Восхищение. И да, скорее всего после нашего прихода в Ваш мир многое изменится. И Учители вам тоже надо измениться и начать принимать реальность.


- Да ты прав. Всего то, 1 уровень, а такие вещи говоришь правильные. - Учитель встал, отряхнул штаны. - Удивил ты меня. А за прожитое время я думал, что стал более мудрым и знающим. Как оказалось это не так.


- Это вы только меня увидели. Думается мне что учителя что преподают другие стихии уже столкнулись и тоже не мало удивились, когда пообщались с Пришлыми.


- Надо будет поговорить с Агерсием. Он преподает стихию Огня. И мой лучший друг. Если ты так говоришь, то нам с ним будет о чем поговорить за стаканчиком.


- Кстати Учитель. А что за класс у меня теперь «Земляной»? - спросив это я понял, что сейчас произойдет очередное крушение учителя на пол. Подскочив к учителю, удержал его за руку и посадил на табуретку.


- Ка.. как ты сказал? - поперхнувшись и с широко открытыми глазами спросил у меня. - Земляной? Может ты перепутал что то?


- Вроде нет вот смотрите. - я открыл свою статистику для просмотра всем. - Видите Путь. Маг Земли. Класс. Земляной.


- Мифический класс... Если бы своими глазами не увидел, то никогда бы не поверил. Земляными называли магов, которые достигли самых высоких вершин в освоении магии земли. Они были самыми ценными магами для гномов. На определенном расстоянии они чувствовали всю землю и могли показывать месторождения. Их заклинания просто перекраивали ландшафт. Я не говорю про то что места где Земляной накинул благословление могут плодоносить веками не истощаясь. Вот какова была сила этих магов. Но Это было тысячелетия назад. И с тех пор только гроссмейстеры магии которые посвятили всю свою жизнь и свои перерождения только изучению магии Земли знали о том что они когда то существовали.. А теперь появился ты..


- Так это же здорово Учитель! Вы только поймите, что будете учить первого за столько времени Земляного! - говорил я это, а в голове крутилось, может мне дадут кучу уникальных заклинаний. - Что скажете?


- Здорово конечно Сильван. Но ты пойми. Что я могу научить тебя только стандартным заклинаниям. Тем, которые знаю маги Земли. Нет, конечно, я и сам знаю пару тройку уникальных и редких заклинаний. Но ты их не сможешь выучить. Ты же впервые стал магом так?


- Да. В моем мире магии нет. А к чему вы клоните? Почему не смогу изучить? У меня маленький уровень? Так не проблема я смогу быстро вырасти.


- И в уровнях тоже проблема. Но самое основное, что заклинания имеют шанс изучения. Вот посмотри сам.


Малик протянул мне свиток. Открыв свойства, я понял что какой-то халявы с сотнями тысяч заклинаний врятли будет.


«Заклинание «Каменная Тюрьма 5ур».


Редкость. Редкое.


Шанс изучения 55% .


Расход манны. 1000.


Вокруг цели появляется земляная решетчатая тюрьма 1х1х1 метр, удерживающая цель на 10 секунд. Откат 1 минута.»


- И свитков не так много как ты понимаешь. Ведь что бы сделать такой свиток нужна, профессия "Заклинателя" и определенный уровень владения заклинанием, и чем он выше, тем больше шансов на изучение.


- Да с этим будут проблемы. Но что же мне делать тогда?


- Думаю, для начала возьми вот эти три заклинания. Надеюсь, ты сможешь изучить все три. Если что я дам еще. Запас есть, это школьные стандартные заклинания. Они помогут тебе в путешествиях. Потом, как они достигнут 5 уровня, приходи, я постараюсь подготовиться. Найду коллег, сообщу о радостном известии и попрошу в помощи. Но помни ученик, что это будет не бесплатно. Будь ты местным, мы бы помогали тебе, потому как для своей земли мы делаем все, что бы выжить. Вас же пришлых мы не знаем. Поэтому извини, но будь готов платить.


- Думаю, с этим не возникнет проблем. - сказал я беря свитки. - Учитель. Можно еще вопрос?


- Спрашивай.


- Не могли бы вы дать мне какие нибудь еще свитки? У меня пока нет денег, что бы их оплатить. Но я обещаю, что все верну.


Малик впал в задумчивость. Пройдя по лаборатории пару раз, он сказал


- У меня будет для тебя задание. Я выдам авансом тебе два необычных свитка с заклинанием Шипы. Больше не проси. Я тебя слишком мало знаю. Согласен?


- Конечно! Что за задание, учитель?


- Неподалеку от столицы есть бывшая шахта. Там завелись странные монстры. Тебе же нужно будет уничтожить ее и на 3 уровне шахты разобрать завал, для рабочих. Отчитаешься Мастеру Коли, дай карту я отмечу тебе, где живет мастер и саму шахту.


«Внимание вам предлагают задание. Очистка шахты.


В Медной шахте завелись монстры, которые не хотят оттуда уходить. Помогите шахтерам очистить шахту. Уничтожено монстров 0\100.


Дополнительное условие. Разобрать завал магией Земли.


Награда. Два свитка с необычным заклинанием «Шипы». Вариативная награда от Мастера Коли.


Что бы принять задание скажите Да согласен или Нет не согласен.»


- Да я согласен. Помогу и сделаю все что в моих силах. - улыбаясь сказал я. Все же надо как то с этой улыбкой бороться. А то скоро она ко мне приклеится. Буду ходить, и пугать всех хмурых людей.


- Отлично вот твои свитки. Надеюсь, тебе повезет и ты их изучишь. А теперь уходи мне тут еще прибраться нужно и потом заняться делами. В ближайшее время меня не будет и меня подменит мой бывший ученик. Его зовут Левион. Я ему скажу о тебе, так что если я не успею к тому времени, как ты поднимешь свои заклинания на нужный для поднятия уровень, поможет он. Я ему еще скажу, что бы не сильно много денег с тебя брал.


Вот ведь жук хитрый. Наверняка «опоздает» и будет наблюдателем. Ну и ладно я и так получил больше чем мог. Грех жаловаться.


- Спасибо огромное учитель. Надеюсь мы увидимся и я стану сильнее. - сказав это я вышел из лаборатории.


Так и куда теперь мне направляться? Хотя надо сначала глянуть, что у меня там со статами и изучить свитки. И так статы.


Ник. Сильван 1 ур.


Раса. Человек.


Путь. Маг.


Класс. Земляной.


Характеристики.


Сила-51


Выносливость-51


Ловкость-51


Интелект-51


Мудрость-51


Удача - 1


Сопротивление Земли 1ур. - 1%


Ф\М защита - 1\1


ХП - 610


МП - 610


Переносимый вес. 51кг((51муд+51вын)\2)


Боги покровители.


Матрена - Восхищение


Достижения.


Первопроходец.


Первенец смерти.


Мягкотелый.


Миф Зелдоа.


Давший Имя Богу Земли.


Любимец богов.


Потрясающие статы для 1 уровня. Да и вес таскать я могу приличный. А достижения то достижения.. Так надо собраться! Пара ударов по щекам. Свитки что там.


«Свиток с заклинанием «Булыжник 6ур.»


Редкость. Обычная. Качественное.


Шанс изучения. 96%


Расход манны. 5


Урон 10


Время каста 1с.


Перезарядка 10с.


Дальность 5м.


Создается камень, который летит по прямой в цель.»


А меня же была ачивка +5% так это по идее 101% результат. Больше ста. Надо изучить. Открыл свиток и начал смотреть на символы, которые были на нем изображены. Спустя минуту я понял, что запомнил и знаю, как применять заклинание. Одновременно с этим свиток, рассыпался искрами и у меня перед глазами появилась иконка с этим заклинанием. Передвинув ее, чуть ниже сделал прозрачной. И потом прочитал примечание, что отобразилось в логе.


«Поздравляем! Это ваше первое заклинание. Что бы им пользоваться вы можете мысленно нажимать на иконку с заклинанием или же просто перевести его в режим жеста. «показывают анимированную картинку как человек в мантии делает движение будто бросает камень. Так же вы можете сделать голосовую команду. «На нем показали, как маг кричит заклинание». Так же с приобретением других заклинаний вы можете комбинировать эти возможности. Желаем вам приятно игры!»


Прикольно сделали. Поставил на заклинание голосовую команду «Камень». Попробовал кастануть, крикнув, но выскочила такая надпись.


«В черте города запрещено использовать магию.»


Ну и ладно. Подумаешь, на мобах потом оттянусь, а пока надо изучить еще два заклинания. И так первое.


«Свиток с заклинанием «Пылевые руки 5ур.»


Редкость. Обычное.


Шанс изучения. 95%


Расход манны. 20.


Стан 1с


Шанс прохождения 10%


Время каста мгновенно


Перезарядка 10с.


Дальность применения 5м.


Заклинатель создает руки из пыли, которые задерживают врага на месте ослепляя.»


Маленький шанс, но надо брать что есть. Спустя минуту.


«Изучение прошло успешно. Вы изучили заклинание «Пылевые Руки»»


Поставил так же на голосовую команду.


- Руки! - крикнул я и почувствовал себя дураком.


«В черте города запрещено использовать магию.»


Щеки стали пылать и я решил что лучше изучу третье и пойду наконец то качаться. И так третье заклинание.


«Свиток с заклинанием «Песочная ямка 5ур»


Редкость. Обычное


Шанс изучения. 95%


Расход манны. 10


Размеры ямы 1х1 и глубиной 10см.


Замедление 20%


Радиус применения 5 м


Время каста 1 с.


Откат 10 с.


Создает яму наполненную песком. При попадании врага в яму, он немного замедляется.»


Спустя минуту изучения выскочила табличка.


«Изучение прошло успешно. Вы изучили заклинание «Песочная ямка»»


Решил оставить на иконке. Теперь что бы его скастовать надо просто мысленно тыкнуть в иконку и через секунду появится передо мной ямка. И так заклинания изучены, а мобы не тронуты, так что надо двигать в сторону выхода из города и опробовать свои силы. А собственно куда мне идти?... На карте только отметки, а не открытая местность. Эх, пойду-ка я спрошу у нпс. Кроме них мне поможет только рандом. Выйдя из Школы я увидел мимо пробегающих игроков разных рас. Все спешат качаться. Мимо прошел хорошо одетый мужичек и я решил, что это явно не геймер.


-Извините, пожалуйста, что Вас отвлекаю. Но не могли бы вы подсказать, в какой стороне ближайшие ворота выхода из города?


- А пришлый. У тебя есть карта? Я отметил бы на ней, а то объяснение займет много времени, а я спешу.


- Да, конечно, вот. - я протянул ему карту. Стоит сказать, что карту можно показывать другим и копировать. В инвентаре она показана как клок бумаги, который ничего не весит.


- Вот тут я нарисовал маршрут он пропадет после того как ты доберешься до ворот. У тебя очень хорошая карта. - Он отдал мне карту и ушел.


- Спасибо вам! - говорил я это уже ему в спину.


А нехило мне идти. Судя по карте и маршруту минут 10 займет это точно. Идя по маршруту, я смотрел на домики и отмечал места, где я видел лавки. Ведь я еще вернусь и надеюсь не с пустыми руками. Вот и лавка Алхимика была пройдена и отмечена. Пройдя еще, увидел, лавку старьевщика. С призывной надписью «Скупаю все! Продам все!». Отметил и ее. Пройдя еще пару минут, я свернул за угол дома и увидел крепостные ворота. Через них как раз проезжала карета. Подойдя к воротам, я увидел что их охраняют два стражника, закованные в броню и 150 уровня. А рядом стоит маг 120. Проходя мимо них, я услышал в спину


- Пришлый не забудь что выход из города бесплатный, а вход медяшка.


Обернувшись, увидел, что кричал мне маг. Я пожал плечами и пошел дальше. Медяшку зарабатывать, так сказать. Выйдя из ворот, увидел перед собой небольшие строения, которые тянулись вдоль дороги. Решив, что врятли прямо под стенами будут мобы. Я пошел по дороге. Через минуту увидел вывеску таверны «Около Ворот». Видно тут остаются те, кто не успел до закрытия ворот.


Пройдя до конца мини улицы, вышел к полям, на которых носились игроки. Кто то убивал зайца, а кто то бежал от крота. Геймеров тут было человек 10, видно те кто быстрее всех выбрался из города и решил что мобы интереснее, чем скучные городские квесты.


Мимо меня пронеслась миленькая эльфийка, а за ней бежала лиса. Я не долго думая, крикнул


-Камень! - и в лису полетел небольшой камешек, с нехилой такой скоростью, врезавшись в лису, мгновенно ее убил.


=Вы нанесли -142 урона монстру «Лиса 3ур». 0\100 ХП. Монстр погиб. Получено 24(6х2х2)опыта.=


«Поздравляем! Вы получили 2 уровень.14\40 Свободных очков характеристик 5.»


«Поздравляем! Заклинание «Булыжник» поднялось до 3 уровня.


Нехилый у меня урон. Ваншотнул моба 3 уровня. И кстати, почему у меня такой большой домаг? Тут подала голос эльфийка


- Спасибо! Ты меня спас. Я ее подцепила, когда добивала кролика. А она из кустов выпрыгнула. А как ты ее сваншотил на 1 уровне? Ты кто по классу?


- Не за что. Маг земли я. Просто заклинание критануло, ничего необычного. - говоря это я думал что не стоит рассказывать всем о своем преимуществе.


- Да? Так здесь заклинания тоже критуют? Буду теперь знать. Может вместе пофармим? - стала строить мне глазки.


- Нет извини. Я бы хотел немного поиграть соло. Почувствовать мир побить монстров. Если хочешь, добавь в друзья, может потом сходим в данж.


- Оки. Лови приглашение.


«Игрок Нюрра хочет с вами дружить Да\нет»


Тыкнул в да и помахав ручкой, пошел дальше. Надо глянуть, что дало мне такой большой урон. Так 51 от интеллекта. 10 от самого заклинания. 10 от ачивки за 50 статов. А откуда еще? Так в достижения нету ничего. Так вот появилась вкладка Боги покровители. Восхищение Матрена. Стоило сфокусировать взгляд, появилось окошко с описанием.


«Матрена относится к вам с Восхищением! Сила заклинаний основанных на магии Земли +100%»


А вот и недостающее. Боги дают плюшки при хорошей репутации. Надо будет попробовать прокачать еще у кого нибудь репу. Открыл Вкладку меню, там нашел Блокнот. Вынес его на открытый просмотр и повесил справа над Логами. Записал в него то, что нужно посмотреть и узнать о репутациях с богами. Многие не любят записывать и потом забывают, что им нужно сделать. Работа в юридической фирме быстро от этого отучает. Слишком многое надо помнить, что бы все держать в голове.


Пока просматривал вкладки прошел немного и оказался на опушке леса. В пределах видимости ходили лисы и кабаны. Решив немного поэкспериментировать, я подошел к кабану 4ур. Выглядел он злобным и ростом был со среднюю собаку. Не долго думая, я скастовал на него пылевые руки. В логах замелькало. Появились две пыльные руки, которые протянулись к кабану и сагрили его. Стоял я на максимальной дальности от кабана 5м. Скастовал перед ногами ямку. В которую кабан, спустя секунду, влетел и кувыркнувшись врезался в меня. Больно зараззза...


= Вами получен урон -23ХП от Кабан 4ур. 587\610хп.=


Решив, что боль это не для меня кастанул Булыжник, пока еще эта туша вставала на ноги.


-Камень!


=Вы нанесли -142хп монстру Кабан 4ур. 8\150хп.=


Не растерявшись, пнул ногой, вставшего напротив, кабана. Ему этого хватило и он сдох.


=Вы нанесли -30хп урона монстру Кабан 4ур. 0\150. Монстр умер. Получено 32(8х2х2) опыта=


«Поздравляем! Вы получили 3 уровень. 6\80. Свободных очков характеристик 10.»


Надо глянуть, что там, у кабана с подарками мне. Коснулся тушки кабана. Открылось окошко, в нем была только пара медных монет. Стоп, а где моя законная шкура? Где клыки или на худой конец мясо?? Не может такого быть. Взял медные монеты. Закрыл окошко. Труп кабана все еще лежал и не пропадал. Эх, был бы ножик, можно было бы пошаманить над трупом, а так остается только смотреть. Спустя минуту трупик кабана истаял в воздухе. А невдалеке появился новый кабанчик.


Записал в блокнот узнать насчет шкур и дропа с монстров. Так есть 10 очков. Хм... стоит ли сейчас думать, как развиваться или отложить. В принципе никто не мешает мне, потом распределить. Оставлю. Вылезу из капсулы, и наверняка будут заметки игроков. На них потом буду ориентироваться. Сделал еще запись о раскачке.


Что у нас там? Думаю что мне самое то стоять на кабанах. Решено остаюсь здесь. Следующего кабана встретил во все оружии. Он даже не нанес мне урона. После камня я просто пропустил его мимо себя и пнул. С него выпало еще несколько медных монет. Убив еще двоих кабанов, выскочила системка.


«Поздравляем! Вы получили 4 уровень. 22\160. Свободных очков характеристик 15.»


Оглянувшись, увидел, что кабаны отреспились и можно продолжать. После убийств еще четырех кабанов, появилась система о повышении «Булыжника» до 4 ранга. После пятого, выскочило это.


«Поздравляем! Вы получили 5 уровень. 22\320. Свободных очков характеристик 20.»


«Герой! Ты достиг 5 уровня. Теперь каждые 5 уровней у тебя будет возможность взять 1 неклассовое умение.»


Так что еще за умения. Пройдем по ссылке.


«Умение - дополнительные возможности героя, не связанные с каким либо классом. Таковым может быть Ночное зрение, Игнорирование брони противника, Лагерь и многие другие. Умения имеют прогресс и могут, как усилить ваш класс, так и быть вам бесполезными. Будьте аккуратнее выбирая их.»


Забавно сделали. Хотя я думаю, что это просто очередной ляп. 5 уровней умение. Это к 100 уровню 20 умений. Если брать что то на усиление магии.. Так надо записать в блокнот. Гляну и разберусь потом. А сейчас надо максимально прокачаться. Пока есть баф на суточный удвоенный опыт. Разобравшись с ближайшими делами, я отправился дальше вглубь опушки. Думается мне что лучше постоять на более высоких мобах. Спустя пару минут ходьбы увидел полянку. На ней бегали волчата 5-7 уровней. На всю поляну их было штук 12. Идеально для прокачки. Главное не зацепить других пока бью одного. Сагрив ближайшего 5 уровневого волчонка «Пылевыми руками», я увидел картину «как волки чихают». Это было настолько мило и забавно, что я не удержался и рассмеялся. А волчонок тем временем подбежал ко мне и больно так укусил за ногу.


=Вам нанес урон волчонок 5ур - 15хп.=


=На вас наложен эффект «Рваная рана» вы теряете 1хп каждую секунду в течении 20 секунд=


Смех как рукой сняло. Сразу начал кастовать все.


-Камень!


=Вы нанесли -142ХП монстру волчонок 5ур. 108\250хп=


Дальше была яма, в которую он упал. Я подскочил к волчонку и ударил ногой. И получил сразу же в ответ.


=Вы нанесли -24 Хп монстру Волчонок 5ур. 84\250хп=


=Вам нанесен урон -24ХП монстром Волчонок 5 ур.571\610хп=


=Вы нанесли -28ХП монстру Волчонок 5ур. 54\250хп=


=Вам нанесли -30 Хп монстром Волчонок 5ур. 541\610хп=


=Вы нанесли -14 Хп монстру Волчонок 5ур. 30\250хп=


=Вам нанесли -27 Хп монстром Волчонок 5ур. 514\610хп=


=Вы нанесли -41 Хп монстру Волчонок 5ур. 0\250хп. Монстр погиб. Получено 40(10х2х2) опыта.=


В ушах стучало. Казалось будто, сердце просто выскочит из груди. Не выдержав стояние на ногах, сел на задницу и облокотился на дерево. Это не бои с кабанами, которые ничего не могли сделать мне. Эта зверушка заставила меня почувствовать, что такое 90% восприимчивость. Надо отвлечься и посмотреть что мне за него дали. В открывшемся окошке я увидел только те же медные монетки в количестве 7 штук. Тут явно что то не так. Похоже нужно умение на сбор трофеев или какое то свежевание.


=Вам нанесен урон от эффекта «Рваная рана» -1хп. 513\610хп=


Еще и этот дот висит. Кстати вот интересно, как будет проявляться регенерация тут. Ведь волк меня нехило покусал. Еще и рана там где он укусил, выглядела не очень приятно. Из нее текла кровь. Спустя некоторое время увидел системку, и рана просто стянулась в след от укуса.


=Вам нанесен урон от эффекта «Рваная рана» -1хп. Эффект закончился. 502\610 хп.=


Решив, что наблюдать надо в спокойном месте, отошел от поляны и сел под деревом, похожем на нашу березу. Спустя минуту раны начали стягиваться. Краем глаза отметил, что полоска хп поднимается. Для того что бы восстановить 108 хп мне понадобилось около 5 минут ожидания. Эт как же тогда игрокам качаться тут? Может быть, я опять туплю и чего то не то делаю. Запишу в блокнот, что бы не забыть узнать на тему как люди фармят. Может я такой неудачник, ведь если бы не дополнительные статы то я бы умер после двух трех укусов. Посидев еще пару минут, морально стал себя накручивать на продолжение боя. Ведь если бы я не отвлекся на его няшность, то смог бы нанести ему лишний удар. А может попробовать побегать от него? Боль терпеть очень не хочется. Ведь у булыжника там откат вроде 10 секунд. Надо глянуть. А куда кстати смотреть??? Сфокусировал взгляд на панель со скилами. Там только возможность выбора использования. Открыл меню, полазив, нашел вкладку заклинания. Тут же стояло примечание.


«Будьте аккуратными при выборе овеществления книги Заклинаний.»


Ниже стояли строчки о том, что книгу можно проявлять в руках. Можно вывесить в виде специальной иконки. Можно оставить так как есть. Не знаю как все, а я всегда хотел подержать в руках книгу заклинаний. Выбрав в меню возможность проявления книги, выскочила надпись.


«Для проявления книги требуется 10% вашей маны. Так же книгу могут украсть, но через сутки она возвращается к владельцу. Могут уничтожить, Случайное понижение уровня заклинаний. Вы так же можете передавать ее для просмотра и давать разрешение на копирование заклинаний. Вы уверены что хотите проявить Книгу?Да\нет»


Честно говоря, я тут задумался. С одной стороны полезно в плане обучения с другой, то что украдут и уничтожат может сильно понизить в магическом плане. Хотя мысли о фолианте с заклинаниями в руках не выходила из головы. И я тыкнул в да. Сразу после этого моим телом будто кто то начал управлять. Встав на ноги, я начал произносить какие то несуразные слова, вокруг рук начало светиться воздух. Резко выкрикнув, в руках у меня появилась книга и я бы даже сказал талмуд. Размером с локоть и одной рукой ее достаточно тяжело было держать. Тут появились системки.


«Поздравляем! Вы получили «Книгу Заклинаний». Не забудьте ознакомится с ее использованием.»


«Поздравляем! Вы встали на путь истинных магов и получаете достижение «Маг Зелдоа». В вашей книге теперь отображается прогресс заклинаний.»


А вот это интересный момент, теперь скоро станет известно, сколько нужно для определенного уровня нанести урона или по времени держать заклинание. Так что у меня там в книге. На обложке написано «Книга Заклинаний. Маг Сильван». Открыв книгу. На первой странице была возможность настроить оглавление. Потом когда будет много заклинаний тогда и буду его настраивать, а пока перелистнул страницу. На каждую страницу приходилось 1 заклинание. С описанием и снизу прогрессом заклинания. Так вот, булыжник мой выглядел так.


«Булыжник 4 уровня»


Магия земли.


Каст 1с


Откат 5с.


Урон 10.


Манна 5.


Создается булыжник летящий по прямой в цель.


Прогресс заклинания 319\10000 урона.


Значит, каждый уровень уменьшает кулдаун заклинания. А судя по прогрессу, на повышения уровня, влияет урон. У «Пылевых рук» выглядит все вот так.


«Пылевые Руки 2 уровня»


Магия Земли.


Каст 1с.


Откат 8с.


Стан 1с


Шанс стана\прохождения 12%


Манна 20.


Создаются руки, которые мешают цели.


Прогресс заклинания 1\4 удачных использований заклинания.


С этим заклинанием будет тяжело. Будет моей агро абилкой. И стан даст, если пройдет, и сразу же сагрит моба на меня. Так и третье заклинание, что я всего раз использовал.


«Песчаная ямка 0 ур.»


Магия Земли.


Каст 1с.


Откат 10с.


Замедление 20%


Маны 10. 1МП\с и 10 мп за каждый квадратный метр


Создается неглубокая яма с песком, которая замедляет попавшего в него.


Прогресс заклинания 1с\60с


Ну, тут ясно. Чем дольше держу, тем быстрее апнется. С моим запасом маны можно создавать заблаговременно яму метра 3 и агрить моба. Пока он дойдет, отпрыгнуть и дождаться отката булыжника. А уж с двух булыжников я ухайдакаю, этих волчат. Закрыв книгу, положил ее в свой пространственный карман. Кстати о нем. Админы решили не мудрить с тасканием вещей. У каждого игрока есть свой пространственный карман. Выглядит это так. Мысленно представляешь, что хочешь что то убрать или взять, и перед тобой открывается окошко с инвентарем. А визуально, появляются и убираются предметы, в виде, открывшегося, небольшого черного портала. Засунуть в него, наверно, можно что угодно лишь бы персонаж мог это поднять и нести.


Такс. Долой болтологию! Надо выполнять план мести пушистым зубастикам! С первым волчонком у меня вышло неплохо всего то 1 разок успел меня укусить. Больно, обидно, но терпимо. Дальше пошло лучше я приноровился ставить яму и отбегать. Так я и бегал по полянке. Яма, руки, камень, подобрать дроп. Остановился, когда выскочила системка.


«Поздравляем! Вы получили 6 уровень. 22\640. Свободных очков характеристик 25.»я


Тут я призадумался, надо что то сделать с этим системными сообщениями. Отошел от поляны, проходя мимо тушки волчонка, убитого несколько минут назад, увидел как она растаяла в воздухе. Облокотившись на дерево, стал рыться в настройках. Спустя какое то время и тыканий в разные места смог скомпоновать все. Теперь я после того как решу отдохнуть, мне выскочит окно с информацией. Полученный и нанесенный я туда заносить не стал, а вот дроп, уровни, достижения и прочее, оставил. Надо опробовать думаю что и 6-ти уровневых теперь смогу осилить. Так увлеченно бегая то за волчатами, то они за мной прошло около часа. В животе у меня заурчало. Убив еще одного волчонка, ушел с поляны в более тихое местечко. И так что мы имеем.


«Системное окно»


+2 уровня. Свободных очков 35.


Убито 49 монстров. Тип Волк.


Получено 12 серебряных и 7 медных монет.


Получен Кинжал. Кольцо. Кастет.


- Руки 3 уровня


- Яма 2 уровень


- Булыжник 5 уровень


Получено 2 Системных сообщения.


До 3 уровня ямы мне надо еще минуту подержать заклинание. Кстати говоря, а что мне мешает? Пока буду читать системки, апнется. Быстренько, встав на ноги, скастовал яму перед собой и стал читать системные сообщения.


«Администрация уведомляет. Что полное раздевание персонажа невозможно, без его на то разрешения.»


Ого! Видать кто то успел распустить руки или даже, не дай бог, изнасиловать кого то. Вот админы спохватились. Даже не вырубали игру, для заливки обновления. Видимо у них сразу был готов ответ на такое. Или, может, сообщили ИИ и он закрыл такую возможность. Ладно, меня это не волнует. Дальше что там.


«Глобальное Известие! Даны имена всем богам первостихий! Бог Огня - Фаер! Бог Воды - Булиш! Бог Воздуха - Яж! Богиня Земли - Матрена! Богиня Света - Кисуна! Бог Тьмы - Молох! Пантеон первостихий создан. Храмы богов появятся через сутки.»


Не я один такой уникальный получается. Но все ж как греет душу, что я приложил свою руку к этому событию! Интересно, а почем тут нет для хилов какого нибудь бога. Или он в другом пантеоне будет? Да и вообще тьма и свет это разве не фракции? Странного, море. Ладно, не буду пока забивать голову ерундой. Апнулась ямка на 3 уровень. Теперь надо найти покушать. Разводить огонь как первобытные люди я не умею. Поэтому нужно найти какие нибудь ягоды. Пойдя вокруг поляны, через некоторое время увидел куст напоминающий малину. В животе снова заурчало и я не долго думая взял одну ягодку и сьел. Кисленькая и освежающая.


=Получен неизвестный эффект +5хп. 610\610хп=


Ха! А вот и хилки+еда. Нужно собрать их побольше. Начав собирать ягоды, я не обратил внимание, на то что кусты странно шевелились. Как оказалось очень даже зря. Срывая очередную ягоду из кустов на меня выпрыгнула змея и укусила за руку.


=Вами получен урон - 31хп от монстра Гадюка 11ур. 579\610хп=


=Вы отравлены! -5хп каждую секунду. Время действия 20с.=


- АААААААА ТВАРЬ! УБЬЮ!! - заорал я. - Камень! ЯМА! РУКИ!


= Вы нанесли урон - 142хп монстру Гадюка 11ур. 188\330хп=


= Вы застанили монстра Гадюка 11ур. 1с=


Сразу же отскочил и скастовал яму, что бы замедлить эту тварь. И побежал за дерево. Развернулся и снова булыжником оприходовал змею.


= Вы нанесли урон - 142хп монстру Гадюка 11ур. 46\330хп=


= Отравление нанесло -25хп. 554\610хп=


= Вами получен урон - 20хп от монстра Гадюка 11ур. 543\610хп=


= Вы нанесли урон - 43хп монстру Гадюка 11ур. 3\330хп=


= Вы получили урон - 24хп от монстра Гадюка 11ур. 519\610хп=


= Вы нанесли урон - 38 хп монстру Гадюка 11ур. 0\330хп. Монстр убит. Получено 480(120х2х2) опыта=


Да! Я сделал это, пусть и неожиданно напала эта змеюка. Через несколько секунд еще отравление закончится. Ощущения я вам скажу еще те. Будто под кожей кислота, которая разъедает внутри все. В общем целом напав из засады, она мне снесла, где то 180 хп. Если бы не достижения.. Который раз я уже это говорю? Надо впредь быть поаккуратнее. Сев на землю стал жевать ягоды.


=Получен неизвестный эффект +5хп=


Съев так штук 10, решил остальное оставить на естественное восстановление. Да и голод утолил. Там мне вроде до этого упали шмотки надо посмотреть. Вдруг что то можно было использовать, а я оставил на потом? И так свойства вещей не открываются. Ни у кинжала, ни у кастета. Хотя вроде все белые кроме кольца. Колечко было деревянным и светилось, легким зеленым светом. При просмотре кольца выскочила системка.


«Ваш интеллект выше 25 единиц. У вас есть 1 очко свободных умений. Желаете самостоятельно изучить умение «Индификация предметов»? Да\нет»


Так что там у нас по ссылке описания умения.


«Умение «Индификация предметов» позволяет определить, что за предмет у вас в руках. Чем больше удачных определений, тем выше уровень навыка. Улучшаемое умение. Не распространяется на растения, монстров и строения.»


Надо брать. Фармить я буду все равно некоторое время в соло. Так что, очень нужное умение. Тыкнул в Да.


«Индификация предметов 1\10»


Требует 10 маны за каждое использование.


«Поздравляем! Вами получено достижение «Самоучка». Достижение «Первопроходец» преобразовало достижение «Самоучка» в Уникальное достижение «Мастер на все руки». Теперь умения открытые Вами легче осваивать.»


Теперь понятно. Халявы, в стиле посиди полчаса, узнай что за вещь, не будет. Благо у меня маны достаточно для 61 попытки. Да и достижение, просто достижение. Не думаю, что так сильно оно влиять будет. И так поехали. Кинжал определился с третьей попытки.


Походный нож.


Редкость. Обычный.


Урон 3-9


Вес. 0.3кг


Удобный в походе ножик.


Цена - 5сер


Жалко ножен для него нет. Надо будет сделать в городе. Дальше кастет. И прямо с первой же попытки.


Медный кастет.


Редкость. Обычный.


Урон 5


Вес. 0.4кг


Мягкий метал, но очень удобно лежит в руке.


Цена - 3 сер.


Так себе оружие, для меня. Руками бить никого не могу, кто то маленький кто то просто умирает раньше, так что на продажу. И теперь колечко. Хорошо, что отката у умения нет. Кольцо опознал только с 24 попытки, слив больше трети маны. Но результат того стоил.


«Поздравляем! Умение «Индификация предметов» повысилось 2\10. Шанс опознания увеличен.»


Кольцо Леса.


Редкость. Необычное.


+5% к скорости передвижения в лесу.


Кольцо лесных жителей, позволяющее выиграть немного в скорости.


Цена - 50 сер.


Кольцо сразу на палец. Пусть будет, пока бегаю все равно в лесу. Нужны будут деньги тогда и продам. В общем, только ножик мог бы помочь. И то я не уверен. Одно дело ногой бить, а другое дело махать ножиком. Ладно, что не делается все к лучшему. Зато у меня теперь есть ножик и кольцо. Потихоньку одеваюсь. Еще бы штаны нормальные, да куртку. Хоть и тепло, но после драки все равно ветерок может продуть. Не знаю, придумали тут дебаф Насморк или Кашель, но рисковать не хочется. Встал, пошел, посмотрел, что с Гадюки упало. Оказалось кроме монет опять ничего. Тут я решил, попробовать поковырять тушку в стиле я хочу снять шкуру. Может, выйдет что. Минут пять ковырялся. Окончилось тем, что руки были все в крови змеи и выскочила системка.


«Ваша ловкость выше 25 вы можете самостоятельно изучить умение «Свежевание». Вы не можете изучить умение. Недостаточно свободных очков умений.»


В общем, я был прав. Для того что бы получить шкурки и прочую монстро атрибутику нужно изучать умения. Ай да админы. Ай да сукины сыны. Ведь как завернули. Вот так вот без игроков с прокаченными определенными умениями фармить соло будет тяжело. Ведь хоть умения и каждые 5 уровней, но нужны и усиливающие, а эти вроде как добывающие. Нет ну какой ход! Теперь кланы и пати будут собираться не только по стандартным вариантам, но и многие будут брать тех, у кого есть определенный набор умений. И такие игроки будут тоже ценными в пати и рейдах! Гениальный ход.


Так вот восхищаясь нашими админами, дошел до кустика с малиной и стал его обирать, поглядывая как бы еще одна гадюка не выскочила. Так обирая куст, увидел системку.


«Ваша мудрость выше 25 вы можете самостоятельно открыть умение «Сбор трав». Вы не можете изучить умение. Недостаточно свободных очков умений.»


А вот и умение для травников. Что оно там дает, а ну как я и говорил. Плюс к скорости сбора и шанса найти лучший ингредиент. Все поставлено и все учтено. Даже гордость берет за наших Умников. Не зря столько времени готовили выход игры.


За рассуждениями пролетело время и ягоды на кустах закончились. Всего собрал около 1 кг, в котором было 100 штук ягод. Теперь у меня есть маленькие хилялки. Посмотрев на время, понял, что прошло уже больше трех часов моего нахождения в игре. Прикинув так и сяк решил добить 10 уровень и выйти в реальность.


До 9 уровня 244\2560 опыта. Нужно еще убить около 50 волчат. Даже больше около 70 мне за них чуть-чуть меньше опыта будут давать. Можно было бы поискать более высоких, но не готов я пока драться с кем то еще. Так что добиваю 9 уровень и там подумаю снова. Поднявшись и вытянув руки, хрустнул пальцами. Ну, держитесь, комки шерсти, идет ваша погибель


Убивая волчат, прошло еще около часа фарма. Я, не останавливаясь, ходил вокруг поляны и убивал волчат. Убив где то 50-52 волчонка, я находился на краю поляны. И тут воздух на поляне начал светится, потом яркая вспышка и в центре поляны стоял он. Красавец с черно белой шерстью.


«Мест-Босс. Черное ухо. 15 ур.»


Красавец. Жалко в реальности волки так и не стали домашними животными. Один взгляд на эту лоснящуюся черно-белую шерсть, просто приводит в восторг! А какая грация движения. Да и размер в метр в холке. Как же он красив! В этот момент волк повел носом и начал смотреть в разные стороны.


Эх.. Не смогу я наверно осилить его. Здоровье его я смогу узнать только когда он, либо я нанесем урон. Да и 15 уровень внушает. Тут волк сорвался с места и побежал в мою сторону.


Твою мать так у него зона агра такая большая! Придется драться убежать я просто не смогу. Две ноги это не четыре! Кастанув сразу булыжник. Потом сделал широкую яму на пути волка, нужно выиграть секунды отката булыжника. Руками эту махину я врятли смогу заковырять, но ножик в руке даст дополнительный домаг.


= Вы нанесли урон - 142хп мест-боссу Черное ухо 15ур. 1858\2000хп=


Епт твою... Да у него здоровья почти в четыре раза больше! Надо бежать за деревья и как можно больше делать ямы по откату они его немного, но задерживают. Руки просто не прошли на волка. Отбежав еще немного, откатился булыжник. Развернулся и прямо в глаз попал ему.


= Вы нанесли Крит урон - 284хп. Мест Боссу Черное ухо 15ур. 1574\2000хп.=


= Мест-Босс Черное ухо 15ур получает травму «Выбитый глаз» точность атак снижена в 2 раза=


А вот это удачно! А вот это хорошо! Волк который в этот момент хотел меня укусить жалобно взвыл и дернул лапой по морде, давая мне драгоценные мгновения для отступления. Через пару секунд от меня догнал и укусил за ногу. Я аж взвыл! Это вам не маленькие волчата, это здоровенный волчара!


=Вам нанесен урон - 78хп. Мест-боссом Черное Ухо 15 ур. 532\610хп=


Такими темпами он меня через пяток ударов просто убьет, надо бежать!! Бегая вокруг деревьев, выиграл доли секунды, снова выдал весь свой раскаст, из рук, камня и яму сделал спереди себя.


=Вы нанесли урон - 142хп. Мест-боссу Черное Ухо 15 ур. 1432\2000хп.=


Руки не прошли опять. И я побежал к яме и за буквально полметра от нее, почувствовал, как волк прыгает мне на спину. В неимоверно отвратительном падении в сторону, я смог уклониться от его прыжка. И ударившись, вскочил и побежал в обратную сторону. Волк всеми лапами зарылся, останавливая свое падение и давая мне секунды на откат и бег от него. Через пару секунд откатился снова булыжник. Развернувшись кастанул в волка


= Вы нанесли урон - 142хп. Мест боссу Черное ухо 15ур. 1290\2000хп=


Маны осталось чуть больше половины и если смогу убегать дальше, то может и завалю эту зверушку. Так бегая и используя трюк с ямой еще несколько раз смог опустить хп волка в красную зону. И оставалось еще пару раз попасть булыжником в волка, как удача отвернулась от меня.


Скастовав яму перед собой, подбегая к ней зацепился за выступающий корень дерева и с размаху шмякнулся мордой об землю. Волк не упустил момент и провел аж серию ударов пока я выбрался из под него, размахивая ножом в разные стороны.


= Вам нанесен урон - 431хп. Мест-боссом Черное Ухо 15 ур. 101\610хп=


= Вы нанесли урон - 46хп. Мест-боссу Черное Ухо 15ур. 132\2000хп.=


И тут откатился булыжник. Злобно ухмыльнувшись, весь в крови я крикнул в окровавленую морду волка


-Умри! КАМЕНЬ!


=Вы нанесли урон - 142хп. Мест-боссу Черное Ухо 15ур. 0\2000хп. Получено 6720(1680х2х2) опыта=


Я упал там же где и стоял. Сил на то что бы двинуться не было. Болело все! Раны, нанесенные волком, тянули и дико болели! Лежа на спине морщась от боли, заставлял себя думать о том, что все пройдет. Через некоторое время раны затянутся. Помогло слабо конечно, а потом я вспомнил, что у меня есть ягоды. И стал их вытаскивать из рюкзака и тут же съедать. По телу начал проходить холодок и стало немного полегче. Надо расслабится и глянуть, что там дал мне волк и сколько нафармил с волчат. Поднимался я конечно как старик. Раны все еще болели и сильно тянули, но боль была уже более менее терпимая. Подойдя к волку, коснулся его тушки.


Системное окно.


+1 уровень. 45 свободных очков х-тик


Убито: 51 монстр тип Волк. 1 мест-босс.


Получено - 2 золотых 3 серебряных


Получено - вещей 6.


Получено - 3 системных сообщения


С дропом чуть позже разберусь, а пока глянем что там у нас за сообщения.


«Поздравляем! Вы открыли характеристику «Интуиция». Теперь с повышением характеристики, вы все чаще будете предугадывать действия или чувствовать неправильности, в окружающем мире.»


«Поздравляем! Вы открыли характеристику «Скорость». Теперь скорость вашего движения увеличивается соответственно характеристике.»


«Поздравляем! Вы убили 100 монстров 1 вида - Волк, не отвлекаясь на других монстров. Вы получаете ачивку «Смерть Волкам 1 ранга». Награду за ачивку можете получить в любом отделении «ОзМ» (охотников за монстрами)»


Интуицию дали, когда я первый раз уклонился от Уха. Скорость, за то что носился от него как угорелый. А вот ачивку как раз после последнего волчонка. ОзМ ну и сокращение. Хотя заглянуть туда придется и нужно будет получить свою награду. Все просто наталкивает меня на то что бы пойти в город. А ведь до 10 уровня мне нужно не так уж и много 6510\12560 опыта. Всего то половину набить! Судя по количеству нужного, для взятия 10 уровня, опыта, это рубеж. Дальше будет гораздо тяжелее опыт набирать и всякими волчатами его добивать, так замучаешься. Здоровье потихоньку ползет вверх. И надо решаться либо я беру 10 уровень и иду отдыхать либо ухожу в город, дел там у меня уже достаточно накопилось. Эх.. Пересилю разок. Останусь тут добью 10. Волчата мне уже не будут доставать проблем. А еще одного мест босса, если вылезет, постараюсь не проморгать и удрать.


Пока здоровье восстанавливается, надо пробежаться по шмоткам выпавшим. Так что у нас тут 4 обычные, одна зеленая и одна синяя. Из обычных, определился меч, шапка похожая на кожаную бандану, ботинки без статов и ножик, копия моего первого трофея. Боты с виду были больше моих ног, но когда одел, ужались и плотно прижались к ноге. Значит с размерами тут админы не стали мудрить. Все могут одеть все.


Теперь самое вкусное. Зеленой вещью были штаны. Пока смог их определить слил треть маны.


Тканные Штаны Погонщика.


Редкость. Необычное.


+4 к ловкости.


Вес 1кг.


Штаны погонщиков скота. Легкость ткани позволяла им ловчее управляться со скотом.


Цена - 1 золотой


«Поздравляем! Умение «Индификация предметов» повысило ранг 3\10.»


Одену пока не найду или куплю лучше. Лишних стат не бывает, это факт. А теперь займемся последней шмоткой. Ей был...


«Глобальное известие! Игрок Шлис был наказан богами годовым изгнанием! Боги суровы, но справедливы! Не пытайтесь обмануть их.»


Опа. А вот и использующего баг или чит забанили. Красиво оформили это дело. Ну не мое дело я ничем таким не пользуюсь и сообщать о чем то мне нечего. Так что вернусь я к своей редкой шмотке. Так вот это...


«Глобальное Известие! Создан первый клан в мире! Имя ему «Архангелы»! Достижение и название клана появятся в комнате Славы. Которую Боги создадут после храмов.»


Снова перебили. Клан круто конечно, но не до этого. Никак с посохом разобраться не могу. Да, да, редкой вещью оказался посох. Я уже слил всю ману, а он не определился. Такими темпами я здесь на несколько часов могу застрять, пока восстановлю ману и добью 10. Прикинув за и против, решил дождаться восстановления маны и заняться геноцидом волков дальше. Добью 10 и по пути в город буду пытаться определить. Спустя минут 20, манна восстановилась полностью и я отправился убивать волчат.


Остановился я только когда увидел перед глазами очередное глобальное известие.


«Глобальное известие! Игрок Сильван достиг 10 уровня! Его имя будет высечено в зале Славы. Так же после постройки храмов будет открыт ПВП режим, для всех кто достиг 5 уровня.»


Устало привалившись к дереву, открыл системное окно.


Системное окно.


+1уровень. 50 свободных очков характеристик.


Убито: 140 монстров тип - Волк. 8 элитных.


Получено - 3 золотых и 18 серебряных


Получено - 12 вещей.


- Яма 3 ур.


- Руки 3 ур.


Получено - 4 системных и 15 личных сообщений.


Хм.. Личные сообщения почему то не могу открыть. А вот системка об этом.


«Для чтения личных сообщений приобретайте личную почту в отделениях Почты города.»


Остальные три системки только грели мое самолюбие.


«Поздравляем! Вы достигли 10 уровня. +5 свободных очков характеристик. +1 свободное очко умения. Достигнув 10 уровня, вы открыли ПВП режим. Будьте аккуратны.»


«Поздравляем! Вы первый кто достиг 10 уровня! Ваше имя будет высечено в зале Славы. Растите дальше и ваши усилия не останутся напрасными»


«Поздравляем! Вы получили достижение «Первая Десятка»! Достижение «Первопроходец» преобразовало достижение «Первая Десятка» в Уникальное достижение «Чирки». Теперь вам доступно +2(1*2) свободных очка умений»


Последнее достижение самое ценное. Эти два очка будут очень нужны. Я пока не решил, каким путем пойду, но все указывает на то, что мне надо играть соло. Даже не указывает, вопит! С такими достижениями при правильном билде и шмотках меня будет невозможно убить. И качаться будет куда как проще. Тут выскочило еще одна системка.


«Вы в игре уже более 6 часов. Боги советуют передохнуть.»


Да знаю я! Сам уже чувствую, что эмоций и сил уже на игрушку нет. Так что надо добраться до города и выйти из игры.


По пути в город я пытался индифицировать посох. Слив снова всю ману, меня посетила мысль, что может надо просто поднять сначала чутка умение. Ранга умения явно не хватает.


Задумавшись над этими вещами я проходил мимо опушки и не замечал как игроки, которые стояли там фармили или собирали растения тыкали в меня и что то обсуждали.


Очнулся я, когда ко мне подошли трое ребят уровня 3-4 и перегородили дорогу.


- Вам чего ребят? - спросил я у них недоуменно.


- Ты тот самый Сильван, что получил 10 уровень? - поинтересовался у меня орк.


- Ну да. А что такое то?


- Ничего просто ты нас сейчас будешь паравозить! Иначе у тебя будут проблемы! - это мне в лицо сказал стоящий в центре человек.


- Пара. Ахахахах.. с чего вы взяли что я вам должен помогать? - я не выдержал и рассмеялся снова. Нет ну каковы рэкетиры! Умора просто!


- Пенай на себя! Ты теперь в кос листе, нашего будущего клана, и, с этого момента, просто так не выйдешь оттуда! - кинул мне человек и ушел со своими подручными.


А я все не мог остановиться, ржать! Нет ну бывают же такие недоумки! Они еще клан не создали, уровни не подняли, а уже кидают понты и чего то требуют от тех кто всего сам добивается! До слез просто до слез рассмешили.


Посмеявшись вдоволь. Пошел дальше в сторону города. Маны было на десяток применений, поэтому решил не откладывать и все 8 белых вещей индифицировать. Лук, нож, штаны (которые я, отойдя в кустики, поменял, заодно узнал что под штанами у меня семейные серые труселя), пара медных кастетов, топор,*осечка* была на ботинках, и под конец на последние две попытки опознал перчатки. Надевать их смысла не вижу, статов не дают, да и по виду тоненькие какие то. К сожалению, уровень умения не поднялся. А на зеленые вещи мне просто не хватает маны. Ну и ладно! Потом значит потом. Спустя еще минут пять дошел до ворот, отдал за проход медную монету. Отойдя в сторону, от стражников, в закоулке решил выйти.


«Это ваш первый выход. Администрация единожды сообщает.


1.Персонаж не может покинуть игру в случае боя, погони или плена. Только в случае угрозы жизни, реальному телу или планового отключения.


2.Персонаж оставленный, не в личной комнате, не покидает игру.


3.Персонаж, вышедший из личной комнаты пропадает.


Вы действительно хотите выйти из игры? Да\нет.»


Полюбому НЕТ! Этак меня ограбит тут любой проходящий мимо нубоворишка. Надо спросить у стражников, где нормальная гостиница есть. Подойдя к стражнику, спросил.


- Извините не подскажите где гостиница?


- Нет! Не мешай нести службу, малек! - и главное, стоит и косится на меня.


- А если я очень сильно попрошу помочь? - достал медную монетку.


- Вот если бы ты был сильно нуждающимся... - вот ведь хитрая морда, достал вторую.


- Вот так бы сразу. А то отвлекают от службы. Карта есть?


- Да конечно. - достал и протянул ему карту.


- Хм.. - покрутив карту в руках, с задумчивым видом спросил. - знаешь малек. За серебрушку могу тебе открыть весь город. Интересует?


- ДА! - чуть не полез к нему обниматься, передавая серебрушку - а окрестностей можете? Серебрушку дам.


- Я не сильно много путешествовал. Я из деревенских, пришел в стражу как смог держать меч в руках. Поэтому и не видел ничего кроме этого города, да своей деревни. На вот, я открыл тебе город. И отметил где стоят гостиницы. Советую зайти к «Молли». Там собирается нормальный народ, да и гостиница недорого стоит.


- Хорошо. Прямо к ней и направлюсь. Спасибо большое. Не знаю, как вас зовут, но спасибо.


- Гертом, меня родители нарекли. За медяшку, другую, любой стражник может помочь советом. - После того как он назвал мне свое, вместо «Стражник 150ур» появилось «Герт 150ур».


- Спасибо Герт. Я теперь если что сначала к тебе обращусь - будет моим личным информаторием.


Найдя на карте гостиницу «Молли» отправился к ней. Минут через пятнадцать добрался до нее. У выхода сидел на стульчике «Вышибала» без уровня. Почему не отображался уровень, я не знаю. Подойдя к нему, спросил.


- Извините это гостиница Молли?


- Да. Проходи. Хозяйка внутри. - не сказал, а скорее пробурчал ответ.


Войдя в дверь, увидел хозяйку за стойкой. Обстановка напомнила мне кафешки где столы прикручены к стенкам, только на деревянный манер тут. Подойдя к хозяйке, понял, что дама она боевая, а как иначе, если у нее на поясе висел мясницкий топор, размером с мою руку, да и лицо хоть и сохранило свою красоту, но было почти все в шрамах.


- Извините вы Молли? - это единственное что пришло в голову спросить.


- Хех. Молодой, зеленый еще. Да я хозяйка этого заведения Молли. Ты чего хотел? Покушать или снять номер? У меня сегодня пусто и народ только к вечеру придет.


- Я номер снять, хотел бы.. - да что со мной не так! Эта дама просто вселяет какой то ужас.


- Серебряный двое суток.


- Хорошо. Вот возьмите. А еда входит в оплату?


- Только завтрак. - она нагнулась под стойку и достала ключ. - держи твой номер 3. Вон по той лестнице на второй этаж, вторая слева.


- Понял. Спасибо.


Добравшись до «второй слева», открыл дверь ключом и зашел в комнату.


«Поздравляем! Вы открыли свою личную комнату. Администрация прилагает описание возможностей комнаты.


1.Личная комната доступна только вам и тем, кому вы разрешите в нее попасть.


2.Внешний вид комнаты можно изменить. См. раздел донаторство.


3.Для того, что бы игроки не захламляли комнату, на полу вещи пропадают через сутки. Для каждого вида вещи нужна своя полка, подставка, шкаф и прочее.


4.Комфорт комнаты может давать временные бафы.


5.Личная комната неуничтожима. В случаях уничтожения гостиницы или попытки уничтожить комнат изнутри, вы будете перемещены в круг возрождения, с потерей опыта.


Желаем приятной игры.»


С этим разберусь потом, а сейчас Выход в реал.


Второй заход 




Второй заход


Вылезая из капсулы, чувствовал себя помятым. Ощущения были, как после пробежки, или скорее от получасовой зарядки. Мышцы ныли в самых неожиданных местах. Надо узнать у меня одного такое состояние или у остальных такие же симптомы выхода. А пока загружается ноут, надо приготовить что то поесть. Яичницу, например, на 5 яиц. Стоя за плитой, голосом скомандовал ноуту найти информацию по Зелдоа. Приоритеты болевые ощущения, достижения, умения, профессии, боевая часть, характеристики.


Через пару минут, сидя за ноутом, читал то, что нашлось.


А нашлось много ссылок на так называемое FAQ(ответы на часто задаваемые вопросы) от администрации. И судя по всему, пока я смотрел, и там появлялись новые темы, администрация не спала.


Насчет болевых ощущений открылась вкладка FAQ по игре. Там было сказано: что играющие от 60% получают небольшие нагрузки на реальное тело. Нагрузки могут быть увеличены или же уменьшены по желанию пользователя. Однако Администрация просит, на некоторое время, оставить все так как есть. Это очень сильно поможет продвинуться в медицине капсул. Так же нашлась ссылка на один из форумов игроков. Там люди рассказывали что даже при 70% не испытывали сильных проблем при выходе из игры. Однако один из игроков высказал мнение, что все зависит от физической формы играющего. Ведь все те, кто играл на таких ощущениях, были достаточно спортивно выглядящими людьми. С этим понятно. Зарядка.. Какое небольшое слово, а сколько неприступности в нем. Надо будет поискать по инету, какие нибудь разогревающие комплексы. У нас в офисе проводили, когда то давно курсы для поддержания формы и правильного питания, но, как и любой русский человек, я слушал в пол уха.


По достижениям открылось несколько вкладок. В первой все то же FAQ. Достижения могут быть изменены администрацией, если будут вносить сильный дисбаланс в игру. Дальше были игровые форумы, где писали, про то, что те, кто получил карту с достижением Первопроходец, стали очень сильны вначале игры. Это достижение все просили убрать, так как оно вносило сильный дисбаланс вначале игры. Так же на открытом форуме одного из кланов были выложены несколько достижений. Тот же Первопроходец, и за 100 мобов одного типа. Так же тут открыли достижение за первую профу, там отсутствовал штраф на следующую взятую профу.


Следующими были умения. По умениям было только FAQ. Там писалось, о том, что каждый может открыть то, что нужно для него самого. Так же в городе есть учителя, которые помогут открыть то или иное умение. Каждые 5 уровней 1 очко умений. Так же каждые 50 будет сделать квест на дополнительное очко умения. На этом все. Форумы и официальные источники больше ничего не говорили.


По профессиям было больше. Видно сразу, что люди пришли сюда не только за монстрами гоняться. По FAQ - Каждая профессия имеет бонус. Свою рецептуру и скорость прокачки. Так же каждая взятая профессия усложняет прокачку, причем прокачку не только самой профессии, но и получения опыта для уровня. Так же рецепты многих профессий привязаны к уровню персонажа. На этом объяснения от админов закончились. В ход пошли форумы, где клан Батраки, подробно описало взятие двух профессий. Первая была Травник, вторая же алхимик. Суть взаимодействия двух профессий ясна как божий день. Одна добывает другая, то, что добыто, превращает в вещи. Стандартная тактика для всех игрушек. Так вот после взятия первой профессии игроку было сообщение, о том, что следующая профессия будет влиять на развитие первой. Игрок взял вторую профессию и ему выскочило другое сообщение.


«Получаемый опыт персонажа сокращается на 30%. Скорость развития обеих профессий замедлен на 50%. Следующая взятая профессия утроит эти штрафы.»


Так вот в этой же ветке форума шла дискуссия об удалении персонажа. После того как он взял эти профы попытался удалить персонажа получил такое предупреждение.


«В связи с техническими условиями капсул, удаление персонажа возможно лишь единожды. Дополнительная смена персонажа оплачивается. См. раздел Донаторство.»


Каждому игроку, можно лишь раз поменять персонажа бесплатно. Донаторы могут менять сколько угодно. Занятно. Вот и первые копейки ВИНТа. Кстати надо глянуть, что там за вкладка Донаторство. Надо знать к чему готовиться.


К бабло-носящим тут отнеслись серьезно. Красивый сайт с голосовым управлением, возможность заказать вип услуги, вызвав консультанта. Ну, а для тех, кто попроще, был список и описание возможностей.


1.Смена персонажа. Каждая смена стоит 30000р. (П.А. средняя зарплата по стране, после объединения, стала 15т.р.. Этой суммы хватает на оплату коммунальных услуг и питания на месяц не сильно ущемляя себя)


2.Корректировка внешности, расширенная версия. Индивидуальная цена. (Опция будет введена в скором времени. Созданного персонажа, можно будет изменить, без потерь)


3.Оформление личной комнаты. Индивидуальный список и заказы спрашивайте у консультантов или ИИ.


4.Покупка игровой собственности в городе. (будет введено в скором времени)


5.Покупка территорий личных и клановых. (будет введено в скором времени)


6.Клановые и личные теги на одежде и изделиях. Личные 25т.р. Клановые от 100т.р. в зависимости от размеров и уровня клана.


7.Покупка карты города без возможности передать или скопировать эту карту 10т.р.


8.Обмен игровых денег на золото. Вывод денег из игры. (будет введено в скором времени)


9.Список будет пополняться.


На этом Список того что можно купить закончился. Из всего, что тут есть, мне повезло с картой. Герт сэкономил мне 10тысяч. Из остального, только комнату надо будет благоустроить, по возможности. Раз ЛК (личная комната) может давать бафы, надо будет этим пользоваться. Главное не потратить все оставшиеся сбережения. А то потом не хочется, сосать лапу, вместо нормальной еды. Чайник вскипел уже. Что у меня там дальше. Боевая часть.


По боевой части было короткое FAQ. Используйте что угодно, как угодно. Форумы были засыпаны жалобами.


«Почему такие сильные мобы?»


«Але админы, сделайте полегче»


«Еле смог убить кролика, которого пинал ногами»


И в том же духе на несколько десятков страниц. Полистав и выборочно читая не нашел ничего интересного. Остальные форумы не изобиловали информацией. Все те же претензии к силе мобов и отсутствию с них дропа.


По богам был лишь FAQ- ждите обновления.


По характеристикам было написано много и обсуждений тоже достаточно много. Начну с админского FAQ. Тут была статья и извинения от администрации.


«Основные характеристики могут быть улучшены свободными очками.»


«Администрация приносит извинения за недопонимание. Так как отрываемые характеристики являются ДОПОЛНИТЕЛЬНЫМИ, то они не могут быть улучшены очками, только игровыми путями развития их. По сути эти доп. характеристики являются умениями, только их можно получить сколь угодно много. Так же сообщаем, что в ближайшем обновлении будет введена поправка.»


На форумах более развернуто было. Там были игроки, у которых было объявление об открытии той или иной характеристики, но в графе персонажа они не отображались. Те же геймеры писали, что тех поддержка сказала, что это будет исправлено в ближайшем обновлении. Остальные только и хвастались характеристиками. Кто то открыл «стойкость», дерясь на пределе хп. Кто то открыл «удачу», найдя несколько монет на улице города. Один из игроков открыл характеристику «сопротивление магии Воды», когда его товарищ в шутку использовал заклинание воды на него. По его методу остальные открыли и другие сопротивления. Больше интересного не было тут. Гайдов по тому как распределить характеристики не нашел, а жаль. Думал, хотя бы кто то уже, выложил свое мнение. Не брать же в расчет людей, которые кричали: всем магам качать только интеллект и мудрость!


Полазив еще немного по форумам, натолкнулся на поздравления мне. Как оказалось один из игроков, почти достиг 10 уровня, но не успел. В теме он долго сокрушался, но в конце написал поздравления более, крутому задроту, то бишь мне.


Во! Совсем забыл про заклинания. Так что у нас выдает поиск. Так FAQговорит стандартное. Заклинания можно копировать в свитки, чем сложнее заклинание, тем меньше шанс изучения. Хм... А я же получил от Малика свиток шипы. И, похоже, как всегда спеша забыл его изучить. Ладно, что там еще по заклинаниям. Не только я овеществил книгу. На форуме многие писали, как удобно играть с такой книгой, и советовали всем ее проявить. Так же были возгласы на тему «украдуть! Пусть лучше будет в цифре!». Вот один из клановых отписался. Что для копирования заклинания обязательна профессия «Заклинателя», которую он не смог получить из за того что маг просит очень высокую плату за обучение. Так же заклинателем может стать только маг. Причем у этого заклинателя будет приписка, какую стихию или стихии он обслуживает. Тут же стоит, что 0-3ур заклинаний не копируются. Связано это с возможным понижением уровня заклинания, в процессе копирования. Что еще. Список заклинаний, что можно получить от учителя. На все стихии кроме Земли. Я решил, что это немного не справедливо и решил пополнить это своими тремя. Написал автору темы в личку, что я маг земли получил при инициации, в ответ получил спасибо и просьбу писать еще, если будут новые заклинания. Так как ветку земли взяло очень мало людей, и все они кроме меня ничего не сообщали о своей стихии. Мне было не сложно, поэтому ответил согласием о помощи.


Пошарив еще по форумам, не обнаружил ничего интересного. Ну что надо на второй круг. Дел в игре еще много, а интереса еще больше! Никакая боль не станет мне помехой.


С таким позитивным настроем, я отправился на второе погружение. Смотря, как закрывается крышка, подумал о том что не прочь увидеть ту гм, что проводила мне тест...


Секундная темнота, калейдоскоп красок и я в своей ЛК. Пока я тут надо сразу разобраться с внешним видом. Судя по откликам тут должно быть какое то меню. Но вот где оно??? Что там ИИ говорил. Если нужна помощь.. А вот так!


- Взываю к духу игры! Мне требуется игровая помощь. - как то пафосно звучит, но душевно это надо признать.


В голове зазвучал голос.


- Здравствуйте Сильван. Так как это ваше первое обращение в тех поддержку. Доводим до вашего сведения несколько вещей.


Первое! В случае если ваш вопрос есть в FAQ или содержит секретную информацию, то вам не придет ответ.


Второе! Если вы продолжите, и множество, раз зададите один и тот же вопрос, к вам будут применены санкции.


Третье! Вы можете выбрать стиль получения информации. Визуально перед глазами, голосом в голове, письмом на почтовый ящик. (все три варианта кликабельны, мысленно выбирайте то что вам удобнее и нажмите)


Четвертое! Старайтесь четче выразить свой вопрос, дабы ИИ смог корректней и точнее на него ответить.


Пятое! Администрация оставляет за собой право на штрафные или наградные санкции за заданные вопросы.


- Размах впечатляет, Выбираю голос. Мой вопрос есть в FAQ. Однако я не могу найти панель управления личной комнаты. Не могли бы вы помочь?


- Снова здравствуйте Сильван. Я консультант по продажам. Мой ник Иррис. Меня к вам направил ИИ. Вы говорите, не можете найти меню? Скорее всего, это из за того что вы при заходе, в первый раз, пропустили раздел о изменении комнаты. Сейчас я его вам переправлю.


- Да, пришло. Благодарю.


- Не за что. Это моя работа. Я занес вас в список своих клиентов. И если вы захотите что то приобрести то в ЛК, в меню будет контакт со мной. Всего доброго.


- До свидания.


И так переслал он мне похоже что то большое. В глазах крупными буквами «Изменение личной комнаты». Мысленно нажав, передо мной появилось описание.


«Изменения Личной Комнаты (далее ЛК) можно проводить как за игровую валюту, так и за реальную. Главным отличием между этими вариантами являются такие параметры как «Комфорт», «Бафы», размеры комнаты. Список возможных изменений, для оплаты золотыми и оплаты рублями, вы найдете соответствующих вкладках.»


Сначала глянем, как будут жить богатые. Нда.. Из маленькой комнаты при неограниченных финансах можно сделать дворец. Тут и бассейны, и личные сауны, и магические массажи, и размеры ЛК можно увеличивать до бесконечности. Были бы только деньги. Интересно из всей роскоши потяну я хотя бы кроватку? Так поиск: кровати минимальные цены.


«Одноместная кровать с периной»


+20% восстановления ХП после 4 часов сна.


Цена. 4 т.р.


Вот эту кроватку я решил прикупить. Так, Иррис говорил, тут есть меню связи с ним. А вот. Открылся чатик перед глазами.


«Приветствую Сильван. Что то выбрали?»


«Да. Вот кровать хотел бы купить себе. Как тут линк отправить?»


«Мысленно перетащите ее в чат.. А у вас быстро получается. Да 4т.р. Как будете оплачивать?»


«Мне нужно выйти, что бы привязать или же вы может направить чек на мое имя?»


«Наша компания предлагает вам привязать карточку к игре. Для этого надо выйти вставить карточку в паз на Третьем блоке от головы. Там есть разъем и небольшой монитор. Вот на нем проведете все операции по привязки. Дело на минуту»


«А можно без выхода? Я только зашел, не хотелось бы выходить. Карточку я привяжу, но только после выхода.»


«Да, безусловно, можно. Вы можете взять кровать в кредит. У вас он спишется после привязки карточки. Так же если вы, не дай бог, не сможете оплатить его, то спишется игровое золото, и вашему персонажу, если не хватит золота, придется отрабатывать его в игре. Вы согласны с этими условиями? Если да, то я проведу операцию и кровать появится у вас в Меню ЛК»


«Согласен. Я честный человек, поэтому оплачу сразу после выхода из игры.»


«Отлично. Кровать у вас в меню, можете ее ставить куда пожелаете. Могу еще чем то помочь?»


«Пока что нет. Спасибо Иррис. И если вы не против перейдем на ты?»


«Такое доверие Сильван. Благодарю. Буду рад перейти на ты.»


«Тогда до встречи.»


«Удачи в игре.»


Чат пропал. А в Менюшке появилась вкладка «Покупки». Там была кровать. Поставил ее рядом с окном, вид из которого был на стену другого дома. Так теперь посмотрим что там за Голду можно.


Цены скромные. Нет, конечно, есть и более чем стотысячные экземпляры, но до донаторов недотягивают. Мне нужен вид из окна. Поиск выдал результаты. Так, а где мой баланс. А вот! Тут надо галочки поставить на связь с инвентарем и связь с банком. И так у меня 5 золотых, 28 серебряных и 3 медные монеты(10медных=1серебряный, 100 серебряных = 1 золотой). Пробежавшись глазами по выбору темы за окном, выбрал себе вид на озеро с лесом. Доплатив за смену времени и погоды и изменив окно (сделал его во всю стену и без рамок, а цельным.) Потратил всего 80 серы. Потом, отменив поиск, увидел вкладку «Нужное». Там были вешалки, подставки и небольшое расширение комнаты под шкафы с одеждой. Стоил этот пакет 3 золотых. Был еще вариант со шкафом, который был как склад, но стоил 4 золотых. Прикинув, что место нужно экономить, а 4 золотых у меня есть, взял шкаф-склад. Как оказалось, не прогадал, потратив все золотые. Он был очень удобным, помещенные в него вещи попадали в список и при открытии я видел эту меню. За пару серебряных поменял это меню на дверь. Можно было прямо на стенке выбрать раздел, который ты хотел осмотреть. Ячеек для хранения было по 5 на каждый вид вещей. Но расширение на дополнительные 5 ячеек, стоит 10 золотых. И это пока не для меня. Пошарив по вкладкам, выбрал себе стул и небольшой стол, на нем можно было оставлять книги, свитки, карты и они не пропадали. Так же купил себе светильник, который включался при входе в комнату. Оставшиеся 20 серы решил не тратить и оставить на расходы.


А что очень милая полусредневековая обстановка. Мне нравится! Теперь надо дойти до почты. А то напрягает, что не могу личку почитать. Там уже более 100 писем. Да и купить пару тройку зелий жизни нужно, про продажу хлама я молчу. Спустившись вниз, увидел что за барной стойкой спит кто то, а хозяйка протирает кружки.


- Здравствуйте Молли.


- И тебе не хворать пришлый. Жрать будешь?


- Если только перекусить слегка.


- Есть выпечка с разной начинкой, пиво или чего покрепче на ночь?


- Нет. Пару пирожков сладких и если есть молоко.


- Хах... Молоко. Ну да ладно медяшка с тебя. Садись за столик. Скоро принесу.


Отдал медяшку, сел за первый столик. Принесенная еда оказалась очень необычной и вкусной. В реальности таких точно нет. Да и не может быть, из за химикатов в продуктах. А здесь - необычный, чистый вкус и послевкусие. Доев второй пирожок, который был с яблоками, кстати. Спросил у Молли.


- Извините Молли, а не подскажите где тут ближайшая почта и аукцион?


- Карта есть? Давай сюда отмечу. Вот тут. Смотри не заходи в крайний район. Там живет всякое отребье, убийцы, воры и тому подобная братия. Король не раз проводил рейды туда конечно, но не один не удался. А через день там опять те же лица, тот же сброд. Улавливаешь к чему я?


- Да понимаю. Звонкая монета везде открывает путь. - Достал серебрушку и положил на стойку. - это вам, за вашу красоту и вкусные пирожки.


- Ой!... - она покраснела. - давненько мне комплименты никто не говорил. Приятно херт возьми..


- Не за что. - наконец то она повела себя как нормальная женщина. - Я надеюсь у вас надолго задержаться. Пойду я. До ночи не вернусь.


- Иди, иди.. Эх была бы я помоложе.. - уже в спину донеслось мне.


Так до почты идти недалеко, так что сначала туда, потом уже на аук и по пути к воротам зайду к алхимику. А стоп! Заклинание! Чуть опять не забыл. Залез в инвентарь, вытащил свиток.


«Шипы 5 ур»


Редкость. Необычное


Шанс изучения 75%


Расход маны 20


Каст 1с


Откат 10с


Урон 20


Из под земли вырастают земляные шипы, которые ранят цель.


Мысленно скрестил пальцы на удачу, начал изучение. И потом...


«Заклинание изучено успешно»


ДА! Еще одно боевое заклинание. То чего мне так сильно не хватало! Поставил на команду «Шип». Еще один свиток остался и его можно будет на аукционе продать! Хотя магов Земли и нет, но думаю клановые или мажорики захотят приобрести. А теперь в почту! На позитиве я добрался до почты очень быстро, по пути здороваясь со всеми нпс. Почта представляла собой небольшое здание с вывеской на двери, изображавшей, судя по всему конверт. Зайдя внутрь, увидел, что место достаточно людное. Тут и игроки, и нпс, и курьеры, пытались добиться своего от людей за стойкой. Я встал в одну из очередей и дождался своей очереди.


- Здравствуйте. Желаете получить письма? Или же послать кому то посылку?


- Доброго вечера. Мне сказали, что у вас можно прибрести личный почтовый ящик.


- Вас не обманули! Стоимость аренды ящика составляет 1 серебряный в сутки и сам ящик стоит 10 серебряных. Так же есть ВИП ящики, с возможностью блокировки нежелательных отправителей, так же в нем возможен прием посылок до 10кг. Стоит золотой в сутки и ящик 10.


- Многовато. Но мне нужен обычный, так как я не смогу бегать все время к вам получать почту. Вот 10 серы за ящик и 5 серы на ближайшие 5 дней.


- Понимаю Вас. Вот ящик и с вас 1 серебряный, списание оплаты за день происходит автоматически. В случае отсутствия нужной суммы, ящик будет неактивен. Если же нужной суммы не будет в течении 5 суток, то он самоуничтожится, без вреда вам конечно.


- Благодарю.


Забавный ящик. Даже больше напоминает большую шкатулку с принтером. Новые письма появляются через щель. В моей лежала куча листочков. Неудобно как то. Тут где то должны быть настройки. Облапав весь ящик, неожиданно перед глазами выскочили настройки. Поковырявшись в них, сделал отображение писем, в виде красных конвертиков и поместил их под карту справа. А сам ящик положил в инвентарь. Е ма е сколько же у меня барахла тут. Да еще и некоторые даже не индифицировал. Вот пока иду до аукциона надо разобрать почту и индифицировать 4 шмотки. Может в этот раз посох покориться моем умению!


В почте ничего не было интересного. 90% письма с поздравлениями, процентов 5 народ требовал сказать, что дали за достижение и какие плюшки. Остальные 5% были с приглашениями в кланы и угрозами, на тему какой я мерзкий и как я посмел взять 10 без их на то разрешения. Так что можно сказать что и не получал писем. Стер все.


Перед посохом решил добить все же умение зелеными. Тут был Топор, куртка, нож и какой то непонятный набор. Начал я ессна с самого интересного - набора. С 6 попытки он мне сдался.


«Малый походный набор Травника»


Требования 5ур. Профессия Травник.


Позволяет хранить неограниченно количество двух видов ингредиентов.


Создано сообществом лучших Травников Зелдоа, для начинающих Травников.


Цена - 15 золотых


Даже не знаю, сколько такое может стоить. По сути чит. Ведь собирать траву можно было до предела веса в инвентаре. А тут неограниченно. Выходит, что вес двух травок просто отсутствует. Реально чит! Оставлю пока себе. Надо узнать какие бонусы дает Травник. Если подойдет мне, то этот набор пригодится самому. Если нет, то у меня его с руками должны оторвать.


«Глобальное сообщение для игроков! Через 2 часа, будет установлено обновление. Администрация настоятельно просит всех добраться до личных комнат, дабы не было эксцессов. Список нововведений смотрите на официальном сайте игры.»


Планы меняются. С фармом сегодня облом. Ну, тогда закончу со шмотками и закуплюсь эликами. Так Следующая вкусняшка - куртка. Она была похожа на байкерскую, темная кожа с бляшками. Сдалась она на 10 попытке, одновременно апнув умение на 4 уровень.


«Куртка из черной анаконды»


Требования - 5ур.


Редкость. Необычное


Защита +10


Выносливость +3


Шкура черной анаконды ценна и популярна среди охотников.


Цена - 1 золотой


Одеваем стопроцентно! И на вид классная и статы! Теперь хотя бы походить на нормального игрока стану. Остался топор и ножик. Маны хватило на оба.


«Железный топор силача»


Требования - 5ур. Воин.


Редкость. Необычное.


Урон 9-15


Сила +5


Добротный топор с усиленной ручкой.


Цена - 1.5 золотых


«Отравленный нож»


Требования - 7 ур. Воин. Вор,Ассасин,Убийца.


Редкость. Необычное.


Урон 3-6


Колотый удар вешает отравление -3хп\с в течении 20с. Количество отравлений стакается.


Зарядов отравления 3\5.


Нож теневых убийц. Нужен яд гадюки для заряда.


Цена - 2 золотых


Ножик хорош. В пвп ему цены нет. При трех уколах дот на -9 хп\с это минус 180 хп. Ценная шмотка, жаль придется продавать. Маны осталось 120. Это либо 12 попыток на посох. Либо.. Надо будет около аука крикнуть, что индифицирую шмотки. Надеюсь не многие взяли это умение. Иначе просто потрачу время впустую. Вот так незаметно, за размышлениями и делом, добрался до аукционной площади.


Умники из админов не зря ели свой хлеб. Сама площадь была круглой, с тремя входами в нее. В центре площади был работающий фонтан. Сам аукционный дом располагался на другом конце, от меня, и я похоже пришел с центрального входа. Около аукциона и на площади были небольшие стойки и палатки, которые можно было арендовать, в аукционном доме. Судя по тому, что тут были и нпс, и некоторые игроки, стояние и оплата окупались. Кто то кричал о скупке травы, кто то о продаже белых шмоток. Клановые барыги похоже. Ладно, мне сначала на аук, потом уже буду думать о прокачке умения. Перед входом стояла табличка, которая сразу бросалась в глаза:


«Ув. Пришлые. Для того что бы предлагать услуги , Вам нужно арендовать место. Те кто этого не сделают, будут оштрафованы. С уважением администрация Аукциона»


Хах! Красавцы, что еще сказать. Копейку с этого они имеют и счастливы. Зайдя в помещение, увидел, стоящего рядом со входом, НПС. Решив не мудрить, спросил у него


- Добрый вечер. Не подскажите, как мне воспользоваться аукционом?


- Здравствуйте Пришлый. Вам надо пройти в любую кабинку. Там для вас создается пространство для того, что бы никто не видел, что вы выкладываете. Так же там будет доступны настройки для более удобного пользования.


- Спасибо.


Тут было с десяток дверей. Выбрав ближайшую, зашел внутрь. Небольшая комната в центре стоит круглый стол. Справа от двери стул, слева стена, на которой как по телевизору были показаны лоты и их цены. Сев на стул увидел перед глазами сообщение.


«Здравствуйте Сильван! Так как вы впервые посещаете наш аукцион, для вас будет доступно меню настроек. Дальнейшие изменения будут оплачиваться отдельно. Функция анонимности на аукционе предоставляется на первый месяц бесплатно. Далее оплачивается по прайсу. Цены на услуги аукциона вы можете вывести мысленной командой «Прайс» работает только в кабинке аукционного дома. Для связи со специалистом нажмите на кнопку справа от вас. Консультант прибудет сразу же. Желаем приятного пользования.»


Ясно, что ничего не ясно. Ладно, сначала полажу сам, а потом уже буду вызывать кого то. Внешний вид комнаты, можно было поменять и изменения оставались. Мои данные будут внесены в их список и при следующем заходе все будет так же как я настрою. Так что сделал себе удобное кресло, стол как оказалось, играл роль телепорта вещей, на него нужно было выкладывать вещь, которую я хотел бы поставить на аукцион. Поэтому сделал его побольше и не круглым, а прямоугольным, так же приставил его к стенке справа от кресла, но так что бы доставать и класть было удобно. Экран оставил, так как есть. Больше ничего дополнить и перемещать нельзя было. Дальше принялся за Прайс.


«Прайс аукциона»


1.Месячная анонимность торга при первом посещении.


2.Каждый лот анонимного торга стоит: Для белых - 1 медяшка. Для Зеленых - 1 серебряная. Для Синих - золотой. Качества предметов выше Редких будет браться 1% со сделки.


3.Количество минимальных лотов на 1 пользователя 10. Каждый последующий дополнительный лот стоит 1 золотой. Для кланового представителя минимальное количество лотов 50. Каждый последующий лот стоит 10 золотых.


4.Комиссия за продажу не снимается. Исключение уник и выше вещи.


5.Минимальное время аукциона вещи - 1 час. Максимальное - 7 дней.


6.Если вещь никто не выкупил - первые 5 вещей будут храниться, день бесплатно, потом будут сданы в ломбард.


7.Ячейки хранения вещей. 5 ячеек стоят по 1 серебряному в день за ячейку. Каждая последующая стоит золотой за сутки хранения.


8.Если у вас есть переносная почта, то мы вам предлагаем услугу «Деньги на руки». После продажи вещи за 1% комиссионных мы присылаем вам деньги через почту.


9.В случаях если после продажи вещи вы не забираете деньги в течении трех дней, они отходят аукционному дому.


10.Для вещей класса Легендарная, Мифическая, Артефакт, Вне категорий. Будет отдельный аукцион на главной странице, с выделением позиции.


11.При пользовании нашими услугами на сумму более 1 миллиона золотых, регистрация вещей класса редкое и ниже бесплатная.


Ну и наворотили они. Не спорю, логика и желание получить свою копеечку есть. Но слишком они намудрили, на мой взгляд. Так ладно, я отвлекся. И что у же у нас тут есть. Только 1 зеленая вещь, но судя по цене просто кто то решил похвастаться, 4000 золотых за меч, явный перебор. По белым тут все понятно. Чуть выше цены, которая указана на самой вещичке. Но скупают активно, пока я просматривал беглым взглядом 5-10 вещей ушло. Оружие, какое оно бы ни было, всегда в цене, поэтому все белое по номиналу самой вещи выставил. Остальное сдам в ломбард, заодно узнаю цены. Выставив все белое оружие, меня посетили сомнения. Стоит ли выкладывать топор и кинжал, как я планировал. Или стоит после обновления... А, стоп! Тут же время аукциона есть. Долой сомнения! Трое суток кинжал, с начальной ставкой в 10 золотых. И топор на двое суток с ценником 7 золотых. А набор оставлю. Место есть, пусть пока полежит.


Сделав все дела, я вышел из аукционного дома и направил свои ласты к местным скупщикам. Со скучающим видом сидели пятеро ребят-игроков и два нпс, которые стояли в отдалении. Сначала узнал у барыг, что почем. Оказалось, выкупают они белые вещи, по цене чуть выше половины, так как нпс и ломбарды скупают ровно по половине. Прикинув, что идти на аук, ставить мне лень и времени не так много, сдал ребятам весь оставшийся белый шмот. Получил за него около 50 серебряных.


С ребятами мы расстались довольными друг другом. Один из них узнал меня и они поздравляли меня с моим достижением. Отбившись от них, договорился ,что если что-то будет, сдавать буду им.


Путь до школьни прошел в попытках индифицировать посох. На 50 попытке я плюнул и решил, что, оставшееся время после дел, буду стоять у аука, качать умение. Спросив у привратника, где мне найти учителя Земли, отправили в этот раз в само здание. Зайдя в школу, в дверях столкнулся с пареньком. Хорошая вырисовывается традиция, каждое посещение школы в меня что то врезается. Помог подняться парню, а он, даже не поблагодарив, побежал дальше. Хам и невежда!


Подойдя к секретарше, что сидела за столиком недалеко у входа поинтересовался:


- Здравствуйте. Не подскажите, как мне пройти к учителю Земли?


- Здравствуйте пришлый. Вам нужно повернуть налево и пройти по коридору, 6 дверь справа, это дверь факультета Земли.


- Извините, а вы не знаете там гросс Малик или кто то другой сейчас?


- Гросс Малик отбыл по делам, предупредив что его не будет около недели. Его заменяет магистр Левион.


- Спасибо за информацию. - поблагодарив я пошел в указанном направлении.


Пока шел до двери, меня не покидала мысль. Неделя? Ведь он же говорил, что постарается прибыть пораньше, когда я прокачаю заклинания. Может я иду с опережением? Ведь прокачал я их буквально за треть дня. Ладно, мысли в сторону, вот и нужная дверь. Постучался.


- Войдите. - раздался бас из за двери.


Войдя в помещение я увидел его. Рост метра два, лысая голова, бледно-зеленая кожа, руки до середины колен. Это явно не стандартный орк.


- Чего хотел малек? Заклинаниям огня обучают в другом месте. Или ты пришел с посылкой? Так клади! Чего встал как столб?


- Аа...эээ.. Здравствуйте. Вы магистр Левион? И мне не огню обучатся, а заклинания поднять.


- Да, Левион я, Левион. Поднять? Аа... Так ты тот самый Сильван, о котором мне прожужжал все уши старикашка? Так вроде он недавно только дал тебе заклинания, неужели ты так быстро их поднял до 5 ур.?


- Да. Это благодаря восхищению с Матреной. Оно повысило силу заклинаний в два раза. Поэтому так быстро. Извините магистр Левион, можно задать вам вопрос?


- Что ты заладил магистр, магистр.. Зови меня просто Леви. Раз мы с тобой коллеги и учимся у Малика. Чего за вопрос задавай и кстати не стой в дверях проходи, садись. Налить чего? - Появилось его имя «Леви ???ур.»


- Спасибо Леви, не стоит. Я хотел спросить, ведь ты же не орк, правильно?


- Ахаахахах... Рассмешил! Огр я юный маг Земли. Обычный лесной огр. Наше селение, всегда славилось сильными магами земли. Только не всем удавалось найти денег, на обучение. Меня Малик в детстве спас от голодной смерти и научил всему, что я знаю.


«Поздравляем! Вы открыли новую расу «Огр». Достижение «Первопроходец» удваивает бонусы за открытие. Бонус за открытие расы «Огров» +10(5*2х) свободных очков характеристик. Доступно 1 умение Огров. При смене расы «Человек» на расу «Огр» вам будет доступно 2 расовых умения. Желаете сменить расу? Да\нет»


- Ах ты маленький хитрец! - отвлек меня от надписи бас Леви - Хапнул достижение, да и как хитро ввернул! Проставляешься и не смей перечить! Много хоть дали?


- Проставлюсь, без проблем! Вот смотри - я открыл, показал ему системку.


- Аа.. ерунда. - махнул рукой. - только не вздумай тут менять расу! Слышал я от наших старейшин, что процесс этот весь и весьма мерзкий и болезненный.


- Эмм.. А ты так спокойно относишься к тому, что можно поменять расу?


- А чего тут такого? Вон наш король, думаешь всегда был человеком? - он посмотрел на мой открытый рот - ахахахаха... ну и вид у тебя! Наш король сменил расу. Все знают что на человека, а вот кто он был до этого никто не знает, а если знают, помалкивают. Так что ничего такого в этом нет.


- Да уж.. Весело тут у вас! Но мне нравится тут. - сказал я. - Леви, а ты не подскажешь что за умения у огров? Я то уже решил, что буду человеком и менять на огра расу не стану.


Одновременно с этим вопросом я нажал на НЕТ. Выскочило сообщение.


«Доступно 1 из трех умений.


- Кровь огра


- Тяжелая рука


- Луженая глотка»


«Внимание! После выбора возможна мутация частей тела. В связи с тем, что вы играете на 90%, администрация предупреждает о возможном аварийном отключении, при угрозе жизни»


Ого! Да это еще и будет больно. Может и не стоит брать ничего. Отвлек от горьких мыслей басок Левиона:


- Эй, Сильван, ты чего резко хмурым стал? Что там за умения тебе дали?


- Да тут сообщили, что возможна мутация. Вот боюсь как бы не загнулся, от боли тут. А умения вот смотри - открыл ему просмотр.


- Кровь не бери. Это шаманская примочка помогает удерживать духов. Рука это на дробящее оружие, повышение урона. А вот глотка мое любимое умение! При максимальной раскачке ты можешь пить любой напиток без ущерба для здоровья! А то, знаешь ли гномий самогон или эльфийский карцетау, без последствий для здоровья пить невозможно. И вкуса не почувствуешь и дебафает так что копыта отбросить хочется.


- Леви я не сильный фанат выпивки. Так что у меня только выбор руки. Надеюсь ничего страшного со мной не произойдет. - сказав это, нажал на Тяжелая рука.


Сознание пропало на долю секунды. Очнулся я на полу. Леви взял меня за шкирку и посадил на стул.


- Поздравляю! Ты теперь частично огр! Двойной повод отметить это! - тут он что то произнес и половина пола отошла в сторону, открывая лестницу вниз - Ты пока посиди, привыкни к рукам, а я схожу за бочонком пива отметим это дело!


И он ушел вниз. А я пытался двинуть руками и ничего не получалось! Будто они отсохли. Знаете, бывает неудобно ляжешь и рука или часть тела потом не слушается. Кстати руки стали выглядит более массивнее и тверже. Раньше у меня не было таких мускул.


- Взываю к духу игры! Нужна игровая помощь.


В голове раздался все тот же мягкий мужской голос.


- Здравствуйте Сильван. Что случилось?


- Здравствуй. Я получил умение расы огров. И меня перестали слушаться руки. Я не могу ими двигать и вообще их не чувствую. Это нормально?


- Одну секунду, разбираюсь. Нет, это не нормально. Высылаю к вам консультанта. Вы перемещаетесь в закрытое локальное пространство. Прошу не совершать каких либо движений. Дождитесь специалиста.


Я оказался на кушетке и, повертев головой, видел только ширму, огораживающую меня, прямо как в больнице при операции. Спустя минуту ширму отодвинула девушка, в больничном халате.


- Здравствуйте Сильван. Меня зовут Людмила. Я являюсь представителем компании ВИНТ. Вы попали в очень щекотливую ситуацию.


- Здрасьте. Что со мной? - от паники вежливость просто улетучилась


- Критического ничего с вами не произошло. Давайте по порядку, я вам все объясню. Как вы знаете, эти капсулы разрабатывались для полета на Марс. В них очень сложная система, в которой Умники еще не разобрались до конца. Да, да не удивляйтесь, они тоже не всесильны. Так вот эта система работает корректно и в минимальных настройках все отлично. Однако перед самым началом игры были открыты дополнительные возможности капсул. И вот здесь уже нам было сложно предсказать последствия действии капсул. Однако открылось что новые возможности капсулы возможно только для определенного типа людей, с хорошей восприимчивостью и развитым воображением.


- Да вы на людях опыты ставите! - возмутился я - Все эти тесты и бонусы за них всего лишь приманка!


- К сожалению это так. Но и вы поймите нас. Добровольцев слишком мало, что бы протестировать все возможности капсулы. А полет очень важен не только для нашей страны, а для всего мира! Я немного отклонилась от темы. Так вот эти люди прошедшие тест и получившие результат выше 60% были отнесены нами в отдельную группу. И для них были созданы условия для комфортной игры и развития в нужных для нас направления. У нас был свой график.. Но мы просчитались. Ваши действия в игре и ваша удачливость, просто сломали все. Хорошо, что вы не выбрали смену расы. Могли погибнуть.


- ЧТО???? - заорал я - как такое возможно??? Ведь капсула отключилась бы??


- Мы не знаем произошло бы это или нет. Смена расы и ее расовые умения были у нас в планах только через пару месяцев. Мы просто не успевали подготовить к выходу нужные блоки, которые бы блокировали изменения. А сейчас к тому, что с Вами. Вы не можете чувствовать руки, из за того что ваши реальные руки тоже преображаются.


- Не может такого быть? Ведь это всего лишь игра. - подавлено пробормотал я.


- Это может и игра, но она была создана на основе программы для космонавтов. И капсула имеет возможности перестройки и стимуляции организма. Вы не бойтесь, мы уже работаем над вашей проблемой. Пока я разговариваю с вами, наши специалисты решают эту проб....


- Уйди... просто уйдите и оставьте меня в покое.. - на меня навалилась апатия..


- Но вы недослушали!


- УЙДИ! - не сдержавшись, заорал на нее.


Она нахмурилась и, поджав губы ушла за ширму, оставив меня одно. А мне было все равно.. Ведь если они не справятся я просто буду инвалидом, который не сможет ничего сделать. Причем инвалидом не только в реале, но и тут.. Черт, черт, черт! Надо же было так вляпаться!


- Здравствуй Леонид. - Я повернулся и увидел мужика, который приходил ставить мне капсулу - попал ты как кур во щи.


- Здрасьте Дядь Вась. Отчасти послушался вашего совета и вот, лежу без рук.


- Ты это, давай переставай хандрить. Умники уже доделывают свои работу и вернуться к тебе руки. Изменятся немного, но ничего ужасного не произошло!


- Как это вернутся? Ведь мне сказали, что они неготовые и изменения...


- Да эта курица, что тут была, просто не правильно объяснила тебе. А теперь послушай старика. К рукам вернется чувствительность в ближайшие полчаса. Выйдешь из игры, там тебя будут ждать наши медики. Осмотрят и скажут что и как. ЦыЦ! - он увидел, как я дернулся встать - Не шевелись и не паникуй. Все будет хорошо сынок! Благодаря тебе, Умники наконец-то взялись всерьез за капсулы и теперь такого не повторится. Компенсацию выдадут тебе и я похлопочу, что бы выдали по максимуму.


- Спасибо, стало полегче. Надеюсь я не стану уродом в этих опытах.


- Не станешь! На крайний случай наши доктора и хирурги вернут тебя в норму. А сейчас отдыхай. Мне тут пишут, что чувствительность вот-вот начнет возвращаться и будет неприятно. Если тебе не трудно, сейчас придет доктор, и ты ему опишешь свои ощущения. Договорились?


- Хорошо. А можно попросить вас остаться? Я тут никого не знаю.. И мне если честно очень страшно, а вы вроде как знакомый человек... В общем вот..


- Не боись! Прорвемся! А вот и док сейчас узнаем можно ли мне остаться тут? - сказал он и повернулся к вошедшему врачу.


- Да Василий Васильевич. Только присядьте и не вмешивайтесь. С пациентом все будет хорошо, но некоторые моменты будут болезненными, но опять же терпимыми.


После этого начался небольшой моральный ад. Дело было даже не в боли, а в том, как внутри все хотелось расчесать. А эти объяснения ощущений доктору, измотали. Но все когда то кончается. Закончилась и эта пытка. Руки стали шевелится. Я стал ими двигать и разминать привыкая.


- Изумительно! Вы только посмотрите. Это прорыв! Жаль я не могу лично, выехать и вас обследовать. Но компетентные люди уже позвонили и сказали, что ждут прямо под дверью, и если вы выйдете из игры и не сможете двигаться или не дай бог что случится через минуту они взломают дверь и госпитализируют вас.


- Доктор, у меня плечи стали больше или мне кажется?


- Да! Мы вам, молодой человек, можно сказать, изменили всю моторику тела. Плечи, торс, шея, спина и другие мышцы, нам пришлось в буквальном смысле выращивать! После такой удачной операции у нас очень много материала и то, что с вами произошло больше ни с кем не повториться! А теперь приготовьтесь, сейчас вас выкинет сначала в игру, попробуйте там попрыгать и сделать разминку на руках. Потом через минуту вас выкинет из игры. И там уже будьте готовы к приему специалистов.


- Понял. Спасибо доктор. Дядь Вась, вам тоже огромное спасибо за моральную поддержку! Вы знаете, где я живу, можете заходить в любое время и всегда буду рад вам!


- Умеешь ты запасть в душу парень! Будет возможность, заеду к тебе в гости и посмотрю как ты. А сейчас, удачи тебе! Борись!


Тут меня и выкинуло в комнату к Левиону. Он как раз поднимался с нехилой такой бочкой.


- Очухался? Как руки? Кружку сможешь держать?


- Все в порядке! Я немного разомнусь не против? А то необычные ощущения..


- Давай. Я пока разолью пиво. Диво хорошее! Из моих запасов, так что цени!


Я в это время привыкал к своим новым рукам. Времени у меня мало. По ощущениям и виду я стал, как качок из журнала мод, только руки длиннее, они не были такими длинными как у Леви, но стали ощутимо больше. Я с легкостью встал на руки и крутанул колесо.


«Внимание! Вы будете отключены через 10..9..8..»


- Леви мне надо отлучится в свой мир.


- Вернись только! Пиво нагреется!


Это было последнее, что я услышал. Выход в реальность был адски мучительным. Дикая боль, плохое ощущение собственного тела. Услышал звонок, это похоже спецы. С горем пополам я вылез из капсулы и, собрав волю в кулак, крикнул в дверь.


- Не ломайте я иду.


Путь от капсулы до двери занял вечность.. Каждые секунд тридцать, я кричал, что бы не ломали ничего и я уже рядом. Сначала ползком, а у двери уже на четвереньках , добрался. Отрыл дверь и выпал прямо в обьятья крепкого мужика. Он с легкостью поднял меня и положил на носилки.


- Ключи в двери, закройте! - промямлил я и сознание покинуло меня.


Новое тело, новая жизнь 




Новое тело, новая жизнь


Сознание долго не хотело включать меня в реальность. Сны сменялись один за другим и в какой то момент мне стало казаться, что они реальны. Но все когда то заканчивается. В один прекрасный момент я очнулся, от голосов рядом.


- Как он? - голос был женским.


- Мы сделали все, что могли, но пока он не приходит в себя. Мы не знаем почему.


- Это ваша ошибка с капсулой и жизнь этого парня теперь зависит только от вас!


- Знаю и перестаньте мне об этом напоминать. Я уже не один раз писал рапорты, о том, что прогноза на эти функции капсулы, я дать не в состоянии. Однако меня никто ни стал слушать!


- Успокойтесь. Ваши рапорты я читала, но там были лишь позитивные для развития стороны. А то что случилось с ним..


- С ним все в порядке. Сознание пытается адаптироваться к новому телу, и это у него не кома, а обычный сон. Что бы там не говорили ваши медики.


В этот момент захотелось безумно жрать! Даже не просто жрать, а именно ЖРАТЬ! Я открыл рот, что бы попросить еды, но издал только сип. Глаза даже не пытался открыть, создавалось ощущение, что они заклеены. Но люди что разговаривали рядом, сразу засуетились.


- Вот он и очнулся. Сейчас смочим тебе горло водой. Потерпи секунду. Открой рот, да вот так а теперь аккуратно прополоскай рот, и маленькими глотками проглоти. - мне в рот тонкой струйкой на язык полилась вода. Поперхнулся.


- Аккуратнее, не спеши. Вот так.. Лучше?


-Кха.. Да.. Спасибо.. Можно мне еды. Очень сильно хочется есть..


- Хм... Наверно, это из за перестройки организма.. Сейчас принесут пищевой раствор. А пока попробуй аккуратно пошевелить головой.


Пока несли раствор, я двигал шеей, руками, пальцами, приподняв немного, доктор попросил повернуть корпус.


- Неплохо, мышцы не атрофированные, движения не скованы. Правильное питание и разминочные комплексы.


- Доктор, а почему я не могу открыть глаза? Ощущения, будто заклеили их чем то, трогать боюсь.


- Это специальная повязка. Не переживай скоро сниму. Мне еще нужно несколько минут на снятие данных твоего мозга. А вот и еда. Сейчас тебя покормит медсестра. Слушай ее и не напрягайся. Как закончите, я вернусь, и продолжим тесты.


- Спасибо. - я услышал как он ушел.


- Больной не шевелитесь, я сейчас подниму кровать, что бы было удобнее вам кушать. - сказал медсестра и кровать начала подниматься.


- Меня Леня зовут, если что.


- Меня Татьяна. Приятно познакомится. А теперь, как в детстве, открывай рот, будем кушать.


Не буду описывать весь процесс, но Тане пришлось дважды ходить за добавкой, пока голод поутих. Как только я закончил кушать, пришел доктор. И начались тесты. Повязку мне он не снял, приходилось опираться на Таню и выполнять упражнения. Но вот прошло время и закончилось и это мучение. Перед тем как лечь, Татьяна сняла повязку и попросила держать глаза зажмуренными.


- Ну, вот, можете потихоньку открыть глаза.


Открывая глаза, и подслеповато щурясь, пытался сразу посмотреть на свои руки. Дааа... Это не руки а лопаты какие то. Ладони стали больше и выглядели, как у цеховых работников, мозолистые и даже на вид крепкие. Руки стали немного длиннее и рельефнее.


- Осмотрели руки? - я посмотрел на говорящего, это был дед одетый в больничный халат. - Забыл представится, Семен Павлович. Я теперь отвечаю за вашу жизнь и здоровье. Сразу, прошу прощения, это из за моей недоработки вы изменились.


- Леонид. Очень приятно. Семен Палыч, а можно мне зеркало, что бы посмотреть на себя?


- Можно не зеркало! А проекцию. Она вот-вот закончится. Потерпите немного.


- Хорошо. Не могли бы вы мне сказать. Что со мной сделали.


- Если в двух словах, то подняли с того света. Ты здесь уже почти сутки. Твои мышцы сначала отторгались, но мы боролись до конца. И как итог ты живой, не овощ, и стал даже массивнее. После операции, твой организм теперь быстрее регенерирует. Это новая разработка моего отдела. Результат на лицо. Меньше суток на восстановление мышечной ткани и возврат тебя в нормальное состояние.


- Я теперь буду быстрее восстанавливаться? И да, конечно же, огромное спасибо, за спасение моей жизни.


- Не благодари, это был мой долг перед тобой! И да ты теперь станешь немного другим человеком. И опять же, к этому придется привыкать. Зрение, слух, чувствительность, сила, все это у тебя будет возрастать. Незначительно, но каждый день. Однако может случиться регресс. Поясню. Если ты будешь развиваться, делать зарядку, ходить в фитнес центр, заниматься стрельбой, то твои способности тела будут расти. Не семимильными шагами конечно, но будут. Однако если ты станешь жить, как жил до этого, я и ИИ прогнозируем 74% шанс атрофии мышц, ухудшения зрения и яркое проявление болезни Альцгеймера.


- Семен Палыч, вы хотите сказать, что мне теперь всю жизнь придется заниматься собой? А работа? Я же там провожу, почти, все свое время.. У меня нет родных, которые бы позаботились обо мне. - у меня начала зарождаться паника.


- Не все так плохо молодой человек! Умники из ВИНТа уже выслали несколько техник и планов тренировок. Однако. Есть один нюанс. Даже не знаю, как его озвучить вам.


- Зато я знаю. Спасибо Семен Павлович. Можете идти.


В палату вошел мужик в костюме, среднего роста, на вид крепкий, в волосах седина.


- Леонид Николаевич, позвольте представиться. Иванов Алексей Григорьевич. Начальник отдела охраны ВИНТа. У меня к вам есть несколько вопросов.


-А, Леша это ты. Тогда Леонид оставляю вас с ним. Всего доброго. Еще раз извините, что так вышло. - с этими словами Семен Павлович вышел.


- Спасибо! - кричал это уже закрытой двери.


- Так вернемся к вам. Семен Палыч должен был описать, что вы теперь необычный человек.


- Извините Алексей Григорьевич, можно на ты? И зовите меня Леня или Леонид как вам удобнее. Да он описал и говорил, о каком то нюансе.


- Отлично. Нравится мне твоя практичность парень. Зови меня Алексеем. Теперь перейдем к делу. Нюансы оставим на потом. Сейчас меня интересуют некоторые моменты из твоего досье.


- Да? А что там? Я вроде был всегда законопослушным. Фирма в которой работаю, таких ведь немало в нашем городе. Ничего криминального за всю историю работы там у меня не было.


- Дело не в фирме, а в твоих родных. В досье написано, что ты в 18 лишился родителей и родственников, из за несчастного случая. Не мог бы ты рассказать немного подробнее?


- А что там рассказывать? У нас была традиция собираться всей родней, время от времени. Так вот когда родные собрались в тот раз, у водителя отказали тормоза, и он на скорости врезался в кафе, где сидели родные. Врезавшись, он зацепил трубу газа и произошел взрыв. Взрыв был очень сильным и в живых никого не осталось. Я был в универе, когда мне позвонили из полиции и сказали, что я теперь сирота. - монотонно рассказывал ему историю. - Вот и все.


- Понятно. А сам как считаешь, убили твоих родных или, правда несчастный случай?


- Не знаю Алексей. Вроде мои родители и дяди не занимались никакими делами, за которые могли убить. Папа работал строителем, мама работала в пекарне, дядя Саша был хорошим электриком, дядя Антон работал агентом по продаже недвижимости. Тетя Тома была домохозяйкой, Тетя Маша работала учителем в детском саду. Как видите, они были обычными людьми. За что тут убивать их?


- Да все верно. Твои слова совпадают с досье на твоих родных. Ладно, теперь перейдем к насущим вопросам. Семен Палыч донес до тебя мысль, что ты стал другим человеком?


- Да он рассказал.


- Отлично. Так вот смотри Леонид. У тебя сейчас есть два варианта. Прости, но только два. Вариант первый. Ты отдаешься Умникам на исследования. Там тебя уже ждут. Ты первый человек на ком опробовали новую методику Семен Палыча. - тут он замолчал и выразительно посмотрел на меня. Решив его не разочаровывать, спросил.


- А какой второй вариант?


- А второй вариант. Ты подписываешь множество бумажек о неразглашении и отправляешься в отдел к Семену Павловичу. Он не Умники, по крайне мере, не станет разбирать тебя по частям, для того, что бы посмотреть, как твоя кровь течет в левом ухе. Его отдел перспективен и ценится у руководителей ВИНТа.


- А вариант отправить меня домой? Если честно не хочется становиться подопытным кроликом.


- Что бы отправиться домой, выбирай вариант номер один, проходи все тесты и живи как жил.


- Так он же лучше второго, получается!


- Не все так просто Лень. Мне много нельзя говорить, но Семен Палыч не даст тебе погибнуть. Тем более за тебя просил мой друг Василий Васильевич, знаешь такого? - я кивнул. - Так вот по его просьбе, я могу похлопотать. Ты будешь получать стабильную зарплату и спокойно жить. В случае первого варианта, только опыты, откупные деньги и небольшой шанс продолжить прежнюю жизнь.


- Что подразумевается под «спокойно жить»?


- Отдел Палыча находится в Сочи. Море, пляж, питание и передвижение по базе и городу. Насиловать тебя никто не будет. Станешь помощником Семен Палыча, оплату в размере 50т.р. гарантирую.


- А что будет с моей квартирой и работой?


- Квартиру выкупит у тебя ВИНТ. По рыночной стоимости. Уход с твоей прежней работы мы оформим, за это не переживай.


- У меня точно нет других вариантов? Ведь есть же законы? - я уже был согласен, хоть и жалко квартиру, но перспектив в Столице у меня не было. А тут и зарплата выше, и жить, что самое главное буду.


- Как ни крути, но нет. Мы государственная структура. Ты ведь юрист? Должен понимать, что судиться можно против кого угодно, кроме государства.


- Тогда у меня не остается выбора, как принять вариант с работой на Семена Павловича.


- Правильный выбор. Сегодня отдыхай. К тебе зайдет мой секретарь с бумагами. Распишешься. И завтра оправишься в Сочи прямым рейсом.


- Спасибо. Надеюсь, я не пожалею о своем выборе.


- Не пожалеешь. А теперь выздоравливай, мне пора. До встречи Леонид.


- До встречи Алексей.


Он встал и ушел. А я остался думать над правильностью своего поступка. Но мысли срывались, на то, что у меня не было выбора вообще. Хорошо, что не отдали сразу Умникам. Слухи про то, что они слегка аморальны, только что подтвердил Алексей. Тем более выбора нет. Интересно в чем будет заключаться моя работа. Надо было спросить, пока он был еще тут. Кстати, пока никого нет, надо попробовать, походить и размять тело. И еще кушать опять захотелось. Встав и отцепив липучки от тела, стал ходить по комнате и двигать руками как на зарядке. Махал ими, сжимал и разжимал пальцы. А потом в палату вбежала Татьяна.


- Что ты делаешь??? - она сразу набросилась на меня и попыталась уложить на кровать. - тебе нельзя двигаться! Ты еще не пришел в норму!


- Так вроде со мной все в порядке? Я и чувствую себя отлично! Только кушать хочется опять. Не могли бы вы принести мне поесть? Только не смесь, а что то существеннее?


- Ложись давай! Ты и так сьел слишком много. - она проследила как я ложился, и прицепила липучки обратно. - Лежи. Я пойду, спрошу у доктора, можно ли тебе поесть еще.


- Татьяна, а можно мне как то в интернете полазить? Или тоже запрет на движения? - я улыбнулся ей.


- Если обещаешь быть смирным и послушным, то так и быть принесу тебе голосовой ноут.


- Обещаю быть паинькой! А если еще и еды принесешь то я готов серьезно задуматься над боготворением тебя! - Состроил умильную рожицу ей.


- Болтун! Лежи и жди, скоро вернусь.


Через некоторое время она вернулся с Семеном Павловичем.


- Вот посмотрите, на него. Он только что ходил, прыгал тут. И просит еще еды. - жаловалась она ему.


- Леонид, вы действительно так хорошо себя чувствуете? - поправ очки и смотря на меня, поинтересовался он.


- Семен Палыч, я действительно замечательно себя чувствую. Перед вашим приходом встал и немного размялся. Все тело ощущается как новое. Даже не знаю, как описать. Будто я похудел и ходил долгое время в качалку. Только вот голод, это нормально, что я так много хочу есть?


- Хм.. - он подошел ко мне и начал щупать мышцы, вертеть голову. - встань, пройдись. Потрясающий эффект. А аппетит.. Скорее всего у тебя ускорился обмен веществ, но нужны опыты. Татьяна не могли бы вы принести Леониду обычную еду. Первое и второе. Думаю этого должно ему хватить.


- Да, сейчас принесу. - с этими словами она вышла.


- Семен Палыч. Разрешите спросить? - стоя в больничной пижаме, чувствовал себя неуверенно.


- Да, спрашивайте молодой человек.


- Алексей, сказал мне, что я буду работать на вас? Только, я не могу понять, зачем вам я? И если не трудно не обращайтесь ко мне на Вы. Я слишком молод, что бы вы мне Выкали.


- Хорошо. Сожми вот этот эспандер. Да силы у тебя теперь больше. Насчет работы немного не так. Ты будешь проходить опыты, сдавать тесты и тренировать свое тело. Так же по рекомендациям Умников, тебе придется проводить в новой капсуле более 12 часов в сутки. Это нужно для того что бы твои мышцы укреплялись.


- Как то все просто. А в капсуле я могу играть? Или там будут тренажеры?


- Тренажеры тебе в реальности будут обеспечены. А в этой их новой капсуле будешь играть дальше. Как я понял, по их объяснениям, они не до конца разобрались с феноменом изменения тела. Моя разработка с регенерацией, оказалась не панацеей, а лишь удачей и молодостью твоего организма. И им нужно как то скомпоновать все в кучу и так что бы это работало, без вмешательства докторов. И можно будет смело заявить, что наши, долетят до Марса. Да и скачек в медицине тоже произойдет колосальный. Так что Леонид ты теперь своей удачей, можно сказать станешь ключом к полету.


- Значит, мне нужно будет больше играть и выходить из игры только, что бы поспать и сдать тесты?


- Грубо говоря, да. План твоего развития и нужных начальных тестов, у меня уже есть. Осталось добраться до лаборатории и можно будет приступить.


- Никогда не думал, что стану вот так геймером. Меня и на покупку капсулы, сподвигли фантастические книги о виртуальной реальности. А теперь, я сам, как герой книжки. Еще вопрос Семен Палыч. Где я буду жить и, что мне нужно будет делать в игре?


- База находится недалеко от Сочи. Первое время поживешь на ней. А там, если руководство даст добро, переедешь в сам город. По игре, я не сильный специалист, мои молодые коллеги выслали отчет, о нужных нагрузках в игре. Я его скину тебе. Кстати коммуникатор принесет Таня чуть позже, его ни в коем случае не снимай! Он будет мониторить твое состояние, и в случае нужды, бригада примчится к тебе на помощь.


- Хорошо. Спасибо вам еще раз.


- Ты теперь мой сотрудник, а своих, я всегда стараюсь сберечь. А вот и Таня. Татьяна принесите ему коммуникатор, я его оставил у себя в кабинете. А ты, Леонид, готовься. Раз ты себя прекрасно чувствуешь, вылетаешь через 4 часа со мной сразу, а не как планировали завтра. Одежду принесет, та же Татьяна, до отлета она будет присматривать за тобой. Все я пошел заканчивать свои дела здесь. До встречи в самолете.


- До встречи.


Попрощавшись с ним, я приступил к еде. Съев все, все равно оказалось мало. Принесшая коммуникатор Таня увидев мое расстроенное лицо, и пустые тарелки, тяжело вздохнула и сходила, принесла еще. После второй порции стало гораздо легче.


- Ладно, обжора, я в дежурку пойду, если буду нужна, справа есть кнопка нажмешь ее, приду.


- Спасибо Танюша! Никогда не забуду твою доброту и неземную красоту! - Улыбаясь, как персонаж аниме, сказал ей.


- Ой, нахал.. Отдыхай, твои размеры есть в карте, привезут ее к твоему отъезду. - сказала она и закрыла дверь.


Перво-наперво посмотрел, что за коммуникатор мне дал Палыч. Очередная новинка, что и следовало ожидать. При включении сразу открылся отчет, о котором говорилось. Что тут у нас.. Так по реалу: комплексные нагрузки, анализы, суммарное время в сутки около 4 часов.. Нормально 4 часа работы в реальности, кроме пота и повышение шансов выжить, ничего не теряю. Что тут по игре.. Активное движение, категорический запрет на взятие и прокачку профессий связанных с сидением и малоподвижными действиями (нормально), больше путешествовать, ИИ создал НПС, который будет учителем, обязательно посещать и выполнять заданий от него, по возможности, не брать расовые умения (нет спасибо! Рук мне хватило!). Больше ничего интересного в отчете не нашел. Впринципе все очень хорошо. Игра будет игрой, даже НПС со своими заданиями не сильно будет мне мешать. Только вот переориентироваться придется немного, раз нужно быть активнее, нужно быть с оружием, а какое оружие мага? Правильно, посох! Надо будет узнать у Палыча, есть ли у них тренер, было бы неплохо и в реале научится пользоваться. Ведь в посох можно превратить все, даже веник! Ну, эт, я перечитал книжек конечно, но не думаю, что это далеко от правды.


Планы по игре понятны. А что с самой игрой? Там вроде должно быть поставлено обновление. Где у нас тут сайт, вот и он. На главной странице крупными буквами висело сообщение и таймер.


«До конца обновления осталось 7:35:21..»


Чуть ниже список будущего обновления. Посмотрим, что они решили изменить и добавить за такой короткий промежуток игры.


«Список обновлений»


1.В игру вводятся храмы богов. Так как открыта только столица, в ней будет храм всех богов, в новых открытых городах будет свой храм. Каждый бог отвечает, за какую то одну характеристику. В данном обновлении будут 7 богов разной магии и 1 бог для воинов. Репутация с ними может быть, как положительной (прибавка к статам), так и отрицательной (дебаф на определенные статы).


2.В Столице появится «Здание Славы». Это музей, где будут появляться мировые достижения игроков, в виде картин. Так же в здании, будут выставлены статуи лидеров топа, в разных номинациях.


3.Будет открыт режим ПВП (битвы между игроками) с 5 уровня.


4.Появится арена. Вход с 5 уровня. На арене будет отделение для дуэлей, с возможностью ставок и принятия участий в турнирах.


5.Измененная система одежды. Раздеть персонажа полностью, станет невозможно. На мужских аватарах будут оставаться неуничтожимые семейные трусы и майка. На женских - майка и свободные шорты до колен. Изменить вид нижнего белья можно в разделе «Донаторство».


6.В городах появятся бордели. В борделе будут работать НПС, как девушки, так и парни. Разделы на Голд и Реал. Гарантируемая анонимность посещения. Список и цены на услуги будут даны при входе.


7.Раздел «Донаторство» пополнен.


8.Добавлено свыше 500 новых достижений. 200 умений.


9.Введены 5 новых подземелий для уровней 10-20.


10.Введены соло подземелья.


11.Достижение «Первооткрыватель» изменено. Теперь оно работает только на открытие новых подземелий и монстров классов: Рейд-босс, с приставкой Таж (уникальные), Вид-босс, реликт. Открытые достижения до обновления остаются прежними.


12.Расширены опции, для интерфейсов: боя, дропа и прочего.


13.Исправлены сбои, с отображением и получением дополнительных характеристик. Так же поправлено описание Основных и Доп х-к


14.Изменены свитки. Теперь свитки заклинаний делятся на Изучаемые и Используемые.


15.Суточный баф на опыт закончен.


16.Открыто голосование на имя игровому ИИ. Он будет богом равновесия. Этот богу нельзя поклоняться, не дает дополнительных характеристик, не открывает фракцию. Голосование закончится в момент старта игры. Имя, набравшее больше всех голосов, будет озвучено глобальным обьявлением и новостью на сайте игры.


17.Поправлены технические условия капсул. Для играющих на 60% и выше, чувствительности, изменены настройки получения физических нагрузок и бонусов. Теперь: 60% - 1.5х опыт. 70% - 2х опыт. 80% - 2х опыт и 2х золота с мобов. 90% - 2х опыт и 3х золота с мобов. 100% - 5х опыт и 5х золота с мобов.


Администрация поздравляет всех с закрытием ОБТ! Последующие обновления будут вводиться, уже без отключения игры. Желаем приятной игры!»


А я все думал, почему не было бета теста игры. А они просто испытали сразу на людях. Умно ничего не скажешь. Хорошее обновление. Тут меня отвлек звонок. Ответив, увидел Алексея Григорьевича.


- Приветствую Леонид. Хоть и недавно виделись, решил сообщить тебе пару вещей. Первое - деньги за квартиру перечислены на твой счет. Второе - Василий Васильевич заскочит к тебе через часик. На этом все.


- И вам привет Алексей. Пока вы не отключили, хотел спросить. Тут Семен Павлович сказал активно развиваться в игре. А там я маг. И владеть могу только посохами. Так вот, я хотел спросить, не знаете ли вы тренера в этом направлении в Сочи?


- Посохи говоришь.. Подумаю на досуге над этим. Если что то будет, наберу.


- Спасибо. Тогда больше не держу вас. Удачи в ваших делах.


- Пока не за что! Хорошего перелета. Отбой.


С выдохом и улыбкой откинулся на подушку. Еще один пункт решен. Не думаю, что он оставит дело на самотек и забудет про обещание. Значит, Дядя Вася приедет через час. Пока его нет, надо привязать.... Черт! Я ведь совсем забыл оплатить кровать! Привязка счета к коммуникатору не заняла много времени. Зайдя на сайт в раздел «Донаторство», сразу вызвал консультанта и попросил, что бы это был Иррис.


- Привет Сильван!


- Привет Иррис. Прости, что так долго, в связи с небольшими проблемами оказался в больнице. Подскажи, как мне привязать свой счет к игре?


- Надеюсь, ты в порядке? В каком банке счет?


- Да все уже хорошо, спасибо. В РусИмперБанке.


- Тогда никаких проблем. С РИБом мы работаем напрямую. Первую букву и последние цифры скажи мне.


- О 73.


- Ага, есть. Все, привязка прошла. Сразу списано 4 т.р.. У меня высветилось, что ты являешься миллионером. В связи с этим, я открываю тебе доступ к закрытому разделу. Что то еще?


- Вроде нет. Я только из за этого переживал. А миллионы, это с продажи квартиры, переезжаю.


- Прими мои поздравления! Если все я отключаюсь, я буду в сети еще пару часов. Следующая смена будет только завтра.


- Понял.


На этом и закончили. Кстати, сколько я получил за квартиру. Кхм... Не думал, что моя квартира стоит 3 миллиона. Этого должно хватить на квартиру или может даже дом в Сочи. Ладно, так что у нас там за закрытый раздел. О! Это интересно.


«Именное донаторство»


1.Единоразовое изменение внешности (редактор высчитывает, цена снизу)


2.Смена имени - 100т.р.


3.Именной девиз (3 слова) - 300т.р., (5 слов) - 1млн.р.. Девиз включает в себя именной герб, автоматическое написание поверженному игроку этот девиз, отражение девиза на одетых вещах


4.Карта Артефакт с достижением - 100т.р.


5.Набор зелий и свитков магии - «Маг», «Воин», «Целитель», «Фарм», «Прокачка». От 50т.р. за один набор. Действуют до 50 ур.


6.Именная почта + банк. Не требует ежедневной оплаты. Возможность ответа на личные сообщения. Пересылка золота в банк и наоборот. 100т.р.


7.Покупка и продажа игровой валюты. Покупка 10 рублей = 1 золотой. Продажа 1 золотой = 1 рублю.


На этом список заканчивался. Но и этого было достаточно, что бы почувствовать себя элитой, не таким как все. Для меня тут интересно только набор зелий, да и почта. Покупать голду и продавать смысла пока не вижу. Точнее вижу продавать, но не покупать.


Так вот за просмотром спустя час меня и застал Василий Васильевич.


- Привет Леонид! Вижу ты здоров, как бык! Да и выглядишь теперь по другому. Надеюсь, достойно отплатили тебе за эти непотребства? - сразу взял быка за рога он


- Здравствуй Дядь Вась! Рад тебя видеть. У меня все отлично и благодаря тебе у меня открылись новые возможности и перспективы. Меня Алексей Григорьевич на работу устроил, платить будут замечательно, да и время для себя останется. Все из за тебя! - с улыбкой ответил ему


- Рад был помочь. Рассказывай как у тебя тут все. Я ненадолго заскочил. Мы теперь работаем в авральном режиме. Капсулы раскупают и берут в кредиты только в путь! Даже выкупаем центры для того что бы люди могли зайти попробовать какого это. А бригад не хватает...


- Хорошо все, я же говорил. Только есть хочется, вроде кушал много, а не наелся досыта. Наймут людей и будут бригады. В чем проблема то?


- Дык, больному и нельзя досыта есть. Вдруг чуть что на операцию, а он с полным животом еды! - посмеялись, над незатейливой шуткой, мы оба. - насчет бригад долго объяснять, но не все так просто.


- Кстати. Дядь Вась, я переезжаю в Сочи. - сказал я ему, о самом свербевшем в голове.


- Даааа, Леха рассказал. Ты как соберешься в Москву набирай меня, буду рад тебя видеть в любое время. Ладно, пойду я дел много. Надеюсь, свидимся Лень.


- Буду верить в это дядь Вась! Вот мой номер комма. Звоните тоже если что. До встречи.


Попрощавшись, он собрался и ушел. А я после его ухода понял, что этот человек стал мне очень дорог. И из за того, что я уже достаточно взрослым потерял родных, он стал мне заменой им в уже взрослой жизни. Жалко будет, если мы с ним больше не увидимся.


Пролазив еще пару часов в интернете. А потом, Таня принесла одежду и сказала что за мной заехали и ждут внизу. Одевшись в выданный тренировочный костюм, я отправился в новую игровую жизнь.


Поездка была скучной. Семен Павлович, все время полета и пути до базы, не отвлекаясь, что то набирал в ноутбуке. А я постеснялся его отвлекать. Проезжая по улицам Сочи, вспоминал, как отец рассказывал истории про свою молодость и работу тут. Город после олимпиады, в далеком 21 веке, изменился и стал одним из научно-спортивных центров всей Империи. Нет, тут не было как в Столице магистралей, с сотнями машин и новых надземных переходов. Нет, тут было все очень спокойно, мало машин, из за кпп, который пропускал только био машины. Мелькавшие в окне люди, были какие то счастливые, я даже подумывал, не в дурдом ли меня везут. А потом мы выехали на серпантин, и я увидел... Море... Правильно говорят, что невозможно не любить море, оно ведь прекрасно! Его цвет, запах и безграничный простор.. От созерцания меня вывел голос Семен Павловича:


- Ты первый раз на море?


- Да. - повернувшись к нему ответил. - Отец работал тут. И всегда говорил, что лучшего места на Земле он не видел, а в Столице остался только из-за меня и мамы.


- Мне тоже нравится море.. Послезавтра сможешь сходить искупаться. Пропуск я оставлю охране.


- Спасибо огромное! Я даже и не мечтал о таком.. - счастье в этот момент просто било из меня ключем.


- Рад что смог угодить. Скоро приедем на базу. Ты как себя чувствуешь после перелета? - поправив очки спросил у меня.


- Да вроде, все отлично. Нигде не болит. Есть не сильно хочется.


- Замечательно. Тогда сразу в лабораторию. Познакомлю тебя со своими оболтусами.


База впечатляла. Это был современный комплекс зданий в новом стиле. Где все свободное пространство, выполняло свою функцию. Даже надземные беговые дорожки, тут были. Проехав через три кпп, мы вьехали в подземный гараж. Там нас уже ждала группа молодых товарищей. После выхода из машины они набросились на меня и стали подкидывать в воздух. Я от неожиданности начал орать.


- А ну прекратите, дармоеды! Опустите его на землю. Отлучился я на пару дней, как вы тут совсем рапоясались! - Странно было наблюдать как старичок кидался на молодых, высоких ребят.


- Да ладно, тебе, Палыч! - тут меня опустили, и я увидел говорящего, это был Алексей. - Ребята просто радуются новому лицу. Привет Лень.


- Здравствуйте Алексей Григорьевич. - сказал я и постарался бочком отойти от кучки ненормальных ученых.


- Так молодеж, знакомьтесь. Сивцов Леонид Николаевич. Ваш коллега и подопытный. Прошу любить и лелеять, сами знаете, как он важен для нас. Леонид познакомишься с ребятами попозже. Палыч я его у тебя заберу на 10 минуток. Документы заполнит, подпишет и приведу к тебе.


- Здравствуй Леша. Хорошо. Охламоны, идите, готовьте технику. Леш ты тогда парня не корми, даже если будет просить. Нам для первоначальных тестов, он с полным желудком не нужен. - говоря это, он оттеснял толпу ребят, от меня.


- Добро. Дуй за мной Лень. - сказал и пошел к выходу из гаража. - Помнишь, ты спрашивал про тренера?


- Да конечно! Вы нашли? - догнав, его ответил.


- Почти. Все будет зависеть от того, понравишься ты ему или нет. Старикан с характером. - поморщился он.


- Буду стараться изо всех сил, понравится ему.


- Заходи - мы прошли по базе и дошли до двери. - Это мой кабинет. Я тут редко бываю, чаще в разъездах. Вот документы, стандартные о неразглашении и согласии на опыты. Можешь полистать, если хочешь. Вон диванчик, присядь.


Взяв документы, углубился в чтение. Впринципе, все то, о чем и договаривались с Алексеем. Поэтому подписал и отдал обратно.


- Отлично. Остался еще один момент. Палыч наверняка забыл сообщить. У нас на базе часто бывают Амфи. Надеюсь, у тебя нет проблем с расовой дискриминацией?


- Вроде нет. Я же никогда их не видел. Нет, в инете видел фотки и новости о них, но в живую, никогда.


- Понятно. Тогда слушай и запоминай, это очень важно! Амфи, очень сильно привязаны к традициям, и как сильно они привязаны, так и сильно обидчивы. При встрече с ними, даже если ты занят, отвлекись и слегка поклонись. Это дань уважения и приветствие заодно. Переводчик тебе дадут после тестов. На нашем им тяжело общаться. Запомнил?


- Да, без проблем. Алексей еще вопрос. Жить где я буду?


- Палыч и его Умники покажут тебе.


- Умники?? - у меня по телу пробежали муражки.


- Ну да, те молодые ребята Умники. Ааа.. Ты не переживай. У него все строго и не даст тебя в обиду. Тем более познакомишься, поймешь они нормальные ребята. А теперь вставай, пойдем, провожу тебя в святая святых Семена.


По дороге до лаборатории, Алексей, рассказывал истории, как тут устроенное и где что находится. Зайдя в лабораторию, увидели, как Палыч и его ребята, бегали и таскали пробирки, подключая какие то аппараты.


- Палыч! - крикнул мой провожатый - Принимай клиента.


- Наконец-то, я уже думал что ты его нам не отдашь. Лень проходи знакомься с ребятами. Я буду часто пропадать, а они подменяют меня.


- Привет народ. Меня Леонид или Леня звать. Надеюсь подружимся! - сказал, а сам ощущал себя будто в школе.


- Ахаха... А он забавный! Привет, я Антон, буду отвечать за твою физ подготовку. - мне протянул руку, самый высоких из ребят.


- Меня Паша зовут, я отвечаю за тесты и анализ - пожал мне руку парень с белыми висками.


- Генадий, оч приятно Леонид...


Их было много и всех я не запомнил, к своему стыду. Пожимал руки, знакомился, улыбался. А потом все это действо прервал Палыч.


- Так собрались сюда все. И слушаем задание. Леонид только прилетел. Нагружать его будет только на половину. Паша и Василий на вас будет анализ. Антон хватай подопечного и на тренажеры. Остальные за аппаратуру и работаем! - сказал он и отправился к приборам.


- Пойдем, Лень. Раздевайся до трусов. Сейчас мы быстренько возьмем первичные анализы и начнем.


Не буду описывать все тесты. Скажу одно, когда они увидели, что после пробежки, я даже не вспотел, увеличили нагрузку. Вот тогда и стало реально тяжко. Спустя пару часов, меня сняли с какого-то шара, который проверял, как я ориентируюсь в пространстве.


- На сегодня все. Ген, проводи Леню в его комнату и покажи ему все. На сегодня все свободны. Сбор завтра утром. - скомандовал Палыч.


- Пошли. - Генадий взял меня под руку. - ты сейчас в никаком состоянии. Думаю что экскурсия тебя сейчас не устроит.


- Угу.. - Сил на что то большее не было.


По дороге мы не разговаривали. Да и о чем могут говорить двое, если один из них рот открывает с трудом, а другой по натуре не болтун. От монотонной и тихой ходьбы я впал в дремотное состояние, в себя пришел, когда остановились перед дверью.


- Это твоя комната. - Сказал Гена, открывая дверь. - коснись рукой вот тут. Да, ага. Все теперь просто рукой, коснешься и дверь откроется. Душ и туалет справа. Дверь слева - капсула. Шкаф спускается сверху, надо нажать на вот эту кнопку. Твои размеры нам поздновато скинули, так что там только пара спортивных костюмов. Заказ на одежду можешь сделать сам, на кпп заберешь. Кровать опускается так. Запомнил? Вопросы?


- Спасибо Ген. Вроде все понял. Один вопрос. Где тут поесть можно? - в животе громко заурчало, после вопроса.


- Холодильника тут нет. Если потерпишь, схожу в столовую принесу чего нить. - улыбнувшись ответил.


- Лучше не «чего нибудь», а серьезно так. У меня ощущения, будто желудок сам себя съел и сейчас приценивается на органы.


- Жди, скоро буду.


Пока он отсутствовал, я приводил себя в порядок. Прохладный душ сделал из меня, снова нормального, голодного человека. Тут и Гена подоспел с едой. Принес он немного, но тут было мясо в виде котлет, а это, я вам скажу, самое главное. Оставив еду, он попрощавшись, ушел. А я поев, тупо завалился на кровать и вырубился.


Третье погружение 




Третье погружение


Пробуждение было странным. Если раньше, я просыпался еле-еле, то сейчас я чуть не вскочил с кровати. Организм был готов действовать, мозг работал на полную катушку, зрение обострилось и я стал видеть четче. Скрип простыней, был скрипом пенопласта под ухом.. Запиликавший коммуникатор чуть не оглушил меня. Кое как нажав на кнопку приема услышал крик


- Лень с тобой все в порядке?!!! Браслет показывает высокий выброс адреналина! - это точно был голос Палыча.


- Семен Павлович перестаньте кричать! Со мной что то не то все чувства обострились, Ужасные ощущения. - с мольбой в голосе сообщил ему.


- Я и так очень тихо разговариваю. Слушай меня, раздевайся и голышком ложись в капсулу. Я скоро буду у тебя..


- Хорошо.. Поторопитесь.


Добравшись до капсулы, в сознании отложилось, что она не похожа на мою прошлую. Но это было так не важно, да и чувства меня так раздирали, что я лег моментально и закрыл ее. Стало намного легче. Звуки пропали, да и ощущения тела тоже. Спустя некоторое время блаженства, я оказался в кресле напротив Палыча.


- Ну вот и первые проблемы. - с грустью сказал он.


- Всмысле? Семен Палыч я себя прекрасно чувствую здесь.


- Вот в том то и проблема. Я сейчас читаю отчет капсулы. Так вот у тебя каким то образом резко активировалась нервная система. Ты понимаешь, что поспал всего полчаса?


- Быть такого не может.. Правда проснувшись были необычные ощущения.. Но не было состояния, что не выспался! А ведь до этого мне безумно хотелось спать. - горячо возразил ему.


- Вот даже как. Постарайся описать ощущения. До и после сна. А так же все, что ты делал до сна.


И я ему рассказал. В таком русле мы проболтали, где то с час. А потом к нам присоединился Гена.


- Всем привет! Что за вызов? Вроде договаривались до завтра?


- Ген, расскажи, как выглядел Леня, когда ты уходил? - спросил у него Палыч.


- Как и любой нормальный человек, после тяжелой тренировки. Уставши и сонно. Вы же сами видели, как я его под руку вел.


- А вот теперь посмотри краткий медицинский отчет. Как тебе результаты? - ехидно спросил у него.


- Так.. Клетки активизировались... Острота... Палыч, как такое может быть? Ведь по этому отчету он должен в муках валятся в кровати? - изумлению Гены не было предела.


- А он и валялся, я ему мед-комм дал, перед поездкой. Вот и среагировали быстро. Он сейчас в капсуле под внушительной дозой успокоительного. И да отчет сходится. В моих расчетах на этот уровень мы должны были выйти, минимум через месяц. У нас нет оборудования и лекарств, что бы его вытаскивать из капсулы.


- Семен Палыч, а может я побуду в капсуле? - подал голос я. - Я помню мне рассказали, что она может работать сутками.


- Хм.. Вариант для тебя идеальный. Только вот проблемы будут, с тестами. - Встав, Палыч начал в задумчивости ходить туда-сюда. - Что думаешь Ген?


- А тут думать нечего! Если ему там так плохо. Только надо послать Виталика, что бы он не высовывая парня, поменял блок на расширенный.


- Тогда даю добро. Леонид, извини снова, опять мои просчеты загоняют тебя в угол. Я постараюсь больше этого недоспустить! - в голосе Палыча слышалось раскаяние.


- Я ведь жив Семен Палыч! А значит все в ваших руках. - постарался подбодрить его. - А играть мне все равно нужно, сами говорили. Так что ничего критичного не случилось!


- Твоими бы устами... Ладно Ген отправляем парня. И поднимай ребят. В ближайшее время им будет не до сна.


- Понял. Удачи в игре Лень. - последнее, что я услышал, пред тем как оказался в темноте.


А потом я проснулся магом. Ощущения были специфические, особенно после реальности. Кстати, а где это я? Вроде выходил из аудитории Левиона. А сейчас, я явно в чьей-то комнате. Встав, подошел к окну, оттуда открылся вид на площадь города. Похоже, когда меня отключили тело осталось и Леви притащил к себе домой. Надо посмотреть логи. Первое сообщение было интересным.


«Вперед к приключениям! Администрация игры, благодарит всех, кто принял участие в ОБТ. Все игроки принявшие участие, получают ключ, от своего индивидуального данжа. Описание квеста в данжеон, вы можете узнать у вашего учителя. Спасибо что вы с нами!»


Вот те раз. Собственный данж? А это случаем, не тот самый данж, в который меня послал Малик? Услышав скрип открывающейся двери, я обернулся и увидел Леви, в компании с моим учителем Маликом.


- Говорил же гросс, что он проснулся уже. Привет Сильван. Как ты себя чувствуешь? А то после твоих странных выходок, я забеспокоился и вызвал учителя. - участиво спросил Леви у меня.


- Молодой человек, этот громила сказал мне, что ты тут чуть ли не присмерти! А что я вижу. Полного сил человека! Как это понимать?


- Здравствуй Леви, Здравствуй учитель. Извините, что пришлось из за меня поволноваться. Как ты и говорил Леви, мутация была очень болезненной. Сейчас все впорядке. Я здоров и готов к новым свершениям! - бодро, прям как пионеры 20 века, отчитался им.


- Левион - повернувшись к нему сказал Малик. - Ты хороший маг, но как был тугодумом, так им и остался.


- Ну, гросс. Я же никогда не пересекался с мутациями. Не моя это область знаний. Ты сам сказал присматривать за ним. А тут такое. Я просто растерялся! - было удивительно наблюдать, как громила извинялся, перед тем, кто ниже его на метр.


- Ладно проехали. Как у тебя успехи в магии Сильван?


- Вроде хорошо. Яма и булыжник 5ур. Руки до 3 только подрасли. Шипы изучал уже после своего первого путешествия поэтому и не прокачались.


- Хм... Очень неплохо. Раз ты в состоянии, то идем в Школу. Поднимем тебе заклинания и дождешься сбора уников.


- Заклинания это хорошо. А что за уники учитель?


- Это пришлые, которые, как и ты, при первой инициации получили мифический класс. Король захотел вас увидеть всех.


- Здорово, увижу короля! Когда отправляемся? - меня раздирало нетерпение.


- Не спеши. Леви спасибо, что позаботился о нем. Дальше за меня поработаешь в школе? Я еще не закончил все свои дела.


- Без проблем гросс. Народу нет, еды навалом, выпить есть. Кто же откажется!


- Ты не исправим! - он покачал головой и сказал мне - Пойдем Сильван. А то не дай боги, заразишься от него тупостью. Всего доброго Левион.


- Пока Леви. Спасибо за заботу! Я помню о том, что обещал проставиться, как смогу я тебя найду. - сказал я ему с улыбкой.


- Вот это наш парень! Пока Сильван, буду ждать! - радости его небыло предела, что только не делает доброе слово.


Пока мы шли с Маликов в лабораторию, я листал логии дальше. А дальше был выбор.


«Вы открыли новую расу Огр. Желаете сделать ее общедоступной или скрыть от пришлых?»


Тут я задумался, лишь над фразой «скрыть от пришлых». Что бы это могло значить? Она станет совсем недоступна? Или до того момента пока кто то не найдет, кого-то вроде Леви? Но мне в принципе разницы никакой, я все равно хотел открыть ее всем. Так что смело нажимаю «общедоступность». Тут же Глобальное сообщение.


«Внимание всем! Игрок Сильван открыл расу Огр. Теперь вы можете взять эту расу при первой регистрации. Достижение будет отображено в зале славы.»


«Поздравляем! Вы получаете достижение «Нашедший расу Огров». Бонус за общедоступность расы - Ваше умение «Тяжелая рука», преобразовано в мифическое умение «Руки Титана Атланта»»


«Руки Титана Атланта 1\1000 - каждый уровень умения, повышает на 1% силу дробящего удара оружия и силу рукопашного боя.»


Афигеть! Да это просто чит! Умение, которое при полной прокачке увеличивает силу удара на 1000%! Да я.. Да я теперь... Вообще..


- Спасибо.. - услышал голос учителя. - Для Леви, это очень важное событие. Теперь его деревня не исчезнет. И остальная раса не вымрет.


- Вы о чем гросс? Ведь они же существую, мне Леви сам рассказывал! - удивленно спросил у него.


- Не все так просто. Меня вызывал король и посвятил в некоторые моменты, нашего положения. Так что поверь мне на слово.


- Ничего не понимаю. Но раз это хорошее дело, так значит нет поводов расстраиваться! - все таки, плюшки и радостное будущее, не дадут мне унывать.


- Конечно хорошее. Ладно, идем дальше.


Странный у меня учитель. Плюшка бомбовая, но надо дальше посмотреть логи.


«Вы взяли квест «Обретение силы».


Класс. Индивидуальное.


Задача: найти солдата Нима, в таверне «Орлиные крылышки»


Награда: вариативна.»


Это, похоже, НПС, который будет меня тут муштровать. Здесь все ясно. Дойду до него, как с королем повидаюсь. Больше сообщений и достижений не было. Да и этого хватило, что бы сделать меня еще круче. Тем временем, мы через несколько минут, дошли до Школы. Зайдя в лабораторию малик пригласил к алтарю.


- Не бойся. В этот раз, все будет проще, и надеюсь, без вмешательства богов. Клади руки. И скажи вслух «Жертвую ману». Это одно из условий, нужное для повышения заклинания.


- Жертвую ману! - сказал я и почувствовал, будто душу пылесосом затянуло в алтарь.


- Отлично. А теперь, держи вот это. - он протянул мне свиток. Взяв его, прочитал


«Свиток с заклинанием «Камень»»


Тип - Изучаемое.


Вторая стадия заклинанния «Булыжник»


Редкость - необычное.


Шанс изучения - 1%.


Шанс апгрейда заклинания «Булыжник» - 50%


При неудачи изучения - понижает текущий уровень заклинания «Булыжник».


- Прочитал? - спросил у меня Малик. - а теперь слушай и запоминай три вещи. Первое - у каждого заклинания, есть Шесть стадий улучшения. Каждая последующая стадия, все тяжелее изучается и требует высокого уровня интеллекта. Второе - при улучшении заклинания у учителя, шанс повышается на 10%. Объясняю почему. У всех учителей есть умение «Передающий знание». Оно повышает шансы ученика изучить и улучшить заклинание. И теперь третье - каждые три Стадии есть выбор на усиление либо количества либо качества. Запомнил?


- Да. А зачем, я тогда поднимал уровень булыжника, если мог сразу улучшить до Камня?


- Все просто ученик! Только при полностью прокаченном заклинании есть возможность его улучшить. Во всех остальных, будет действовать правило изучения.


- Хм... А в данжах мне тоже, такие будут падать?


- Не совсем. Есть те же правила. Первое - ступень заклинания начинается с обычного качества. Второе - апргейды же, могут падать на любую стадию. Третье - Исключениями являют Уникальные и Мифические заклинания. Они не улучшаемы.


- Теперь ясно. Кстати, учитель у меня висит задание, на индивидуальный данж, что это?


- С подземельем потом. Сначала давай улучшим тебе заклинания. Вот смотри тут три ящика со свитками. Как закончишь, отчитаешься, сколько ушло свитков на каждое. А я пока займусь сбором реагентов, для путешествия.


- Хорошо. Только у меня «Пылевые руки» не максимального.


- О, боги, неужели еще один тугодум! - пафосно воскликнул он. - На вот тебе клетка с зайцем и иди улучшай. Пока не закончишь, на глаза не попадайся, а то случайно пришибу!


- Все, все я понял. Уже убежал! - Взяв клетку, пошел на полигон.


Мучения, с этим зайцем, меня вывели из себя! Целый час, я только и делал, что кричал ему «Руки!». Хорошо, что никого не было тут. Иначе позору было бы.. Но всему приходит конец. Заветное сообщение:


«Поздравляем! Заклинание «Пылевые Руки» Поднялось до 5 ур. (макс)»


И жизнь стала снова такой же прекрасной! Теперь в лабораторию. Подходя к ящикам услышал комментарий учителя.


- Целый час провозился... Ящики к вытяжке отнеси. А то когда неудачная попытка, они горелым воняют.


- Хорошо.


Перетащив ящики к вытяжке, приступил к изучению. Хвастаться не чем. Булыжник превратился в Камень, только с 4 попытки. Яма, превращаясь в зыбучий песок, встала мне в 3 попытки. А руки, превращаясь в облако пыли, доконали своими неудачами, вплоть до 9 раза. И тут было не понятно, толи я тупой, толи учитель находился дальше определенного радиуса умения. Закончив, позвал учителя.


- Гросс Малик, я все. Камень четыре попытки. Яма три, а руки девять. - сказал я подошедшему учителю.


- Сойдет. Средние результаты, даже и не скажешь, что у тебя такой мифический класс. Ладно, эта партия обучения, так уж и быть бесплатна. И то благодаря тому, что ты открыл расу Левиона. На следующий апгрейд готовь золото. Каждая попытка стоить будет по 1 золотому.


- Многовато. Но я постараюсь достать голду. Вы мне только про данж расскажите! Обещали после заклинаний.


- Ах да, данж. Так вот, король недавно издал указ. Всем пришлым пройти испытание. Всем учителям было сказано подготовить, экзаменационный данж. - видя что я пытаюсь его перебить сказал - Сейчас объясню не спеши. Твоим экз-данж, я решил сделать, вторую башню Алаши. Это некромант, который в свое время, не мало попил крови и живых. Причем, даже в буквальном смысле. Так вот, телепорт тебе туда, я тебе открою, когда будешь готов. А пока получи задание.


«Испытание мага Земли»


Класс - индивидуальное.


Рекомендуемый уровень 20-30


Задача - принести кости скелетов.


Награда - зависит от количества и качества костей.


Описание: В башне Алаши, остались его скелеты. Они заняли оборону 3 этажной башни и ждут возвращения хозяина.


Внимание! Вы не можете, отказаться от этого задания.


- Принял. Учитель, а у вас...- прервало меня выскочившее перед глазами сообщение.


«Глобальное сообщение! Нас уже 100 тысяч, зарегистрированных игроков! Администрация благодарит всех за участие!»


- Что у меня? Эй, Сильван ты уснул?


- А? Нет, простите. Просто пришло сообщение, что пришлых стало больше ста тысяч.


- Да я видел. Королевству не помешает и большее количество вас.


- Ааа.. как вы увидели? - наверно моя челюсть чуть-чуть не достала до пола.


- Как и ты. Глобальное сообщение же было.


Я впал в ступор. НПС читающий сообщения для игроков...


- Эй! Ты впорядке? Что тут такого удивительного? - потряс за плечо меня Малик.


- Да так.. Просто неожиданно. А спросить, хотел, нет ли у тебя учитель, заклинаний новых? И хотелось бы, узнать сколько золотых они будут стоить?


- На 10 уровень.. Погоди сейчас гляну - Он что то сказал, и в руках у него появилась книга заклинаний- Только «Каменные иголки» и «Песчаная дубина». И то они у меня не готовы. Займет создание свитков, где то несколько часов. Цена одного свитка будет 5 золотых.


- Сделаешь несколько? Я при первой возможности куплю!


- Договорились. Как сделаю, оставлю их Леви. Раз с заклинаниями закончили, одевай вот эту парадную мантию. - он вытащил бесформенный темно-коричневый балахон. - И выдвигаемся к королю. Встреча через полчаса уже.


- Эээ.. А это обязательно? - одевать такое на прием к королю мне очень не хотелось. - Может я схожу прикуплю одежду?


- Поверь, Сильван, я меньше твоего желаю ходить в таком. Но это одна из традиций прошлого, тогда что бы король не путал магов, одевали разные мантии.


- Учитель! Может мы, просто сходим и прикупим, в коричневом стиле, НОРМАЛЬНУЮ одежду? Ведь это не будет нарушением традиции? - не сдавался я.


- Молодой и глупый. Я сказал нельзя, значит нельзя! Закончили разговор, одевай и пошли. - сам он тоже накинул, это убожество поверх своей одежды.


С грустным вздохом я подчинился. Она была такой большой и просторной, что становилось неуютно, найдя веревку, сделал себе пояс. Стал похож на монаха, только глубоко капюшона не хватает. Учитель увидел, хмыкнув тоже повязал себе пояс. Улыбнувшись друг другу мы отправились на прием.


Пока мы шли, я старался придумать план ближайших действий. Первым делом - квест с НПС от ВИНТа. Это нужно решать сразу, так как это моя работа. Убью двух зайцев. Возьму Леви выпить и познакомлюсь с НПС. Вторым делом - нужно сходить в данж, который мне выдал учитель за свитки «Шипов». Судя по карте идти туда не очень долго. Можно будет по пути опробовать заклинания и выбрать правильную стратегию их использования. Третьим делом - которое надо переставить на приоритное дествие, это индификация посоха и его активное использование. Пассивка у меня читерская и этим надо пользоваться! Так что нужно будет перед походом в данж около аука подработать и поднять умение. Вроде все. Остальное буду решать по ходу дела.


Спустя минут пять-десять мы подошли к воротам, Малик показал стражникам бумагу и нас пропустили через калитку. За ней нас встретил гном, обвешанный всякими висюльками, как новогодняя елка. У него даже в бороде и в волосах, что то висело. Попросив следовать за ним, он повел нас во дворец. Кстати дворец так себе. Красиво, но безвкусно, будто его делали, только для того, что бы он был. А всю красоту навешивали уже после, причем несколько поколений, по-разному. И по всюду охрана, пока мы шли я насчитал от скуки, тридцать пар охранников, которые или охраняли двери, или патрулировали. Но вот мы дошли до приемной. Там был небольшой столик с закусками и вином. Помимо меня и учителя тут были еще 3 НПС магов с учениками, которые собрались у столика и что то обсуждали.


- Учитель, не против, если я присоединюсь к своим? - хоть как то убью время, может что интересного расскажут.


- Да конечно, иди. Король потом все равно всех представит. А я пойду к своим коллегам, узнаю последние новости. - и мы разошлись по разным углам.


- Салют народ! - поздоровался я.


- Ку. - это сказал маг огня, судя по мантии


- Здравствуй. - синяя мантия, вода скорее всего.


- Приветик. - последней поздоровалась девушка, в ярко белой мантии, интересно хил или свет? - ты ведь маг Земли? Как твой класс обозвали?


- Земляной. А у вас? Извините, не вижу ваших ников. Меня если что зовут Сильван.


- Я, Алиша, класс исцеляющая. Приятно познакомится - сказала она, вот ведь очаровательное создание, в теле эльфики.


- Феникс. Класс Испепеляющий. Будем знакомы. - Протянул мне руку. Пожав ее ощутил, будто прикоснулся к горячей сковородке. Увидев улыбку на его лице, понял что это его любимая шутка. Не растерявшись, сдавил ему руку. Услышав похрустование, остановился - Ой! А ты не промах!


- Феникс опять со своими шутками. Приятно познакомится Сильван. Я, Зик, класс Водяной. - он протянул руку, она на ощупь была, даже не мокрой, а влажной что ли.. - О, крепкая рука. Наследие класса? Не переживай, мы с Фениксом и Алишей, как раз обсуждали, кому что перепало. И похоже, что всем одинаково. 50 к статам и индивидуальный класс, так?


- Да - в один голос, троем сказали мы. Посмотрели друг на друга и улыбнулись.


Потом мы с ними поболтали о том, как они выбирали название богам. И рассказали новость, что голосование на имя ИИ, было продлено и показано по телевизору. Там была финальная стадия из трех имен: Монсор, Велиас, Зелдин. Они в игру зашли, когда оставалось пара часов до конца голосования. И вот-вот должно быть объявление, о том кто победил. Потом обсудили реал, новости о открытии игровых центров, о том как Амфи провели презентацию нового био компьютера. Потом к нам стали подходить остальные игроки. Первыми были маг ветра, в нежно голубой мантии и маг света Аннушка, в серебристой мантии.


- Привет, ребята! Будем знакомы Аск! Я Ветрянной, а это моя девушка Аннушка, она стала Ослепляющей, прямо как ее красота и ум! Да солнышко? - Энергия и словоблудлие этого парня, не дало нам шанса даже вставить слово.


- Аск, перестань болтать! Привет всем. Извините его, он у меня и в реале такой же шебутной. Я Аня. Не стоит называть по нику. А вас как зовут?


Мы представились и эта пара вписалась в нашу беседу. Потом к нам подошел последний из магической братии в черной мантии, маг Тьмы.


- Здоров народ! - поздоровался он


- Привет, ку, салют, здравствуй - в разнобой ответили мы ему.


- Вижу я последний. А вот представлюсь первым. Звать меня Кондрат, класс у меня Сокрывающий.


Дальше пошло по третьему кругу знакомство. Кондрат оказался очень взрослым мужиком, он не сказал сколько ему лет, но после того как Аск озвучил, что ему стукнет 30 через неделю, он хмыкнул и сказал «Юнец». В общем компания наша устаканилась, Кондрат отмалчивался, Аск и Алиша болтали создавая атмосферу общения, а остальным была отведена роль комментаторов. А потом случилось то чего мы все ждали... Нас пригласили в тронный зал, король нас ждал. Мажордом (или как говорят глашатай) попросил всех идти парами Учитель - Ученик. Дабы король мог нас рассмотреть. Встав рядом с Маликом, услышал его наставления.


- Запомни и выполняй. Когда зайдем, доходим до ступенек, поклонимся и отходим направо. Если король будет спрашивать, уважительно, но без раболепия отвечай. Запомнил?


- Да, но рясы нас портят. - сказал ему. Хрюкнув про себя, мы вошли в зал.


Похоже зал был единственным местом во дворце где, строители и дизайнеры старались во всю. Все было красиво и в нужном антураже. Ощущение власти места, пробирало сквозь кожу. Подойдя к трону увидели короля. Корона была великолепной, в сочетании с его белокурыми волосами и мужественным телом, все смотрелось естественно и гармонично. А уж его 1000 уровень говорил о неприступности и бесконечно долгой жизни. Поклонившись, мы отошли направо. Стали ждать остальных. Пройдя всех, король обвел взглядом и спросил.


- Назир, а где воины? Почему тут только маги?


- Ваше величество, они все сейчас проходят испытание, как вы и велели. Магов просто успели предупредить раньше, чем они отправились. - сказал зашедший последним старичок. - Их вы увидете отдельно и с подтвержденным статусом класса.


- Ясно. Прыткие ребята оказались. Назир проследи, что бы их награда была достойной.


- Все сделаю, ваше величество.


- Ну что же. Магические уникумы, те кого наши земли не видели тысячи лет - обратился к нам король. - Выйдите и встань вместе. Хочу взглянуть на вас.


Мы в разнобой вышли, но постарались встать в линию. Король смотрел на нас, молчание затягивалось..


- Скажите мне. Почему, вы смогли дозваться до богов, а не мы местные?


- Разрешите сказать, ваше величество? - подал я голос.


- Земляной? Ну говори. Я слушаю. - его голос, был просто идеален.


- Когда богиня отметила меня, она сказала цитирую. «Твой потенциал бесконечен, в отличии от местных». Я думаю, что это и является отличием, из за которого боги не откликались на ваш зов.


- То есть, ты хочешь сказать, что мы слабы? - в его голосе слышалась угроза.


- Простите, ваше величество - слово взял Зик. - Мой коллега, просто не правильно выразился. Просто боги не откликались вам из за того, что думали о вас плохо. Но сейчас посмотрите? Ваш поступок с призывом Пришлых, вернул их вам. Теперь они, снова отзываются и строят храмы. А нас они отметили, всего лишь, из-за того что мы были первыми Пришлыми, с которыми они вступили в контакт.


- Хорошо излагаешь, мне нравится. - Улыбнулся король. - Не бойся Земляной, я всего лишь проверял твою твердость. И смотрел на ваши качества. Боги не зря именно вас отметили. Вы яркие представители своего класса. Поэтому я дам вам шанс. Шанс встать у моего трона и стать моими личными магами. Я дам вам цепочку заданий. Однако я понимаю, что вы Пришлые. К тем кто откажется я не буду применять никаких мер. Они станут для меня обычными Пришлыми, что приходят через врата сотнями. Однако те кто пройдет, не пожалеют.


«Вам предлагают цепочку заданий «Личный Уникум Короля»


Тип - Индивидуальное. Классовое. Групповое.


Редкость - уникальная.


Задача 1 этапа - достигнуть 100 уровня. Иметь минимум 10 заклинаний 6 ранга.


Награда за 1 этап - 100 тысяч золотых. Доступ ко 2 этапу.


Описание: Король лично ищет уникальных людей. Для оправдания его ожиданий достигните 100 уровня.»


Мы с ребятами переглянулись и дружно приняли. Такие подарки надо принимать с радостной улыбкой, что мы и продемонстрировали Королю. Посмотрев на нас он тоже улыбнулся.


- Вижу, что среди вас, нет малодушных и трусливых. Что же, увидимся, когда вы все достигните 100 уровня. На этом все. Можете идти. Учителя останьтесь. Мне нужно с вами обсудить пару моментов.


Так вот, вежливо и непринужденно, нас выставили вон. Дорога до выхода из дворца, была проведена в молчании. Но когда мы уже были за воротами, я решился.


- Народ. Я понимаю, что задание уникальное. И все хотят побыстрее его выполнить. Поэтому предлагаю нам скооперироваться и качаться вместе. У нас нет только танка, а все остальное есть и сбалансировано! И домаг, и станы, и лечение, и бафы, и дебафы. Все есть. Что скажете?


В ответ молчание. Они смотрели на меня и ничего не говорили, под этими взглядами, у меня началась внутренняя паника. И чего я влез со своим предложением.. Промолчал бы и спокойно качался соло. А потом мне ответил Кондрат.


- Инициативный ты парень Сильван. Но тут надо думать. Поэтому предложение изменим. Добавляемся в друзья, все друг к другу. И думаю, до завтрашнего утра отложим решение. Думаю всех устроит такое решение? - он обвел всех взглядом. Народ кто кивнул, кто угунул. - Ну вот и хорошо. Тогда завтра в 10 по столичному, встречаемся в гостинице у Молли. Там и каждый скажет свое решение. А сейчас извините мне уже пора. До встречи молодеж.


Тут все засобирались, скомкано попрощались и разбежались в разные стороны. А у меня была паника. И зачем, я влез, хорошо еще Кондрат помог правильно мыслю донести. Стыдоба... Надо взять себя в руки! Хватит распускать сопли. Дела не ждут! Сейчас иду на аук прокачиваю умение и стараюсь опознать посох. Потом к Леви и НПС конторы. План построен ЖИВО ВЫПОЛНЯТЬ!


Бодрым шагом, закинув мысли о пати до завтрашнего утра, я отправился на аукционную площадь. Идти тут было всего не чего. Дойдя до нее удивился, народу стало в десятки раз больше. Если раньше тут стояло несколько ребят, то сейчас тут не соврать сотня людей разных рас. Увидев ребят, которым продавал белые шмотки подошел поздоровался. Мне были рады и спрашивали нет ли еще чего? Услышав, что я только зашел, не расстроились и просили все так же тащить к ним на продажу. Бойкие ребята! Спросив у них как занять лоток, получив в ответ вопрос - А нафига? Сказал, что хочу покачать умение индификации вещей. Они меня подхватили за руки и усадили за свой лоток.


- Сильван. Ты говоришь хочешь покачать умение? - спросил у меня орк ВеселыйДжо.


- Ну да. И подработать монет, если выйдет. - ответил я недоуменно.


- У нас есть предложение! - это сказал гном Топтыгин. - у нас тут клановые шмотки зелень и куча белых. А маны мало. За каждую белую медяха, за зеленую три по рукам? И ты прокачаешься, и нам поможешь. Что скажешь?


- Ребята не давите! Я согласен. Только, как докачается умение, я вас покину. По рукам? - я протянул руку и в ответ мне ее сжали три пары разных рук.


И понеслось время. Муторно и скучно было с белыми вещами. Первые 60 штук пролетели влет. Потом я сидел смотрел как эти ребята впаривают вещи. Особенно когда к ним пришли закупили большой партией комплектов, они не растерялись и подняли цену повыше. В общем люди явно на своем месте, и игра им приносит удовольствие. Я же тратил и тратил ману. 5 уровень умения апнулся на 4 зеленой вещи. Я даже запомнил ее. Это была шапка похожая на ушанку.


«Подшлемник рыцаря»


Редкость - необычное.


+ 4 к выносливости.


Вес 0.5 кг.


Описание - подшлемник рыцаря.


Цена - 4 золотых.


А дальше было просто скучно и нудно. Я просил несколько часов пока не захотел есть. Умение апнулось только до 7 уровня и никак не повышалось. Хотя через меня, несколько сотен белых и несколько десятков зеленых прошло. Сказав ребятам, что я все и отправляюсь в таверну, получил свои законные пару золотых и заверения в вечной дружбе. Посмеявшись с ними, пошел по своим делам. А дела у меня были простыми. Найти Леви и спросить у него насчет похода, к нужному мне нпс в таверну. В мыслях все было просто, а на деле оказалось так. Когда я пришел в Школу к Леви, он облапав меня спросил:


- Сильван, ты закончил с делами? - чувствовалось, что ему не хотелось, тут сидеть одному.


- Закончил. Леви ты знаешь таверну «Орлиные крылошки»?


- Да знаю. На охотнечьей улице. Таверна бывших наемников. Только не говори мне, что хочешь там посидеть! - увидев как я развожу руками, он замотал головой. - Пойми. Туда не пускают, тех кто не свой.


- Леви мне там нужно увидится с наемником Нимом. У меня задание. И я не знаю, когда я после него освобожусь, поэтому и хотел, что бы ты составил мне компанию!


- Глупо и не разумно.. Но раз платишь ты, то так уж и быть.


- Если пары золотых хватит, что бы оплатить тебе праздник, то мой кошелек в твоем распоряжении! - улыбаясь ему ответил.


- Ахаахаха... Да ты молодец! На пару золотых не разгуляемся, но отметим! Пошли. Чего рассиживаться, ведь нас ждет она.. Выпивка! - рассмеявшись двоем, мы отправились в таверну.


Впереди шел Леви, показывая дорогу, заодно и работая людорубом, когда толпы народу загораживали улицу. Мы так шли когда выскочило глобальное сообщение.


«Глобальное сообщение! Бог равновесия получил свое имя! Зелдин. Так отныне и во век будет его имя.»


А вот и победитель голосования. Судя по имени, производное от названия игры. Но звучное. Вы только вслушайтесь «Зееел-дин». Как джина из сказки. Тут пришло второе сообщение.


«Внимание игроки! Сообщаем вам, что теперь при обращении в тех поддержку или в случаях, когда FAQ вам не поможет, а так же в случаях обнаружения багов, ошибок и прочего. Теперь будет отвечать Зелдин. Правила ответа и заданного вопроса такие же как и у тех поддержки. С ув. Администрация.»


Ну тут все ясно. Ленивые люди скинули всю работу на ИИ. А сами, они чем заниматься будут. тогда? Получать отчеты, что все хорошо? Не знаю, и знать не хочу. У меня и без этого дел хватает. Так что следую дальше за Леви.


- Леви, а нам еще далеко?


- Да не уже почти пришли.


Через пару минут мы подошли к таверне с вывеской крыльев. То что они орлиные, наверно, говорил лишь их размер. У входа нас остановил вышибала и опять без уровня.


- Вы кто такие? - спросил он у нас.


- У Пришлого задание к Ниму. Я за компанию. - ответил ему Леви.


- Ясно проходите. - он отошел в сторону от двери и прислонился к стене.


Зря пугал меня Леви. Все оказалось просто. Может цену набивал засранец? Наверняка набивал. Вон как ледокол направился к столику с седым мужиком. Усевшись без приглашения за стол, поставил меня втупик своим поступком. Я не нашел ничего лучшего, чем подойти и сказать.


- Здравствуйте Ним. У меня к вам задание. Извините за грубость моего друга.


Он взглянул на меня своими карими глазами и оглушительно расхохотался. А Левион ему вторил. Я решил обидится на них обоих, ведь явно знакомы, и так надомной подшутили. Сел за стол и пока они ржали, заказал себе морса. Отсмеявшись, Леви заказал закуски и много, много пива. А Ним тем времени спрашивал у меня:


- Задание закрыто парень. Можешь звать меня просто Ним. Я теперь буду отвечать за твою подготовку. Это личный приказ моего бога. Сегодня мы празднуем с Леви, а завтра в 8 жду у себя.


«Задание «Обретение силы» обновлено»


Тип - индивидуальное.


Редкость - мифическое.


Задача - придти к наемнику Ниму на тренировочную площадку в 8.00 по игровому времени.


Награда - нет.


- Понял. А теперь, давайте берите кружки и поздравим Левиона, с тем, что его раса будет жить и развиваться! Урааа! - это я так сбросил напряжение и обиду на этих двоих.


Посидели мы знатно. Наступила уже ночь, когда я отпросился, у этих двух алкоголиков, спать. Добравшись до гостиницы без приключений, поздоровался с Молли и отправился спать. Сегодняшний день, был слишком насыщен знакомствами. С этой мыслью я уснул.


Гильдия и первый данж 




Гильдия и первый данж


Пробуждение было легким. Не понадобилось никаких будильников. Встал в 7 утра. В углу зрения мигал конверт личной почты, но решил немного размять мышцы, перед просмотром и делами. Повертел руками и подвигал немного телом, решив, что на этом зарядку можно считать выполненной, сел разбирать почту.


Первым сообщение:


«Поздравляем! Ваш лот «Железный топор силача» был продан за 15 золотых. Желаете получить деньги на руки? Да\нет.»


Вот и деньги появились. Забыл совсем, что позавчера ставил на аук. Нажав да, получил деньги. Следующее сообщение:


«Дорого утра, Леонид. Это Семен Павлович. Мы пока не нашли решение, твоей проблемы. Однако завтра нам нужно будет провести пару тестов. Так что будь добр в 10:00 быть готовым к отключению.»


Надеюсь, не будет так ужасно, как при пробуждении вчера. А может вообще пройдет это? Наивно, знаю, но мечтать то мне никто не запрещал. Остальные несколько сообщений, были спамом. Прочитав все, задумался над планом действий на сегодня. Я отстаю от всех на сутки фарма и прокачки. Первым делом закрыть вопрос с Нимом. Нужно будет его сразу предупредить, что у меня встреча в десять. Второе - это переговоры с униками. Если они согласятся, то наш совместный путь до 100 упроститься в разы. Третье - нужно прямо сейчас не откладывая заняться посохом! А то зачем я тратил время на прокачку умения. Не откладывая в долгий ящик, достал посох. И я начал пытаться его опознать. Каждая неудачная попытка, била кувалдой по моим нервам. Но вот наверно на 54 раза произошло, то чего я так давно ждал! Посох опознался, но не так как остальные вещи, изменился он координально. Если раньше он был где то с метр, то после индификации стал под два метра. Снизу посоха был небольшой шип. Сам посох был гладким до навершия, которое стало похоже на шар, оплетенный корнями. А описание привело меня в восторг.


«Посох младшего друида»


Редкость - редкое


Требуемый уровень - 5


+ 7 к мудрости


+5 к интеллекту.


Встроенное заклинание - малый дух исцеления.


Вес - 7 кг.


Описание: посох выдаваемый, за особые заслуги перед старейшинами, младшим друидам.


Цена - 90 золотых.


Посох был немного тяжеловат, но думаю это только в плюс. Больнее хрястну врага по голове! Вдоволь насмотревшись, положил его в инвентарь. Нужно будет придумать, как его носить. Не изображать же из себя старика. Кстати, а что там еще за сообщения.


«Поздравляем! Ваше умение «Индификация предметов» повысилось! 8\10.»


Значит вот как. Что бы взять 8 уровень умения, нужно будет несколько штук редких опознать, как минимум. Ну да лиха беда начало. Или как там. Несколько сообщений были от аукциона. Кто то с утра пораньше скупил мои белые вещи. А последнее письмо меня заинтересовало.


«Аукционный дом, передает вам сообщение. Игрок Ласти пишет:


«Добрый день. Хотел приобрести ваш ножик, но из за открытого аукциона, не смог. Если вы согласны продать его за 30 золотых, то сообщите аукционерам, что вы закрываете торги за лот.»


У вас осталось 28 дней анонимных торгов.»


Сразу видно, донатор. И цена в три раза больше чем я ставил. Нужно соглашаться. У меня еще есть полчаса. Надо глянуть, где площадка, как она далеко от аукциона. Вроде успеваю. Только нужно поспешить. Вскочив, двинулся к выходу из гостиницы, пожелав доброго утра, сонной Молли. До аукциона добрался в припрыжку. На площади была лишь пара человек, вяло жующая бутерброды. Мой желудок пробурчал, что то же бы от еды не отказался, причем желательно сытнее и побольше! Пообещав, что покормлю его попозже, зашел на аук и направился к администратору.


- Доброе утро. Извините, как мне закрыть аукцион на свой лот?


- Доброе. Зайдите в комнату, там увидите вкладку «Выставленные вещи». Дальше просто. Либо отменяете аукцион, с выплатой 10% стоимости вещи. Либо закрываете досрочно, без каких либо штрафов.


- Спасибо. - поблагодарив отправился в свою коморку.


Найдя и сделав, все как сказали, порадовался своим 45 золотым. Посмотрев лоты и не найдя ничего стоящего, вышел из аука и отправился в сторону площадки. Времени оставалось мало, так что я припустил легкой трусцой. Пока бежал, размышлял над извечным - Как распределить статы! Но как ни крутил все равно выходило, что пока не узнаю ответ, по поводу совместных прохождений, от ребят, смысла, что то качать, нет. Тем временем подбежал мимо входа арены, судя по карте, где то тут и будет площадка. А вот и она. В теньке на скамейке уже сидел Ним, попивая что то из большой кружки. Увидев меня махнул рукой, подзывая.


- Присаживайся. Обсудим с тобой пару вещей. - без приветствия начал он. - Во-первых: я не могу понять, почему Хорс выбрал тебя. Я хоть и принимаю его решение, но отнюдь не бездумно. Во-вторых: тренировки будут ежедневными. В-третьих: задания, полученные от меня, выполнять в первую очередь. Все ясно?


- С этим ясно. Ним, а не будет проблемой, что я могу застрять в подземелье или быть очень далеко? Король дал задание и там четко написано получение 100 уровня. И Хорс это твой бог? За что он отвечает? - меня раздирало любопытство.


- Хорс - бог здоровья. За деталями тебе к храмовникам нужно. Проблемой не будет, если ты будешь предупреждать о своих походах. И кому это кроме тебя дал задание король? И как ты вообще к нему попал? - он посмотрел на меня тяжелым взглядом дознавателя.


Описав ситуацию с получением класса и приглашением к королю, рассказал ему о других униках.


- Вот так все и было. Кстати, мы с ними договорили в десять у Молли встретиться, обсудить совместный рост. Отпустишь меня до этого времени? Или перенесем тренировку? - спросил я главном.


- Часа мне хватит, посмотреть чего ты стоишь. Так что успеешь к своим «уникам». Есть пара мыслей, вечером около восьми десяти приходи сюда же. Заодно расскажешь, что решили на собрании своем. А я поговорю с Маликом и Леви. Ладно. Хватит заниматься болтологией. Давай-ка пробегись вокруг площадки на скорость, да не халтурь, а выложись на полную.


Встав в стойку для бега, дождался отмашки Нима и побежал. Круг с полкилометра бежал со всей своей дури. Так, будто за мной, все черти преисподней, гнались. Добежав до тренера. Встал на колени отдышаться. Однако этот старый садист поднял и погнал меня на снаряды. Там я отжимался, приседал, подтягивался, показывал растяжку и гибкость, уклонялся от шариков на веревке. После снарядов из меня можно было выжимать пот. А старик позвал на площадку. Там стоял деревянный, человекообразный манекен. И приказал его бить, как умею. Я, встав в позу боксера, ударял по манекену, сбив руки до крови, бил его ногой, однако после того как ударил «свертушки». Желание, дальше так же бить, пропало. И стал просто колотить в разные места манекена, уделяя время больше бокам и голове. Не знаю, как долго я бил. Остановился, когда Ним меня чем то сзади больно двинул.


- Стой дурной! Уже третий раз говорю. Хочешь руки с ногами сломать себе?


- А.. - пытаясь восстановить нормальное дыхание и ясность мыслей, сказал я. - извини.. Не слышал...


- Увлекайся аккуратнее. Однако результаты неплохие. Покажи мне свои статы. - сказал мне, я открыл ему - ага... Многовато, для тебя... Ну тут ясно. Значит, вечером встречаемся здесь. На вот выпей.


Он протянул мне маленькую флягу с пояса. Машинально глотнув, ощутил будто в меня ударило током, но так мягко и приятно, что хотелось еще. Однако Ним просто вырвал из рук флягу.


«Получен эффект от неизвестной настойки. Ваша бодрость и здоровье восстановлено. Здоровье увеличено на 100, в течении часа.»


- Глотка хватит, а то ишь, присосался. - проворчал он. - все иди у тебя еще полчаса осталось.


- До встречи. Спасибо за вкусный напиток! - меня переполняла энергия! Хотелось бежать навстречу ветру.


Недолго думая, припустил в сторону гостиницы. Кстати что еще за сообщения были.


«Ваша сила выше 25. Вы можете самостоятельно открыть умение «Рукопашный бой». Свободных очков умений 2. Да\нет»


Однозначно нет. Руками драться я не собираюсь.


«Ваша выносливость выше 50. Вы можете самостоятельно открыть умение «Боевой Транс». Свободных очков умений 2. Да\нет»


«Боевой транс - умение повышающее силу физических ударов, в тоже время понижающее интеллект.


Тоже нет. Интеллект мне как магу важнее физ ударов. Больше сообщений не было, поэтому я побежал дальше. Добравшись до гостиницы, увидел Кондрата и Зика, сидящих за одним столом и попивающих пиво.


- Привет народ! - подошел я к ним и пожал руки. - Вижу, вы первые пришли.


- Здрав будь и ты. - сказал Кондрат. - Я тут поселился. Хорошая гостиница и хозяйка готовит вкусно.


- Привет Сильван. - отозвался Зик. - Я минуту назад пришел, составил компанию Кондрату. Присаживайся давай.


- Сейчас. Только закажу поесть и выпить. Встреча только через минут пятнадцать. - подойдя к Молли попросил завтрак и морса яблочного. Вернувшись, продолжил разговор. - дамы наверняка опоздают, а покушать я не знаю когда еще успею.


- Ты прям какой то активный - прихлебывая пиво заметил Кондрат.


- Угостили настойкой. - не стал скрывать я.


- Что за настойка? - это уже Зик заинтересовался. - Где достать и есть ли еще?


- Больше нету. Не знаю, как называется, у меня высветился только неизвестный эффект. - я скинул им лог сообщения.


- Хм.. Значит и правда, если ты не знаешь напитка, то он не отображается в логах. - Кондрат сразу выцепил главное.


- Кон, я уже говорил с тобой об этом. - Зик хлебнул пива. А я отвлекся, на пришедшую Молли с едой. - тут и свиточные заклинания так же работают. И пока не ясно, умение нужно или просто знание о зелье.


В таком русле мы поболтали оставшееся время. Народ подтягивался и подключался к беседе. И вот последней зашла Алиша. Сев, она заказала себе сока. Разговор как то потихоньку угас и повисло молчание.


- Ну, раз я все это затеял, то мне и начинать. - встав со стула начал я. - Как вы помните, я спросил у вас «Как насчет совместной прокачки?». На что, вы взяли тайм-аут. Теперь же хотелось услышать ответ.


- Сразу и в лоб. Молодеж.. - Встал и сказал Кондрат. - Присядь Силь. Я немного объясню, текущую позицию. Начну с самого главного. Думаю у всех, еще до визита к королю, были свои планы на прокачку. Некоторые состоят в кланах, которые прокачают такой выгодный класс. Поэтому вопрос ставить надо немного иначе. Хотим ли мы обьединится в один? Или же каждый останется при своем? Потому как, даже уход одного из вас, будет равносилен расходу всех. Для этого я и просил время. Что бы каждый мог подумать, над возможностью ухода от своего клана. У меня все.


- Думаю, ты немного перегибаешь Кон. - снова встал я. - Я не прошу, вас, уходить с гильдий. Ведь можно и находясь в ней прокачатся.


- Ты упускаешь, то что мы не знаем, что будет следующим заданием. Может это будет объединение нас в какой нибудь орден. - парировал Кондрат. - Так что я опять скажу, вопрос надо ставить ребром. Да и доверия будет в группе больше, нежели каждый будет беречь клановые секреты.


- Хорошо - немного подумав, сказал я. - Тогда спрашиваю уже иначе. Вы готовы создать свою гильдию?


- Силь и Кон. В ваших словах есть смысл. - сказал Зик. - Хоть я и шел сюда, как клановый боец одной из гильдий, мне не составит труда покинуть ее. Так что, я за.


- Я без своей Анны никуда - вставил свое слово Аск. - как она решит так и будет.


- Угу, никуда он, зато в клуб он без меня поехал.. Мы согласны объединится. Клана у нас нет. Мы только рады будем. - мило улыбнувшись ответила Аннушка.


- Со мной будут проблемы - поморщившись, сказал Феникс. - Я на довольствии и заключил договор с главой, если сможем решить, как то этот вопрос, то я за.


- Надо будет обсудить, это отдельно. - сказал я. - Сначала желание, потом будем смотреть на возможность. Алиша? Кондрат? Вы, что скажете?


- Сам идея мне нравится, компания подобралась тоже хорошая, - начала она. - Только сразу говорю, что из за меня, вы окажетесь в кос листе. Готовы ли вы к такому повороту? Если да, то я с вами.


- Думаю, на данном этапе игры, нам мало кто может помешать. Особенно если мы будем вместе. - не дав мне сказать, ответил ей Кондрат. - Я скажу так. Я борюсь со своей старческой скукой, мне от игр важен драйв и развлечения. - все уставились на него - Что вы смотрите, да мне уже почти 75.


- Кон, мы просто удивились. - сказал я ему. - А тебя здесь старческие боли или там проблемы не достают? Ты прости, что я так спрашиваю, прямо в лоб. Ты первый игрок с таким возрастом, которого я знаю.


- Все нормально, я вас молодых еще в Пионте обскакивал. - (П.А. Пионт - мировая игрушка, сделанная Американцами. Напоминает Диабло, только ты играешь в шлеме и махаешь руками в перчатках, для атаки монстров.) - так что, не переживай за меня. Я согласен на общий сбор.


- Отлично! - я улыбался. - Значит по желанию все ЗА. Теперь по возможностям. В плане проблемы войны, я придерживаюсь мнения Кондратия. Нас никто не сможет задавить, если мы не упустим момента. Самое главное это выкуп Феникса.


- Силь погоди. - сказал Кон. - Фен ну-ка скажи кто там у тебя глава.


- Полип Карпович. Ник ТехМех. - сказал он.


- Полип значит. Небось платит, как последнему разнорабочему? - сузив глаза, спросил Кондрат.


- Нет, что ты. Двадцатка в договоре. - удивленно ответил он.


- Ясно. Силь, оставь на меня это. Схожу я, к этому скряге. Заберу у него нашего ддешника.


- Стойте мальчики. - сказала Алиша. - а как гильдию назовем? И кто главой будет?


- А ведь и правда. - подал голос Зик. - Как корабль назовешь, так и поплывешь.


- Насчет названия, все просто, каждый выскажет свой вариант. - сказал я. - Чье больше приглянется, то и возьмем. Насчет главы, зачем кого то делать выше остальных? Мы с вами все равны, каждый уникален по своемому. Будем принимать решения вместе. Что скажете?


- Тут, ты прав. - Кондрат кивнул в знак сказанного. - Только в экстренных случаях, когда нужен лидер нашей группы, предлагаю тебя, как заварившего это кашу.


- Кон дело говорит. - Аск вставил свое слово.


- Мило, я согласна. Сильван, лапушка, будешь за нас отвечать. - улыбнувшись сказала Аннушка.


- Согласен, насчет номинального главы. - Зик поднял кружку. - А название предлагаю такое, Монблан.


- Фи, называть клан в честь горы. - Алиша сморщилась. - Мне нравится Американский вариант слова «уникальные», Юникью. А насчет Сильвана, поддерживаю.


- Тогда, проще и назваться униками. - сказал Кон. - мне еще мой отец рассказывал сказки о отважный викингах. И запомнилось мне, что их дружину называли Хирд. Так вот предлагаю, так нас и назвать.


- Дедушка Кон! - Аннушка, возмутившись, аж встала. - Ты забыл, что у нас не ватага разбойников, а собрание уникальных людей! Категоричное нет, нет и еще раз нет. - Алиша ей кивала, в поддержку.


В таком вот духе, мы просидели пару часов. Мужская часть компании была за брутальность, женская за воздушность и красоту. Разговор не утихал. К нам даже присоединилась Молли, которой стало скучно стоять и слушать нас. Она стала третьим камнем в огород мужских названий. Мы пили, ели, веселились, когда, кто то предлагал смешные названия. А потом мы начали дружно говорить все что придет в голову. Любые названия, абривиатуры, странные слова, даже наборы букв. Особенно долго смеялись, над «Угжесвунги». Потом Аск, начал рассказывать анегдоты и все забыли, что мы выбираем название для гильдии. В итоге, утирая слезы, Кондрат сказал:


- Вы.. хех.. Уникальные... Но такие дурные.. И что за пати будет у нас? Бедлам, одно слово.


- А что? Так и назовемся! - Аск встал, поставил одну ногу на стул, руки на пояс и гордо сказал. - Я Аск! Из гильдии Бедлам! Бойся враг! Мы нестабильные и непредсказуемые!


Все засмеялись, однако слово всех зацепило. Покрутив, и так, и сяк его, сошлись во мнении, что надо оставлять и идти регистрировать. На что были подняты кружки, в честь новой гильдии. А почетную должность регистрации, возложили на меня. Посидев еще часик, порадовавшись, мы начали расходится. Кондрат с Фениксом ушли решать вопрос о его переходе к нам. Аск с Аннушкой сказали, что хотят пройтись по профессиям посмотреть, что есть и как это качать. Зик пригласил Алишу на свидание в реальность, как оказалось, они не так далеко жили, друг от друга. А я же отправился регистрировать гильдию.


Идя по улице Столицы, размышлял, над тем как мне повезло, что мои будущие согильдийцы, странные, но такие классные. И дело даже не в их уникальных классах, а в том, что они сами по себе уникальны. Отвлекло от моих размышлений, глобальное сообщение.


«Внимание! Было совершено первое ПК убийство, игроком Сэм. Это достижение будет отображено в зале славы.»


Вот и первый пкашник. Интересно он за дело или просто так, по зову черного сердца? Да и не важно. Сейчас главное зарегистрировать гильдию. Ускорив шаг, и уже не отвлекаясь на разные философские мысли, добрался до королевской канцелярии. Там меня встретил секретарь.


- Добрый день. Чем могу служить? - спросил он у меня.


- Здравствуйте. Я бы хотел зарегистрировать гильдию.


- О, конечно. Возьмите бланк, заполните и внесите 10 золотых.


Посмотрел на бланк:


«Бланк регистрации гильдии.»


Обязательные пункты.


1.Название гильдии (больше 4 знаков, без цифр) _____


2.Направление гильдии (ПК, пвп арена, фарм, общение, культура и т.д.,т.п.) _____


Необязательные пункты.


1.Девиз гильдии (приобретается за реал) ____


2.Эмблема гильдии (покупается за реал) ____


3.Штаб гильдии (возможна покупка, как за реал, так и игровыми методами) ____


4.Гильдейская земля (покупка главой титулов класса: Лоран (П.А. Лоран - владелец ТОЛЬКО одного замка, и небольшой территории вокруг), Барон, Граф) _____


Заполнив первый пункт названием «Бедлам», задумался о цели гильдии. Мы точно не пкашники, на арену может и да, но не как самоцель. Фармить - это безусловно, общаться тоже. Да и вообще мы сейчас объедены тем, что мы уникальны и нам нужно поднять уровень. Ведь без этого, мы даже врятли бы встретились. Вписал во вторую графу «Поиск и развитие уникальных людей». Надеюсь меня не закидают камнями ребята. Необязательные, не стал заполнять. Смысл? Если там все за реал. А нам еще выкупать Феникса. Вот насчет штаба нужно поинтересоваться.


- Вот я заполнил. Возьмите десять золотых. И скажите, пожалуйста, штаб гильдии, что из себя должен представлять? - подойдя к секретарю, протянул бланк и золото.


- Заполнено все верно. - посмотрев на бланк, сказал он. - Штабом гильдии может являться любое здание, которое гильдия выкупит в Столице или другом городе королевства. Возможна даже постройка здания, но для этого нужно купить землю. Я ответил на ваш вопрос? Регистрируем гильдию?


- На оба вопроса, да. - сказал я и увидел перед глазами выскакивающие сообщения.


«Поздравляем! Вы зарегистрировали гильдию под названием «Бедлам». Уровень гильдии 1.»


«Поздравляем! Вы являетесь первым главой этой гильдии. Открыта дополнительная характеристика «Харизма»»


«Харизма - возможность брать в отряд НПС. На каждую единицу характеристики можно взять два НПС.»


«Ваш интеллект выше 50. Вы можете самостоятельно изучить умение «Управление гильдией». Свободных очков умений 2. Да\нет.»


«Управление гильдией 1\10 - возможность более расширено влиять на управляемую гильдию. Каждый уровень умения дает бонус на всю гильдию.»


Решив не спешить с принятием умения, сказал спасибо секретарю и вышел на улицу. Написал всем, что гильдия зарегистрирована. Получил ответы от каждого, в духе «скоро буду у Молли». В гостиницу я не шел, а бежал в припрыжку. Так было легко и хорошо на душе! Добравшись, наверно, за рекордное время, поздоровался с вышибалой, заказал покушать и выпить, углубился в чтение брошуры. А почитать там было что.


«Пособие по управлению и развитию гильдии.»


1.Гильдия развивается. Всего уровней 10.


2.Требования для каждого уровня спрашивайте в королевской канцелярии.


3.Количество членов гильдии зависит от уровня гильдии. Каждый уровень +100 человек. Максимум 1000 человек для 1 гильдии. (Дополнительное расширение мест в гильдии заказывается в разделе Донаторство.)


4.Гильдии могут обьединятся в Альянсы.


5.10 гильдий максимального уровня, обьединенных в один Альянс, могут основать свой город.


6.Каждая гильдия платит налог 10% с добытого золота с мобов (вычитается автоматически). Кажое повышение на 1 уровень, понижает налог на 1%.


7.Гильдии 10 (максимального) уровня не платят налоги королю.


8.Гильдии 10 (максимального) уровня могут выставлять регулируемый внутренний налог, от 1% до 30% с золота добытого с мобов.


9.Клановые территории (они же фарм зоны) могут сдаваться в аренду, облагаться индивидуальным налогом (даже при отсутствии максимального уровня гильдии).


10.Клановые территории (они же фарм зоны) можно захватывать.


11.Захват чужой клановой территории (она же фарм зона) можно осуществить на 1 день, 30 дней, навсегда.


12.Приглашать в гильдию можно только персонажей 5 и выше уровня.


13.Формат приглашения и договор вступления можно изменять (см. в настройках гильдии).


14.Название гильдии можно скрыть (исключение, враждующая гильдия)


15.Гильдия может обьявить войну другой гильдии, только при учете того, что разница уровня гильдии не больше 1.


16.Враждующие гильдии всегда видят ник и название противоборствующей гильдии, выделенным красным цветом.


17.Гильдия заявившая о своей проигрыше в войне, получает дебаф. Размер, качество и время, которого зависят от продолжительности, кровавости, массовости войны.


18.Гильдия победившая в войне, получает баф. Свойства бафа зависят от продолжительности, кровавости, массовости, затратности войны.


19.Члены гильдии с достижением первого прохода данжа, распространяют ауру достижения на всю гильдию.


20.Члены гильдии с профессиональными достижениями, повышают славу гильдии.


21.Покинуть гильдию можно в любой момент. Исключением являются, заключившие договор на сроки, золото и т.д. (имеющие обязательства перед гильдией) исключаются лично главой гильдии.


22.Дополнительные сведения вы всегда можете узнать в королевской канцелярии.


Пока читал брошуру, подошел Зик. Кивнув ему, обратил внимание, что пока читал забыл о еде. Набросившись на нее, как голодный волк, забыл обо всем на свете. Пока я кушал, подтягивался народ. Пришедшая Алиша, плюхнулась рядом и сообщила.


- Такую заваруху устроила своим выходом. Глава был в дикой ярости. Это все ты Силь виноват! - выхватив у меня пирожок помахала им. - Пыталась утихомирить, но куда там. Хорошо не говорила никому свои реальные данные. А то могли бы заявится ко мне и прибить!


- Успокойся Алиша. - Зик подсел поближе к ней. - есть же я! Если что прибегу на помощь! Наше свидание завтра в силе?


- Конечно. Вот и гляну на тебя, как и чем ты будешь защищать меня, слабую и беззащитную.. - состроила глазки ему.


- Как мило! - воскликнула Аня - Будет еще одна пара. Кстати Силь, мы так много говорили о гильдии, а где наши приглашения!?


- Да, простите, задумался и заслушался Алишу - с этими словами открыл меню управления гильдии.


Не сказал бы, что тут много функций и тяжело справится.


Название гильдии «Бедлам».


Глава Сильван.


Уровень гильдии 1.


Количество членов гильдии 1\100.


- Прием нового члена гильдии, свободных мест 99.


- Исключение члена гильдии, так как вы один, желаете расформировать гильдию?


- У гильдии нет девиза, желаете преобрести?


- У гильдии нет эмблемы, желаете приобрести?


- У гильдии нет штаба, желаете преобрести? (6 ур. Гильдии)


- У гильдии нет клановой территории, желаете преобрести? (8 ур. Гильдии)


- У гильдии нет Замка, желаете приобрести? (8 ур. Гильдии)


- У гильдии нет: заместителя главы, казначея, разведчика. Примите новых членов гильдии, для заполнения этих мест.


- У гильдии нет достижений.


- У гильдии нет мастеров крафта.


- Обьявление гильдии.


Налог гильдии в казну короля составляет 10%.


Внутреннего налога нет. Желаете ввести внутренний налог? (10 ур. Гильдии.)


Вот и все что там было. Выбрав ребят, кинул им приглашения. Первым ступил Зик и у меня сразу высветилось сообщение.


«Поздравляем! В вашу гильдию вступил первый ее член. Ваша харизма увеличилась на 1.»


О, неплохо! Халявный стат. А вот за остальных, не дали ничего. Видимо нужно больше людей принять. Все обрадовались и мы подняли кружки в эту честь. Спустя час пришел хмурый Кондрат и Феникс.


- Кон все впорядке? - спросил я у него.


- Не все и не везде. Смотрю отмечаете. Кидай обоим приглашение. - сказал он садясь.


Не долго размышляя кинул обоим инвайт. Вступили оба. Аск начал допытывать Кона, а он отмалчивался хмуро на всех смотря.


- Фен, ты то хоть скажи, что случилось? А то этот старый, непробиваемый ничего не говорит. - спросил Аск.


- Да, что тут рассказывать. Оказывается Кондрат и ТехМех знакомы в реальности. Вы бы видели, как они друг друга долбасили по спинам. А потом куда то ушли, а когда вернулись меня выкинули из гильдии. Большего я не знаю. - развел руками Феникс.


- Кондрат завязывай играть в молчуна. - сказал я. - Мы теперь одна гильдия. Что случилось, при переговорах?


- Нууу.. - хмыкнул он. И растянул улыбку до ушей. - Видели бы вы свои лица. - и он просто рассмеялся, да так заразительно, что мы все выпали из реальности минут на десять. Отсмеявшись он продолжил. - В общем я договорился. В реале он мой шурин. Поговорил с ним, условились на том, что от нас 100т.р. за выкуп. Сумма родственная поэтому я ее сразу отдал, дабы не возникло проблем в дальнейшем. И теперь надо решать, что делать с зп Феникса. - он обвел нас всех взглядом.


- Давай я скажу. - приподняв руку, сказал я. - насчну со ста тысяч, что ты отдал. Это здорово конечно, однако не зная наших возможностей ты нас мог загнать в долговую яму. Думаю будет справедливо, если мы в ближашие время будем стараться одеть тебя, и отдать долг голдой. - увидел, что Кон пытается, что то возразить, - погоди не перебивай. Во-вторых зарплата у Феникса была если мне память не изменяет двадцать тысяч в месяц? - увидел кивок Фена. - так вот когда мы выйдем на такую сумму, никто не сможет сказать. Поэтому нужно решать кто готов вложиться в гильдию и сколько.


- Силь и ребят погодите! - встал Феникс. - зачем мне эта зарплата, вы даже не спросили. Я же не профессиональный игрок. Мне просто хотелось выкупить капсулу. Я взял кредит, а с работы меня в этот момент турнули, вот и пришлось искать альтернативные заработки, пока не найду новую работу.


- Присядь молодой. - слово взял Кон. - И чего ты разу не сказал про работу? Опять же это решается звонком. Есть старые знакомые, думаю им нужна была бы молодая жилка. Однако. Я предлагаю немного другое решение. У меня возможность выкупить его капсулу. -увидев, что я дернулся, жестом остановил. - не дергайся ты. Понимаю, что это покажется долговой ямой или еще чем то. Но смотрите на это с другой стороны. У нас будет цель побыстрее заработать золота, что бы закрыть этот долг. Игра в удовольствие может в какой то момент приесться, а тут будет стимул. Что скажете?


- Сказать тут можно много дедушка Кон. - сказала Аня. - Силь прости, но мы не можем вложится в гильдию. Нам и так пришлось сильно потратиться на капсулы. И кроме времени в игре мы ни чем помочь не сможем. Вы уж извините нас.


- Ань ну что ты. - сразу после Ани, сказал Аск. - Ребята все понимают. Кстати - он отвел взгляд от своей девушки и посмотрел н нас. - мы прошлись по профам, есть наметки на хороший заработок. Так что наш вклад будет существеннее, чем как от простых членов гильдии.


- Это хорошо, мне потом расскажите, ладно? - сказал Зик. - Насчет вклада, пока не могу сказать сколько. Нужно выходить в реальность. Однако я поддерживаю идею Кондрата. Было бы правильней поступить так. Тем более если он не ограничит нас сроками так? - он взглянул на Кондрата, тот подтвердил. - Вот-вот. Думаю если каждый будет стараться в игре, то мы сможем отбить этот долг достаточно быстро. У меня все.


- Какой мужчина! - томно сказала Алиша. Прижавшись к покрасневшему Зику - поддерживаю слова Зика. У меня карточка не привязана, так что не знаю какими финансами располагаю.


- Я вас услышал. - слово взял я. - Раз Кондрат предлагает такой вариант, не вижу поводов отказываться. Но все равно, работа Фениксу нужна. Кушать и жить то он где то должен. Поэтому на Кондрате остается забота о нем. Кон, с тебя озвучивание всей суммы. Напишем ее в обьявлении гильдии. И будем гасить по возможности. Аск, Аня, Зик, на вас будет выбор професий, которые помогут нам даже без фарма и дропа существовать. Алиша, как у тебя с финансами?


- Никак. А что такое?


- У меня в меню гильдии есть вакансии, зама, казначея, разведчика. Замом я бы хотел предложить сделать Кондрата. Раз он так активно смог вытащить Фена и решить его проблемы, то идеальный кондидат. Что скажете?


- За. - дружно сказали все, даже не дав слово Кондрату.


- Силь - сказала Аня. - я в реальности, пару лет работала помошником главного бухгалтера. Могу помочь с финансами. Не думаю, что это тяжелее.


- Отлично! Спасибо Ань. - улыбнувшись ей. - думаю никто не против? - все были согласны. - замечательно. Остался разведчик.


- Силь - Кон кивнул в сторону Аска и Зика. - назначай этих двоих. Они без мыла, куда угодно пролезут. Пусть и суетятся.


- Поддерживаю - неожиданно сказала Алиша.


- Согласна - поддержала Алишу, Аня.


- Феникс вместе со мной. Мы будем отвечать за боевую и мирную части, нашей гильдии. Никто не против? Раз нет, то останавливаемся на таком распределении. Если кто то не будет справляться поменяемся или найдем, что то другое. А сейчас, тост. - я поднял кружку. - За нас ребята! За клан уников, за хороших людей! Наше первое собрание обьявляется, закрытым. Урааа! - мы чокнулись кружками.


Начался небольшой сабантуй. Рабята радовались, веселились. Я же попросил Кондрата отойти, что бы кое что спросить.


- Кон, у меня тут как у главы появилось умение. - я скинул ему описание. - что скажешь?


- Судя по описанию умение нужное. Нам бы оно пригодилось. У тебя есть место, что бы его взять? - увидев мой кивок, продолжил. - значит бери.


- Сейчас возьму. Вот брошурку мне дали. Посмотри я там пометки сделал - дал ему листок с гильдейской информацией. - Может где то упустил. Глянешь?


- Без проблем. Пойдем к нашим, Бедламить! - ухмыльнувшись мы вернулись в компанию.


Я же пока мы выпивали нажал принять умение.


«Поздравляем! Вы самостоятельно изучили умение «Управление гильдией». Вы перый кто самостоятельно изучил умение «Управление гильдией». Умение «Управление гильдии» преобразовано в умение «Глава». Эфективность умения увеличилась в четыре раза. Оставшихся очков умений 1.» «Глава 1\10. 1 уровень - пасивное увеличение +4% шанса на выпадение вещи.»


Судя по повернувшимся ко мне лицам ребят, сообщение пришло всем.


-Кхм.. Силь что это? Ты же говорил о другом. - спросил пораженный Кон.


- Не знаю. Оказалось, что я первый, кто самостоятельно взял это умение. Теперь оно в четыре раза сильнее чем было. Вот и получается, что на четыре процента шанса поднялось.


- Ну, ты даешь.. - сказал Феникс. - это же какое классное умение. Нужно его прокачивать. Интересно что там дальше дадут, за пассивки.


Веселье возобновилось с новой силой. И кружки уже в мою честь поднимались. Народ не желел что взял меня главой. С таким то умением! Посидев еще немного, я увидел что мне пора собираться к Ниму. Попрощавшись с ребятами, я отправился на тренировочную площадку. Дойдя до нее не увидел никого там. И решив убить время стал бить макивару. Сначала потихоньку, а потом вошел во вкус. Не знаю сколько я так проскакал вокруг нее, но отвлекло меня выскочившее сообщение.


«Ваша выносливость, сила, интелект выше 50. Вы можете самостоятельно изучить умение «Мазахист». Свободных очков умений 1. Да\нет»


«Мазахист 1\100 - уменьшает восприимчивость к боли в бою.»


Это похоже на то, что система издевается надомной. Интересно, а как это умение будет работать с моей восприимчиостью? Ведь у меня 90%. И по идее те кто меньше у них уже есть этот «мазахист».


- О, я смотрю молодые еще на что то способны, без понуканий от старших. - подошедший Ним, развечто не испускал свет от радости.


- Здравствуй Ним. Просто тебя не было, вот я и решил немного убить время. Даже получил возможность взять новое умение. Только оно для меня похоже бесполезное. - ответил ему.


- Что за умение? - заинтересовался он. - Рукопашный бой?


- Не угадал. Мазахист, называется.


- О, да ты просто кладезень интересного. Не зря тебя мой бог отметил. - улыбнулся он. - Ты пока не отменяй это умение. Послушай, что я тут узнал. А потом решишь.


- Заинтриговал. Излагай учитель. - решил немного поддеть его.


- По шее получишь! - ухмыльнулся он. - Так вот. Как помнишь, утром я отправился к Малику. - увидев как я кивнул, продолжил. - Сначала разговор не задался, но потом надавив на то, что ты бессмертный пришлый, он сдался. И теперь я могу тебе предложить, одну интересную вещь. Как ты знаешь магия Земли славится своим контролем и большим арсеналом останавливающих умений. Но ты пока молод и не знаю что не только это им под силу. Малик, Левион и я загрузившись целый день выискивали и подбирали заклинания для моей задумки. - увидев что я пытаюсь перебить, шикнул на меня. - Цыц. Задумка моя состоит в том, что бы ты стал танком в своей гильдии.


- Учитель прости. Я не ослышался? Танком? Маг? Я? - сдерживая мат спросил у него.


- Любишь ты перебивать. Дослушай доконца! - его взгляд посуровел. - Знаю, про то что болевой порог у тебя низкий. Однако то что ты смог достичь самостоятельного изучения «Мазахиста», говорит о том, что порог этот можно поднять. У меня у самого есть это умение. Максимального уровня, оно понижает болевые ощущения в бою почти на 90%. Да по началу будет трудно и дико больно. Однако это окупится сторицей, если согласишься. У тебя потрясающее умение на дробящее, в купе с той стратегией прокачки, что мы придмали с твоими учителями, ты станешь отличным танком. Даже больше скажу. Некоторые чистые танки, не смогут с тобой конкурировать.


- Но, я же не мазахист терпеть боль. А тут без этого никуда. - пытался найти выход из этой ситуации я.


- Поверь когда падает танк в групе, и доберается до магов, им в десятки раз больнее и страшнее, чем танку. И что ты за мужик, раз боишься боли!


- Но...


- Хватит! Не хотел пользоваться этим правом. Но ты получаешь задание. - у него был злой и в то же время грустный взгляд.


«Вами получено задание. «Путем магического танка»»


Тип - индивидуальное.


Редкость - мифическое.


Задача - сдать экзамен на класс танка Ниму.


Описание - Трое учителей решили, создать из вас лучшего танка в мире. Не посрамите их.


Штраф за провал - отправление в родной план бытия.


Задание принято автоматически. Отказаться невозможно.


- Эм.. Зачем вы так со мной? Я вам, что то сделал плохое? - на мне не было лица. Ведь штраф это по сути удаление персонажа.


- Эй, парень не раскисай - подал голос незаметно пришедший Малик. - Ничего ужасного тут нет. Я не спорю, Ним погорячился. Но пусть это тебя не пугает. У тебя и правда очень хорошие шансы стать танком. Я сначала не поверил бредням этого наемника. Однако он смог переубедить меня. И программу обучения, мы уже почти всю составили. Так что переставай киснуть и обижатся на него.


- Вас бы развоплотили, без вашего на то желания. Посмотрел бы я на вас. Я только с ребятами гильдию сделал, только все стало хорошо, а тут вы со своими заданиями. Ну вас. - на меня навалилась апатия.


- Парень - сказал Ним. - Приди в себя! Да будет больно, но ты пойми, что я хочу как лучше!


- Как лучше? Лучше было бы, вообще не придумывать за меня ничего! - крикнул ему в лицо.


- Успокойся. - мне на плечо легла рука Леви. - Ним старой закалки. Ему если что то приказывают он выполняет от и до. Сильван, переставай хандрить и обдумай все сказаное.


- В общем парень. Извини если что. - сказал Ним. - Я и правда не со зла. У тебя такой потенциал.. - он покачал головой и ушел.


- Расстроил ты его. - смотря в след Ниму, сказал Малик. - Ученик, поверь учителю, ты сможешь. Мы все тебя поддержим. А сейчас иди отдыхай. Вижу до тебя не достучаться в таком состоянии. Пойдем Леви.


И они ушли. Оставив меня стоять на площадке одного. А у меня в голове была пустота. Мыслей не было и желаний тоже. Не найдя ничего лучше отправился в гостиницу. Зайдя в номер просто упал на кровать и вырубился.


Боль 




Боль


Не знаю сколько я проспал. Очнулся на кровате, вокруг было все белое. Сонный мозг никак не хотел включаться.


- Доброе утро Леонид. - появившийся Семен Павлович, привел немного в чувство.


- Здрасьте, Семен Палыч. Где это мы? - ощущения были, как у лохматой собаки. В голове стоял шум, тело было вялым.


- Это, обьяснясь понятным языком, буфер, между игрой и реальностью. Администрация его еще использует для тестов. Как ты себя тут чувствуешь? - он подошел и посмотрел мне в глаза. Я ему описал ощущения.


- Плохо.. Если в буфере тебе так нехорошо. Выводить тебя в реальность нет смысла. Ты можешь умереть от болевого шока. - расстроеное лицо, сжатые кулаки Палыча, почему то меня развеселили.


- Семен Палыч, я чувствую себя психологом, каждый раз пытаюсь вас успокоить. Возьмите себя в руки и делайте, что должно. Я верю вам. Вы правда хороший ученый и добрый человек.Надо посидеть в капсуле, я посижу. - тут я вспомнил о том что меня ждет в игре. - Там правда не лучше, но я постараюсь что нибудь придумать..


- Привет Лень! - появился Генадий. - чего такой хмурной? - Палыч протянул ему какую то бумагу. - Ясно. Ну ты это, не расстраивайся давай. Мы с ребятами работаем непокладая рук!


- Привет Ген. Я расстраиваюсь не поэтому, знаю что вы делаете все возможное. Просто в игре, ваш НПС дал задание...


- Ааа.. Ща погоди. - он пропал. Вернулся через минуту с мелким рыжым парнем. - Вот знакомьтесь. Леонид это Жан, Жан это Леонид. Лень этот мелкий Умник, немного продвинул нас в проблеме игры и реальности. Давай рассказывай.


- Отпусти. - он вырвался из захвата Гены. - Привет Лень. - протянул мне руку. Я хмыкнув, пожал ее. - Я немного расскажу о проблеме, в которой ты сейчас находишься. Можно дед Семен?


- Ты на работе! И я твой начальник. Будь вежливее! - возмутился Палыч. - Рассказывай. Парень имеет доступ.


- Опять ворчишь.. - он шмыгнув носом, начал рассказ. - Начну с главного. Тебе в реальность нельзя! Твои нервные окончания, еще больше усилились и стали более чувствительными. Потрясющий эффект. Но в реале тебе даже дуновение воздухом будет теперь казаться ударом кувалы. Так как твои нервы, если можно так сказать, обновились. Они почему то не имеют генной памяти. Обьясню на примере. Вот ты почесал себе нос, нервы там знаю что это всего лишь легкая чесотка, а сейчас. Если ты попытаешься почесать нос в такой ситуации, то будешь орать от боли, потому как ощущения такие, как будто ты пытаешься себе кожу бензопилой вскрыть. - я внимательно слушал этого парня. - Теперь я перехожу к другому аспекту. Наша новая капсула куда мы поместили тебя, не без приключений, дает возможность немного потренировать твои нервные окончания. Так как этот процес в любом случае отразится на твоей игре или любом твоем действии в капсуле, мы с дядей Гошей, придумали как сделать тренировать тебя в игре. Здорово правда?


- Жан. - я положил ему одну руку на плечо. - Знаешь ты и правда очень умный. - я встал с кровати и опираясь на него, отвесил ему оплеуху. - Но такой, глупый когда качается человеческих чувств! Ты знаешь, какого это терпеть боль?? И ладно я бы понял, принял все это нормально, если бы были тесты и прочая научная ерунда. - тут меня схватил Гена и отащил от него. - Ген я спокоен. Отпусти. Так вот мелкий. Ты не думая о том как мне придется плохо, устроил этот фарс, в котором мне теперь придется жить. В игре теперь мне не только удары придется терпеть, а еще и обливания кислотой, отравления, расплющивания, переломы, и огромное количество смертей! - последнее я уже выкрикивал ему в лицо.


- Лень перестань. - На мое плечо опустилась рука Палыча. Жан стоял и плакал, отвернувшись от меня. - Жан сирота. Его я нашел в Цвенге, толпа мелких беспризорников пытала его в проулке. Так что он как никто может понять тебя. И не смотри на его рост. Ему уже под тридцать. Пытки не прошли мимо его организма.


Слова Палыча выбили почву у меня из под ног. Я растерянно стоял и смотрел как этот взрослый человек в маленьком теле плачет. Не найдя ничего более правильного, встал на колени и обнял его, сказав.


- Прости Жан. Я не знал.


Так мы простояли несколько минут, пока Жан не успокоился. Успокоившись, сказал.


- Ничего, я понимаю твой поступок. Но пойми Лень, без этого никак. Даже не будь ты в игре а в симуляторе или буфере. Все равно пришлось проходить тоже самое.


- Боль, в игре слишком натуральная. - скривишись и вздрогнув, ответил ему.


- Это и есть твой шанс излечиться. - сказал уже Гена. - Мы с Палычем походотайствовали. И включили тебе 100% режим.


- Вы... - я потерял дар речи.


- Лень. - Палыч взял слово. - Ты не думай о нас плохо. Мы перед тем как это все сделать, провели громадную работу. Другого выхода из капсулы для тебя нет. Наш нейрохирург, вообще не спал все время твоего погружения. На данном этапе, это решение единственное. Статистику твоего прогресса, для тестов, нам будет присылать напрямую ИИ.


- У меня вообще то имя уже есть. - сказал появишийся человек в серебряной броне. - Зелдин. Здравствуй Сильван.


- Здраствуйте. - я пытался вспомнить где слышал это имя. - А вы случайно не вляетесь богом в Зелдоа?


- Бог равновесия. - он улыбнулся. - Попутно работаю с Умниками и отделом уважаемого Семена Павловича. - кивнул он Палычу. - Насчет данных не будет проблем, если он согласится принять и исполнять задание. - он подмигнул Жану.


- Вы все сговорились. А мне терпеть, все это. - уныло сказал я.


- Не перживай. - Гена хлопнул по плечу. - выйдешь, устроим веселье, сходим в Сочинскую шашлычную, тыж наверняка не ел никогда настоящего шашлыка?


- Не ел. Я вообще больше на обычных продуктах. - ответил ему.


- Ну вот! Считай, что стимул у тебя уже есть! - улыбнувшись во все тридцать два зуба, сказал мне.


- С моей стороны постараюсь выбить тебе красивый недорогой домик. - Палыч включился в торги. - Съездим с тобой посмотрим варианты.


- А я.. - Жан решил не отставать. - а я... Пойдешь со мной на яхте на рыбалку?


- В море? - спросил я с широко открытыми глазами


- Ну не в лужу же. Конечно в море! Я маловат управляться с ней, возьмем кого то еще одного и поедем на пару дней. Ну как согласен?


- Согласен! - ради этой моей детской мечты, выйти в море, я готов был на все.


- Тогда Зел, - он повернулся к ИИ. - Запусти стандартную программу тестировки. Нам нужны его, анализы и возможности тут. Лень, не подведи мы на тебя надеемся!


- Сделаю все, что в моих силах! - ответил бодро ему.


- Ну что ж мы пойдем. Результаты Зелдин, пришли мне на комм. Удачи и терпения Леонид! - он пожал с Геной мне руку и исчезли.


- Готов? - спросил у меня бог равновесия.


- Всегда готов. - бодро ответил ему.


Улыбнувшись, он взмахом руки преобразовал пространство вокруг, в лабораторию, наподобии лаборатории Палыча. И я, собрав все силы и желание побывать на яхте в море, приступил к тестам. Электрические удары, капли соленой воды, укусы, щипки, чего я только не пережил за время тестов. Под конец, я уже сам себя ударял, что бы просто чувствовать, что я еще существую, а не являюсь комком ноющих мышц и нервов.


- Ну вот и все. - сказал Зел. - теперь сходи в душ, приди в себя и я отправлю тебя в игру.


- Спасибо... - сказал я ему.


Через полчаса активного полоскания в душе, я вышел и сказал, что готов к игре. Бог хлопнул в ладоши и свет померк. А потом я очнулся на кровате в своей комнате. Сев, ударил себя пару раз по щекам, настраиваясь на деловой лад. Мелькавшее сообщение манило, но я решил сделать небольшую зарядку. Ощущение изменились. Если раньше при растяжке не казалось что мышцы тянутся, то сейчас, все было по другому. Поймав эту мысль, я ушипнул себя, и боль была идентичной реальной. Не выдержав, сел на кровать смотреть сообщения.


«Уважаемый Сильван. В связи с вашей уникальной ситуацией, а так же по рекомендации ваших лечащих врачей и прохождением вами тестов. Мы обязаны включить вам, максимальную степень ощущений. Так же доводим до вашего сведения, что все ваши чувства идентичны реальным. Будте осторожны! С ув. Администрация игры.»


«Поздравляем! Вы прошли тест на 100% восприимчивость! Теперь набор опыта ускорен в 5 раз! Количество получаемого золота с мобов увеличено в 5 раз!»


«Лень, это Жан. Забыл сообщить тебе, не спеши с максимальной прокачкой. Старайся планомерно прокачивать умение «Мазахист». Думаю ты задаешься вопросом, почему? Отвечу. Нам бы не хотелось вытаскивать тебя из игры, с болевым шоком или остановкой сердца. А в реале ты сам понимаешь, какого будет тебе. Поэтому будь предельно аккуратен. Зелдин будет присматривать за тобой, но не полагайся на него.


P.s. Как только мы соберем нужные данные, сделаем все, что бы вытащить тебя из капсулы. До этого момента тебе придется пожить в игре. Удачи!»


«Ваша выносливость, сила, интелект выше 50. Вы можете самостоятельно изучить умение «Мазахист». Свободных очков умений 1. Да\нет»


Больше сообщений не было. Спасибо тебе Жан, что предупредил, а то я собрался сразу по максимуму нагрузиться. Теперь буду более предусмотрительнее. Мазахиста сразу принимаем. Теперь это моя ноша, мой шанс выбраться из капсулы. Настроившись на боевой лад, решил после завтрака, отправиться к Ниму. Извинится перед ним, а так же начать тренировки. Спустившись, увидел Кондрата и Фена. Поздоровавшись, заказал у Молли плотный завтрак. А ребята тем временем обсуждали


- Кон, нужно выдвигаться качаться! Вон уже пати Архов, апнули двадцатку. - говорил Феникс, Кондрату.


- Апнули то они конечно апнули, а вот дальше они не продвинулись, так ведь? - Усмехнувшись, парировал он.


- А о чем речь ребят? - спросил я.


- Да вот, молодой переживает, что мы отстали и нам надо мчаться качаться. - сказал Кон. - А только никто не знал, что на двадцатом, для того что бы пройти дальше, нужно пройти свое испытание, это раз. И второе иметь хорошие шмотки для прохождения пещеры. Судя по информации только через нее можно выйти на локацию для 20+. Народ эту пару дней излазил доступные локи, и со всех сторон, не выйти без пройденого испытания, что то вроде пелены не дает выйти. А так же со всех сторон, небольшая локация, похожая на данж. Администрация, когда ей писали, сказала, цитирую «Эти локации пограничные. Пройдя их вы открываете новые территории.» конец цитаты.


- Так, это выходит в любую сторону развивать мир? Или как? - пока Кон отпивал из кружки я спросил.


- Что то вроде того. Только не понятно как это все выглядеть будет. Вон, Фен, тебе может рассказать, как пачка Архов сливалась. - кивнул в сторону Феникса он.


- А что рассказывать, я скорее пересказываю. Там у них 6 человек физиков и 2 мага и 2 хила прошли испытания. Ну и решили пойти, искать локацию для кача дальше. Зашли в пещеру на севере. Там их втретили тройки, здоровых элитных медведей 18 уровня. С ними они разобрались и прошли дальше. Дальше было еще хуже.. Матерые мишки, летучие мыши, слились они на тройке пауков 25 уровня. Пауки их в сетку рутнули, и в ней же покромсали и сожрали. Второй и третий заход ничего не дали. Те же пауки, пока что не проходимы. Они через час собирают пачку побольше, подтягивают своих, тех кто прошел испытание и докачивают до 20.


- Понятно. - я задумался. - а почему только 20? Подкачались бы на мелких и пошли.


- А здесь и кроится интересный момент игры. - усмехнувшись, сказал мне Кон. - пока не пройдена пограничная 20 лока, предельным лвл является 20. Выше опыт не идет. Поэтому я и говорю этому молодому, что спешить пока некуда. Да качаться нужно идти, но испытание нужно пройти качественно.


- А что там по испытанию? - поинтересовался я.


- Ты форум не читал, что ли? - спросили удивленные ребята.


- Есть небольшая проблема.. И да, я не читал. - сказал смущенно я.


- Что за проблема? - придвинулся ко мне Кон. - Давай рассказывай.


- Может подождем остальных и я расскажу? - зачем то тянул время я.


- Ничего язык не сломается повторить. Выкладывай.


- Если в кратце. То я не могу выйти из игры. У меня 100% ощущений.


- Фииууууу.. - Феникс засвистел покрутил головой.


- Судя по всему, это ты не по своей воле. А 100% ощущений может быть, только если тебе сама администрация включит. Значит ты либо на нее работаешь, либо ты какой то уникум-идиот. - хмуро сказал Кон.


- Ну почему сразу идиот. Просто сложилась такая ситуация, пока ищется решение я не смогу выйти из игры. Не могу всего рассказывать, у меня там тьма бумаг подписана о неразглашении. - ответил ему.


- Значит работаешь. - он хлебнл из кружки и продолжил. - Тебе нужно, что то определенное делать или как? И зачем тогда все эти сборы гильдии?


- Кон, перестань. Мне просто нужно играть. Да я не по своей воле, не могу выйти. Но у меня нет никаких бонусов от администрации. Если конечно можно считать бонусом полное включение ощущений. - меня передернуло. - Я такой же как и вы.


- Теперь уже немного не такой. Я с ребятами говорил. Все кто стали униками были на 90%. У тебя же теперь 100. Ты быстрее нас расти будешь раза в два. Плюс еще твое заявление о невозможности выхода. Странно это все.


- Кон не дави на меня. Я не могу рассказывать! Да я получил буст в х5. Но ты понимаешь, какого мне будет на 100%? Мне еще придется привыкать ко всему этому. И кстати 100% врят ли кому то включат. Как я понял только по спец программам.


- Хорошо, Силь. Расскажи, что можешь. - скрестив руки сказал Кон.


- Что могу.. Я немного болен. Уники придумали как меня вылечить, для этого засунули в игру. В игре мне нужно выполнять задания НПСа, по имени Ним. Все. Больше ничем я не ограничен. Еще что то? - на меня накатила злость.


- Не кипятись. Ты вот сейчас мне рассказал, а представь как тебя будут пытать и желеть наши девочки? Оно тебе нужно? - вразумил меня Кон.


- Не нужно, извини. Мне просто еще к Ниму идти. А там у него задание.. Кстати мне придется стать танком в гильдии. - решил его добить я.


- Кем, кем? - он даже оттопырил ухо. - Танком? Ты больной?


- Поверь, другого варианта нет. У меня задание. - я скинул ему описание.


- Едрыть каленом в стол. Это что же каждый может такое получить? - спросил он меня после прочтения.


- Нет. Думаю это только у мен такое «Чудо». - усмехнувшись ответил ему. - Мне обьяснили, что без этого никак. Такие вот дела. Танк нам теперь не нужен, есть я.


- Ты понимаешь, что не сможешь танковать нормально? - спросил он у меня.


- Смогу. - уперто сказал я, стиснув зубы. - У меня выбора другого нет. Я сделаю все, что бы стать лучшим. А от того что я маг земли, даже в какой то степени будет интересно.


- Мазахист... Ты просто больной на всю голову, мазахист! - сказал он мне. Увидев как я ржу, спросил - Что смешного?


- Вот смотри. - я скинул ему описание умения.


- Что вы смеетесь? - спросил Фен. Я скинул ему.


Вместе мы засмеялись. Слова Кона в очередной раз оказались пророческими.


- Слушай Кон - сказал Феникс. - Ник ты себе выбрал не тот. Нужно было стать Пророком, или Вангой там.


- Ща как дам! - он лениво замахнулся, улыбаяясь. - Нашел чего предложить.


В этот момент, в гостиницу зашла остальная часть нашей гильдии. И набросилась на нас с новостями и требованиями рассказать чего мы так ржали, что аж на улице было слышно. Рассказав им все то же, что и Кону, услышал кучу всяких пожеланий выздоравливать и предложений помощи. Отказавшись, попросил не касаться этой темы и относится ко мне так же, как и раньше. Увидев, принесенный завтрак, съел его быстренько и засобирался.


- Стой. Силь есть вопрос. - сказал Зик. - Раз у тебя стоит буст на 5х кач. Может стоит нам всем разбежаться по разным патям или соло, и пройти свое испытание? Это будет продуктивнее, чем мы сейчас толпой отправимся качаться. Народ нашел, конечно, подземелье 10-15 уровней, но не прошел. Поэтому есть и такой вариант, в него пойти сейчас.


- Нам нужен тогда танк. Так как сейчас я просто не в стостоянии исполнить эту функцию. А идея пойти заманчивая. Первое прохождение получить. Давайте так. Все мы 10-12 уровней. Поэтому нам нужен танк 10-12 уровня. Найдете его пойдем пройдем данж. Если не будет его, то просто качаемся до 20 и проходим соло испытания. Там уже, я, надеюсь, приму обязаности танка. Всех устраивает?


Увидев ответные кивки, я отправился к Ниму. Думаю он живет где то рядом с тренировочной площадкой. Дойдя до нее, стал спрашивать у местных, где я могу найти наемника Нима. Один эльф знал его и рассказав какой у него дом, послал меня за площадку. Найдя нужный дом, постучался. Вышедший Ним был похож на бомжа-алкаша.


- Че те надо... ? - скорее пробулькал, чем сказал он.


- Да, я вообще то пришел извиниться.. Но судя по тебе, я не вовремя? - ошарашено спросил его.


- Все из за тебя... Боги суровы... Погоди я ща.. - он вернулся в дом, оставив меня на крыльце. Не найдя ничего лучше сел на ступеньках, стал ждать его. От нечего делать стал думать о том, что делать мне. У меня висит задание на очистку шахты, это раз. У меня висит задание-испытание, это два. Так же висит задание на то что бы стать танком, это три. И последнее условное задание, прокачать мазахиста. Финансов у меня вроде достаточно, 31 золотой. Посох редкий. Одежда частью зеленая, частью белая. Можно попробовать сходить очистить шахту. Не как танк, а как маг земли. Аккуратненько, без экстрима, очистить. Если ребята не найдут, танка и мы никуда не пойдем, то отправлюсь в шахту. По испытанию тут пока не стану двадцатым уровнем, и пока не подкачаю заклинания, туда лучше не соваться. С Нимом.. А вот кстати и он. Выглядеть стал лучше, пропало амбре, что его окржало, помятость осталась, но была более культурной.


- Давай выкладывай. - он присел рядом, достал фляжку и глотнул.


- А что рассказывать. Я был не прав, когда там на площадке.. Ну ты понимаешь. Извини. - я стушевался.


- Молодой... Ладно. Что было то прошло. Ты готов к началу тренировок? - встал, он отряхнув штаны.


- Готов. И буду стараться. - сказал ему.


- Раз готов, пошли. - и он, чуть ли не строевым шагом, отправился в сторону площадки.


Дойдя до нее, я увидел, что площадка не пустует. Там уже бегало с десяток человек.


- Ним. Не знаю поможет, это в тренировках или станет еще тяжелее. Боги включили мне ощущения на полную катушку. Я так же чувствую боль, как и местные. - зачем то сказал ему.


- Это даже лучше. Не придется тебя через мясорубку пропускать. Будет проще палкой лупануть. - злая усмешка появилась на его лице. А в руках материализовалась тонкая лакированая палочка, похожая на указку. - Познакомься Силь, это учебная указка «Наказание». Статов на ней никаких. Но вразумляет нерадивых, знатно!


- Эээ...


- Одевай. - он мне дал сверток, в нем оказался набор вещей.


«Полный сет. Учебно-боевой.»


Редкость - редкая.


Сет состоит из 6 вещей.


Бонус сета - +5% к росту физических умений. Каждые 24 часа тренировки в нем, дают случайный бонус к статам: Сила, Выносливость, Ловкость. Прогресс стата, могут увидеть, только персонажи с умением «учитель».


Защита всего сета 200.


Вес - равен максимально переносимому минус 3 кг.


Цена - Является собственностью НПС «Ним». В случае кражи или попытки продажи, тюрьма или изгнание.


- Ним. У меня есть вопрос... - спросил я учителя, одевая эту танковую броню. - у меня статы не распределены с 1 уровня. Накопилось шестьдесят свободных очков. Если я должен буду стать танком. Как мне правильнее их распределять?


- Даже так? - задумчиво потер он подбородок. - на 60 лишних мы с Маликом и не расчитывали. Значит так. - он увидел, что я оделся. - Пока я свяжусь с Маликом. Тебе задание. Пробежаться три круга. Первый бежишь легкой трусцой. Второй, каждые три шага подпрыгивая. Третий круг, бежишь изовсех сил. Уяснил? - я кивнул, он ушел.


Делать нечего, раз взялся надо делать все правильно. Легкая трусца в этом коплекте, выдавила из меня первые три струи пота. Второй круг, был похож на попытки гуся взлететь, этот круг стал адским для моих ног. Они под конец почти не чувствовались. Бег изовсех сил, на третьем круге, был похож на первый, только тут я хрипел, еле передвигал ногами. Мысли на третьем круге были, но только о том, что это армия, и я новобранец. Добежав до конца круга, я просто рухнул в пыль. В ней было так хорошо и уютно, что мне кажется я немного задремал. Разбудил меня пинок под ребро.


- Вставай, давай. - Что то Ним выглядит радостным. - Простудишься. - засмеялся он. - Давай на снаряды. А я пока буду рассказывать, как из тебя будет делаться Танк. Чистым танком тебе не быть поэтому придется поддерживать баланс. Статы, которые ты сберег и не распределил помогут тебе еще выше прыгнуть. Теперь слушай как их распределить. 10 очков закидываешь в силу, сила нужна что бы стоять против больших монстров и их ударов. Если твоя сила уступает силе монстра до трети, то ты спокойно будешь стоять и принимать удары. Если больше до двух третей, будет от 20 до 50% шанс, что тебя собьют с ног или оттолкнет монстр. С разницей более 70%, ты будешь кататься по полю боя, как мячик. С разницей в 100% и более, появляется шанс, на то что тебя расплющит, это еще называют Смертельным уроном. - Он усмехнулся. - Правда танк, вышедший против такого соперника, лоб в лоб просто идиот, но об этом потом. Дальше кидаешь 20 очков в выносливость. Как ты сам можешь догодаться, это твое здоровье. НО! Так как ты мал, ты не знаешь, что при стате более 100 выносливости, укрепляется тело. Ходит слух среди бывших наемников, что был клан, качавший только эту характеристику. Кожа их была непробиваема для мечей. А количество здоровья, просто запредельным. Однако хоть к этому и нужно стремиться, но тебя это не спасет. Выносливость в твоем случае, шанс дольше держать монстра или монстров, пока хил яйца чешет в сторонке. А ну не халтурь! Давай, давай, я вижу, что ты можешь еще подтянутся! На чем я остановился? Ах да. Целых 15 очков ты потратишь на ловкость. Это будет единственная твоя трата на этот стат в ближайшие 30 уровней. Ловкость как характеристика, даст тебе большую подвижность. Для того, что бы скакать в латном доспехе... - я от удивления свалился с лесенки, и лежа, смотрел на него, выпучив глаза. - Зенки уменьшай давай! Да ты будешь в латном доспехе. Да, он конечно редкий, но существует и практикуется. Тряпки не сильно спасут от ливня стрел, когда упал барьер. Опять перебил меня! А ну давай посмотрим, как у тебя с пластикой. Кувыркайся, вставай на четвереньки, прыгай вверх и так вокруг меня. Пошел! Так вот. Ловкости тебе хватит. На 40 уровне, тебе нужно будет кидать, каждые два лвл, 1 стат в ловкость. Но о планах по уровням и как раскидывать статы я расскажу вконце. Интеллект твой посредственный и мягко говоря пассивный домаг. Поэтому только 10-ка очков идет в него. Интелект тебе нужен будет в основном для изучения и апгрейдов заклинаний. Да на своем уровне и под Восхищением от своего бога ты бьешь магией больно. Но тут все до того момента, пока остальные Пришлые не задобрят своих богов на урон. И вот тут тебе уже с ними не сравнится. Говоря словами Малика «Если брать чистый урон по монстрам, то маг земли будет третьим, после огня и воздуха». Так что урон землей будет у тебя побочным, Малик подбирает и готовит для тебя свитки со станами, ямами, ловушками и прочеее, прочее все что будет станить и держать монстров перед тобой. - увидев, что я дышу как загнанная лошадь, он сказал - Присядь, восстанови дыхание. Так вот оставшиеся 5 очков, идут в мудрость. Я бы их отправил в ловкость, но Малик уговорил, что это необходимо. Все понял?


- Даа... - все еще тяжело дыша сказал ему. - Закинул..


- Ну-к покажи мне свои статы. - сказал он мне, радуясь передышке, я открыл ему окно со статами..


Ник. Сильван


Уровень 10. 212\22560


Раса. Человек.


Путь. Маг.


Класс. Земляной.


Основные характеристики.


Сила-61


Выносливость-71


Ловкость-66


Интелект-61


Мудрость-56


Дополнительные характеристики.


Удача - 1


Скорость - 3


Интуиция - 1


Стойкость - 3


Сопротивление магии Земли (макс. Восхищение с богом земли) - 10%


Харизма - 2


Защита - 200 (сет)


ХП - 810


МП - 660


Переносимый вес. 63,5кг


Умения.


Индификация 8\10


Руки Титана Атланта 1\1000


Глава 1\10


Мазахист 1\100


Боги покровители.


Матрена - Восхищение.


- Очень хорошо. Стойкость у тебя открыта. Даже немного прокачена? Где успел? - спросил Ним у меня.


- Открыл, когда Малик случайно запулил в меня глыбой. Прокачал на волчонках. Кстати, Ним мне в какой то ОзМ, надо попасть. Ты не знаешь куда мне зайти?


- Ого. Встаешь на путь геноцида? - усмехнулся он. - Знаю, зайдем после тренировки. Заодно посмотрю, какие у них теперь расценки. А теперь подьем! - вдруг заорал он. - Слушай план. То, что ты делал до этого момента, будет твоей ежедневной разминкой. Сегодня мы открываем тебе доп параметры Уклонения. Заодно прокачаем умение мазахиста. Шагом марш, за мной. - он развернулся и отправился в сторону больного одноэтажного здания.


Зайдя внутрь, создалось ощущение, что я попал в мультик. Все пространство поделено было на сектора в которых были деревянные, железные куклы без ног, но с кучей палок, из самых разных мест.


- Знакомься. Это твоя малая пытошная! - и он заржал. - Ты здесь будешь проводить большую часть тренировки. Рассказываю один раз поэтому запоминай. Каждая болванка в этом зале, является тренировочной заготовкой, в которую наши маги запихнули образы монстров или людей. - увидев что я открыл рот, сказал. - Как они в них запихивают, спросишь у Малика. Так вот эти болванки, будут твоими соперниками. Бьют они по настоящему и очень больно. Умереть в таком поединке не выйдет, даже если болванка нанесет тебе смертельный урон, у тебя останется единичка жизни. И поверь ощущения на этой единичке тебе очень не понравятся, так что старайся побеждать. И так. Что бы открыть и прокачать параметр уклонения, я поставлю тебя против гоблинского пращника. Эта раса пропала около 50-ти лет назад, как и куда мы не знаем. Но гоблины очень верткие и точные. Поэтому твоей задачей будет подойти к нему. Возьми со стойки учебные щит и меч.


- Ним. Может лучше палицу? - сказал я ему, беря кулачный щит. - у меня же пасивка на дробящий урон.


- Ах, да. Ты же у нас уникум. - хлопнув полбу сказал он. - Возьми вооон ту деревянную палицу. - он кивнул мне на бревно. - Давай бери, тяжелое конечно, но потом будет легче махать настоящей.


- Ахренеть.. - взяв это бревно, понял, что такое долго таскать невозможно. - да я его еле поднять могу.


- Включай голову. И привыкай к трудностям. - сурово посмотрел на меня. - Ты теперь, защита, стена от монстров, для своих товарищей. Ты должен быть пример выдержки для своих товарищей. И твои сопли и нытье никому не помогут. А сейчас взял оружие и встал вот туда. - он показал на середину зала


- Ну что же, взялся за гуж, не говорю, что не дюж. Или как там. - сказал я, идя к месту тренировки.


- Включаю маникен. Условие победы - касание гоблина. Время - пока я не остановлю. Дополнительное условие - перерыв на подхил, каждые потеряные 600 хп. - говорил он, подходя к скрюченому небольшому маникену с веревкой. - Начали!


Маникен ожил. Реально ожил. Если раньше, это было скрюченое бревно, то сейчас в 50 метрах от меня стоял вполне живой гоблин. Пока я отвлекся, этот гоблин раскрутил пращу и кинул в меня камень. Не сказал бы, что я видел как этот камень в меня летел. Но уклониться смог, больно упав на левый бок. Пока я вставал, этот коротышка кинул второй. И вот он попал мне в плечо. Боль была, но благодаря защите от сета терпимой. Дальше я старался заметить в какую сторону летит камень. И в зависимости от направления подставить или щит, или попытаться увернуться.


- Живее двигайся. Помни, что от снарядов проще уклоняться двигаясь, а не стоя на одном месте, как дерево. - Ним как заправский тренер стоял за пределами и давал советы.


Не слушать его было глупо и я постарался немного двигаться, вроде маятника только шаги делал не одинаковые и по одну два в левую или правую сторону, двигаясь к гоблину. Получалось не ахти, камни стали прилетать чаще по телу, но и промахи были. И когда я уже почти дошел до этого мелкого, он вдруг припустил с неплохой скоростью от меня. От удивления я опустил руки и уставился на такую подлость. Гаденышь не упустил шанса и всадил мне камень прямо в челюсть.


«Внимание! Вам нанесена травма «Немота. 1 час.»


Боль была жуткой! Упав и забыв, что я в виртуальности, пытался руками сжать рану на лице. Пока я катался в меня прилетело еще пару снарядом, но я их не чувствовал, катаясь от боли на полу. Спустя некоторое время по телу разлилась теплота, и челюсть перестала болеть. Зрение сфокусировалось на том, что надо мной стоит Ним, со своей флягой.


- Ндаа... Ну и хлюпик, ты оказывается. - это было первое что он сказал. - от одного удара расклеился. Можешь считать, что все кто стоял за тобой умерли. Потому что тебе видите ли стало больно.


- Бл.. Ним. Боль была неимоверной!!!! - заорал я на него. - Я не девочка, но когда в лицо прилетел камень, было жутко больно!


- Знаю. Поэтому мы и тренируемся, что бы такого не произошло в настоящей схватке. - спокойно ответил он. - Вставай и продолжаем.


Дальше начался ад. Испугавшись, что мне снова будет так же больно, я держал щит около лица. И этот мелкий гад начал всаживать камни по больному. Первые два камня прилетели в живот, больно но терпимо было. А вот третий камень прилетел в пах, а я снова оказался на полу, держась за причиндалы и ничего не воспринимая. Настойка Нима снова привела меня в себя.


- Вот и следующий урок. Закрывая одну часть, ты упускаешь другие свои слабые места. Вставай! - он дал мне руку. - Маневрируй и отражай. У тебя хорошо получалось вначале. Забудь о боли. Постарайся отстраница от нее.


Не буду врать. Сразу все не получилось. Гоблин был очень метким и быстрым противником. Не раз и не два я корчился от боли. Попадая в уязвимые места, мой разум просто отключался и действовал самостоятельно. Но потом спустя несколько часов активных прыжков, я невыдержал, что этот мелкий стоит в 10 метрах от меня и ухмыляясь раскручивает пращу, кинул его прямо в лицо свое оружие-полено. От неожиданности или моего везения я смог его зацепить. Нет, я не попал, просто краешек оружия зацепил его руку. И тут он пропал. Передомной оказалась та же болванка, что я видел вначале.


- Сойдет для первого раза. - сказал подошедший Ним. - Немного неожиданный поступок, но в целом неплохо. Как с умениями и открыл уклонение?


- Минутку.. - Пытаясь восстановить дыхание и вернуться в реальность, сказал я ему. - Сейчас посмотрю.


Мигал конверт личного письма и сделаного мной системного окна.


«Системное окно»


Получено 17 новых сообщений.


Системные сообщение всегда радуют, хоть и не так сильно как хотелось бы.


«Поздравляем! Вы открыли дополнительную характеристику «Уклонение». Она влияет на шанс успешного уклонения от атаки.»


«Поздравляем!..


«Поздравляем!..


«Поздравляем! Дополнительная характеристика «Уклонение» возросла. Текущий показатель 4.»


«Поздравляем! Ваше умение «Мазахист» возросло. Текущий показатель 2\100»


«Поздравляем! Дополнительная характеристика «Удача» возросла. Текущий показатель 2.»


«Поздравляем! Дополнительная характеристика «Стойкость» возросла. Текущий показатель 4.»


«Поздравляем! Дополнительная характеристика «Стойкость» возросла. Текущий показатель 5.»


«Ваш параметр силы и выносливости больше 10. Вы можете самостоятельно изучить умение «Владение Щитом». Свободных очков умений 0. Вы не можете изучить умение.»


«Ваш параметр силы и выносливости больше 25. Вы можете самостоятельно изучить умение «Ношение доспехов». Свободных очков умений 0. Вы не можете изучить умение.»


Остальные сообщения были спамом кроме двух. Одно было от Кондрата.


«Силь, это Кон. Мы не нашли адекватного танка. Всем остальным отослал сообщение, что бы качались соло. Тебе тоже пишу. Что как только пройдешь испытание, отпишись мне. Там уже будем собираться на проход в новую локацию.»


Жаль, что они никого не нашли. Хотел покидать заклинания и посмотреть на работу танка. Но не вышло. Последнее сообщение от Аска.


«Силь привет! Это Аск. Мы с Аней отправляемся качаться с нашими знакомыми. Если хочешь присоединяйся!»


Может бы и просоединился. Только в качестве мага. Потом подумаю сейчас надо показать Ниму свои успехи.


- Да вот - я показал ему системки.


- Маловато получилось.. - он потер щетинистый подбородок. - Вот что. Есть еще пара часов. Так что вперед к гоблину. Условия те же. - он вышел за границу сектора. - Начали!


Эти два часа, были болезненными и очень трудными для меня. Естественно, я переодически получал болезненные попадания, от которых катался по полу. Были и приятные моменты, когда я отражал щитом камень, или когда я уклонялся от камня оставаясь на ногах. Однако больно было все равно. Последнее попадание в голень ноги, я вообще не ожидал от гоблина. Пока я валялся этот засранец всадил камень мне куда то под затылок и я вырубился.


- Подьееем.. Спящая красавица.. - с этими словами на меня обрущился ливень воды, вылитой из ведра.


- Кх... кх.. а просто разбудить никак? - спросил я, его отплевываясь от воды.


- Так ты никак не пропысался. - невинно разведя руки сказал Ним. - Вставай. Пробеги кружок и в душ сходи. На этом, сегодня мы закончим.


Кряхтя встал и отправился на тренировочную площадку. Пробегая круг глянул системки. Радовало +2 к уклонению и +1 к стойкости. Мазахист не вырос, а это было печально. Если так дальше продолжаться будет, то я на несколько лет застряну тут, прокачивая его. Добежав круг, отправился в душ. Выйдя из душу увидел ждущего на скамейки Нима.


- Пойдем зайдем в ОзМ.


- Ведите учитель. - сказал я ему немного поклонившись.


- А я смотрю ты еще можешь шутить. Завтра увеличим нагрузки. - оскалившись сказал мне, развернулся и пошел в другую сторону.


Поход до здания ОзМ, прошел в тишине. Здание было двухэтажное, похоже на двухэтажки прошлых веков. Монуметально и выложено блоками. На крыльце сидел мужичок вырезая, что то из дерева. Пройдя мимо него зашли внутрь. Там сидели на диванчиках несколько человек, громко обсуждая чью то победу. Ним крикнул им приветствие и ему ответили призывая присоединися. Кивнув на меня ответил что по делу, а потом присоединится. Мы подошли к столику, похожему на ресепшн, за которым сидела девушка, со шрамо от уха до подбородка.


- Василиса! - восклинул Ним. - Радость глаз моих, сердце мое трепещет при виде тебя, от радости!


- Скорее от страха - усмехнувшись ответила ему девушка. - чего приперся старый. Ты же больше не занимаешься охотой? И что за молодняк с тобой?


- Злая ты комне! - Ним явно подбивает клинья к ней. - Знакомься, это Сильван. Мой ученик. Набил он тут вашу ачивку на мелких волках. Вот пришел за наградой.


- Ученик говоришь? - она взглянула мне в глаза. Не знаю что она там увидела или додумала, но сказала - Ладно, дело твое. Прикоснись к камню. - она вытащила плоский камень. Я коснулся его. - Так что тут.. Ага.. Волченки и Мест-босс. Твоя награда 1 золотой за волков, и 5 за мест-босса. Держи. - она протянула мне деньги.


- Спасибо. - сказал я ей.


- Не за что. А теперь хрыч старый ты. Говори зачем зашел на самом деле? - она почему то зло посмотрела на него.


- Не ищи врага там где его нет. - улыбчивость и благодушный настрой, моментально сдуло с Нима. - Я показывал ученику где найти здание. И хотел посмотреть расценки на охоту.


- Прайс 10 золотых. И так уж быть, поверю.- она улыбнулась ему.


- А можно мне прайс? - спросил я у нее.


- 10 золотых и он твой. - сказала она.


- Вот держите. - протянул ей требуемые деньги.


- Забирай. - в ответ получил книжечку. - книга магическая. Потеряешь покупать придется новую. Эта учебная. Выполнив все в ней, смоешь купить другую, расширенную.


- Понятно. Спасибо.


- Спасибо тебе чаровница! - улыбнувшись и снова войдя в настрой сказал ей Ним. - Силь тебе стоит немного отдохнуть. Завтра в 17. Не опаздывай.


- Понял до встречи. - я пожал ему руку и отправился в гостиницу. Идя в гостиницу на меня потихоньку напала усталость. Это было так неожиданно, что я остановился посреди дороги. Потом увидел мигающий значок, мысленно нажав на который, увидел сообщение.


«Вы устали и голодны. Дебаф слабость 1 уровня. Поешьте и отдохните.»


Ндаа.. Забыл поесть и измотал себя. Вот и отхватил. Ускорив шаг на сколько было возможно, добрался до Молли. Заказав ужин, поел и отправился спать. Планы на завтра буду составлять уже завтра..


Танк 




Танк


Проснувшись, стал делать зарядку и смотреть сообщения. Становится хорошей традицией.


«Привет Лень. Это Гена. Первые результаты обработаны. Пока все идет по плану.»


И зачем мне это знать? Хотя забота приятная.


«Силь, это Кон. Мы с народом апнули 14 уровень. И у нас есть танк. Все собираются у Молли к 10.


p.s. Разобрался с брошурой по гильдии. Поговорим при встрече.»


А вот это действительно хорошая новость. Планы похода в шахту откладываются, но покачаться с ребатами будет интересно. Придут они через пару часов. А пока дальнейшая кореспонденция, которая была глобальной.


«Глобальное обьявление! Игрок Фадей, первым достиг ранга подмастерья, в производящей профессии «Кузнец». Это достижение будет отображено в Зале Славы.»


«Глобальное обьявление! Игрок Марина, первой достигла ранга подмастерья, в добывающей профессии «Травник». Это достижение будет отображено в Зале Славы.»


У кого то были продуктивные пару дней. Не то что у меня, с моими метания туда сюда. И последнее обьявление было интересным.


«Уважаемые Пришлые. Вас приветствует бог Равновесия Зелдин. Завтра будут введены новые изменения в вашей жизни тут. Список изменений вы получите на почту.»


Судя по тексту, так теперь будут обьявлять о установки обновления. Надо будет спросить у ребят, может список вывесят на сайте игры. Мало ли, что они там поменяют. После зарядки и чтения писем, у меня еще оставалось еще полтора часа, до сбора. Не найдя ничего лучше спустился вниз позавтракать. Интересно, а Молли вообще спит? Ведь который день, я вижу ее у стойки.


- Доброе утро, Молли. Можно мне чего нибудь перекусить? - спросил у нее.


- Привет Силь. Да, яичница, есть вчерашний суп, мясное рагу, пирожки. - улыбнувшись, ответила она.


- Яичницу и пару пирожков. Скоро ребята придут, кстати.


- Кондрат позавтракал и ушел час назад. - сообщила она мне.


- Да? Ранняя он пташка. - сказал садясь за столик.


- Ты и он, вы двоем ранние, остальные пришлые, что заселились, вообще встают под вечер или самые ранние после обеда. - пожаловалась она.


- Не переживай. Думаю скоро тут народу прибавится. - сказал ей, вспомнив слова дяди Васи.


- Посмотрим. На вот кушай. - она принесла на подносе заказаное.


- Спасибо! - поблагодарил ее и стал есть.


Покушав, отправился к алхимику. Давно хотел заглянуть к нему, а все не выходило. Глянув на карту, отправился в нужном направении. Утро в игре, было каким то сказочно очаровательным. Солнышко только поднималось, над крепостной стеной и было еще прохладно. Столица была городом камня и небольших лужаек, что создовало впечатления будто находишься в сказке, где каждый дом ждет тебя в гости. И вот, под этими мыслями, о красоте города, я незаметно добрался до лавки ахимика. Несмотря на утро, там уже было несколько пришлых и местных, которые ждали своей очереди на покупку. Встав и отстояв очередь, добрался до самого алхимика. Это был человек преклонных лет. С гладко выбритым лицом. Шапочка, надетая на голову, не скрывала, что у него под ней нет ничего.


- Здравствуйте. Чего желаете? - спросил он у меня.


- Доброе утро, уважаемый...? - я сделал паузу вконце.


- Ивпатил. - улыбнулся он мне. - а вы?


- Сильван. - ответил ему такой же улыбкой. - Очень приятно. Ивпатил, я у вас впервые, не подскажете, что и как тут у вас?


- Конечно! Все очень просто. - сказал он мне широко улыбаясь. - Если вы спешите и вам нужно что то определнное, то вы можете не стоять в очереди и просто положив руку на стенд открыть окно с товаром. Однако этот вариант может быть ошибочным, потому что иногда со стенда скупают нужный товар, а я не успею его выставить поновой. Второй вариант это спросить у меня. - он снова улыбнулся.


- Я вас понял. - не улыбнуться, в ответ я не мог. - Тогда я спрошу у вас. Мне интересны зелья восстановления здоровья, восстановления маны и еси у вас есть, то на понижение болевых ощущений.


- Банки с ХП и МП - тоном заправского геймера ответил неожиданнно он.- Всегда выставлены на стенде, в неограниченных количествах. Как только откроете увидите и сможете купить столько сколько нужно. - потом он нахмурился. - насчет зелья понижения болевых ощущений. Есть две настойки. Первый настой «Внушения», без ограничения по уровню, но с огрничением по использованию в сутки. Действует час. После применения, нужно самовнушение-команда, которая будет действовать час. Внушение очень сильно зависит от параметра мудрость. Чем больше мудрость, тем эфективнее зелье. Цена 20 золотых за одноразовый флакон.


- Простите что перебиваю. А почему так дорого? - цена в 20 золотых за зелье, меня немного подкосила.


- Ингридиеты дорогие раз, местные часто берут два, и третье не все алхимики имеют лицензию на продажу такого настоя. - снова широко улыбнулся он.


- Понял вас. А что за второй настой?


- Ах да. Так вот второй настой «Тыг». Подавляет болевые ощущения, но работает по принципу чем их больше тем меньше чувствуется. Очень популярен в массовых битвах. Когда за несколько часов по тебе могут нанести десяток мелких ран. Хотя - тут он скривился. - завал я пару индивидов, которые специально себя кромсали, что бы настой работал сильнее.


- И сколько стоит он?


- 1 золотой. Но он вам не подойдет. 20 уровень и стойкойсть более 10 нужно иметь для его использования. Если выбить так, то получите неснимаемое отравление на час.


- А больше ничего нет? - с надеждой спросил я.


- Увы. Новые зелья редко отрывают. Из за нехватки ресурсов. Из местных мало кто ходит за ними.


- А может, я смогу помочь? - забросил удочку я. - Мы с друзьями скоро отправимся в шахту. Может там будут нужные для вас ингридиенты?


- Вы про бывшую шахтерскую? - заинтересованно спросил он.


- Да.


- Отлично. Кровь монстров, что там живут еще никем не изучена! Принесете ее мне?


«Внимание! Вам предлогают задание «Кровь монстров»»


Редкость - необычная.


Тип - индивидуально-групповое (первый взявший квест, может поделиться им с кем захочет).


Задача - уничтожая монстров в шахте соберите их кровь.


Награда - каждая склянка с кровью 50 серебрянных.


Штраф за провал - отсутствует.


Описание - Ивпатил занимается исследованиями и созданием новых зелий. И он считает что кровь монстров из шахты обладает уникальными свойствами. Принесите ему ее и получите награду.


- Да, без проблем. А где мне взять склянки, уважаемый Ивпатил? - спросил у него.


- О! Наши маги, еще в стародавние времена, сделали для ОзМ набор. Стоит он 10 золотых. Но приобретение его, первоочередная задача для охотников. Ведь не все могут позволить себе потратить умение на свежевание или на сбор трофеев. А этот набор помогает собирать эти ресурсы вплоть до уникальных компонентов. - увидев, что я пытаюсь спросить. - Предугадываю ваш вопрос, трофеи и ингридиенты выше уникальных можно получить, только имея определенный прокаченый навык.


- Странно это как то. Получается, что я не могу сам сцедить кровь эпического уровня в мензурку? - спросил у него.


- О, вот тут кроется парадокс. Вы сможете это сделать. Так же как и случайно с маленьким шансом выбить с монтра мифический меч. Но вы не сможете узнать, что это именно мифический меч или уникальный ингридиент. А навык или, как вы Пришлые его называете, умение, покажет вам, что здесь именно такое качество. А еще имея этот набор и умение, вы спокойно ввиде трофеев будете получать ингридиенты выше уникальных.


- Ценное знание, спасибо. - сказал ему. - тогда я куплю этот набор и на стенде выберу нужные мне зелья. - протянул ему деньги.


- Вот, ваш набор. - он протянул мне коробку. - можете не открывать, но обязательно носите с собой. Иначе не будет работать.


- Буду знать. Благодарю. До встречи. - попрощался я, взяв свой набор.


«Набор ОзМ»


Редкость - необычная.


Тип - индивидуальная.


Позволяет собирать трофеии и ингридиенты из монстров, от обычных до уникальных.


Просто и лаконично. Надеюсь это себя оправдает. Подойдя к стенду, прикоснулся к нему и выскочило окошко с вкладками. Каждая вкладка была с уровнями всего их было четыре: 1-5, 6-10, 11-15, 16-20. Там были зелья восстановления здоровья и маны. Были временные и были моментальные. Зелья с эфектом растянутым во времени, были с откатом в 1 минуту. Моментальные в целых десять минут. Посмотрев, что мне до 11 еще много взял 1 моментальную и 3 со временем на 10 уровень. На вырост до 15 взял 10 моментальных и 10 временых. По 5 на ману и 5 на здоровье.


Закупившись, отправился в гостиницу встречать ребят. Придя на место, увидел, что почти все в сборе, нехватало только Фена.


- Привет народ! - я помахал рукой. - А где наш птЫц огненный?


- Привет Силь! Он с танком скоро придет. - ответила мне Аня.


- Здравствуй. Как твои успехи? - Кон спросил у меня.


- Первая тренировка была так себе. - скривившись, сказал ему. - Загонял меня так, что я только и думал как бы отдохнуть.


- Ладно тогда ты за дд(дамаг дилер или наносящий урон) - сказал он.


- Оки. Я только за. У меня тут пара заклинаний было бы здорово их покачать. - ответил я.


- Здорово ребята!! - с порога гостиницы закричал Фен. - Знакомьтесь это наш танк.


Из за его спины в гостинцу вошла девушка. Вся наша гильдия открыла рот и уставилась на это чудо. Красивая, каштановые волосы лежали на ее броне. Достаточно высокого роста, но не гигант, под доспехами явно скрывалась хорошая фигурка. Интересно, что ее натолкнуло стать танком?


- Приветствую. - первым в себя пришел я. - Меня зовут Сильван. Это ребята, Аск, Аннушка, Кондрат, Зик и Алиша. - представил я всех.


- Приветик. - сказала она, ломающимся голосом. - Меня зовут Вика, ник Бабашня. Приятно познакомится.


- Здравствуй. - сказал Кон. - Фен ты кого к нам привел? Она справится то?


- Не переживай! Она моя двоюрная сестренка. Ей 17 поэтому у нее десяток воспры всего. Танкует отлично. Мы с ней на элитку ходили, проверяли как она себя будет вести. Вроде все вышло отлично. Покрайне мере ребят я за нее ручаюсь! - под конец воскликнул он.


- Молодая леди - обратился к ней Кон. - Ладно этот абалдуй. Вы то как сами считаете? Справитесь? Ведь мы идем в данж, а там нас ждут всякие гадости и монстры.


- Не беспокойтесь. Я буду стараться изовсех сил. Постараюсь вас не подвести. - тут она засмущалась и закончила. - Вы мне если что подсказывайте.


- Поняяятно. - потянул Зик.


- Ладно народ. Девушка сама выбрала такую стезю. - встал на ее защиту я. - Давайте попробуем. Танка нам сложно найти так, что пусть будет пока она.


- Ну раз так говорит наш глава... - ехидно сказала Алиша.


- Алиш, мы все равны. - меня это почему то задело. - Хочешь отдам главенство?


- Не бузи Силь. Я пошутила - улыбнувшись, сказал мне.


- Забыли - улыбнулся ей в ответ.


- Накомплиментились? - слово взял Кон. - Тогда давайте по сути. Нам идти в подземелье. Она же шахта...


- А это случайно не Медная шахта? - перебив его, спросил я.


- Да она. А ты откуда знаешь? - удивленно глянул на меня Зик.


- Понятно. У меня туда два квеста. - сказал им. - Одним квестом могу поделиться. Другой индивидуальный.


-И куда спешите. То что у тебя, Силь, есть лишний квест, здорово. Но сначала бы дослушал меня. Я утром походил по городу, нашел тоже квест туда. Нужно принести части убитых монстров. Держите кв. Силь передывай всем свой.


Найдя квест в журнале, выделил ребят и поделился с ними квестом, в ответ получил от Кона, новое задание.


«Части монстров»


Редкость - обычная.


Тип - индивидуально-групповая. Повторяющийся.


Задача - собрать и принести части убитых в шахте монстров, мастеру Коли.


Награда - зависит от количества принесенного.


Описание - В Медной шахте завелись ужасные создания, мастер Коли просит вас помочь очистить шахту от монстров за награду.


- Забавно. - сказал я. - Задания то почти одинаковые.


- Аа.. Да не парься - сказал Аск - Я полазил по форумам, там всю локацию зачищали и таскали дроп с монстров этому Колинзу. А толку никакого. Да он выдавал все за разные части моснтров разную награду. В среднем, ну где то по 10 серебряных за штуку. Народ ходит туда за голдой. Данж не сложный.


- Вот и отлично. - сказал Кон. - Значит так. Будешь Рассказывать по пути что и как нам делать в данже...


- Кон пока не ушли далеко. - перебив его, сказал я. - Извини что перебиваю. Но это важно. - увидев кивок, продолжил. - Народ. Я с утра ходил к алхимику. У всех есть запас зелий? - оглядел всех. Увидел что все замерли проверяя запасы, подождал когда все ответят, что есть и продолжил. - Это хорошо. Значит с этим проблем нет. Во-вторых, насчет нашего танка. Я бы сразу хотел сказать и даже попросить вас всех прямо здесь. Если Вика справится, то принять ее к нам в роли Мейн (основного) танка.


- Гонишь лошадей ты конечно.. Но думаю решение хорошее. Однако, если хотя бы кто то один будет против, то не возьмем. Даже, не смотря на то, что она сестра Фена. Как вам такое? - перехватив слово, спросил у всех Кондрат.


- Мальчики вы загоняетесь уже. Мы еще не вышли, не попробовали свои силы в группе, а вы тут такие решения глобальные принимаете! - гневно сказала Аня. - Вика, ты не слушай этих оболдуев. Сначала сходишь с нами, может сама убежишь.


- Да ладно, а я не против. - сказал Зик.


- Жестоко немного, но Кон прав. - сказала Алиша.


- Ууууу... Сестренка ты попала - улыбнувшись сказал ей Фен. - Ты уж постарайся!


- Хорошо. - Она смутилась.


- Ладно хорош, разводить болтологию. Решили этот вопрос, а сейчас двинули к месту. Нам еще час топать.


Побурчав, все встали и отправились в наше первое совместное путешествие.


Конец.
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