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Рарог. Мир Теллуры

Даниил Конюченко

Часть 1. Глава 1. Вступление. 




Выражаю благодарность Марку Калашникову за разрешение использовать его мир, описанный в цикле "Трансформа", в своем произведении, а также за поддержку и советы.


Настоятельно рекомендую, перед прочтением ознакомится с "Трансформой", хотя бы с первой частью, так как мир и игровые моменты Теллуры там описаны лучше и подробнее.

Ску-ка. Шла вторая половина алгебры, конец второй и, по стечению обстоятельств, предпоследней пары. Но меня это не радовало, даже несмотря на то, что далее идет любимая всеми физ-ра. Как я уже говорил, мне было скучно. Все эти преобразования графиков, упрощения уравнений, доказательства неравенств и прочие порождения одной из самых страшных слуг злого бога Деканата - Алгебры - были для меня вполне по силам, как и большинству учеников, ибо физмат. И если бы не одно «но» - все было бы замечательно. Но это «но» присутствовало. Обычно после краткого мозгового штурма приходилось или записывать очень долгие и нудные цепочки преобразований, или ждать - хоть и редко - пока кто-нибудь поумнее догадается, что же необходимо сделать, и озвучит свою гениальную теорию группе.


Ах да, зовут меня, уважаемый читатель, Алексеем, по кличке Речь. Вот только не надо говорить, что культурные люди друг друга по имени величают, а клички лишь собачкам да кошечкам дают. Прилипло ко мне это второе имя еще в классе пятом, благодаря фамилии (которая, кстати, Речнов) и проявлению некоторого словоблудия, когда дело касается  интересующих меня вопросов. Вопросы эти касались обычно физики, химии или, несколько не вписываясь в строй точных наук, видеоигр. Учусь я в одном из украинских институтов теоретической физики и учусь успешно, хотя иногда мне и хочется свалить куда-нить подальше и уповать на покровительство Халявы.


Но вернемся к происходящим событиям. Урок благополучно закончился, и четверти три группы шустренько свалили домой, а я же с несколькими своими приятелями, а также другими оставшимися людьми, отправился в раздевалку, а оттуда - в спортзал. Физрук стандартно попросил передать прогульщикам, что хороших оценок они не дождутся (а в конце семестра так же стандартно забудет о своих угрозах), после чего собственно и начался урок. Закончился же он для меня ровно на час раньше положенного срока - на второй половине пары все были посвящены себе, так что я разрешил себе отправиться домой.


Обычно я остаюсь до конца урока, но в этот раз я спешил. Дело в том, что не так давно у меня был День рождения, в честь которого мне родичи подкинули деньжат, на которые был оформлен заказ на капсулу от Трансформы и их игру "Теллуру". Главным отличием от всего остального продукта было соотношение времени, проведенном в игре, к времени, прошедшем в реальности, - 2:1, причем "эффект достигался не банальным подкручиванием настроек игрового циферблата". Неглавными же были огромный мир и его неизведанность. А не далее, чем вчера, все это доставили, вот только поздно вечером.  Из-за этого я решил-таки отложить начало игры, дабы не наделать чего не надобно. На домашнюю работу я с чистой совестью забил, оправдываясь стандартной школьно-студенческой фразой "это устное, то никогда не проверяют, а это я на перемене спишу".


Залез в капсулу, запустил Теллуру. Хоть модель не топовая, но все же ложе подстроилось под неровности моей спины, и лежать стало довольно удобно. Крышка закрылась, и я на несколько секунд потерял ощущение тела. Через некоторое время осознал себя не как бесплотного духа, а как... себя. Еще раз окинул взглядом тело. Ну да, это я: рост под метр девяносто и общая худощавость были достаточно стандартны для студента, но по куче мелких деталей, которые и описывать-то не хочется, узнать себя было не тяжело. Не успел удивиться, как передо мной открылись два  окошка: одно с надписью сверху "Выбор имени", а другое - с "Выбор расы" и списком из более чем пятидесяти наименований снизу. В графу имени вбил "Речовик" - такой выбор, как не трудно догадаться, следовал из наличествующего «второго имени», а также расы, выбор которой я совершил еще на следующий день после заказа.  Правда, я все же пробежался взглядом по названиям. Так-с. Стандартные ушастики, люди, гномы, орки, чуть менее стандартные рептилоиды и прочие зверорасы, несколько рас, о которых я уже успел забыть все, кроме названия... О, вот и она, моя дорогая нечисть. Так-с, дальше у нас подвиды. Ищем рарога. А вот и он, дух очага у древних славян, появляющийся из яйца, которое девять дней и ночей высиживал человек, сидя на печи. Из яйца появлялась птица и помогала хозяину дома во всем, что связано с огнем. В Теллуре все было немного не так, но в основном канон был соблюден. Вообще, расу ввели совсем недавно, поэтому я  не нашел о ней ничего, кроме краткого описания. О мануалах, конечно, можно было забыть, но меня это как-то вообще не печалило. Как-то так получилось, что я их никогда не читал и читать не собираюсь. Сейчас у многих может возникнуть вопрос - а как я вообще расу выбирал? А я отвечу: "Элементарно! Захотелось мне поиграть за кого-то экзотического, но в тоже время  нашего. Поэтому рарог - идеальный выбор!" Класс по умолчанию мне не положен, а вот редактор внешности меня заинтересовал хотя бы тем, что было у него аж три окошка. На первом был изображен эдакий огненный шарик, который после манипуляций со стадией развития приобрел гуманоидную форму. Ну, тут менять особо нечего. Во втором был, собственно, я, лишь с небольшими изменениями: зрачки стали вертикальными,  на руках появились небольшие когти, а по телу периодически пробегали едва заметные огненные всполохи. А на третьем была изображена птичка вида "Степной орел". Тут я задумался, но ненадолго. Вид был  быстро изменен на Сипуху обыкновенную, предложенный вариант слегка отредактирован - и вот, перед вами вполне симпатичная птичка. Верхняя часть оперения была темно-охристой, с многочисленными темными крапинками; нижняя же часть тела была сероватого цвета. Теперь машина по IP определила мою страну (а в зависимости от этого игроки кластерные плюхи получают) и спросила, действительно ли я с Украины. Отрицать очевидное я не стал. Наш кластер не настолько уж велик и носит название «Левенар». Как бонус нам дается возможность лучшего взаимодействия со всякой нечистью и даже некоторой нежитью, низкий за это поклон Гоголю. При выполнении некоторых условий обещаются вообще какие-то сочные плюшки, но никакой внятной информации по этому поводу нет. После этого мне показали шкалу процентного ощущения боли, которую я поднял до двадцати процентов  - за это ускорение получения опыта (в моем случае на 10%) идет. Ну-с, можно и переместиться наконец сознанием в новый мир.


Глава 2. О дивный новый мир! 




- У меня получилось!


Чужой восторженный крик несколько удивил меня - чего орать-то? Ну, появился новый Вечный, тут каждый день куча новых игроков регистрируется. Хм... Какой-то он большой. Он - это молодой парень, который и стоял передо мной. Фраза, скорее всего, принадлежит именно ему. После осмысления этого открытия, я прислушался к себе. Потом попытался подвигаться в разные стороны. У меня это не получилось, хотя ничего удивительного в этом не было - управлять своим телом, когда оно является просто шариком без рук и ног, было несколько проблематично. Слава богам, но какие-то органы, заменяющие духам наши уши, глаза и вообще нервную систему, были, так что в пространстве-времени я не потерялся. Судя по всему, я - тот самый шарик из редактора внешности. Ну что же, одной загадкой меньше - сей молодой человек, скорее всего, как раз и высиживал яйцо, из которого я появился по легенде этого мира.


Научиться двигаться было тяжело. Что я только не перепробовал - и ложноножки пытался сделать, и центр тяжести смещал - все было впустую. В конце концов, у меня получилось случайно дернуться. Как это произошло - объяснить не смогу. Вот вы бы смогли выразить свои ощущения от поднятия руки? Но, в общем-то, не суть важно, как я это делал, главное, что уже через минуту я свободно перемещался в любых направлениях. Парень, который, оказывается, все это время с интересом наблюдал за мной, решил порадоваться вместе со мной:


-Вот видишь, теперь и у тебя получилось. Меня зовут Гремислав, и это я помог тебе появиться на свет. Надеюсь, у нас будут хорошие отношения: ты, главное, за очагом следи да нечисть злую в дом не пускай, пока домовой не появится, а я уж буду тебе подношения делать или еще какие просьбы выполнять, ты только попроси... Ну, когда научишься говорить...


Говорить у меня действительно не получалось. Печально конечно, но не смертельно: приобрету человеческую форму - и все будет нормально. Напоследок я открыл информацию о Гремиславе. Уровень у него был девятый, а раса - человек. Больше ничего узнать не удалось.


После этого я решил все же узнать у системы, кто же такой я с ее точки зрения:


Имя: Речовик


Раса: Нечисть (рарог)


Уровень: 0


Опыт: 0/100


Основные характеристики:


Телосложение: 5


Сила: 5


Интеллект: 5


Ловкость: 5


Дух: 5


Показатели:


Жизнь: 50


Выносливость: 50


Мана: 50+10%=55


Так-с, характеристики распределить не дали, что обидно, но не смертельно.  Теперь узнаем о расе.


Ветки расовых талантов были заблокированы до первого уровня, но я узнал их названия - Очаг, Нечисть и Пламя. Хотя, зная особенности расы, догадаться о том, что скрывается за названием, не особо тяжело. Ну а узнать из достоверных источников не получилось - как я уже говорил, на сайте Трансформы информации не было. Краткое описание не читал - итак уже чуть ли не выучил его. Дальше шли расовые кнуты и пряники:


Магическая природа  - запас маны увеличен на 10%


Нечистый дух - регенерация ускорена на 50%, урон от не магического и не серебряного оружия снижен вдвое. Урон от серебряного оружия увеличен в 2 раза.


Ненависть к воде  - любая вода наносит урон из расчета: 1г=1ед./(ваш уровень).


Жизнь в огне  - вы не получаете урон от обычного огня. Урон от магического огня снижен на (50+ Ваш уровень) %.


Дух очага  - вам необходимо регулярно обновлять свои силы у домашнего очага. При нахождении без данного контакта через:


1-6 дней - все характеристики снижены на 1% за день.


7 дней - все характеристики снижены на 10%


10 дней - все характеристики снижены на 25%


11 дней - все характеристики снижены на 30%


12 дней - все характеристики снижены на 50%


13 дней - все характеристики снижены на 50%, вы не можете использовать способности своей расы.


14 дней - вы полностью ослаблены. Все показатели снижены до десяти.


15-30 дней - снижение по уровню в день без возможности восстановления любым способом, кроме набора опыта. При опускании уровня до единицы - удаление аватары.


31 день - удаление аватары.


Нечисть - заклинания на базе светлой магии сильнее на 10% при применении против Вас.


Благодарность - Вы получаете опыт от подношений по следующей формуле: (стоимость подношения в серебре)*10. Стоимость подношения должна быть пропорциональна выполненной работе. Решение по соответствию награды и работы принадлежит следящему ИскИну.


Отношение др. рас:


Ухудшены отношения со следующими расами:


Эльфы


Проклятые


Нежить


..................


Развернулся список несильно, но процентов десять рас меня не любили точно, причем в списке встретились и те расы, которых не было при выборе - хотя бы те же проклятые и нежить. В общем, своим чаром я остался доволен. Бонусов первоначально было немного, но многое, скорее всего, откроется при развитии. Единственное, что напрягало, так это штрафы за удаление от очага, но я сразу понимал, что раса не совсем боевая, зато на высоких уровнях мне будет открыта дорога в любой клан. В имеющий замок, конечно, иначе я буду ему полезен много меньше, чем другой игрок того же уровня.


Оглядевшись, я понял, что нахожусь в стандартной такой русской избе - печь, ухват, самовар и прочая атрибутика присутствовала. Сделано все было добротно, хоть и явно кустарно. Дальнейшее описание совершенно бессмысленно, так как все абсолютно соответствовало первичным ассоциациям, возникающим у среднестатистического человека при слове "изба".


Ладно, хватит заниматься бесполезными вещами! Лучше приступим к своим непосредственным обязанностям - поддержанию очага. Вторую просьбу Гремислава я пока не могу выполнить из-за уровня, но, слава Богу, пока и не требуется. Так, стоп. А что мне делать-то? Огонь не горит, да и смысла как-то усиливать пламя ради "пусть будет" нет. Да и как? Уровень-то нулевой, никаких способностей нет. Хм... Попробовать пофармить что ли?  Наверняка под полом есть целое логово крыс. Другое дело - как их убивать? Можно, конечно, попробовать просто пролетать сквозь них - все же я являюсь сгустком пламени. Других идей у меня не было, поэтому я нашел спуск в подвал и полетел раздавать кару небесную.


***


Уничтожить мне удалось лишь четыре крысы, правда, они были отнюдь не маленьких размеров. В сумме я набрал около половины уровня, что меня несколько печалило - потратил я на это добрый час, а время не резиновое - даже с двукратным ускорением, максимум, что я мог себе позволить, - шесть часов по игровому времени: все же надо хоть чуть-чуть подготовиться к парам.


Неожиданно на помощь пришел Гремислав - когда я вернулся наверх, то увидел небольшое такое подношение из блюдца молока, хлеба и фруктов. Подлетев поближе, я задумался - а как, собственно, принять его?? Оказалось, очень просто: надо было пролететь сквозь него - еда просто сгорала, а я при этом чувствовал вкус. Опыта хватило на поднятие уровня, что разблокировало мне первую ветку талантов расы - Очаг. Способность пока была лишь одна, зато однозначно полезная:


Поддержка огня:


При вашем нахождении в очаге, расход топлива замедлен на (Ваш дух)%, температура повышена на (Ваш уровень)% (возможна регуляция в меньшую сторону). Вы можете усилить полезные эффекты блюд, готовящихся на Вашем очаге, вложив ману из расчета 0.05%*(кол-во вложенной маны), Вы можете усилить другие предметы, созданные с помощью огня Вашего очага из расчета 0.01%*(кол-во вложенной маны)


После прочтения описания и взятия способности, я кинул пять очков характеристик в интеллект и дух в пропорции 3:2. После этого я решил опробовать новые возможности и влетел в печь. Дрова были, пусть и в не горящем состоянии, так что ничего помешать мне было не должно - уж зажечь огонь дух все того же огня способен. Банального касания оказалось достаточно, так что через секунду пламя весело затрещало. Продолжая эксперимент, я вылетел из очага. Ожидаемо, огонь слегка опал. Оценивая разницу, влетел обратно - пламя, как бы приветствуя, взметнулось вверх и вернулось почти до прежнего размера. Ну да, пока эффект не очень, но и у меня пока только первый уровень.


Решил полететь поискать Гремислава, дабы продемонстрировать, что его подношение не прошло даром. Нашел я его недалеко от дома, где он сражался с волком. Оружием ему служил топор, причем им только что явно рубили деревья - рядом валялось одно такое. Решил помочь в меру своих слабых сил и возможностей, влетев волку прямо в лицо:


Вы нанесли критические повреждения молодому волку. Волк ослеплен на 3 секунды. Глаз волка поврежден. Радиус его обзора снижен на 30%.


После такой неожиданной помощи Гремислав быстро зарубил волка и сказал:


- Спасибо тебе, рарог по имени Речовик, но я думал, ты не любишь выходить из дома. Что случилось?


Насколько я знаю, вот так сразу узнать имя собеседника могут узнать только игроки. Интере-есно... Однако, этот мир много более проработан, чем могло показаться на первый взгляд. Хотя, не суть важно. Зову Гремислава пойти за собой, выдавая какие-то странные телодвижения. Надо срочно решать вопрос с коммуникацией... Наконец, меня понимают, но, к сожалению, это только пол дела. Зайдя в дом, я сразу нырнул в очаг, потом вернулся оттуда, подлетел к чугуну и снова полетел к печи. В этот раз, слава богам, взаимопонимание установилось сразу, и Гремислав, минут через десять, порезав в чугун овощи и мясо, поставил все это в горнило. Я влетел следом и слил всю свою ману (которой после поднятия уровня было 88 единиц) и стал ждать. Еще минут через пятнадцать Гремислав снял ухватом чугун. Взгляд его расфокусировался, а через секунду он улыбнулся:


-Спасибо тебе, Речовик.


Я высунулся из огня и вернулся обратно: меня посетило желание немного поразмышлять - все равно я больше ничего не успею - а в огне это делать оказалось неожиданно приятно.


Глава 3. Первые хлебобулочные изделия для Речовика. 




Играл я уже несколько недель и успел достичь некоторых успехов: как минимум мой уровень поднялся до 24-ого, и я приобрел птичью форму. Чувствовалось, что могу и больше, но мне совершенно не хотелось играть в ущерб учебе: я, конечно, не батан, но жертвовать светлым будущим ради сиюминутных прихотей смысла не видел. Расстался я с тобой, читатель, ибо ничего особо интересного не происходило, я даже осколок души не получил. Архиполезная вещь, можно сказать, определяет предпочтения чара и дает бонусы. Разумеется, я получил очки талантов и характеристик, и вот список изменений, цитируя систему:


Телосложение: 5+15=20


Сила: 5+5=10


Интеллект: 8+45=53


Ловкость: 5+15=20


Дух: 7+27=34


Характеристика Интеллект первой достигла 50 единиц. Возможно прямое управление магической энергией. Расход маны на заклинания уменьшен на 10%


Таланты


Очаг


Поддержка огня:


При вашем нахождении в очаге, расход топлива замедлен на (Ваш дух)%, температура повышена на (Ваш уровень)% (возможна регуляция в меньшую сторону). Вы можете усилить полезные эффекты блюд, готовящихся на Вашем очаге, вложив ману из расчета 0.5%*(кол-во вложенной маны), Вы можете усилить другие предметы, созданные с помощью огня Вашего очага из расчета 0.1%*(кол-во вложенной маны).


Походный очаг:


Вы можете породить очаг и некоторые элементы домашней мебели (столы, стулья, кровати, при высоком значении навыка - полноценный дом). Все способности для очага будут действовать вдвое слабее при использовании походного. При посещении походного очага эффект от расовой особенности "Дух очага" снижен вдвое. Также члены Вашей группы могут возрождаться возле данного очага. ОБЫЧНЫЙ КОСТЕР ОЧАГОМ НЕ СЧИТАЕТСЯ!


Стоимость: 500 ед. маны


Время каста: 30 мин


Откат: 1 день


Восстанавливающее пламя:


Если Вы находитесь в очаге, то ваше здоровье и манна регенерируются из расчета: (Ваш дух) ед/с. Любое действие прервет восстановление и способность не будет работать в течение четырех часов.


Сердце дома:


Любой очаг - сердце дома, но с этой способностью он также будет усиливать всех, находящихся в нем и имеющих дружественное отношение с Вами и хозяином дома: все характеристики (включая скорость регенерации жизненных показателей) увеличены на 10%


Нечисть


Младшая нечисть:


Отныне вы имеете хоть какой-то статус в обществе нечисти - +20 к репутации с данной расой. Вы можете превращаться в ранее выбранную птицу. Помимо этого, теперь особенности расы имеют несколько более выгодные условия:


Магическая природа  - запас маны увеличен на 11%


Нечистый дух - регенерация ускорена на 55%, урон от не магического и не серебряного оружия снижен на 55%. Урон от серебряного оружия увеличен в 1.9 раза.


Ненависть к воде  - любая вода наносит урон из расчета: 1.5г=1ед./(ваш уровень).


Дух очага  - отныне первый день вдали от очага не несет отрицательных эффектов.


Нечисть - заклинания на базе светлой магии сильнее на 11% при применении против Вас.


Благодарность - Вы получаете опыт от подношений по следующей формуле: (стоимость подношения в серебре)*10. Также Вы получаете на (стоимость подношения в серебре) /5 минут увеличение эффективности способностей очага (стоимость подношения в серебре)/ 5 %. Стоимость подношения должна быть пропорциональна выполненной работе. Решение по соответствию награды и работы принадлежит следящему ИскИну.


Чувство родства:


Отныне Вы чувствуете в радиусе 500м всю нежить, а также полукровок не далее чем во втором поколении. При прикосновении Вы почувствуете полукровок до 7 поколения, а также любую нечисть, несмотря на ее меры предосторожности.


Пламя


Огненный сгусток:


Вы создаете комок огня, который наносит урон из расчета (Ваш интеллект)*15%. Огонь имеет магическую природу.


Цена: (Ваш уровень)*2


Время каста: 3с


Огненное проклятие:


Вашего противника окутывает огонь, вследствие чего он получает (Ваш интеллект)/10 ед. урона в секунду, а также уязвимость к огню в размере (Ваш дух)/5% (не распространяется на это заклинание). Повторное наложение отменит предыдущее Огненное проклятие.


Цена: (Ваш уровень)*3


Время каста: мгновенно


Длительность: 30 сек.


Плоть огня (для применения необходимо нахождение в непосредственной близости от Вашего очага):


Вы можете придать огню форму и напитать псевдожизнью. Получившийся голем будет существовать (кг потраченного топлива) минут и иметь уровень (to очага)/4 (не выше Вашего уровня, умноженного на 2). Характеристики распределятся автоматически в зависимости от выбранной Вами для него специализации: дальний или ближний бой.


Цена: (Ваш уровень)*15


Время каста: 30с


Откат: 1д.


Сила огня (для применения необходимо нахождение в непосредственной близости от Вашего очага):


Вы наносите урон по выбранной области в размере (to пламени)*10. Урон равномерно распространяется по площади.


Возможно к применению раз в день.


Цена: 50% Вашего запаса маны


Поддержку огня я немного поднял (поднял бы сильнее, да там порог по твоему рангу нежити есть), все остальное открыл и также поднял. Привел я конечный их вид. Также мне удалось сберечь одно очко таланта для следующей ступени развития нечисти, ибо требовала она их два. И еще. Сегодня я, наконец-то, приступлю, так сказать, к полноценной игре - Гремислав, по-видимому, получил какой-то квест и явно непростой, поэтому ему срочно хотелось отправиться в путь. Он предложил мне пойти с ним, на что я с радостью согласился. Разумеется, уйти я мог хоть с самого начала, все-таки мое положение - это положение наемного работника,  а не раба, но смысла в этом не было. К тому же, это даже было достаточно опасно, ибо "Дух очага" никто не отменял. Также до меня дошло, что я вполне мог вместо странных виляний-жестов просто писать Гремиславу в личку, но неожиданное осознание себя как ролеплейщика помешало этому и вообще заставило свести использование интерфейса к минимуму, спрятав весь лог в темные дебри и убрав жизненные показатели - буду ориентироваться по ощущениям. Для этого я чуток поднял болевой фильтр - до тридцати процентов, этого, думаю, хватит. Ага, еще из важного: Гремислав нашел-таки домового - к моему душевному спокойствию, не игрока - поэтому о доме было кому позаботиться.


Выдвинулись мы примерно часов в шесть утра по игровому и в три дня по моему. Договориться  о времени не составило труда - все-таки уже несколько недель коммуникацию налаживаем. Передвигался я в форме сипухи, что было очень удобно в столь ранний час. Против прокачки Гремислав ничего не имел, поэтому я, помимо всего прочего еще и выслеживал с высоты предмет охоты. Через некоторое время я нашел отдельно взятого зомбаря, причем недалеко от обочины. Пригляделся, и увидел разбросанные тут и там кости, причем хватало их примерно скелетов на три-четыре. Справимся? Да должны: у Гремислава уровень близок к тридцати пяти, а по классу он что-то типа ведьмака, владеющего холодным оружием, а точнее топором, и магией; скелеты же противники не особо сильные. Ну... я надеюсь.


Спикировать и красиво вдарить клювом по башке зомби у меня бы не получилось, ибо он неподходящей формы, зато я вполне мог налету трансформироваться в шар и уже так атаковать врага. Мои предположения относительно костяков подтвердились, и они стали стремительно собираться. Не дожидаясь окончания сего процесса, я стал быстро, но не давая противникам потерять меня из виду, отступать к Гремиславу. Вырвавшись из леса, я долетел до союзника и оглянулся. Вот один скелет, второй, зомби, еще скелет, и еще скелет, и еще. Так, что-то их многовато. Вышло еще два, доведя общее количество противников до восьми. Приглядевшись, я понял, что один из противников лич! Плохенько дела наши, а еще плохенько, что я их виновник. Гремислав быстро взглянул на меня и сказал:


-Задержи минуты на пол.


Это мы с радостью.  Кидаю на зомби Проклятье, Сгустком же попадаю в скелета. Оба переживают это, но вот первой моей цели явно скоро придется упокоиться. Стремительно сближаюсь и начинаю дарить свои в прямом смысле пламенные объятия цели второго заклинания. Снова применяю сгусток и проклятие, в этот раз на одну цель - самого расторопного скелета. Меня один за другим атакуют скелеты и четыре удара, причем удары оружием (откуда взяли?), хоть и ржавым, достигают цели. Мне не так от этого плохо, как могло бы быть - оружие обычное и срабатывает мой Нечистый дух, режа урон на 55%. А вот следом прилетает заклинание от лича, и вот тут-то мне уже было больно, причем буквально. Сколько у меня осталось здоровья я глянуть не мог, но по общей паршивости своего состояния понимаю, что уже почти на грани. Отступаю назад, к Гремиславу, и краем уха слышу окончание читаемого им древнеславянского заговора:


-...В Черном Огне Пекельном!

 Небо-ключ, Земля-замок!

 Да будет так, как речено! Гой!


Я почувствовал себя значительно лучше, а вот наши противники, видимо, наоборот: те, кого я уже атаковал, развалились моментально, остальные явно были в крайне плохом состоянии. Кидаю Проклятье и два Сгустка на лича и тот, наконец, возвращает свое тело Матери Сырой Земле, которая его породила и уже явно заждалась эту скотину обратно. Вроде все, победа за нами - идейный представитель сломлен, но вот что-то мне совсем не нравится эта фиолетовая дымка, отделившаяся от лича и окутавшая оставшуюся в строю нежить. Посмертное заклинание, видимо. И от него явно не стоит ждать ничего хорошего. Так, в общем-то, и произошло - четыре скелета собрались в одного. На полноценного голема Кости материала не хватило, но даже эта тварь резко уменьшала наши шансы на победу.


Не знаю каким чудом, но сквозь блокировку системок прорвалась одна такая, сообщающая о повышении уровня. Вот точно помню, что отключал в настройках, но сейчас не до этого. Изучаю талант Полноправная нечисть, который открывался с двадцать пятого уровня, и приобретаю возможность стать человеком и некоторые усиления. Сразу превращаюсь и сам произношу заговор в надежде на то, что и у меня сработает. Заговор почти забытый, оставшийся в памяти еще с класса девятого, когда я увлекся древнеславянской тематикой:


- Духи-дивии, духи-навии,

 Словом Вещего заклинаемы!

 Вы слетайтеся, собирайтеся,

 Коло посолонь направляйтеся!

 ......................*


*- заговор длинный, смысла приводить его полностью не вижу. Но отдельный файлик для тех, кому интересно, создал и залил. Там вообще вся найденная мною информация, которую я использовал или собирался использовать.


Следом появилось еще одно неведомо как пробравшееся сквозь запреты окно системного сообщения:


Показатель слияния достаточен. Заговор имеет силу. Заговор не свойственен Теллуре, сила воздействия ограничена.


Его я стремительно прочитал и закрыл - не до того. Но системка все же не соврала и действительно вокруг нашего врага стали роится духи. Больше всего среди них было огненных, а меньше - водяных. Ну, оно и логично - сам-то я тоже дух огня. Чувствую некоторую магическую истощенность, но колдую оба доступных мне на данный момент боевых заклинаний. Потом обращаюсь обратно в духа и бросаюсь к сородичам, которые, как оказалось при ближнем рассмотрении, имели, как и я с недавних пор, гуманоидную форму.


***


В том сражении мы таки победили. После чего устроили привал на полянке возле дороги, а я, дождавшись достаточного магического восстановления, стал наколдовывать нам очаг и иже с ним. Кстати, может кому интересно, но превращаясь в человека, я получал минимальный набор одежды. И не спрашивайте меня, как это работает, ибо сам не ведаю. Также, параллельно, я перечитывал сообщения, вылезшие после боя:


Доступен осколок души: Магия предков


Вы всегда чтили старую веру и даже то, что боги пока не проснулись ото сна, не мешает вам обращаться за помощью к предкам и духам стихий.


Описание: Улучшение отношений с нечистью: +20 к репутации


Расходы маны на заговоры и ритуалы на основе Магии предков, уменьшены на 1%


Сила заговоров и ритуалов на основе Магии предков увеличена на 1%


Дополнительно: данный осколок души синергична вашей расе, все бонусы увеличены на 50%


Принять/Отклонить


Доступен осколок души: Магия огня


Вы всегда восхищались первозданной силой огня и хотели овладеть его магией. Вы добились своего.


Описание: Расход маны на заклинания школы Магии огня уменьшены на 1%


Сила заклинаний школы Магии огня увеличена на 1%


Урон от любого огня уменьшен на 1%


Дополнительно: Данный осколок души синергичен вашей расе, все бонусы увеличены на 50%


Принять/Отклонить


Также я глянул, что за зверь такой - Слияние. Оказалось, что информации о том, для чего оно нужно, нет, но поднимается он при максимальном "врастании" в мир: т. е. минимальное использование интерфейса, отсутствие разговоров о нереальности этого мира и тому подобного - короче, при хорошем ролеплее. Так что нет ничего удивительного в том, что у меня он достаточно высок. Точные цифры смотреть не стал - излишним любопытством не страдал. Лишь после некоторых раздумий все-таки вернул уведомление о поднятии уровня - оно действительно оказалось отключенным и происшествие во время боя выглядело достаточно странным - багов в игре такого масштаба быть не должно.


Оба осколка я принял, после чего система сообщила мне об их добавлении и предупредила, что вкладывать в них очки характеристик нельзя, место под осколки ограничено пятью, а избавиться от них будет очень тяжело. Ну, нас этим не напугаешь. Хотя могли и сразу предупредить.


К тому времени, как я закончил дела с интерфейсом, очаг, а к нему два спальника были готовы. Гремислав до этого меня не отвлекал разговорами, но сейчас вполне можно было поговорить, чем и не преминул воспользоваться Гремислав:


- Ну что, рарог по имени Речовик, давай знакомиться заново. Кстати, странное имя у тебя для духа огня.


- Оно от слова "речь", а не "речка" образовано, так что ничего странного. Но вот мне удивительно, что и в этом мире заговоры работают. Может, еще чего молодому духу расскажешь?


Глава 4. Когда Родина зовет. 




В Теллуру я зашел еще ранним утром. Гремислава еще не было, поэтому я решил прогуляться окрестностями в форме человека, смутно надеясь не влипнуть в историю. Ярко светило солнце, ничто не предвещало неприятностей, так что я решил углубиться в лес. Деревья, стоя на первый взгляд порознь, высоко в небе крепко переплетались кронами, создавая здесь, внизу, потемки. Солнце слабо просвечивало сквозь листву, все же давая лесным жителям понять, что сейчас день. Где-то вдали скрипнуло дерево, по веткам пробежала белка, и, несколько позже, напоминая, что этому лесу не чужда магия, пронесся едва заметный дух воздуха. Меня достаточно редко посещают возвышенные состояния, но сейчас я был поражен величественностью леса, и пытался наполниться его красотой. Выйдя чуть позже на берег ручья, я присел на берег и, забывшись, опустил ноги в него:


-Вашу мать!


Ругательство вырвалось непроизвольно, но ощущения были такие, как будто я опустил ноги в крутой кипяток. Возвышенное настроение, отпугнутое отрицательными эмоциями, пожало плечами и укатило в неизвестном направлении. Осматривая повреждения, нанесенные водой, я был несколько удивлен: вопреки ассоциациям с кипятком, мои ноги вовсе не выглядели обваренными - скорее они были какими-то высушенными, к тому же, в некоторых местах кожи не было - такое ощущение, что ее просто растворили.


Я решил все же продолжить прогулку берегом ручья, стараясь вернуть то состояние, но, когда мне уже казалось, что вот оно, сейчас схвачу за хвост и притяну обратно, в ручье неожиданно всплыл труп. Осматривал я его с берега, но ручей был очень узок (непонятно вообще, как тело утонуло в нем), поэтому увидеть две дырки в шее труда не составило:


- Все чудесатее и чудесатее...


После этого я окончательно решил свернуть свою прогулку и вернуться к нашей стоянке. Там меня уже ждал Гремислав. Поздоровавшись, я рассказал об увиденном. Гремислав нахмурился:


- Хм, так вот в чем дело. Ну да ладно. Как-то так получилось, что я забывал рассказать тебе о цели нашего маршрута: до того, как ты приобрел гуманоидную форму, я не догадывался, что ты Вечный, поэтому и не был уверен, что ты меня поймешь. А потом действительно забыл. Так вот, идем мы к деревне, до нее совсем недалеко осталось, потому, как меня пригласил их староста для решения какой-то проблемы - деревня маленькая, рисковать населением он не хочет, вот и зовет меня временами. Ты, наверно, замечал, что я временами пропадал - ну так вот, я в деревню эту и ходил. Тебя с собой не приглашал, ибо ты еще слаб был и мне навряд ли сумел бы помочь - он немного помолчал. - Ладно, сейчас это неважно. Пошли, лучше, помаленьку.


Деревня действительно была недалеко - часа за два мы до нее таки доковыляли. Встретил нас староста (то, что это именно он, мне шепотом сообщил Гремислав). После того, как мы пожали друг другу руки, он предложил пройти в постоялый дом, где он уже подготовил комнату Гремиславу. Обо мне он не знал до сего момента, но услышав от Гремислава, что я рарог, обрадовался и предложил устраиваться в камине на первом этаже, в общем зале.


Услышав это, я подошел к огню, обратился духом и зашел в него. Очаг затрещал заметно веселее из-за "Поддержки огня". Я удовлетворенно кивнул и активировал Огненное проклятие на старосту, вслед за чем использовал и Силу огня на ту же цель. Все это произошло достаточно быстро, но чертова вампирская реакция позволила старосте почти полностью увернуться от второй атаки. И все же я его достал: во многих местах плоть была прожжена до кости, левой руки у него совсем не осталось, да и вообще он выглядел крайне паршиво. Оскалив клыки, он бросился на трактирщика, впиваясь в его шею и стремительно выкачивая кровь. Вампир с каждым мгновением выглядел все лучше, но мои силы уже достаточно восстановились для Плоти огня, все же регенерация в очаге у меня бешенная, хоть и с откатом. Не медля, я применяю ее, выбирая "ближний бой" и используя все доступное топливо. Огонь в очаге гаснет, но, слава богам, вместо него горит пламя голема. Усе, от меня в этом бою уже ничего не зависит. Голем стремительно приближается к вампиру и заключает его в своих объятиях, одновременно отрывая его от трактирщика. Староста орет и пытается вырваться, но тут его настигает топор Гремислава, и вампир замолкает навсегда. Приняв вновь гуманоидную  форму, подхожу к трактирщику. Тот судорожно дышит. Вопросительно смотрю на Гремислава:


- Вампиризм - не всегда зло. Те, кто подхватил эту особенность, вполне могут питаться кровью животных, если они смогут удержать инстинкты в узде. Староста не смог. Да, кстати, не волнуйся, мы убили именно того вампира, что высушил человека, чей труп ты видел в речке. Об этом свидетельствует несколько признаков - во-первых он не был голодным, раз спокойно ходил под солнцем, во-вторых он сразу напал на трактирщика, ну и в-третьих он был на пути к высшему вампиру, что возможно лишь при поглощении крови разумных. Но как ты понял, что он вампир? Мне это не удалось...


- Мы пожали друг другу руки. Я могу определить, что передо мной нечисть, как бы та не маскировалась, если прикоснусь к ней. Вампиры - нежить, а нежить - лишь подвид нечисти, пусть и формально оформившийся в отдельную расу.


Гремислав кивнул в ответ на мое объяснение. К этому времени пришел в себя трактирщик:


- Что это было? Я как-то странно себя чувствую...


Оставив Гремислава объясняться с ним, я вышел на улицу. Воздух был достаточно свеж, тем более по сравнению с воздухом индустриального мегаполиса, в котором я живу. Так я простоял некоторое время, достаточное для объяснений, и зашел обратно. Мои расчеты меня не обманули, и Гремислав уже пил какой-то напиток, сидя за столом. На пути к нему, меня перехватил трактирщик:


- Спасибо вам, рарог. Если бы не Вы, то неизвестно скольких бы еще прикончила эта вампирюга. В качестве ответного жеста, примите это подношение, - с этими славами он передал мне поднос с разнообразной едой.


-Премного благодарен.


Я перешел в форму духа и принял подношение уже испытанным способом - банально сжег еду. Трактирщик, видимо, был знаком с нашей расой, так как в ответ на это лишь улыбнулся и удалился за стойку. После этого я прочел сообщение о получении уровня и предложении принять новый осколок:


Доступен осколок души: Борец с нечистью


Вы яро ненавидите "злую" нечисть, при этом осознавая, что не все представители этой расы таковы.


Описание:  урон против "злой" нечисти повышен на 1%


Шанс получить некоторые знания об убитой нечисти - 1%


Принять/Отклонить


Характеристику я принял, после чего перешел к повышению уровня. Неожиданно оказалось, что я забыл распределить очки характеристик и за прошлый уровень, поэтому весь десяток я раскидал между силой, интеллектом и духом в пропорции 1:2:2. А за очко таланта я взял в ветке очага способность перемещаться между очагами, в которых я побывал, причем бесплатно, но не чаще раза в день.


Неожиданно появилось еще одно окошко, но уже с пометкой "Межконтинентальное":


Ликуйте, народы Теллуры, найден великий Храмовый Город - Элькиория, обитель Первосущностей и колыбель пока ещё дремлющих богов.


Храбрецы, достигшие древнего города, сумели обратить на себя взор Великих, даруя смертным и вечным шанс обрести истинных Покровителей!


...


Получено межконтинентальное задание: 'Обитель Веры'


Испокон веков Элькиория была домом Первосущностей и их потомков Богов, но настало время каждому обрести свою Обитель, свой Первохрам. Грядёт время перемен, истинно верующим и заблудшим грешникам будет воздано по делам их.


Описание: любой Кластер, независимо от позиции в рейтинге и размеров, может возродить один из великих Пантеонов. Но будьте внимательны, весь кластер изменится, следуя сути и воле покровителя.


Награды:


1. Кластеру - Первохрам; +50% скорости роста Веры; 100% бонусов от веры


2. Клану (возродившему Пантеон) - 60% скидки в храмах и у жрецов; дружба с Религиозными общинами; Опыт


3. Избранному (возродившему Пантеон) - 85% скидки в храмах и у жрецов; почтение Религиозных общин; Предмет класса Реликвия, соответствующий классу/профессии/расе Избранного; Уникальное Умение; Опыт; Вариативно; Вариативно...


Внимание: Число пантеонов ограничено и много меньше количества Кластеров. Кластеры, не сумевшие обрести Веру, могут стать вассалами кластеров-истоков, получая ограниченные бонусы. В случае, если кластер вовсе останется без веры, он будет получать временные штрафы в момент возвышения богов любого из пантеонов.


...


Глобальное сообщение Кластера Левенар:


Дети Левенара, настало время проявить себя и возвысить наш небольшой, но без сомнения сильный кластер. Возможно, именно тебе удастся пробудить богов какого-либо пантеона и навсегда усилить нашу родину.


Вступай в ряды доблестной армии, в которой найдётся место каждому, независимо от расы, профессии или предпочтений.


Предложено задание "Крестовой поход", Шаг I"Вступить в Легион":


Награда:


Полный Доспех Легионера:


Шлем Легиона +3 (характеристика на выбор)


Кольчуга Легиона +3 (характеристика на выбор)


Наручи Легиона +3 (характеристика на выбор)


Пояс Легиона +3 (характеристика на выбор)


Штаны Легиона +3 (характеристика на выбор)


Сапоги Легиона +3 (характеристика на выбор)


Кольцо Марша +10% скорости передвижения


Кольцо Патриота +30% запасов выносливости


Знак Легиона +3% скорости восстановления всех показателей


Принять? Да/Нет


Я бы принял, у меня и раса, и один из осколков явно указывают на необходимость такого решения, но все же решил посоветоваться с Гремиславом. Поднимаю на него взгляд и вижу кивок. Пожав плечами, принимаю задание.


Глава 5. Идем на зов! 




- Религиозная война, это, конечно, не хорошо, особенно когда кое-кто любит жить в глуши - сказал я на исходе второго дня нашего с Гремиславом путешествия. Но часа через пол добавил несколько противоречащую фразу:


- Но когда мир виртуальный, и за участие в ней полагается награда, то это событие наоборот - вовсе не плохое.


Говорил я это далеко не в первый раз, а причиной тому была борьба усталости с хомяком, который у меня, оказывается, был. Когда временно побеждали второго - звучала первая часть, когда же происходил обратный процесс - вторая. Узнать место, куда надо идти записываться в ряды доблестной армии, удалось у трактирщика из той деревеньки: людей проезжало не то чтобы много, но информация к нему все же поступала. Помимо наблюдения за битвой хомяка и усталости, я занимался еще одним полезным делом - учился выделять из себя чистую ману, не преобразуя ее в заклинание. Уж не знаю, зачем мне это может пригодиться, но возможность вроде есть, так почему бы и нет?


***


- Нет, все же религиозна война - это очень хорошо, если она происходит в вирте!


Фраза эта положила конец  бессмысленной борьбе. Причиной же ее было то, что мы, наконец, вышли к нужному городу под названием Махонад. Сам легион был не здесь, но отсюда добровольцев к нему телепортировали. Еще часа через пол мы стояли в местном военкомате и разговаривали с человеком с явной примесью крови кого-то из моих дальних родичей:


- О, приветствую вас. Вы хотите записаться в наш легион?


- Вы имеете что-то против? - может быть, отвечать вопросом на вопрос некрасиво, но я реально устал и хотел побыстрее закончить со всем этим.


- Нет, конечно.


- Тогда хотим! - я снова не дал вставить слова Гремиславу.


Человек кивнул и ушел, по его словам, за наградным комплектом. Через некоторое время я радостно смотрел на Полный Доспех Легионера и сообщение о закрытии квеста. Также я получил звание "Салага", дающее +3% к атаке, защите, опыту и скорости и уменьшающее на все те же три процента затраты выносливости. Комплект я сразу же одел, выбрав +3 к телосложению, +6 к духу и + 9 к интеллекту. Служащий военкома открыл портал и с улыбкой сообщил:


- Проход готов! Удачной службы...


Вы закреплены за легионом Самоубийц


Здоровье -15%


Атака +10%


***


Когда мы вышли из портала, нас встретил еще один представитель полукровок, только уже на базе эльфа и с демоническими чертами:


- Ну-с господа, приветствую вас в нашем легионе. Вы или патриоты, или идиоты, или, - он оценивающе посмотрел на нас, - вечные. Но мне как-то все равно. Мясо нужно всегда.


- Погодьте минутку! Почему идиоты-то?


- Обычно к нам записываются всякие берсеркеры и прочие любители перерезать глотку врагу, пока он втыкает тебе клинок в живот. А такие умом обычно не блещут, - смотря на наши непонимающие лица, эльф удивился. - Вы чего, действительно не знаете, куда записались? Мы называемся легионом Самоубийц, ибо смертность у нас высокая очень. Прорвать строй врага, ликвидировать приоритетные цели - это все мы, но на подобного рода мероприятиях неизбежны большие потери. Хотя вам-то чего? Вы же вечные, вам побоку на смерть.


Я благодарно кивнул, а эльф развернулся, сказал «За мной!» и пошел в неизвестном направлении.


Речь его меня не впечатлила - сейчас бы смерти в вирте побояться, ага. Но все же были моменты, которые меня напрягали. Во-первых, "Дух очага" никто не отменял. Да, "Походный очаг" на пару с "Полноправной нечистью" позволит мне еще долго не обращать на это внимание, но... все это полумеры. А, во-вторых, надо было заранее узнать, куда записываемся, ибо тут, оказывается, плюшки сыплют. Мне это увеличение урона особо не надо, а вот от усиления бафов и прочего - не отказался бы. Да, у меня были планы в будущем проклассифицировать своего персонажа в ДД, но это будет не раньше первой-второй распечатки.


Местом нашего назначения оказался достаточно большой плац, на котором уже стояло чуть менее сотни человек. Провожатый куда-то пропал, поэтому нам ничего не оставалось, как просто ждать.  Минут через двадцать на помост вышел гоблин, причем явно очень не слабый. Обычно представители этого племени выглядят или смешно, или противно, но этот не вызывал никаких эмоций, кроме уважения. Сложно сказать, в чем именно была его особенность, не прибегая к клишированным фразам, поэтому я просто продолжу повествование, не зацикливаясь на этом моменте.


- Салаги! Я думаю, вы уже знаете, что вас ждет. Да, вероятность смерти высока, но все это на благо Родины! Или, если сама по себе помощь Отечеству вас не прельщает, те из вас, кто доживет до победного конца, получат достойное вознаграждение! Сейчас вы должны выбрать себе мастера наставника. Но вот вам мое напутствие - не ошибитесь! Попытка только одна.


Последняя фраза вновь подняла проблему моего слабого боевого потенциала. Как я говорил, план по ее решению у меня в общих чертах был, но что мне сейчас-то делать? Записываться в полк младших подметальщиков? Так не факт, что такой есть и меня туда примут. Хотя, если задуматься, то есть пара вариантов. Из холодного оружия, я владею лишь метательными ножами да шестом. Ну как владею, научился по схеме "деле было вечером, дело было нечего". Но все же это лучше, чем ничего, тем более учитывая мои слабые, но все же наличествующие магические возможности. Поэтому мне нужен кто-то типа боевого мага...


Проведя такие умозаключения, я оглянулся вокруг. Гремислав уже куда-то слинял, а вот наставники остались на месте. Их внешний вид внушал - такой же силы как у гоблина не было, но вот то, что это ветераны - видно сразу. Внимательно их осмотрев, я понял, что найти того самого боевого мага будет проблемно. Снова внимательно всех осмотрел. Подошел поближе и посмотрел, кто, как оценивает новобранцев. Неожиданно глаз резанул алхимический знак огня, эдакий равносторонний треугольник. Применил его один из мастеров, стоящий ряда через два от меня. Присмотревшись, я заметил клинок у него на поясе. Подождав еще немного и увидев еще пару заклинаний в его исполнении, я решил выбрать его. Дальше ждать смысла не было, поэтому через несколько минут я стоял перед ним:


- Имя!


-Речовик.


- Каким холодным оружием владеешь?


- Достойно - никаким.


- А жаль... Значит, придется тебе меня другими качествами впечатлять - он начертил все тот же знак огня и приложил воспламенившуюся руку к моему лицу. Мне стало больно. Не очень сильно - урон резался более чем в половину, да тридцать процентов от этого из-за фильтра, да и убивать меня не собирались  - ощущения были как от длительного прикосновения к батарее. Мастер нахмурился. - А ну-ка протяни руку и сними наруч!


Я повиновался. Наставник неуловимым движением достал кинжал и полоснул меня по руке. Ожидаемо потекла кровь, и чуть менее ожидаемо, она частично воспламенилась. Мастер ухмыльнулся, и стал рисовать знак воды, который отличался от предыдущего лишь тем, что вершина была направлена вниз. Повторно переживать тоже, что и на берегу ручья я совершенно не хотел. Да и вообще! Кто он такой, чтобы издеваться надо мной?! Ну, ветеран, ну сильнее меня примерно в десяток раз, подумаешь! После таких умозаключений, я маной (пригодилась все-таки способность!) вывел на его доспехе древнеславянскую руну под названием "Нужда". Выглядит она как вертикальная черта, с направленной вниз черточкой меньших размеров посередине. Магический смысл же ее заключался в магическом же запрете на какое-либо действие. Я закончил быстрее. Мастер задумчиво смотрел на свою руку, с которой ничего не произошло после применения знака воды. Потом перевел взгляд на меня, еле стоящего на ногах от магического истощения и тупо пялящегося в сообщение о повышении уровня осколка "Магия предков" на две единицы. Наконец он сказал:


- Интересно... И руны знаем, и храбрость имеем? Ладно, шутки в сторону. Магией ты тоже явно владеешь... Считай, что достойно прошел мою проверку.


Судя по его словам, с наставником я не ошибся - это действительно боевой маг. После этого, он произвел еще несколько движений руками и у меня на предплечье появились слабо светящиеся огненные цифры "04 01 09" с каплей крови под ними. Система сообщила, что я получил метку мастера Хаслора, которая давала мне шанс применить два заклинания по цене одного. Шанс был не большой, но должен был расти с повышением моего звания в легионе. Что это за символы объяснил наставник, сказав, что это моя тысяча, сотня и десяток соответственно, после чего послал меня в пешую прогулку до места расположения достаточно в грубой форме. Где находится это самое "расположение", мне объяснять не следовало - вместе с клеймом (которое, надеюсь, останется не навсегда) я получил и точное знание, куда мне следует идти.


Минут через пять я пришел к месту назначения, а точнее - к небольшой площадке перед бараком, на котором и выстроился мой десяток. Был он достаточно стандартным и имел один минус, такой же стандартный. Заключался он в том, что четыре из десяти разумных явно принадлежали к группе громилы-таурена. Как ни странно, но искры разума в его глазах мелькали достаточно часто. Но, несмотря на это, он мне сразу же не понравился, а первая же его фраза еще больше укоренила меня в этом чувстве:


- О, еще один! Авось и комплект Легионера имеет. Человек, а ну-ка сюда подойди! Действительно, есть такой. Ну-с, ты, конечно, не обижайся, но комплекта у тебя больше нет, зато он есть у меня! Хо-хо!


Пока он это говорил, ко мне сзади подошел один из его сторонников - представитель расы дроу - и попытался схватить за руку. Попытался - это потому что огонь, пусть и плотный, держать рукой проблематично. Наруч я так и не одел, поэтому частичной трансформации ничего не мешало. При полной, моя одежда автоматически куда-то девается, а потом также возвращается назад, но вот как обстоит дело с частичной - я не знал, так как делал это впервые. После этого, я  провел пылающим пальцем вертикальную линию на лбу атаковавшего меня. Линия была не простой, а символизирующей руну Исток. Я не успел восстановиться полностью, поэтому меня снова начало покачивать от истощения. А вот моя жертва не двигалась вообще. И причиной этому было то, что руна Истока - это также руна льда и отсутствия движения. Таурен задумчиво глянул на меня:


- Какой-то ты наглый, человече; или кто ты там? Тебе что, жалко стало? Отдал бы добровольно - и была бы у тебя здесь не жизнь, а малина! Ну а теперь мы будем тебя бить. И доспех тоже заберем, не сомневайся.


Осуществить свой план ему не дал подошедший дворф:


- Я вижу, десяток окончательно укомплектован? Отлично! На данный момент распоряжений не будет, но завтра мы выдвигаемся на новое место. Идти мы будем два дня, после чего останавливаемся, разбиваем лагерь и стоим так около четырех дней. Вопросы? Нет? Вот и хорошо, разойтись! Отставить расходится! Что это с ним? - кивок в сторону застывшего дроу. По счастливому стечению обстоятельств, к тому моменту сила моего колдовства иссякла, поэтому он бодро доложил:


- Прошу прощения, командир! Съел ягодку, а они парализуют, оказывается.


 - А на лбу у тебя что за полоса?


- Упал при парализации! Спасибо товарищам, подняли на ноги!


- Хм... Живите, салаги. Сделаем вид, что я тебе поверил. Ах да, я бы на твоем месте полосу все же как-нибудь убрал, а то в следующий раз только коснешься ягодки, и - бум!


После этих слов он уже окончательно ушел, а наш бравый десяток зашел в барак, где я улегся на свободную полку и вышел из игры - мне жутко хотелось нормально поспать, а с новоявленных неприятелей станется шутку юмора какую-нибудь организовать.


Глава 6. В поисках неприятностей. 




И вновь я начинаю повествование после некоторого перерыва. На этот раз период меньше - всего пять дней. Если вкратце, то за это время я поднял пол уровня и получил ножи с шестом с помощью десятника за некоторую плату. Но, самое главное, я решил проблему с "Духом очага" посредством жизни в таковом у повара. Этим я одновременно избавился от недоброжелателей в десятке, так как в месте его расположения появлялся крайне редко. Мало того, меня даже от обязательной охоты на благо легиона избавили за мою "Поддержку очага". И даже моему дневному отсутствию оправдание придумывать не пришлось - несколько минут копания в настройках - и вуаля, мой аватар остается в Теллуре даже на время моего отсутствия. Но вернемся к происходящим событиям.


Сейчас был вечер пятницы по реальному, или глубокая ночь по игровому времени. Неделя выдалась для меня тяжелой, и теперь я точно уверен, что все преподаватели сговариваются между собой! Сговариваются, чтобы дать самые сложные темы, контрольные, лабораторные и прочие "радости" студента в один чертов день или, в крайнем случае, неделю! Именно поэтому я отправился в ночной лес, в надежде обрести покой и умиротворение. А чтобы мне не мешали, я прочитал заговор против черной магии и нечистых сил, призвал духов-защитников и нарисовал на своей одежде руну Мира, представляющую собой вертикальную черту с двумя меньшими черточками посередине. Черточки  направлены вверх, образуя эдакий трезубец вместе с основной линией, а давала руна защиту от всякой напасти.


Ночной лес по красоте не уступал дневному, но при этом разительно отличался. Луна совершенно терялась в листве, но при этом самые древние деревья удостаивались ее внимания. Их ветви вытесняли все остальные деревья в сторону, и тогда предо мной представала великолепная картина - на фоне всеобщей тьмы, выделялось серебряное пятно с древом-великаном посередине.  Оно стояло одно, непоколебимое, как былинный богатырь, противостоящий полкам злых сил. Зачарованный, я простоял возле одного такого несколько минут, совершенно забыв об осторожности.


И снова возвышенное настроение ушло от меня в один миг, и снова я при этом поплатился за свое задумчивое состояние. Мои далеко не самые сильные заговоры не смогли отпугнуть такую сильную нечисть, как костяную химеру. Скорее наоборот, они лишь приманили ее. Я успел почувствовать эту тварь еще за полкилометра от меня, спасибо "Чувству родства", но это дало мне лишь минимальное время на подготовку - расстояние сокращалось очень стремительно. Не теряя времени, я отошел к дереву и стал, мысленно извиняясь, выжигать на нем руны.


Первыми появились Мир, Алатырь и Чернобог, как символ нашего мира. В магическом плане я надеялся на защиту, помощь духов предков за некоторую жертву и выход из безвыходной ситуации соответственно. Потом появилась Сила, Берегиня, Уд, Леля, Опора, Радуга, Перун и, наконец, Есть. Все они, так или иначе, усиливали меня, давая просто силу, покровительство высших существ (в моем случае, опять-таки духов предков), интуицию, тягу к жизни. После этого я присел под этот самый, как оказалось, дуб и стал ждать.


Сильно отдохнуть мне не дали - уже через минуту на поляну вылетела химера - создавая свое тело из костей жертв, она не заботилась ни о чем, кроме функциональности, но, на мой взгляд, смотрелось все это неплохо. Мощные,  в толщину лапы медведя, но целиком из кости лапы удерживали не менее массивное туловище. В передней части позвоночник изгибался под углом градусов в шестьдесят. Массивный нарост закрывал место изгиба и мог послужить мощным тараном. Выше него располагались две пары ударных лап. И если нижняя пара была, опять-таки похожа на медвежью, то верхняя - скорее на богомолью, явно призванная не ломать, но резать. Над всем этим прямо на "плечах" располагался трудно индицируемый череп, со светящимися мертвенно-бледным цветом глазами. Все это внушало уважение и, лично мне было совершенно не противно. Да, странно восхищаться тем, что тебя сейчас сожрет, но я против нее ничего не имел - чем лично она хуже какого-нибудь крупного хищника? Да, в местах обитания людей таких тварей надо уничтожать, но здесь - глушь, и эта нежить - лишь вершина пищевой цепочки всех соседних лесов.


Разумеется, я не собирался просто дать себя убить, и эти мысли были лишь философским фоном к действиям - я как раз закончил вливать ману в начертанные мною руны, и теперь надеялся на их активацию. Мои желания были исполнены, и все руны засияли слабым светом,  усиливая меня и давая шанс на победу.


Химера раскачиваться не привыкла, поэтому мне резко пришлось со всей доступной скоростью обходить дерево,  так как мой противник пошел на таран. Я выглянул из-за дерева и метнул нож. Результатом стала едва заметная царапинка на наросте. А вот ответный удар химеры едва не лишил меня жизни. На мое счастье, атаковала химера верхней, "богомольей", парой лап, которая благополучно застряла в дубе. Это мне дало несколько секунд на размышления. Думай, голова, думай! Быстренько проанализировав ситуацию, я предположил, что атаковать нужно череп, как место обитания загадочных огоньков в глазницах. Но тут меня посетила, вытащенная какой-то сложной вереницей ассоциаций, мысль. Мысль была гениальна. А заключалась она в том, что я, блин, в форме духа летать могу. Я незамедлительно сменил ипостась и взлетел. Но вот тут меня ждала большая птица абломинго. Почему-то - скорее всего баланса ради - я хоть и мог летать, но невысоко, поэтому умотать в прекрасное далеко мне не удалось. Но ведь можно превратиться в птицу! Но делать это я не стал, решив испытать свои возможности в этой форме. Химера вытащила  свои клинки и с неживым, пробирающим воем кинулась за дерево. Но меня там не было. Вместо этого я был у нее за спиной, откуда и атаковал, вцепившись руками в ее череп. Порождение некромагии повторило свой страшный вой и с разворота ударило меня локтем. По инерции я вновь отлетел ему за спину, что и спасло меня от сиюминутной расправы. Повторил свою атаку, применив предварительно "Огненное проклятье". Химера не сдавалась. Неожиданно, ее череп потек и на затылке тоже образовалась большая такая глазница с все тем же мертвенно-белым светом. Верхняя пара рук легко провернулась в суставах. Мне вновь пришлось спасаться бегством. Уж не знаю, почему до этого момента духи стихий не появились, но сейчас они мне дали еще пару секунд, а возможно и несколько десятков. Я вновь стал человеком и присел под дерево отдохнуть, в надежде, что мана успеет восстановиться для применения заговора. Духи явно проигрывали химере. Каждую секунду кто-то из них отлетал в сторону и исчезал, спасая свою сущность. Но задержать им ее удалось, хоть и впритык: времени мне едва хватило на прочтение заговора от темной волшбы, который Гремислав применил в бою с личем.  Химера вновь взвыла и пошла на таран. Кувырком уйдя в сторону, я метнул еще один нож. На этот раз мне повезло больше, и лезвие вошло прямиком в череп. Правда, после этого удача вновь отвернулась от меня. Химера с невероятной, для своих размеров, скоростью развернулась и смахнула меня "медвежьей" лапой. В полете вернув себе форму духа, я отлетел в сторону, оценивая ситуацию. Самочувствие мое было отнюдь не хорошим, но и химера выглядела потрепанной, насколько я мог судить. Я стремительно сблизился и вновь вцепился в ее голову. Но видимо порождение некромагии запомнило мою однообразную атаку и мне в бок моментально прилетело лезвие. Из состояния "плохо" я перешел в состояние "отвратительно". Желания продолжать бой не было, но я все же заставил себя разорвать дистанцию. Неожиданно на химеру набросился огромный волчище и сомкнул челюсти на одной из ее конечностей. Казалось, что никакой силы не хватит, чтобы ее перекусить, но тут послышался хруст и лапа, сопровождаемая очередным воем, упала на землю. Я воспрянул духом и бросился ему на помощь, но мое вмешательство уже не требовалось. Возле трупа, если так можно назвать то, что остается от некротварей, стоял темный эльф, причем какого-то нестандартного подвида - сироп с лица не тек, голова вытянуто-овальной формы, а глаза вообще выглядели достаточно жутко и имели кровавый цвет. Осознав, что такое настойчивое внимание может не понравиться моему спасителю, я поспешил его поблагодарить:


- Спасибо, вы очень помогли мне. Могу я поинтересоваться вашим именем?


- Да не за что, парень. Зовут меня Бенрав. Предупреждая возможные вопросы, я сообщу, что помог тебе по просьбе духов. А вот почему они меня об этом попросили - думай сам.


Ага, вот почему духи появились лишь через некоторое время, хотя руна активировалась сразу! Оборотень  посмотрел по сторонам, взглянул на меня и продолжил:


- Я вижу, тебе больше ничего не угрожает. Сам дойдешь до дома? Вот и хорошо. Вот тебе два моих совета напоследок: не гуляй ночью по лесу, пока не станешь хотя бы вдвое сильнее, и обрати внимание на тот дуб. Твои манипуляции не прошли для него даром. До свидания, рарог!


Я ответно попрощался и оценивающе оглядел то, что осталось от химеры. Первичная оценка мне понравилась, и я преступил к поиску наиболее ценных трофеев, так как все я не утащу. После получаса копаний таковыми были признаны обе богомольи лапы, нарост и некий объект, от которого так и тянуло некроэнергией. Наибольший интерес вызвал именно последний, так что я решил все же спросить у системы, что это такое. Результат меня крайне обрадовал:


Сердце костяной химеры.


Данный предмет является основной составляющей частью костяной химеры. Отличный ритуальный ингредиент.


После достаточно длительных рассуждений, я решил-таки рискнуть и провести один опыт. Заключался он в том, что я хотел попытаться составить скелет химеры вновь, обеспечить его себе повиновение с помощью рун и оживить сердцем. Детали также были продуманы. Скрепление костей должно было происходить с помощью огня. Да,  нормальные кости в нормальном огне лишь сгорают, но не плавятся, но у меня почему-то происходил именно последний процесс. Хотя «почемe-то» - неправильное слово. Я так подозреваю, что причиной был мой полный контроль над огнем и то, что огонь мой имел магическое происхождение. Руной же должна была стать "Нужда", начерченная моей кровью. А в финальном этапе был предусмотрен эпизод с вливанием маны в костяк, если без этого не прокатит.


Новая химера сильно отличалась от оригинала, хоть и была сделана из тех же костей. Некоторая часть ребер была приделана сверху к позвоночнику, образуя седло, а остальные выставлены вперед на манер шипов. Лапы стали несколько тоньше, жертвуя прочностью ради скорости. "Медвежьи" конечности исчезли вовсе, зато "богомольи" остались и возвышались над черепом. После этого я приступил к нанесению рун. Первой появилась страхующая руна. После нее на внутренней стороне рта была нанесена "Есть". На ее счет я сильно сомневался, так как она символизировала жизнь. Использовал я ее в надежде на то, что она будет собирать энергию жертв химеры и поддерживать ее существование. С одной стороны, это в какой-то мере свойственно руне жизни. Но с другой, я все же наношу ее на некротическое, то есть не живое создание. Но я все же рискнул.  На затылке я нарисовал "Исток", как руну, накапливающую энергию, собранную тем самым "Есть".  После я отошел в сторону и задумался. Хотелось еще чего-нибудь добавить, оснастить химеру по максимуму и чуть-чуть сверху. Перебрав поочередно все славянские руны, а также почти половину нордических, я нашел решение - руна Альгиз, а если точнее, то ее вариация знак Эгисхьяльмар или шлем ужаса, знак дракона Фафнира. Обеспечивал он защиту, причем разного рода и усиливал владельца. Меня это вполне устраивает, поэтому вскоре на лбу химеры появился крест, образованный из четырех одинаковых знаков; знаки же были точной копией руны Мир. А теперь - финальный штрих! На место мозга я поставил "основную составляющую" и стал вливать  в него ману, которая к тому времени полностью восстановилась.


Когда признаки магического истощения у меня не просто появились, а стали уже очень серьезно давить на мозг, мое творение все же соизволило начать новую нежизнь. Несколько неуверенных шагов, пробежка, и химера смотрит на меня, а я смотрю на сообщение системы:


Доступен осколок души: Некромагия


Доступен осколок души: Химерология


Получен новый уровень! Текущий уровень: 27


Первое сообщение я, после некоторых размышлений, закрыл, даже не читая. Дело в том, что из всех путей этого темного искусства, даже с поправкой на виртуальность, отвращения у меня не вызывал лишь Путь кости. Лишь он не наносил вреда душам умерших и не нарушал их покой, давая власть лишь над плотью. Но зачем она мне, если есть второй осколок?


А вот второе и третье сообщения сразу пришлись мне по душе. Химерология давала не банальные проценты к чему бы то ни было, а способность напрямую управлять плотью и костьми. Ее я сразу принял и получил осколок не первого, а сразу четвертого уровня. Очки характеристик, как  и очко таланта, я пока придержал - не в том я состоянии, чтобы решать такие проблемы вселенского масштаба. Проводя дальнейшую ревизию, я обнаружил, что борец с нечистью достиг четвертого ранга, а магия предков - пятого. Особенно порадовало последнее, так как мне дали возможность качественно, а не количественно, улучшить этот осколок. На выбор предлагалось стать волхвом, ведьмаком или рунным специалистом. У последнего улучшения бонусы были скрыты, но я все равно без сомнений выбрал его. Меня порадовали усилением эффекта от рун на 10%, а от остальной магии предков - на 5, при этом предупреждалось, что последний параметр расти не будет. Также на те же 10% был уменьшен расход маны на применение рун. Еще было некое потенциальное увеличение количества доступных более могущественных рун, но точных цифр мне никто не дал.


Когда я закрыл системки, меня посетила идея проверить, распространяется ли бонус на скандинавские руны и иже с ними. Оказалось, что да, распространяется, чему я был только рад. Теперь я решил оценить свое творение более внимательно, вызвав информацию о нем:


Костяная химера. Уровень: 37. Основные характеристики:


Телосложение:  40


Сила: 50


Интеллект: 5


Ловкость: 30


Дух: 10


Показатели:


Жизнь: 500


Выносливость: 625


Мана: 62


Способности:


Защита от колющего урона IV, Шлем ужаса, Поглощение жертв I, Эволюция I


Первая способность обеспечивала 90% сопротивляемость данному виду урона, вторая резала весь урон на двадцать процентов, причем считалось перед "Защитой", а не суммировалась с ней, а также увеличивала все показатели на четверть. "Поглощение" позволяло восстанавливать жизненные показатели за счет трупов, а "Эволюция" позволяла добавлять кости в свой скелет. Также описание сулило возможность добавления новых свойств, но после достижения высокого ранга способности. Все это меня очень даже устраивало, поэтому я решил дать химере имя. Хм, может Гумунгусом назвать? Хотя тогда еще Первожрецом темных становиться придётся, а это явно не для меня. Тогда пусть будет Гнев Предков. Да, несколько пафосно, но я роль тут отыгрываю или погулять вышел? После того, как я озвучил новое имя химеры, оно появилось и в ее характеристиках.


Неожиданно я вспомнил о совете Бенрава. Подойдя к дубу, я вызвал информацию о нем:


Дуб темных духов. Ритуальное место.


Один из древнейших дубов этого леса подвергся воздействию рун Алатырь и Опора. Сила этих рун, сила одного разумного и сила самого дуба пробудили в нем разум и подарили возможность взывать к духам и просить их помощи. Но проведение вблизи него темного ритуала исказила это свойство, из-за чего на зов теперь откликаются лишь темные духи, хотя и на порядок более сильные.


Призвать духа?


Да/Нет


Любопытно. А что если призвать духа и заключить его в химеру? Это же вообще круто будет! Вот только не факт, что дух захочет менять вольное существование на вечное нахождение взаперти, причем в далеко не самом сильном теле. Хотя если дух будет слабым, то может и получиться... Я выбрал утвердительный вариант, и передо мной раскрылся огромный список духов. Отсеяв тех, кто вообще не откликнулся бы на мой зов по причине излишней крутизны, я стал уже внимательней изучать список. Оказалось, что духа можно было нанять для определенного задания, на время и до смерти нанимателя. Увидев цену последнего варианта в единицах маны, я немного выпал в осадок: получалось, для призыва духа двадцатого уровня потребуется около 100 моих полных запасов единовременно или около 250 в течение дня. Правда можно было платить и другими показателями, но сильно легче от этого не становилось. Но это касается лишь духов ниже двадцатого. Все, кто сильнее требовали уже материальные ценности или ответные услуги. Разумеется, у меня было достаточное количество золота, да и прочих вещей, которые временами выпадали из монстров, но я решил не рисковать. Неизвестно, как преобразит химеру вселение могущественного создания: перехватит еще контроль - и все, поминай, как звали! Помирать не хотелось, все-таки я уже столько уровней продержался, равно, как и терять химеру. Поэтому остановил я свой выбор на Осколке тьмы, духе первого уровня, не имеющем даже полноценного разума. Но и он требовал за свой вызов 500 единиц. Хотя это было мне вполне под силу, поэтому уже через несколько минут передо мной висел сгусток тьмы, которому я и приказал вселиться в химеру. Это действие добавило к духу и интеллекту химеры по пять единиц, передвинуло Эволюцию на вторую ступень, позволив добавлять плоть к костям, и дало способность Темный дух, дающую возможность использования магии и уничтожающую химеру при исчезновении духа. Вторая часть новой способности меня совсем не обрадовала, но ничего сделать я уже не мог. Посидев еще несколько минут, я отправился к лагерю, оставив химеру в нашедшейся неподалеку заброшенной берлоге.


Глава 7. Перевод – дело серьезное! 




О чудо, дорогой читатель, но я расстался с тобой лишь на одну ночь. Все же рассказывать про то, как я сплю, не весело. А теперь - ближе к делу!


В планах сегодня было получение последнего осколка и поиск своего дальнейшего пути. Я неожиданно понял, что так жить нельзя. У любого уважающего себя игрока к моему уровню есть куча профессий, достижений и прочего. А у меня? Я со вздохом открыл информацию о своем персонаже. Нет, я ни в коем случае не собирался останавливать свой отыгрыш роли, но все же лучше не пренебрегать системой - полезная ведь штука.


Неожиданно оказалось, что я гордый обладатель пяти достижений и кучи способностей! Хотя способности были, в основном, ожидаемые: используемые мной заговоры и руны были характеризированы с помощью циферок и вписаны в эту графу.  А вот достижения были интересней. Если по порядку, то первым было "Молниеносное выполнение", дающееся за выполнение квеста до того, как озвучены его условия. Заслужил я его, скорее всего, когда вместе с Гремиславом победил того вампира, а бонусом за это шел шанс получить информацию о том, что мне доступен скрытый квест сразу, а не по факту его выполнения. Было еще "Чтя заветы предков" за использование одноименной магии, с пятью процентами к эффекту от заговоров и рун. Остальные же три я получил явно недавно.  "Прикосновение фортуны" сутью полностью соответствовало названию - мне очень сильно повезло (вероятно, при создании дуба духов), за что давалось увеличение вероятности успеха любого действия на 1%. "Создатель святынь" так же означал именно то, о чем ты думал при виде названия. Тут я немного подвис, но опять-таки присудил это достижение дубу. Бонус шел в виде профессии с одноименным названием. Ну и последним был "Расчетливый", дающийся за своевременный призыв о помощи. За него я получил процент к дальности обзора, к шансу быть услышанным и к скорости бега. Ему я не обрадовался. Не то, чтобы я был против бонусов, но вот схоже это было с каким-нибудь "Трусом".


Но не суть важно. Я решил глянуть, что собой представляла профессия. На данный момент каждая потраченная при создании единица маны давала мне 0.01% шанса на успех, а результат мог варьироваться в максимальных пределах. То есть, если руна "Исток", например, означает лед, потенциальное движение или кризис в делах, то эффект может быть любым из этих в редакции ИскИна. Теперь настала очередь талантов и характеристик. Тут все было не особо сложно. Характеристики отправились в силу и телосложение, доведя их до пятнадцати и двадцати пяти. Последнее, правда, с учетом бонуса от доспеха. Сделал я это потому, что на данный момент я вроде как военнослужащий, причем кто-то типа боевого мага. И если со здоровьем особо проблем нет, спасибо "Нечистому духу", то вот силы критически не хватает, даже с учетом эффекта рычага от моего оружия. Очко таланта приберег до удобного случая, пока ничего не горит, недостаток грубой боевой мощи пока компенсируется непрофильной магией.


Как оказалось, разобрался я с делами насущными очень вовремя, так как ко мне подошел наш десятник. Имени этого дворфа я так и не узнал, но вновь обращаться к системе не стал, ибо не горит. Сообщил он мне очень важную и такую же неприятную вещь - меня ждал наш отец-командир, причем именно мастер-наставник Хаслор. Путь мне к нему объяснили, и уже через несколько минут мне стало очень грустно от его речей:


- Ну, салага, рассказывай, с каких пор некромантией балуемся?


Первая же его фраза заставила меня напрячься, но пока обвинения были беспочвенны:


- Прошу прощения, но ростков некромантии, равно как и некромагии, нет в моей душе!


- Да? А что же это? - он махнул рукой и какой-то орк втащил в клетке мою химеру. А вот это уже совсем печально...


- Если мне будет позволено, то это результат химерологии, но никак не какой-либо формы магии смерти, - вот прям чувствую пробелы в своей логике, сам же называл ее "порождение некромагии", но система должна быть на моей стороне - осколок, в наличии которого меня обвиняют, я тогда не принял.


- Значит, ты не отрицаешь, что это твое творение? Замечательно. Но вот твое заявление выглядит притянутым за уши, - вот гад, как будто я сам не знаю! - Не пояснишь ли ты мне, в чем разница между поднятым скелетом и твоей химерой?


Так-с, сдаваться не будем, гнем свою линию до конца!


- Во-первых, принцип создания, а во-вторых, материал. Почему-то оружие, сделанное из кости животных не вызывает почти ни у кого отвращения. А чем, простите, это, - я кивнул в сторону своего творения, - принципиально отличается?


Вроде логично, даже сам себе поверил, но все равно чувствую, что висит моя карьера на волоске.


- Хорошо, мой друг, очень хорошо! Знаешь, лично я совершенно не против твоего увлечения, но на нас и так криво смотрят некоторые кластеры, так как "вы якшаетесь с нечистью, твари позорные" - последние слова были сказаны явно цитируя неизвестного мне разумного. - А то, что некоторые тут людоедов вендиго возрождают, так это ничего. У них же армия посильнее будет, да территория пожирнее. Но ничего, переговоры со старейшинами твоего вида уже ведутся, будет и на нашей улице праздник! Ладно, это я к чему веду. Разрешить что-либо, хоть отдаленно напоминающее запретные искусства, наш легат не может, во всяком случае, пока не произойдет открытого столкновения. Но и тебя просто так ни за что ни про что карать не хочется и такое творение отбирать. К счастью, методика на этот случай у нас есть, даже более того, есть отдельный отряд, куда мы тебя и сошлем. Условия жизни там хуже, так как жить придется почти в поле и малой группой, но статус твой поднимется. Твоего согласия, уж прости, не  спрашиваю. И одно уточнение: твоему товарищу там делать нечего, уж не обессудь. И напоследок. Повышаю тебя, салага Речовик, до воина!


Эка он меня по карьерной лестнице одной фразой протянул! Сразу через ступеньку перекинул. А то, что был еще один этап, подсказывали изменившиеся бонусы от звания, которые поднялись на два процента, вместо ожидаемого одного. Тем временем, Хаслор продолжил:


- Значит так, сегодня у тебя свободный день, завтра двинешься к новой дислокации, метку на карту я поставлю. Все, свободен!


Коротко поклонившись, я вышел на улицу. Когда я заходил, то вообще не обратил внимания на то, что оказался в четырех стенах. Я тогда вообще мало что замечал - меня больше занимал вопрос, какой из моих косяков вызвал такой интерес. То, что косяков этих найти, при желании, можно сколько угодно, сомнений у меня не вызывало. Но, как оказалось, мне ничего не грозило, поэтому сейчас я понял, что находился в одном из немногих полноценных таких каменных зданий. Не хоромы, конечно, но явно лучше бараков моего, да и не только, десятка. Но все это было не столь важно. Терять на пустые размышления время было никак нельзя. А вот мысли полезные обдумать было вовсе не грех.


Первостепенным был вопрос класса и осколка. Вопрос с первым я обдумал накануне, поэтому проблем быть не должно. Не смотря на свой текущий формальный статус боевого мага, таковым я себя не чувствовал -  минимум до первой распечатки крутых боевых умений я не получу, те, которые только с очагом - не в счет. К тому же создание химеры подтолкнуло меня к решению стать петоводом. Когда-то давно мне очень нравился этот класс, но потом я решил отыгрывать всяких убийц и их родственников, а в таком деле безмозглые прислужники лишь мешали. Но вот сейчас... почему бы и нет? Единственное, я вроде как в подчинении у мастера-наставника  боевого мага, а легат явно предупреждал о последствиях неверного выбора. Но меня вроде как перевели, так что, наверно, не так уж страшно.


А вот с осколком все было не так-то просто. Если класс можно получить у учителя, причем именно тот, который тебе нужен, то вот осколок предлагался в зависимости от твоих действий, причем это должно быть что-то выходящее из ряда. Хотя... Есть одна мыслишка.


Мысленно позвал химеру. Та, на удивление, откликнулась. Мало того, ее отпустили из заточения. Видимо, отец-командир рассчитывал на мою благоразумность. Разочаровывать его было чревато, поэтому я залез в костяное седло и бодренько поскакал к уже известному дубу.


***


Путь занял у меня около получаса. С момента моего последнего посещения ничего не изменилось, разве что остатки кости, не пошедшие на создание химеры, исчезли в неизвестном направлении. Сейчас было позднее утро, поэтому дуб предстал передо мной по-новому. Но сейчас отдаваться созерцанию у меня не было ни малейшего желания, лишь отметил мельком наличие темной ауры вокруг дерева. Подойдя к нему, я на секунду задумался, окинул весь ствол оценивающим взглядом и обратился к нему:


- Приветствую тебя, древо Темных духов. Позволено ли мне будет просить тебя об одной просьбе?


Я не особо рассчитывал на ответ, но наличие в  описании пункта "разумный" заставило меня принять меры предосторожности. Как оказалось, не зря. У дуба прорезалось дупло, подозрительно похожее на рот, и он сказал:


- Говори, рарог. Я исполню твою просьбу, если плата меня устроит.


Плата... С платой сложнее. Я рассчитывал на бесплатную помощь, все-таки именно я его создал, ну да ладно:


- Я хотел просить тебя о части твоей плоти - о ветви, для посоха.


Дуб молчал достаточно долго. Я даже успел подумать, что меня сейчас просто размажут по травке, но оказалось, он раздумывал над платой:


- Хорошо, в обмен я хочу весь запас жизненной энергии твоего тела сейчас и некую его часть в течение одного месяца. Количество последнего - за тобой, но если я посчитаю, что плата недостойна, то я сам возьму необходимое. И вряд ли тебе это понравиться.


Не так уж плохо, даже с учетом угрозы. Я боялся, что заставит человеческие жертвоприношения делать, а то с него станется - все-таки дуб явно на темной стороне силы.


- Я согласен.


- Вот и славно...


К моим ногам упала почти идеальная ветвь для посоха - прямая, в меру тяжелая, с небольшим утолщением на конце. После этого я хотел приступить к своей части договора, но дуб решил забрать свое сам. Из меня будто выдернули стержень, и я как мешок с чем-то дурно пахнущим рухнул на землю. Все показатели замерли на единице и не спешили подниматься. Да меня сейчас бабочка ухайдокать может! Но все же через несколько минут я с кряхтением поднялся на ноги. Дуб благополучно заснул, поэтому я напрямую связался с духами через интерфейс. Мне было нужно навершие для посоха, причем хотелось чего-нибудь под стать основе.


Выбрав духа, который оставлял в моем кошеле хотя бы десяток золотых и шиш предметов, я призвал его и озвучил задание. Тот задумался, глянул на меня стремными красными глазами и... исчез! Паниковать раньше времени не стал, а спокойно сел под дуб и стал ждать. Терять в никуда время не хотелось, поэтому я решил продумать рунический набор для посоха. Закрыв глаза, я попытался вспомнить как можно больше рун, визуализируя их вокруг себя. Шесть, десять, четырнадцать - руны постепенно появлялись, а я понимал, что вспомню максимум  треть скандинавских и половину славянских. А учитывая то, что использовать их в одной формуле не особо хочется, то мои способности мельчают прямо на глазах.


Неожиданно, когда я уже достиг своего предела, вокруг стали появляться новые руны, причем я сразу вспоминал их значение. Через несколько мгновений я уже лицезрел весь славянский ряд рун слева от себя, а скандинавский - справа. Некоторое усилие, и посередине зависает будущий посох. Первым я перенес на его древесину Опору, руну шаманов, помогающую общаться с духами. Славянских рун больше не будет, поэтому мысленным усилием отделяю ее от других, выжигая вокруг нее круг. Ниже, сверху вниз, появились Ис, Хагаль, Науд, Альгиз и Турс, причем вторая и третья руны были на одной высоте, так как выполняли одинаковую функцию. Эту формулу можно назвать формулой контратаки. Ис "замораживает" посыл противника, Хагаль и Науд разрушает вражескую атаку, Альгиз защищает, ну а Турс, собственно, атакует. Закончив эту, я хотел нанести еще чисто атакующую и чисто защищающую  формулы, но понял - древесина на пределе, еще немного, и она просто треснет, не способная вместить в себя столько рун.


Открыв глаза, я лишь немного удивился тому, что на посохе уже были нанесены руны. Характеристики смотреть пока не стал - пока это лишь заготовка, немаловажную роль сыграет принесенное духом навершие.


Ждать духа мне пришлось еще часа пол, но оно того стоило. За это время узнал из логов, что то был за режим конструктора. Оказывается, я улучшил "Рунного специалиста", добавив тому новое свойство как раз в виде этого режима. Также этот осколок поднялся на шестой ранг. Навершие выглядело как ограненный сапфир. Странно, это явно стоит очень дорого, больше, чем у меня было. Но ситуацию несколько прояснила системка, сообщившая, что камень ворованный, и если меня разоблачать, то будет мне горе. Для вида ужаснувшись, я присоединил навершие к посоху, и открыл его характеристики:


Посох Мастера Рун


Тип: Масштабируемое


Прочность: 100


Ограничение: Рарог


                                                                 Уровень: 27


Урон: 34


Свойства:


Возможно нанесение (Уровень осколка "Рунный специалист"/5 + 1) рунических формул на древесину. Дает новое свойство.


Возможно нанесение ("Ваш уровень"/3) рун на навершие. Позволяет моментально применять эти руны с увеличенной тратой маны.


Путешествие шамана: позволяет спросить совета у предков или информационного поля Теллуры (форума) за некоторую плату. Цена может варьироваться.


Активная защита: поглощает любую вражескую атаку и отражает ее в противника. Цена: (Урон/Уровень осколка "Рунный специалист")


Неплохо, даже очень, хотя "масштабирующийся" в этом случае не означает "самое крутое". И все же стоит использовать его по максимуму, поэтому я вернулся в "рунную комнату" и стал переносить магические знаки на навершие. Без раздумий добавил туда Исток, эта руна себя хорошо показала. После появился Мир, символизирующий защиту. Осталось семь рун. После некоторых раздумий, перенес руну Чернобог, прямо противоположную по значению предыдущей. Нужду, четвертую использованную мною руну, я уже применял отдельно от других и остался доволен. Леля, руна знания вне разума, интуиции, наверняка могла пригодиться. Шестым стал Перун, символ мощи и жизненной силы. На этом я перешел к скандинавским. Переход, конечно, условный, тот же Исток имел абсолютно идентичное отражение, но все же. Из них первой я взял руну Пертра, руну камня. Завершила же мое творение руна Эйваз, руна смерти и вечной жизни.


Вернувшись в основной мир, я немного просто посидел, с наслаждением вдыхая свежий лесной воздух, не забыв перенаправить всю избыточную регенерацию в счет долга дубу. Часа через пол, я с сожалением стал и вновь потянулся к интерфейсу призыва духов. Вызывать я решил Осколки тьмы. Во-первых, у меня почти не осталось денег, а во-вторых не было, потому что хватит и первого пункта.


Когда возле меня появился пятый Осколок, я понял - все, это мой предел. Что именно мне мешало призвать еще одного, я с уверенностью сказать не мог, но скорее всего моих способностей просто не хватало на контроль такого количества духов. Задумавшись на секунду - не забыл ли чего - я сел на химеру и отправился обратно в лагерь, в планах еще было получение класса.


В лагере я довольно быстро нашел нужного мне разумного, благо было у кого спросить дорогу. Наставником-петоводом, если можно так сказать - профиль его явно был много шире, чем приручение животных, оказался полудемон по имени Вемор. Тот дремал, прислонившись к стене барака. Сам же барак находился на краю площадки, на которой стояли наставники профессий, последователи которых прямого урона не наносили - всякие хилеры, баферы и нужные мне петоводы. Расизмом не страдаю, поэтому спокойно подошел к нему и объяснил, что мне от него нужно. Тот с легким интересом посмотрел на меня, потом взглянул на химеру и духов. После чего поднял бровь и спросил:


- Правильно ли я тебя понял: ты хочешь стать Погонщиком духов, так? Хм, секундочку. Ты ведь тоже дух? Тогда предлагаю тебе Повелителя - в общем, то же самое, отличие лишь в мелочах, но тебе, скорее всего, будет удобнее. Согласен?


 Я, после некоторых раздумий, кивнул. Тот в ответ пожал плечами, и у меня перед глазами высветилось сообщение, предлагающее получить оговоренный класс. Э, не, мы так не договаривались! Роль отыгрывать, кто будет?! Отклоняю предложение и обращаюсь к наставнику, уже вновь успевшему задремать:


- Прошу прощения, но, по-моему, вы спите, а я вот просил меня обучить. Некрасиво это с вашей стороны.


Вемор вновь взглянул на меня, на этот раз удивленно, кивнул и предложил пройти поближе к центру площадки. Там он призвал пару огненных элементалей и сказал:


- Для начала, тебе было бы неплохо научится призывать нужных тебе духов, но подняв свой статус среди нечисти, ты и сам сможешь это делать, а пока перебьешься этими, - он кивнул в сторону осколков. - Не менее важным будет умение правильно командовать своим мини-войском. Конечно, ты можешь просто бездумно бросать их в бой, для банального отвлечения внимания, но тогда тебе лучше становиться стандартным магом и искать себе группу из разумных. Давать тебе какие-либо наработки по этой теме не буду, на мой взгляд, лучше все на примере показать.


После этих слов его элементали стремительно сблизились со мной и взяли в клещи, отправив в полет огненные шары. Среагировать я успел и убрал от греха подальше осколки - на первом уровне они от тычка помрут. Сам же я превратился в птицу, уменьшив свои размеры и увернувшись, таким образом, от атаки. Пусть у меня более чем пятидесятипроцентный резист к магическому огню, но я слишком слаб по сравнению с наставником. Отлетев в сторону, я стал вырабатывать  тактику. Шансов, будь это настоящий бой, у меня бы не было, но просто сдаваться - глупо, я же сам просил о настоящем обучении. Я категорически не понимал, как мне использовать духов, а использовать их надо было, иначе смысла в этой тренировке шиш. Размышления мои прервал огненный шар, прилетевший мне в лицо. Но план, хоть и простой, был уже готов. Я сократил дистанцию и приказал химере атаковать одного из элементалей, второго же атаковал сам, спрыгнув предварительно с химеры. Наставника же отвлекли осколки - урона они особого не наносили, но и попасть по ним было достаточно проблемно. Я достал жезл и применил Исток, подстегнув элементаля к активным действиям. Тот в ответ вновь кинул в меня сгусток огня, на этот раз очень немаленьких размеров. Я успел заметить начало каста, и применил Огненное проклятие и Активную защиту на Вемора, приказав при этом духам отлететь от него. Судя по ощущениям, мана замерла на околонулевой отметке. Это сколько же урона я отразил? Более четырех тысяч? Как бы не прибить наставника ненароком. Но мои опасения оказались напрасны, ровно как и надежды, - полудемон успел среагировать и заблокировать атаку каким-то заклинанием. После чего он совершил руками какие-то манипуляции, и элементали исчезли. Потом он подошел ко мне и сказал:


- Неплохо, хоть ты и использовал как основную боевую единицу себя. А сейчас мы будем тренировать твой уровень контроля. Предел в пять низших духов и одну одержимую химеру - это что-то!


А потом началось форменное издевательство, хоть к концу тренировки я освоился. Сначала Вемор усадил меня в упрощенную позу лотоса, или, попросту, по-турецки, и приказал пробовать почувствовать всех своих "подчиненных" разом. Поначалу мозги неслабо скрипели и не хотели видеть мир более чем одной парой глаз, тем более, когда глаз как таковых и нет. Но минут через десять дело пошло, а еще через полчаса я достаточно уверенно управлял всеми духами, чувствуя их как продолжение себя. После было еще несколько разных упражнений, и все это растянулось на добрых два часа, зато результатом стало вот такое сообщение:


Класс: Повелитель духов


Текущий ранг: Умелый


Учитель: Мастер Вемор


Все характеристики Ваших духов +15%


Модификатор контроля: 1.5


Штраф за количество духов -2


Возможен контакт со старшими духами


Активные способности: Единое целое, Ментальная атака


Пассивные способности: Взаимосвязь II, Синергия, Направленное развитие


Некоторое недопонимание вызвали модификатор и штраф, но тыкнув в эти строчки, я получил пояснение. Модификатор умножался на мой уровень, получившееся же число показывало суммарный уровень существ, которых я могу контролировать. Штраф же вычитался из предыдущего показателя и увеличивался в вот такой арифметической прогрессии: an=1+2+...+n. То есть первоначально за одного духа штраф был равен единице, за двух - тройке, за трех - шести и так далее.


Способности тоже достались интересные. Единое целое, по сути, было первым упражнением, и позволяло управлять духами напрямую, видеть и слышать то, что слышат они и все в таком духе. Ментальную атаку, я, оказывается, применил во время боя с Вемором, когда приказал духам отвлекать его. Взаимосвязь позволяла передавать часть хитов, маны, выносливости и даже бафов/дебафов  между мной и моими духами. Синергия давала возможность комбинировать наши атаки, но каким именно образом - не указывалось. А Направленное развитие позволяло вкладывать таланты и характеристики духам  осмысленно, не полагаясь на рандом.


Попрощавшись с мастером, я задумался о дальнейших действиях. С одной стороны, сегодня я уже вряд ли успею получить последний осколок души, а с другой - невыполненный план - это нехорошо. Да и что именно мне нужно? Хотя, есть у меня одна идейка. Выйдя на окраину лагеря, уселся по-турецки на траву и использовал второе, или первое, это как посмотреть, свойство своего посоха - Путешествие шамана. Закрыв глаза, я повис в темном пространстве, не многим отличающемся от обычной черноты закрытых век. Но одно отличие было  - помимо меня тут были неясные, полупрозрачные тени, одна из которых подлетела ко мне:


- Приветствую тебя, рарог. Хочешь задать мне вопрос или обратиться к инфополю Теллуры?


- Мое почтение. Хотел бы попросить совета. Я в поисках последнего осколка моей души, но я не знаю, что именно мне необходимо. Можешь ли ты мне помочь?


Дух задумался на несколько секунд, после чего сказал:


- Нет, осколок ты должен получить сам, если хочешь, чтобы все было наилучшим образом. Но я помогу тебе усилиться, причем очень неплохо, если ты выполнишь мою просьбу. Ты согласен? - он выжидающе посмотрел на меня. Я для порядка задумался и потом кивнул. - Вот и хорошо. Я уверен, что сейчас ты видишь лишь бесконечное темное пространство, но мир духов на самом деле не такой. Находиться здесь на постоянной основе не так уж и плохо, это намного лучше, чем попасть после смерти прямиком к Пустоте. Но у меня были большие амбиции при жизни, много хотелось достичь. Но я не успел. Поэтому моя просьба такова: создай для меня полноценное тело, и я помогу тебе. В твоих интересах сделать все наилучшим образом. Ах да, после создания тела тебе будет необходимо провести один ритуал. Знания я тебе дам.


Он сделал несколько пасов руками, а я почувствовал, что теперь знаю несколько больше, чем раньше. Разбираться сейчас с новой информацией не стал, вместо этого попрощался с духом и вернулся в основной мир. Времени до отбоя осталось не так уж много, поэтому я решил зайти к Гремиславу попрощаться, все-таки более полумесяца вместе играли. После этого я пошел доложиться Хаслору. Тот отметил мне на карте точку, примерно на расстоянии дневного перехода, и сказал, чтобы я даже не думал дезертировать - рано или поздно найдут и жестоко накажут. Я, в общем-то, и не собирался, поэтому спокойно сел на Гнев Предков и поскакал к месту новой дислокации.


***


 Ехал я уже пару часов. Время это потерянным зря назвать было нельзя. Я пытался поднять разом ранг всех осколков и класса. Делал я это следующим образом - создавал атакующую формулу с помощью посоха и кастовал Сгусток огня, которые применял на какого-либо духа. Тот находился под моим полным контролем, и я пытался вывести его из-под удара. Другие же духи, которых я контролировал лишь краем сознания, искали всякую нежить, которой неожиданно оказались полны окрестности. Найдя таковую, они выводили ее на меня, где та и уничтожалась. Остатки же подъедались химерой, из-за чего она усиливалась, что сказывалось на соответствующем осколке. Что правда, куда девалось все сожранное, я не понимал - внешний вид моего творения ни капли не менялся.


Неожиданно налаженный конвейер дал сбой. Один за другим погасли сознания троих моих духов, что не на шутку меня насторожило. Дело в том, что те еще во время тренировки с Вемором взяли пятый уровень, сейчас же они уверенно приближалась к девятому, так как выделил я им максимально возможное количество опыта - по десять процентов на брата, за исключением химеры - она и так сильнее меня в полтора раза. А существо, или существа, способные уничтожить духов такого, пусть отнюдь не самого большого, уровня моментально, явно представляли для меня угрозу.


Все эти размышления заняли не более секунды, и я успел отдать приказ отступать ко мне выжившему духу. А потом я стал действовать сам. Пятый дух продолжал быть под моим контролем, и я со всей возможной скоростью отвел его в засаду. После я применил все подходящие случаю руны из посоха, повышая защиту, атаку и некоторые другие характеристики себе и "подчиненным". Последним штрихом стала частичная трансформация, превратившая мою левую руку (в правой был посох) и почти все тело в пламя.


В томительном ожидании прошло около половины минуты. Неожиданно почувствовав опасность, я резко ухожу в сторону. Увернуться мне удается лишь частично, и одна из двух стрел таки чиркает меня по плечу. Развернувшись в сторону, с которой меня атаковали, приказываю химере максимально быстро туда двигаться, параллельно готовясь применить Активную защиту. Примерно на полпути в меня прилетают еще две стрелы, причем совершенно синхронно. Использую свойство посоха, и из кустов раздается звук падающих тел. Вторую атаку я не переживу, маны ноль, поэтому уже почти перед целью завершаю трансформацию в форму духа и спрыгиваю вперед и вбок со спины Гнева. Наконец вижу врага и увиденное мне совсем не нравится. Два человеческих тела с немаленькими дырами напротив сердца, аки марионетки управляются темной тенью немалых размеров. Самое печальное, что эти тела явно будут сражаться, пока от них хоть что-то будет оставаться, потому что будь иначе, они бы уже умерли по несколько раз от кровопотери и банального отсутствия сердца.


Госпожа Удача все же решила помочь мне хоть в чем-то, и луки­ моего врага (я воспринимал как такового лишь Тень, а не контролируемые ею тела) были сломаны, но на смену им пришли метательные ножи. Ну, это мы тоже магем, вот только не поможет это мне сейчас. Пока я размышлял над дальнейшими действиями, в меня прилетели два ножа. Урон оказался не смертельным, но треть жизни мне снесло. Но идея успела оформиться. Превратившись в сипуху, я стремительно взлетел и спрятался в кустах, вместо себя отправив на передовую химеру. Как-то я забыл в начале боя, что у нее 90% сопротивляемость колющему урону. Но халявить я не собирался. Взяв под контроль духов, я стал аккуратно сближаться с врагом со стороны спины. Духи так и остались в форме шара, поэтому тактика боя ими не отличалась от моей в начале игры, разве что вместо сжигания, при контакте они заставляли предмет превращаться в тлен. Против сильных противников, вроде моего, работать должно плохо, но подконтрольные тела Тени вряд ли были хорошо защищены. Еще лучше было бы, если бы они вообще считались за неодушевленный объект, тогда тлели бы они как миленькие. Эти размышления не мешали мне продвигать духов к врагу, поэтому еще через несколько минут я был готов перейти, как я надеялся, к финальной стадии боя. Перед атакой с помощью духов, я приказал химере усилить натиск, даже в ущерб защите. Дела ее, к слову, были если не плачевными, то близки к тому - тела сменили метательные ножи на короткие мечи и усердно рубили Гнев Предков в капусту. Увидев, что мой приказ химера привела в исполнение, отправляю духов в атаку, нацелив их на руки.


Моя задумка удалась на все сто. Плечи истлели достаточно быстро, а с отвалившимися руками много не навоюёшь. Следующей целью стали головы, а потом и все тело обратилось в прах. Но сама Тень это пережила, более того, она бросилась в атаку на меня. Но непосредственного столкновения не произошло. Меня попытались взять под контроль, причем в какой-то извращенной форме:


Ваша искра подверглась атаке. Силы атакующего не хватит на ее полное развоплощение, но урон все равно будет весьма значительным. Если вы ничего не предпримите, ваш аватар с вероятностью в 90% будет подчинен, с вероятностью 70% - навсегда. Доступ в Теллуру при подчинении будет заблокирован до момента уничтожения атакующего, или не дольше чем на три месяца, но только в случае временного подчинения. Новый аватар будет иметь штраф к получаемому опыту в размере 30% в течение 2-ух месяцев.


Пока я это читал, Тень сделала первые шаги на пути к моему уничтожению, нарастающая боль в груди была тому ярким подтверждением. Что такое искра, я не знал, но догадываюсь, что это какой-то аналог души. Как сопротивляться этой атаке мне так же было неизвестно, но экстремальность ситуации заставила очень быстро соображать. Если искра - это душа, то почему бы не переместиться сознанием, а значит и душой, туда, где мне помогут, а именно в мир духов? Пересиливая все более назойливую и неприятную боль, использую Путешествие шамана. Способность сработала в штатном режиме, и мгновением позже я висел в уже знакомой мне пустоте. Единственное отличие - сейчас здесь не было духов. Надежда на то, что Тень не сможет последовать сюда за мной, не оправдалась - она уже материализовывалась передо мной. Но все же прок от моего перемещения был - теперь я видел ее атаку по моей искре, ибо я сам был этой искрой. Ко мне устремились черные жгуты с острым наконечником. Впиваясь в мое тело, они просто перекачивали его в Тень, из-за чего та становилась больше, а я, наоборот, меньше. Тут я заметил еще одну странность - вместо чистого огня (а чем еще может быть душа духа этой стихии?), я был вполне обычным человеком, лишь местами полыхающим. Не-е-е, мы так не договаривались. Усилием воли заставляю огненные участки увеличить свою площадь и сжечь ко всем чертям эти жгуты. Вначале дело продвигалось очень медленно, но потом огонь очень резво охватил все мое тело и выполнил мое желание - избавиться от жгутов. После этого я собрал огонь на ладони и отправил его в полет по направлению к врагу. Сконцентрировавшись, я попытался создать такие же жгуты, как и Тень. Это оказалось сложнее, чем предыдущая манипуляция с пламенем, но я справился, благо враг все еще приофигевал от моего удара. Но такая халява долго не продлилась, и Тень стала обрывать жгуты, параллельно создавая собственные. Вскоре она вновь стала доминировать в сражении. Сил на повторную вспышку у меня не осталось, поэтому я решил пойти на риск. Собрав оставшиеся силы, я оборвал большую часть жгутов и бросился в атаку. Подлетев к Тени, я заключил ее в объятия, пытаясь параллельно всосать ее силу всей поверхностью тела. Враг по размеру был еще меньше меня, поэтому процесс пошел. Тень пыталась вырваться, атаковать, но я терпел и продолжал поглощать ее.


Часа через пол я обессиленный вывалился в Теллуру. Развалившись на траве, приказал своим "подчиненных" охранять меня, сам же погрузился в дрему.


Глава 8. Трудности пути. 




Пробуждение было не из приятных - кто-то куда-то меня волок, причем волок по земле, как будто намеренно задевая моей головой все неровности ландшафта. Учитывая, что духи и химера спокойно следовали за мной, то или этот "кто-то" друг, или сильный враг, переподчинивший моих союзников. Поэтому я решил забить на это дело и глянуть призывно мигающие системки. Первым, после информации об атаке на искру, шло достаточно странное сообщение:


Успешное слияние сущности рарога и человека. Ваша искра стала более стабильной. Защита искры от атак увеличена. Защита от любого пламени достигла 100%. Личность сохранена.


И вот каким боком здесь человек? Нет, я не отрицаю, что в реале я людь, но в Теллуре я всегда был рарогом! И что за странный пункт о сохранении личности? Оставив эту проблему на фоновое решение мозгом, перешел к следующим сообщениям:


Свойству Посоха Мастера Рун "Путешествие шамана" добавлена возможность видеть и наводить атаки на искры находящихся рядом существ.


Доступен осколок души: Магия душ


Подумал я, подумал, и таки открыл второе сообщение, а не поступил c ним так же, как с некромагией. А причиной для этого послужило то, что тут я не тревожил вечный покой ни в чем не повинных разумных, а наоборот, следуя из краткого описания, использовал лишь силы своей искры. Подробное описание сообщило об увеличении устойчивости моей искры к атаке, усилении моих собственных заклинаний магии душ или атак на ее базе, а также предупредило, что просто так использовать эту магию нехорошо, так как можно случайно или не очень, душу развоплотить вообще. Причем не чужую, а свою. Эта приписка несколько напрягла - еще один способ слить чара, но осколок я принял, бонусы перевешивали риски. Явно же необычная штука, а козырь в рукаве - это очень даже хорошо. Дальше шло сообщение о поглощении части искры Старшего Духа Одержимости. Бонусов это дало немало - усиление Магии душ, увеличение количества маны, добавление знаний этого духа, бонус к опыту. Хотя был и неприятный момент - была еще одна малопонятная приписка о возможном изменении эмоционального фона. Зато имя духа прояснило ситуацию с его уровнем - если его развитие не отличается кардинально от моего, то уровень у него будет больше пятидесятого. У меня на этом уровне открывается талант "Старшая нечисть", еще больше увеличивающий бонусы моей расы. Если суммировать мой уровень с уровнем химеры и моих духов, то победа перестает казаться столь впечатляющей. Хотя враг был явно не ниже редкого ранга, а может и вообще героического, так что можно немножко, минут пять, погордиться.


Убрав с глаз долой системки, хоть там и осталось несколько непрочитанных, стал оценивать ситуацию более детально. Извернувшись, постарался рассмотреть своего похитителя. Тот оказался мне знакомым - был это ни кто иной, как оборотень Бенрав, спасший меня от химеры. Подумав немного, решил попробовать изменить свое положение в пространстве:


- Мил человек, я того, проснулся!


Бенрав обернулся, хмыкнул и отпустил меня. Стукнувшись головой, я полежал немного на земле, потом все же не спеша встал. После так же ни куда не торопясь отряхнулся и сказал:


- Я, конечно, Бенрав, рад встрече, но куда ты меня так увлеченно волок?


- Видишь ли, парень, тот дух, которого ты уничтожил, несколько надоел местному хозяину - очень сильному лешему, к слову - и он приказал разумным найти и уничтожить его за некоторое вознаграждение. Я также его искал, но ты успел раньше. Поэтому я и тащил тебя к нему. К тому же, твоя искра явно пострадала, а в его "дворце" - последнее слово было произнесено как-то странно, то ли саркастически, то ли еще как-то, - тебе точно помогут.


- Бить меня головой о кочки было обязательно?


- Ну, должен же я был тебе как-то отомстить за то, что ты увел мою добычу? - Бенрав усмехнулся и продолжил. - Ладно, пошли дальше, ты очень вовремя очнулся - осталось недолго.


Но далеко мы не ушли. Первыми вестниками неприятностей стали системки:


Внимание! Вам доступно скрытое задание "Избавление от энвольтирования"

 Штраф за провал: на вас постепенно будут накладываться все возрастающие штрафы, вплоть до удаления аватары.

 Награда: +5% защиты от Темной магии


Внимание! Вам доступно скрытое задание "Избавление от проклятия некромира"


Штраф за невыполнение: -1 репутация с Серой Госпожой, -2 к репутации с демоном смерти Насу, повышение урона от всей нежити на 10%, увеличение вашей агрогенерации при сражении с нежитью на 50%. Штрафы вступят в силу через двое суток.

 Награда: +1 к репутации с Серой Госпожой, - 5 к репутации с демоном смерти Насу, с вероятностью в 25% нежить не атакует первой


Особенно порадовало неизбежное снижение репутации с Насу, хоть и водить дружбу с демонами я не собирался. Неизвестным элементом оставалась Серая Госпожа, но, подозреваю, что это местная богиня смерти.


Времени на дальнейшие размышления у меня не осталось - нас атаковала собравшаяся, казалось, со всего леса, нежить. Бенрав достаточно быстро сориентировался и обратился волком, кинувшись в атаку. Мне на выработку плана действия потребовалось несколько больше времени, но решение также пришло достаточно быстро. Собрав петов в центре поляны, на которой мы сейчас находились, очертил вокруг них посохом круг, а в некотором отдалении - еще один. Внутри получившегося кольца нанес у обоих краев по рунической формуле, которые состояли из Есть, Чернобог, Исток и Нужда. Первые два были написаны друг под другом и соединялись третьей. Если расшифровывать, то, по порядку, жизнь соединена с разрушением цикла через руну льда, в некоторых толкованиях - смерти, при этом за ними идет магический запрет. То есть моя мысль была в запрете на нахождении в этом кольце для нежити. Ну а просто круг не подходил, так как моя химера тоже была в некотором смысле нежитью. Когда я закончил приготовления, высветилась системка, предлагавшая слить первые три руны в руну Не-жизни второго порядка. Эта руна была сильнее трех исходных, но было и ограничение - на своем уровне и при неких особенностях моего развития, я мог контролировать лишь две такие руны. Предупреждение было не актуально в моих условиях, поэтому я не задумываясь, согласился. Руны слились в новую, неизвестную мне. Хотя я вообще сомневаюсь, что такая когда-либо существовала в реале. Тут, правда, обнаружился еще один, вроде как радостный момент - мне сообщали, что данная руна имеет полную силу, в отличие от остальных, ибо они «не свойственны Теллуре». И в конце тонкий намек на то, что если я кое-что сделаю, то, возможно, чужие руны перестанут быть таковыми.


Но это все к делу не имеет не малейшего отношения. Затолкнув Бенрава в круг, я активировал свое творение. Усевшись по-турецки, я посвятил себя контролю над нашей защитой. Пока все было не так уж и плохо, поэтому я погрузился в размышления. То, что нам самим не прорваться, было очевидно. Единственным возможным выходом был вызов каким-либо образом подмоги, но даром телепатии я не владел, руны подходящей не знал, а отправить кого-то наружу возможности не было. Оставалась, лишь зайти в мир духов и попросить о помощи кого-то из его обитателей. Проблема была в том, что кое-кто из них попросил меня о его возвращении в Теллуру, а я еще ни на шаг не приблизился к решению этой проблемы. Да, не так давно я уже заходил туда, наплевав на это, но тогда ситуация была несколько хуже.


Когда я все же решился на этот вариант, противник предпринял попытку нас атаковать. Мана, раньше утекавшая тоненьким ручейком, теперь хлынула полноценным потоком, заставив меня покачнуться. Глянув в сторону барьера, я увидел, что атакует нас разом вся нежить, да при поддержке некого некромага за их спинами. Узнать в нем поклонника магии смерти было не тяжело - черепа, мрачная одежда, потоки темной энергии, свита из нежити - прям канон. Оценив свое состояние, понял, что хватит меня еще на минуту, максимум - на полторы. Я все еще мог обернуться совой и улететь, но бросать эльфа, спасшего меня, и петов отнюдь не хотелось. Да и что я теряю в случае смерти, что бы я ни потерял в случае побега? Процент опыта? Не так уж и страшно. Поэтому я стал перебирать возможности спасения.


Усилившееся магическое истощение подтолкнуло меня к активным действиям, поэтому я приступил к созданию атакующей формулы. Первым делом, я зашел в рунную комнату и попытался заменить руну Эйваз на Не-жизни. Мне это не удалось, но был и еще один способ. Так как и та, и другая руны связаны со смертью, только вторая явно выше по "статусу", то я попытался "апнуть" Эйваз. На этот раз удача улыбнулась мне, желанный эффект был достигнут, поэтому я вернулся в Теллуру и приступил к созданию формулы. Она состояла из трех рун: Не-жизни, Нужды и Чернобога. И вот какой смысл я в них вкладывал: Чернобог разрушал запрет (Нужда) некромага на неподчинение нежити (Не-жизнь) ему. Вообще, я очень сомневался в этой, да и не только, формуле: я толковал эти руны так, как мне было удобно, но ведь другой человек мог увидеть в них нечто иное, возможно, прямо противоположное по значению. И не известно еще, чей вариант выберет ИскИн.


Но формула сработала. Мана стремительно ухнула в ноль (что-то в последнее время зачастил с ее сливом), руны барьера погасли, но и некромаг явно утратил контроль над нежитью. Вот только ликование мое было недолгим. Да, некоторые твари набросились на своего создателя, но их быстро усмирили другие, а многие вообще были тут же подчинены обратно. Так что по результату, я лишь ускорил наше поражение. Бенрав, видя, что барьер не действует, бросился в атаку. Я хотел тоже последовать его примеру, даже вскочил на химеру, но тут некр кастанул что-то убойное, и мое сознание поплыло куда-то далеко-далеко.


Глава 9. Симулятор Темного Властелина 




Очнулся я не в лагере, что было бы логично, если меня убили, а в каком-то подземелье, скованный по рукам и ногам. Посох куда-то исчез, руны и заклинания применить я не мог - маны ноль, поэтому мне ничего не оставалось, как ждать и изучать это место. Справа от меня обнаружился Бенрав, тоже скованный. Он очнулся раньше меня и лишь кивнул в ответ на мой взгляд. Продолжив изучение, я понял, что это была темница, да еще с замахом на пыточную: повсюду виднелись клетки, кандалы, мясницкие крюки и прочие элементы, неслабо нагнетающие обстановку. Долго в неизвестности хозяин заведения нас не держал - минут через десять нас почтил своим присутствием тот самый некромаг. Неспешно подойдя к нам, он присел и с интересом уставился на нас.


- Бенрав, ты Местный? - блин, такой очевидный вопрос, а я задумался задать его только сейчас. И с чего я взял, что его ответ будет утвердительным?


Но оказалось, что мои предположения верны:


- Да.


- А он? - Местные вроде сразу понимают кто перед ними, в отличие от Вечных.


- Нет.


- Замечательно, мой друг!


На самом деле, это не было столь замечательно, это всего лишь определяло мой план действий. Я открыл окно характеристик некра, узнав таким образом, что он светлый эльф, имеет сотый уровень и имя Герн. Еще раз удостоверившись в своей неспособности что-либо сделать, я вздохнул и обратился к нему:


- Чем обязаны вниманию столь сильного некромага?


- Наверное тем, что ты умудрился очень сильно навредить моему врагу за столь короткое время.


- И позволь поинтересоваться, кто же этот самый враг? Я, вроде как, только духа одержимости по пути грохнул, да нежити повырезал. И это могло навредить только некромагу. Неужели вы, даже в кластере, явно недолюбливающем не-мертвых, между собой грызетесь?


- Некромаг некромагу рознь! Эта сволочь непризнает Серую Госпожу и поклоняется демону! - ого, а неслабо Герн из себя вышел, чуть на крик не перешел. - Но кто ты такой? Тебе не понять. Ты слаб, глуп и не признаешь великого искусства некромагии!


Если в начале пламенной речи эльфа ненависть была направлена на того самого врага, то в конце она сменила вектор и целиком выплеснулась на меня.


- Тьфу, перед кем я распинаюсь? Ты сейчас же должен сделать что-то, что убедит меня в твоей полезности! - видя, что я медлю и не собираюсь ничего предпринимать, Герн вновь вышел из себя. - Ну же, я не собираюсь ждать вечно! Если ты не сделаешь того, что я прошу, я убью оборотня, а твою аватару пленю, и, в конце концов, заставлю уйти на релог!


Эльф замолчал, посмотрел на мое несколько растерянное лицо и продолжил, уже намного более спокойно:


- Знаешь, я уже выбрал для тебя задание. Преврати оборотня в нежить. Любым способом, главное - результат! Так и он продолжит свое существование, и ты останешься при своем. Заодно и проклятья с него снимешь, на нем такой же, как и на тебе, букет. Тобой, так и быть, я займусь сам, если справишься.


Честно говоря, соглашаться не хотелось, однако выбора я не видел. Пусть с моральной точки зрения, поступок не самый хороший, но вполне практичный и позволит выйти из сложившейся ситуации с минимальными потерями.


Я уже хотел согласиться, когда мысленно хлопнул себя по лбу и посмотрел на Бенрава, интересуясь его мнением. На лбу того мелким бисером выступил пот, лицо приобрело почти молочный оттенок, но, тем не менее, он кивнул.


- Я согласен. Только посох верни и развяжи, для начала, - я говорил зло, несколько отрывисто, но неожиданно это не вызвало недовольство Герна. Напротив, тот ухмыльнулся и протянул требуемое.


- А ведь ты дрожишь от предвкушения сложного ритуала! Уверен, ты не сможешь устоять перед искушением и однажды сам примкнешь к числу некромагов, - сказав это, Герн застыл с ухмылкой на губах и стал внимательно следить за моими действиями.


- Я дрожу от боязни сделать что-то не так, прид... - договаривать я не стал, просто махнул рукой и приступил к ритуалу. Точнее, к размышлениям, как же его все таки провести. Необходимая формула, даже скорее целая серия формул, выстроилась в голове лишь через десяток минут, и я приступил. Первым делом, я применил на себя руну Ветра, символизирующую творческий порыв. После я нанес на Бенрава руну Леля, знания вне разума. Надеюсь, она убережет его от необдуманных поступков и поможет сохранить свое Я в новом теле. Не-жизнь, Берегиня и Уд. Это все должно было обратить его в нежить, но сохранить при этом его разум - лучшее из того, что я мог предложить. Мир и Перун, составляющие следующую руническую формулу, усиливали и защищали Бенрава. Раз уж я взял за перерождение его в нежить, то следует постараться выжать из этого максимум. К тому же, они увеличивали вероятность успешности задуманного. Ну и последним стал Рок, руна судьбы, воли богов. Очевидно, что я надеялся на увеличение вероятности успешного прохождения ритуала.


Отойдя на несколько шагов, я стал вливать ману в руны, активируя ритуал. Бенрав ответил на это криком боли, резанувший меня по ушам. Тогда мне очень хотелось плюнуть на все и послать этот ритуал куда подальше, но я это не сделал. Вообще, то, что я делаю очень рационально и практично, поэтому я вроде как не должен сомневаться в своих действиях. И с другой стороны, с этично-практичной, это тоже правильно, сохранить жизнь, даже в такой извращенной форме, разумному. Но... все же я очень сомневался в верности своих действий, в том, что нет других вариантов. Неожиданно меня стал волновать еще один вопрос - во всех этих рассуждениях я воспринимал этот мир как реальный. Нет, разумеется, я и раньше сопереживал героям еще старых игр, даже без частичного погружения, мучился над сюжетным выбором, но сейчас был совсем другой уровень отношения к происходящему. Хотя достаточно быстро я забил на это и продолжил с напряжением следить за происходящим.


А тем временем Бенрава продолжало корежить. Неожиданно он стал оборачиваться волком, но застыл где-то на половине процесса, скрюченный новым приступом. Несмотря на мое сопереживание ему, меня все же заинтересовало - что послужило причиной появления боли? Оно так и должно быть, или я - дилетант? Размышления на эту тему прервала системка. Представляла она собой редактор нежити, которой должен был стать Бенрав в финале ритуала. Первоначально стоило выбрать базу, от которой я буду плясать. Причем требования у них были совсем разные. Так, обращение Бенрава в скелет обойдется мне всего в сотку маны, которой у меня, к слову, с момента начала ритуала отнялось около трети. А вот если я захочу сделать из него Рыцаря Смерти или еще кого из Высшей нечисти, то ничего не произойдет, ибо силенок не хватит. Остановился я на умертвии - это второй грейд расы, поэтому, помимо обнуления маны, меня еще ждал неслабый дебаф в виде минус десяти процентов ко всему, чему можно, сроком в двое суток. Ну, это не так уж страшно - в замке отсижусь - раз уж Герн говорил о каком-то испытании, так что если я его пройду, то выгонять на улицу он меня не станет. Потом был список личных способностей, среди которых уже значились "Интуиция", "Нечеловеческая мощь" и "Крепость не-мертвых". Откуда растут уши этих плюшек, гадать не приходилось, поэтому я стал искать что-нибудь, способное максимально приблизить существование Бенрава к настоящей жизни. В углу экрана было окно внешнего вида, и пока увиденное мне совсем не нравилось - Бенрав представлял собой жуткого антропоморфного волка с длинными передними лапами и огромными когтями на них. У меня было несколько свободных очков модификаций, часть которых я потратил на способность "Среди жертв", позволявшей принять вид любой расы разумных. Вернувшись к списку возможных модификаций, я продолжил усиление Бенрава.


Два часа! Два часа занял этот долбанный ритуал, полчаса из которых я выбирал идеальный набор способностей для Бенрава, но оно явно того стоило. Ветка Магии леса и Ритуалистики, сохранение и адаптация старых умений, "Бесконечная эволюция V", бешенные регенерация и сопротивляемость обычному оружию, ощутимое усиление ночью, особенно во время Кровавой Луны, и слабейшее из возможных ослабление днем. И, как вишенка на торте, способности "Волчий пастырь" и "Ритуал обращения". Обе они полностью по сути соответствовали названию: первая давала возможность основать свою стаю из волков, а вторая - создавать из разумных себе подобных.


Обошлось это все, правда, недешево, причем не только мне. Уровень Бенрава с его сорок третьего упал до двадцатого. Я же получил недельный дебаф, уменьшающий все характеристики на половину, да показатели, замершие на единице. А вот химерология скаканула вверх, причем сразу через ступеньку, добравшись до N-ого ранга. Я нехотя обернулся к Герну, который все это время стоял в стороне, я устало махнул рукой в сторону бывшего оборотня, силясь что-то сказать, объяснить или попросить. Тот задумчиво глянул на него и сказал:


- Интересно... Не шедевр, конечно, но интересно. Нежить, владеющая одним из вариантов магии жизни, да еще замашкой на создание новой не-мертвой расы. Считай, что прошел мою проверку, тебя я вылечу чуть позже. Покои тебе выделят.


Он щелкнул пальцами, и к нам зашло умертвие минимальной степени разложения, которое с поклоном предложило мне следовать за ним. Цель была не далеко, и вскоре я растянулся на кровати в "покоях" и вышел из игры.


***


Отсутствовал я тогда недолго - уже через час по моему времени я вернулся в Теллуру. Это время я не бессмысленно валялся под эмоциональным откатом, а резво нашел все свои старые заметки о рунах, символах, верованиях и ритуалах славян и не только. Все это было собрано в один файл и отправлено в мой кабинет на форуме, для быстрого нахождения необходимой информации. Осознав себя в Теллуре, я стал бродить по замку. Разумеется, дебаф еще неделю не позволит мне ничего делать, но времени у меня тут в два раза больше до понедельника, поэтому - почему бы и нет?. Первоначально я называл его так для удобства, а то дом некроманта как-то не канонично, но теперь я убедился - это реально, мать его, замок. Пусть не очень большой, но тем не менее. По сути, для эльфа сотого уровня это не проблема, к тому же с таким количеством нежити отгрохать себе жилплощадь не проблема. И все же, все это вызывало во мне жгучую зависть - я могу контролировать лишь шестерых существ невысокого уровня, а тут около сотни нежити уровнем под сороковник.


В один далеко не прекрасный момент мои размышления свернули на совсем другую тропинку. Что дальше-то? Где этот долбанный Герн, где моя химера, и когда меня отсюда выпустят? Кстати, довольно странно, что у меня все получилось. Пусть Химерология и качнулась после ритуала, но ведь он был явно некромагическим, подобные которому я мало того, что никогда раньше не делал, так еще и осколка нужного не имел. Хотя, над этим замком явно распростерлось благословение Смерти - именно так, с большой буквы - возможно, той самой Серой Госпожи, так что это объяснимо. Но был еще один неприятный момент, довольно серьезно меня волновавший. Я банально увлекся, забил на мнение Бенрава и, потакая своему любопытству и тяге к совершенству, проводил эксперимент за экспериментом, возложив всю плату на оборотня. Можно оправдаться желанием сделать все на благо Бенрава, да вот только не охота мне - лучше извлечь из этого урок и на будущее лучше себя контролировать в таких вот щепетильных делах.


Неприятные размышления прервало умертвие из проходившего мимо патруля нежити, на которые я уже давно не обращал внимания. Оно окликнуло меня и предложило пройти к хозяину для получения контроля над своими петами и решения некоторых вопросов. Причин отказываться у меня не было, поэтому я последовал за проводником. Кабинет некра находился достаточно стандартно, где-то в верхушке башни, поэтому, когда мы, наконец, достигли цели, я порядком запыхался, спасибо дебафу. Умертвие замерло перед дверью, всем своим видом показывая, что дверь я открою сам, чай не помру. Я хмыкнул и зашел.


Герн сидел в кресле за столом и творил какую-то несложную волшбу. Судя по всему, эдакая зарядка для ума. Подавив колыхнувшийся внутри гнев, я приготовился внимать тому, что мне скажут. Некр долга ждать не заставил.


- Ходить вокруг да около я не буду, поэтому перейдем сразу к сути. Мне нужна твоя, и не только твоя, помощь. Тот самый враг, о котором я тебе говорил, довольно силён, поэтому я бы хотел подстелить соломинки везде, где только можно. Если тебе интересно, то поклоняется он Насу, демону смерти и разложения. Выглядит как трупная муха, но тебе будет лучше, если эти знания тебе никогда не пригодятся, - Герн ненадолго затих. - Короче, будь готов в любой момент прийти мне на помощь и сделать то, что я скажу, понял?


- Не-а. Меня же даже одно твое умертвие за пояс заткнет без каких-либо проблем. Нафига я тебе нужен-то?


- Раз я прошу, значит нужен! - его величество вновь изволили гневаться. Однако и успокоились достаточно быстро. - Судя по всему, показатель слияния с миром у тебя запредельно велик, близок к ста процентам. А учитывая твои способности, пусть и потенциальные, в магии душ и почти интуитивное ощущение магии... Короче, в ключевой момент ты сможешь оказать ощутимое влияние.


Как он узнал столь существенную часть моей подноготной, я спрашивать не стал, вместо чего задал совершенно другой вопрос:


- А если я откажусь?


На этот раз, вспышки гнева не последовало.


- Тогда я просто приведу в действие свои изначальные угрозы.


Размышлял я недолго, да и то не по теме, а о том, почему же все-таки у нас тут так много нежити. Неужели во всем виноват Гоголь? Или это этот загадочный Насу воду мутит? А ответ на вопрос Герна был очевиден - соглашаться. Не для того я мучал себя и Бенрава, чтобы запороть аватару себе и лишить жизни оборотня.


- Хорошо, я согласен.


По лицу некра я так и не понял, насколько для него важно мое согласие, хотя какая мне разница? Тот, кстати, немного помолчал и сказал:


- Примерно через два дня ты мне будешь нужен, а пока - делай, что тебе будет угодно. Тебя проводят до... а, собственно, сам ему скажешь, куда тебе надо. Ах да, и если хочешь снять дебаф и не ждать неделю, иди к Омуту.


Герн слегка ухмыльнулся и махнул рукой, предлагая мне удалиться. Жест меня несколько оскорбил, но я достаточно быстро забил на это и вышел.


Первым делом я последовал предложению Герна и отправился к этому Омуту. Минут через пять, я со своим проводником спустился в подвал и достаточно быстро достиг цели. На первый взгляд, Омут не впечатлял - в центре достаточно большого помещения без малейшего движения застыли темные, но при этом достаточно прозрачные, воды глубокого озера. Но простояв на его берегу несколько минут, я стал постепенно ощущать ауру этого места. Нет, вовсе не давящую, а скорее спокойную и умиротворяющую. Вот только с каждым мгновением от этого спокойствия начинало веять чем-то противоположным - тревогой. Простояв так некоторое время, я стряхнул наваждение и прикоснулся рукой к воде. В ответ на это действие выскочила системка:


Выберите желаемое действие:


Присяга Серой Госпоже


Полное исцеление


Использование энергии места


Последний пункт был неактивным, но он меня особо и не интересовал, как, в общем-то, как и первый. А вот избавиться от дебафа мне очень даже хотелось, поэтому выбор был очевиден.


Поднявшись на первый этаж, я не ощутил ни малейшего желания идти куда-нить на фарм и решил заняться другим способом прокачки. Пройдя к своим "покоям", я погрузился в некое подобие медитации. Первым делом стоило разобраться с магией душ - слишком уж все непонятно с этим осколком. Потянувшись к нему мысленно, я не получил никакого ответа. Ну да, это было бы слишком просто - если в описании чего-то нет, то, значит, это что-то узнать должно быть достаточно непросто, а то смысл теряется. Следующая попытка заключалась в обращении к собственной искре. Та нехотя отозвалась, но опять-таки ничего конкретного. Зато я ее увидел со стороны, что дало мне некоторое пространство для маневра, а именно возможность посоветоваться с системой. Окно информации всплыло без заминок, сообщив мне следующее:


Искра вечного Речовика.


Сущность: 90% рарог, 10% дух Одержимости.


Бонусы: 100% защита от любого пламени, +5% к силе заклинаний на базе магии Душ, +10% к количеству маны.


Структура: 1000/1000


Регенерация: 2 ед./мин


Критические пределы структуры: 900/800/500/0 ед.


Так-с... про сущности и бонусы что-то уже мелькало, а вот структура меня заинтересовала, особенно ее критические пределы. Потыкав в последнюю строчку, я узнал много интересного. Оказывается, что до 900 единиц она регенерирует с нормальной для меня скоростью в двойку за минуту, при промежутке от 900 до 800 - эта скорость падает в два раза, если она опустится ниже 800 - получу дебаф, ниже 500 - он станет неснимаемым. Ну а если меня угораздит слить ее в ноль, что я регулярно делаю с маной, то придется мне создавать новую аватару, да еще и со штрафами.


Продолжая ассоциации с маной, я решил попробовать ее использовать. Конечно, возможно эта структура является аналогом жизни, но маг я, или не маг? Выделить часть этой самой структуры оказалось не так сложно, благо опыт имелся, а вот что делать с этим дальше, стоило подумать. На долгие размышления меня не хватило, поэтому я просто вытянул сгусток в форму дротика, перенес к руке и метнул в стену. Ничего страшного не произошло, что меня скорее разочаровало, чем обрадовало. В стене, в месте попадания образовалась выемка, как от пистолетной пули, во всяком случае - в представлении о таковой у среднестатистического обывателя - то есть меня. На самом деле, результат не впечатлил, прям какая-то «Огненная стрелка 1-ого уровня». Тем не менее, я продолжил эксперименты и закончил их лишь на опасной отметке в 812 единиц структуры.


Потенциал у способности все же был - в теории, я мог выдать неплохую такую очередь, но вот до той теории - сто лет верхом на бегемоте. Надежду на «прекрасное далеко» давала способность выполнять весь процесс атаки силой мысли, без каких-либо телодвижений, но бочкой дегтя оказалось затрачиваемое время - около двух-трех секунд. К счастью, почти двести единиц структуры ушли не только в дротики - на них я потратил менее половины, по пять-шесть единиц на штуку. Остальное же забрал и другие виды оружия, из которых самым удачным была двусторонняя нагината. А вот теперь мне пришла мысль создать с помощью структуры чистое колдовство. Проблема была в том, что я совершенно не мог представить, что вообще можно сделать на этом поприще. На ум сразу приходили всякие «плетения», стандартная отмазка всех авторов фэнтези на вопрос - а как собственно маги волшбу делают? Но откуда мне таковые взять? Можно, конечно, использовать руны, но я уже достаточно заколебался каждый раз дрожать из-за неведения, правильно моя формула сработает или будет истолкована по-другому. Немного подумав, я вспомнил о скинутой себе информации. Там, помимо рун, была еще и символика, трактовка которой обычно была более однозначной. Да и к тому же это позволит мне избавиться от Утарка. Хоть нордическая и славянская мифология схожи, я бы предпочел их не смешивать. Хотя может все обстоит как раз наоборот... Надо будет подумать.


Воткнув посох перед собой, я уже готовился к переходу в мир духов, но неожиданно подвис. Проблема была именно в том, что я воткнул посох - подо мной, блин, камень, какого же тогда? Взглянув на место прикосновения посоха и пола, я заметил некоторую размытость границ предметов. Багом это быть не могло, в таком масштабном проекте да в наше время им не место, а значит это фича. Не столь важная, чтобы на нее обращать внимание, но достаточно занятная. Хотя сейчас это не имело вообще никакого значения, поэтому я все же окунулся в знакомую темноту.


Никто меня на этот раз не встречал, поэтому пришлось некоторое время экспериментировать с попытками выйти на форум. Это оказалось достаточно просто - стоило просто сосредоточиться на этом желании и вуаля - передо мной главная страница искомого объекта. Немного манипуляций - и я листаю длинный список в поисках нужного символа среди горы ненужных. Остановил я свой выбор на Зниче, символе бога огня и животворящей теплоты, то есть полностью подходящем для самобафа. Также я приметил несколько символов, подходящих для атаки, но пока я предпочел с ними повременить.


Вновь погрузившись в медитацию, я опустил структуру до 800, что дало мне 17 ее единиц - «лишняя» пятерка успела восстановиться. Оформить полученный материал в достаточно сложный знак было непросто, но мне все же удалось. Переместил его куда-то к искре и активировал. Предположения меня не подвели, и я получил усиление всех огненных атак на 10%, а талантов из раздела «Очаг» - на 20. Правда, лишь на восемь с половиной минут. Увидеть закономерность было не сложно, но продолжать эксперименты для подтверждения гипотезы было уже чревато осложнениями, поэтому я перешел к следующему осколку - Охотнику на нежить. На самом деле, тренировку начинать было еще рано, для начала надо было найти своих петов. Но сделать я это собрался именно с помощью этого осколка. После пары минут стараний, у меня все же получилось уловить отголосок сознания химеры. Решив, что можно и продолжить практику, я отправился в место предположительного ее размещения.


Плутать мне пришлось долго - ориентир был слишком неточным и расплывчатым. Но все же я это сделал. Разместили петов на улице, возле стены замка. Да, именно в множественном числе - духов тоже оставили в этом мире. Оказавшись снаружи, я первым делом окинул их взглядом, вызывая окно состояния. На всех висела парализация, срок действия которой выходил лишь через час. Ждать столько я был не намерен, идти обратно  в замок за помощью не хотелось, поэтому я вновь ушел в иной план в поисках нужного знака. Ими оказались Восьмилучевой коловрат и Воды Мары. Первый - изображение возрождения и мощи веры Предков, второй - религиозный символ Мары, Богини Смерти, Зимы, Черного колдовства. Тут трактовка вроде однозначная, поэтому я вполне спокойно активировал нехитрую формулу, если можно так сказать - все же это не совсем руны. Маны ушло порядочно, ровно как и времени, но это дело поправимое, а потому безболезненное. «Бобики», повинуюсь моему приказу, отправились в ближайшее место, подходящее для тренировки - не в замок же их тащить, в конце концов. Я же занялся исследованием себя любимого на предмет незапланированных дебафов и прочих радостей. Подозрение вызвало неожиданно, буквально в один момент, упавшая мана. Причем настолько сильно, что даже в минус ушла, что также сказалось на уровне жизни и выносливости. Просмотрев список активных эффектов, я с удивлением обнаружил там «Проклятие некромира» и «Энвольтирование», причем напротив первого таймер отсчитывал последний час до вступления в силу не снимаемых штрафов, а второе радовало понижением всех характеристик на 40%. Как я мог не заметить это сразу, оставалось загадкой, но это было не столь важно. Меня волновало совершенно другое - почему все эти проклятия до сих пор на мне? Почему Омут не избавил меня от них - полное исцеление в данном случае трактовать неоднозначно невозможно.


Времени на долгие размышления у меня не было, поэтому план действий вырабатывался в спешке. Попросить помощи? Лишь в крайнем случае, и на то есть несколько причин. Во-первых, не факт, что я получу награду, если это сделаю. А во-вторых, совершенно не хотелось влезать в долг перед Герном. Усиленный мозговой штурм продлился недолго, и не потому, что я великий гений, а потому что знаний и практики все же недоставало, поэтому вариантов было немного. Создав клинок души, как я про себя стал называть оружие из структуры, я сделал разрез на руке, после чего создал вокруг искры символ и руну Белобог из того же материала (да-да, символ и руна с одинаковым названием выглядят совершенно по-разному). Для надежности я даже пошел на получение дебафа. Активировав конструкцию, я почувствовал, как по телу прошла светлая волна, выдавливающая темную магию. Та сопротивлялась, но уступала позиции, а почувствовав рану, ринулась наружу. Оказавшись вне моего тела, проклятья слились в одно и стали оформляться в темный гуманоидного вида силуэт, но вогнанный в его центр клинок прервал этот процесс. Тьма потеряла форму и быстро растворилась в воздухе. Я же получил причитающиеся награды и несколько незапланированное повышение Рунного специалиста до седьмого уровня. Ничего принципиально нового мне это не дало, поэтому немного порадовавшись, я решил кое-что проверить. Сосредоточившись на клинке, я попытался втянуть его обратно в искру, что мне удалось, хоть и со скрипом, провернуть. Единицы структуры вернулись не в полном объеме, зато система продолжила аукцион невиданной щедрости и повысила мне Магию душ. Позволив себе еще немного порадоваться, я отправился в сторону Гнева и духов. Вообще, стоило бы последним тоже дать имя, хотя бы по достижению ими десятого уровня - тогда как раз можно будет задать им индивидуальные пути развития и различать их станет просто жизненно необходимо. По пути я размышлял над планом дальнейших тренировок, просматривая свои осколки. Дойдя до Магии огня, я с ужасом понял, что основной мой атакующий потенциал до сих пор находится на первом уровне развития!


Ну ладно, тут я немного приврал, основной он лишь вблизи очага, в иных случаях руны вместе с посохом вполне с ним конкурируют. Но сам факт такого упущения из моей стратегии развития заставил меня несколько скорректировать планы.


Подойдя к опушке леса, на которой расположились мои верные товарищи, я активировал Походный очаг и стал ждать, пока тот соизволит появиться. Ждать надо было долго, поэтому я с интересом разглядывал окружение замка. На язык так и просились какие-нибудь пафосные словечки, стандартно описывающие всякие человеческие строения в окружении природы. Но замок совершенно не казался чужеродным пятном на фоне окружения, ровно, как и не дополнял его. Он просто был, стандартненько так, без замахов на уникальность. К тому же, я понял, что поступил несколько некорректно, назвав это строение замком - оно, конечно, очень сильно под него  косило, но было совершенно не велико по размерам и скорее подходило под категорию «двухэтажный дом с башенкой». Там еще, правда, был подземный этаж, но снаружи обнаружить эту деталь несколько проблемно. Рва, кстати, ровно, как и заборчика, не было. Стоял замок, буду продолжать его так называть - для удобства, на достаточно большой поляне, окруженной со всех сторон высокими деревьями, полностью скрывающими строение от любопытных глаз. Приглядевшись, я заметил тропинку, по которой меня, наверно, сюда и доставили. Возвышенного настроения сегодня у меня не было, наверное, потому что не было вокруг ничего, что могло бы болезненно мне его прервать, поэтому красиво все это описать у меня все никак не получалось. Собственно, особо и не хотелось, к тому же, походный очаг был готов, и я мог приступить к тренировкам с огнем.


Для начала я просто просидел минут десять, наблюдая за костром. На пламя действительно можно смотреть бесконечно долго, его полыхания завораживают. К тому же, медитировать на другую стихию, которую обычно противопоставляют огню, для меня теперь несколько рискованно. Стряхнув наваждение, я начал с самого простого - с прямой манипуляции огнем. Опыт в этой области у меня был, пусть и несколько косвенный, но как показывает практика со структурой, это не станет большой проблемой. Тем не менее, управлять огнем было несколько тяжелее, все же он не был частью моего тела, мне даже пришлось непосредственно к нему прикоснуться, но все это было мелочью. Уже буквально через минуту я свободно управлял парой огненных шариков, заставляя их летать по сложным траекториям. Это мне, кстати, принесло второй ранг осколка, что было, в общем-то, не удивительно. Удивительно, что у меня этого ранга до сих пор не было. Продолжая эксперименты, я придавал разные формы огню, как не так давно придавал их структуре. На этом останавливаться смысла не было, поэтому я решил попробовать использовать как топливо для пламени свою искру. Шарики, которые раньше при падении на землю выдавали лишь легкий пшик, теперь неслабо так бахали, оставляя после себя небольшие воронки сантиметров десять в диаметре. Побаловавшись чуток таким образом - сильно разойтись не удалось, ибо структура еще до конца не восстановилась - я задумался над тем, что можно еще сделать эдакого. Достаточно быстро я ухватил проносящуюся мимо мыслю за хвост, обработал ее, и приступил к работе. Забрав из костра часть пламени, я оформил его в вытянутый кристалл примерно в полметра в высоту. Форма значения не имела, но меня почему-то больше всего привлекал именно этот вариант. А потом я попробовал передать этому кристаллу часть своих жизней, вслед за которыми пошли запас сил и мана. Огонь в ответ на это лишь ярко полыхнул, но не ожил, как я рассчитывал. Еще чуток поизображав из себя Сигварда из Катарины, я решил пока отложить реализацию этого плана, усевшись в огонь и погрузившись в полудрему.


Когда наконец структура полностью восстановилась, я выделил двести ее единиц, полностью исчерпав таким образом свой безопасный резерв. Получившийся сияющий шарик я поместил в кристалл, который так и остался висеть передо мной, существуя за счет пары десятков единиц маны из моего резерва. Тот попытался стандартно слиться с огнем, порождая большой бабах, но я ему это не позволил, вместо этого повторив недавнюю операцию с передачей жизненных показателей. Как только в пламя перешли первые единицы жизни, структура оставила суицидальные попытки и оформилась в отдельную от моей искру. Некоторое время потянув из меня силы, кристалл успокоился, а система открыла окошко. Окошко до боли напоминало своего собрата, в котором я выбирал, чем станет Бенрав, поэтому достаточно быстро сориентировавшись, я приступил к превращению безобидного огонька в супер-мега убивашку. И, на этот раз, я мог отдаться этому без сомнения приятному делу без малейших угрызений совести.


Сильно разогнаться не получилось - ресурса в виде уровней не было, но вот простор для творчества все же был. Первым делом я свернул окно и попробовал провернуть один фокус - я соединил наши искры тонким мостиком из структуры, сделав небольшие ответвления в сторону визуализированных баров. Задумка удалась, и когда я снова открыл окно, в графе «Способности», помимо первоначально бывшего здесь 100% иммунитета к огню, значился «Мутуализм I (Речовик)». Это позволило делиться показателями и передать одну способность симбионту. Правда, у меня и так была подобная способность, Взаимосвязь, вроде, называется, но этот вариант был явно лучше. Использовать это я собирался лишь в одни ворота - передав Сгусток пламени кристаллу, я получу неплохую такую автоматическую турель, знай только указывай первоочередные цели. Через некоторое время я обнаружил, что в отличие от модернизации оборотня, я имею намного больше модификаций и улучшений. Например, я мог практически с нуля создать ветку умений, задать приоритет в развитии характеристик, определить уровень интеллекта (это я про тот, который отвечает за разумность, а не за ману) и таланты существа. Одним словом, я создавал полноценную личность. Всем этим я сполна воспользовался. Из веток, кристаллу достались чуток модернизированные «Пламя» и «Нечисть». В первой я добавил талант Пламенная душа, позволявший использовать структуру для усиления атак, которую, кстати, передать было нельзя. Там же находилось Созидание, открывающееся на пятидесятом уровне и позволяющее напрямую творить из любого материала, если руна ему соответствующая была подвластна хозяину таланта. Кристалл мог использовать лишь те руны, в составе которых был огонь и не было воды, но это не было таким уж серьезным ограничением. В  «Нечисти» на сто пятидесятом был Контроль творения, позволявший полностью слиться с созданным с помощью Созидания предметом, а на двухсотом - возможность породить себе подобного, причем с использованием урезанной версии моего редактора. Задел, конечно, на очень далекое будущее, но почему бы и нет? Интеллект ко второй распечатке должен был находиться на отметке «выше среднего», а самосознание появлялось лишь после первой. На всякий случай заложил эдакие три правила робототехники, что правда, оно было только одно: никаким прямым или косвенным путем кристалл не мог причинить мне вред. Ну и напоследок, я поднял ему уровень до десятого, раскидав очки в тело, силу, инту, ловкость и дух в пропорции 2:0:5:0:2, все таланты же ушли в Младшую нечисть. Сначала я не понял, почему стоимость настолько высока, но достаточно быстро разобрался, что этот талант дает усиление расовых плюшек нечисти, а их у кристалла не было. Вот система и потребовала лишний ресурс на их появление. Наконец, жму «готово» и с удивлением смотрю на свои пламенеющие руки. Постепенно огонь перекинулся на все тело, а где-то возле искры стало постепенно нарастать какое-то болезненное чувство. Бары поползли вниз со все нарастающей скоростью, а в логах, куда я решил заглянуть для прояснения ситуации, мелькнул дебаф «Перестройка организма». Жить с такими темпами мне оставалось пару секунд, но решение нашлось достаточно быстро - рядом горел походный очаг. Ввалившись в такое родное пламя, я уселся по-турецки и стал ждать.


Ждать пришлось долго. В какой-то момент дебаф перебил регенерацию, но пара единиц урона в секунду меня убить не смогла. Подозвав одного из своих духов, я взял его под контроль и стал наблюдать за процессом. В тот момент я уже полностью пламенел, причем, не переходя в форму духа и намного ярче костра, в котором находился. Искра бурлила, темная ее часть, будучи в несколько раз меньше, мельтешила настолько быстро, что вовсе забивала сущность рарога. В пламени появились темные языки, а нечеловеческая атрибутика стала намного более ярко выраженной - когти удлинись, глаза стали желтыми, с ярко выделяющимся иссиня-черным вертикальным зрачком, а на лбу проступил знак Вия - два зазубренных круга, вложенных друг в друга. Но в какой-то момент все это закончилось, пламя опало, искра успокоилась, разве что внешние изменения остались. Вернувшись в свое тело, я увидел несколько системок, полностью перекрывших мне обзор:


Создан малый дух огня Кристалл


Уровень: 10


Основные характеристики:


Телосложение: 7


Сила: 5


Интеллект: 10


Ловкость: 5


Дух: 8


Способности: Мутуализм I (Речовик); 100% иммунитет к огню


Достигнут второй грейд расы - Огненный паломник


Вы отринули спокойную жизнь за стенами, в пламени очага. Отныне Вы - странник, очищающий мир от Тьмы.


 Талант «Дух очага» преобразован в талант «Сила очага»: при посещении своего очага, вы получаете увеличение основной характеристики на 10% и скорости на 20% сроком на день.


Вы лишаетесь ветки «Очаг» вместе со всеми открытыми талантами.


 Ветки «Пламя» и «Нечисть» расширены и частично объедены


Вы получаете уникальный талант «Взгляд Вия»


Взгляд Вия:


На Вашей ладони открывается глаз, обладающий малой толикой силы самого Вия, несущего смерть всем, на кого упадет его взор.


Урон: 50 ед./сек


Цена: 90ед. маны/сек


Особое: скрыто


Время каста: 1 сек


Откат: 24ч


Доступно задание «Встреча с Вием»


Осколок Борец с нечистью достиг 5-ого ранга.


Доступны улучшения:


Искоренитель - вы способны найти нечисть, даже если она станет крупинкой песка на морском берегу.


Активный навык - «Поиск нечисти»:


Вы чувствуете местоположение всей нечисти в радиусе километра, не скрытую с помощью заклинаний. Или можете определить местоположение отдельного ее представителя, образец плоти которого у вас есть с точностью до километра.


Урон против найденного с помощью «Поиска нечисти» врага +20%


Знаток нечисти - у нечисти нет секретов от вас.


Шанс критических повреждений при сражении с нечистью +10%


С 50% шансом вы определяете один из навыков нечисти.


Опыт при убийстве нечисти +10%


Серый кардинал - вы осознали, что нечисть и сама превосходно сдерживает своих агрессивных собратьев. Так почему бы не возглавить ее в этом нелегком деле?


(Скрытое)


Осколок Магия огня достиг 4-ого ранга


Осколок Магия душ достиг 4-ого уровня


Произошедшее удивляло. Я слышал о грейдах расы, и второй грейд пусть и был нечастым явлением, но отнюдь не уникальным. Странным был момент для перехода - создал  себе для личного пользования элементаля, и на тебе, уже какой-то огненный паломник.

 В поисках информации, я вновь открыл сообщение о повышении грейда и потыкал в первую строчку. К моей большой радости, мне предложили ознакомиться с причинами данного события. Когда я подтвердил свое желание, открылся вот такой список:

Скрытое сообщение. Выполнены следующие условия:

 1. Использование Магии предков (Все)

 2. Использование боевой магии огня (Огненный паломник).

 3. Нахождение в дикой местности большую часть времени (Огненный паломник).

 4. Борьба со злой нечистью (Огненный паломник).

 5. Создание нечисти (Все)

 Разблокирован второй грейд расы - Огненный паломник.


Вы получили новый уровень! Текущий уровень 28!


Ну вот, все стало несколько понятнее. На задание я временно забил, вместо чего открыл измененные ветки и тихо радовался. На данный момент мне предлагалось вступить в загадочную «Сеть единства» без описания, приобрести ультимативную способность или боевую форму. Последняя мне была особо не нужна - меня вполне устраивала обыкновенная форма духа, а вот вторая и первая выглядели очень заманчиво. Размышляя над плюсами и минусами выбора в пользу какой-либо из них, я быстренько раскидал характеристики между телом, интой и духом. В первый и последний стат ушла единичка, а в инту - тройка. Еще немного подумав, я решил выбрать сеть - ульта у меня и так была, пусть только против таких же магов и других «тряпичных» братьев, а вот за скрытым описанием обычно скрываются сочные плюшки.


Через секунду после открытия таланта, я осознал себя в неизвестном месте. Передо мной стояло существо, смутно напоминающее магистра Йоду, разве что уши поменьше да кожа стандартного цвета. Сейчас это существо благосклонно смотрело на меня.


- Еще один собрат вступил в Сеть! Приветствую тебя, Речовик. Я - Акамир, Дух города, скончавшийся еще во времена войны Упадка. Сейчас, с твоего позволения, я хотел бы немного с тобой побеседовать. Для начала расскажи о себе - кто ты, чем занимаешься, что значимого произошло в твоей недолгой жизни?


Мать моя родная! Дух города! Я, конечно, ни разу о таком не слышал, но это явно выше второго грейда. Открыв информацию об этом Акамире, я выпал в осадок еще больше - 378 уровень, четвертый грейд... Хотя через некоторое время мне удалось взять себя в руки, но восхищение от мощи собрата я испытывал на протяжении всего разговора. Окончательно успокоившись, я пожал плечами, огляделся, поняв, что находимся мы на полянке среди леса, присел на травку и неспешно поведал о своей жизни в этом мире. Впечатлить Акамира своими похождениями мне бы не удалось при всем желании - не так уж много я совершил в этом мире, но вот хоть минимально его заинтересовать мне удалось. Внимательно меня выслушав, домовой сказал:


- Что ж, а теперь моя очередь рассказывать. Только речь пойдет не о моей жизни, а о нашей расе. Как я понял, ты очень мало знаешь о своем народе, поэтому начну с самого начала. Раса наша была создана богами, подобно многим другим, несмотря на все предрассудки. Испокон веков мы вели скрытный образ жизни, помогая или мешая разумным по своему усмотрению. На данный момент мы переживаем некоторый упадок, большая часть нашей расы сосредоточена в Левенаре, и лишь там мы имеем реальную силу. Основная причина ослабления в активном развитии других рас, которым были необходимы новые, до этого дикие, территории. Так уж вышло, что обитаем мы в большинстве своем именно там, - тут он невесело усмехнулся. - Сейчас ты, разумеется, можешь возмутиться и сказать, что многие живут бок о бок с другими разумными, приведя в пример себя и меня. Да, ты прав, вот только домашней нечисти в разы меньше, чем любой другой. Ладно, вряд ли тебе это столь интересно, поэтому краткий исторический курс будем считать оконченным. Теперь о том, с чего следовало бы, наверное, начать - что вообще происходит. Дело в том, что элита нашей расы связана единой сетью, а особо могущественные создания, вроде меня, способны даже остаться в этой сети после смерти, помогая в обучении молодежи. Итак, сейчас мы определим твои способности и, отталкиваясь от них, построим свое дальнейшее общение. Я тут смотрю, ты в последнее время с некромагами общаешься? Пока ничего предосудительного в твоих действиях я не вижу, но будь осторожен - мы всегда были ярыми противниками этого искусства, и мне бы не хотелось, чтобы ты скатился вслед за... как там его? Ах да, Герном. И испытание я тебе тоже создам соответствующее.


Мир мигнул, а чуть позже я оказался перед стенами мрачного города. Шел дождь, и я передернул плечами от ежесекундных вспышек боли. Обзор загораживала системка, предлагавшая мне отбить этот город у нежити. Среди второстепенных задач значилось спасение мирных граждан. Истерически смеяться не стал. Приглядевшись, можно было заметить, что стены заворачивают достаточно круто, поэтому город явно был не особо большим. Неожиданно дало знать о себе чувство родства, сообщив о проходящем метрах в пятидесяти патруле из нежити. Эти два фактора обнадеживали, но мое все быстрее ухудшающееся состояние убивало в зародыше весь оптимизм.


Подойдя поближе к стене, я понял, что она откровенно поганая - щели между камнями были такие, что не забраться по ней было бы настоящим грехом. Преодоление этого препятствия заняло у меня минут двадцать, за которые кожа на моем лице слеза полностью, что не добавило мне жизнерадостности. Еще минут пять у меня ушло на поиск убежища, которым оказалось покинутое здание. Судьба владельцев явно была незавидной - по всему дому были видны следы борьбы, но на данный момент меня это мало волновало - я хотел окончательно разобраться со всеми хлебобулочными изделиями, которые мне отсыпали в последнее время.


На очереди стояла модификации осколка. Хотя тут выбор достаточно прост - «Серый кардинал», однозначно. Помимо прикольного названия, причиной также послужило полное соответствие описания Осколка с моим стилем игры. А вот плюшки он отсыпал мне неоднозначные - 5% усиление урона против злой нечисти, которое и так у меня было, +50 репутации с нечистью да россыпь маркеров на карте с обещанием чуть ли не всех благ мира при посещении всех этих мест. Квест на встречу с Вием обещал невнятные перспективы карьерного роста, причем даже расщедрился на маркер. Кристалл свой  я мог призвать в любой момент. Также мне предлагалось переместить к себе остальных петов, только на этот раз это была разовая акция. Все это я, разумеется, сделал. На этом подарки неожиданно закончились, поэтому я перешел к проработке плана действий. Помнится, у меня была формула как раз для борьбы с некрами, но в данном случае это явно не то. Тем не менее, план действий я составил, пусть в нем и было достаточно «тонких» мест.


Первым делом я направил тонкий ручеек структуры к своим глазам. Как я и рассчитывал, это дало мне нечто, что так любят называть «истинным зрением». Дождавшись патруля, который, к слову, состоял лишь из скелетов, я приступил к дальнейшей реализации плана. Некое подобие искры было у всех не-мертвых, но она явно не могла принадлежать не то что разумному, а вообще кому-либо живому - очень уж ущербное и странное строение имела. От искры тянулись едва заметные ручейки структуры по всему телу, видимо, дающие необходимую энергию для выполнения какой-нибудь задачи. К искре десятника тянулась откуда-то издалека управляющая нить, с него перекидываясь на остальных скелетов. Потеснив одного из своих духов в его собственном теле, я отправил его, по возможности незаметно, к главе отряда. Когда тот был на расстоянии метров пяти от цели, я вернулся в свое тело и нанес удар по искре десятника, использовав около сотни единиц структуры. Та такого варварского отношения не вынесла и банально развалилась на куски. А вот ее место занял мой малый дух Тьмы. Его искра насчитывала едва ли сотню единиц, но и такой малости хватило, чтобы подчинить тело, разве что шарообразная оболочка духа рассосалась в пространстве. Несомненным плюсом данного мероприятия по сравнению с банальным уничтожением отряда было то, что связь нити управления некра не оборвались, хоть и явно перестали играть ключевую роль. В последнем я убедился, выйдя на открытое пространство и погоняв весь отряд некоторое время туда-обратно по улице.


Следующей ступенью моего плана стала банальная и древняя, как мир, уловка - под конвоем уже моих скелетов пробраться к некру и вдарить по нему со всей дури, используя эффект неожиданности. Определившись с направлением с помощью управляющей нити, я отдал посох и большую часть обмундирования скелету под контролем моего духа (надо уже их как-то назвать, а то так и запутаться недолго), я сделал подавленный вид, и мы не спеша пошли к цели. Минут через десять мы вышли к ратуше и зашли внутрь. Именно там, на втором этаже, с удобством устроившись на диване, обитал человек-некромаг уровнем эдак под полусотню. Это очень серьезно уменьшало мои шансы на победу, но выбора все равно не было. Как только мы зашли к нему в комнату, я сразу понял - на неожиданность можно уже не рассчитывать. Поэтому я сразу отправил скелетов в атаку, следом за чем использовал взгляд Вия. На руке открылся глаз, с которого в некра ударил поток... темного огня, что ли? Я, разумеется, себя со стороны не видел, но подозреваю, что этот внеплановый глаз был наполнен ненавистью - с моего врага вылетал крит за критом. Следующим моим действием стало создание себе оружия - потратив еще единиц пятьдесят, из структуры я сформировал двустороннюю нагинату. Воспользовавшись тем, что некр отвлекся на скелетов, то ли подчиняя их обратно, то ли окончательно уничтожая, я сблизился с ним и нанес серию ударов. Очень вовремя прошел крит, и нагината вошла глубоко в грудь врага, пронзив заодно и искру. Та особого урона от этого не понесла, но это дало мне возможность более эффективно использовать удар структурой. Перестраховываясь, я опустил ее до пятисот единиц - к тому же, это лишь проекция, во всяком случае, я надеюсь, дебафа в основном мире получить не должен - и направил прямиком в искру некра. Результат меня очень обрадовал - ту просто раскололо на две неравные половинки, а мой враг схватился за грудь. Неожиданно, его искра стала стремительно восстанавливаться - еще секунд десять, и она бы восстановилась бы полностью. Я помешать не мог по причине полного ослабления, но, слава богам этого мира, которые, правда, еще не проснулись, было кому завершить начатое и без меня. Подконтрольные мне скелеты споро обнулили здоровье, врага и тот с воем осел на пол. Осталось только спасти местных жителей, да вот сил у меня на это не осталось. Оставалась надежда на то, что без создателя нежить развалится на куски и останется лишь собрать выживших. На проверку моего предположения отправился Кристалл, я же растянулся на диване и как-то незаметно уснул.


Очнулся я уже в общем мире Теллуры. Видимо, нежить действительно не смогла существовать без подпитки, и выжившие спаслись самостоятельно. Обзор мне, в очередной раз, перегораживала системка, поздравляющая с прохождением испытания и предлагающая встретиться с королем нечисти. Правда, так просто меня к нему не пустят, и вообще это целая цепочка, состоящая из непрекращающегося повышения своего статуса в рядах нечисти, но и так тоже неплохо. Ладно, все это сейчас не столь важно. Как-то устал я от всех этих некромагов, надо сделать небольшой перерыв. Главное, не забыть вернуться к началу боевых действий с демонопоклонником.


Глава 10. Вот_это_поворот 




Первое, что я увидел, вернувшись - это уставшее лицо Бенрава. Заметив меня, он несколько повеселел и сказал:


- Пойдем, Герн ждет.


По пути я все старался понять, насколько тяжело оборотень перенес трансформацию. Внешне он выглядел вполне здоровым, но его моральное состояние я никак не мог выяснить. В конце концов Бенрав обратил на это внимание и, хмыкнув, внес ясность:


- Все нормально, Речовик. Ощущаю я себя все тем же оборотнем, вот даже облик себе старый вернул, а то, что сердце бьется раз в пару часов - это мелочи.


Я лишь кивнул в ответ, не зная, что ответить. Объяснять причину своего поступка не было смысла - Бенрав и так все понимал. Просить прошения было не за что - точнее было, но незачем лишний раз акцентировать внимание на неприятных моментах. Ну а жалеть его - все равно, что сыпать соль на рану.


Герн ждал нас во дворе, а перед ним выстроились сотни две скелетов и еще полсотни нежити рангом повыше. Когда мы подошли к нему, он стал обрисовывать план сражения:


- И так. Противостоит нам некромаг-демонопоклонник 76 уровня. Для Бенрава поясняю - сильнее меня раза в полтора. Войск у него меньше, поэтому завалить его я могу и сам, но это будет пиррова победа. Поэтому, пока я свяжу боем его основные силы, вы и еще трое моих союзников, под прикрытием десятка скелетов, обезглавите змею. Все, дальнейший план тебе объяснит глава диверсионного отряда. Тебе туда.


- Не-не, постой. Ты же говорил, что я тебе понадоблюсь для отражения атаки на замок! Какой от меня прок в сражении с разумным, который сильнее меня в три раза?


- Ага, вот только кто-то неожиданно у нас расу апнул. Хотя ключевой фактор другой - этот демонопоклонник решил перейти к активным действиям и готовит большой такой ритуал прорыва Инферно. Так что я решил, что получить от тебя минимальную пользу на передовой лучше, чем вообще про тебя забыть. А так, авось, и внесешь свою лепту в уничтожение моего врага.


- И позволь еще кое-что спросить. Почему ты так уверен, что твой противник - местный, а не вечный?


- А я и не уверен в этом. Я уверен в обратном, но его это не спасет. Все, иди, а то начинаешь меня нервировать.


Он махнул рукой куда-то в сторону леса, где, если приглядеться, можно было различить одну массивную и две более мелкие фигуры. Подойдя туда, я увидел орка, хоббита и гнома о чем то оживленно разговаривающих.


- Здравы будьте, люд... хм, разумные добрые! Меня тут к вам Герн послал, сказал у старшего о плане спросить.


- Вот видишь, Шиподрак, Герн тоже поддерживает необходимость плана! А ты - и так сойдет, отдадимся на волю богов! - гневно сказал гном.


- То, что сказал этот клоун, не является аргументом! Герн назначил меня старшим и дал мне полную свободу действий. И я тебе говорю, что тратить время на бесполезный план, который, дай боги, чтоб в первые секунды боя в Серые пределы не свалился - нелогично! - а это уже проявил себя орк.


- Нет, вот ты посмотри на него! - обратился ко мне гном. - Планы составлять не умеет, во время боя вспоминает о союзниках лишь, когда врезается в них, а признавать, что он - плохой лидер, не хочет! Единственное его достоинство - это уровень, но разве он показывает всю полноту картины... - гном горестно махнул рукой и сердито отошел в сторону, видя отсутствие какой-либо поддержки с моей стороны.


А такая реакция была вполне ожидаемой, учитывая несколько фактов. И ключевой - я здесь - самый мелкий по уровню, вся троица давно прошла первую распу, поэтому, во-первых, мой голос ничего не решает, а во-вторых, нам хватит грубой силы без всяких планов. К тому же, как можно что-нибудь составлять, если мы даже поля боя не видели.


Через некоторое время дискуссия возобновилась и закончилась лишь через час, когда нам необходимо было отправляться. Идти было достаточно далеко, и все время пути я размышлял о том, как бы глупо не слиться в предстоящем замесе. По всему выходило, что никак. Хотя можно опробовать уже проверенный в модуляции способ - захвачу кого-нить из окружения врага и без риска для жизни помогу союзникам. Когда мы вышли на опушку, я понял, что у Герна ба-а-альшие такие проблемы - войско демонопоклонника было больше его раза в полтора, да еще сам Насу - огромная и уродливая трупная муха - почтил нас своим присутствием. Первым желанием было унести ноги куда подальше, но ведь эта гадость от этого никуда не денется, и, боюсь, в сражении с ней пол-Левенара вымрет. Так что отступать было никак нельзя. Тем временем мои союзники во всю матерились и призывали кару небесную на голову всех некромагов, демонов и, особенно, Герна. Тем не менее, дезертировать никто не собирался, наоборот, Шиподрак организовал активную деятельность по поиску оптимального места и расчета лучшего момента для атаки. Мне дел не нашлось, но бездельничать я не стал. Поиск новых символов в личном кабинете занял бы сейчас слишком много времени, к тому же, и без них я чумел составить необходимые формулы, тем более, что одна из них у меня уже была. В конце концов, я определился с рунами и высказал свое виденье моего участия в бою. Шиподрак лишь отмахнулся, по-видимому, не считая, что от меня будет хоть какая-нибудь польза. Я пожал плечами и отошел чуть-чуть вглубь леса, так, что я свободно видел все, что происходит, при этому меня было заметить чуть-чуть сложнее. Там я очертил посохом кольцо и стал медленно, перепроверяя по несколько раз, наносить руны. Первым делом мне было необходимо усиление, которое обеспечивала связь рун Ветер, Крада и Треба, так или иначе связанных с магией и душой. Эта формула циклично повторялась по всей протяженности кольца. Подпитку мне должна была обеспечить Есть, которую я начертил внутри кольца, ближе к заднему краю м соединил с помощью структуры с окружающей природой. Опора, начертанная ровно по центру, должна была облегчить пребывание и сражение в мире духов. Ну а непосредственно защиту обеспечивали уже использованная мною связка Не-жизнь с Нуждой и Пертра с Миром, которые я нанес напротив всех частей света. Последние изъявили желание слиться в руну Защиты, предупредив, что больше я рун второго порядка до распечатки получить не смогу. Отказываться смысла не было, поэтому я уверенно нажал «да» и вместо восьми появилось четыре новых рун на кольце. Придирчиво оглядев свое творение, я воткнул в центр посох и пропустил через него ману, необходимую для работы всей этой красоты. Ее, кстати, потребовалось немного, узор получился вполне самостоятельным, потребляя энергию окружающего мира. Тут же о себе напомнила система:


Создан малый круг силы. Для работы необходим фокусирующий предмет (текущий - Посох мастера рун). Со временем возможно как ослабление, так и усиление эффекта.


В пределах круга:


+50 ед. маны/сек


+50 ед. жизни/сек


+50 ед. выносливости/сек


+5 ед. структуры души/мин


Увеличение силы магических воздействий всех видов на 50%


Нежить не может войти в круг


Вступление в круг созданий, враждебных управляющему круга затруднено.


Неплохая такая подделка получилась, вполне может стать той соломинкой, что переломит спину верблюду. Я уселся по-турецки напротив посоха и активировал «Путешествие», при этом изо всех сил стараясь остаться в нашем мире. Я давно заметил, что этот мир живет не по стандартным законам игры, и, применив каплю сообразительности, можно добиться нужного результата. Поэтому то, что мне удалось с помощью этой манипуляции перейти в астральную форму, меня совсем не удивило. Хотя как бы вот эта повальная удачность экспериментов не вышла бы мне когда-нибудь боком. А то напишут мою характеристику когда-нибудь и среди способностей укажут «Манипуляция роялями». Это, наверное, будет самое позорное, что со мной могло бы случиться. А ведь я все это не с бухты-барахты делаю. То, что я не описываю свои вечерние и нежданно приходящие размышления, вовсе не означают, что их нет. Наоборот, я это дело очень люблю, но описывать их было бы, по меньшей мере, не разумно - не мастер я «потока сознания», да и слишком специфический это жанр.


Но вернемся к происходящим событиям. Искра, от которой ко мне тянулся толстый жгут структуры, осталась в теле, что меня категорически не устраивало. Поэтому я, недолго думая, применил магию душ, передвинув всю доступную структуру, то есть, собственно, искру, в астральное тело. Теперь уже от меня к телу тянулся (и не спрашивайте меня, как я различил направления) тонкий канал структуры, по которому ко мне перетекали жизненные показатели. Подумав чуток, я решил повременить с приобретением Плаща левитации и, вместо этого, создал внутри себя из чистой маны руну Исток, которая помимо льда символизировала начальную творческую стихию и, собственно, исток. В нее я перекачал почти все жизненные показатели тела, получив, таким образом, невосполнимый запас маны, жизни и выносливости, что позволило мне свободно перемещаться в пространстве. Оставив химеру сторожить мое тело и взяв духов с собой, я вернулся к остальной группе, по пути заметив, что регенерация от Малого круга исчезла, что, в общем-то, ожидаемо, а вот усиление магических воздействий осталось. Понял я, почему все именно так только когда увидел знакомую зеленую клыкастую морду - моя астральная форма тоже была, в своем роде, магическим воздействием, а так как ее возможности не ограничивалась банальным перемещением, то и бонус остался, только теперь в виде личного бафа, а не от местности. А тем временем Шиподрак проводил последнее предбоевое совещание, которое он начал со слов:


- Мелкий, видимо, дезертировал. Ну, то его проблемы, Герн не злопамятный, вот только тогда, когда зло причиняет он. Ну а план - я его все же придумал - прост до безобразия. Судя по всему, оптимальный момент для атаки будем буквально через несколько минут - войска демонопоклонника оттянуться немного дальше, да и сам он, судя по траектории его движения, будет очень близко от нас. Так вот, через несколько минут, я и Битилваш - кивок в сторону гнома, - атакуем его в лоб, отвлекая телохранителей, ты же, Диренец, подкрадешься непосредственно к некру и выдашь свою коронную связку. Всем все понятно?


- Мне непонятно. Почему это я дезертировал - вот он я, перед вами! - мне удалось перейти в видимый режим (до этого, судя по всему, я в таковом не находился) - достаточно было просто «нырнуть» в пространство перед собой. Звучит как бред, но по-другому объяснить, как-то, не получается. И да, мысль о плащике, да одном примечательном Оке, стала еще навязчивей.


- Твою налево! Да ты, парень, офигел в край. Хотя ладно, твое счастье, что я ошибся. Я так понимаю, ты мой план слышал, поэтому можешь делать что хочешь, учитывая наши действия. Все равно времени узнавать твои скилы нет.


Я пожал с плечами - мне так только лучше. Вернувшись в невидимое состояние и дождавшись выдвижения группы, я стал сближаться с врагом. Намерения мои были просты - повторить тот фокус из модуляции. Разумеется, вряд ли мне удастся сделать это столь же эффективно, но будем решать проблемы по мере их поступления. По возможности все стоило проделать быстро и незаметно, это подарит эффект неожиданности, столь полезный в данном, да и не только, случае. Подлетев к врагу на расстояние вытянутой руки, я сформировал три шипа из структуры с руной стихий - по форме является звездой Давида - внутри. Тем временем Шиподрак вступил в бой, поэтому Осколки смогли приблизиться незамеченными, Кристалл же я отправил на поддержку остальной группы. Следующим этапом стала атака искр скелетов охраны. Те содержали в себе единиц двести структуры, но на шипы, которыми я собирался их уничтожить, я потратил почти по столько же, так что все должно получиться. Тут еще у тебя, дорогой читатель, может возникнуть вопрос - а кто третьим будет? Так вот, третьим буду я. Я с силой вонзил два шипа, а следом за ними - и третий. Искры высших скелетов (даже не знал, что такие есть, но система врать не будет) почти выдержали. Они бы даже, наверно, оформились обратно, но мы с духами банально не дали им это сделать, выбив из тела. Я так подозреваю, что будь это искры полноценных разумных существ, мне бы и того не удалось, но, к счастью, все было именно так, как было. Демонопоклонник вроде ничего не заметил, а вот Насу подозрительно скосил глаза, правда, сразу же их отвел, отвлеченный переменой обстановки на поле боя. Появившуюся системку я сразу отправил в далекие дали - не до того сейчас. Теперь стоило освоиться в теле и дождаться хоббита. Минуты ожидания тянулись невообразимо долго, но и они все же закончились. Зато я понял всю ошибочность плана - во-первых, демонопоклонник (я даже не смог глянуть его имя - оно попросту скрыто) не отправил своих приближенных телохранителей, чье место мы временно заняли, на помощь остальным, сдерживающим орка с гномом. А во-вторых, Насу тоже никуда не делся. Но пока все это было не критично.


Тем временем, хоббит приступил к реализации своей «коронной связки». Увидев веер дебафов,  появившийся на враге и стремительно убегающую полоску жизни, я понял, что у Диренца есть все шансы, если мы ему чуть-чуть поможем. Насу с ревом бросился в атаку на хоббита, но прилетевшее в бок лезвие моей нагитаны, созданной парой секунд ранее, уменьшило его пыл. Что правда, я тоже чувствовал себя не лучшим образом - я давно вышел за «безопасный» предел структуры, что сказалось на мне не лучшим способом. Тут вступили в бок духи, которым пришлось пользоваться чем дали, хотя жаловаться в данном случае было грех - демонопоклонник на себе и своих союзниках не экономил.


- Да как вы смеете, черви!? - Насу изволил гневаться. К счастью, пока ничего ужасного он не сделал, хотя, как демон смерти, мог просто распылить наши тела, причем, возможно, вместе с искрами.


- Lux in tenebris! - выкрикнул я в ответ цитату и по совместительству девиз армии Света в одной очень интересной книжке. Подарило мне это неожиданный баф «Свет во тьме!», название которого было, к слову, переводом фразы с латыни. Давал же он мне повышение урона и увеличил активный запас структуры на сотню.


А тем временем у прислужника Насу дела были совсем плохи, а если точнее, отсутствовали вовсе - мне пришло уведомление о убийстве игрока моей группой. Сам демон смерти дико взбесился и стал неистово атаковать меня и моих союзников. Система очень вовремя, когда я уже собирался отступать, попросила немного помочь Серой Госпоже с уничтожением демонопоклонника, задержав Насу. В ответ на это я создал недалеко от руки руну Защиты из структуры и подставил ее под удар врага. Только что появившийся щит треснул и разлетелся мелкими осколками, зато это дало мне возможность ответно атаковать Насу. Отскочив после удара назад, я оглядел демона и, чертыхнувшись, заметил, что тот все еще здоров как бык и все наши атаки сняли с него не более десятой доли процента жизни. А вот мои осколки были на пределе, поэтому я отправил их куда подальше, разумеется, предварительно приказав покинуть тела скелетов. Неожиданно оказалось, что хоббита тоже с нами уже нет, а гном с орком безнадежно застряли где-то в орде нежити. Насу победно взревел. Неожиданно рев прервался, так как очень проблемно победно реветь, когда тебя упорно колупают, пусть и не очень эффективно. Я наносил со всей доступной мне скоростью удары по этой гигантской мухе, к тому же, активировав «взгляд Вия».


- Ты слишком дерзок, смертный! Познай же мой гнев! - так-с, походу мне сейчас будет большой такой пушистый северный зверек. Я покинул свое временное тело и уже летел прочь, да вот только площадь удара  Насу была очень немаленькой. Меня зацепило лишь краем, но и так с искры стесало структуры до критической отметки в 374 единицы. Неожиданно я почувствовал свое тело... нет, оба тела - рарога и реальное. Их скрутила невыносимая боль, они как будто разлагались, оставаясь при этом живыми. Боль действительно была ужасной, но к счастью, ни одно из моих тел не отличалось большой выносливостью. С трудом отойдя от шока, я тупо уставился на пару системок перед глазами:


Внимание! Выход из Теллуры невозможен - тело на Земле уничтожено.


Администрация приносит свои извинения и советует впредь не конфликтовать с могущественными сущностями.


Болевой порог поднят до 100%


Внимание! Ваше тело уничтоженно. Предлагаем вам пойти на перерождение. В случае отказа, ваша раса автоматически сменится на «Дух» с частичным сохранением талантов.


Переродиться


Да/Нет

Конец 1-ой части


Часть 2.  Глава 1. Адаптация 




Я сидел в малом круге силы и задумчиво глядел вдаль. Впереди, на поле недавней битвы валялась куча запчастей некроконструктов, в большинстве своем кости. Вначале их было еще больше, но мои разнообразные собратья поспособствовали их исчезновению: кто-то прочитал пару заклинаний, заставивших траву и прочую растительность временно стать плотоядными, кто-то просто стащил со словами «в хозяйстве все пригодится». Безумно хотелось чаю, но где его взять-то в этой глуши? Хотя, даже будь он у Герна, далеко не факт, что я переборол бы лень и пошел за ним.


Вспомнились события, произошедшие после получения системки о смерти тела и невозможности покинуть Теллуру. Спасло меня тогда от полного развоплощения чудо. Зеленое такое, скрипящее, являющееся по совместительству хозяином этого и соседних лесов. Короче говоря, спас меня леший Грумт, 263 уровня, к которому меня как-то волок Бенрав. Сам он, разумеется, даже одного Насу бы не победил, у которого, кстати, уровень был за четыре сотни, но с ним пришло все население подконтрольных ему территорий. Чего нельзя было сказать о демоне - прорыв Инферно не удался, а большая часть его нежити вышла из-под контроля - непосредственное начальство-то скончалось.  Ах да, в том же бою я лишился последних Осколков тьмы, над Кристаллом утратил контроль, по видимому из-за удара - так что теперь со мной лишь верный и надежный Гнев Предков.


Почему я сижу здесь, в одиночестве, а не праздную в замке Герна, как все наемники и он сам? Ну, во-первых, не в одиночестве, а с Бенравом. Он, правда, сидел вне кольца, ибо был нежитью, но именно ему я обязан сущностью - это он привлек внимание Грумта к этому сражению. А во-вторых, удаляться мне отсюда не рекомендовала лекарь-берегиня. Совет был вполне толковый - потеря двух третьих от общего количества структуры крайне негативно сказалась на мне. Во-первых, часть воспоминаний рисковала уйти в небытие, равно как и мое отношение ко многим лицам. Мысли путались, собрать себя в полноценную личность не получалось. По-моему, я тогда вообще рисковал утратить свое «я». Пока последнего сценария удалось избежать ценой максимальной концентрации, что уже было неплохо. А во-вторых, я получил вечный дебаф «Шрам души», уменьшающий стабильность искры и уменьшающий ее максимальный запас до девятисот единиц, при этом пределы структуры остались неизменными. Были еще некие штрафы, но известить меня о них система не удосужилась.


Так в напряжении прошло часа полтора, и вот сейчас я, как уже говорил, сижу и задумчиво гляжу вдаль, ожидая окончательного восстановления искры. Вообще, говоря объективно, мне очень повезло, что Насу сконцентрировал удар именно на теле. Пусть я лишился возможности вернуться на Землю, да и возрождение в Теллуре тоже штука неприятная, но ведь если бы весь урон пришелся на искру... Боюсь, тогда бы на Земле осталось лишь пускающее слюни растение. Не знаю, чем уж обязан такому везению - специализации Насу, своей астральной форме или еще чему-нибудь - но хорошо, что все произошло именно так.


Ах да, по поводу реальности Теллуры и моего тут заключения. Скорее всего, у меня сейчас банальный эмоциональный шок, так как пока никаких истерик со мной не случилось. Более того, я был абсолютно спокоен. Надеюсь, и в дальнейшем мне удастся сохранить трезвость рассудка.


Ну и напоследок. Химера моя осталась при мне - я вроде как неправильно умер, так что дух, в нее вселившийся, меня не покинул.


- Я смотрю, вы уже восстановились, - голос моей лечащей берегини вывел меня из задумчивого состояния.


- Да, насколько это возможно.


- Хорошо. К сожалению, я не великий целитель душ, так что моя помощь будет не столь уж существенной, - она грустно улыбнулась. - Да и название моего вида в данном случае не соответствует его сути. Хотя это, я думаю, вы знаете.


Я кивнул. Берегини - добрые духи, обитающие возле водоемов. Могут помочь путнику найти брод или защитить от злой нечисти, но вот исцелить шрамы типа моего им было не по силам. В это время мой лекарь применил какое-то заклинание, а мне прилетело сообщение об небольшой стабилизации искры.


- Вот, в общем-то, и все. Я бы советовала поискать милости у Вия - пусть он и несколько жестокий, но, тем не менее, справедливый. К тому же он один из немногих, кто приблизился к уровню бога из ныне живущих. И вот еще, на всякий случай: Вий - не демон и не нежить, а наш с тобой собрат. Так что меньше верь клеветникам.


- И в мыслях не было! К тому же я и так собирался к нему прийти.


- Ну, вот и хорошо. Прощайте!


- До свидания.


Берегиня ушла в направлении ближайшего водяного источника, а я же вновь попытался найти новые грани «Шрама...». Помимо того, что это было жизненно необходимо, это еще было и единственное, что мне было не лень делать в данный момент времени. А делать что-то стоило определенно - иначе мигом кто-нить найдется с желанием припрячь несчастную нечить к работе на благо общества. Задумавшись минут на пять, я активировал с посоха две руны - Мир и Нужду. Те повисли передо мной, сформировавшись из чистой маны. Сменил их местоположение относительно друг друга. Не знаю, влияет ли это на что-то, но теперь Нужда как будто нависала над Миром, символизируя нависшее над моей искрой проклятие. Я, кстати, вроде разобрался с принципом действия рун в Теллуре - состоящие из них формулы являлись чем-то вроде ворот, через которые мною проливалась мана. Чем точнее передавала формула задумку мага, тем лучше. Это серьезно поднимало КПД всей формулы. Ну вот, допустим, создал я тот же Мир. Трактовок у этой руны несколько - защита, Мироздание, внутреннее Я человека, покровительство богов, Порядок... Вот и «ворота» воздействия очень широкие, позволяя воздействовать на все эти элементы, в зависимости от воли мага. Допустим, сейчас меня интересовало только внутреннее я. Благодаря своему какому-никакому опыту, я мог усилием воли сконцентрировать затраты маны именно на этот аспект. Но что меня именно интересует? Полная информация об искре? Нет, конечно. Мне нужно лишь разобраться со шрамом. Самостоятельно сузить «ворота» еще сильнее у меня не получится, поэтому я добавляю Нужду, символизирующую магический запрет и прочие нехорошие штуки. И вуаля - получаю желаемое. Вот так вот.


Активировав нехитрую формулу, я получил нужную мне информацию:


Обнаружено новое свойство дебафа «Шрам души»:


Все эмоции ослаблены на 90%. Сила заклинаний школы Менталистики ослаблена на 50%.


О как! Дебаф-то оказывается, с двойным дном. Снижение эмоционального фона меня почти не волновало - я и так не отличался особой чувствительностью, а ослабление всяких там «Ужасов», «Очарований» и иже с ними вообще получше всяких легендарок... Или нет...


Итак, что мы имеем на данный момент? Крайне неприятный дебаф от критического повреждения искры, спасибо, хоть не такой страшный, как я боялся. Две причины для встречи с Вием и совершенно разрозненные и странные слухи об этом существе на форуме. Кем его только не обзывали! И патриархом вампиров, и демоном, и бодрствующим богом... Словом, текста хватило бы на агитационные речи с десяток депутатов, причем правды там было примерно столько же.


Еще относительно положительным моментом была достоверная, а себе я привык доверять, информация о реальности Теллуры. Но тут тоже свои моменты - недаром плюс, по сути, это два положенных крест-накрест минуса. Возможность связи с родными обещала оставаться пустой фантазией еще долгие годы, невозможность сбежать в случае чего в теплое нутро капсулы заставляет задуматься об осторожности. А конфликт с Насу вообще теперь казался верхом глупости.


Все это заставило пересмотреть свою линию поведения, или, если быть точным, окончательно определиться с направлением будущего развития. Вся эта мистическая атрибутика с Земли явно много слабее теллурских аналогов - на это мне неоднократно намекала система. Поэтому, всякие славянские заговоры явно не представляют особой пользы. Другое дело - руны. Помимо возможности дальнейшего их улучшения, которая, правда, мною на данный момент исчерпана, они позволяли компенсировать свою слабость количеством и подготовкой.


Кстати о рунах. Я достал посох и по накатанной схеме заменил Мир на Защиту.


Вздохнув, я поднялся, открыл карту, нашел маркер квеста встречи с Вием и не спеша поковылял в нужную сторону. Через несколько секунд я остановился, обернулся и сказал:


- До встречи, Бенрав.


Оборотень в ответ слегка склонил голову в прощальном жесте. Я и не сомневался в том, что он предпочтет остаться тут - как для Местного, с ним произошли слишком уж неприятные события, пока я был рядом. Да и с какой стати ему вообще покидать родной лес ради какого-то Вечного?


Глава 2. Снова в путь. 




На пути клинка очередного немертвого вспыхнул барьер желтоватого света и тут же разлетелся на мелкие осколки. До земли те не долетели, растворившись в окружающем пространстве. Зато кости атаковавшего меня скелета вполне смогли это сделать - некроконструкт не выдержал комбинации Не-жизни и Чернобога, запитанных десятой частью моей маны. Вновь создаю щит и подставляю его под стрелу праха лича, стоявшего в метрах пяти от меня. Барьер вновь разлетается на куски, и сквозь осколки летит уже мое заклинание. Огненный сгусток опускает здоровье и так уже потрепанного не-мертвого до критической отметки, и я решаю провести маленький эксперимент. Над личем вспыхивает Не-жизнь и Нужда, а следом летит мой клинок из структуры. Я не отделил его от своей искры, так что через мгновенье нас с нежитью связывала тонкая, светящаяся белым в моем «истинном» зрении, нить. Этот короткий ритуал подчинения сработал: на миникарте последний красный огонек сменил цвет на зеленый. Я устало выдохнул и опустился на траву поляны, где происходила битва. Знаете, последний день мне регулярно кажется, что свойство «Шрама...», касающееся эмоций, перестало действовать - раздражение от регулярных нападений неупокоенных все нарастало и нарастало. Такое ощущение, что я иду не по превосходным, населенным нечистью лесами, а по какому-нибудь Некрополису. Да и полноценное ощущение боли отнюдь не радовало.


Успокоившись, я вернулся к личу. По сути, в своем нынешнем состоянии он мне не нужен - я не некромаг и не собираюсь им становиться. Однако послужить благому делу мертвый маг все же мог:


- Лич, отдай все свои силы Гневу!


Нежить, ожидаемо, не стала возражать. Лич подошел к химере, достал откуда-то из складок балахона кинжал и вскрыл себе грудину. А следом он вырвал себе сердце и прошептал несколько слов на неизвестном мне языке. Химеру окутало облако тьмы, а мне прилетела системка:


Химера Гнев Предков готова перейти на новую ступень эволюции.


Выберите варианты развития:


Химера Плоти


Призрачная химера


Шедевр химерологии


О как. Видимо, не хватало какой-то малости для эволюции, и этой «малостью» стали силы лича. Так-с, что это у нас за шедевр? Интересненько... Если верить системе, то этот вариант развития предусматривал самостоятельную модернизацию Гнева. Внятных ограничений мне не дали, но предупредили, что они все же есть. Похоже, я здесь задержусь.


Примерно час у меня ушел на детальную проработку плана под кодовым именем «Плюшка для меня любимого». В центре поляны я своею кровью очертил круг, а внутрь вписал пентаграмму или, если быть точным, печать Бафомета с Опорой внутри. А рядом - Чернобога: пусть эта руна и не помогала призыву, но роль ей в моих планах отводилась существенная. С внешней стороны круга я нанес комбинацию Нужды с Радугой и замер. Осторожно напитал формулу силой, вкладывая в нее запрет на пересечение круга с внутренней стороны. Маны ушло много - около пятой части, но главное, что это работало. Радуга означала путь, но путь к Алатырю, путь, определяемый единством и борьбой сил Порядка и Хаоса. И это не я такой пафосный, а древние славяне. Так что заложенный мною смысл пришлось притягивать за уши. Следом я, уже абсолютно спокойно,  нанес Защиту, причем сделал барьер опять-таки односторонним, а потом циклично повторил эти руны. Некоторую изюминку всему этому предавал тот факт, что кровь моя частично воспламенилась, но планам это моим нисколько не мешало. Следующим этапом стало выжигание спирали вокруг пентаграммы призыва. И вот на ней я уже структурой стал опять-таки циклично выводить комбинацию из Перуна, Мира и Чернобога, заключая каждую формулу в ромб, так что в конце у меня получилась ломаная косичка, заканчивающаяся как раз у круга пентаграммы. Эта вот спиралька должна была уничтожить искру призванного демона. Имбово? Да, если забыть, сколько у меня на это ушло времени и структуры. Да и призывать я не архидемона собрался, так что четырехсот единиц вкупе с двумя часами должно было хватить. Однако сразу активировать ритуал я не собирался - для начала стоило восстановить структуру.


Вынужденное бездельничество продлилось почти семь часов - все же регенерация в размере единицы в минуту это о-о-очень мало. Но, наконец, я был готов. Я потянулся сознанием через пентаграмму, четко формулируя образ нужного мне демона. Полыхнуло, и в круге появился крылатый демон чуть выше меня:


- Что тебе нужно, смертный? - как банально, однако.


- На счет моей смертности, твои данные несколько неточны. Я - вечный.


- Вечный, но не бессмертный... - однако, это он на что намекает? Хотя, мне ли не знать - тот же Насу плевать на мою Вечность хотел.


- Ладно, дела это не касается. Мне от тебя нужен черный алмаз грамм на пятнадцать, ограненный, в виде правильного вытянутого октаэдра.


- И ты отдашь за это душу?


- Лучше! Половину, - после этих слов я отделил весь активный запас структуры и оформил в сияющий белый шар на руке.


- Я согласен, - демон согласился и с неким сожалением проводил шар глазами - я вернул структуру обратно в искру.


Вот интересно, что он с этим шариком делать-то будет? Я ж ему не сущность свою отдаю, в конце концов. Хотя, может для него такой вот камушек за пару сот тысяч вечнозеленых аки мусор под ногами, а структура - стандартная валюта Инферно?


А тем временем демон исчез во вспышке ярко-красного пламени, чтобы через минуту появиться вновь, но уже с запрошенной мною драгоценностью. Я радостно улыбнулся и активировал Чернобога под ногами твари. Полыхнуло, и врата в Инферно оказались надежно разрушены, а сам демон - слегка дезориентирован. И вот это слегка я намеревался срочно исправить, оформив из сотни структуры трехгранную спицу и метнув ее в голову врага. Я слегка промахнулся, но откорректировать траекторию снаряда оказалось на удивление легко - малейшее мысленное усилие - и демон с воем закрывает лапами пробитый глаз. А вот теперь время для основной части программы.


Слегка вливаю ману в спираль, и ритуал покорно начинает выполнять свою функцию. Инфернальная тварь уже не воет, а лишь систематически ломится в закрытые ворота. Нет, я уверен, что он бы мог уйти и без пентаграммы, но удержать каст, когда твой мозг серьезно поврежден, а душу разрывает на куски, очень не просто. Включив «истинное зрение», я внимательно следил за искрой врага. Вот она дернулась в последний раз и разлетелась на куски*.


* - Алексей, или если вы забыли его настоящее имя, Речовик, ошибся. Искру ему уничтожить не удалось - лишь серьезно повредить и забрать себе часть силы. Но демон, в привычном понимании слова умер, да.


Я, не теряя времени, создал «кошку» из структуры и притянул к себе остатки сущности демона. Многое оказалось утеряно,  но мне удалось заполучить в личное пользование процентов сорок. Увеличив приток структуры к глазам, я стал внимательно рассматривать добычу. Непосредственно то, что представляло собой демона, я достаточно быстро выделил и уничтожил. Следующим по легкости отделения стала чистая сила, которую я без зазрения совести поглотил. Лог гневно мигал, требуя ознакомиться с важными системками, но сейчас мне было не до того. Следующим на очереди было получение знаний и навыков. И вот тут я завис, причем надолго. Демон оказался достаточно немолодым, чтобы набрать кучу воспоминаний, помноженных на абсолютную память, так что найти нужное мне умение полета никак не удавалось. Зато по пути попалось знание некого языка, помогавшего демону при творении заклинаний. Его я, разумеется, забрал, после чего продолжил поиски. Минут через десять моя цель была достигнута, и теперь моя химера обладает умением летать. Возможности пока, правда, нет, но это ненадолго - не зря я звал именно крылатого демона. Когда я уже хотел уничтожить остатки искры, мне резанул глаз осколок души «Адское пламя». Заинтересованный, я вызвал окно характеристик и задумался:


Осколок души «Адское пламя»


Отныне вам подвластна сила темного огня, первоосновы Инферно.


Описание (соответствует первому уровню осколка): Ваши атаки на базе магии огня наносят дополнительно 10% урона Тьмой.


Расход маны на заклинания на базе магии огня уменьшен на 5%.


Улучшено взаимодействие с Инферно.


Возможно слияние с вашим осколком души «Магия огня».


Однако, учитывая приписку в скобках, этот осколок на порядок превосходит мой аналог. Потакая своему любопытству, кликнул на последнюю строчку. Поверх старого окошка открылось новое,  путями развития ситуации:


Варианты слияния:


Замещение: Ваш осколок полностью заменяется на новый.


Совмещение: Бонусы от обоих осколков складываются, после чего делятся на 2. Вы получите новый осколок с такими характеристиками.


Мутация: Вы получите случайный осколок на базе этих двух. Возможно добавление принципиально новых свойств и отмена старых.


Мутация (особое): Два осколка сливаются в новый, идеально дополняющий вас.


Двум последним вариантам явно не хватало конкретики, но я все же выбрал именно особую мутацию - я не дурак, чтобы отказываться от уникальных плюшек. Мысленно скрестив пальцы на удачу, жму на последний вариант и:


Осколок Магия огня достиг 5-ого ранга. Запущенно автоматическое преобразование.


Получен осколок души: Пламенная душа


Огонь в вашей душе встретился с одним из проявлений Первопламени, в результате чего претерпел сильнейшие изменения.


Описание: +10% урона от магии Огня при любой вашей атаке.


При использовании заклинаний на базе магии Огня:


+5% урона от Света


+5% урона от Тьмы


+10% к сопротивлению к атакам на вашу искру.


Сущность Духа Одержимости +5%


Сущность Демона +1%


Осколок Пламенная душа достиг 6-ого ранга.


Однако постепенно моя душа все больше начинает напоминать общагу. Но все это мелочи: да, я отнюдь не горю желанием становиться тварью типа Насу, но жалкий процент... А тот же дух одержимости, пока составлял десятую часть моей души, себя никак не проявил, так что пока беспокоиться не о чем. Хм, а ведь и после становления 100% рарогом - ну или 90%, не велика разница - мое поведение тоже ни капли не изменилось. Да, тогда система что-то писала про «личность сохранена», но в чем тогда заключалось изменение? Может устройство души как-то отличается?


Забросив бесполезные размышления и свернув окна в трей, я приступил к тому, ради чего все это, собственно, и затевалась - к модернизации химеры. Подойдя к трупу демона, я создал из тех крох структуры, что у меня остались, ножик и стал аккуратно отделять крылья от тела, захватив заодно и часть спины, куда это все крепилось. Подозвав химеру, я приложил новые конечности к месту их будущего обитания и обдал это все потоком огня, концентрируясь на конечном образе химеры. Когда через несколько секунд огонь опал, крылья на химере сидели как родные: плоть слезла, а место стыка совершенно не выделялось. Кстати, тут обнаружилось анатомическое отличие демонических крыльев от птичьих или представителей рукокрылых: они имели кости на всей своей протяженности, по-видимому, для увеличения их прочности - при полете такого массивного тела давление на кости крыла должно быть запредельным. Да и боевое применение облегчается.


Следующим этапом стало помещение карбонадо - того самого черного алмаза - в грудную клетку Гнева и перемещение туда искры сего создания. Последствия этого действия я представлял достаточно смутно, но было у меня какое-то ощущение правильности. Да и хуже явно не будет. Однако результат был очень неплох - после уничтожения химеры, та оставляла после себя вот этот самый кристалл, из которого через сутки восстанавливалась при наличии подходящего материала.


Остался финальный штрих - придание Гневу более гуманоидных черт. Для чего? Так умение полета, переданное мною ему от демона, рассчитано на все то же порождение Инферно, а оно при жизни было физиологически похожим на человека. Тут я вновь прибегнул к магии Огня, только на этот раз обрабатывал всю химеру сразу, выжигая лишнее и преобразуя остальное. В конце концов, мое творение стало похожим на вервольфа с поправкой на костлявость и лишнюю пару режущих конечностей: корпус слегка приподнялся и утратил в массе, а передние лапы стали больше похожи на человеческие, только с длиннющими когтями.


С чувством выполненного долга я устало присел на траву и открыл системки. Рунный специалист, Химерология и магия Душ получили по уровню, и если в первом случае это особо ничего мне не давало, то вот остальные два меня очень заинтересовали. Химерология предлагала мне стать Мастером Плоти, Кости или Духа. Тут выбор был очевиден - с плотью я вообще не работал и не хочу, духов при создании химеры я пусть и использовал, но самую малость, а вот кость - это явно мой материал. В виде плюшки мне дали полный контроль этого материала, причем даже внутри еще живых существ, и увеличение всего, что только можно, у моих созданий из кости на 5%. А вот магия Душ поставила перед выбором: мне предлагались пути Преобразования, Использования и Уничтожения душ. Первый усиливал все вооружение из структуры, второй - магию с применением все того же ресурса, а третий, несмотря на название, уничтожать ничего не давал, пусть и усиливал все проклятия, направленные на искру. После некоторых размышлений, я выбрал второй путь - все же я не мастер ни одного из видов холодного и не только оружия, а вот магию структурой усиливаю регулярно. В циферках же я получил все то же, только с поправкой на ранг, да увеличения вероятности успеха и силы ритуала/заклинания при использовании структуры на 5% и, что самое приятное, +100 к структуре. При этом все критические пределы увеличивались на 30 единиц, только нолик так и остался одиноким, не получив себе в компанию тройку.


Неожиданно я вспомнил о висящем на мне долге - я же обещал одному духу вернуться в этот мир. Поискав у себя в памяти нужные знания, я понял, что оставшегося количества структуры и маны не хватит на проведение этого ритуала, и если мана отрегенится часа за пол, то вот душа будет восстанавливаться намного дольше...


***


Закончил ритуал я лишь через девять часов, благо спать не хотелось - из этих девяти часов большую часть времени я как раз и спал, ожидая восстановления структуры. Но вот последний штрих в сложнейшем комплексе рун и знаков был завершен, тело демона уже лишилось плоти и было слегка модернизировано в сторону увеличения функциональности, с помощью костей пробегавшего мимо кабана. Не знаю, как отнесется этот дух к такому телу, но с меня взятки гладки - я мастер Кости, а не Плоти, так что всем недовольным просьба совершить пешее путешествие прямиком в Африку. Мысленно скрестив пальцы, я стал напитывать все это великолепие маной. Что примечательно, из всего этого ритуала я не смог почерпнуть для себя ничего полезного - у меня лишь была информация о том, что и как надо сделать, а вот как это работает, и что означает каждая закорючка, мне не объяснили. Более того, как только я закончил приготовления, у меня и это забрали.


Минут через пять тело дернулось, и я, наблюдавший за происходящим с помощью истинного зрения, увидел, как откуда-то сверху в тело стремительно влетела искра. Тем временем скелет поднялся и уставился на меня светящимися голубыми глазами:


- Ты не торопился, хоть ритуал и был совсем прост. Но это тело совсем неплохо, пусть и лишено плоти, так что я прощаю тебе это недоразумение.


Он внимательно взглянул на меня и заинтересовано склонил голову набок:


- Знаешь, вначале я хотел дать тебе чуток знаний по направлению твоей деятельности, но, вижу, ты и сам превосходно справляешься, так что лучше я просто слегка исправлю положение твоей искры.


Он сделал несколько пасов руками, что-то гортанно прокричал, и система сообщила мне о снятии эффекта «-100 к структуре» от «Шрама...». Класс! Да я расцеловать эту черепушку готов. Как будто в ответ на мои мысли, скелет поклонился и, развернувшись, пошел прочь в открывшийся в стороне портал. Напоследок, я открыл информацию о вытащенном мною с того света существе:


Великий архимаг Тонур, 150 уровень


Глава 3. Старые долги /Или/ Самая маленькая глава. 




Честно говоря, из состояния крайнего удивления, если не сказать большего, я вышел лишь благодаря «Шраму...», ибо для того, чтобы раскачаться «хотя бы» до сотки, нужно убить уйму времени, не говоря уже о сложнейшей распечатке. Местные в этом плане тоже не далеко ушли от нас, и эта встреча грозилась стать единственной на долгое время, при которой я бы общался со столь могущественной сущностью. Тут ты, читатель, можешь возмутиться - а как же Насу и лешак? Ответ, в общем-то, на поверхности - одно дело пройти рядом и получить от одного оплеуху, а от другого - спасение; и совсем другое - собственными руками вытащить такое могущественное создание с того света. Однако время не ждет! Мне еще предстояло дойти до Вия, а судя по карте, топать мне еще и топать.


Путешествие ничем примечательным не запомнилось - пришел, увидел, победил, пошел дальше. Однако одно событие все же чуток разнообразило рутину - я получил долгожданный 29 уровень, сохранив талант и вложив характеристики в инту и дух по двойке, а в ловкость - оставшуюся единичку. Когда же, наконец, до цели было уже рукой подать, часть моей ауры была зверски вырвана. Вот честно скажу - даже не догадывался, что такая у меня есть, однако когда у тебя что-то болит, отрицать, что этого чего-то нет - очень тяжело. Однако, долго мучиться мне не пришлось - искра взбрыкнула, вспыхнула болью, и я отправился в глубокий нокаут.


Сколько я провалялся - не знаю, судя по всему, не очень долго. Из беспамятства меня вывели голоса. Слышал я их смутно, как через вату, однако понять, о чем они говорили, удалось:


- Ты что творишь-то! Если он не справится, я лично с тобой повторю подобный фокус, потом соберу твою личность из оставшихся осколков заново, и снова повторю!


- Да кто ж знал, что он такой хлюпик? Банальный удар по ауре, и он уже лежит. К тому же, вы сами говорили, что перестраховка - превыше всего. А это идет себе напролом, на мысленные посылы не откликается.


- Да когда же ты думать научишься, перед тем как что-то делать? Даже я, хоть и был далеко, заметил, что у него искра неустойчива, со следом сильнейшего повреждения. Ты понимаешь, что только что залез в еще и близко не зажившую рану, вырвал кусок плоти из нее. А потом-то что ты сделал? Впихнул часть своей силы - типа простите, вот, возьмите кусочек меня. Ой, а о том, что вероятность того, что он приживется, ничтожно мала - я забыл.


В этот момент я решил, что пора открыть глаза и увидел прямо перед собой мавку и некое существо, полностью скрытое балахоном. Тут, наверное, стоит подробнее описать первое существо. Его внешний вид оставлял желать лучшего - создавалось такое ощущение, что его слепили из выброшенных на берег дохлых медуз, прошив вдобавок этот грязный туман внутри красными и фиолетовыми нитями. Лица у мавки не было - были лишь впадины глаз и длинный, наискось прорезанный беззубый рот.


- Очнулся. Ну что же, друг, считай, что тебе повезло - мог так несколько недель пролежать. Приношу извинения за моего подопечного, будь уверен, он... - тут то самое некое существо, все это произнесшее, запнулось. - Слушай, а не дезертир ли ты часом? А ну-ка, поднимайся и пойдем. У нас тут как раз гостит мастер Хаслор, а ты, судя по всему именно у него в подчинении и должен быть сейчас в совершенно другом месте...


Глава 4. Ловчий отряд. 




Я размеренно топал по дороге по направлению к маркеру квеста. Ты, читатель, сейчас можешь возмутиться, мол, але, гараж, тебя ж только что повязали как дезертира, почему ты снова куда-то идешь? Ответ прост - не имею ни малейшего желания подробно пересказывать все, что со мной тогда произошло. Еще не отошедшего от ментальной оплеухи, меня потащили к начальству, где заставили подробно и убедительно объяснить, почему я так и не прибыл в расположение назначенного отряда. Похмыкав, типа, мы тебе, конечно, не верим, но так и быть, живи, мне дали новую метку на карту, ибо отряд переместился, и приказали к нему топать, да никуда не сворачивать. К Вию меня, разумеется, не пустили, но пообещали организовать встречу, если проявлю себя на службу ратной. Ну, и на том спасибо.


Топал я так уже второй день. Ничего примечательного за это время не произошло, но вот количество нежити продолжало давить на мозги - и это в лесу нечисти, где мои собратья рьяно следят за безопасностью и отсутствием некромагии! Почему не летел на Гневе? А фиг его знает - захотелось мне так что-то...


Выйдя к нужному месту, которое оказалось не маленьких размеров лугом, я присвистнул и сказал:


- Кому-то очень не повезло. И почему-то мне кажется, что не повезло именно мне... - на месте бывшего расположения того загадочного отряда, куда мне надо было прийти, ныне была лишь кровавая бойня.


Хотя, нет, не бойня - выверенный ритуал, вот только его смысл от меня ускользал, во всяком случае, пока. Я медленно обошел по кругу это место, внимательно вглядываясь в пересечение линий и стараясь отрешиться от тяжелого запаха крови. Хм... Судя по всему, понять это мне не удастся - ни одной известной мне руны или символа использовано было. Но, слава богам, есть у меня проверенный способ, используемый в любой непонятной ситуации - для того чтобы понять этот ритуал, я создам собственный.


Отойдя несколько в сторону, я стал выводить структурой круг, внутрь которой вписал пентаграмму. Причем в этом случае, это был именно усиливающий магическое воздействие символ, в отличие от предыдущего моего ритуала. Различие, правда, было лишь во вкладываемом смысле, но не суть. В центре я начертил руну Леля, после чего стал возле одной из вершин и создал два шара из структуры, по пятьдесят единиц каждый:


- Мне нужна информация, - и шары отправляются к дальним от меня лучам пентаграммы.


Вслед за ними я формирую две идентичные копии и отправляю их уже к другим лучам:


- Мне нужна информация.


Я опустил структуру до восьми сотен единиц, получив небольшой дебаф и один сияющий шар, и вновь повторил свои действия, на этот раз уронив источник силы прямо перед собой:


 - Мне. Нужна. Информация.


Подчиняясь моей воле, от шаров к руне протянулись сияющие нити, напитывая ту силой. Когда каждая «батарейка» отдала около половины своей энергии, над Лелей сформировался стонущий прозрачный силуэт рептилоида. Правда, через несколько секунд он уже замолчал, и я задал первый вопрос:


- Кто ты?


Тот обратил ко мне усталое... лицо. Не буду оскорблять зверорасы приписыванием им морды.


- Я - Тот-Кто-Призывает-Тени. Не знаю, кто ты, но я благодарен тебе, что ты вырвал меня из череды мук, «даруемых» этим ритуалом. И прежде, чем ты продолжишь задавать вопросы, я попрошу тебя окончательно освободить меня и моих товарищей, уничтожив этот ритуал, - сказав это, дух просто исчез.


Немного удивившись такому развитию событий - мне чего-то казалось,  что без моего высочайшего разрешения уйти он не мог - я отметил, что нити, связывающие шары с руном пропали, и энергия в никуда уходить перестала. Я посмотрел на чужой ритуал. И что мне с ним сделать? Нет, я могу, конечно, банально его нарушить, перечеркнув линии или совершив еще какое-нибудь непотребство, но далеко не факт, что это сработает. Во всяком случае, так, как надо. Может, найти того, кто это сделал и максимально вежливо попросить, вернуть все как было? По сути, ничего мега-сложного в этом не было - истинное зрение, да пара рун, на крайняк - еще один ритуал, и вуаля - нужная информация у меня в кармане. Но, надеюсь, найдется более  мягкий вариант, ибо для реализации этого мне потребуется непросительно много времени.


- Ай-ай-ай. Ему только что простили дезертирство, позволили продолжить службу, и что делает этот рарог? Устраивает темномагический кровавый ритуал, используя как топливо своих братьев по оружию!


Я обернулся на голос. Таковой принадлежал моему давнему знакомому - таурену, что наехал на меня в первый день моей службы. Компанию ему составлял орк и дроу. Последний, кстати, мне тоже был знаком - именно он стал жертвой парализации. А вот зеленокожего я раньше не видел.


- И тебе не хворать, болезненный. Да вот только не прав ты - не я это сделал. Так что извольте выйти вон и не мешать мне. Я как раз собирался прервать страдания наших братьев.


Таурен недобро усмехнулся:


- Позволь тебе не поверить... Хотя если ты расскажешь мне интересную и занимательную историю своего путешествия да позволишь себя связать и тихо-мирно отконвоировать к отцам-командирам, то так и быть, бить тебя я не буду. Во всяком случае, сильно.


Пока мой оппонент говорил, я вызвал окно информации о нем и его спутниках. Увиденное мне не понравилось, хотя бы потому, что кроме имени я ничего не видел. Истинное зрение решило проблему, но вот настроение не поднялось - каждый имел уровень выше сорока, а таурен вообще уперся в первую распечатку. Миром дело, судя по всему, решить не удастся, а терпеть побои при ста процентах ощущений удовольствие ниже среднего.


Моему сопернику надоело бездействие, и он пошел на сближение, в то время как его союзники стали обходить меня по дуге. А я все всматривался в таурена, не в состоянии понять, что вызывает у меня ощущение неправильности в его образе. И, когда между нами было уже метров десять, не больше, я наконец понял - его искра была неправильной, какой-то вытянутой формы. Сконцентрировав внимание на ней, я увидел и нить, связывающую его с этим самым ритуалом, создание которого предъявлялось мне в вину.


- Стой, тварь! Значит, хочешь свои грехи на меня переложить? Не выйдет сволота.


Таурен сбился с шага, лицо его на миг исказилось в страхе, но он чертовски быстро вернул себе самообладание:


- Это знание тебе ничем не поможет. Мы сможем сделать так, чтобы даже Вечный не смог никому ничего рассказать. И пусть твое полное стирание с лица Теллуры займет годы, это лишь увеличит мое удовольствие от процесса.


А вот теперь струхнул я - зная о реальности этого мира, сложно отнестись пофигистически к такому заявлению, даже с ослаблением эмоций в десять раз. С трудом вернувшись в состояние относительного спокойствия, я стал нагнетать обстановку, возлагая надежду на один-единственный удар:


- Ты лжесвидетельствовал против меня. Ты провел запретный ритуал, используя своих братьев. Ты предал свой кластер! Достоин смерти!


Таурен что-то насмешливо выкрикнул, но я его не слушал, вместо чего привел в действие Взгляд Вия. Пятьдесят единиц урона в секунду. Моей маны хватит на десяток тиков, то есть в сумме я нанесу по нему около пяти сотен, если мне не помешают, конечно. Вроде бы цифра внушительная, у меня самого здоровья раза в два меньше, да вот только он старше меня да двадцатку уровней и явно косит под некого воина, пусть и с примесями волшбы. Казалось бы, ситуация для меня безнадежная, вот только о себе дало знать свойство Взгляда:


Зачитывая обвинительный приговор, вы можете привлечь внимание самого Вия. В зависимости от тяжести вины, он может поделиться толикой своей силы и увеличить урон от вашей атаки.


Но помните - при использовании заемной силы вы не получите опыта.


Текущий модификатор - Х10


Луч пламени, сорвавшийся с моей руки, заставил таурена покачнуться в первую же секунду, а через еще две он с хрипом и дырой в груди осел на землю. Опыта действительно не упало ни капли, но для меня это сейчас не играло роли. Я уже думал развернуть убер-пушку навстречу оставшимся врагам, да вот только забрали у меня эту конфетку, часов эдак на двадцать четыре. Ладно, и так прорвемся.


Я перекатом ушел в сторону трупа таурена и развернулся к оставшимся врагам. Дроу в ответ оскалился и прошипел:


- Твоя бессмертная сущность будет достойной платой за возвращение Гаххану. Так что не радуйся - за грань ты уйдешь в одиночестве.


Я удивленно поднял бровь. То, что названное имя принадлежит таурену - это очевидно, к тому же, я видел его в системке. А вот то, что они настолько хорошо владеют искусством ритуалистики, меня несколько поразило.


Не тратя время на дальнейшие разговоры, я создал на значительную часть оставшейся маны россыпь атакующих формул, сконцентрировав огонь на дроу. От части тот увернулся, но вот попавшие в цель опустили его хп примерно до трети от максимума. Враг покачнулся и присел на одно колено, вот только от истинного зрения не скрылось, что сделал он так не из-за боли - точнее не только из-за нее - а для того, чтобы скрыть свою волшбу. Я стал постепенно отступать, дабы сохранить дистанцию и все же окончательно сократить количество врагов до одного. Ждать атаки пришлось недолго - всего-то около пяти секунд. Темный эльф рывком поднялся с колен и, раскрыв руки, направил на меня поток гнилостно-серого цвета. Я успел, пусть и с некоторым трудом, активировать активную защиту, вот только взглянуть на результат трудов своих мне не удалось - мана упала ниже нуля... значительно ниже.


***


Пробуждение было не из приятных - руки-ноги были связаны, тело активно сообщало о своем болезненном состоянии, а обзор перегородила системка, сообщающая, что с маной так поступать некрасиво, поэтому за опускание ее показателя до отметки ниже -100, меня наградили суточным дебафом «-10% к запасу и скорости регенерации синей жижи». Отправив окно в трей, я осмотрелся. Находился я на некоем обломке скалы, подозрительно смахивающим на жертвенный камень. Тот, в свою очередь, расположился в центре целого поля символов и разнообразных закорючек. Через некоторое время я с удивлением понял, что это тот самый ритуал, для которого отправили на тот свет ловчий отряд, к которому я должен был присоединиться, пусть и серьезно модернизированный.


Неожиданно надо мной склонилась туша орка и с усмешкой сказала:


- Ну что же, голубчик, добегался? Все, теперь твоя вечная тушка даст мне неплохой толчок к вершине пищевой цепочки, а ты отправишься прямиком к моему покровителю. Мне страшно представить, как меня одарит Насу за принесение в жертву отмеченного им разумного, да еще способного на убийство двух далеко не слабых воинов!


Они еще и демонам поклоняются! Ну как поклоняются, для двух из них все состояния возможны только в прошедшем времени, но не суть. Это, кстати, скорее всего объясняет столь большой модификатор урона Взгляда - видимо, Насу достал до самых печенок не только Герна, но и самого Вия.


Не обращая внимания на ударившегося в словоблудие орка, я стал систематично перебирать способы побега. Форму сменить не удалось, Взгляд все еще был на откате, посох у меня забрали, и даже Гнев не отзывался на мой призыв. Если этот зеленокожий уничтожил мою химеру - я его на маленькие-маленькие кусочки порву и поочередно принесу в жертву Ллос. И пусть эту богиню темных эльфов я терпеть не могу, да и из моего положения осуществить эту угрозу будет проблематично, но можешь не сомневаться, читатель, все именно так и будет.


А тем временем орк перестал терять время в пустую и, выйдя за пределы «активной зоны» ритуала, затянул какой-то речитатив. К моему высочайшему удивлению, но я понимал почти все, что тот говорил - судя по всему зеленокожий использовал язык демонов. А со мной как раз недавно один представитель этой расы столь любезно поделился знанием своего родного языка.


Я внимательно слушал слова орка, в надежде найти в них изъян ритуала, возможность вырваться из плена Насу, когда горло моего врага оказалось перерезано, и он с хрипом упал на землю. Из-за его спины вышел некто в черных одеждах, маске и с окровавленным кинжалом в руке. Вытерев свое оружие об одежды орка, он обратился ко мне:


- Что есть величайшая иллюзия жизни?


Я удивленно поднял бровь и ответил:


- Невинность, брат мой.


Мой неожиданный спаситель кивнул и, разрезав путы, удерживающие меня на жертвенном камне, сказал:


- Слава Ситису и Нечестивой Матроне! Я столь долго безуспешно искал братьев и сестер, что отчаялся возродить Темное братство на просторах Теллуры. Но теперь у меня будет верный союзник в этом нелегком деле, ведь так? - он выжидающе уставился на меня.


Я покачал головой:


- Увы, но я давно ушел из-под крыла Матери Ночи и вряд ли в ближайшем будущем вернусь под него.


Мой спаситель некоторое время промолчал, могу даже предположить, что он нахмурился, но из-за маски сказать точно не решусь. Неожиданно у меня тренькнул чат. Я даже не сразу понял, что это именно он - с момента создания аватары я им ни разу не пользовался. Письмена гласили следующее:


Слушай, друг, не обламывай. Я почти уверен, что наткнулся именно на ту цепочку, что сможет привести к Храмовому городу. Всего-то и надо, что следовать любой религии, пусть даже и не существовавшей реально. Я уже даже класс улучшил до Ассасина Темного Братства. Не может это быть пустым совпадением!


Я вновь совершил удивленный жест с помощью брови. То, что мне написали в чат, а не сказали в лицо - это объясняется достаточно просто - качает слияние. А вот информация о Храмовом городе для меня была ценна как никакая иная. И будь Теллура простой игрой, я бы не раздумывая согласился. Но проблема в том, что чем-чем, а простой развлекаловкой она отнюдь не была. Да, возможно я погорячился, заявляя, что она реальна - возможна еще тьма-тьмущая вариантов, которое может оправдать мое здесь заточение. Да хотя бы какие-нибудь правительственные эксперименты или банальные глюки у меня в мозгу. Правда, я все равно склоняюсь к первому варианту, но не суть - как бы там ни было, а вытаскивать в Теллуру злых богов, покровителей секты убийц, мне отнюдь не хотелось.


Но если не обращать внимания на эти факты, то происходящее выглядело забавно. Темное братство, Ситис, Нечестивая Матрона - все это совсем из другой оперы, под названием «Древние Свитки». И место всему этому в Теллуре вряд ли найдется.


Я вздохнул и сказал:


- Я вижу твое разочарование, но я слишком изменился, чтобы вновь стать на скользкий путь убийств невинных, - я почти физически ощущал разочарование моего собеседника. Неужели из трех миллиардов пользователей он не смог найти ни одного фаната Темного братства? - Но что мешает тебе провести Черное таинство, дабы попытаться найти таким образом, Слышащего или подкинуть схему ритуала кому-либо из местных?


Тут меня посетила мысль узнать больше о нежданном спасителе. В окне системки видимым было только имя «Визар». Меня это не оставило - я активировал истинное зрение, но то ничего нового не сообщило, но я и на этот раз не сдался и продолжил ненавязчиво пялиться на «брата».


А тот, тем временем, сокрушенно махнул рукой и сказал:


- Не силен я в ритуалистике. Мне крайне стыдно перед Матерью Ночи, но я не могу провести Черное таинство...


Я задумался. Этот парень сильно помог мне, сообщив о его способе прохождения главного религиозного квеста, поэтому неплохо было бы помочь ему в ответ. Но и помогать пробудить Ситиса и его любовницу не охота. А, ладно, авось ничего плохого не произойдет:


- В таком случае, я готов оказать тебе помощь, проведя этот ритуал и даже заплатив за устранение цели. Но это максимум содействия, на которое те можешь рассчитывать.


Ассасин лишь кивнул, однако мое предложение ему явно пришлось по душе. Я, в ответ, пожал плечами и приступил к ритуалу. По сути, для того, чтобы провести Черное таинство много ума не надо - главное, суметь добыть труп разумного, а дальше ничего сложного нет. Даже странно, что Визар так и не смог провести этот ритуал. Хотя, может и провел, да вот никаких бонусов от этого не получил? Хотя какая мне разница?


Подготовка заняла меньше часа, большую часть которого я извлекал скелет из убитого орка. Он же обеспечил меня столь необходимыми ингредиентами, как сердце и плоть разумного. Нужны были еще цветок паслена, кинжал и свечи. И если с первыми двумя проблем не было - их мне дал Визар, то вот свечи заставили всерьез задуматься. Хотя решение нашлось достаточно быстро. Сто бед - один ответ, и в моем случае роль свечей заменили маленькие шарики из структуры. Дальше следовало долго-долго повторять фразу-призыв, но так как ассасин был рядом, то хватило и одного раза. А дальше я заказал... Герна. Ну а что? Он вечный, если что - переродится, да и неприятностей он мне тьму-тьмущую доставил. Так что пусть расплачивается. Жизнь его я оценил в десяток золотых, чудом завалявшихся у меня еще с давних времен. А после этого расстались мы с Визаром довольные друг другом - он удалился на поиски «цели», а я остался, намереваясь, наконец, прервать этот поганый ритуал, а потом вернуться к отцам-командирам за дальнейшими инструкциями.


Итак, что же я могу? Самое очевидное - «поднять» таурена и выведать у него, что же он такое тут наворотил. Очевидно, что данный вариант сразу отпадал. Просто испоганить тут все? Думал я уже над этим, тоже нет. Провести ритуал? Не факт, что получится, но на крайняк - можно. Хм... А ведь есть у меня один вариант - подзабытая Сеть единства! Уж дух-то города должен иметь знания по интересующему меня вопросу!


Проблему с непосредственным «подключением» я решил достаточно быстро - на этот раз мне вновь помогло испытанное средство под названием «Путешествие шамана». Стоило лишь сформулировать точно место, куда я хотел попасть, и вуаля - вот он передо мною, дух города Акамир собственной персоной. Я склонился в поклоне, дождался одобрительного кивка и задал интересующий меня вопрос. Акамир нахмурился, некоторое время смотрел на меня оценивающим взглядом, а потом, махнув рукой, сказал «Показывай». Как «показывать», я особо не понимал, но решил просто выдернуть нас обоих обратно в реальный мир.


Решение оказалось верным - вернулся я не один, а вместе с призрачной проекцией бывшего домового. Тот задумчиво походи... Хм, скорее «полеветировал» вокруг ритуала, а потом стал уверенным тоном командовать:


- Перечеркни эти линии - так ты прекратишь подпитку основных систем. Теперь здесь, здесь и здесь изобрази вот такой символ, - он начертил на воздухе нужный рисунок, и тот повис передо мной, слегка светясь голубоватым светом. - Сделал? Молодец. Теперь финальный штрих - воткни свой посох в центр и одолжи его временно мне.


Я пожал плечами и выполнил требования, передав временно права на посох Акамиру. Вот такие простейшие магические манипуляции получались у меня все лучше и лучше, так что никаких затруднений я не испытал. Дух города кивнул и стал мастерски направлять энергию сквозь посох, на доли секунды воплощая ее в разнообразные символы, линии и те самые «плетения». Мне оставалось лишь стоять в сторонке и не отсвечивать, надеясь хоть что-то почерпнуть из всего этого. Надежда была совершенно не обоснованной - мне не хватало ни реакции, чтобы хоть что-то запомнить, ни знаний, чтобы попытаться понять.


А тем временем Акамир закончил, и рядом с нами материализовались призрачные силуэты десятка разумных разных рас. Был тут и Тот-Кто-Призывает-Тень - ящер, которого я призвал для получения ответов. Он, кстати, быстро нашел меня взглядом, склонил голову в коротком поклоне и сказал:


- Благодарю за помощь. Теперь я могу в подробностях рассказать о произошедшем.


Раньше я не заметил, но его речь изобиловало шипением по поводу и без. По сути, нужды в информации уже не было - все и так было предельно ясно, но подробности, все же, не помешают.


Рассказ Того - мне даже мысленно надоело называть его полным именем - в целом подтвердил мои предположения. Пришел таурен, воззвал к Насу, вырезал всех и провел ритуал, после которого серьезно скаканул вверх по силе. Ничем хорошим ни для кого это обернуться не могло. Судя по всему, эта демоническая муха решила подмять под себя весь Левенар и остановить его будет непросто. Найти бы еще того затейника, который вытащил эту скотину из Инферно... Хотя, думаю, его уже не найдешь - Серая Госпожа явно обладает достаточной силой для окончательного убийства любого вечного. И мне кажется, что тот как раз испытал на себе эту силу, причем с моей помощью... Короче говоря и ясно выражаясь, я считаю, что призвал Насу тот самый, так и оставшийся безымянным, враг Герна. Иначе с чего бы демону смерти даровать ему армию нежити и лично прибывать рядом с ним?


- Хм, а не нацелен ли Насу на должность бога нового мира? Не хочет ли он найти Храмовый город, дабы таким образом получить недостающую силу? Если это так, то все очень плохо. Я при жизни был достаточно силен, чтобы заглянуть за пределы Теллуры. Видел я и Инферно, и миры, порабощенные демонами... Ничего хорошего там нет.


Фраза принадлежала Акамиру, и если он обеспокоен, то это же стоит сделать и мне, а так же многоуважаемому мастеру-наставнику Хаслору и гоблину-легату. Поэтому, не смотря на то, сто делать это мне не хочется, придется возвращаться назад. И на этот раз верхом на Гневе ради экономии времени. Только вначале надо отпустить спасенные души в загробный мир - большего я для них все равно сделать не могу.


Глава 5. Вольное плаванье /Или/ Самая большая глава 




Я, с твоего, читатель, позволения, снова пропущу подробное описание неприятного эпизода общения с командованием. Когда я пришел к этому самому командованию и сообщил о произошедших событиях, мне, разумеется, не поверили. Даже в тюрьму уже хотели отправлять, но я, будучи готовым к такому исходу событий, быстренько призвал в наш мир уважаемого Акамира. Вескому слову четырехсотуровневого создания поверили - хоть он и не обладал реальной силой в этом мире, но было в духе города что-то такое, что заставляло склонить голову и молча внимать. Как результат, мне все же поверили и сообщили, что я все еще остаюсь членом особого отряда, а при учете, что больше в нем с недавних пор никто не числился, то и его командиром. Учитывая это, заслуги перед Родиной и ходатайство Акамира, и не обращая внимания на недостаточную личную силу, мне присвоили звание воина-мастера. Это, кстати, было граничное общее звание, дальше они разделялись в зависимости от твоей роли в легионе. Пусть чаще всего соответствующие звания имели более-менее одинаковое значение, зато, с одной стороны, они помогали точнее идентифицировать собеседника, а с другой - давали различные усиления. Причем про усиления мне сказал давший мне это звание мастер-наставник Хаслор - видимо, оно имело какую-то магическую природу, а не было порождением системы. После этого мне сообщили, что, так как я теперь относительно независимая фигура, подчиняющаяся напрямую легату, мне надо сделать свое клеймо, старое же - каплю крови от мастера-наставника - мне убрали. Я пожал плечами и недолго думая сделал плоского мини-голема в форме глаза на своем плече, использовав тот же метод, что и при создании Кристалла. Голем напрямую был подключен к моей жизненной силе, так что уничтожить его, не убив меня, было достаточно проблемно. А чтобы от него еще и польза была, я передал ему свое истинное зрение, так что получилась неплохая система обнаружения. Легат кивнул и показал, как вплести в него формулу, подтверждающую истинность. Ну и, в конце концов, меня предоставили самому себе, запретив находиться более суток в расположении легиона и приказав присылать каждую неделю отчет о проделанной работе, научив ради такого дела необходимому заклинанию.


И вот сейчас я патрулировал территорию, сидя на своей любимой химере. Честно говоря, я абсолютно не представлял, чем мне еще заняться, дабы не получить через неделю по башке от отцов-командиров. Попытаться найти информацию о храмовом городе? А как? Используя способ Визара, того спасшего меня ассасина? А не расстроится ли все то же командование, если таким образом я вытащу кого-то не того? Поэтому я решил заняться истреблением нежити. И чтобы максимально увеличить свой КПД, я летел над равниной, внимательно всматриваясь вниз.


- А это еще что такое?..


Мое удивление вызвала груда животных трупов на дне оврага. Спустившись, я подошел поближе, закрывая рукавом нос - от кучи ощутимо несло гнилью. Так-с,  посмотрим... Ба, да это же некромагический ритуал собственной персоной! Причин для такого заявления было две. Первая - это отрубленная человеческая голова с «Нуждой» на лбу. Видимо, ни один я использую эту руну для подчинения себе своих творений. А вторая - куча непонятных для меня символов с вкраплениями рун Не-жизни. Судя по всему, я помешал создателю довести ритуал до логического конца - создания голема плоти. Скорее всего, он увидел меня в небе, испугался и бросил почти доделанный ритуал. Хм, помнится, я видел недалеко отсюда деревеньку, так что надо туда наведаться и сообщить об увиденном. Только вот ритуал неплохо было бы скопировать - использовать я его, конечно, не собираюсь, но это может оказаться полезным. Я прошел около сотни метров в поисках большого валуна, после чего с помощью структуры отрезал от него тонкую часть размерами примерно с А3 и вернулся обратно. Теперь я активировал истинное зрение и рядом со всеми нитями силы и символами, создал их точную копию из структуры, после чего уменьшил ее и, приложив к  камню, взорвал. Это, правда, был не совсем взрыв, но факт остается фактом - раздался тихонький «бабах!», и на камне осталась точная копия ритуала. На самом деле, мне еще повезло, что ритуал был двухмерным - в противном случае, пришлось бы брать кусок камня потолще, выбивать на нем трехмерную модель и тащить его в деревню.


Часа через пол я был на месте и, оставив химеру метров за пятьсот до деревни, обратился к стражнику у ворот:


- Уважаемый, не подскажите, где мне найти старосту?


Тот лишь смерил меня скучающим взглядом и промолчал. Ну, раз не получилось по-хорошему, будем по-плохому. Я проявил знак на плече и повторил:


- Командир особого отряда, воин-мастер Речовик. Приказываю вам, солдат, отвести меня к старосте.


Стражник вновь смерил меня взглядом, на этот раз злобным, и сказал:


- А не мелковат ли ты для воина-мастера, пацан? Может, мне тебя сразу на плаху, за попытку выдачи себя за военнослужащего, а?


Я мысленно сплюнул и хотел уже пройти мимо, но стражник меня остановил:


- Куда это ты? Я тебя отпускал? Пока мы все о тебе не выясним, никуда я тебя не пропущу!


Я вновь сплюнул, уже не мысленно, и резко сделал сальто назад. Мне, конечно, не хватило бы ни ловкости, ни навыков для того, чтобы полностью совершить данный маневр, но я и не собирался. Примерно в высшей точке траектории я превратился в сипуху и просто полетел вперед, не обращая внимания на угрозы стражника.


Благодаря истинному зрению и голему, я минут за пять нашел дом старосты, отметив про себя, что деревенька была домов на двести-триста. Меня там уже ждали, только не с хлебом-солью, а с острыми железками. Да они тут все двинутые, что ли? Я вновь совершил трансформацию, на этот раз в духа, и на всякий пожарный создал пару усиляющих и атакующих формул. Спустившись, я вновь стал человеком и вновь представился:


- Командир особого отряда Речовик. Что за фигню вы тут делаете? Мне нужно срочно увидеть старосту.


- Это тот самый нарушитель! Хватай его, ребята! - ага, кто бы сомневался, тот неадекват с ворот тоже здесь.


Несмотря на эффект «Шрама души», происходящее стало меня люто бесить. Использовав способность, даруемую «Химерологией», я видоизменил кости в ноге кричавшего. Тот, уже на полпути ко мне, заорал и упал на землю. Тю, а сколько понтов-то было! Я не смотрел его уровень, но раз моя манипуляция прошла, то он был явно не особо большим.


Я посмотрел на остальных стражей:


- Я командир особого отряда, воин-мастер Речовик. И мне просто-напросто надо поговорить со старостой. Рядом с деревней мною был обнаружен незавершенный некромагический ритуал, поэтому я хочу выяснить, кто его создал. А вы мешаете выполнению моих прямых обязанностей, так что буду вынужден применить силу. Пусть в данный момент я не смогу вас всех победить, но уйти от вас труда не составит, после чего я ритуалами вам такого наворочу, что век будете этот день проклинать!


Видимо, моей речью прониклись, потому как из-за спин солдат вышло двое. Один - явный маг. Балахон, капюшон и всякие там символы прилагаются. Ну а второй, как я надеялся, - староста, мужчина лет сорока, крепкого телосложения и не низкого роста.


- Предъявите свой знак! - это маг. Сказано это было достаточно нагло, но я уже успокоился и спокойно заставил голема переместиться наверх одежды. Маг сделал пару пасов руками и кивнул. - Все в порядке. Он действительно мастер-воин и командир особого отряда.


Тут голос подал второй:


- Прошу прощения за такой прием, виновные будут наказаны. Я - тот, кого вы ищете, староста этой деревни, Демьян.


- Приятно познакомиться, Демьян. Вы слышали цель моего визита. Так как ритуал был не завершен лишь потому, что я спугнул некромага, то подозреваю, что его создал кто-то из вашей деревни, вернувшийся сюда в ближайшие час-два и ушедший, - я ненадолго задумался, оценивая, сколько времени нужно на создание такого ритуала, - около пяти часов назад.


- Я выясню, кто попадает под критерии. А пока я предлагаю вам расположиться у меня в доме.


- Нет, спасибо, - видал я одного дюже гостеприимного старосту, оказавшегося впоследствии вампиром. А учитывая «теплоту» приема, тут возможна аналогичная ситуация. - Я буду ночевать в поле. За меня не волнуйтесь. Я вернусь, завтра, часам к восьми, и, надеюсь, к тому времени вы выполните мою просьбу.


Не прощаясь, я превратился в сипуху и полетел к своей химере. Достигнув своей цели, я прислушался к своему «Чувству родства». Ага, есть тут нечисть рядом, значит, можно особо не беспокоиться - в случае чего меня разбудят и помогут.


Привалившись к своей химере, я стал изучать копию ритуала на камне. Пока что я мало понимал, но постепенно мне стал открываться смысл отдельных элементов этого некромагического колдовства. Интэрэсно... Хм, а не изменить ли мне его слегка, заменив человеческую голову и пару-тройку символов на что-то другое? Хм, может получиться - некромагии в этом уже не будет, а так можно будет усилить химеру или даже создать новую...


Нет, все же не стоит - я мог понять что-то неверно, а скатываться со своего пути мне отнюдь не хотелось. То же самое касалось и мелькнувшей было мысли использовать язык демонов - кто его знает, к каким последствиям это может привести.


***


Переночевал я вполне сносно, так что уже на следующий день я, пребывая в благодушном настроении, осматривал шеренгу подозреваемых, состоящую из семи разумных. В первую же очередь активированное истинное зрение не помогло - искры всех были относительно похожими, никакого беспокойства у меня не вызывали. Так что или некромаг умел маскироваться, или староста намерено утаил от меня истинного виновника. Но над вторым вариантом думать пока не будем, ибо не стоит плодить сущности. Вот если у меня с этими ничего не получится - тогда да, пройдусь частым гребнем по всей деревне с активированным зрением и выясню, так ли староста искренен в своих намереньях.


Хотя заканчивать осмотр искр все еще рано - можно попробовать пришедшую мне на днях идейку. Заключалась она в том, что я мог бы попытаться достучаться до чужой искры напрямую, как я это делал со своей. Нечто подобное я провернул с демоном, изучив его воспоминания, но на этот раз все должны были остаться живы. Но для начала надо произнести речь:


- Надеюсь, вы знаете причину, по которой вас здесь собрали. Вчера мною был обнаружен почти завершенный некромагический ритуал. Подобное направление магии запрещено в нашем кластере, и если до начала Крестового похода на это смотрели сквозь пальцы, то теперь, особенно после активизации демона смерти Насу, любой некромаг понесет суровое наказание. К тому же, в ритуале использовалась голова разумного, то есть было совершено убийство. Однако, учитывая то, что мною не было обнаружено других следов некромагии, а также то, что чистосердечное всегда смягчает наказание, я не буду на месте казнить того, кто сейчас признается в использовании некромагии, - да-с, фиговый из меня оратор и дознаватель. Будь бы я на их месте - ни разу бы не впечатлился. Но вдруг все же повезет?


Не повезло. Я подождал около тридцати секунд, но никто не признался, так что я со вздохом продолжил:


- Тогда я сейчас, с применением магии Душ, попробую прочитать ваши недавние воспоминания. Прошу вас не сопротивляться и максимально мне содействовать, ибо моя неудача может означать вашу попытку что-то скрыть и причастность ко вчерашнему ритуалу.


Я подошел к левому краю шеренги и внимательно посмотрел на стоящего передо мной разумного. Это была молодая девушка человеческой расы, достаточно симпатичная и миленькая. Я, отнюдь не невольно, а в попытке найти скрытый страх разоблачения или что-то подобное, внимательно рассмотрел ее лицо. Рыжие волосы, голубые глаза, вздернутый нос, россыпь веснушек на щеках и легкая, добрая улыбка. Хех, главное чтобы сейчас рядом парень этой девушки не стоял - все же искра находится за грудной клеткой. Со всеми вытекающими.


- Только прошу тебя, не дергайся, хорошо? - негромко сказал я ей и коснулся ее шеи в том месте, где уже начиналось солнечное сплетение.


Следующим моим действием стало создание жгутов из структуры, что плотно обхватили искру девушки. Потянувшись сознаниями вслед за ними, я неожиданно начал видеть глазами подозреваемой. Оказалось, что мое тело замерло с закрытыми глазами, не подавая ни малейших признаков жизни - только стоять продолжило, и все. Интересный эффект, но сейчас это было отнюдь не то, что мне было нужно. Сосредоточившись на искре девушки, я попытался откатить ее назад во времени. Картинка перед глазами дернулось, мое тело неожиданно переместилось в исходное место напротив центра шеренги, после вовсе пропало, а потом, наконец, я увидел то, что хотел. Оказалось, что выходила девушка искупаться в близь лежащей речке, возле которой и провела все время своего отсутствия в деревне. Несколько смутившись - все же девушка вряд ли хотела, чтобы за процессом ее купания кто-то наблюдал - я вернулся в свое тело.


- Ну что же, ничего подозрительного я не увидел. Пока что можете быть свободны, я вас сам найду в случае необходимости.


Девушка радостно кивнула, слегка покраснела и удалилась, я же пошел к человеку, стоящему справа от нее. Тут, кстати, вообще почти все были людьми, только один принадлежал к неизвестной мне расе. Тело он имел гуманоидное - две руки, две ноги, по одному туловищу и голове, на которой, кстати, не было ушей.  А вот лицо серьезно отличалось - мало того, что имело оно пепельно-серый цвет, так еще и по всей его площади тут и там торчали костяные шипы, складываясь вместе в некое подобие боевой раскраски. А когда этот разумный еще и ухмыльнулся, заметив, что я его разглядываю, стало видно и его мелкие острые зубы. Я ни разу не расист, но на данный момент именно он вызывает у меня наибольшие подозрения. Однако я все же решил не нарушать очередности и пока проверить все же именно мужчину, стоящего передо мной. Его я тоже внимательно изучил. Глаза он имел серые, волосы черные, черты лица грубоватые и вообще производил впечатление стандартного парня с села.


- Покажите свои ладони, пожалуйста, - тот в ответ удивленно на меня взглянул, но требуемое выполнил. Я удовлетворенно хмыкнул - ладони были мозолистыми, лопатоподобными и вообще малоподходящими для тонкого искусства ритуалистики. С этим вроде тоже все понятно, но заглянуть в его искру не помешает. По накатанной схеме выяснив, чем он вчера занимался - все это время ходил по посевам и искал вроде бы виденного селянами волка - я перешел к тому самому нелюдю. Его лицо я уже изучил, поэтому сразу же заглянул в его искру. Точнее попытался, ибо жгуты просто-напросто спадали с нее, а попытка обойтись без них не увенчалась успехом.


- Хм, не знаю почему, но я не могу прочитать твои воспоминания. Я пока тебя ни в чем не обвиняю, но попрошу никуда не уходить, хорошо?


Нелюдь невозмутимо кивнул и остался стоять на месте, я же пошел делать проверку дальше... Да вот только далеко я не ушел - следующего парня мне еще удалось проверить и отпустить домой, но вот со всеми остальными меня вновь ждала неудача. Засада, однако. И что мне делать? Я же на самом деле во всяких там расследованиях вообще не силен - даже детективов не читал никогда - и все мои надежды возлагались именно на прочтение воспоминаний. Сейчас я на руках имею четырех подозреваемых, при этом есть еще вероятность обмана со стороны старосты, а вот зацепок - ни единой. Ладно, попробуем все же решить это дело с помощью магии. Я незаметно создал пять копий голема на моем плече, не вплетая в них заклинание истинности, и сказал:


- Сейчас я вновь попробую заглянуть в ваши души. И я вас на полном серьезе прошу - максимально мне содействуйте, а если не знаете как - то хотя бы не мешайте.


Я действительно прошелся вдоль поредевшей шеренги и действительно попробовал увидеть их воспоминания. У меня это вновь не получилось, но это было не столь плохо - на каждом из них теперь был мой голем, засевший где-то внутри грудной клетки рядом с искрой и совершенно невидимый невооруженному глазу. К тому же, даже вооруженным разглядеть его было не так-то просто - сияние искры почти полностью забивало тонкие нити из структуры, из которых состоял голем. Так что я на полном серьезе надеялся, что никто из подозреваемых не обнаружит этого шпиона и совершит какую-нибудь глупость. По сути, надеяться мне было больше и не на что, так что я подошел к старосте, попрощался, пожал ему руку и улетел, обратившись сипухой. А последний, пятый голем остался возле искры Демьяна.


***


Прошло около недели с момента, как я подселил своих шпионов к  подозреваемым. Те, к моему величайшему огорчению, ничего противозаконного не сделали, поэтому мне пришлось вырабатывать новый план. Правда, в силу магии я верить не перестал, так что в своих размышлениях отталкивался все же именно от возможности манипуляции с душами разумных, пусть и в минимальных пределах.


А, может, ну его? Нет, серьезно, - что страшного в одном-единственном некромаге, при условии, что храмовый город не найдет, Насу шалит, и вообще по всему кластеру дичь творится. Да нет, правильно я все делаю. Во-первых, вполне вероятно, что некромаг поклоняется упомянутому мною демону. Во-вторых, дичь, опять-таки, некромагической природы. Ну и в-третьих, между прочим - самая главная причина, мне нужно активно симулировать деятельность, а как это сделать иначе, я не ведал. И так первый отправленный мною отчет был скуп на события и мои достижения. Так что еще через день я вновь вернулся в злополучную деревню.


Первым делом я собрал всех подозреваемых и вновь попробовал заглянуть им в искру. Ожидаемо, не получилось. После этого я сменил вектор деятельности и прибегнул к красноречию:


- Ну что же, у меня вновь не получилось прочитать ваши воспоминания, однако на этот раз это не критично - к каждому из вас были подселены созданные мною големы, которые контролировали каждый ваш шаг. Да, это вторжение в личное пространство, и я приношу свои извинения, однако иного выбора у меня не было. К тому же, я предупреждал.


Опа, есть контакт! Еще во время попытки проверки я установил эмпатическую связь с каждым из подозреваемых, дабы отслеживать их реакцию. И если от всех остальных пришло лишь недовольство и даже злость, то вот от того самого не-человека, который вызвал у меня подозрения еще при первой нашей встрече, - лишь насмешка. Такое ощущение, что он знал о моих шпионах и, следовательно, сам выбирал, что мне показать. Замечательно,  продолжаем разговор!


- Могу я поинтересоваться, что вызвало ваше веселье? Я так понимаю, вы знали о моих шпионах, не так ли?


- Да их бы только слепой не заметил! Работа настолько топорная, что надеяться узнать с их помощью что-либо - бред!


Слова шипастого несколько задели меня, я даже невольно бросил взгляд на область над его головой, где обычно можно было увидеть уровень и имя персонажа - так сказать, хотел оценить правомерность претензий. Однако - не судьба, что, по сути, не удивительно. Уж если от меня воспоминания скрыли, то почему бы не проделать тоже с уровнем и именем? Хм, а молчание-то затянулось, надо срочно продолжать разговор, а то рыбка и ускользнуть-то может!


- Ну, раз так, то, надеюсь, ты понимаешь, что своей фразой перевел себя в разряд главных подозреваемых, ведь больше о шпионах никто не знал. Однако, увы, у меня недостаточно доказательств, чтобы тебя задержать здесь и сейчас, - я немного помолчал, давая дойти смыслу моей фразы даже до самых тугодумных. - Все свободны до того момента, как у меня появятся принципиально новые идеи касательно этого дела. Однако будьте уверены, что я доведу все это до конца! Ах да, големов я уничтожу.


Легкое движение руки - и те действительно вылетают из тел подозреваемых и исчезают в небольшой вспышке. Все, больше мне здесь делать нечего - удочка закинута, а уж клюнет рыбка или нет, зависит не от меня.


Мой план был прост до безобразия - своими словами я должен был спровоцировать некромага на активные действия. Причем независимо от того, действительно ли таковым является Шипастик, или нет. И более того, когда некр предпримет какие-либо действия, я получу достаточно веские основания для того, чтобы понять, кто он на самом деле. Если это действительно Шипастик, то он попытается либо сбежать, либо затаиться, дабы не отсвечивать. Хотя второй вариант имеет намного меньшие шансы на успех, ведь, во-первых, еще неизвестно, кто кого пересидит, а во-вторых, время работает на меня, так как он рано или поздно допустит ошибку. И даже если я ее проморгаю в первый раз, то это вовсе не означает, что проморгаю во второй. Короче, для него этот вариант связан с постоянным риском и напряжением, поэтому для него наилучшим вариантом будет сбежать. А если нет - то для настоящего некромага это будет очень хороший шанс для атаки. Ведь даже если я отобьюсь - а я отобьюсь - то по факту лишь уверюсь в своих подозрениях и точно «повяжу» Шипастика.


Конечно, это далеко не самая гениальная задумка, которую вполне могут просчитать, однако учитывая то, что среди изначальных подозреваемых исключительно мои ровесники плюс, максимум, десяток лет, то я надеюсь на их экспрессивность, безрассудство и максимализм в духе «как это на МЕНЯ посмели катить бочку?»


Хм, на этом стоит, наверное, прекратить размышления и начать подготовку к ночному нападению. Так как атаковать меня с over 99% вероятностью будет нежить, то и руны я буду вычерчивать соответствующие. Наиболее эффективным в плане уничтожения будет связка Не-жизни с Туром или что-нибудь подобное, но... А зачем, собственно, уничтожать? Почему бы не попробовать подчинить себе? Да, конечно, это снова будет проявлением некромагии, но если подумать, то не больше, чем в случае с химерой. А, искушение слишком велико! Хочу, к тому же, у меня в последнее время напряг с «бобиками».


Первым делом озаботился безопасностью себя любимого, очертив структурой на земле круг и нанеся на него свою стандартную связку защиты от нежити и прочих нехороших созданий. Это я про ту, в которой Не-жизнь с Нуждой и руна Защиты. Разумеется, та циклично повторялась. На этом трата структуры на рисование фигурок по плану прекращалась, ее должна была заменить кровь - искру я лучше на энергию пущу, ибо одной маны может и не хватить. Ну и кровь использовать я буду не свою, конечно, ибо жалко. Так что придется пойти на охоту и подстрелить пару животин покрупнее. Однако для начала стоит немного подготовиться. Я взял Гнева под полный контроль и аккуратно вывел его лапами из траншей нужный мне рисунок. Несколько в стороне, ближе к деревне, появилась немаленькая такая пентаграмма, которая одним своим лучом касалась уже созданного мною защитного круга. В ее центре нарисовал опять-таки уже проверенную формулу подчинения - Не-жизнь с Нуждой. Каждый луч пентаграммы венчал круг с выведенными по кольцу Защитой с Чернобогом, Не-жизнью с Чернобогом и Туром со всё тем же Чернобогом в центре, вписанными в символ одной из четырех стихий. Стихии были каждый раз разными, а пятый круг, как я говорил, уже был готов.


Следующим этапом я обдал максимально горячим пламенем все эти траншеи, дабы земля под ними сплавилась в единый монолит. Еще неизвестно, когда на меня нападут, а мне бы совсем не хотелось, чтобы кровь к тому времени впиталась в землю, и ритуал не сработал.


Теперь следовало разжиться источником крови, за которым я отправился в случайно выбранном направлении. Вокруг была степь, что осложняло нахождение достаточно больших животных. Хотя, если не ошибаюсь, то в ней водятся волки, так что шансы на успех у меня все же были. Через некоторое время я вернулся, с тушей парализованного волка на Гневе. Животину убивать было жаль. Точнее, убивать расчетливо и ради ритуала - в запале боя это намного легче. Однако я достаточно быстро отбросил сомнения и одним движением перерезал волку глотку. Кровь ручейком устремилась по траншеям к каждому элементу ритуала, а через некоторое время и вовсе напрямую по воздуху полетела к рунам.


Ну что же, остался последний штрих. Я подошел к центральным рунам и, порезав руку об лезвие Гнева, пролил на них немного собственной крови.


Я сел в защищенном круге и постарался расслабиться, однако что-то все же не давало мне покоя. Противное чувство грызло изнутри, подсказывая, что я что-то не учел. Чертыхнувшись, я встал и обошел по кругу ритуал. Все, казалось бы, на своих местах, да и переделывать поздно - солнце уже почти зашло и нападение могло последовать в любую минуту. Уже вернувшись на свое место, я понял, в чем моя ошибка - далеко не факт, что нападающие придут именно со стороны деревни, а для того, чтобы ритуал возымел максимальную силу, цель должна стоять ровно по центру. Времени чертить закорючки, как я уже говорил, не было, так что пришлось спешно генерировать идеи. Через некоторое время я вспомнил об «одолженном» знании демонического, и попытался составить заклинание на его основе, которое смогло бы исказить пространство вокруг ритуала и заставить врагов прийти именно со стороны села. Заодно, можно, кстати, вообще сам ритуал скрыть, ибо нежить разумной оказаться может. А если она будет разумной, то вряд ли попрется напрямик через подозрительный ритуал.


С заклинанием не возникло никаких проблем - достаточно было сосредоточиться, мысленно открыть ему доступ к своему резерву маны и начать его зачитывать. По сути, я просто циклично повторял что-то типа «Искажение пути. Сокрытие ритуала. Обман Разума» ярко представляя себе конечный результат. Я бы с радостью заменил эти рубленые фразы на что-то более сложное, но оказалось, что знания демонического мне достались далеко не полные, так что имею то, что имею. Единственной проблемой была постепенно убывающая мана. Пусть процесс был отнюдь не быстрым, но на всю ночь меня не хватит...


Так как я не мог ничего изменить, то пришлось просто забить на эту проблему. Через некоторое время я приноровился повторять заклинание автоматически, не задумываясь над процессом. Монотонность данного действия даже помогла мне погрузиться в некоторое подобие медитации, занявшись размышлениями о вечном в общем и о рунах в частности. Ну не может с этим элементом быть все так печально! Жалкие два слота рун второго порядка до распечатки против огромного количества «не свойственных Теллуре» символов? И далеко не факт, что после распечатки что-то кардинально изменится. Значит, должна быть какая-то местная замена Земным рунам. Но как же мне ее найти? Обратиться к учителю? Ага, и лишиться целого вагона плюшек - Теллура не раз прямым текстом указывала, что добиваться всего самому намного выгоднее. Значит, нужно найти самому. А как? На ум приходит только один вариант - Путешествие шамана, внятное формулирование запроса, максимально подробное восприятия мира, и, возможно, я что-то услышу. А может, и нет, пока не попробую - не узнаю. Не раздумывая, я воткнул посох в землю и отправился в иной план. Тело вроде как продолжило говорить нужную абракадабру, так что я мог спокойно заняться изысканиями. Помнится, я как-то перешел в астральную форму, попытавшись остаться в Теллуре после активации Путешествия. Сейчас я хотел провернуть похожий фокус - соединить воедино в моем восприятии два плана. Опыт в подобных манипуляциях и работе на инстинктах имелся, так что я без труда добился желаемого, только двадцати единиц структуры лишился.


В моем восприятии ритуал серьезно изменился - все руны, пентаграмма и даже мое тело светились, проецировали в окружающее пространство энергию и вообще вовсю проявляли свою магическую природу. Однако я сразу почувствовал неправильность выведенных мною символов, их чужеродность окружающему миру - тут угол имеет явно меньшую интенсивность свечения, тут энергия в никуда вытекает, тут наоборот, слишком большая концентрация маны на закорючку, что снижает пропускную способность руны. Я приблизился непосредственно к ритуалу и попытался в меру своих скромных сил и возможностей исправить все это. Не всегда получалось с первого раза, часто я вообще делал только хуже и весь ритуал грозил пойти вразнобой и самоуничтожиться, но примерно через час, методом проб и ошибок, я добился желаемого. Эффективность моего творения повысилась пусть и не в разы, но процентов на двадцать - точно. Потратив еще некоторое время на запоминание новых рун и замену ими уже присутствующих в посохе, я продолжил нахождение Теллурских аналогов Земным рунам с посоха. Создавая одну из них с помощью маны, я по отработанной схеме корректировал ее, заменял новой руной старую и приступал к следующей. Я так увлекся этим занятием, что совершенно не заметил, как прошло часа два-три.


Вернувшись в свое тело, я осмотрелся по сторонам, но угрозы нигде не было видно. Меня уже начало напрягать подобное положение вещей - мана постепенно заканчивалась, кровь еще не свернулась исключительно из-за ее участия в ритуале и вообще с каждой секундой мое положение ухудшалось. Радовало лишь то, что и у некромага оставалось все меньше и меньше времени - с наступлением утра у меня будет не иллюзорная возможность позвать на помощь. Да и вообще, в мечтах некромага я должен сейчас спать, так что ему стоило бы поторопиться, пока я не «проснулся».


Прошло еще около часа, после чего мана стала убывать с пугающей быстротой. У меня ее и так к тому моменту осталось около тридцати процентов, а тут еще такое увеличение затрат... Радовало лишь одно - видимо, ко мне все же пришли гости и мана уходит как раз на подавление их ментальной защиты или еще чего то. Спустя примерно минуту напротив меня возник немаленьких размеров скелет. Судя по всему, на базе таурена сделан, только с множеством модификаций - лезвия из-за спины торчат, на подобии аналогичных у Гнева, бронированность чужими косточками увеличена, в провале одного из глаз что-то подозрительно блестит. Я активировал истинное зрение, дабы узнать уровень врага, но такового не увидел, зато разглядел имя - «Гаххану».


- Узнал, тварь? - подал голос визитер.


Я хотел было сказать, что нет, но запнулся - голос я действительно узнал, а секундой позже вспомнил и имя. Таурен, отношения с которым у меня не заладились с первых же дней службы собственной персоной. А ведь я его убил! Хотя, это и так видно - живым его не назовешь при всем желании. А между тем Гаххану продолжал:


- Ты знаешь, каково это гореть под взором твоего дрянного Вия? Знаешь, как безгранична его «милость»? Если бы не мой повелитель, я бы вечность мучился в его темном пламени. Но это в прошлом, сейчас я здесь и твой полубожок не сможет тебе помочь, тварь! Клянусь, за каждую секунду моей боли ты расплатишься часом, нет, днем своей. Ты слышишь меня, червь?


На самом деле, я его действительно не слышал - не до того было. Я разглядел его уровень и увиденное мне совсем не нравилось. Несмотря на всю мою любовь к ритуалистике именно из-за возможности благодаря ей победить почти любого врага, сейчас даже она могла дать осечку - таурен вновь скаканул вверх по уровням, и сейчас имел 75-ый. Зато искра у него оказалась не в пример слабее моей - это да, это есть такое дело. Точнее, на первый взгляд та даже превосходила мою, однако почти вся ее сила была заемной, ядро же, составляющее личность Гаххану, было совсем небольшим и состояло лишь из ненависти ко мне в частности,  ко всему живому в целом, и безграничной преданности Насу.


Стряхнув с себя оцепенение, я бросил врагу многозначительное «Посмотрим» и активировал ритуал. Видит Вий, мне стоило бешеных усилий сохранить хотя бы относительную твердость голоса и не сорваться в бег в попытке спасти свою шкуру. Магические символы налились светом, кровь воспламенилась, а у меня начала постепенно сгорать структура. Мана же и вовсе ухнула вниз в один момент и явно собиралась оставаться на околонулевой отметке еще долгое время.


Таурен, в ответ на атаку лишь презрительно хмыкнул. Потом озабоченно пошевелил руками, посмотрел на свою искру и перевел удивленный взгляд на меня:


- Неужели ты сможешь оказать мне сопротивление? Что же, так будет даже веселее!


Он сделал большой шаг ко мне, покрыв так около трети разделяющего нас расстояния, потом еще один, а потом... упал лицом вниз, схватившись за свою грудную клетку. Я с удивлением, и даже недоверием посмотрел на него. Неужели все будет вот так просто? Завалю тварь, которая сильнее меня раза в три всего за пару секунд.


В ответ на это Теллура сказала свое громкое «Щаз!» и меня дернуло куда-то вверх. По ощущениям было похоже на переход в иной план, да, по сути, им и являлось. Происходящее напоминало мою битву с духом одержимости, только на этот раз я смог увидеть... нет, понять намного больше. Мы действительно воплощали собой наши искры, а все окружающее пространство было подвластно нашей воле. Да, пусть с ограничением в виде затраты структуры на такие манипуляции, но все же... Разнообразие вариантов действий поражало - на фоне того, что я понимал теперь, мой бой с духом Одержимости выглядел верхом дилетантства. По сути, ничего удивительного, но тем не менее.


Я перевел взгляд на своего врага. Как я и говорил, его искра была отнюдь не больших размеров, вот только ее со всех сторон покрывал экзоскелет из энергии Насу. И вот этот экзоскелет вызывал у меня нешуточные опасения - мало того, что я и так имел меньше силы, чем было в нем заключено, так еще и часть структуры пошла на активацию ритуала. Я уже собирался начать бой, как ко мне пришло сообщение от Гнева - Гаххану пришел не один, и сейчас на мое неподвижное тело перло два упыря. Пусть они были относительно слабы - всего двадцатый уровень - и, скорее всего, являлись порождением уже самого некромага, но даже так они представляли нешуточную угрозу.


Я мысленно зарычал и взял под контроль химеру, попытавшись не подавить, а подключить к своим ресурсам ее сознание, пусть и со скрипом, но мне это удалось. И к тому времени, как Гаххану разобрался в том, что происходит, я тоже был во всеоружии. Право первой атаки я оставил за собой и силой воли создал несколько шипов спереди, и один сзади таурена. Мгновение - и они летят к своей цели, а Гаххану пытается неловко увернуться. Что ж, ожидаемо. Прямо под моим врагом раскрывается пропасть, заполненная пламенем на подобии того, в котором однажды уже сгорел таурен. Тот вроде как окончательно освоился и с некоторым скрипом закрыл пропасть, после чего атаковал меня, не размениваясь на обманки и желая просто смять одним ударом. Щас!


Та часть моего сознания, что слилась с химерой, тоже не стала ждать действий противника. Молниеносный рывок и синхронный удар двумя лезвиями, идущие под разными углами. Упырь, пусть и с трудом, уворачивается, а я уже вынужден взлететь, спасая спину от удара другого врага. Тут приходит на помощь уже подзабытая мною способность творить магию. Над вариантом воздействия долго думать не пришлось: раз я - химера, то и использовать будем химерологию. Кости крыла видоизменяются, превращаются в монолитный шип, и, использовав резкую смену в балансе, мне удается вогнать его в глаз упыря. Минус один? Нет, всего лишь опустил хиты в желтую зону.


Я создаю перед собой некое подобие волнореза и, пусть и с некоторым трудом, отражаю атаку таурена - та просто обтекает меня, не нанося почти никакого ущерба. Создание вспышки прямо перед мордой врага занимает мгновение, и Гаххану с воем трет ослепленные глаза. Я, учтя его ошибку, трачу миллисекунды на защиту своих уязвимых точек и телепортируюсь прямо к нему и со всей силой вгоняю ему в лицо свою руку, ставшую плотным воплощением самой сути огня. Увы, и на этот раз мой враг выживает и, более того, дает сдачи. Слава богам, почти не используя структуру - банальный удар коленом, но и так мне приходится, преодолевая боль, в срочном порядке разрывать дистанцию. А осматривая рану, я пришел к выводу, что экзоскелет имеет некое подобие самосознания и использует энергию не в пример лучше Гаххану.


Эта локальная победа дорого мне дается - второй упырь запрыгивает мне на спину и смыкает зубы на основании шеи. Мои кости вновь деформируются, и, ценой почти полного исчезновения шеи как таковой и затратой почти всей доступной мне маны, мне удается пробить врагу череп изнутри, через нёбо. Упырь воет и сваливается с меня, я же, приземлившись на землю, перевожу дыхание. И мне все равно, что нежить не дышит!


Дабы окончательно восстановиться, я перехожу на дистанционное сражение. На таурена обрушивается град почти безвредных, но серьезно отвлекающих атак. А за ним, тем временем, я пытаюсь сформировать некое подобие черной дыры. Как там, для того, чтобы из земли сделать такое небесное тело, надо ее до размеров яблока сжать? Нет, проблем, потратим сотню, ну может полторы, единиц структуры и пару секунд времени - желаемый результат достигнут. Учитывая то, что черная дыра как бы черная и вообще свет ее обтекает, мне удалось скрыть факт ее появления от Гаххану. Правда, возможно, тут свою роль сыграл тот факт, что до размеров яблока я ее все же не дотянул. Песчинка - вот тот максимум, которого я смог достичь с приемлемыми затратами структуры. Ну что же, осталось только подтолкнуть туда таурена!


Упыри, как оказалось, имели неплохой уровень взаимопонимания - меня, временно лишенного подвижности из-за деформации крыла, быстро взяли в клещи, после чего одновременно прыгнули. Я успел среагировать и под удар одного подставил трансформированное крыло, а под второго - лезвие, после чего ударил обоих по дуге свободной верхней конечностью. Жизнь обоих моих врагов скатилась уже в красновато-оранжевый сектор, но и я чувствовал себя не многим лучше - их прыжок все же принес результат. Прижатые к земле весом тел моих врагов, две из трех моих ударных конечностей не смогли оказать сопротивления упырям, и те, совершенно не обращая внимания на собственные раны, воспользовались этим сполна. Положение становилось критическим...


Предчувствие скорой победы подтолкнуло меня к активным действиям. Разогнавшись до умопомрачительной скорости и защитив всю свою переднюю часть тела броней, я врезался в таурена, постаравшись втолкнуть его в черную дыру. Увы, мои планы не увенчались успехом - сущность Насу окончательно взяла верх над тауреном и материализовала передо мной два адамантитовых лезвия, на которые я поспешил напороться. Видимо, мы с Насу имели одинаковое представление об адамантии, так что даже освободившись, я не смог залечить свои раны и на поддержание жизни приходилось ежесекундно тратить структуру. Судя по всему, у меня будет лишь один удар... Да и на тот у меня осталось около половины минуты.


Пришедшее мне в голову решение вполне могло исправить ситуацию - используя крохи оставшейся маны, я оторвал от себя лишающие подвижности конечности и разорвал дистанцию. Упыри быстро меня нагнали и вновь прыгнули. Мне это было только на руку - ведь в этот момент они становились максимально уязвимыми, пусть и урон увеличивался на порядок. Я подставил под удар уцелевшее крыло и прямо сквозь него, а точнее между его костей, вогнал лезвие прямо в грудную клетку одного из врагов, возвратным движением вскрыв ее, словно консервную банку. На землю упало мумифицированное сердце и часть такого же легкого, а сам упырь, судя по всему, упокоился. Атака выжившего его собрата чуть было не поставила точку на моем существовании, однако я сумел увернуться, после чего насквозь проткнул острыми частями костей крыла. Те предательски хрустнули и перестали быть частью моего тела, однако это уже было не важно - второй мой враг также окончательно умер. Победа?


Поддержка меня-химеры, победившего своих врагов, была как никогда вовремя. Сущность таурена видимо вновь взяла верх над силой Насу, видимо, уже почувствовав вкус победы, и ринулась в атаку. Я максимально сосредоточился и вложил все оставшееся в защиту. Удар! И Гаххану безуспешно дергается, в попытке понять, что происходит. Я прямо вижу, как сгорает энергия его искры в попытке вырваться из черной дыры, однако для него это невозможно. Точнее, уже невозможно - первоначально у него были шансы. Я ловлю его злобный, не понимающий взгляд за секунду до того, как его искра с треском сжимается и прекращает свое существование. А ведь мой ответный удар был прост, как и все гениальное - я исказил само пространство на пути таурена, так что тот влетел именно туда, куда я хотел. А оставь он управление силе Насу или просто подожди, пока я умру от ран - и победитель у этой схватки был бы совсем другим.


Меня резко дернуло и зашвырнуло обратно в тело. На плечи тут же навалились дебафы, буквально вдавившие меня в землю. Почувствуй себя на все сто! А точнее даже, где-то на сто пятьдесят, ибо по моим скромным представлениям такая немощь нападает именно в таком возрасте. С трудом взглянув на показатель структуры, я усмехнулся - ровно 500 единиц. Видимо, я воспринимал как доступную энергию лишь относительно безопасный резерв. Ну что же, и на том спасибо, что без не снимаемых дебафов обошлось. Через несколько секунд я решил закрыть глаза...


...И открыл их уже внутри какого-то здания почти с полным запасом структуры. Краткое рычание на демоническом - и я уже понимаю, где нахожусь. Оказалось, меня принесли в дом к старосте, сразу после того, как нашли мое бессознательное тело. Ну что же, раз я в относительной безопасности, то можно продолжить трудное дело поиска некромага. Судя по всему, Шипастик таковым не является, однако точно я это узнаю лишь когда спрошу у старосты, не пропал ли он.


Стоп! А где же мой трофей? А химера? Если узнаю, что с ними что-то случилось - прольется чья-то кровь! Я сконцентрировался и потянулся к химере... Хотя этого, по сути, и не потребовалось. Судя по всему, часть моей сущности навсегда осталась в ней и... теперь у меня два Я? Забавное ощущение, на самом деле, хотя про полноценные две личности речь не идет. Просто я могу теперь думать и действовать двумя телами независимо друг от друга. А с химерой, на самом деле, все в порядке - ее, как и трофей, оставили валяться на месте битвы. Я-химера подошел к останкам упырей и не спеша их сожрал. Э, неудобно как-то называть так ту часть меня, что слилась с Гневом. Пусть лучше так и остается химерой или Гневом предков - все-таки именно Я сейчас в моем теле, а то, скорее, второе тело и резервные мозговые и структурные ресурсы.


Эх, надо быстрее кончать со всеми этими некромагами - надо уделить время трофейному телу, может даже к Дубу смотать, чтобы духа какого-нибудь нанять да вселить в него. Мое внимание переключилось на гневно мигающую иконку логов. Даже так? Я же весь интерфейс убрал с глаз долой! А ну-ка, что там пишут?


Рунный специалист достиг 10-ого ранга. Автоматическое преобразование в Ритуалиста


Пленена душа Гаххану


Путь использования душ достиг 10-ого ранга. Доступна эволюция.


Получен контроль над «Тело рыцаря смерти».


Мастер костей достиг 9-ого ранга.


Да-с, неплохо, прямо скажем. Знатный скачек вверх, я бы даже сказал, невообразимо большой. Правда, опыта могли все же отсыпать хоть чутка, но я как-то совсем не в обиде - мне его и с повышения рангов прилетело немало. Даже уровень апнул, чего, правда, в сообщениях отмечено не было. Но долой лирику! Для меня самое важное - драгоценная душенька нашего не-мертвого таурена. Ну-ка посмотрим...


Уже привычно, на одних лишь ощущениях, интуиции и инстинктах я провернул очередную магическую манипуляцию и визуализировал перед собой искомый объект. Еще одно усилие воли - и я заставляю его дать ответ на волнующий меня вопрос: кто же, мать его, некромаг из живущих в этой деревне? Ответ меня удивил. Сильно удивил. Настолько, что я даже задал вопрос заново, но получил ровно тот же ответ. Правда, удивление быстро сменилось гневом, и я кровожадно ухмыльнулся. Сейчас прольется чья-то кровь!


Ведомый каким-то странным чувством, я быстро отыскал некромага и, не размениваясь на сантименты, приложил его головой об колено, пробил кулаком в висок и, подхватив обмякшее тело, быстро направился к частоколу. Перекинуть тело труда не составило, сам же я, на мгновения превратившись в сипуху, так же с легкостью перелез. Ну что же, осталось только удостовериться в информации, предоставленной Гаххану. Ментальный удар по почти беззащитной искре, преодоление минимального сопротивления, и моя ухмылка превращается в оскал. Да, это нужный мне разумный - осколки как на подбор. Владыка костей, Ритуалист Тьмы, Осененный Смертью... Ну что же, пора привести приговор в исполнение!


Прибегнув к частичному обращению, я превратил ноготь на своем указательном пальце в полноценный коготь и быстро вывел на теле некромага несколько заковыристых знаков, выбитых из памяти Гаххану. Все, теперь он никуда не денется. Подготовка плахи тоже не заняла много времени - черпая знания из всё того же источника, я вывел, наверное, самый сильный из когда либо созданных мною ритуалов. Как сказал мне таурен, в прошлый раз я не уничтожил сущность демона, бОльшая ее часть смогла ускользнуть. Что же, на этот раз я такого не допущу. Я поглощу ее всю, не дав некромагу ни малейшего шанса на перерождения. Отправляйся в Пустоту, тварь!


Что-то мигнуло на гране видимости и пропало. Потом снова мигнуло и снова пропало. Да что же это такое? Я не могу свершить месть, когда меня отвлекают! Я в гневе открыл лог и... Хм, стоп, почему «Пламенная душа» растет как на дрожжах? Несколько уровней за столь короткий срок... ДА КАКАЯ, К ЧЕРТУ, РАЗНИЦА? Я должен убить некромага, а это подождет.


Какая-то неправильность происходящего взволновала меня, что-то было не так, однако и от этого я отмахнулся, не придав никакого значения. Ну, теперь все, тело моего врага перемещено на нужную позицию, осталось только воткнуть посох в центр ритуала для усиления контроля над ним...


Нет, не надо!


Стоп, почему?


Это плохо кончится!


Да нет, бред какой-то. Всегда его использую. И мне что, еще самому с собой спорить? Я сказал, воткну, значит воткну!


Не затягивая более, я поступил так, как и хотел, потянулся к нему сознанием... и осел на землю от мощнейшей ментальной оплеухи. Чего? Кто бьет-то? Некромаг только начал приходить в себя... Кстати, странно что я раньше не обратил на это внимания, однако это была та самая, первая проверенная мною девушка. Хм, стоп, она же в тот день точно была занята, скажем так, другими делами.


Додумать мыслю, мне не дала вспышка гнева, а потом еще одна оплеуха. Да что же это творится-то?


- Рарог, да потушит твое пламя океан, что ты творишь!?


Кто здесь? И где, здесь? Я что-то совсем потерял ощущение пространства-времени... Через некоторое время я смог сориентироваться и с удивлением обнаружил перед собой Акамира.


- Не твое дело, жалкая тень!


А это-то кто? Знакомый голос какой-то... Блин, это же я говорю! Ну да, еще и руку вперед вытянул, явно готовясь кастануть что-то убойное. С трудом опустив руку, я, подчиняясь интуиции, посмотрел назад и вверх. Мамочки, в этот раз он намного, намного страшнее. От него так и прет чем-то, вызывающим первородный страх... Теперь без всяких сомнений видно, что Насу действительно гребанный демон, а не рядовой моб, под такового косящий. Блин, блин, блин! Что происходит? Со все большим трудом я повернулся обратно к Акамиру и упал на колени. Дышать становилось все тяжелее, а видение постепенно исчезало, пока не стало лишь воспоминанием. Последнее, что я запомнил - осуждающий, но в то же время сочувствующий взгляд духа города.


Действия давались мне все тяжелее, однако я все же смог оглядеться вокруг и с ужасом узнал в используемых мною рунах демонические, после чего до меня дошло, ЧТО я собирался сделать. Черт! Я был слишком... беспечен... Насу сумел пробраться в... мой разум... через... связь с душой Гаххану... И если в начале... он пытался подчинить... меня... мягким способом... то теперь просто уничтожает!


Мысли путались, грудь жгло огнем, да так, что мне хотелось пробить ребра и вырвать искру нафиг из своего тела. С большим трудом сосредоточившись, я попытался найти путь к спасению. Да о каком тут спасении может идти речь, когда против тебя сражается в сотую часть своей великой силы сам Насу? Черт, это не моя мысль!


- Бахвальство тебя сгубило, демон. Я бы не стал говорить что-то о «сотой части силы»! - После каждого слова я надолго замолкал, переводя дыхание, а после каждого третьего - кашлял, причем иногда кровью. На самом деле, этой фразой я просто выигрывал время. Сомневаюсь, что это сильно мне помогло, скорее всего я просто поступил клишировано, как истинный сын своего времени, воспитанный на Голливудских фильмах... Но ведь решение точно было, иначе бы Насу поберег тело и уж точно не стал бы меня убедить в обратном. Надо... только... догадаться...


...


Посох! Мысль, словно молния, мелькнула в моем уже потухающем сознании и заставила совершить последний рывок. Я пришел в себя после того, как прикоснулся к нему, следовательно, и сейчас он сможет меня спасти! Касание... И боль лишь усиливается, но во мне все еще теплится надежда. Черт, теперь я вывалился из того полузабытья, в котором был до этого, и терпеть боль стало намного сложнее. Стоп, я, пусть и частично, пришел в себя, значит, все же это помогает! Я изо всех сил вцепился в дерево посоха, как утопающие, наверное, цепляются за обломки корабля. Хотя, откуда мне это знать?..


***


Не знаю, сколько я провалялся без сознания, но когда я очнулся, была ночь, а в небе... Была Земля? Стоп, реально что ли? Да, без сомнения - я даже мог разглядеть знакомые кучки огоньков, указывающие на большие города. Вот Киев, Донецк, а чуть вправо и вверх - Москва. Могу ошибаться, конечно, ибо в географии не силен, но мне почему-то кажется, что это именно так. А потом... Потом начался метеоритный дождь. Обильный, эпичный и, без сомнения, в чем-то красивый. Когда он закончился, я с облегчением вздохнул - видимых разрушений не было. Думаю, ничего критически страшного не произ...


Прерывая мою мысль, на небосводе появилось изображение какого-то человека. Я его никогда не видел ранее, однако страшным словам, что он произнес, поверил сразу. Земля... Обречена. Только что в атмосферу попало огромное количество микроорганизмов, судя по всему, болезнетворных, а учитывая их иномирную природу... Вряд ли организмы живых существ Земли смогут быстро адаптироваться, а вот «пришельцы» по словам этого человека, смогут. Назвался он, кстати, Наместником, но учитывая тот факт, что это мне почти ни о чем не сказало, я это с чистой совестью проигнорировал. Но была информация и похуже, хотя, казалось бы, куда уж?! Воскрешение теперь будет забирать не только опыт, а еще и воспоминания, а однажды можно и не переродиться вовсе. Зато у Человечества есть шанс... Вроде бы. Как я понял, даже не уничтожь Насу мое тело некоторое время назад, я бы все равно оказался заперт в Теллуре сейчас, вместе со всеми игроками и еще многими людьми. И теперь бОльшая часть нашей цивилизации получила шанс на спасение на просторах бывшей игры, оказавшейся-таки вполне реальной.


Вылезшая системка заставила прерваться. Я даже уже не возмущался тем, что мир полностью игнорировал мой запрет на такого рода сообщения - ладно уж, раз пишут столь настойчиво, значит это что-то важное:


Пройден испытательный этап эвента 'Дети Теллуры'


С этого момента Теллура Ваш родной мир, по чьим правилам Вы будете Жить и Умирать, но не стоит обольщаться, ведь это лишь начало. Быть избранным во время 'Разлома' - дело случая, всё остальное будет зависеть от Ваших собственных сил и решений.


Награда:


х4 получаемый опыт до прохождения первой Распечатки


х2 получаемый опыт до прохождения второй Распечатки


...


Эвент 'Дети Теллуры' - Второй Этап


Настало время посмотреть в глаза тому, кого Вы сами создали, не будучи обременённым моралью реального мира. Пусть тогда Вы этого не осознавали, но каждый Ваш выбор имел последствия, с которыми придётся столкнуться здесь и сейчас!


Правда, особо внимательно я ее изучить не успел, ибо передо мной появился некий разумный. Ростом примерно с меня, комплекцией похож на меня, да и вообще был вылитый я, только в форме рарога. Разве что лицо скрывала металлическая маска, постоянно плавящаяся, но в целом форму не теряющая. Скажем честно, выглядело это жутковато. Незнакомец сидел на земле и чертил на ней что-то когтем, а за ним стояло несколько... теней, наверное. Скорее всего, намек на моих прислужников. Это что, воплощение сути моего персонажа? Приглядевшись, я рассмотрел, что он чертил. Вполне очевидно, но это были руны. Замысел моего... отражения ускользал, да я и не особо хотел его знать.


- Эй?


Возможно, не стоило окликать потенциально опасное создание, но что-то делать надо было, да?


Отражение подняло на меня свои глаза и улыбнулось. Хм, могу поклясться, что оно было заинтересовано, но словами это передать вряд ли смогу... Это продлилось не дольше пары мгновений, после чего это существо потеряло форму и в мгновение ока втянулось в мою аватару. Сразу же мне стало как-то неуютно, я почувствовал острую нехватку рядом с собой обиталища частички моей души - Гнева, а уж эта самая частичка и вовсе сходила с ума. На фоне этого явно повысившаяся страсть ко всяким там косточкам и ритуальчикам почти затерялась, однако я ее разглядел и запомнил. И, как вишенка на торте, всплыла очередная начхавшая на запрет системка:


Сущность демона +30%, поглощение сущности Старшего духа Одержимости.


Внимание, в вашей искре присутствуют в больших количествах противоположные друг другу сущности! Рекомендуется избавиться, или хотя бы уменьшить влияние одной из них.


Последствия я обнаружил незамедлительно - мою искру вновь рвало на части, а это приносило отнюдь не приятные ощущения. Черт, черт, черт, как же все фигово!


....


Конец 2-ой части


Часть 3. Глава 1. Разбор полетов. 




Я с кряхтением поднялся на ноги и ошарашенно огляделся вокруг. Искра более не болела, что меня очень обрадовало. Начертив краткую формулу, я посмотрел на свою душу со стороны. Демона там не нашлось. Точнее, он был, но забитый в самый угол, со всех сторон окруженный сиянием пламени рарога. Угусь, уже хорошо. А вот что не хорошо, так это усиление «Шрама...», которое, видимо, вызвала эта вот небольшая заварушка у меня в душе. Если вкратце, то меня оставили без маны. И без жизни. И еще сто процентную вероятность крита при атаке моей искры накинули. Но вот усиление защиты от ментальной магии наоборот, еще сильнее выросло. Правда, я сомневаюсь, что эта ложка меда сможет полноценно исправить всю эту бочку даже не дегтя, а кое-чего еще более дурно пахнущего.


Конечно, вообще без столь ценных ресурсов меня не оставили. Жизнь уронили лишь в половину, ману - на три четверти, но вот их регенерация вообще остановилась. Безвыходным это положение не было, я всегда мог их восполнить с помощью структуры, но все равно очень, очень неприятно.


Ладно, как-нибудь перебьюсь. Сейчас надо уделить внимание... жертве моей недальновидности. Ну как, как я не подумал, что демон вполне сможет через мою связь с захваченной искрой таурена подчинить мое сознание? Проклиная себя, на чем свет стоит, я подошел ко все еще находящейся без сознания девушке. Осмотрев ее тело, я нашел все слова на демоническом и стер их усилием воли - там явно мелькнула фраза, запрещающая ей проснутся, так что должно сработать. А там уже и прощения попросим, и подробнее о ней узнаем. Все-таки ее набор осколков действительно вызывает подозрения. Хм... Как и мой, по сути.


Последующие несколько часов я провел в медитации - моя личность явно подверглась изменениям в угоду соответствию игровой аватаре. И пусть та была более-менее нейтральной, но неосмотрительно модифицированная «Пламенная душа» и чертов демон, окончательно ее извративший, все же раскачали мое психическое состояние. Да еще и висящая в небе багрово-красная луна пренеприятно давила на мозг.


Однако все рано или поздно кончается, кончилось и мое ожидание. Девушка со стоном приподнялась и мутным взором уставилась на меня. Я, в свою очередь, не придумал ничего лучше, как улыбнутся и помахать ручкой. Девушка юмора не оценила - на ее лице мелькнула тень узнавания, и она рывком бросилась ко мне.  Перекатом уйдя в сторону, я с удивлением лицезрел метаморфозы своей противницы - ее руки видоизменились в два длинных костяных клинка, а саму ее окутало облако праха, в котором то и дело мелькали мутные тени.


- Остановись, иначе я пожалею о своем решении во всем разобраться! - жалкая попытка с моей стороны, на самом деле. По уровням я ее пусть и не катастрофически, но ниже, а учитывая мой слабый боевой потенциал без предварительной подготовки, ситуация складывается явно не в мою пользу.


Видимо, изменения были несколько глубже, чем позволили мне увидеть глаза, потому как вместо членораздельного ответа раздался лишь хрип. Так-так-так, что же меня спасти-то может? Искра таурена? Ага, сейчас бы два раза на одни и те же грабли наступить. Надо ее уничтожить, кстати...


Стоп, вот и ответ! Надо продемонстрировать девушке свою жизненную позицию, а она, в свою очередь, со своим-то набором осколков, точно должна понят, что я сделал!


Отбив огнем атаку какой-то некротической дрянью и с помощью моментально созданных с помощью посоха рун отбросив прыгнувшую на меня девушку, я воплотил искру Гаххану над своей ладонью и демонстративно сжал кулак. Пальцы, окутанные сиянием структуры, с легкостью проломили оболочку его искры, а последовавший за этим мощный «душевный» удар окончательно ее развоплотил.


Воспользовавшись тем, что девушка несколько отвлеклась на это представление, я попытался вновь воззвать к ее разуму:


- Пойми, я не желаю причинять тебе вреда! Только что мною была уничтожена искра одного из верных псов Насу. И именно из-за этого демона и моей тупости я напал на тебя. Сквозь мою связь с плененной искрой Насу смог пробраться в мой разум и исказить мое восприятие действительности. На данный момент мне удалось вырваться из-под его контроля, и я приношу тебе свои искренние извинения!


Меня не прерывали и очень внимательно слушали. Под конец девушка даже отменила боевую трансформацию, но общая настороженность осталась. Причины такового поведения я узнал достаточно быстро:


- Допустим, я тебе верю, и даже готова принять твои извинения. Но откуда мне знать, что ты не верен демону до сих пор и лишь пытаешься заполучить мое доверие для одних тебе ведомых целей?


А вот это вопрос так вопрос. На самом деле, у меня есть один способ убедить ее, только вот не хочется мне встречаться с Акамиром после случившегося, да еще на его же территории... Хотя выбора все равно нет. Я тяжело вздохнул:


- Дай мне свою руку, и я представлю неоспоримые доказательства своей искренности.


Девушка ненадолго замялась, однако все же выполнила требуемое. Усилием воли я подозвал посох к себе, и как только моя рука коснулась древка, картинка перед глазами моментально сменилась на уже знакомую полянку и сидящего на ней Духа города.


- Ну и кого ты притащил, непутевый рарог? Ты хоть понимаешь смысл выражения «только для нечисти»? А это существо еще и Серой Госпоже присягнуло.


Я, не раздумывая, поклонился и стал приносить свои искренние извинения и благодарность, однако был прерван своей спутницей:


- Что вы имеете против Смерти? Она милостивая госпожа и ничем не заслужила подобного отношения!


Акамир покачал головой:


- Серая Госпожа является покровителем некромагов и нежити, а они всегда были врагами нашей с Речовиком расы. Но мне неинтересен этот спор, и я много большим удовольствием послушаю нашего рарога.


Я кивнул и продолжил:


- Я очень сожалею о том, что позволил демону проникнуть в мое сознание и очень тебе благодарен за помощь. Захватив душу слуги Насу для последующего допроса, я ослабил свою бдительность, и случилось то, что случилось. Эта девушка пала жертвой моей оплошности и серьезно пострадала от моей руки, хотя, приняв во внимание недавно открытые факты, возможно, наказание было заслуженным.


- Хм... Если ты о том некромагическом ритуале возле деревни, то нет, это была не она. Это сделал убитый тобою рыцарь смерти. Вообще, я, конечно, не одобряю некромагию, но данную представительницу этого направления магии можно понять и простить. Серая Госпожа действительно не худший покровитель, и следов каких-либо порочащих эту девушку на ее ауре я не вижу...


- Я, конечно, дико извиняюсь, но вы порядком достали говорить обо мне в третьем лице и называть «девушкой»! Я и сама превосходно могу определить свою гендерную принадлежность и, к тому же, имею собственное имя!


Акамир, не изменившись в лице, повернулся к ней и спросил:


- Ну и как тебя зовут, вечная?


- Айла, но сейчас не об этом. Теперь я верю этому Речовику, следовательно, все неотложные дела в этом мире у меня выполнены, и я бы хотела вернуться в свой!


Я негромко кашлянул, привлекая к себе внимание:


- Не хочу тебя расстраивать, но это невозможно.


- Да? И кто мне запретит? Ты? - голос Айлы был просто переполнен злобой и, в то же время, смертельным спокойствием. Однако она быстро взяла себя в руки и с ноткой непонимания продолжила. - Прости, не знаю, что на меня нашло. Но это не отменяет факта моего желания узнать ответ на вопрос!


- Нет, запрещать я тебе ничего не буду и не могу. Но пока ты была в отключке, произошло несколько интереснейших событий. Например, в небе появилось изображение некого Наместника, нашей Земли и метеоритного дождя, что на нее сыпется. Если вкратце, то наш дом обречен на вымирание, а единственный шанс на спасение - переселение в Теллуру. Вижу, не веришь. Хорошо, валяй, возвращайся. А когда у тебя не получится, подними логи, там много интересного будет, я уверен.


К концу моей фразы Айла и вправду смотрела на меня как на сумасшедшего, однако вскоре выражение ее лица сменилось на непонимание, потом на удивление и, в конце концов, стало вовсе безэмоциональным, как маска.


С интересом понаблюдав за этими метаморфозами, я вздохнул и обратился к Акамиру:


- Прости, но вынужден тебя покинуть. Надо еще во многом разобраться и наставить эту душу на путь истинный, - последние слова были произнесены мною несколько иронично, однако смысл от этого изменился не сильно.


- Хорошо, иди, рарог. У меня тоже есть дела, на самом деле. Я позову тебя, когда захочу вновь поговорить.


Я кивнул и вернул нас с Айлой обратно в Теллуру. И что дальше? Дел действительно предстоит очень много, и я совершенно не представляю, что мне делать дальше...


***


Первым делом я решил связаться с командованием для прояснения ситуации... И не прогадал. Меня сразу огорошили приказом срочно, еще вчера прибыть к месту дислокации войск нашего кластера для получения дальнейших инструкций. Соответствующая метка на карте у меня появилась, поэтому ничего сложного в этом я не видел. Пообещав в скором времени прибыть, я приступил к следующему пункту моего спонтанно родившегося плана. Подозвав к себе Гнева, я оставил его сторожить Айлу и отправился к деревне.


На этот раз проблем с попаданием в деревню не возникло. Более того, стражи у ворот вовсе не оказалось, а откуда-то из глубины доносились звуки боя. Черт, а вот это уже совсем не хорошо! Я обратился духом и полетел к месту действия со всей доступной мне скоростью. Однако далеко я добраться не успел - снова, уже в который раз, моя искра взорвалась фонтаном боли, пусть на этот раз и краткросрочным, а вслед за ней пришла и системка:


Выполнены условия: Наличие демонической сущности в искре


Сопротивление попытке подчинения


Доступна цепочка заданий: Служба Насу


Внимайте воле своего владыки, демоны и некромаги! Я Насу, владыка Смерти, пришел в Теллуру и готов подчинить этот мир своей воле!


Примкни ко мне и обрети власть и могущество!


Доступен первый этап цепочки: Любым способом ответить на зов


Глава 2. Последствия разлома 




Нет, ну вы серьезно? Неужели нет других способов подчинения, атаки и проклятий, кроме как через искру? Бесит же! Хотя на самом деле, это было не столь критично. Важно было то, что какой-то придурок позволил Насу окончательно воплотится в нашей реальности. Помнится, когда я с ним столкнулся впервые, ничего подобного не выскакивало... Ладно, это ждет, меня больше напрягает, что кто-то кого-то увлеченно убивает. В конце концов, я представитель закона и должен все подобное пресекать. Эх, где бы еще силы для выполнения этой задачи раздобыть... Я, конечно, невероятно крут, но все же разумный, прошедший первую распечатку, с вероятностью процентов в восемьдесят меня аннигилирует без особого труда.


Вполне вероятно, что этот бой случился из-за разлома. Что-то там писали о «последствиях выбора, не обремененного моралью» и все такое прочее. Учитывая, как это отразилось на мне - по сути никак, но все же минимальные изменения в восприятии мира произошли - то что тогда стало с теми, у кого критически злые аватары?


Додумать мысль мне не дала просвистевшая рядом с моей головой стрела. Неприятное ощущение, прямо скажем, зато помогло сразу настроиться на бой. Форму духа я покидать не спешил - благодаря демону, у меня сейчас был десятый ранг «Пламенной души», что давало мне очень немало плюшек к урону огнем и возможную модификацию в «Душу демона». Последнее меня, конечно же, не радовало, и я еще сильнее осознал, насколько я был близок к поражению.


Так, хватит отвлекаться, надо оценить ситуацию на поле боя... А ситуация мне не нравилась - фиг его знает, что тут произошло изначально, но сейчас под каким-то полупрозрачным кроваво-красным куполом сидело несколько... вечных, скорее всего, а за куполом периодически появлялась всякая нечисть. И не та, которая мне друг и товарищ, а та, которая демоны, гули и прочие зомби. Деревенские стражи с ними без особого труда справлялись, но вот купол пробить не могли.


Я подошел поближе и заметил стоящего в стороне и злобно смотрящего в сторону игроков старосту.


- Демьян, что происходит?


Староста вздрогнул от неожиданности, однако быстро взял себя в руки и ответил:


- Дык, вот эти вот вечные ночью как взбесились. Стали бросаться на жителей, а пока я воинов собрал, начали проводить какой-то ритуал. Когда мы на них всей гурьбой навалились, да еще и другие вечные нам помочь согласились, они, конечно, отхватили, бо́льшую часть удалось отправить на перерождение, а потом схватить и отправить в темницу. Но вот эти - кивок в сторону купола, - успели завершить ритуал и поставили эту защиту. С того момента, как луна утратила свой багряный цвет, они стали попеременно молить нас о пощаде, просить прощения и угрожать всеми карами мира, параллельно периодически призывая всех этих гадов, - еще один кивок, уже в сторону трупов призванных монстриков.


Я вновь оценивающе глянул в сторону купола и откинулся в воздухе на невидимом кресле качалке. Ну, если быть точным, то со стороны так казалось - на самом деле, мне просто-напросто было все равно, в какой позе висеть в воздухе, а так получалось пафоснее... Наверное... Короче говоря, захотелось мне, и все тут. Право имею!


Гхм, так да, о чем это я. Разумеется, в теории, я могу ломануть этот самый купол, но вот надо ли оно мне? Уважение старосты и всей деревеньки - это конечно плюс, но и вечных братьев отдавать на растерзание неохота. Хотя братьев ли? Они явно давно и прочно на темной стороне силы, и если и были раньше неплохими парнями, то сейчас сказать того же с уверенностью я не могу.


Пролевитировав к барьеру, я все же попытался наладить диалог, пусть и в ультимативной форме:


- Я, мастер-воин Речовик, приказываю вам сложить оружие и убрать барьер. Взамен, я гарантирую, что вас не тронут до трибунала, на котором вам будет вынесен приговор в соответствии с тяжестью вины и с учетом смягчающих факторов.т


Ответом мне послужил родной, но от этого не менее неприятный трехэтажный мат, после чего вокруг меня материализовалась сфера тьмы, ставшая постепенно сжиматься и нанося ощутимый урон. Иронично подняв бровь, я с помощью посоха создал комбинацию из рун защиты и мощи, после чего вложил часть структуры в свой огонь. Тьма, пшыкнув, рассеялась, а я мысленно вытер пот со лба - на самом деле, я вот вообще не был уверен в успехе задуманного, но играть на публику в данном случае явно не будет лишним.


Ну что же, это можно считать за очень красноречивый ответ, так что перейдем к работе. Для начала попытаемся откачать у этого барьера его же энергию. Никогда не пробовал, но себя я от подобного никогда защищать не додумывался, так что, возможно, получится. Включив истинное зрение, я увидел, что весь барьер в магическом плане представлял собой сеть из линий силы, между которыми и возникало защитное поле. Создав из структуры теллурский аналог Истока, я нитями из того же материала подсоединил его к узлам напряженности купола. Проверив конструкцию на надежность, я очертил круг вокруг руны и, проведя пламенеющую руку сквозь нее, схватил связывающие нити и потянул их на себя. Ритуал брыкнулся, атаковал меня эфемерными тенями, но то ли его направленность на пассивную защиту сыграла свою роль, то ли после допинга посредством Насу мой огонь усилился больше, чем я предполагал, но урон мне это нанесло минимальный. Ну что такое треть хп для мага, если повторных атак не последует? Тем более, что мана стремительно потекла вверх, даже структура стала постепенно повышаться. Хотя сколько там в этот ритуал вбухано энергии, я не знаю - явно не мало, во всяком случае - так что только поглощением тут не обойдется. Раскрыв ладонь другой руки, я структурой начертил перед ней руну разрушения, в которую вписал алхимический знак огня - его теллурский аналог я еще не нашел, возможно, его и не было, ибо, помнится, мой наставник боевой маг использовал его совершенно спокойно. А следом я направил концентрированный поток огня сквозь получившуюся формулу, вкладывая в атаку весь поток энергии, что забирал из ритуала. Ну что же, осталось только ждать...


Ага, два раза «щаз!». Если бы все было так просто, я бы уже Насу ушатал и кофеёк попивал - барьер явно не хотел разрушаться, да и его создателям такой вариант развития событий тоже не нравился. Замечательная система, заставлявшая саморазрушаться барьер, была атакована в самое слабое звено - в меня, то есть. Причем атаковано крайне занятным способом - барьер просто увеличил поток маны, что проходил через меня, и я чуть было банально не сгорел, как лампочка при скачке напряжения. К счастью, я успел разорвать цепь до того, как отправиться на перерождение - честно говоря, после разлома, мне туда вообще не хотелось.


Итак, предложения? Можно, конечно, просто подождать - еды у них там нет, мана в барьере не бесконечная, а с призываемыми ими тварями справиться, вроде как, не сложно. Но есть одно «но», под названием «авторитет себя любимого». Если я не смогу банально вскрыть скромненький такой барьер за неограниченный промежуток времени, то о каком уважении ко мне со стороны жителей этой деревни может идти речь? Да, возможно, это уважение мне нафиг не надо, и да, я уже завалил очень такого не кислого по уровням некробыка, но этого никто не видел, и, скажем честно, мне банально повезло - я специализируюсь на магии Душ, а этот аспект у лича был слаб, как никакой иной.


Мой взор пал на посох... Ну как «пал», на самом деле, не более, чем красивая фигура речи - посох у меня вообще  за спиной висит, да и то только в форме «человека», а я сейчас - дух. Но суть вы, думаю, поняли - пропуская энергию через посох я вполне могу повторить попытку со взломом барьера. Он должен, в теории, выдержать, ибо по качеству вышел очень даже неплохим, пусть и лишь за счет хороших исходных материалов.


Злорадно ухмыляясь - это, с поправкой на мою ныне огненную плоть, выглядело довольно жутко - я заставил застыть в воздухе перед куполом посох и повторил все предыдущие манипуляции. Ответная реакция не заставила себя ждать, да вот только у посоха проводящая способность была явно повыше, чем у моего тела с истерзанной душой. Правда, эффект все же был - жар, исходящий от кристалла, не заметить было очень сложно, а древко местами и вовсе явно намеревалось треснуть, но, слава богам, обошлось.


Действо разворачивалось достаточно долго, однако заскучать я не успел - барьер регулярно менял тактику, и то расширялся, то сжимался, то пытался еще больше повысить напряжение манапотока, то наоборот, сжимал его до вовсе маленьких объемов. Но, как известно, насколько бы идеальна не была пассивная защита, активное нападение рано или поздно ее проломит, так что и в этот раз все получилось именно так - с хрустальным звоном барьер рассыпался на мелкие кусочки, а в следующий миг мне в грудь прилетело что-то типа костяного копья. Своим внешним видом оно серьезно так напоминало видоизмененный позвоночник, но речь не об этом. Прилететь-то оно прилетело, даже на подзабытую мною расовую особенность «нечистый дух» внимания не обратило - видать, зачарованным было - но я, честно говоря, ожидал нападения и сумел его частично остановить и не дать пробить мне грудину на вылет, а лишь войти в нее на пару сантиметров. Был бы в форме человека - и этого хватило бы. Все-таки сердечко - инструмент тонкий, не допускающий в своей работе присутствия лишних вещей вроде незапланированных косточек, но у духа, как это ни странно, физических внутренних органов нет. Что говорите? Как остановил? Дык, элементарно - я ж как-никак Мастер Костей и с этим элементом управляюсь абсолютно спокойно. Правда, мана совсем кончилась, по такому поводу заодно и здоровьица отожрала, а дот, повешенный на меня копьем, уже до неприличия истончил красную полоску. Короче говоря, и ясно выражаясь, пока я все это описываю, моя аватара активно мажет ласты клеем, а периодические не слабые такие волны боли не дают сосредоточиться.


Наконец, потратив непозволительно много времени, принимаю единственно верное решение - вновь сменяю форму и превращаюсь в птицу. Резкое уменьшение габаритов спасает меня от следующей вражеской атаки, а дальнейших покушений на целостность моей ценной тушки не последовало. Наверное, следовало бы выяснить причину данного события, но вместо этого я просто вернул себе облик человека и, раскинув руки в стороны, завалился на спину. Некстати вспомнился эпизод с князем Андреем из «Войны и Мира» Толстого, где дворянин оказался в похожей ситуации - будучи раненным, он лежал на спине посреди битвы и смотрел на небо. Меня, правда, на торжественность и восхищение синим куполом, не пробило - усталость, скромно покашляв в кулачек, задавила все ростки возвышенного в моей душе.


Рядом несколько раз полыхнуло, кто-то с завидной регулярностью сквернословил, ему отвечали, однако вскоре все стихло, а через некоторое время чья-то тень упала мне на лицо. С трудом сфокусировавшись на владельце тени, я с некоторой долей удивления узнал Айлу. Насильно раскрыв мне рот - я особо не сопротивлялся, но и помогать тоже было как-то лень - она влила в меня какой-то эликсир или что-то вроде этого. Понял я это по судорожным дерганьям полосок здоровья и маны по направлению к максимальному значению. Я, на самом деле, думал, что процесс в таком случае должен быть плавным...


Глава 3. В путь! В третий раз. 




Слава условностям, что остались у Теллуры от её игрового прошлого, ибо уже через час я уверено прохаживался перед скованными разнообразными заклинаниями вечными, что не так давно буянили. Сейчас мне стоило быстро и решительно выбрать меру пресечения, однако голова была пуста. Уверен, могу при большом желании повредить их искры - пусть душа вечного ярче и сильнее души местного, но моих навыков должно хватить для нанесения серьезного урона. А учитывая, что точки возрождения у них с достаточно высокой вероятностью не далеко, на сельском кладбище, то процедуру можно повторять до окончательного стирания личности. Однако я отнюдь не уверен, что имею на это право. Кстати, я наконец окончательно заметил, как на меня повлиял разлом с моральной точки зрения - помимо уже упомянутых симптомов, я также стал отличаться намного большим неприятием ко тьме. По сути, рассуждал я сейчас только по этой причине - желание расправиться с проблемой здесь и сейчас, противостояло посылу снять с себя необходимость распоряжаться чужими судьбами и отдать пленных под трибунал. В конце концов, победил второй вариант, и, облегченно вздохнув, я обратился к стоящему неподалеку Демьяну:


- Мне предписано прибыть в распоряжение моего легиона в кратчайшие сроки, так что вас я покидаю. Пленных заберут позже, - вижу, как едва заметно, недовольно дрогнули губы старосты - видать, сам хотел отомстить за смерти своих односельчан. Пытаюсь продолжить максимально серьезно и с капелькой гнева. - Это не обсуждается. И будьте уверены, они сполна ответят за свои злодеяния.


Староста едва заметно согласно поклонился и спросил:


- Как планируете нас покинуть? Вам выделить коня или припасами помочь?


Я отрицательно качаю головой:


- Не стоит. Я планирую телепортироваться. Мне необходимо лишь отсутствие раздражителей и пару часов времени.


- Хорошо. Вас никто не потревожит.


Я отошел от деревни метров на сто, сел на землю и задумался. Телепорты я раньше никогда не делал, однако ничего принципиально сложного в этом быть не должно. Единственное, у меня может банально силенок не хватить. Некстати, нарушая обещание старосты, подошла Айла.


- Чего тебе, жертва моей недальновидности? - сказал я это, не оборачиваясь, и с некоторой долей юмора в интонации.


Айла в ответ лишь пожала плечами и села рядом. Я повторил ее жест и продолжил думать. Итак, руну пути я знаю, конечную точку маршрута тоже. Достать нужное количество энергии тоже несложно - безопасного резерва структуры должно хватить. Следовательно, надо лишь правильно начертить все это.


Вздохнув, я встал и стал аккуратно, максимально экономно выводить маной нужный рисунок. А так как маны мне явно не хватит, приходилось мешать ту с бодростью и здоровьем, из-за чего линии приобрели нестандартный темно-фиолетовый цвет. Пренеприятное ощущение, скажу я вам - чувствовать, как из тебя каплей за каплей уходит жизнь и энергия, да еще и самому все это у себя забирать. Но других вариантов не было - пешком действительно слишком долго будет, даже если я на Гневе полечу.


Примерно через час, закончив, я отошел несколько в сторону и скептически осмотрел свое творение. Вроде как должно заработать. Вновь вздохнув, я обратился к Айле:


- Слушай, не знаю, что ты сейчас думаешь и чем занята - да и не особо интересно мне, в принципе - однако не будешь ли ты против поработать батарейкой для портала, а?


Девушка встрепенулась, подняла голову и скептически произнесла:


- И с чего это? Твой портал, ты его и питай.


- Видишь ли, я и не против, только нечем - одной только структуры не хватит, - увидев, что Айла уже открывает рот, дабы что-то возразить, я прервал ее и продолжил. - И да, регенерации у меня сейчас нет от слова совсем. А восстановления структуры мы тут ждать день минимум будем.


Девушка недовольно поджала губы и кивнула:


- Ладно, будет тебе батарейка.


Вот и славно. Быстренько перекинул на нее питающие ритуал нити, позвал Гнева и стал ждать его возвращения. Моя химера кого-то поймала и сейчас увлеченно жрала, окончательно восстанавливая  все повреждения, полученные в бою и укрепляя свои кости, однако услышав призыв, сразу же помчалась ко мне.


Минут через пять все были в сборе - даже староста пришел, хотя его и никто не приглашал - и я активировал ритуал, мысленно направив его в нужную точку. Клеймо обожгло мне плечо, брыкнуло и подхватило ритуал, намного более искусно, чем я, направив нас в нужную точку.


***


Приземление вышло, на удивление, вполне приемлемым - в новом месте я осознал себя на плите стационарного портала, а вокруг меня шныряли разнообразные, но неизменно очень занятые разумные. Дабы не загораживать проход, я отошел в сторону, взмахом руки предложив Айле последовать за мной. Ну что же, прибыть я прибыл, найти меня вскоре найдут, а пока и поговорить можно. Я оперся на стену барака и обратился к своей спутнице:


- Итак, сейчас мы уже никуда не спешим, время на «потрепать языками» есть, так что предлагаю тебе рассказать что-нибудь о себе.


- Что рассказывать? Родилась, жила, стала играть в Теллуру, присягнула Серой Госпоже и застряла тут! - к концу фразы у Айлы явно случился мини нервный срыв, однако она быстро взяла себя в руки. - А ты-то чего такой спокойный? Тебя что, совсем не колышит, что в реал теперь никак?


Я меланхолично пожал плечами:


- Во-первых, не в реал, а на Землю, ибо Теллура в плане реальности от нашего шарика ничем не отличается. А во-вторых, дебаф на мне, не снимаемый, на минус девяносто девять процентов к эмоциональности. И это я сейчас серьезно. Плюс, на Земле мое тело умерло в районе полумесяца назад, так что успел привыкнуть. Тебе твоя Госпожа успела сообщить о приходе в этот мир ее соперника? - девушка неуверенно кивнула. - Вот этому самому сопернику мне не повезло перейти дорогу - я вместе с другим некромагом не дал ему воплотиться в этом мире на все те же полмесяца раньше. Насу затаить не затаил, а просто сразу со всей дури жахнул по мне, в результате чего мое тело на Земле сгнило, а искра получила шрам в виде того самого дебафа.


Ожидая, пока Айла осмыслит сказанное мною и сформулирует ответ, я слегка задумался и крайне невежливо перебил уже заговорившую девушку:


- Слушай, я, конечно, ни на что не намекаю, но клейма у тебя армейского я не заметил. Следовательно, ты дезертир, равно как и пойманные нами разумные, но сейчас не об этом.


Девушка, не скрывая недовольства, ответила:


- Ну? Разумеется, мне ни разу не нужна эта религиозная война, моя Госпожа выше богов.


- Я-то не спорю, конечно, но пораскинь чуть-чуть мозгами - ты дезертир, посреди военного лагеря, а военные, как ни странно, дезертиров не особо уважают...


До Айлы наконец дошло, и она попыталась залепить мне кулаком в живот. Ей это не удалось, ибо я подозревал нечто подобное и быстро перешел в форму духа. А нет, ошибся - больно было пусть и не очень сильно, но ощутимо. Зато и девушка тоже трясла обожжённой рукой с кислой миной на лице.


- Короче говоря, у меня есть следующее предложение - я вот сейчас беру, и принимаю тебя в свой отряд. И все в профите.


- Кроме меня! - Айла вновь замахнулась, но в последний момент передумала. После этого она оглянулась по сторонам, заметила идущего явно к нам орка 56 уровня и, махнув рукой, продолжила. - Ладно, принимай. Только быстрей, не охота с боем прорываться отсюда.


Я хмыкнул и без особых усилий сделал голема, после чего перенес его на предплечье Айлы. К тому времени орк как раз подошел к нам и, не представившись, сказал:


- Мастер-воин Речовик? Вам приказано прибыть к мастеру Хаслору.


Я кивнул и ответил:


- Ну что же, негоже заставлять большое начальство ждать. Веди, - я прервался, рассматривая имя орка, - Крок.


Глава 4. Храмовый город, Насу и прочие неприятности. 




Мастер Хаслор кивнул мне в знак приветствия, когда я вошел в его барак  и сказал:


- Итак, Речовик, молодец, что прибыл и все такое. По сути, пользы от тебя столько же, сколько от орка, что привел тебя, но раз ты носишь статус главы отряда, то и инструктаж мне придется тебе лично проводить, - мастер вздохнул и перешел к сути. - За последнюю неделю произошло два события, одно из которых хорошее, а другое - не особо. Итак, начнем с хорошего и, по сути, ожидаемого - мы нашли путь в Храмовый город. Правда, мы оказались не первыми, но это не плохая новость, вовсе нет. Плохая в том, что воплотился Насу.


Я кивнул и в ответ на вопросительный взгляд Хаслора сказал:


- Я лишь чудом спасся от того, чтобы не пополнить его армию. Личная ошибка, последствия исправлены.


Мастер иронично поднял бровь, но комментировать не стал, вместо чего продолжил инструктаж:


- Сейчас мы идем на объединение с другими легионами, после чего командование постановило в кратчайшие сроки разобраться с Насу. Чтобы не терять времени, небольшой отряд отправится в Храмовый город и в случае чего отстоит наши интересы, хотя и лезть на рожон не будет, конечно. Ты идешь разбираться с демоном, вместе со всем твоим отрядом. Некромаг-дезертир - это, конечно, не лучший выбор, но раз она к нам лояльна, то ладно уж, закрою глаза на твой выбор.


Я пожал плечами, мысленно смахнув со лба пот - я нисколько не сомневался, что Хаслор, при желании, сможет легко узнать всю подноготную Айлы, но от этого меньше волноваться по этому поводу не стал. А тем временем мастер продолжил:


- Отправляйся прямо сейчас. Нужное местоположение я запишу на твою метку. Предупрежу, что если у тебя хватит глупости снова попробовать телепортироваться, то кинет тебя куда нужно. Но проблема будет лишь в том, что на выходе тебя будет ждать пара демонических молодцев... уровнем под 300, - я явно заметил заминку Хаслора перед тем, как употребить новое слово. Кажется, Наместник говорил что-то про более глубокое понимание Местными игровых механик, но как-то тогда я не обратил на это внимания.


Я кивнул и спросил:


- Что от меня требуется?


- Взять языка, сорвать ритуал, отбить захваченные души, узнать точное кол-во войск противника... Короче говоря, все, что сможешь провернуть с максимальной пользой для нас и максимальным вредом для Насу. В прямом боестолкновении от тебя толку вообще не будет, а так авось попьешь кровушки демону.


- Разрешите выполнять?


- Да, иди уже. У меня и поважнее работа есть, чем с тобой разговаривать.


Я коротко поклонился и вышел. Судя по информации в метке, идти мне далеко, даже очень. Так что заскочу-ка я к Дубу. Гнев - это хорошо, конечно, но у меня ощущается резкая недостача прислужников в организме. И вообще, надо подготовиться к сражению с настолько сильным противником.


С некоторым напряжением вызвав панель персонажа, я краем сознания отметил сорок второй уровень, удивился такому большому скачку - был же вроде тридцать первый или около того - и быстро раскидал характеристики между интеллектом и духом - в первый показатель ушла двадцатка, во второй - оставшиеся четыре десятка. Регенерация в ответ на это вновь началась у хп и маны, правда, по чайной ложке в час. Также неожиданно слегка увеличилась скорость восстановления структуры - видимо, бонус за 50 единиц духа так отразился. Очки талантов же я почему-то не обнаружил. То ли их Насу сожрал, пока мною управлял - как я понял, уровень скаканул именно во время тогдашнего помешательства - то ли они автоматически каким-то образом ушли в непрописанные способности а-ля «Руна пути», «... защиты» и подобные.


Так, что у нас  там дальше по списку? Дальше нашлась необходимость восстановиться - жизненные показатели после телепортации так и остались на недопустимо низком уровне. Поймав за плечо пробегавшего мимо мелкого и, судя по нику, Вечного двадцатого уровня, я попросил его проводить меня к лекарю или кому-то в этом роде. Тот удивленно посмотрел на меня, но требуемое сделал, показав месторасположение местного алхимика. У того мне удалось выбить хилку сразу на все показатели, воспользовавшись своим положением главы отряда. Выпив несколько противное на вкус варево, я сразу почувствовал себя лучше и довольно потопал в сторону портала.


Как я услышал из разговоров военных, пока шел лечиться, в предыдущем месте стоянки легиона все еще оставались разумные, да и портал там все еще работал, а так как это еще было по пути к Насу, то я и решил все же телепортироваться. Уже подойдя к нужному месту, я остановился с ощущением того, что я что-то забыл, однако что это, я долго не мог вспомнить - вон, Гнев здесь стоит, где я его и оставил. Минуты через пол до меня, наконец, дошло - Айла! Связавшись с ней по клейму, я выяснил, что ее уже припахали к какой-то работе на благо легиона, не слушая никаких ее скромных попыток возразить.


Чертыхнувшись, я, ради экономии времени, сел на Гнева и быстро пробрался до месторасположения некромантки. Так просто мне ее не отдали, пришлось долго доказывать, что я таки действительно глава отряда и, потратив драгоценную ману, деформировать кости в ноге одному особо наглому дроу, что ненавязчиво попробовал меня проклясть.


Минут через десять я таки смог вновь вернуться к порталу, убедиться, что на этот раз точно ничего не забыл, и таки телепортироваться в нужное место.


***


С прошлого раза тут ничего принципиально не изменилось - разве что разумных меньше стало. На меня никто не обратил внимания, поэтому я махнул рукой Айле, предлагая ей следовать за мной, и не спеша поехал в сторону Дуба.


- А девушку подвести не желаешь? И вообще, куда мы идем? - моей спутнице такое отношение не понравилось, о чем она и не преминула сообщить.


- Во-первых, не желаю, ибо сама могла бы себя маунта создать. А во-вторых, идем мы к одному дубу. Тоже мое творение, между прочим, только наглое больно. В прошлый раз с меня денег требовал. В этот раз мы по-другому поступим - денег-то у меня все так же ни гроша.


- Что, плохо в великой армии нашего не менее великого кластера платят?


Я покачал головой:


- Да нет, но мне деньги особо не нужны - вот, доспех дали неплохой, мне его еще надолго хватит. Все равно в прямое боестолкновение с киданием друг в друга фаерболами и тыканьем острыми железками я редко вступаю.


Айла хмыкнула, но комментировать не стала, и дальнейший путь прошел в молчании. Не знаю, о чем думала некромантка, но я все это время обдумывал способ заставить дуб помочь мне в добровольно-принудительном порядке, поэтому тишине был только рад. А мирно договариваться не вариант... И тут проблема не столько в отсутствующем золоте, сколько в нежелании мириться с существованием неподконтрольного проявления Тьмы.


Выйдя на поляну дуба, я ухмыльнулся, вспомнив тогдашнюю битву с химерой, что позже стала Гневом. Жестом сказав Айле стоять и молчать, я с далека, включив истинное зрение, изучил плетение заклинания, что опоясывало дуб и делало его, собственно Дубом темных духов. Обнаружив уязвимые места, где переплеталось несколько манопотоков, я перешел в форму духа и создал два метательных ножа из структуры, по одному на руку, так скажем. Разумеется, метнуть их я мог и одной лишь силой мысли, но это требовало больше внимания, да и привычнее так как-то. Попутно я, используя ту же смесь жизненных сил, что и при создании портала, усиленно бафался с помощью рун. Дуб достаточно быстро разгадал мои агрессивные замыслы, окутался темной аурой, и в меня устремилось две дымчатые руки, оканчивающиеся полуметровыми лезвиями, а возле дуба материализовалось три фигуры со светящимися, красными и очень злыми глазами. Ну что же, пора, наконец, решить конфликт творения и его создателя!


***


Форма духа давала свои преимущества, поэтому я, не тратя драгоценную синюю субстанцию, просто увернулся от атаки дуба. Помниться, в прошлый раз он был не таким агрессивным... Правда, и я тогда не собирался силой склонять его к сотрудничеству. Быстро оглянувшись через плечо, я обнаружил, что Айла стоит на краю поляны и с интересом смотрит за представлением. Я хмыкнул, однако тут же поплатился за ослабление внимания - мне в грудь прилетело две черно-дымчатые магические стрелы, а от третьей мне удалось защититься не иначе как чудом, в последний момент сбив ее волной огня. Я скривился - судя по ощущениям, этот удар снял у меня больше половины хп. Не размениваясь более на бесполезные действия я резко поднялся на максимально доступную высоту и один за другим метнул оба ножа. Разумеется, я чуть-чуть промазал бы, однако подкорректировать полет оружия из структуры было не столь уж сложно. Дуб... взвыл, и пусть физически он не произнес ни звука, однако уши духа вполне уловили его вопль. Я явственно видел, как мана вытекала из моего врага, не давая ему творить заклинания - дымка вокруг дерева почти развеялась, однако призванные им духи никуда не делись. Материализовав еще два ножа, я скривился от боли - шрам никуда не делся и теперь, когда я в экстренном порядке использовал структуру, дарил мне множество «приятных» ощущений. Однако оружие вновь показало свою эффективность: первый нож  вошел крайне удачно, прямо в грудь не успевшему среагировать духу, а вот второй лишь мазнул по контуру врага, нанеся, тем не менее, ему ощутимый урон - дух явно утратил свою стабильность. Пусть я и почти что избавился от двух врагов - раненный пытался создать волшбу, однако у него раз за разом ничего не выходило - однако третий не терял времени зря, и я, увлеченный атакой, пропустил его удар. Скотина явно каким-то образом узнала о моей «душевной травме» - тут я, несмотря на всю серьезность ситуации, позволил себе мысленный «хихик» - и вырвавшийся из-под земли коготь тьмы пронзил мою грудь и серьезно повредил искру. Я со стоном опустился на колени и оперся руками оземь. Огонь, окружающий меня, опал и теперь еле тлел. Черт, больно же! А дух тем временем готовился завершить начатое - пожрав своего раненого товарища, он увеличился в размерах, явно стал сильнее и сейчас с материализованным клинком не спеша шел ко мне. Хм, наивный глупец - врага надо сразу добивать, желательно с гарантией, а не понты крутить.


А нет, не глупец - не всматривайся я внимательно истинным зрением в духа, точно бы пропустил всплеск магических потоков и вряд ли успел бы уйти от того самого, добивающего. С трудом кувыркнувшись в сторону, я с интересом взглянул на, казалось бы, безобидную дымку, что распростерлась на месте моей предыдущей дислокации. От духа явно повеяло недовольством и в меня полетели одно за другим лезвия из тьмы. Уходя от атаки, я сменил форму и, превратившись в сипуху, резко поднялся вверх. Там, заняв тактическую высоту, я вновь стал духом и быстро вывел схему в виде пентаграммы с вписанной руной разрушения и символом огня, к центру которой шли волнистые линии из ее вершин. Объяснения этим линиям я не имел, однако что-то мне подсказывало - так будет лучше. Сквозь этот рисунок полетел клинок их структуры, чуть позже распавшийся на множество шипов. Дух смог увернуться почти от них всех - поглощение собрата явно пошло ему на пользу. Единственный попавший в него шип не смог нанести существенного вреда, однако я все равно удовлетворенно оскалился - от шипа к моей руке шла невидимая нить, крепко связавшая меня с врагом.


Теперь - последний удар. Если мой враг выживет, то у меня просто не останется сил продолжать сопротивление. Вложив почти всю свою оставшуюся энергию в плетение, я активировал его, лишив духа возможности уклониться благодаря той самой нити. Материализовавшееся копье огня с огромной скоростью понеслось к врагу и пробило его грудь, пригвоздив к земле. Несмотря на то, что ни моя волшба, ни мой враг не были материальными, дух не смог подняться. А я, вложив оставшиеся запасы структуры, вогнал духу в голову сияющую стрелу в голову.


Тяжело опустившись на землю, я сменил ипостась и, мимоходом поглотив силу поверженного духа, не спеша направился к духу. Моя малая скорость была обусловлена не уже упомянутыми понтами, а банальным отсутствием сил. Немного восстановившись, я воплотил нити, связывающие торчащие в дубе ножи и меня, и с силой дернул. Дуб застонал, а я добавил, приложив его руной разрушения. Я оскалился и сказал:


- Ты мое творение, а творению не пристало бунтовать против создателя, - я вновь ударил по дубу, уже огнем, и продолжил. - А сейчас ты возьмешь и принесешь мне клятву верности. А чтобы у тебя не возникло глупых мыслей, я отдельно озабочусь о том, чтобы ты не рискнул нарушить эту клятву.


Дуб застонал, склонился и произнес:


- Как прикажешь, Хозяин.


Я ухмыльнулся и создал клеймо, добавив в него достаточное количество энергии для того, чтобы он мог одним ударом уничтожить изнутри Дуб в случае бунта. Голем погрузился в древесину и уютно устроился прямо в сердце магического плетения, которым, по сути, был Дуб.


- А теперь, я желаю призвать порождений Тьмы к себе на службу, - я тихонько хмыкнул. - Пора мне стать настоящим Повелителем Духов!


Глава 5. С неприятностями надо кончать! 




Я быстрым шагом шел по направлению к цели, справа от меня мерно топал Гнев, слева - Айла. На самом деле, пользы от последней было чуть больше, чем нисколько - во всяком случае, пока что - однако не бросишь же, раз подобрал и в отряд принял. Именно из-за нее я не летел на Гневе, что уменьшало скорость раз в пять, если не больше. Не критично, конечно, и пешком дойду вовремя, но неприятно.


Ах да, духи. Если перейти на мое истинное зрение, или еще каким-то образом суметь разглядеть магические плетения, то без труда можно обнаружить нити, что жестко и прочно связывали меня с тремя кольцами на моей левой руке, моей же тенью и пятью метательными ножами, что магическим образом держались на левом предплечье. Причем в данном случае, словосочетание «магическим образом» имело самый прямой смысл - зря я, что ли, колдуном назвался? Правда, ты, уважаемый читатель, уже наверняка догадался, что к удерживанию ножей в таком положении я никакого отношения не имею - все это были духи Тьмы, а у них свои отношения с гравитацией и, вполне возможно, остальными базовыми физическими взаимодействиями. Я специально набрал отряд мимиков, способных воплотиться в любой предмет, правда, на прямом солнечном свете от такого предмета начинала исходить темная дымка. Духи сами по себе были крайне полезны, и по эффективности тянули на шмотку, разве что чуток уступающую эпической, однако мне еще удалось в очередной раз улучшить химеру, напитав ее энергией Тьмы. Улучшение, правда, было не принципиальным - так, статы поднялись, да резисты улучшились - но и на такое жаловаться грех.


Вообще, дуб перешел в разряд главных плюшек, что когда-либо были мною получены в какой-либо из игр. Ибо и место рядом для всяких ритуалов подходящее, и сам он полезен в роли призывателя духов. А те небольшие проблемы с бунтом... Ну, все решилось относительно хорошо, так что лучше о нем вообще... не забыть, конечно, но и не вспоминать лишний раз.


***


Как я и думал, пришли мы к нужному месту вовремя - путь занял чуть более двух дней. Метка на карте мигнула и пропала, а я сразу перешел в режим а-ля «тише воды, ниже травы». Правда, получалось это у меня не то чтобы совсем из рук вон плохо, но и мастером стелса меня назвать не получилось бы даже у самого искусного льстеца. Причина очевидна, ибо я слегка подзабил на ловкость, да и осколков соответствующих не имею. Не сказать, конечно, чтобы сильно об этом жалею, но все же...


Однако меры предосторожности пока что не пригодились - по заверениям Айлы, рассыпавшей какой-то белый порошок вокруг себя, - вблизи не было никого, кто напоминал бы демона. Я благодарно кивнул и решил, что самое время получить более детальную информацию. Как я это собирался сделать объяснять, думаю, не придется.


Но вот тут меня ждала большая такая птица обломинго, а если быть точным, то кто-то попросту глушил мои попытки подчерпнуть информацию... Откуда, кстати? Из инфополя Теллуры? Надо будет подумать на досуге, однако сейчас не об этом. Мои размышления прервала фраза Айлы, причем она явно была обеспокоенной разворачивающимися событиями:


- Обстоятельства изменились. Судя по всему, твое невероятно профессиональное колдуйбабство заметили и к нам ломится отряд из трех демонов. Уровень не вижу, но он вряд ли маленький.


Я негромко чертыхнулся. Если они прошли первую распу - нам хана. Причем капитально так, с риском умереть раз и навсегда. Криво улыбнувшись, я ответил своей напарнице:


- Уж прости, но единственным моим наставником был метод проб и ошибок, так что да, я не профи. Но еще побарахтаемся. На крайняк, всегда можно улететь... Ну, во всяком случае, попытаться, - я замолчал на пару секунд, обдумывая план действий. - А, да, кстати, что за порошок ты рассыпала?


Айла удивленно подняла бровь:


- Костную муку. Я думала, ты сразу поймешь - Мастер этого элемента, вроде как.


Я хмыкнул, не став, для собственного спокойствия, спрашивать, чьи именно кости пошли на муку. А вообще, забавный субъект эта Айла - осколки у нас более чем схожи, искру, или как минимум, глубокую инфу о разумном, она тоже видеть умеет...


Снова меня что-то не в ту степь понесло - времени осталось совсем немного, тем более что я уже сам каким-то не до конца ясным мне самому способом чувствовал приближение врага. Ну-с, ритуальчики вы мои любимые, не подводили вы меня раньше, не подведите и теперь!


Из моей тени выскользнул дух и умчался в сторону приближающегося врага. Его целью было не столько задержать, сколько дать точную информацию о противниках - от этого зависел вид ритуала, что я собирался делать. Сдернув ножи с предплечья, я метнул их в землю, расположив в вершинах еще не готовой пентаграммы, после чего потянувшись сознанием к кольцу, прошипел несколько слов на незнакомом мне, зато прекрасно известном духам тьмы языке. После этого я рывком забрал силу из кольца, от чего-то развалилось на части и впиталось в мое тело, и сформировал пентаграмму, усилив ее несколькими магическими символами из, опять-таки, арсенала духов. Очень вовремя пришел доклад от «разведчика» - уровни у противников под семидесятник, из-за чего я резко приуныл, расставшись с последними смутными надеждами о получении лишней порции опыта. Ну-с, тогда будем прятаться и тихонько надеяться, что нас не обнаружат.


Пентаграмма вышла на славу, многократно усилив простенькую комбинацию из рун знаний, пути и запрета. Схватив за руку о чем-то задумавшуюся Айлу, я шагнул в центр ритуального рисунка, краем сознания приказав Гневу отлететь в сторону, развалиться на отдельные кости и не отсвечивать. Наши же с некроманткой тела быстро утратили свои четкие очертания, превратились в аморфную черную жижу и были втянуты в землю духами тьмы. Напоследок взглянув на пентаграмму глазами Гнева, я чертыхнулся - та никуда пропадать не собиралась, мозоля глаза иссиня-чёрным пятном.


Оглянувшись вокруг уже своими глазами, я удивленно поднял бровь - мы находились все там же, на той же поляне, где я проводил ритуал, однако окружающий пейзаж сильно изменился - стали четко видны потоки маны, разнообразные мелкие духи и настолько же незначительные аномалии. В то же время материальные объекты утратили свою реальность, став более похожими на какие-то картонные декорации.


- Ночной дозор, всем выйти из Сумрака... - тихо, себе под нос пробубнел я, тревожно смотря в сторону трех фигур, что сейчас для меня светились оранжево-желтым пламенем Инферно.


- Скорее уж дневной, да и говорить это будут явно нам. И вообще, нефиг тут цитировать всякую чепуху, давай лучше дальше нас спасай! - а это вот уже Айла.


- Не стоит беспокоиться. Они нас не увидят. А если и увидят, то не смогут сюда последовать за нами. А если и смогут, то на нашей территории мы их с легкостью уничтожим.


Последняя фраза принадлежала духам, материализовавшимся рядом с нами. Причем именно в множественном числе - говорили они абсолютно синхронно, создавая достаточно жутковатую многоголосицу. Айла на столь примечательное появление никак не прореагировала, да и сам я лишь краем сознания отметил факт их появления - все мое внимание было приковано к демонам, что стояли буквально в паре шагов от меня. Один из них склонился над моей пентаграммой, сунул к ней руку и резко отдернул с недовольным шипением:


- Мы их упустили.


Голос звучал как-то мутно и искаженно, однако достаточно понятно. Магу, а говоривший был явно мастером «тонких сфер», ответил один из его спутников:


- В чем дело, Кродаж? Твои мозги настолько заплыли жиром от бездействия, что ты уже не способен взломать печать жалкого смертного ритуалиста?


Глаза мага злобно сверкнули, однако ответил он более чем спокойно:


- Будь бы все так, как ты говоришь, Ду`Озар, мы бы уже пленили их души и возвращались к Насу. Однако маг достаточно опытен, принадлежит к касте вечных, да и к тому же пользуется поддержкой духов Тьмы. Ты же знаешь наши отношения с этими выскочками. Договор о свободном перемещении между нашими планами истек еще три тысячелетия назад.


Воин злобно заскрежетал зубами и промолчал. Однако уходить демоны не собирались, а маг и вовсе склонился над моей пентаграммой, явно собираясь все же предпринять попытку вломиться к нам.


Тут я ощутил неожиданный, и даже чутка болезненный, тычок в плечо:


- Ну и долго ты тут стоять собираешься? Нифига ведь не понятно, о чем они говорят, а духи вон утверждают, что смогут вернуть нас в реальный мир где угодно. Ну, или почти.


- Я их понимаю. Но действительно, нам пора.


Ничего объяснять Айле я не стал, не смотря на вопросительно поднятую ею бровь, вместо чего пошел в направлении, где едва заметно полыхало зарево демонической магии. Ох, чует моей серденько, гадость какую-то Насу кастует...


***


Далеко уйти, несмотря на все заверения духов, мы не смогли - буквально спустя километр нас насильно выкинуло в относительно реальный мир на опушке чахлого леса. Оно и не удивительно - даже после покидания «сумрака», даже не используя истинное зрения, я явно ощущал, что воздух просто пресыщен магическими потоками, что настолько деформировали пространство-время и еще кучу всяких более тонких сфер, что ни моя, ни духов магия просто не работала. Правда, был в этом и положительный момент - обнаружить тут нас можно было только увидев лично, в этом я был уверен на сто процентов.


- Чертов демон! Нам точно надо лезть дальше?


Вопрос Айлы вывел меня из задумчивости. Я неуверенно кивнул:


- Надо. Мне самому не нравится царящая здесь атмосфера, но информации у нас толком нет - то, что Насу сюда пришел не цветочки собирать, мы и так знали.


Некромантка лишь зло сплюнула и быстро пошла в направлении, откуда эманации инфернальной энергии доносились особенно ярко. Быстро догнав ее, я отдал приказ Гневу потихоньку идти следом за нами. Достаточно долго нам не попадалось никого на пути, лишь какой-то гул все нарастал и нарастал. Скорее всего, из-за невозможности слежки с помощью магии, на внутренней территории от нее вовсе отказались, сосредоточившись на защите внешнего периметра.


Правда, вскоре я испытал пару не самых приятных минут, когда мы с уже догнавшим нас Гневом лишь чудом разминулись с поисковым отрядом демонов - видимо, про нас не забыли и усердно искали. Подобные встречи стали происходить все чаще и с каждым разом - все рискованнее, пока мы не вышли к огромной проплешине черной земли, лишенной всякой растительности, тут же упав на землю и отползя чуть-чуть назад, в лес. Гул, что мы до этого слышали, распался на отдельные голоса, которые я с не малым трудом понял и передернулся - это были слова заклинания вперемешку с описаниями мук, что ждут смертных и восхвалением Насу. Все это смешивалось, переплеталось и подхватывало обильные потоки энергии, которые все никак не заканчивались... Ибо и жертвы, которых резали на алтаре как скот, тоже не заканчивались.


- Это надо остановить. Потому что если мы не сможем, тут откроется прямая дырка в Инферно. Ну а такая вот дырка будет означать для нашего маленького, но гордого класстера большие, прям вот размером с самого Насу, неприятности.


Догадаться, что именно делают демоны, было не сложно, а потому я поспешил поделиться своими мыслями. Айла нервно хихикнула:


- А что, он такой большой? Ты с ним уже сталкивался лично?


- Ага, продержался целых секунд десять и после этого чуть не помер... Ну, окончательно.


Мы на некоторое время замолчали, изучая ритуал, что предстал перед нами. Какой бы ужасной цели он не служил, я, как ритуалист, не смог не отметить его гениальности - помимо уже упомянутых завывающих демонов, была еще целая россыпь узоров внутри печати Бафомета огромных размеров. Да и сама печать была не стандартной - на ее лучах размещались иссиня-черные пирамидки непонятного мне предназначения, а сам ритуал был связан еще с парой ритуальчиков по-меньше.


Тишину вновь нарушила Айла:


- Идеи, как это ломать, есть?


Теперь уже хихикнул я:


- Ни малейших. Тут каждый элемент, насколько я понял, дублируется по несколько раз, а ведь и просто разрушить хотя бы один из дублей - уже почти невозможное занятие, ибо тут столько защитных символов, что у меня голова кругом идет. И при этом я еще и понимаю только треть вообще от всех рун.


Тем не менее, я все же пытался лихорадочно разработать план. У плана, однако, были свое мнение на этот счет и разрабатываться он никак не собирался. Тут нужен был хирургический, точный, профессиональный удар огромной силы, да вот только я, как сам говорил буквально полчаса назад, самоучка, да и силы столько даже с выжиманием всех своих ресурсов сгенерировать не смогу.


За всеми этими размышлениями я даже забыл, что о том, что мы здесь, врагу давно известно. А вот демоны ничего забывать не собирались, и их поисковые отряды уже начали методично обыскивать каждый подозрительный куст. Пока что они были далеко от нас, однако на размышления оставалось минут десять, вряд ли больше. Я уже было хотел, чертыхнувшись, давать команду нашему маленькому отряду отступать, да вот только взметнувшаяся за спинами стена инфернального пламени поставила крест на этой идее.


Подавив не сильную вспышку паники - спасибо «Шраму», хоть иногда помогает - я стал методично, шаг за шагом изучать структуру ритуала. Да, время поджимало, однако я верил, что если сделать все правильно, у нас будет шанс. Следуя от одного, абсолютно незаметного и абсолютно безвредного самого по себе огреха к другому, я постепенно формировал из структуры перед собой небольшую карту ритуала с расположением точек, по которым необходимо будет нанести удар. Невероятно, но мои манипуляции не остались не замеченными - видимо, сыграло свою роль особое отношение демонов к душам - а потому сектор поиска врага сильно сузился, да еще и так неудачно, что нас должны были обнаружить буквально через минуты полторы, не больше.


Однако я уже понял, что мне хватит. Коснувшись своей груди, я достал небольшой сияющий шарик, что отвечал за эмоции. Мелькнувшая было мысль, что эта роль лежит вообще-то на гормонах, была полностью проигнорирована. С абсолютным хладнокровием и осознанием своей цели, я продолжил работу, не обращая внимания на паникующую Айлу.


Когда я уже физически ощущал близость демонов, работа была завершена. Повернувшись к некромантке, я чуть ли не одними губами произнес:


- Мне нужна твоя искра. Столько, сколько сможешь отдать. - видя, что девушка колебается, я добавил. - Ну же!


Та едва слышно вздохнула и, кивнув, на несколько мгновений закрыла глаза:


- Забирай. Сама я использовать структуру не умею.


Не тратя время даже на кивок, я одним движением забрал столько, сколько смог без нанесения уж слишком тяжелых ран. Айла сильно побледнела, однако ей хватило ума промолчать. Понимая, что осталось буквально пару секунд, я сказал лишь одно:


- Беги, прямо сейчас. Скажешь нашим, что произошло.


А потом мне уже стало не до нее. Одним рывком слив искру гнева со своей, я продавил слабую защиту духов и поглотил и их сущность. Сознание мутилось от столь варварского отношения с душой, лишь чудом сущность рарога смогла сохранить достаточно контроля для осознания мною цели. А вот дальнейшее творение ритуала было лучшим в моей жизни - объединенные знания духов и мои навыки позволили прямо в воздухе создать конструкцию из структуры, что едва заметно сияла и буквально притягивала взгляд своей прекрасной практичностью. Сейчас я сделал нечто, что уже выходило по уровню мастерства с ритуалом Насу, и пусть проигрывало по многим пунктам, все же должно было смочь проломить его защиту. В плетении, что висело передо мной, было тринадцать идеально круглых дырок - забавно, но именно столько последовательных огрехов я смог найти и понять, как на них воздействовать максимально эффективно. Вновь коснувшись своей искры, я нещадно выкинул на край всю свою сущность, кроме чувства долга и ненависти к демонам и сформировал из всей оставшейся структуры тринадцать переливающихся светом и тьмой шариков, что плавным движением поместил в «слоты».


Пропало вообще все, что делало меня мной. Осталась лишь цель, одна единственная цель, что сейчас стояла передо мной - разрушить ритуал, не дать Насу прорваться в наш мир слишком рано. Мое плетение активировалось. Сейчас мне нужно было лишь с той самой хирургической точностью направить его. Последние крохи структуры утекали в небытие для достижения цели, аккуратными, почти механическими движениями направляя весь атакующий потенциал моего ритуала в цель. Меня давно обнаружили, ко мне бежали, в меня стреляли и даже попадали, однако мне было все равно - я знал, что успею...


И я успел.


Эпилог 




Первым вернулось ощущение света. Вокруг была одна лишь сплошная белизна. Мгновение спустя появилось осознание, что белизна не иначе как ослепительная. А чуть позже я осознал себя. Но где я, когда я и, самое главное, кто я оставалось загадками. Еще через мгновение появилось само ощущение времени, а потом, пришли эмоции. Честно говоря, лучше бы они не приходили, ибо мне стало невыносимо страшно. Постепенно, невероятно, невообразимо долго, моя личность восстанавливалась, буквально по крупицам собираясь и давая мне все больше ответов обо мне. Через некоторое время страх ушел, его заменил интерес, а чуть позже - слабая, растянутая во времени радость от постепенного восстановления моей души.


Прошли... Года, возможно? Может и меньше, все же, несмотря на ощущение времени, измерять мне его было нечем, однако это было не важно. Чудо, сейчас я в полной мере осознавал, что  это оно, но моя искра была восстановлена. Почти из ничего, их крох энергии и следов, едва уловимых отпечатков в инфополе Теллуры.


- Ну что же, здравствуй, рарог.


Хотел бы сказать, что я обернулся, однако без тела это было невозможно. Просто как-то в один момент ослепительное сияние раздвинулось, и появилась чья-то фигура. Хотя, я знал, кому она принадлежит:


 - Мое почтение, Дажьбог. Я невыразимо благодарен вам за свое спасение.


Слов, конечно, как таковых не было, скорее, это был некий обмен сутью того, что нам хотелось донести, однако все же перевести это в более привычную форму было не сложно.


- В Теллуре у меня другое имя. Тут меня называют просто «Несущим свет». Однако, ты прав. Я - одно из воплощений Дажьбога. И то, что твой кластер открыл для меня путь в Теллуру было очень вовремя - я сохранил свое влияние лишь в двух мирах, в одном из которых, на Земле, меня уже вовсе почти забыли...


- Что произошло после того, как я... развоплотился?


- Увы, но как бы я ни хотел тебя обрадовать, однако разрушить ритуал тебе не удалось. Все же разница между тобой и Насу в силах была слишком критична, даже с учетом твоей полной самоотдачи. Однако ты все же смог серьезно повредить его. Это задержало демонов всего на день, но этот день оказался критичным для Демона Смерти, ибо потом их задержали еще и предупрежденные Айлой легионы Левенара во главе с Вием, а там уже и нас, богов, пробудили избранные. Насу потратил к тому времени слишком много ресурсов, сделав ставку на скорость своего прорыва в Теллуру, надеясь успеть до нашего появления, а потому у него просто не осталось сил полноценно противостоять нашему пантеону. Увы, но окончательно убить нам не удалось - ослабленные, мы смогли лишь изгнать его обратно в Инферно. А потом я решил, что Левенару еще пригодится герой, отдавший свою сущность за него, а потому приступил к твоему кропотливому восстановлению. Параллельно с выполнением своих божественных обязанностей, конечно. И, думаю, я не ошибся, потратив столько времени вырывая тебя из лап Пустоты.


- Боги всегда правы и никогда не ошибаются, - кажется, я где-то когда-то слышал эту фразу или что-то подобное, однако эта мысль была отброшена как несущественная.


Несущий свет кивнул и что-то сделал. Что именно, я осознал мгновение спустя, вновь почувствовав свое тело. Бог улыбнулся мне и, перед тем как пропасть, сказал:


- Ну что же, пора на перерождение!


Окружающее меня пространство начало сворачиваться внутрь себя же, бледнеть и сжиматься, а перед глазами повисло столь давно не виденное мною окошко системного уведомления:


Перерождение через 10
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Конец.
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