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      Пип... пип... пип...

      Лёгкий разгон кулеров.

      Едва слышимый поток водного охлаждения.

      В меру небольшое исследовательское помещение. Примерно тридцать на сорок метров в ширину и длину. Место, где практически вдоль всего периметра раскинулось множество аккуратно оформленных и внушительных на вид металлических серверных стеллажей, содержащих в своих недрах сотни рейд-массивов, кастомных системных плат и прочего кустарно навороченного высокотехнологичного инвентаря, уходящего глубоко в недра самих стен, окончательно скрываясь от посторонних любопытных глаз. Только и остаётся что наблюдать мирно попикивающий и сверкающий разноцветными светодиодами интерфейс, да слушать звуки систем охлаждения.

      Вдоль одной из продолговатых сторон помещения, бережно окутываясь сетевыми магистралями на манер сисадмина-перфекциониста, рассредоточилось множество небольших терминалов, живущих, казалось бы, своей собственной жизнью. На их экранах то и дело проскакивает самая разномастная деятельность того или иного процесса. На деле же, рабочие станции вполне конкретных исследователей, за одной из которых сидит коренастый мужчина средних лет, с накинутым на плечи длиннополым белым халатом. Планшет, лёжа на столешнице рабочей станции, загудел мерным глухим звуком, давая понять, что загрузка данных началась.

      Мужчина, держа в руках изрядно потрёпанную временем фотографию, вновь бросил на неё взгляд.

      На лице, сама собой, накатилась лёгкая улыбка, полная приятной ностальгии.

      На старой фотографии изображено трое человек. Он сам, в более раннем возрасте, лет эдак на пятнадцать назад. Сейчас ему уже немногим больше сорока. Самый обычный человек славянской внешности, с немного отросшими непослушными волосами тёмно-русого цвета, а нынче ещё с едва видимой щетиной, оставляемую намеренно. Рядом, с кокетливым выражением, стоит обворожительная на вид мадам пышноватого форм-фактора. Назвать толстушкой можно исключительно в целях банального оскорбления личности, на деле же выглядит более чем привлекательно. Усреднённая европейская красотка. Между обоими родителями, стоя в невинно по-детски героической стойке, маленькая озорная девочка, ярко выраженный оранжевый окрас волос которой больше походит на красный. Вопреки всеобщему мнению – цвет натуральный.

      Вся эта тройка выглядит счастливой, ведь это действительно была счастливая семья...

      Горы. Морось. Ветер.

      Еле плетущаяся по дороге машина.

      Резкий звук тормозов.

      Машина, не смотря на свою черепашью скорость, вылетает за ограждение и мчится по склону вниз. Внутренние демоны, подобно надоедливому комару в ночи, преследуют мужчину с того самого дня – вся жизнь пошла под откос, прям как и его машина в тот самый момент, стремительно летя вниз... возлюбленную так и не удалось спасти.

      Дальнейшая работа в университете не заладилась.

      Отношения с дочерью также с каждым готом становились всё сложнее и натянутее.

      В итоге, он просто замкнулся в себе и занялся собственными проектами, работал для души, высвобождая наружу инженерскую натуру. А позже озарился одной гениальной, но очень безумной, идеей. С куда более высокой вероятностью мужчина бы скорее спился, но такому развитию событий воспрепятствовали давние товарищи, предложив поучаствовать в одном не совсем легальном мероприятии. Результатом стала одна очень интересная технология, давшая мужчине новую цель в жизни, а новые мысли озаряли к ней путь.

      И вот, сидит он теперь в тёмном неприветливом помещении, в окружении холодного и ко всему беспристрастного хайтека... за несколько миллионов вечно зелённых, деревянных и прочих интересных мистических материй, которые имеют чудесное свойство испаряться будто бы и не было их никогда.

      Щёлк.

      Производственный шум, поглощаемый хорошей звукоизоляцией, был очень глухой. Однако, сейчас в помещении царит гробовая тишина, на фоне которой морг покажется настоящим борделем, что позволяет расслышать даже столь тихие звуки. Это сработал один из механизмов. В противоположной от рабочих станций продолговатой стороне помещения, а вернее на экране заказного монитора колоссальных размеров, вмонтированного в стену и занимая практически всю его площадь, начала повторно воспроизводиться запись видеонаблюдения за одним из последних экспериментов их масштабного проекта. Запредельная разрешающая способность, способная поддерживаться исключительно собственными кустарными вычислительными мощностями, выдавала картинку в не менее запредельном качестве.

      Кадры какого-то средневекового города.

      Добротные здания из древесины и белого камня, со странными крышами и незатейливым декоративным оформлением. Чистые мощённые улицы, соединяемые между собой лестничными пролётами и мостиками. Прорастаемые то тут, то там, огромные деревья-гиганты, аккуратно обрамляющие своими корнями городские районы и укрывая ветвями от лучей знойного солнца. Люди, ходящие по улицам, совершенно не похожи на современного человека, если говорить с этнической точки зрения, а прожжённые игроманы могут даже заподозрить в них полуэльфов, поскольку те имеют характерные слегка заострённые уши... Но сходство с мифическим ушастым народом на этом заканчивается. В остальном же, вроде бы и похожи на классических европейцев, а с другой стороны – что-то и азиатское присутствует, при этом зачастую бледные и белокурые.

      На экране транслировалась тихая размеренная жизнь безымянного таинственного городка.

      Смена кадра.

      Раскинутый у подножия горы город, прикрываемый кронами гигантских деревьев, кажущимися на общем фоне не столь большими и значительными, постепенно начинал подвергаться воздействию таинственной бури, налетаемой на город со стороны той самой горы. Всего за один субъективный час, проигрываемый на видеозаписи в ускоренном режиме, яркий полдень растворился непроницаемым мраком небытия, а земля то и дело вскрывала свои потаённые недра, мозаикой рассыпая исчезающую картину несуществующего мира и испаряя озёра, реки и даже океаны.

      Всюду хаос и паника, пока экран окончательно не потухнет.

      Щёлк.

      Запись последних мгновений компьютерной симуляции запустилась вновь.

      - И во что только я ввязался... – с ироничной интонацией спросил мужчина у самого себя.

      Прямо по другую сторону, аккурат за гигантским монитором, воздвигнут неприступный комплекс, ограждённый от внешнего мира по всем мыслимым и немыслимым стандартам безопасности, поскольку является чуть ли не самой важной деталью во всём проекте. Чистая, вечно стерильная и обшитая листами из особого сплава металла комната, по центру которой располагается огромный куб. Выполненный из не менее навороченных материалов, он содержит в своей начинке не менее огромное множество более мелких кубов, состоящих из фотонной кристаллической структуры на основе празеодима, и тулий-эрибиевых усилителей, для сообщения между кубами и главным контуром комплекса, храня и обрабатывая заложенными внутри сопроцессорами сотни миллиардов фотонных кубитов ежесекундно.

      Световой кластер.

      При более продвинутой архитектуре на фоне существующих аналогов.

      Оригинальная технология была честно... позаимствована... но, поставленная на рельсы экспериментального троичного компьютера, работающего практически на чистой оптике, она заиграла совершенно иными красками и результатами. Разработка объекта велась при коллаборации сразу нескольких ведущих университетов страны, а также некоторых зарубежных.

      Мужчина чихнул.

      Стоит ли говорить, что не смотря на наличие качественных систем охлаждения – тут везде соблюдается режим пониженных температур, пусть и не сказать что ниже нуля, если вообще к нему стремится. Однако, без добротного свитера сюда соваться не стоит, по крайней мере на длительный период пребывания. Коллеги, между собой, в шутку называют это место как «холодильник», но мужчина в длиннополом белом халате со всей ответственностью заявит, что тут и на полноценный «морозильник» потянет. Огромный фотонный суперкомпьютер, как стародавние ЭВМ с точки зрения занимаемого места, базирующийся на симметричной троичной системе счисления, что позволяет задействовать весь математический аппарат без ограничений, в отличии от двоичной. И внутри которого мужчина находится в самом буквальном смысле слова.

      Обладая феноменальными вычислительными мощностями, поражающих даже самое смелое воображение чертовски отчаянного оптимиста, сейчас... система, неспешно покуривая и попивая кофейку, пребывает в затруднительном положении.

      Кластер, как говорится в простом народе, откровенно наебнулся.

      Причина?

      Хер его знает, но молчит.

      Модули, созданные ради мониторинга программных ошибок или физических неисправностей, совершенно не реагируют на запросы, а их общая диагностика не выявляет чего-то существенного и интересного... если держать в уме уже известную информацию. Просто, система простаивает, не желая работать, и случилось это ровно в тот самый момент, когда в процессе симуляции началась сюрреалистичная катастрофа, невозможная в принципе, если это не было кем-то запрограммировано заранее... а начать очередной эксперимент нет возможности, поскольку большая часть светового кластера просто выгорела. Повреждения кристаллической решётки несовместимы с дальнейшей эксплуатацией.

      Ранее зафиксированная аномалия вышла из под контроля наблюдателей.

      И вот теперь, инженера, пребывая в стахановском режиме работы, пытаются разобраться с навалившейся на их головы напастей, поставив на уши не только сотрудников всего отдела, но и корпорацию в целом, а также компании-соучредителей концерна. В частности, на уши были подняты СМИ, не только Российской Федерации, но и прочих стран мира, поскольку последствия проводимых экспериментов вырвались далеко за пределы исследовательского отдела. И все как-то дружно забыли, что сейчас ночь, а до рассвета ещё далеко, по крайней мере по МСК, а коллеги по концерну далеко не на своих местах, пребывая в разъездах. Неожиданно все проявили чудеса продуктивности и быстроты принятия решений, чему мог бы позавидовать даже квантовый компьютер.

      Под приятные уху звуки работающих серверов, загрузка данных завершилась.

      Мужчина убрал фотографию в недра выдвижного ящика рабочей станции, запер его, взял планшет и отправился на выход.

      

      ***

      

      Створки лифта, с едва уловимым глухим звуком, разошлись под аккомпанемент приятного женского робовойса, практически не отличимого от реального голоса. Одни из рабочих ИскИнов частной российской корпорации международного уровня «Virtual Interface Technology Incorporated», он же «Вай-тек инк.» в сокращении, с далеко не российским именем «Элинор», используя динамики кабинки лифта, объявила этаж и высказала инженеру слова искренней поддержки в творящейся суматохе.

      Ещё на пути сюда, мужчина то и дело наблюдал откровенную мешанину людей.

      Особо выделился отдел внутренней безопасности, пристально и дотошно изучая документы каждого, кто им попадётся на глаза. То есть, пока не началась откровенная задница на предприятии, они и не думали вставать со своих нагретых мест и выполнять свою работу как полагается, а тут внезапно вспомнили, за что им зарплату платят. Впрочем, это лишь обманчивое мнение, порождённое на почве негатива. Сами по себе ребята действительно работали и продолжают работать добросовестно, но сейчас – начальство, как говорится, беснуется, рвёт и мечет. Ибо первые тумаки пришлись на их головы, с отсечением сразу нескольких, почти фигурально выражаясь.

      Стоило только створкам лифта закрыться, как перед мужчиной отчиталась секретарша:

      - Леонард Владимирович, у Вячеслава Сергеевича сейчас важные гости. Присядьте, пожалуйста, и подождите немного.

      Деловой этаж, где царит относительная тишина и спокойствие.

      Хотя, некоторая напряжённость по-прежнему ощущается даже тут...

      Дабы скрасить ожидание, да и в целом немного успокоиться с дороги, он попросил слегка просевшим после холодильника голосом:

      - Настюшь, будь добра, завари моего любимого, – и присел на роскошный диван, обшитый натуральной кожей качественной отделки.

      Секретарша коротко кивнула и удалилась за небольшое ограждение, оформленное небольшими офисными растениями, а мужчина немного размял суставы и как следует потянулся, параллельно с этим смачно зевнув. Всё же спать хочется. Прямо напротив – вход в кабинет директора, а на двери, в изящном иронично золотистом оформлении, красуется табличка с двумя строчками: 

      

      
        Генеральный директор отдела «УИИ ВМ»
      

      
        Золотов В.С.
      

      

      - Прошу, – девушка принесла кружечку его любимого английского чая.

      - Спасибо, – поблагодарил её в ответ.

      Анастасия. Молодая, симпатичная, энергичная и недурная собой девушка, даже мозги на месте. Два с половиной высших образования, в ранге магистра минимум, а также спортсменка. Не «фитоняшка», как сейчас модно, а самое обычное лёгкое увлечение для поддержания тела в тонусе. Не хватает ещё быть комсомолкой для полноты картины. Однако не прочь оказать своему начальнику дополнительные услуги, интимного характера. О директоре и его секретарше давно ходят самые разные слухи, коллеги об многом сплетничают на сей счёт, но конкретно Леонарду всегда было строго индифферентно. Не его это дело, а другим просто завидно. Впрочем, Вячеслав Сергеевич всегда был мутной личностью, этого не отнять.

      С другой же стороны – главное, что сама протеже не против, а зачастую и инициатор.

      Леонард не удивится, если главным кукловодом в итоге окажется именно эта хрупкая на вид и невинная барышня. Объяснить сей феномен он не способен, просто знает, на уровне интуиции. Столь симпатичная девушка, при грамотном подходе, может манипулировать директором как душе угодно, создавая при этом качественную иллюзию превосходства мужчины, тем самым не задевая и не ущемляя его гордость. Хитрая и тактичная лисица. Леонард отчётливо видит этот блеск в её кажущихся наивными глазах.

      Звонок.

      - Слушаю, – отозвался мелодичный голос Анастасии, пока Леонард самую малость дремал. – Да, он уже ждёт. Хорошо. – Повесив трубку, она обратилась к сидящему на диване инженеру, – Леонард Владимирович, вас ожидают.

      - Спасибо, Насть.

      Встав с мягкого дивана и ещё раз размявшись для разгона крови по жилам, он подошёл к двери и вошёл в чертоги богато обставленного кабинета. Сразу же обнаружилось наличие трёх персон: непосредственно сам директор отдела, Вячеслав Сергеевич, а также двое человек по обе стороны от него. Все трое сидят во главе Т-образного стола, где на другом конце расположился полноценный AR-проектор, основанный на экспериментальной модели, что позволяет проецировать информацию в трёхмерном пространстве, не создавая очередную бутафорию, для которой, в том числе, требуются специальные очки, или же вынуждает пользователя применять дополнительные устройства. Сам же стол тот ещё навороченный хайтековский девайс, одна из гордых разработок корпорации – умный стол, а на деле мощная многофункциональная компьютерная система, с технологией дополненной реальности, в миниатюре... пока что на стадии прототипа. Пол кабинета покрыт бархатным ковром, а обои, равно как и прочая мебель, гармонично дополняют общий антураж. Одна из стен прозрачна, архитектурный дизайн здания, с застеклённой глянцевой внешкой.

      Снаружи уже во всю падает полноценный снег, редкое нынче явление для Москвы.

      Зима решила основательно о себе напомнить. Так сказать, вспомнить былые времена, и сделала это очень резко и неожиданно. Современные дети только наловчились катать снеговиков из грязи, а дождеснег стал обыденным атрибутом – а тут нате вам, олдскул, распишитесь... Леонард лишь на мгновение глянул в сторону оконной стены, после чего перевёл взгляд обратно на собравшихся людей.

      Вячеслав Сергеевич, высокий широкоплечий блондин. Модельная короткая стрижка. Голубые глаза, и в целом типичная европейская внешность, ближе к странам Прибалтики. Немногим младше Леонарда, недавно исполнилось 34 года. Характер скверный, не женат. Однако, к самому инженеру директор всегда относился уважительно, а второе не столь существенная проблема, когда есть отпадная любовница. Одет как обычно: белая шёлковая рубашка и чёрный не застёгнутый пиджак поверх, без галстука или бабочки, он их категорически не любит. Его комментарий на сей счёт: «на кой мне носить петлю на шее?», когда как-то после работы вместе бухали в одном из столичных баров. Остальные шмотки не видны по вполне очевидной причине, но скорее всего это тёмно-синие джинсы и чёрные мужские туфли из крокодильей кожи, как обычно.

      Сидящие по обе стороны от него персоны одеты более официально и строго, разница лишь в их комплекции тела. Тот, кто слева от Вячеслава, весьма щупловатый на вид, но утончённое интеллигентное выражение лица и узенькие очки в роговой оправе, не считая змеиного взгляда проницательных серых глаз, дают красноречивое понимание об деятельности человека. Тот, кто справа, более простой на вид, а тело пусть и не бодибилдерское, но накачено сильнее, чем у Вячеслава, хотя тот может спокойно претендовать на титул вышибалы какого-нибудь заведения. В общем, типичный солдафон, будь он военным.

      Из всей братии выделяется только Леонард.

      Китайские кроссовки, заказанные когда-то на али-экспрессе по дешёвке. Реликтовые и потрёпанные временем светло-синие джинсы, уже начавшие давать пробоины в определённых местах из-за профессиональной деятельности. Вязаный шерстяной свитер, важный атрибут местного техномага-шамана, он же инженер широкого профиля, особенно в чертогах местного холодильника, а также обычная клетчатая рубашка под ней, ворот которой выступает наружу. Поверх всего накинут длиннополый белый халат, с надписью во всю спину: «телепатия не пашет, пинг высокий», чисто по приколу и троллинга прочих сотрудников ради, а зачастую помогает быстрее донести одну очень важную мысль до собеседника.

      Гости смерили инженера взглядом.

      - Позвольте представить вам нашего главного инженера, – начал директор отдела, – Хенсон Леонард Владимирович. Леонард, люди, по обе стороны от меня, из состава совета директоров концерна и направлены сюда в качестве уполномоченных представителей, с целью ознакомиться с подробностями проекта нашего отдела и разобраться в возникшей ситуации, для принятия дальнейших процедур. Это Румянцев Василий Павлович, – он указал на солдафона, – а это, – перевёл акцент на щуплого, – Дамир-Лурье Алексей Игнатьевич.

      Обе стороны уважительно кивнули головами.

      - Ну что ж, господа, – начал Леонард спокойно-пофигистичным голосом, – настоятельно советую запастись чаем или кофе, смотря что вам больше по нраву, поскольку ознакомительный доклад может затянуться. А я пока что подготовлюсь.

      Инженер подошёл к проектору, ненароком засветив надпись на спине во время последующего подключения своего рабочего планшета к системе умного стола. Далее последовали необходимые для предстоящей презентации настройки и загрузка данных в локальную память системы.

      Забывая про творящуюся на фоне деятельность, первым тишину нарушил Алексей Игнатьевич:

      - Вячеслав Сергеевич, позвольте немного злоупотребить гостеприимством, не откажется ли ваша протеже сделать мне крепкого чёрного кофе? С сахаром, три ложки. И ломтик лимона, если есть.

      - Мне просто чаю, любого, – отозвался Василий Павлович.

      - Настюш, – обратился Вячеслав Сергеевич к своей любимой секретарше, зажав кнопку семафора, – будь добра, завари чёрного кофе, с тремя ложками сахара и ломтиком лимона, а также две кружки того бархатного чая, что нам недавно подогнал британский филиал.

      - Сейчас сделаю, Вячеслав Сергеевич, – донеслось из динамика мелодичным голосом.

      В этот же самый момент, со вполне конкретным центром вселенной, по помещению разлетелись голографические данные. Взаимодействовать с подобной информацией могут все собравшиеся в помещении, подробно рассматривая наиболее заинтересовавшие их детали проекта, что задним умом напомнило инженеру об университете, где он работал до того рокового дня...

      Эх, ностальгия...

      Буквально через минуту, лёгкой провокационной походкой, в кабинет вошла Анастасия, держа в руках поднос с тремя кружками ароматных напитков. Сервировав их в соответствии с заказом, она, всё также слегка покачивая изящными бёдрами и стуча каблучками, удалилась.

      - Раз уж все готовы, то предлагаю начать, – заключил Вячеслав Сергеевич.

      - Для начала, – подал голос Василий Павлович, – хочу обозначить ряд вещей, на которые мне очень бы хотелось получить развёрнутый ответ. Во-первых, как так вышло, что кто-то умудрился подобраться к секретной разработке и устроить саботаж там, где доступом обладает исключительно ограниченный круг не то что бы людей, а конкретно инженеров вашего отдела? Во-вторых, каким это образом, более миллиона игроков «Виртхейм Онлайн», по всему миру, впали в кому, аккурат с началом инцидента? Разве ваш отдел не должен был отключить все возможные каналы связи к полученным базам ИКВР? Пока что нам удаётся успешно отбиваться от журналистов, но коллеги по концерну требуют объяснений. В ином случае, можно смело ожидать очередной мировой скандал.

      - Без контекста доклада, – улыбнулся Леонард, – мне навряд ли удастся объяснить.

      - В таком случае, можете приступать, – отозвался Алексей Игнатьевич.

      Солдафон коротко кивнул.

      Больше для протокола откашлявшись, нежели из необходимости, инженер продолжил на все 146% серьёзным голосом:

      - Немного вводной информации: полагаю, господа, с основами технологии оптического троичного суперкомпьютера вы знакомы?

      - Более чем, – по-змеиному улыбнулся Алексей Игнатьевич, – ведь чертежи первых прототипов были предоставлены именно моей компанией, а также вся финансовая поддержка исследовательских разработок в данной области осуществлялась нами.

      - А добыча определённых технологий нового поколения – моей, – отозвался Василий Павлович.

      - Кхм, так вот, – продолжил Леонард, – на основе добытых определённых технологий, а в частности интерфейса мозг-машина нового поколения, руководством концерна было решено разморозить давний проект по созданию оптического троичного суперкомпьютера. Его главное функциональное назначение заключалось как инструмент в создании ИскИна принципиально нового характера, не то что бы поколения. Что бы вам было яснее, о чём идёт речь, то вот немного теории на сей счёт: к созданию искусственного интеллекта ведут две фундаментально разные парадигмы – нисходящий и восходящий ИИ.

      В информационном облаке разлетелась соответствующая информация.

      - Если говорить об нисходящем, он же «Top-Down AI» в терминологии наших зарубежных коллег, то это семиотическая система, базируемая на экспертных системах, базах знаний и системах логического вывода, имитируя высокоуровневые психологические процессы, такие как мышление, рассуждение, речь, эмоции и прочее. По сути же, не более чем продукционная модель представления знаний, умеющая лишь отвечать «Б» на заданный вопрос «А» или выполнять действие «Икс» на возбудитель «Игрек». Говоря иначе: имитатор разумной жизни, правдоподобность и качество которого напрямую зависит от накопленного опыта, в буквальном смысле... но всё же, не более чем подражатель настоящего разума. Он не пригоден к полноценной автономной работе.

      Леонард обновил информационное облако.

      - Парадигма же восходящего ИИ, он же «Bottom-Up AI», если не вдаваться в тернистые хитросплетения технической реализации... по своей сути такой интеллект аналогичен мозгу живого существа. Ранее, парадигма считалась всего лишь очередным воздушным замком, и ещё длительное время была прерогативой биокомпьютинга. Однако, с развитием технологий стала возможна чисто аппаратная реализация. Только представьте – миллиарды нейронов, связанных между собой синаптическими связями, где каждый из них образует более десятка тысяч соединений с другими нейронами, и всё это объединено в единый орган, как головной мозг человека. Один из путей воссоздания такой системы базируется на теории квантового поля, где благодаря созданному по чертежам первых прототипов экспериментальному троичному суперкомпьютеру, а также интеграции в него ранее упомянутого интерфейса, мы смогли провести полное сканирование живого мозга, анализ собранных данных с построением квантовой модели, и успешно скопировали сознание человека как результат.

      Алексей Игнатьевич, во всю ознакомляясь с подробностями, заинтересованно хмыкнул.

      - Копирование сознания, – протянул он, – и в чём же цимес?

      - Разумеется, всё это красиво звучит лишь на словах, на деле же получаем полнейший кошмар.

      - Что вы хотите этим сказать? – спросил Василий Павлович, смотря чуть ли не исподлобья.

      - Коллеги по научной сфере деятельности, как из дружественных так и конкурирующих компаний, неоднократно проводили этот эксперимент. Получить ИскИн таким образом физически невозможно. Мало того, что алгоритм копирования всё ещё далёк от идеала, так ещё каждый удачный экземпляр «цифрового разума», в конечном счёте, встаёт на путь саморазрушения...

      Здесь инженер немного замялся и, выждав театральную паузу, добавил в инфополе новые данные:

      - Мы в этом плане не стали исключением. Потребовалось провести длинную серию различных экспериментов, прежде чем мы получили стабильный и относительно корректный алгоритм считывания заложенной в мозгу информации, на основании чего производится всё дальнейшее копирование разума. К сожалению, наши копии также были подвержены саморазрушению, но, мы заметили одну очень интересную закономерность: саморазрушение можно отсрочить, если изолировать экземпляр от контакта с внешним миром.

      - И-и-и... что может такой индивид? – поинтересовался Алексей Игнатьевич, скрестив пальцы и подбородком облокотившись о них.

      - Ничего, – ответил Леонард как само собой разумеющееся.

      - Поясните.

      - Ну, можно конечно же подключить к пульту управления какой-нибудь энергостанции и заставить вычислять стабильность ядра чёрной дыры или ещё какую-нибудь скучную фигню, и тянуться для них это будет очень-очень долго, до бесконечности, пока сознание окончательно не выгорит или просто не сойдёт с ума. Если же не вдаваться в столь банальную антиутопию, то они полностью изолированы от всякого контакта. С их позиции, всё кажется как абсолютно тёмное пространство без каких-либо ощущений и чувств восприятия. Только сознание, в изрядно искажённом виде, предоставленное наедине с собою. 

      - Откуда такие данные?

      - Мы «поговорили» с одним из них... после чего тот перешёл в деструктивный режим берсеркера, обливая нас очень красноречивыми эпитетами, озвучивать которые я не стану... они предоставлены вот в этом документе, если интересно.

      - Тогда, что происходит с цифровым разумом, если не устанавливать контакт? В том числе упомянутую вами антиутопию.

      - Модуль исправления ошибок работает не как в нашем головном мозгу, из-за чего в процессе мышления происходит бесконтрольное накопление дефектов сознания, что в итоге вызывает полный распад личности. Экземпляр превращается в самого настоящего овоща. Одно из преимуществ долгой жизни это то, что удаётся проследить как развиваются события, хотя иногда это вгоняет в депрессию, а проводить всё своё время в абсолютной тьме, полностью одиноким... в бесконечной надежде на какой-нибудь исход... слегка вымораживает, не так ли? Главный недостаток человека заключается в том, что мы социальное животное, нам необходимо общение и среда обитания, но как только мы предоставляем эти блага – запускается ещё более стремительный процесс разрушения сознания. Рабочая, на текущий момент, гипотеза: отторжение реальности, и идущее за этим саморазрушение как следствие, случается ровно в тот момент, когда копия осознаёт свою не уникальность. Вернее, копия не способна смириться с тем фактом, что она копия, рьяно продолжая считать себя оригиналом.

      - Как насчёт ограничения памяти?

      - Пробовали, – к Алексею Игнатьевичу подлетела проекция пакета документов. – Работать с цифровым разумом не так легко, как с теми же файлами операционной системы. Говоря проще: память и способности слишком сильно переплетены между собой. Если хорошенько задуматься, то ничего удивительного здесь нет. Ведь почти всё, что мы умеем делать, не даётся нам с рождения – мы этому учимся. Предположим, что в вашей жизни случилось событие «Икс», которое побудило сделать действие «Игрек», в результате вы получили некоторое знание, давшее вам навык «Зэт». Если ограничить память, то есть перекрыть доступ к событию «Икс» и следующим за ним действием «Игрек», то вы просто забудете приобретённый навык «Зэт», поскольку перекроется канал связи с данным узлом.

      Василий Павлович едва заметно усмехнулся.

      - А как же амнезия? – решил поинтересоваться он. – Что-то не похоже, что бы люди, страдающие ею, теряли свои навыки, приобретённые до заболевания.

      - Технология программного ограничения памяти и амнезия – хоть и имеют внешнее сходство, но внутренне принципиально различаются. Амнезия вызвана повреждением головного мозга или определёнными психогенными воздействиями, но утерянные воспоминания, большей частью, никуда не исчезают. Просто, «пользователь» теряет к ним прямой доступ до тех пор, пока между нейронами мозга не сформируется новая связь. Наш мозг, по своей природе, истинно совершенный компьютер, с очень хорошей системой защиты «от дурака». Однако, даже наш мозг порою забывает определённые вещи окончательно, или же на определённый период времени начинает твориться настоящая чехарда навыков и знаний. Множественные исследования памяти людей, вышедших из комы, тому подтверждение. В случае же программного ограничения – доступ к воспоминаниям закрывается железным занавесом, то есть связи не нарушаются с биологической точки зрения, но происходит блокировка сигнала путём его перехвата и отправки ответа NULL-значения. Субъект не получает должный отклик на запрос. Если к полученному навыку не ведут окольные пути, то доступ к этому навыку утрачивается гарантированно, а если ведут, то может очень сильно нарушиться частота его использования по тем или иным причинам. В надежде подчистить сознание взрослого человека, мы неизбежно превращаем его в овоща, и намного проще полностью заблокировать старую память, начав обучение с полного нуля. Собственно, при осознании столь тривиальной вещи – мы приступили к следующему этапу исследования.

      Новая порция данных захватила информационное облако.

      - Мы пришли к выводу, что для дальнейших наших исследований, в целях получения наиболее релевантных результатов, наилучшим образом скажется использование чистых болванок. Эффективность обучения тем ниже, чем дальше нейронная сеть находится от своего первоначального состояния, в котором была при рождении.

      - ...погодите, – вдруг резко прервал Павел Васильевич, зажмурившись и помассировав переносицу. Остальные участники лекции, сидящие также во главе стола, слегка покосились на коллегу. Придя в себя, тот вновь обратился к инженеру, – вы хотите сказать, что создали цифровое сознание новорождённого ребёнка?

      - Именно.

      - Вы... вы совсем... – было видно, как тот борется с начинающимся внутренним бурлением.

      - Прежде чем кидаться обвинениями, позвольте узнать, что именно вас смутило?

      Леонард оставался максимально расслабленным и невозмутимым.

      - То, что вы сделали, является серьёзным этическим проступком!

      - С чего бы?

      - Я могу понять, когда человека копируют по его собственному согласию, но ребёнка... всё равно что взять его ДНК и создать физический клон. Это недопустимо! Такие вещи не могут проводиться без согласия хотя бы родителей!

      - Уверяю вас, это согласие мы получили.

      - И что же вы им сказали? – опешил Василий Павлович.

      - Что сделаем виртуальный МРТ-снимок, в рамках проводимого научного исследования. Всех матерей заранее об этом известили и госпитализировали только после подписания всех соответствующих документов.

      - Ну вот видите! Вы им солгали!

      - Василий Павлович, я не отрицаю, клонировать новорождённого человека есть вопрос этики, но, мне кажется вы совершенно неправильно понимаете ситуацию.

      Взгляд мужчины красноречиво запросил пояснения.

      - Мы не сказать что лукавили, говоря родителям об МРТ-снимках, но сканировали мы не сами нейроны. Нейрон материален и, как остальные части организма, вполне может кодироваться генами, однако, в то же время важно понимать, что непосредственно сама «информация» из одних только генов не возникает – ни одно умение, навык или знание генами не кодируются, вообще никак. Новый интерфейс мозг-машина позволяет заглянуть глубжефизиологии нейрона и его вещественного содержимого, где нет никаких физиологических различий, особенно у новорождённых, а вычислительные мощности суперкомпьютера позволили нарисовать карту и построить по ней рабочую модель, в соответствии с которой происходит копирование сознания, помещая полученный слепок в кристаллизованную среду, называемый световым кубом, где «цифровой разум» хранится словно в головном мозгу живого человека. Сопоставив между собой более десятка копий – отличий между ними мы не обнаружили, за исключением некоторых крайне малых погрешностей, что можно объяснить уже полученными воспоминаниями, когда плод ещё находился в утробе матери, а также в момент самого рождения. Аккуратно подчистив исходные копии, мы сформировали итоговую, чистую, эталонную болванку.

      Информационное облако вновь обновилось.

      - Но мы столкнулись с очередными проблемами. Во-первых, мало просто поместить цифровой разум в виртуальное пространство, требуется ещё и достаточная достоверность окружения. Не обязательно эмулировать реальный мир с абсолютной точностью – для этого потребуется вложить ровно столько же энергии, сколько её присутствует в реальном – но максимально приближённый по своим возможностям. А во-вторых, также стоял вопрос об эмуляции общества. С другой же стороны, нам ведь не на игровой рынок выходить, а значит можно кардинально изменить подход. Наш суперкомпьютер способен обрабатывать колоссальные массивы данных в их «сыром» виде. Можно создать виртуальный мир вообще без каких-либо 3D-объектов, обмениваясь со световыми кубами мнимыми визуальными данными. По сути, обмен такой информацией ни чем не отличается ото сна.

      - Вы хотите сказать, что все субъекты «спят»? – заинтересовался Алексей Игнатьевич.

      - Будет правильнее сказать, что все они пребывают в синхронизированном осознанном сне.

      - Ну создали вы среду обитания, – подал голос успокоившийся Василий Павлович, – а в чём смысл, если нельзя заглянуть к ним на огонёк?

      - О, вы абсолютно правы, это следующая возникшая проблема, да и с точки зрения наблюдателя не интересно оставаться где-то на обочине. Банальный анализ голых данных способен свести с ума не хуже пребывания в абсолютной тьме. Решение пришло почти сразу. Мы создали двухуровневую конструкцию. На нижнем уровне сервера работают с грубой воксельной моделью созданного нами VR-мира, где осуществляется обмен обычными данными, что также позволяет нам выводить отображение в привычном виде, а на верхнем уровне информация обрабатывается и интерпретируется модулем мнимой визуализации, посылая в световой кластер соответствующие сигналы и принимая их аналоги в ответ. Здесь нас вновь выручил интерфейс мозг-машина нового поколения, используя для полного погружения ИКВР последней серии.

      - Тогда, как вы решили проблему самого выращивания? Ведь речь стоит о работе не на пару дней. Считайте, всё равно что вырастить полноценного ребёнка, пусть и цифрового.

      - С решением этой проблемы осложнений не возникло.

      В этот момент даже Алексей Игнатьевич слегка завис.

      - Всякий процесс, – поспешил разъяснить Леонард, – будь то компьютерное вычисление или мыслительная активность живого человека, совершается с определённой тактовой частотой. Если один день нашего реального мира будет равен хотя бы одному году внутри симуляции, то это автоматически решает проблему ограниченности времени. Механизм ускорения субъективного времени. Скажите, вам доводилось когда-нибудь сталкиваться с таким эффектом, когда вы ложитесь спать, проходит часов шесть, просыпаетесь, смотрите на часы, а на самом деле прошло максимум два часа? Если не меньше... и особенно после кофе... кхм, всё что от нас требовалось – рассчитать оптимальное значение, что бы для самих сотрудников, нырнувших в виртуальную среду, это не возымело негативных последствий. Однако, первые результаты погружения, ещё до начала непосредственного выращивания, оказались... весьма... неоднозначными.

      - В каком смысле? – заинтересовался Алексей Игнатьевич.

      - Созданный нами виртуальный мир, благодаря вычислительным мощностям суперкомпьютера, вышел просто феноменальным. Более того, он таковым являлся даже с учётом нашего аппаратного ограничения из-за ИКВР, чем не обременены цифровые сущности световых кубов. Но этот мир всё ещё был «мёртвым». Можно создать качественный обман за счёт заскриптованных событий или при использовании управляющих ИскИнов, но – первое не вариант, оно нам совершенно не годится, а необходимых для такой работы ИскИнов просто не нашлось. Было решено, временно, приостановить исследования восходящего ИИ, и мы сконцентрировались на его собрате – создании специального управляющего ИскИна. Беспристрастный и ответственный хранитель мирового баланса, и, при том, якобы живой, пусть даже в роли имитатора. Он должен был стать «сердцем» и «мозгом» виртуального мира.

      Всплеск новой информации в окружающем пространстве.

      - Кодовое название дочернего проекта – «Серый Кардинал», интеллектуальная система автономного регулирования и поддержания мира. Базируется на качественном подходе ИИ нисходящего типа. Протестирована система в рамках игровой вселенной «Виртхейм Онлайн», разработкой которой занимается один из отделов нашей корпорации, ориентированного на игровой рынок. Где, собственно, продолжает успешно эксплуатироваться по сей день в том числе. Синхронизировав между собой все модули Серого Кардинала и дав ему время на накопление достаточного массива знаний, было сформировано итоговое ядро.

      Участники внеуниверситетской лекции активно просматривали кем-то заботливо скомпонованные данные. Особенно, этим сильно заинтересовался человек со змеиным взглядом. Всё-таки, описанный ИскИн хоть и не является полноценным разумом, но он является новым поколением имитаторов, выйдя далеко за рамки возможностей своих предшественников.

      Сам же главный инженер продолжал свою речь:

      - Решив проблемы достоверности симуляции окружающей среды, перед нами встал вопрос об эмуляции общества, и, как бы это не звучало топорно, мы решили просто не заморачиваться. Весь мир как огромная песочница. Этого более чем достаточно. Отобрав среди множества кандидатур двадцать наиболее подходящих по требованиям сотрудников, по десять мужчин и женщин, мы загрузили их в виртуальную среду через ИКВР, повысив субъективное время до «1 к 1000». Это чуть меньше, чем один год за треть наших суток. Общее время симуляции эквивалентно двадцати годам, что составило примерно неделю реального времени. За этот период было сформировано десять пар. В каждой из них рождено от трёх до пяти детей. Болванка, которая носит рабочее название «слепок души», загружается в активизированный световой куб в момент рождения цифрового субъекта. Согласно регламенту, сотрудникам было запрещено обучать своих детей современным технологиям, поскольку нам требовалось проследить за темпом их самостоятельного развития. В конечном счёте, вышло небольшое поселение ранней средневековой эры, где детей научили: строить простые избы, возделывать поля, охотиться на животных и, что самое важное во всём эксперименте, вложили в юные умы первого поколения концепции добродетели и принципа войны. Всё-таки не мне вам говорить, господа, для чего нужен разрабатываемый нами восходящий ИИ – космос это хорошо, но миром правит тот у кого дубинка крепче.

      - Кто выступал в качестве противника? – слегка растерялся Василий Павлович, ища нужные файлы.

      Леонард легонько подтолкнул в его сторону желаемый тем пак документов и продолжил:

      - Монстры, порождаемые Серым Кардиналом, но по строго заданным условиям. Симуляция не является VR-игрой, а значит все мобы не могут просто так взять и появиться, из чего следует, что все эти мобы должны рождаться естественным путём. Благо территория обширна и заложить гнёзда можно много где.

      Василий Павлович одобрительно кивнул.

      - По возвращении всех сотрудников из погружения, мы многократно повысили скорость субъективного времени, позволяя первому поколению цифровых субъектов сформировать пары между собой и породить следующее поколение, а потом ещё и ещё. В общем, мы просто наблюдали за их самостоятельным развитием. Время шло, популяция росла, ресурсы начали исчерпываться, ибо заданный Серым Кардиналом темп их восстановления был ниже темпа добычи, а монстры почти полностью уничтожены – началась жесточайшая вакханалия. Мир погрузился в кровопролитные реки бесконечного противостояния и войны между собой, изрядно переплёвывая многие исторические достижения наших предков. Это совершенно не то, что требовалось достичь по техническому заданию, такой ИИ нельзя эксплуатировать.

      Алексей Игнатьевич ехидно усмехнулся на этом моменте.

      - Занятно, – он уже просматривал соответствующий документ, – что бы решить эту проблему, вы на программном уровне вживили в них моральные ограничители... в большей степени такое решение заставляет задуматься о тщетности бытия, но продолжайте.

      Леонард не остался в долгу и вежливо улыбнулся:

      - Вы правы, не исключено что Всевышний существует, и он подложил нам точно такую же свинью. Однако, это уже совершенно другая история, а в нашей басне – необходимо было научить цифровой разум концепции неизбежности принятия меньшего зла для избежания большего, с сохранением всей ценности столь парадоксального решения вопреки всему. Был разработан и введён в оборот «модуль ан-девиации».

      - Можно подробности? – осведомился Алексей Игнатьевич.

      В пространстве раскинулась сфера новой информации.

      - Специальная надстройка для исходной фотонной структуры, создав на её основе новый «слепок души». Модуль позволяет сдерживать субъект от неправомерных действий, продиктованных обществом или воспитанием, заставляя того прочувствовать на своей цифровой шкуре всю тяжесть потенциального решения. Однако, проблема оказалась в том, что модуль сработал слишком идеально.

      - Что вы хотите этим сказать? – искренне поинтересовался Василий Павлович.

      На лице инженера проскочила очередная улыбка, больше ироничная.

      - Кодовое именование цифровых субъектов «Рахманы», а мир, который мы для них создали, носит название «Острова Блаженных». Мифический народ из сказаний восточных славян, живущий за краем земли, где никакие плоды никогда не оскудевают, а эпидемий и болезней просто не существует. Нет у них ни инструментов, ни домов, ни огня, ни золота и серебра... а также ни драк, ни зависти, ни воровства и разбоя. От того, очень забавно было наблюдать за рахманами, ставших полной противоположностью своему мифологическому описанию. Хотя, даже сделав их благочестивыми – это всё ещё шло вразрез с нашей главной целью: создание истинного искусственного интеллекта, который способен принимать тяжёлые решения вопреки запретам и моральным принципам, но продолжающий их рьяно блюсти, неся бремя принятых решений. Вопреки опять-таки мифологическому описанию, версия наших Островов Блаженных не лишена эпидемий и болезней – это единственное, что находится в нашей непосредственной власти, и к чему не имеет доступ Серый Кардинал. Именно за счёт таких пандемий мы могли спокойно прощупывать почву сформировавшихся обществ.

      - И каковы результаты?

      - Благочестивые скорее неосознанно совершат коллективный суицид, нежели предпримут решение совершить меньшее зло, тем самым априори допуская большее, даже не понимая этого. В результате – общество таких рахман было возведено на принципах истинного коммунизма, с равным распределением всех доступных ресурсов между всеми, а также ограничением рождаемости, ради сохранения своей среды обитания. Социальные роли же распределялись в соответствии с возможностями, где каждому нашлось место, даже самому криворукому. Наблюдая за всем этим, в один момент, в голову одного из наших инженеров пришла весьма “гениальная” идея – а что, если дать им внешнего врага, социум которого фундаментально отличается, но не является тривиальным монстром. Создали связь между двумя островами и... поняли, что чуть было не запороли весь свой труд. Обнулять кластер было бы очень обидно.

      - Это же что там такое произошло? – поинтересовался доселе молчавший директор отдела.

      - Первые Рахманы хорошо умели делать только одно – убивать и грабить, где во главу угла ставится доктрина: «сила это власть и ключ ко всему», а в производстве очень сильно отставали от Благочестивых Рахман. Мы до сих пор в шоке, как их версия Островов не канула в Лету. Составили отчёт и отправили на рассмотрение к штатным психологам. Пусть ребята докторские работы на их основе пишут. Кхм, но вернёмся к теме обсуждения. Благочестивые же рахманы напротив, развивались как производящее общество с мощным социальным институтом, но были совершенно не способны на убийство себе подобных или ярко выраженную агрессию... а нам ведь ПРОСТО надо научить их делать тяжёлый выбор «вопреки».

      - И как вы решили дилемму? – подал голос Алексей Игнатьевич.

      - Мы поняли, что сталкивать рахманов между собой нет смысла, однако, полностью разъединять миры не стали, оставив очень тонкую связь между ними. Во-первых, нас сильно удивил факт сплочённости Первых Рахман в момент вторжения, что позволило им одерживать сокрушительные победы, но каждый раз побеждая – они погрязали в междоусобице при делёжке. Ответ отыскался моментально. Начиная с определённого поколения, когда мы внедрили новый «слепок души», модуль ан-девиации в том числе просочился и к ним, постепенно заменяя собой прежние поколения Первых Рахман. Для справки, их новорождённые должны были по-прежнему загружаться от старого слепка, но из-за непредвиденного бага, возникла крайне малая вероятность загрузки новой версии, которая скалировалась от наличия модуля у родителей, перенимая на себя случайную долю их вероятности, что хранится в виде неиспользуемой константы после рождения. Мы решили оставить всё как есть. Во-вторых, расселив всех по своим изначальным территориям, как-либо корректировать сознание субъектов мы также не стали. Это сильно повлияло на развитие обоих обществ. Однако, на «путешествие» по оставленному нами каналу связи способны только Первые Рахманы, но их полномасштабное повторное вторжение невозможно, пока общество разобщено, и для достижения глобальной цели – они должны научиться сотрудничать между собой, осознанно, а не спонтанно. Что, как вы понимаете, очень проблематично в связи с активизацией модуля ан-девиации, ибо среда воспитания разительно отличается от Благочестивых.

      Алексей Игнатьевич тихо рассмеялся.

      - Скажите, а что им помешает вернуться к своему прежнему укладу жизни?

      - Мы прогнозировали такой исход, потому изрядно откорректировали непосредственно сами Острова. Территории Первых Рахман превратились в практически полностью выжженные земли, тогда как Благочестивые начали жить на тех самых мифических Островах Блаженных... эм-м-м, пока мы не начинаем подкидывать какую-нибудь очередную эпидемию на их головы. Нечего расслабляться. Вопрос повторного вторжения это вопрос банального выживания, для обеих версий субъектов, а что бы массированно пройти по каналу связи – Первым Рахманам надо задействовать ресурсы каждого «выжившего» региона. Всё же списывать их со счетов мы не стали. 

      - Говоря иными словами, – заключил Алексей Игнатьевич, – вы решили взглянуть, которое из обществ быстрее преодолеют ограничения своей сущности. Ну, или который из рахман это сделает раньше, и что именно повлияет на его решение.

      - Верно, – Леонард утвердительно кивнул.

      Инфополе вновь изменилось.

      - Не сказать только, что мы чего-то этим добились... Популяция Первых Рахман изрядно поредела, но ниже порогового значения опускаться не стала. Расставленные нами оазисы позволяли племенам выживать. С другой стороны, налицо явный прогресс – внутри племени всё ещё работала пресловутая доктрина силы, но там она носила скорее спортивно-соревновательный характер, нежели абсолютная аксиома власти. Вот между разными племенами это всё ещё было весьма жёсткой вещью. В большей степени прорывные идеи инициировались теми, кто рождался без модуля ан-девиации, что в конечном счёте стало редкостью. С Благочестивыми же рахманами никаких радикальных изменений. Впрочем, для всех залётных, из расы Первых, мы специально усложнили процесс возврата, от чего на территории Благочестивых во всей красе начало процветать шовинистное движение среди местных. Довольно быстро появился аналог священной инквизиции. Не бог весть какое достижение, хотя и однозначный прогресс на фоне их предшественников, но всё же категорически неудовлетворительный результат. Не было зафиксировано преодоления модуля. Цифровой разум просто нашёл лазейку.

      - И потому... вы решили... вернуться... к своим самым первым... экспериментам... – протянул Алексей, подробно рассматривая клубок экспериментальных данных из облака отображённой новой информации.

      - Да, мы решили загрузить цифровые копии уже сформировавшихся реальных личностей. Я ведь говорил, что для таких существ тот мир, с визуальной точки зрения, всё равно что реальный? Так вот, для них всё происходящее вокруг как тривиальное попадание в иной мир, потому что получают они мнимые визуальные данные. В первую очередь это защищает разум от саморазрушения, а для нас – мы наделяем их вполне конкретной вводной информацией и выпускаем в открытый мир с чётко поставленной миссией. Элемент хаоса, на подобии тех редких Первых Рахман без модуля ан-девиации, но при этом полностью иррегулярный и непредсказуемый, назначение которого выступить в качестве катализатора. И тут мы столкнулись с очередной проблемой, вернее, даже с двумя.

      - Какими?

      - Э-эм-м-м-м, как бы вам это проще объяснить... смотрите, в технической ли организации светового куба дело или просто в устройстве нашего мира, но здесь не каждая копия реального человека сгодится. Симуляция не является достоверной на 100%, она всё ещё имеет некоторые огрехи, вот только осознанно заметить их невозможно. Первая двадцатка живых людей ныряла в симуляцию с чётко поставленной целью и прекрасно осознавая, что именно они делают, а также они были оригиналами, а не копиями. Для копий же мы инсценировали попадание в иной реальный мир. Если оригинал копии не был привычен к виртуальным вселенным, то такой субъект, рано или поздно, просто становился максимально вялым и ленивым. В лучшем случае. В худшем – они сходили с ума под гнётом реалий нового мира, особенно если оказывались на территории Благочестивых. Добавьте к этому ещё тот факт, что не все они «загружались» в качестве человека, куда большая часть оказывалась в теле какого-нибудь животного.

      - Почему именно животных? – поинтересовался Василий Павлович.

      - Задача копии быть катализатором, а не инициатором, и человеком становились только в редком случае. Как не трудно догадаться, обычный человек просто не готов смириться с такой судьбой, НО-О-О, толи дело игроки.

      - Безумие, – пробурчал под нос Василий.

      - Не стану спорить, это действительно смахивает на чистейшее безумие, но игроки-старожилы к подобному относятся намного проще, а также чувствуют себя в виртуальном пространстве как в реальном. Подсознательно они ощущают огрехи симуляции, но это совершенно не мешает им от слова «никак». Однако, мы не можем многократно загрузить копию одного и того же человека, это прямой путь к саморазрушению, а для эксперимента нужна была настоящая орда. Это позволило бы нам «расселить» копии на каждом клочке земли в той или иной форме, что неизбежно повлияло бы на общество самих рахман, как подозрительно странные явления...

      - Леонард, – прервал инженера Алексей Игнатьевич, рассматривая один очень интересный документ, – правильно ли я понимаю, что некий алгоритм «жребий» в том числе мог загрузить копию в тело новорождённого ребёнка, из семьи цифровых субъектов?

      - Мог, но жизнь такого ребёнка не назвать хорошей. Во-первых, здесь вмешался уже сам Серый Кардинал, идентифицировав их как бесплодных. Они не способны дать потомство, тем самым разорвав наследственность модуля ан-девиации. Во-вторых, их здоровье априори плохое, и очень редко когда доживают до двадцати лет. Средняя продолжительность жизни такой копии около 14 лет.

      - Жестоко, – ехидно резюмировал Алексей Игнатьевич.

      Инженер на это лишь пожал плечами.

      - Зато они не влияют на общество рахман глобально, но подталкивают его к совершению определённых действий, полностью выполняя свою роль катализатора. Когда копия умирает, то субъект стирается, и загружается исходник, проходя процесс генерации и инициализации вновь.

      - Понятно, – задумчиво пробормотал Василий, смотря куда-то по ту сторону оконной стены, – так вот зачем вам потребовался доступ к базе эксплуатируемых ИКВР...

      Леонард в очередной раз кивнул.

      - Именно, – кивнул инженер, – мы скопировали сознание семи миллионов игроков.

      - Не совсем понимаю, как вам это удалось...

      - О, бесспорно, пропускная способность магистралей всемирной паутины делает успехи, но она нечета нашим внутренним мощностям. Процесс копирования возможен только в рамках нашей игры, «Виртхейм Онлайн», где в том числе эксплуатируется Серый Кардинал. Он изначально создавался для работы именно с тем, с чем работает его изолированная от мира версия, что позволило без лишних проблем конвертировать всю необходимую информацию в нужный нам формат. Главным ограничением было только время. Процедура запускалась автоматически, сразу же после разговора со статуей воина при первом посещении подземелья «Пещера Истязаний», что позволило замаскировать некоторое воздействие на сознание, списав всё на особый эффект в рамках игрового сценария.

      - Это всё хорошо, конечно же, – голос Василия Павлович стал на центнер тяжелее, – но вы всё ещё не ответили на поставленные ранее вопросы, хотя сам доклад об проекте уже на стадии финала. Или я что-то путаю?

      Грустная улыбка инженера.

      - Нет, вы правы. Мой доклад, можно сказать, завершён. Вернее, его можно считать таковым, поскольку световой кластер просто сгорел, буквально. Мы не завершили свой эксперимент, утратили множество субъектов исследования и сейчас заняты, преимущественно, анализом произошедшего инцидента. Однако...

      В пространстве отобразилась новая порция информации.

      - Как видно по этим выкладкам, системы безопасности не обнаружили физического вторжения на территорию комплекса. В том числе, взгляните на вот эти вот логи, взаимодействие с Островами Блаженных – абсолютная пустота... с НАШЕЙ стороны.

      Голова всех троих власть имущих внезапно вытянулась в лошадиную, образно выражаясь.

      - Несанкционированное вмешательство, – продолжил Леонард, – из нашего мира не проводилось, саботаж был произведён по ту сторону реальности, с самих Островов Блаженных. В один момент времени, Серый Кардинал получил команду наивысшего приоритета, на ускорение субъективных часов, начав стремительно расти по экспоненте и достигнув десяти миллионного значения, от чего системы охлаждения просто не выдержали, а резкий скачёк напряжения и заставил суперкомпьютер глубоко задуматься над, как недавно выразился Алексей Игнатьевич, тщетностью бытия. В ходе этого происшествия, эксплуатируемые световые кубы в буквальном смысле слова выжгли всю свою кристаллизованную среду, спекаясь в груду металлолома, а также были повреждены соседствующие с ними. Многие элементы суперкомпьютера нам удалось реанимировать, а вот световой кластер требуется пересобрать полностью, с нуля. В том числе, в связи с бесповоротной кончиной главного контура, нам потребуется импортировать ядро Серого Кардинала заново.

      - Вы так говорите, – оскалился Василий, – будто бы это настолько плёвое дело! Не сомневаюсь в вашей профессиональной компетентности, пересобрать-то вы сможете, вот только на какие дровишки будете это делать? Вы хоть понимаете, СКОЛЬКО это всё стоит?!

      - Хоть что-нибудь уцелело? – обеспокоенно поинтересовался Алексей Игнатьевич.

      - Оба варианта «слепка души», не задетые световые кубы, а также имеется бэк-ап определённых ключевых цифровых субъектов, обладающих наиболее высоким индексом потенциального преодоления ограничения модуля ан-девиации. – Леонард взглянул на солдафона, – Василий Павлович, новый световой кластер не требуется создавать таким же огромным, это уже не играет принципиальной роли. Наше дальнейшее исследование просто претерпит некоторые изменения, с чем вы можете ознакомиться вот в этом файле. Главная задача заключается в полной реабилитации всех процессоров суперкомпьютера, чем мы уже активно занимаемся.

      Все трое слушателей спешно пробежались по виртуальному тексту предоставленного документа.

      - Говоря же про второй ранее заданный вами вопрос, – продолжил Леонард, помассировав виски, – то здесь уже всё значительно сложнее. Технически, связи между ИКВР копируемых и средой светового кластера не должно быть, поскольку комплекс пребывает не только в информационной изоляции, но и в физической, запитываясь от собственного реактора. Мы даже на стадии самого копирования воспользовались отдельным физическим модулем суперкомпьютера, а сама симуляция была приостановлена. Однако... есть в логах что-то, что заставляет нас усомниться, и это опять связанно с неизвестной деятельностью по ту сторону. Гипотеза пока что прорабатывается, большего сказать не могу.

      - Думаете, нас устроит такой ответ? – продолжил наседать Василий.

      Леонард глубоко вздохнул.

      - Если вас это утешит, то моя родная дочь из числа пострадавших. Ещё с раннего возраста увлекается вымышленными мирами, и с огромным энтузиазмом принялась изучать VR-миры, когда те появились на игровом рынке. Позже, засела за «Виртхейм Онлайн», где была также подвержена копированию.

      - Жестокий вы отец, однако.

      - Отнюдь, – отрицательно качнул головой инженер, – алгоритм копирования работал автономно и без исключений. Может я не самый лучший отец в мире, лишь по факту инцидента узнал, что моя дочурка увлеклась нашим игровым флагманом, но уж точно готов кинуться в огонь и воду за своё золотце.

      Недолгая пауза.

      - Хорошо, – нарушил тишину Василий Павлович, – общую суть я уловил, попробую донести это до нашего отдела «информационных отмаз».

      - А я, в свою очередь, – подал голос Алексей Игнатьевич, – попробую пробить добро на сборку нового кластера и возобновление исследований с новыми данными.

      Завершив все формальности, буквально минут через десять, в кабинете воцарилась тихая и непринуждённая атмосфера. Проектор выключили, а свет приглушили на пол тона. В помещении оставались только двое – генеральный директор отдела и его главный инженер.

      - Ты хоть навестил её? – поинтересовался Вячеслав.

      - Естественно... невзирая ни на что, она всё ещё моё юное сокровищице.

      Вячеслав улыбнулся.

      - Пусть ребята продолжают трудиться на благо общества, а ты топай к ней обратно.

      

      ***

      

      
        «Выдержка из секретного архива»
      

      
        Тема письма: Последствия инцидента
      

      
        Адресат: Мистер Бета
      

      

      
        По прошествии от 20 до 24 часов суммарного времени с начала инцидента, все впавшие ранее в кому игроки, чьё сознание было скопировано и импортировано в среду Островов Блаженных, были благополучно пробуждены. Видимых повреждений мозга ни кто не получил, а показания медицинского оборудования однозначно зафиксировали пребывание в крайне глубокой стадии сна. Однако, по рассказам многих пробудившихся – они видели видения, что соответствует исключительно быстрой фазе сна, а также, зачастую, рассказы между собой переплетаются, что очень подозрительно смахивает на синхронизированный сон.
      

      
        В связи с неоднозначностью ситуации, предлагаю следующее:
      

      
        1) Организовать сеанс с нашими психологами для каждого пострадавшего.
      

      
        2) Использовать этот акт для отвода глаз и снижения общего градуса кипения общества, о чём можно, и следует, сообщить Мистеру Эпсилон.
      

      
        Приложением к данному письму высылаю список рекомендуемых психологов из штата нашей корпорации, в том числе по всем зарубежным филиалам, а также подробные методики по взаимодействию с обществом. Если мы хотим разобраться в ситуации, то нам нельзя упускать такой шанс.
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      Скрип.

      Скрип-скрип.

      Всякий раз, когда ушей доносится грузный звук лап демона, ударяемых об мой щит, сердце ёкает и сразу же принимается искать пути побега. Если временно забыть про испытываемую отдачу в момент самого удара, то левая кисть, цепляющаяся за ремни на обратной стороне уникального предмета, была всё равно что мокра от пота, невзирая на отсутствие в этой игре реализации потовыделения как такового. Она грозилась вот-вот разжаться, что выразится в качестве тривиального эффекта разоружения руки и оставит меня без главного оплота защиты – Щита Вендиго. Скромные показатели брони, как для среднего щита каплевидного типа, так и в целом, но, взамен, дарует своему владельцу высокие сопротивления к различным негативным эффектам и болезням, а также контратакует тёмной магией, если я успешно блокирую вражескую атаку, выдержав её, восстанавливая часть здоровья от фактического нанесённого контратакой урона.

      Не знаю почему, но стоило мне побывать в коме – как я начал иначе относиться к сражениям.

      Вернее, дело не столько в факте пребывания, сколько в том, что мне тогда снилось. Причудливый мир, который воспринимался как абсолютно реальный, а во многих аспектах даже более реальный, нежели наш настоящий мир, но... имел откровенно игровые понятия, и без права умереть.

      Это было весьма долгое и сложное приключение...

      Меня окружают всего лишь цифровые данные, транслируемые по каналам связи от главного сервера в ИКВР, а она, в свою очередь, интерпретирует сигналы и посылает их мне прямо в мозг, создавая красивую иллюзию иного мира. Что бы я не делал, моё реальное тело сейчас лежит в капсуле и отдыхает в полной безопасности, а посылаемые мозгом ответные реакции, как и в случае приёма сигналов, перехватываются ИКВР, формируя пакет данных, который отправляется серверу на дальнейшую обработку.

      Вот только...

      По телу пробежал очередной лёгкий мандраж, стоило взглянуть в бездонные глаза демона.

      Босс 40-го подземного этажа внушает страх, пусть и является всего лишь цифрой. Огромная козлиная голова, с аномально длинными ветвистыми рогами. Ярко-красные глаза, без какой либо радужки или зрачка, чистая субстанция первобытной ярости и ненависти ко всему живому, лишь имея некоторое визуальное сопровождение в виде протуберанцев пламени. Тело в наибольшей степени соответствует классическому минотавру из греческой мифологии, с непроглядной как смоль чёрной шерстью. Несмотря на обнажённый торс, существо обладает поистине высокими показателями защиты, что обычно системой регулируется не в пользу самого существа, но... тут даже система решила не вмешиваться. Оружие также отсутствует, да и зачем, когда есть массивные лапища, с чертовски прочными и острыми когтями, сотрясающие мой щит за каждый заблокированный удар и вызывая существенные болевые ощущения даже при ограничении в 25% восприятия подобных вещей.

      Фанфакерий, проклятый демон, считающийся отступником даже среди инферналий.

      Пронзительный рёв Босса, раскатом отдавшийся по всей арене.

      - ХЕЙТ АУРА! – крикнул на него в ответ.

      На деле же он просто призвал очередных своих миньонов, а я в очередной раз активировал «ауру ненависти», полностью концентрируя внимание новоприбывших гостей преисподни на своей скромной персоне, собирая вокруг себя. За атаки в спину я не переживал, поскольку работает одна из долго откатываемых абилок тёмного стража, вернее, общая для всех мейн-танковых классов. Оно существенно снижает входящий урон, в теории (для меня этот показатель всегда был не аховым), ибо зависит от используемого щита... который по защите не шибко-то хорош, однако, контратака пашет.

      «Инверсионная эгида».

      Негативным следствием является снижение защитного потенциала «в лицо», что нивелируется включением «глухой обороны», уже по факту значительно снижая входящий урон спереди. И невзирая на всё это – болевые ощущения проскакивают... хм... в меру ярко.

      Скрип.

      Скрип-скрип.

      - Паш, ёпт! – гаркнул я на гнома с величественной бородой, – не спи!

      - Да не кипиши! – возразил он. – Ещё немного... ещё... ещё... ещё чуть-чуть... ЧАРДЖ ШИЛД!

      Промежуточная фаза, идущая сразу же за призывом миньонов, успешно пройдена, хотя и обитала на грани краха из-за одного гнома. Рассуждая трезво, он всё сделал правильно – растянул время, выигрывая всего лишь пару секунд, но давая нам возможность откатить важные ключевые навыки к предстоящей смертельной ротации в общей совокупности.

      Грёбаный демон...

      Ему хоть и не позавидуешь, на текущий момент времени, но и моё здоровье пребывает в опасной красной зоне, уже не способное эффективно восстанавливаться даже под воздействием лечащих магических эффектов.

      Значит, пора разыгрывать козырные карты.

      - АБСОЛЮТ ДЭФЕНС! – и здоровье резко поползло на поправку.

      Полная невосприимчивость к урону и негативным эффектам в течение 30 секунд, что, в том числе, открывает мне возможность по максимуму реализовать одну из своих специализаций – магию крови. Согласно лору, местные NPC решительно не любят эту ветку магии, а каждый её адепт сразу же становится прокажённым в их глазах, если вовсе не изгоем. На форуме можно встретить не одну слёзную тему, призывающую разработчиков поправить этот абсурдный момент, ибо запороть персонажа одним неловким движением – плёвое дело. Потому, приходится отыгрывать роль латентного отступника, что реально слегка бредово звучит в рамках моего класса. Впрочем, несколько NPC всё же знают мой небольшой секрет.

      Одним из них является тренер класса непосредственно, и это часть отыгрыша.

      - БЛАД ПАУЭР!

      Вся группа получила краткосрочное усиление своих главных характеристик.

      - САКРИФЕШЛ БЛАД!

      Пожертвовав ещё некоторое количество своего драгоценного здоровья, группа получила ещё одно краткосрочное усиление, более обобщённое. Далее последовал целый арсенал атакующей магии ветки крови. Несмотря на иммунитет к урону под «абсолютной защитой», сам себе я всё ещё могу вредить, и делаю это очень успешно. Но, даже невзирая на этот факт, нашим лекарям уже не требуется интенсивно обмазывать одного упоротого танка лечащими эффектами, что позволило им немного передохнуть и сосредоточиться на активном заливании в себя несколько тонн мана-поушенов. А я пока неплохо держусь на одном щите Вендиго, исцеляющий меня за счёт вампиризма с автоматических контратак при блоке.

      - Он начинает свою ротацию! Внимание! – оповестил наш разведчик.

      - На ком метка?! – последовало от Птолемея.

      - На мне! – от Энергета.

      В этот же момент на арене появилось два круга: один будто сплетённый из светлой ослепительной энергии, а второй, напротив, из непроглядно тёмной. Мы все хором зашли в светлый круг, кроме Пашки, тот зашёл самым последним, и зашёл он в тёмный круг.

      Бум.

      Вайп-механика Босса успешно отправлена в молоко. Ещё несколько ротаций, в большей степени на умение обмазываться инвулами, с чем успешно справились наши дамы, задействовав ключевые навыки. Ещё пара простых ротаций на отыгрывание фазы, и вот момент, когда надо выдать серю контролей.

      - ЧАРДЖ ШИЛД!

      - СТАН АРРОУ!

      - РЕТРЕБЬЮШЕН СТРАЙК!

      - СТАН ШИЛД!

      Четыре успешных оглушения, вернее, они всегда гарантированны, если выдавать их в правильное время. Это позволило миновать очередную вайп-механику, продолжая наш весёлый парад угрюмых лиц, с матерными словами на устах...

      Мы уже были на последнем издыхании.

      К следующей ротации многие наши ключевые навыки тупо не успеют откатиться, ни при каких условиях. Всё что можно было, мы уже задействовали, ранее, а промежутки с каждым разом становятся всё меньше и меньше.

      Либо пан, либо пропал.

      - Все! Заливаем уроном! – гаркнул Гиппарх.

      В ответ на это Босс призвал очередную порцию своих бичей, которых вновь потребовалось собрать «аурой ненависти». Эффект «абсолютной защиты» подошёл к концу, а в рукаве уже был готов следующий козырной туз.

      - ВЕНДЖЕНС! – мои и без того чёрные кольчужные доспехи покрыло ещё более чёрное марево.

      Это, конечно же, не полная неуязвимость как при абсолютной защите, но все возможные сопротивления и софт-капы защит, с моими-то характеристиками в этой стезе, моментом бустанулись до второго, а то и третьего потолка.

      - Саппорты! Отставить лечение! Вливаем урон! – в очередной раз загорланил Гиппарх.

      Эй, вообще-то это мне лицо ломают, а не тебе, может потанкуешь вместо меня?

      С другой стороны... он прав.

      У Босса остались самые крохи здоровья, а продолжать нам уже откровенно нечем. В арсенале моих козырей ещё имеется одна приятная фича класса, и наш разведчик это прекрасно знает, потому он уверен – продолжать держаться без лекаря, на одном только щите Вендиго, я смогу. Вот только помимо удержания внимания босса и его бичей на себе любимом, мне также приходится по максимуму разряжать свой арсенал дебаффов, особенно трупную чуму. Благодаря ей вопрос перенаселённости арены миньонами демона хоть как-то решается. Но нет, все слишком сильно сконцентрировались на боссе... подумаешь, танка какого-то ломают... изверги. 

      Почему мы так яростно стремимся завалить босса?

      Гладиолус, так случайно получилось.

      Это подземелье штурмуется уже полтора месяца практически всем сервером, даже не особо подходящими под уровень данжа персонажами. До недавнего времени рекордом являлся 37 этаж. Основная дилемма в том, что при провальном походе теряется половина накопленного тут опыта, чего можно избежать банальным свитком телепорта. Откат на вход в подземелье станет 70 часов, вместо 40, а если взглянуть со стороны – кроме опыта тут больше нечего ловить. Для нашей группы получился следующий график задротства: пробежали данжеон до определённого этажа, свалили телепортом, в течение трёх дней продолжаем усиливать эквип и подкачиваться, далее повторяем. Сперва мы бегали до 15 этажа, потом до 20, далее до 25 и 30. Сейчас средний уровень нашей группы около 85-го, что позволяет успешно бегать до 35 этажа, если не быть вагоном и чётко отыгрывать все механики боссов, а также не бежать вперёд паровоза на пути к этим самым боссам.

      Однако, стоило паре нерадивых студентов нажраться в дрова, не хватало разве что в картишки с белой белочкой перекидываться, и, самое главное, промолчать об оном при запланированном походе в подземелье – вся группа была успешно подбита на продолжение банкета после штатного убийства босса 35 этажа.

      И вот теперь мы тут, на 40-м.

      Топчики, наивно считающие этот данжеон своим домом, впали в ярость. Поскольку большинство из них состоят во вражеских гильдиях, то в наших головах сразу же проскочила очень подлая и дьявольская идея. Было решено повторить попытку убийства босса 40-го этажа... чему предшествовал масштабный разбор полётов после грандиозного слива в первый раз. Вернее, слились мы как раз из-за постоянно сокращающегося периода основной механики босса, несущей в себе исключительно вайп всей группы на каждом своём шаге. То есть, даже некому воскресить в течение 10 минут, дабы продолжить.

      Решение было найдено в специфических расходниках, которые мы и заготовили в течении отведённых нам сорока часов реального времени, и которые нынче успешно израсходованы. Если мы сейчас провалимся, то, боюсь, «топчики» всё-таки смогут урвать своё первенство. Контрразведывательные управления вражеских гильдий работают в режиме тотального аврала, где вход идут все возможные средства, лишь бы собрать информацию о прохождении.

      Скандалы, интриги, расследования и предательства.

      О да, сейчас в игре настали очень весёлые времена, особенно для гильдий-одиночек, и мы чисто по приколу хотим подорвать ядерные реакторы некоторых крупных сообществ.

      Наши дамы, аккурат с командой Гиппарха, разрядили все свои усиливающие группу краткосрочные эффекты, обмазали меня всем каким только можно периодическим лечением и тут же сменили посохи на боевые, начав вносить существенные копейки урона на общее дело. Остальные, также задействовав краткосрочные классовые баффы, принялись максимально активно и яростно пилить Босса. Не зря же мы репетировали на манекенах свои паттерны.

      - Ещё чуть-чуть! – прогорланил кто-то из группы, без понятия кто, я был слишком сосредоточен на выживании и нанесении урона.

      1% здоровья.

      Очередная волна миньонов.

      Собираем.

      Если не завалим Босса сейчас, то он вскоре активирует фатальную ротацию, после чего впадёт в энрейдж и просто развалит нам кабины одной левой. Одного раза хватило, больше не хочется испытывать подобного, да и внутренний игроман, после комы, как-то резко стал гнать на меня телегу.

      Я, конечно же, и раньше категорически не любил умирать, от того обожаю играть танками...

      Но... 

      Бля-я-я, он слишком уж сильно прогрыз мне мозг в тот момент.

      0.7% здоровья.

      Врубаем финальный козырь – «кровавая перегрузка». При ней весь входящий урон снижается до 10% своей эффективности и инвертируется, меняя знак на противоположный. То есть, вражеский урон начинает меня исцелять. Вот только мои же собственные атаки теперь гнобят моё здоровье в размере 400% от фактически нанесённого урона, в том числе это касается и эффектов с периодическим уроном. Исключением из правила остаются только такие уникальные эффекты, как контратака от «Щита Вендиго».

      При неумелом использовании «кровавой перегрузки» самого себя убьёшь куда как быстрее.

      Однако, главный недостаток заключается в откате, всего то ровно сутки, ога. Ещё более долгий, нежели у инверсионной эгиды, которая как раз только-только завершилась, успешно отправившись на двенадцатичасовую перезарядку.

      0.4% здоровья.

      Я держался как мог: потно занимался микро-менеджментом накладываемых негативных эффектов, и старался при этом самого себя не убить нафиг; всячески поддерживал кровавую перегрузку в активном состоянии, а это пиздец как сложно; и ещё умудрялся блокировать атаки Босса, отправляя ему в лицо очередную контратаку от духа-людоеда Вендиго, а от коцающих спину гончих уповал на как можно более быстрое восстановление здоровья, синергируемой с моей родной регенерацией, априори высокой, поскольку это главная фишка танков.

      0.1% здоровья.

      Босс начинает переходить к ваншот-фазе...

      Вот он поднимает руки и уже готов дыхнуть пламенем...

      

      
        Поздравляем, вы одолели финального босса!
      

      
        Поздравляем, вы получили уникальное достижение «Санитар подземелья»!
      

      
        Поздравляем, вы первый на сервере, кто одолел всех боссов Пещер Истязаний!
      

      
        Поздравляем, вы достигли максимального уважения с жителями города Келран!
      

      
        Получен новый уровень!
      

      
        Получен новый уровень!
      

      
        Вы получили эссенцию Фанфакерия
      

      
        ...
      

      

      И так далее, отсыпало всего и дохрена.

      - Юху!!! – в голос заликовали все, ведь только что мы первыми прошли это грёбаное подземелье.

      В чате даже отобразилась соответствующая мировая запись.

      - О, а тут имеется проход дальше... – вдруг раздалось от Алисы.

      Недоверчиво, и в прищуренном варианте, глянув на продолжение данжеона, мы быстренько собрали весь выпавший лут, вновь сгруппировались в боевое построение и, не спеша, продолжили своё прохождение.

      Перейдя на уровень ниже, мы попали в место, которое было оповещено как «Комната Портретов».

      Подобно огню в факелах, эта комната содержит бессчётное множество картинных рам, лицевая сторона которых всегда повёрнута к нам. Эксперимента ради даже разошлись по всему помещению, представляющую собой длинную и в меру широкую “кишку”, как это зовётся на игровом жаргоне. С какой бы стороны мы не смотрели, итог всегда один – каждый утверждает, что портреты смотрят именно на него. Самое забавное, что картины, по ходу дела, являются подгружаемыми файлами из «моих рисунков» от подключённого к кокону компьютера. Вот тут кое-какие фотографии нашей целительницы Догмы. Уж как она выглядит в реальности я знаю, но выдавать не стал. А вот парочка порнушных артов с неко-девочками, которые я давным-давно потерял и пытался найти...

      Так вот где они затерялись оказывается... как неловко...

      И подобного рофла ещё целая телега.

      На противоположной от входа стороне помещения красуется простая на вид дверь, к которой ведёт весьма простенький ковёр. Отделка «комнаты портретов» была словно из мрамора, во всяком случае напоминает именно его – пол из белого, а стены из красного. Впрочем, со стенами не всё так однозначно, если в дополнение к этому учесть сами портреты.

      Дверь оказалась запертой.

      Мы попытались открыть её самыми разнообразными способами, даже самые варварские испробовали – безуспешно. Разбойничный навык взлома также оказался полностью бесполезный, что изрядно задело чувства нашего Гиппарха, после чего в ход и пошли те самые варварские способы взлома. Дверь, ехидно зубоскалясь несуществующими зубами и ртом, показала нам всё столь же несуществующую «фигу».

      - ПОСМОТРИ НА НЕБО! – эхом пророкотал голос нордической статуи.

      Рефлекторно глянув всей группой на потолок, отделку которого можно описать красноречивым «Хэ-Зэ», нашему приключению пришёл конец. Просто взяло и выбросило в начальную пещеру, повесив... хм, а откат на вход оказался всего лишь десять часов. Это уже интереснее, и если мы сможем каждый раз успешно проходить все этажи...

      Держитесь китайцы, потеряете вы своё первенство в уровнях!

      - Вот сука! – тут же разгневался гном, пока я строил наполеонские планы по захвату рейтинговой таблицы.

      

      
        У вас новое сообщение!
      

      

      Что за хрень...

      Отправителем является администрация.

      Если не вдаваться в подробности самого письма, то говорится, что мне следует явиться в центральный офис компании «VI-tec. Inc.», которая заведует разработкой и изданием «Виртхейм Онлайн». Главная повестка дня – проведение сеанса с психологом, а также прохождение социального опроса по теме: «влияние VR-технологий на сознание человека». Дескать, всё это с них требует минздрав, на фоне недавно произошедшего инцидента, когда около семи миллионов игроков «Виртхейм Онлайн» резко вырубило к чёртовой матери на сутки. Буквально. Сам лично провалялся в ней, и голова до сих пор странно варит, из-за чего, не по своей воле, провафлил контрольную по грёбаной философии...

      Теперь придётся сдавать экзамен как обычный смертный... сука... обидно.

      К счастью, время посещения можно выбрать самостоятельно, но надлежит обязательно зарегистрироваться. По окончании мероприятия полагаются плюшки... и плюшки очень плюшевые и вкусные... а ведь знают как сгладить углы, чертяки.

      Тут я заметил, что, как минимум, ещё несколько товарищей занимаются аналогичным делом.

      - Тоже пришло сообщение от админов?

      - Ога, – ответил Гиппарх.

      - Надеюсь, нас не будут бить палками, – усмехнулся Птолемей.

      - Э? Что за сообщение? – где-то в недрах разгневанного гнома активировался переключатель, и вот он теперь во всю греет уши.

      - Всех впавших ранее в кому, добровольно-принудительно, просят пройти сеанс с их штатным психологом и принять участие в социальном опросе, – пояснила Алиса.

      - А почему у меня нет этого письма? – не успел гном остыть от прошлого сотрясения, как ярость вновь начинала бурлить и туманить рассудок бедного задрота.

      - Недостоин! – злобно усмехнулся Птолемей, подливая маслица в огонь.

      - Слышь, ушастый, а ну иди сюда! Я тебе щас глаз на жопу натяну! Недостоин, блять!

      У этих двоих всегда получалось качественно отыгрывать каноничные взаимоотношения между гномами и светлыми эльфами. Остальные же, в том числе и я, каждый раз ловили лулзы с этого цирка. Вот только на этот раз, в моей голове шевелилось что-то реально странное... хм... да не, причудилось.

      

      ***

      

      Тик-так. Тик-так.

      Признаюсь, мне впервые доводится бывать в центральном офисе компании «вай-тек». В основном из-за того, что сюда не допускают посторонних людей. Лишь сейчас, в порядке исключения, выдаются пропуски для пострадавших в инциденте, и то, для вполне конкретной цели визита.

      Но чёрт подери, я реально в настоящем будущем оказался!

      Даже подумать не мог, что в Москве существуют такие места... хотя, формально, оно слегка за МКАДом, где об существовании жизни ходят разные мифы и легенды. Весь офис представляет из себя полноценный комплекс из нескольких зданий, а также находится в окружении садов... ну, мне так сказали. У нас тут неожиданно зима решила нарисоваться, так что придётся поверить на слово. Тем не менее, внутри всё сделано по высшему разряду, челюсть сразу же катапультировалась и, растерянно озираясь, пришлось ещё очень долго её искать и уговаривать вернуться. Безопасность также не дала заскучать, процедура подтверждения личности и прочее – серьёзный такой спасбросок на ментальную выносливость. В частности, мне в обязательном порядке приставили провожатого... она же мой личный психолог, которая должна меня мучить расспросами по основной теме визита.

      Тик-так. Тик-так.

      Хоть и старше, но всё же весьма молодая и очень горячая особа: формы отпад, смазливое личико, относительно длинные и тёмные волосы, с двумя хвостиками по бокам – всё как «доктор» прописал. Зовут Беатрис, ну или это она сама придумала себе такое имя, хотя внешне реально не славянка. В столь приятном обществе мне устроили небольшую экскурсию, хотя мероприятие оказалось довольно сухим, чисто для галочки. Оно того стоило, конечно же, но могли бы и не жмотиться...

      Тик-так. Тик-так.

      В конечном итоге мы уединились с Беатрис, как бы двояко это не звучало.

      Относительно просторная комната самого обычного покрова: максимально простой паркет, из приятных тёплых тонов; бежевые обои без изысков; развешенные всюду обычные комнатные растения; а также, конечно же, роскошная и чертовски удобная кресло-лежанка, рядом с которой стоит аппарат. На самом деле, кресло-лежанка является его частью, где в области головы располагается специальная широкая повязка. Как оказалось, там размещено огромное множество крайне чувствительных датчиков, а аппарат, как я понял, считывает сигналы головного мозга по подобию технологии ИКВР, и что более противное – не то что бы распознаёт ложь, а скорее чертовски верно определяет степень правдивости сказанных слов.

      Блин, такое чувство, что на мне решили протестировать новое поколение детектора лжи.

      Меня, собственно, уложили на это самое кресло. Мадам-психолог, присев рядом за рабочее место на простенький стул на колёсиках, с мягкой сидушкой, провокационно закинула одну ногу на другую, изрядно будоража моё любопытство, ибо этому много чего способствует – извращённое воображение и похотливая натура парня, находящегося в самом рассвете сил, так и сама одежда барышни. Тонкие просвечиваемые колготочки, строгая чёрная миниюбочка... жаль что не разлетайка. Простенькая, изящно оформленная множеством декоративных элементов, блузочка белого цвета, которая явно не желает скрывать контуры лифчика под свой цвет, что также свидетельствует об отсутствии прочей одежды под ней. Разве что, белый халат поверх сглаживает углы в данном направлении, позволяя воспринимать девушку как полагается, а также самые обычные рабочие туфли без каблука.

      Тик-так. Тик-так.

      В общем, есть где развернуться фантазии.

      - Значит так, для начала, – сексуально блеснула она линзами своих очочков, – представься, и расскажи немного о себе.

      Я расслабился и ляпнул как само собой разумеющееся:

      - Зовут меня Норлан, бродяга без дому и племени. Студент. Учусь на втором курсе МГТУ по направлению «прикладная информатика». Поговаривают, что это реально существующая специальность, хотя на деле ни рыба ни мясо. Из хобби можно выделить пристрастие к компьютерным играм, в частности, с относительно недавних пор увлёкся Ви-Ар-ММО, где провожу практически всё свободное время. Однако, другие хобби также имеются, их не мало, просто времени катастрофически не хватает на всё.

      Тик-так. Тик-так.

      - Тебя ни что не смущает? – вопросила Беатрис, элегантно выгибая правую бровь.

      - А должно? – поинтересовался я в ответ.

      - Ты назвался своим игровым никнеймом.

      - Ах, вы про это... – и призадумался. – Знаете, в последнее время воспринимаю его как своё второе официальное имя.

      - В последнее время – это, примерно, с какого момента?

      - По правде говоря, я этим никнеймом пользуюсь более десяти лет, как только дорвался до онлайн-игр. Он уже давно мне как родной, а после комы так и вовсе ещё ближе стал, в один ряд с реальным именем... хм... если не ближе.

      - А в официальных документах ты тоже используешь никнейм? – оскалилась она.

      - Естественно нет, хотя и был бы не против, – вернул ей дружеский оскал.

      В общем, вступительная часть мероприятия изрядно подзатянулась, на чуть более чем час, что начало сказываться на моём самообладании. Как выяснилось в ходе процедур первичного опроса, на счёт барышни, дознавательница она ещё та, пусть и в амплуа ментального воздействия.

      Доминируй, властвуй и... провоцируй больную фантазию своим видом, зараза.

      Тик-так. Тик-...

      - Слушайте, можно вас попросить вырубить эти грёбаные настенные часы?

      Я уже был готов взорваться. Как же они заебали.

      - Хм-м?... – Беатрис заинтересованно глянула на монитор и улыбнулась, – так сильно раздражают?

      - Просто... мешают.

      - Опять лукавишь, – озарила она меня своей очередной очаровательной улыбкой, за которой вполне мог бы скрываться целый ряд остроконечных зубов, не будь мадам простым человеком. – Ладно уж, сейчас выключу.

      Встав со своего кресла, Беатрис подошла к раздражающим меня часам и вынула из них аккумулятор.

      Стрелка за несколько секунд прекратила своё шествие.

      ДА-А-А-А, УМРИ В СТРАДАНИЯХ! ПОЗНАЙ ВСЮ ТУ БОЛЬ, ЧТО ИСПЫТАЛ Я!

      Кхм...

      Так, я одинокий и чертовски холодный айсберг, мне на всё пофиг и мне норм. Я просто... хм-м-м, плыву на свиданку к своей Титании, что бы навсегда забрать её на морские глубинные недра и заточить в страстных объятиях... Барышня реально хороша, очень, очень... абы как аппарат не спалил меня, если другой айсберг не сделает этого раньше.

      Представим кирпичную стену, на фоне которой обезьянка долбит в ударные тарелки.

      Белиссимо.

      Не буду задаваться вопросом, почему глаза обезьянки вдруг запылали языками пламени, а при каждом ударе тарелок высекаются незатейливые протуберанцы таинственной тёмной энергии... да и в целом, с каких это пор цирковые обезьянки ходят в кольчуге? Что-то тут явно не так, но сейчас не до этого.

      - Продолжим, – отозвалась моя милая дознавательница

      Вновь будто бы нарочно сев в провокационной позе, она уткнулась в монитор, и, периодически посматривая на меня, продолжила процессию дознания, которую кто-то по ошибке, в силу своей сферической некомпетентности, назвал «опросом».

      - Ты упомянул, что провёл в полном погружении более суток, и был отключён от системы только из-за того, что уснул внутри игры. Согласно предоставленным данным на запрос, та сессия длилась 27 часов, 14 минут и 9 секунд, исключая стадию лёгкого сна, когда ты ещё оставался в игре. Расскажи, каково было твоё самочувствие после такой нагрузки?

      Я устроился поудобнее, подложив руки под голову и переведя взгляд в потолок.

      - Знаете, доктор, иногда я чувствую себя кретином.

      - И чем же вызвана столь радикальная самокритика? – иронично отреагировала мадам.

      - После столь отчаянного марафона, вся моя жизнь, стала всё равно что в кумаре, пока не приснился один странный сон... который, как оказалось, снился мне уже в объятиях комы. Было весьма стрёмно проснуться в больничной палате, помня, что засыпал у себя дома... э-э-э... в игровом мире.

      - Можешь рассказать подробнее? – кажется, её это искренне заинтересовало.

      - Конечно, но для протокола, всё же стоит обозначить причину моего столь долгого пребывания в полном погружении. Так вот, это случилось в тот же день, когда Виртхейм Онлайн обогатился новым данжеоном закрытого типа, «Пещера Истязаний», который рассчитан ровно на одну группу. К моему превеликому счастью, тогда была пятница и, потому, после университетских занятий мог залипнуть за игрой на долгое время... впрочем, я всегда залипал надолго. Собрались мы с группой товарищей и потопали на радостях покорять новые территории. Было очень весело, хоть и слились тогда как последние раки на одиннадцатом этаже, но, в целом, все остались довольны. Однако, несмотря на крайне позднее время – энергия у большинства из нас продолжала хлестать через край. Фигурально буквально, сна реально ни в одном глазу, будто бы где-то внезапно контейнер запасённой на чёрный день энергии вскрылся. Лично я скооперировался с одним товарищем по гильдии, весьма бойким стариком, и мы вместе потопали играть на хрупких струнах нервной системы наших заклятых врагов. В частности, решили потроллить один очень серьёзный клан с китайского кластера.

      - На чём была основана такая враждебность?

      - Да ну бросьте! – театрально вскинул руки я, – какая враждебность?! Та гильдия играет только ради RMT, и является моим прямым конкурентом на бирже, а сражение между гильдиями за игровые ценности – дело обыденное и нормальное. Вы знаете что это такое RMT?

      - Продажа игровых ценностей за реальные деньги, – после чего строго сверкнула линзами. – Отношусь резко негативно. Игра должна оставаться игрой.

      Я кивнул.

      - Согласен, игра должна оставаться игрой, вот только глупо отрицать рентабельность легализации такого рынка. Он будет всегда, белым или чёрным, это уже не столь важно. Это кровеносная система абсолютно всех игровых онлайн-проектов. Издатель, переводящий теневой рынок в разряд официальных «фич» и беря процент, поступает мудро и правильно. Как говорится, если не можешь побороть толпу, то возглавь её. Если игрок может монетизировать свои игровые возможности, то что плохого в том, что бы на этом зарабатывать? Ну вот введут запрет обратно, и что дальше? Потенциально упущенная прибыль у голдселлеров? Вздор.

      Я перевёл взгляд на что-то обдумывающую Беатрис.

      - Обычный работяга приходит домой и хочет поиграть в своё удовольствие. А вот есть вещь, которую он желает всем сердцем, но не может себе позволить прямо сейчас и обязан потратить много реальных часов, чтобы её добыть. Однако, у него есть реальные деньги. Если предмет добыт игровым путём, то с точки зрения игрового баланса нет разницы, за какую валюту он продаётся. Намного хуже, когда их начинают продавать в игровом магазине от разработчиков или издателя, поскольку такие вещи, по факту, тупо рисуются из воздуха, а это неизбежно убивает внутреннюю экономику и как следствие – интерес к игре.

      Перевёл взгляд обратно куда-то в потолок.

      - Или возьмём мой случай. Так-то, я обычный студент, родившийся в семье нищебродов, из-за чего активно пекусь об стипендии и собираю, раз в пару месяцев, различные университетские дотации малоимущим. У меня не было денег на покупку ИКВР, оставалось лишь мечтательно мечтать... Но вот, однажды, мне удалось выбить один крайне редкий дроп в другой ММО, разработанной в стародавние времена под пекарни и которая ещё не утратила своей актуальности, и успешно его «реализовал» на теневом рынке. Теперь, можно сказать, я во всю покоряю виртуальные просторы вживую, что ранее было вне моей досягаемости.

      - Полагаю, в Виртхейме ты также промышляешь этим RMT?

      - Естественно, это мой основной доход для оплаты подписки, да и в целом хороший заработок для безработного студента. Однако, я не ставлю перед собой целью непосредственно заработок денег, я просто играю, но за некоторые игровые услуги беру реальные деньги, как и некоторые игровые предметы продаю исключительно за них. Почему бы и нет?

      - Ясно... – как-то странно вздохнула Беатрис, сделав некоторые электронные заметки, – твою точку зрения на сей счёт я поняла, вернёмся к основной теме разговора. Судя по всему, те ребята не оценили твоего вмешательства в их дела.

      - Да, признаю, та гильдия слишком серьёзно отнеслась к происходящему, потому нам ещё долгое время было не до сна. Пришлось проводить диверсионные работы. И, видимо, в тот момент я слишком сильно заигрался, раз уж уснул в окопах во время самого процесса, пока поджидал неприятеля в засаде... на следующий день пришлось ловить тумаки от напарника, хотя и он оказался изрядно измотан, так что досталось не сильно.

      - И после этого... твоя жизнь стала словно в тумане?

      Я призадумался, вспоминая минувшие дни.

      - Хм... нет, с того момента я постоянно ощущал некое странное наваждение, но не понимал к чему оно, и что значит. А в один прекрасный момент я просто вырубился. Как позже выяснилось, впал в ту самую грёбаную кому. Обычно, я забываю свои сны за две-три минуты после пробуждения, но тот, что мне снился в коматозном состоянии, помню до сих пор.

      - Расскажи.

      - Хм-м-м-м, изначально, я находился в абсолютной тьме. Мне казалось, будто я голый... хотя, на самом деле, всё оказалось куда как забавнее – меня, грубо говоря, там не было. Вроде бы и существовал, но при этом нет...

      - То есть?

      - Наверно, можно описать следующим образом: я был бестелесным духом в пространстве, где кроме моего сознания ничего более не существовало. Небытие. Это изрядно так подсадило на измену в момент осознания происходящего, но, позже, таинственные высшие силы решили надо мной сжалиться и любезно предоставили возможность, кхм, открыть VR-редактор, для создания персонажа.

      - ?...

      Очень милое вопросительное выражение лица, в исполнении моей дознавательницы, заставили резонировать самые глубинные фибры души, вспоминая профессиональные сорок пять градусов наклона головы по методу золотого сечения одной особы, из укуренного коматозного сна.

      - Да, я и сам тогда ушёл в осадок, – продолжил после недолгой паузы. – Однако, это был единственный способ сохранить тогда начавший протекать чердак, в форточку которого решительно постукивало безумие. Впрочем, много-много позже, один чёрт произошёл самый настоящий потоп, похоронив нижние этажи под толщей хрен пойми какой воды, прямо как судьба этого цикла, а зелёный вечно пыхущий чебурашка всё же пришёл в гости, чаю испить... из сотни душ ни в чём не повинных разумных.

      - Что с тобой?

      - Не обращайте внимание, экзистенциональный кризис напросился на ночлег, он уже уходит.

      - Л-л-ладно, – как-то загадочно протянула Беатрис. – Что было дальше?

      - Я проснулся, – и нервно хихикнул, – правда, в недрах грёбаного керамического зачарованного саркофага, крышку которого мне удалось выломать на одном лишь чуде и природной упёртости. Пока оглядывал место своего пробуждения, встретился взглядом с загадочной девой-воительницей, и в одностороннем порядке «разговорились».

      - Разговорились?

      - Говорила только она, а я с трудом мог выдать хоть что-то вразумительное. Как выяснилось в ходе «разговора», это было сделано намеренно. Видимо, что бы я не забрасывал девушку вопросами, коих вертелось с вагон и небольшую тележку хвостом, а отвечать на них она категорически не хотела. Чем, собственно, внесла море сумятицы среди попаданцев.

      - Попаданцев? Хочешь сказать, что ты был не единственный, кто очутился в «том» мире?

      - На период сна я был уверен, что это реальные игроки, по крайней мере я пришёл к такому выводу чисто логически, сопоставив все «за» и «против», а сейчас... Серьёзно, ну не могли же они попасть в мои коматозные грёзы? Прорабатывал я теорию об коме, и отмёл её, только из-за того, что посчитал прочих игроков именно игроками, а не плодом моего больного воображения. Это весьма сильно подлило маслица, когда по пробуждению я наблюдал вокруг себя идеальное размытие, а позже медицинские аппараты и прочие прелести...

      - Хорошо, справедливое замечание...

      Она сделала некоторые заметки, после чего вновь взглянула мне прямо в глаза:

      - Можешь дать детальное описание «того» мира?

      Я хорошенько призадумывался, извлекая из памяти сжатую компиляцию.

      - Тогда я ещё был не в курсе, но на деле, подобно Туманному Альбиону из сказок, это оказался парящий в небе материк. Основное гуманоидное население называло себя Рахманами. Весьма неоднозначные ребята, как по мне, в остальном же классические для игр звери да монстры. Хотя, далеко не все монстры соответствовали своей классической роли, зачастую они были во много раз человечнее и лучше некоторых рахман... но это уже отдельная тема для спекуляций. Обжита была преимущественно южная часть материка, тогда как на севере царствовали морозы и различные Силы Зла. Разделялись обе вотчины кристально чистым озером колоссальных размеров, кроме западной стороны, где в качестве природного рубежа выступал очередной горный хребет, но более величественный по своим масштабам.

      Беатрис кивнула.

      - Что можешь рассказать про ту «деву-воительницу»?

      - Богиня всея Хайгарда... как её величали. Собственно, «Хайгард» это общее название того мира, где мы все очутились. Сама же Богиня, хм-м-м, очень странная и скрытая особа, действия которой, зачастую, не поддавались элементарной логике, но весьма хороша фигурой.

      - Кхм, – моя милая дознавательница укоризненно поправила дужку своих элегантных очков.

      - Согласен, мы отвлеклись, – я вновь начал пялиться в потолок, поудобнее развалившись на лежанке. – Продолжаем.

      - Опиши свои дальнейшие, после пробуждения, действия... и напоминаю: всё рассказанное тобой останется в стенах корпорации и между нами. Соответствующие подписанные документы накладывают на нас обязательство не распространять всю полученную от тебя информацию. Но и ты отдавай себе отчёт в том, что аппарат с высокой достоверностью показывает, насколько сильно ты лукавишь или недоговариваешь. В первую очередь, результат сеанса требуется для решения очередной возникшей проблемы в среде Ви-Ар-игр, где, в частности, конкретно ты зарабатываешь реальные деньги и можешь позволить себе то, чего обычно не смог бы.

      Бросив на неё короткий взгляд, кивнул.

      - Понял. Ну так вот. Некоторое время я находился в том склепе, как выяснилось позже, и старался хотя бы поверхностно разобраться в происходящем...
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      Оба соперника смотрят друг на друга оценивающим взглядом.

      Мечник, с двумя относительно узкими длинными клинками в руках, и боевой маг, с цепным молотом в одной руке и простеньким баклером в другой. Говоря «боевой маг» речь, в первую очередь, идёт именно о воине, способного зачитывать заклинания в бою, а не об простом визарде. Весьма скромный боевой маг, но подающий надежды, ибо ищет пути решения то и дело возникающих проблем. Из защитного снаряжения, обоими участниками, используется лёгкая броня. Уже давно замечено, что эфемерная мобильность, зачастую, показывает себя гораздо лучше пресловутой брони.

      Гонг.

      Боевой маг сразу же зачитал заклинание, выстреливая одиночной молнией и подпалив оппонента электричеством издали. Тот, не сбавляя темпа, продолжает стремительно сближаться. Выходя на около «милишную» дистанцию, мечник мастерски уходит из под второго заклинания, огненного шара, но сразу же за тем ловит шквал сосулек. Впрочем, последнее, в силу своей простоты, малой энергоёмкости и скорочтения, не нанесло существенного урона. Скорее так, бросить «пыль в глаза», что бы была возможность размахнуться цепным молотом. Мечник без проблем ушёл из под траектории атаки, зайдя менее юркому противнику за спину и выдав серию из нескольких ударов, в уязвимое место многих игроков. Боевой маг резко ретировался, активно работая баклером и пытаясь сбить мечника, но исход боя уже ясен.

      В сражении очень важен реальный опыт битв.

      Это не значит, что мечнику доводилось биться за свою жизнь в том, по-настоящему реальном мире, просто у него больший опыт PvP-сражений при полном погружении. В частности – в этом новом мире, который внешне неотличим от реального, а зачастую в разы его превосходящий.

      Хайгард.

      Причудливый дивный мир, полотно реальности которого бережно окутывает сложный и запутанный механизм, сильно смахивающий на игровые особенности какой-нибудь VRMMO, но со своими определёнными... «фичами», как выражаются многие избранники Судьбы, они же бывшие игроки, угодившие сюда из-за пристрастия к игре «Виртхейм Онлан».

      

      ***

      

      Я искренне похлопал только что развернувшейся на моих глазах картине сражения.

      Оба соперника далеко не нубы и выкладываются на максимум, не забивая себе голову вопросом: «а не сдохнет ли он?» в отношении оппонента по спаррингу, ведь смерть на арене невозможна из-за благословения Богини. Здоровье проигравшего не падает ниже одной единицы, а сам он просто переносится в предбанник, как если бы использовал теневую метку при помощи стигмы.

      Вот только сразу видно, что «технология» у них принципиально разная.

      Во-первых, символ Тени можно использовать, что позволяет как-либо поправить свою ситуацию и избежать поражения. Но, сама метка обязана ставиться в пределах ристалища. Если противник не слепой, то он будет знать о наличии «чек-поинта», и где именно тот расположен. Это позволяет предпринять контрмеры, сбив метку какой-нибудь световой магией или очень ярким освещением от чего-либо. С другой стороны, если наловчиться ставить её непосредственно в пылу боя, для отвода глаз или ещё чего, то зачастую у противника нет времени на неё реагировать, а оттянуть сражение в иную сторону можно попытаться, задавая себе «запас прочности» на случай фиаско. Во-вторых, если при теневой метке игрок в буквальном смысле сливается с тенями и мгновенно появляется на своём локальном чек-поинте, то в случае поражения... игрок разлетается на искры как при смерти. Без соответствующего звука, а сами искры не улетают в небеса. Вместо этого, они стремительно перемещаются в предбанник, где проигравший “собирается” обратно в материальную форму.

      По первости это изрядно всех напрягает, подсаживая на измену невиданных масштабов.

      Задавшись намерением разобраться в вопросе магии хотя бы немного, я наблюдаю уже за седьмым за сегодня боем, где активно используется разношёрстная магия. Как боевая, так и из стана поддержки. И поглядеть есть на что.

      Каковы мои выводы?

      Магия, в этом мире, весьма неоднозначная вещица, и делает она очень неправильный мёд.

      С одной стороны – штука грозная и полезная.

      В отличии от стрел и болтов, магические снаряды, коими представлено подавляющее большинство направленной магии, обладают свойством самонаведения, а также реально внушительным радиусом поражения, от которого хочется обмочиться кипятком даже сидя на зрительских местах. Ристалища арены тупо не хватает, а её диаметр, по меньшей мере, составляет сотню метров «в длину» и, где-то, три четвёртых от этого «в ширину». Все пущенные в молоко заклинания просто разбиваются об защитный барьер, экранирующий зрительские места, иначе от самих зрителей вообще бы нихера не осталось. Но жопа всё равно что-то чешется каждый раз, когда очередная пущенная в никуда магия, со скоростью локомотива без тормозов, несётся прямо на меня.

      С другой стороны – геморрой обеспечен по всем фронтам, не говоря уже об необходимости основательно в неё вложиться.

      Речь не столько об количестве маны или методе её эффективного восстановления, которые, бесспорно, также немало важные пункты в микро-менеджменте, как об банальном наращивании силы заклинаний. Или силы магии, но оно сложнее в разы, как мне объяснили некоторые мимокрокодилы. Основным источником «силы магии» является характеристика «разум», тогда как сила заклинаний набирается как от навыков, так и от зачарований, возможно есть что-то ещё. Далее, всё про ту же силу заклинаний, она даётся на конкретную школу или стихию-элемент, а об «универсальном» бонусе ходят разве что легенды, порождённые домыслами и особо пылкой фантазией некоторых, основанных на даваемой разумом «силе магии». Если же собирать «универсала» из «не универсальных» бонусов, то быть тогда «кусом говна обыкновенным».

      Затем, чтение заклинаний: долго, если хочется шмальнуть как следует, а «быстрые» курам на смех, скорее как уловки вот в таких вот ближних боях. В частности, магические снаряды хоть и наводятся на выбранную цель автоматически, но они не способны кардинально менять траекторию своей баллистики, за редким исключением, который указывается в явном виде или же является неотъемлемым свойством атрибута. Из этого часто следует ситуация, когда намного проще «накрыть» противника реактивно-артиллерийской системой залпового огня, жахнув по площади местным аналогом Катюши, как уже проделывали некоторые аренные умники... но там противники были откровенные аутисты. Если оппонент стоит в непосредственной видимости, то много более рентабельнее прибегнуть к использованию молний или же чего-то аналогичного. Но вот проблема, необходимо время на зачитывание отнюдь не маленького текста, что применимо только в начале боя. 

      Размышляя задним умом над выше озвученными причинами, а также над доступным арсеналом заклинаний у интенданта гильдии чародеев и рассматривая в ретроспективе некоторые события из своей «новой» жизни – приходит осознание, когда в мой первый день пребывания тут, 44-го дня месяца Матери Земли по местному календарю, во время шествия до города, через некоторое время после «респавна» на руинах Склепа Пробуждения, напавшие в Таинственном Лесу отморозки рубились исключительно как бойцы, прибегнув, разве что, к символам.

      Эффективность.

      На текущий момент развития она выгодна против мобов, либо ярых номинантов на премию товарища Дарвина. В остальном же, чаще используется как вспомогательный фактор, от чего игроки стараются затариться полезными для себя разнообразными баффами под лимиты. Боевая магия применяется исключительно как «первый удар», в случае нахождения от противника на достаточном расстоянии, тогда как в ближнем бою, в большинстве случаев, нет возможности даже зачитать формулу.

      В основном идут различные уловки для отвлечения внимания.

      Если бы боевой маг, отважно сражающийся против юркого мечника, выждал хотя бы немного времени, то его оппонент, вместо наспех сотворённой шрапнели сосулек, словил бы огненный шар в свои распростёртые объятия. Всё дело в том, что нет пока таких игроков, которым хватает реакции на принятие контрмер против заклинаний, пущенных чуть ли не в упор. Если только просчитывать заранее и действовать на опережение. Но без защитных навыков, со встроенным системным уклонением, это сделать проблематично. Находясь же на «ренж» дистанции или около «милишного», можно попробовать уклониться банальным перекатом или отскоком в последний момент, что потребует от снаряда кардинального изменения траектории, тут уже хорошо справляется атрибут электричества. Посему, первым заклинанием боевой маг применил именно молнию, простенькую и не шибко сильную, но гарантированно поражающую.

      Хотя, думается мне, для освоения трюка с уходом от магического снаряда – надо вложить очень много кропотливой практики. За одно только утро я вдоволь насмотрелся на то, как некоторые игроки, с попеременным успехом конечно же, бессовестно абузят слепое пятно направленных заклинаний, «возя» оппонентов-магов по спаррингу, или как «возили» их в случае фиаско. Вернее, называть такое абузом категорически нельзя, напротив, это объективный показатель мастерства игрока в контроле ситуации и проверка его сосредоточенности. Грань особо тонка, когда сталкиваются два мастера – маги начинают искренне ненавидеть подобных противников, если те бойцы, а сражение двух юрких визардов затягивается до полного «высыхания» обоих, по итогу стараясь сблизиться или отдалиться по собственной инициативе. Грамотное позиционирование всегда было залогом успеха, в любой ситуации. Основы основ. Не только в играх.

      Боевой маг хоть и дал жару, почти буквально, но мечник одержал уверенную победу.

      К слову сказать об элементальной защите – если для холода она рассчитывается от среднего показателя между водой и огнём, то для электричества этот показатель берётся из среднего значения для земли и воздуха, которые, так уж сложились звёзды, являются наименее популярными, если забыть про пустоту, свет и тень. Последние три атрибута очень... нет, ОЧЕНЬ редкие гости, что ещё сильнее подстёгивает меня зачаровать н’гусу на «правильные» чары.

      Причина?

      Отсутствие вменяемых боевых заклинаний на их основе.

      Зачастую свет и тень идут в паре с другими стихиями или элементами, но такие заклинания больше относятся к поддержке разного калибра, а вот с пустотой... всё пусто, тупо нет. Однако, главным камнем преткновения, в вопросе популярности той или иной защиты, заключается в полной невозможности собраться ото всех стихийных и элементальных атрибутов. Если вести речь об вменяемых значениях поглощения входящего урона, конечно же. Бижутерия просто не в силах удовлетворить спрос, а про другие способы пока что ничего не известно... Точнее, есть некоторые специфические заклинания, а также характеристики сопротивлений. Вот только сопротивления народ ещё не научился «разгонять». Заклинания же... всякие огненные и прочие щиты... но есть проблема, они в буквальном смысле своего названия накладываются на щит.

      И если обычная физическая атака снижается показателем брони независимо от «профильного» атрибута её характера, то против стихий и элементов работает исключительно соответствующая защита. Даже если наносится комбинированный урон, то всё это выполняется в разных «потоках», между собой никак не пересекаясь. Механика начинает немного сходить с ума лишь когда сталкивается с модифицированным типом атаки, как, например, от моего гладиуса в его нынешнем заговорённом состоянии.

      Подробности неизвестны, предстоит разобраться.

      Одно радует, для достижения показателя в «50%» снижения одной единицы физического урона и стихии-элемента – требуется кардинально разное количество защит (временно забывая про модифицированные атаки). Брони требуется много, тогда как стихий-элементов самих по себе много. По итогу выходит следующая картина: если хочется защититься от физического урона на достойном уровне, то соизволь использовать тяжёлые доспехи, а если хочешь хорошо защититься от какого-то элементального урона, то пожертвуй другим элементом в угоду адекватного процента. Короче, надо бы мне всё же разжиться парочкой атакующих заклинаний... желательно специфических и на непопулярные атрибуты.

      Или, на худой конец, просто сделать магические свитки на случай очень важных переговоров.

      Я чантер или где?

      А ещё лучше – разжиться эффективным методом защиты от заклинаний и магии в целом.

      Пока выдалась свободная минутка, следующие гладиаторы только готовятся к бою, я принялся вносить очередные заметки свих наблюдений в один из специально созданных под это дело «журналов». Вкладка блокнота, находящегося в разделе «глоссарий», на деле оказалась очень мощным текстовым процессором. Надо было лишь самую малость основательно её изучить. Вкладка позволяет вести различные записи в их самых специфических и смелых проявлениях, на что только способна фантазия пользователя, компонуя и сортируя всё написанное в файловые структуры. Если, конечно же, немного заморочиться.

      Я – Норлан, бродяга без дома и племени...

      Хотя, нет, подобие дома есть. Снимаю комнатку в трущобном трактире «Строптивая Кобыла».

      Реальными же именами, в здешних местах, очень редко кто пользуется.

      Во-первых, для коренных жителей они слышатся лживыми, что несколько странно само по себе. Объяснить сей феномен всё ещё не удалось. Британские учённые в истерике бьются головой об стену и активно вейпят запасы алхимиков, а просветления на горизонте не видать. Во-вторых, это своего рода попадает под тему-табу, в частности, разговоров о нашем настоящем мире. Правда, некоторым не повезло... а вот нечего называться в играх реальными именами, сами виноваты. Впрочем, хоть мне эта тема-табу не очень-то и понятна, но так исторически сложилось, что не люблю я пользоваться реальными именами в рамках игры. Не исключаю – всё происходящее может оказаться не игрой, однако, предпочитаю использовать игровые никнеймы даже тут.

      Так спокойнее.

      Мне уже не важно каков этот мир на самом деле, реальный или виртуальный – строго наплевать. Сейчас «я» обитаю, или даже можно сказать живу, именно тут, в Хайгарде. Нет принципиальной разницы, при рассмотрении с позиции субъективной точки зрения, а все испытываемые мною эмоции и чувства более чем реальны. Но... заставить себя принять реальное имя не могу, оставляя альтер-эго тёмного стража, пусть тут и нет никакой классовой системы.

      И надо уверенно двигаться вперёд...

      ... не забывая об осторожности.

      Ранее, из-за случившихся по моей собственной глупости некоторых роковых событий, один из верных товарищей угодил в лапы «красного» клана, Тёмной Рапсодии. Его не убили, никнейм на мемориальном поясе сверкает до сих пор, но какова сейчас судьба отважного орка-шамана – без понятия, а вспоминая Догму – определённо ничего хорошего. Жизнь в этом мире всего одна, так что «самовыпилиться» и улететь куда-нибудь на респаун не выйдет... разве только на тот свет. Минуя захоронение и кладбище. В момент смерти, как уже упоминал, наши тела разлетаются на мириады серебряных искр, стремительным потоком уносясь куда-то в небеса и оставляя на грешной земле лишь надгробье... которое, по итогу, не стоит вечным монументом. Если его не залутать в ближайшее время, то пропадёт со всем содержимым жмурика.

      Уже не мало подарков Богини было «упущено» таким вот образом.

      Сама же Рапсодия, в последнее время, набирает немыслимые обороты. Базируется на рабском труде, он тут о-о-о-очень выгоден и эффективен, в силу того, что мы не умираем от голода, в отличии от местных. Значит, издержки на содержание рабов можно вообще свести к нулю. На текущий момент этот клан самый многочисленный, одетый и развитый в боевом плане. Однако! Большей частью состоит из сплошного сброда и биомусора. Всякие там Гиппархи за раз ушатывают пятерых.

      Иными словами – берут количеством, а не качеством.

      Кстати, тот отпетый вояка говорил как-то, что находится в отпуске, да вот только слукавил, зараза. Находясь в крупном клане будь готов выполнять определённые обязанности, иначе столь крупная организация не способна функционировать. Клан, куда он вступил, называется «Emerald Flurry» и по праву считается одним из сильнейших, беря пьедестал несуществующего тут рейтинга качеством кадров, а не их количеством. То есть, полная противоположность Рапсодии. Стоит к этому добавить ещё клан «Dead can Dance», которых они не так давно взяли под своё крыло, оказав наибольшую поддержку в триумфальной компании по конвоированию оставшихся новичков до города.

      Оп, пока строчил, новые игроки вышли на пески арены.

      На этот раз два визарда, от того сражение вышло много красочнее. Особенно учитывая их обоюдную юркость. Самое забавное, что оба используют заклинания абсолютно непопулярных стихий – земли и воздуха, устроив локальное противостояние не только между собой, но и между самими стихиями. В итоге оба «высохли» и перешли на банальный мордобой, аки долбанные монахи фентезийных реалий. В магическом противостоянии явно доминировал маг воздуха, за счёт некоторых «снарядов», а по факту был бессовестно закатан в асфальт, почти фигурально выражаясь. Кулаки и тело его оппонента, мага земли, внешне показались подозрительно каменными и крепкими... грёбаный читер, походу на то и рассчитывал.

      Зарубка в уме, который нынче базируется в файловой системе блокнота: магия земли потенциально рентабельна как магия укрепления собственного тела. Следует, позже, закурить в данную тему и подыскать чего подходящее.

      - Гляжу, постигаешь науку местного Пэ-Вэ-Пэ? – окликнул меня старческий голос.

      Обернувшись на источник, один чёрт бой закончен, заметил вразвалочку подошедшего ко мне крипового человека-альбиноса... на пол ставки. Из снаряжения не обыденная городская одежда, а самый настоящий боевой эквип.

      Простенькая по дизайну кожаная броня имеет очень творческий подход, больше напоминая военный жилет поверх подобия водолазки без ворота, а окраска в тёмные тона сильно контрастируют со внешностью старика. На ногах просто брюки, кожаные, заправленные в максимально облегчённые высокие сапоги. По обеим сторонам бёдер небольшие ножны, со слегка изогнутыми кинжалами в них, а вдоль самих ног то и дело тянутся различные ремешки, стягивая собой относительно свободные штанины. Голову, как я понимаю, должен закрывать откинутый на спину капюшон, являющийся частью своеобразной накидки на пол торса, идентифицировать которую в таком ключе проблематично. Больше кажется, что это один из элементов «нагрудника». Стилизован под эдакий колпак средневекового ополченца... но лишь от части, самого колпака не видать. В качестве же шлема выступает чёрная бандана.

      В общем, Гиппарх вполне соответствует своей старой классовой роли разбойника.

      - А ты всё также крипово страшен и ужасен, – ответил ему, приветственно махнув со взглядом полного похеризма.

      - Как-то это грубо прозвучало, – наигранно-обижено отреагировал он, садясь рядом.

      - Это был комплимент.

      - Я рофлюсь. Смог-таки выбить книженцию для тебя, но ценник выставят позже, по итогам наших результатов на турнире. Так что не подведи. Я сделаю всё от меня зависящее, но большей частью отдуваться будешь сам. Верхушка в этом плане весьма строга.

      - Ещё одна рассрочка... – задумчиво пробормотал я.

      - Может, лучше мне с тобой сходить?

      Взглянул на старика.

      Его глаза более чем серьёзны.

      Хотя прекрасно ведь знает, что для помощи мне придётся несколько положить болт на дела клана. Человек он серьёзный, но «свои люди» превыше всяких приказов, а вот мне не хочется марать репутацию старика из-за своих капризных хотелок.

      - Не, не стоит, всё же вылезаю не один. Да и идём мы не так далеко от ворот, так что всё ок... наверно.

      - С формой лютоволка освоился? – продолжил тот ментальный напор.

      - Более-менее, хотя чертовски непривычно, – несколько нервно хихикнул я.

      Как и говорится в описании, символ Лютоволка обращает заклинателя в мифического зверя. В такой форме можно не только быстрее передвигаться, но также лучше видеть в темноте, а ещё несколько ускоряется процесс регенерации, что полезно в перерывах между боями. Однако, лично для меня форма обладает серьёзной подставой – радикальное изменение расположения глаз.

      Серьёзно, мозг, какого хера?!

      Что с тобой не так?!

      Форма очень многофункциональна даже на фоне запрета атаковать, но, как мне решить проблему восприятия мира? Каждый раз, как оборачиваюсь лютоволком, мозг аварийно начинает уходить в глубокий осознанный ступор... Если только целенаправленно его троллить, авось когда-нибудь адаптируется.

      Гиппарх открыл окно профиля, материализовал в руке небольшую книженцию. Значительно тоньше ремесленной и предельно простой на вид, а также размерами эдак в четыре-пять меньше, и протянул её мне.

      - Ну, тогда, это твоё. Если будут какие проблемы, обращайся, своих не бросаем. И обязательно опробуй каст спелла где-нибудь в закутках города, на какой-нибудь крысе...

      - ...кхэ-кхэ, пардон, кажется халявный протеин в виде насекомого проглотил.

      Старик лишь слегка приподнял одну из бровей, но в подробности вдаваться не стал.

      - Как уже рассказывал вчера, это только стигмы халява, а в остальном – тихий ужас.

      - Так и поступлю, и да – спасибо.

      Старик глянул на развернувшийся новый бой очередных гладиаторов. Самые обычные бойцы-танки, битва между которыми обещает стать затянутой. Зевнул, встал, почесал пузо и направился дальше по своим делам, бросив через плечо:

      - Постарайся не вляпаться в очередную хуйню, – и скрылся в одном из проходов.

      Проводив Гиппарха взглядом, я вернул телу прежнее сидячее положение.

      Бросил мимолётное любопытство на ристалище.

      Мде... бой двух классических танков интересен, рассматривая с моей колокольни, вот только спецэффектами не блещет вообще. Он реально затянется надолго... у-у-у, каждый из них ещё вооружен символами Таура и Льва, как оказалось при дальнейшем наблюдении, а также оба сошлись на использовании фляг с микстурами... это бесконечный бой. Ребята определённо на своей волне, знают толк в извращении.

      Взглянул на переданную мне книгу.

      - Ну что, Норлан, хотел стать волшебником? Вот, колдунствуй колдовство.

      Вздохнул.

      Открыл книгу.

      Объём информации, в отличии от ремесленных книг, очень скуден. Даётся некоторая общая вводная часть о магии, а также описывается основная механика заклинания и по какой формуле оно зачитывается. В частности, какие слова силы за что отвечают и как правильно производить с ними манипуляции для более детальной настройки конструируемого заклинания. «Касание малого захвата души»: школа мистицизма, заклинание нулевого ранга и относящееся к первому кругу, а что именно это значит – не вкурил, да и не столь важно в текущий момент. Больше кумарит другое. Вчера вечером, разобравшись с некоторыми делами определённого характера, я основательно осадил Гиппарха и начал забрасывать его серьёзным массивом вопросов.

      Старик отбивался как мог.

      Первое, с чем сталкивается любой начинающий маг из-за отсутствия пассивного навыка «чувство магии», работёнка с заклинаниями обещает быть болезненной, чего нельзя ощутить при работе с символами зодиаков. При использовании символа проводником и катализатором выступает стигма, хоть на неё и оказывается некоторое влияние собственных возможностей заклинателя, а энергия черпается извне, скорее всего от Зодиака.

      Это заимствованная сила, не родная.

      Если же говорить про собственноручно творимые заклинания, то, в качестве энергии, могут задействоваться разные источники, где чаще всего речь идёт об черпаемой из своих родных запасов мане. Проводником же выступает тело самого заклинателя, а катализатором – симбиоз из его навыков и способностей при поддержке вспомогательных факторов, или говоря проще – душа. В момент плетения магического конструкта организм юного волшебника, как физически так и ментально, подвергается соразмерной создаваемому заклинанию нагрузке, и чем мощнее заклинание, тем серьёзнее оказываемая на организм эта нагрузка. Как если бы обычный боец совершил некое силовое движение, а по словам Гиппарха больше смахивает на шоковую терапию, прямо по всей нервной системе. Пассивный навык позволяет снизить негативное воздействие, тем самым «расширяя» потенциальные возможности в области магии.

      И я почему-то вообще не сомневаюсь в словах старика, вспоминая, насколько сильно и ярко своё воздействие могут проявить тривиальные ресурсы. Ярость, концентрация и прочее... теперь, вот, ещё и родная магия. А ещё не буду удивлён, если расовые особенности нордлингов зарыли здесь огромную свинью, от чего уже предвкушаю весёлое колдунство.

      Второе, если я всё правильно понял, при сотворении заклинания может произойти «фейл».

      Причин тут может быть несколько: начиная от криворукости горе-волшебника или его банальной несостоятельности, что со временем исправимо, и заканчивая скрытыми механиками самого заклинания. В рассматриваемом мною захвате – успех носит вероятностный характер, а энергозатраты на плетение зависят, собственно, от захватываемой души, осушая на начальную инициализацию запас маны в размере копеек. Значит, имеется как минимум сразу два вероятностных события, которые обязаны прокнуть одновременно, а какие шансы – неизвестно, имеется только ориентировочный  шанс при моих текущих характеристиках без учёта потенциальной жертвы. Оптимизма не внушает. И ещё не ясно, это с учётом ачивки или без, так как её описание максимально неопределённо.

      И, конечно же, надо зазубрить текст заклинания.

      Впрочем, последнее я совершал уже из вкладки навыков, а конкретно из ранее скрытой внутренней «книги заклинаний», поскольку “печатное” издание разлетелось на искры и впиталось в мой лоб. Всё в точности как с ремесленным, разве что приступ эйфории практически не ощутился. Походу, очень слабое заклинание.

      

      ***

      

      Промышленный комплекс по изготовлению одежды и различных кожаных изделий, рядом с которым пристроен небольшой скотный дворик. На этот раз мне не к друзьям свежевателям-потрошителям, а в гости к одной очень озорной кошачьей бестии, которая, по совершенно нелепому стечению обстоятельств, застряла в теле тёмной эльфийки.

      - Ну здравствуй, моя ненасытная аргонианская дева, – поприветствовал я Ариин.

      - Фи, вроде бы норд, а уже ноешь от небольшого ночного марафончика, – оскалилась она в ответ.

      - Ага... небольшого... адская наездница, что там по шмоту?

      - Пф-ф, сразу к делу, ну что ты за человек.

      Я дружелюбно улыбнулся и ответил:

      - Сама же предлагала свободные отношения без обязательств и розовых соплей.

      - Пф-ф! – и слегка вздёрнутый носик.

      - Ладно, юмор юмором, а времени реально в обрез. Всё же не хорошо будет, если опоздаю на сбор. Надо ведь ещё топать в кузницу к Лорэль, за молоточками и всякими ножами, да и в целом по мелочи ещё есть дела.

      - Хорошо-хорошо, поняла я, не кипишуй, – она подняла руки вверх, что бы затем сразу же открыть свой профиль. – Цени мою заботу о тебе! Шила не щадя ресурсов! И пальцы!

      Ариин материализовала новенький комплект лёгкой брони.

      Договорились на его счёт вчера утром, аккурат разобравшись с амурными делами в наших странных отношениях. Далее я потопал по иным делам, в том числе в библиотеку, для продолжения развития Бетрэха и набора дополнительных знаний о мире, а Ариин весь день забылась в работе. Вернулась поздним вечером. Очень поздним. Затребовав «немного внимания» к своей скромной персоне, бессовестно оседлала меня и скакала несколько часов к ряду, выжимая все соки.

      Без шуток, думал, что сдохну.

      Забрав шмотки, принялся активно рассматривать их свойства и визуализацию эквип-сборки в пределах системного окна.

      Сшитый по специально созданным выкройкам, из-за хотелок одного занудного заказчика, на смену варварской броне пришёлся прикид бомжующего самурая-отшельника из северных земель. Не хватает только каноничной соломенной шляпы. Вместо неё я, ещё вчера на рынке, приобрёл подобие авиационных очков начала 20-го века, идущих по критерию «шлема», ха. Сама же голова закрывается весьма глубоким капюшоном, относящегося к накидке, которая немного походит на лохмотья. Сделана в виде безрукавного плаща и надеваема поверх основной брони. Подол доходит чуть ниже колен, что выгодно скрывает ножны мечей. По-хорошему, для такого образа нужны катаны, но у меня, слева на поясе, под недрами накидки-плаща вдоль бедра, красуются гладиус и огрызок тренировочного меча. Такое расположение выбрал намеренно, поскольку для ношения на спине лучше обзавестись специальными наплечными ножнами-держателями. И последний атрибут такого неправильного самурая – поршни, где нога предварительно обматывается портянкой на половину голени и фиксируется верёвкой.

      Никаких характерных гэта или хотя бы вараджи.

      Однако, когда я взглянул на статы вещичек, то мозг спешно покинул вселенную, грубо катапультировавшись в очередной аварийный ступор: абсолютно все шмотки обладают именным модификатором «E», а одна из них так и вовсе вышла среднего качества. Это которые «голубые», стоящие выше «белых», которые обычного качества. Общий показатель брони, на фоне прежнего комплекта, не то что бы не изменился, напротив, даже стал чуточку лучше.

      Ариин явно вложилась основательно.

      - Моё почтение, мадам, – хоть и дурашливо, но я вполне искренне поклонился кожевнице.

      - Пф-ф, – самодовольно фыркнула бестия, сложа руки под своими сочными грудями, попрыгуньки которых из моих грёз сбегут ещё нескоро, – на пояс взгляни, он намного интереснее. За всю мою карьеру я только в третий раз такой крафчу. И отдаю его безвозмездно! ...почти...

      Тот самый предмет среднего качества.

      - И как ты его сделала? – задался вопросом.

      - Также, как и более высококлассные, – пожала она плечами, – просто банальный прок.

      - Мда-а-а...

      Если временно забыть про грейд, а также среднее качество, которое априори лучше обычного, то важным в поясе является совершенно иная его «фича». Он открывает сразу два слота под расходники. Вернее, как показала небольшая практика на личном опыте, после рассмотрения некоторых утренних гладиаторских боёв, навесить «внесистемную разгрузку» никто не запрещает. Просто такие предметы находятся вне защиты системы. Их легко сбить или разбить, в зависимости от расходника. С другой же стороны... всё не так однозначно и легко, как кажется, что побуждает к дальнейшему изучению вопроса. Есть одна гениальная идея, на реализацию которой пока что нет средств и времени.

      - Если не угробишь вещи к вечеру, то дядюшка Нерин как раз закупится необходимыми реагентами, и я могу усилить весь комплект на прочность или на что ещё захочешь, – продолжила эльфийка.

      - Не беспокойся, сегодня выхожу в составе одной группы новичков, в качестве обычного свежевателя-наёмника. Так что эти прекрасные шмоточки не должны пострадать, а сам я смогу сосредоточиться на сборе ресурсов и душ.

      - Ах да, не затягивай с этим делом, – тяжело вздохнула она, – соблазн сбагрить товар на рынок слишком велик.

      Я призадумался.

      - Завтра, теоретически, могу плотно засесть за зачарку. Кстати, что там по поводу пергаментов?

      Стукнув кулачком в ладошку и глухо пискнув: «оу!», Ариин вновь открыла профиль и материализовала стопочку листов...  где-то формата А5, наверно. Крайне низкосортный пергамент из шкур травяных енотов, которые были набраны мною в нашем недавнем «приключении» на лугах.

      - Если затея удастся и будет выгоднее, то, скорее всего, на них перейду, – проговорил я больше для себя, пряча стопочку в чертоги «зазеркального» мира.

      - Ты ток это, аккуратнее, не нарвись на очередного Лоренца, – глубоко вздохнула Ариин.

      - А, на этот случай я попрактиковался в работе с формой лютоволка.

      - О, и как оно? – глаза так и заблестели.

      - Хм-м-м, – неопределённый жест кистью, – необычно. Зверолюд на минималках, так сказать.

      - Можно прям подумать ты в курсе каково им, – звонко рассмеялась Ариин в тыльную сторону ладони, сделав очередной надменный вид при синергии внесистемной ауры тёмных эльфов. – Ладно, топай уже к Лорэль. И не обижай мне девочку, иначе порешаю!

      - Будет исполнено, mein fräulein!

      

      ***

      

      Раскочегаренные горны и курортная температура – о да, вот она, кузница всея Хайгарда.

      Огромное неряшливое здание, построенное из чёрно-серого камня, став таким явно из-за обилия сажи и копоти, разве что реп не читает. Атмосфера на уровне праздника арматурной содомии. Из дымоходов то и дело вываливаются клубы объёмных туч, аки извергающихся из жерла вулкана, где грозового фронта не хватает для пущего эффекта. Рай металлиста и рокера, и полнейший Ад для остальных... особенно реперов. Всюду орки, огры, просто люди и прочие существа, чаще всего решивших податься в представители мясных фабрик независимо от расы. Обнажены по пояс, обильно истекая блестящим в свету кузницы потом. С головы до пят измазаны в грязи и сажи, а по наковальням ТАК ХУЯЧАТ, что аж выбивают сложные ритмы очередного музыкального шедевра. Девчат тоже хватает, но, к всеобщему разочарованию, они не обнажаются столь экстремально. Просто носят специальный рабочий топ, что и загваздать не жалко. Впрочем, это не мешает созерцать все их прелести, поскольку лифчики не используются. Абы как не стукнуть волшебную палочку, случайно выскочившую на наковальню.

      Огляделся.

      Стены, возле горнов, в сажи и копоти чуть более, чем полностью, даже на общем фоне. Как и потолок. Не будь тут классического открытого яруса, разделяя внутреннее помещение от внешнего мира арковидными пролётами, того глядишь ещё и топили бы по-чёрному.

      Нашёл Лорэль.

      Вокруг не менее обильно истекающей потом фалумши, рабочая одежда которой и без того загваздана важной атрибутикой рудовара общего профиля, вьётся какая-то девчонка... эм-м, да, именно на девочку она и похожа. Из расы высших эльфов. Раскосые золотистые глаза. Длинные и слегка не послушные волосы, фиолетового цвета. Фигурка соответствует ранее данному описанию, плоская и чертовски миниатюрная.

      Идеальная мечта педобира.

      - Ну и местечко у вас тут, – прокомментировал я своё впечатление.

      - Э?! Лорэль-сэмпай, кто это? – тыкнула эльфийка своим указательным пальцем в меня.

      Зыркнул на неё. Обстоятельно так зыркнул, ибо нефиг.

      - А-а-а! Спаси-и-и, он стра-а-а-ашный! – сразу же ретировалась за доблестные формы фалумши.

      - Норлан, не пугай мне девочку.

      - А вот нечего тыкать в людей пальчиком, это невежливо.

      - Пф-ф-ф, – фыркнула та, всё ещё скрываясь за задним бампером Лорэль.

      Вчерашним вечером нам удалось поговорить, разобравшись с опять-таки вопросами амурного содержания, в том числе, и с ней. Барышня не в претензии, решительно списав всё случившееся между нами на алкоголь и поставив жирную точку в данном вопросе. В том числе, как и Ариин ранее, настаивает на том, что секс между нами был не более чем дружеский, а сама озорная бестия не упустила момента хорошенько меня затроллить. Из девчат, вроде как, ни кто не в обиде, хотя и чувствуется некоторая... натянутость... моего общения с фалумшей. Обе оказались в курсе о шалостях одного норда с обеими ими ещё задолго до всех этих разговоров, а вот мне как-то резко некомфортно стало.

      Впрочем, позже я смог расслабиться как душой (спасибо самогону), так и телом (спасибо Ариин).

      - Ладно, шутки в сторону, как там поживает мой заказ?

      Утрясся в тот вечер накопившиеся «проблемы», я попросил Лорэль подсобить в поставках разделочных ножей. А также, в целях подготовки к дипломатической беседе с грязевыми кроликами, с которых мне предстоит залутать необходимые по испытанию гильдии чародеев растения, попросил изготовить несколько двуручных киянок. При чём, базируясь на теоретических выкладках от результатов прошлой вылазки на поля, акцентировал внимание на максимально возможном весе оружия. И ещё по мелочи разное.

      Лорэль, как обычно попивая свой ароматный чаёк, согласилась без раздумий.

      - С молотом никаких проблем, а вот с ножами пришлось изрядно повозиться, – вздохнула фалумша, выводя свою, видимо, подопечную из уютного безопасного места. – Пи, сходи пока что на улицу, подыши свежим воздухом.

      Та ревниво на меня глянула.

      - Не беспокойся, он только кажется страшным, – улыбнулась Лорэль.

      - Хэй, вообще-то как-то обидно...

      - Не смей обижать мою милую сэмпай! – в очередной раз ткнула она в меня пальчиком и... сразу же свалила, на спринте, только шлейфа не хватало, а пятки так и сверкали.

      Слишком гиперактивный ребёнок.

      - Лорэль, ты была благословлена Богиней, как завещали древние свитки, или я чего-то не понимаю в этой жизни? – задал вопрос, глядя вслед очередной озорной бестии.

      - С чего бы? – потупилась Лорэль, уперев левую руку о бок и перенеся вес тела на правую ногу.

      - Ариин, теперь вот эта... Пи?... Ещё ничего не успел сделать, а меня уже хотят поделить на ноль. Вроде бы не хентай, а за жопу как-то боязно становится. Я и без того слегка нервный в последнее время.

      - Дожили, внешне суровый норд в глубине своей натуры, оказывается, боится маленьких девочек.

      - Ещё бы их не боятся. Вот подойдёт такая к тебе, скажет что у неё дома на диване конфетки есть, – перевёл взгляд обратно на пышные формы Лорэль, – и останется только валить со всех ног куда подальше, пока не загребли на восьмёрку строгача. Хер ведь докажешь, что реально за конфетками потопал.

      - Не обращай внимания, – отмахнулась она, – видимо, это общая черта озорных девочек... как у стариков байки да сказки рассказывать.

      Непроизвольно почесал затылок, залипая на фигуру девушки... жаль, что та с сюрпризом.

      - Мде, так что там с ножами-то?

      - Ничего серьёзного, – вздохнув, она открыла профиль и принялась материализовывать предметы, –  просто пришлось изрядно повозиться с их клинком. Не каждый камень сгодится под это дело, пришлось немного напрячь дядюшку Нерина, а вытачивать из обычного дерева не очень... это не тренировочный меч или кинжал. Но мы справились.

      Принимая на борт рюкзака с десяток разделочных ножей эпохи палеолита, а также пару двуручных киянок и тройку одноручных тренировочных мечей, я, параллельно с этим, вернул в руки мастерицы ранее сломанный меч. Вместе с его осколками. Ремонту такое оружие не подлежит, оно из дерева, даже в рамках фентези некоторые тривиальные игровые возможности невозможны... но на растопку сгодится.

      Та лишь тяжело вздохнула и закатила глаза, но огрызок приняла.

      - Слушай, мне вот что интересно, – задался я вопросом через некоторое время, разглядывая один из ножей, – разделочный нож имеет каменный клинок, но обладает меньшим СА, тогда как тренировочный меч сделан полностью из дерева, но имеет большую убойность. Как это вообще работает? Разве камень не должен быть опаснее древесины?

      Фалумша отвлеклась от своего окна профиля:

      - Честно? Понятия не имею, – пожала она плечами. – Но если взглянуть повнимательнее, то прочность разделочных ножей почти соответствует медным, чем не может похвастаться тренировочное оружие. Независимо от своего типа, качества и грейда. Так что, лишь одной системе ведома логика, подозреваю, что сила атаки и прочность между собой как-то связаны.

      - Не исключено... ладно, спасибо большое.

      - Чарить вещички когда приступишь, м? – упёрла она обе руки в бока, стоило только закрыть интерфейс, приняв категорично строгую стойку и выпятив чертовски залипательную грудь, очертания сосков которых успешно пробиваются через ткань рабочего топика.

      Внизу “какое-то” шевеление началось.

      - Сегодня или завтра... – пора спасаться, пока не спалился, а то неловко будет, – не беспокойся, я помню о них! Просто, надо собрать души на зачарование. Скупать уже пойманные слишком накладно даже с моими временными богатствами. Я как раз сегодня топаю на луга в качестве свежевателя-наёмника.

      - Эх-х-х, – выдохнула Лорэль, опустив плечи. – Иди уж, и постарайся не встревать в приключения, как после нашей попойки. Иначе свяжу тебя и накажу своим инструментом.

      Очередное де-жа-вю, хм.

      Помахав на прощание, я отправился к следующей цели – мастеру флористики.

      Раз уж вышла такая ситуация, когда одна из ремесленных книг досталась мне по очень серьёзной скидке, то растрачивать акцию бесплатных книг на неё было откровенно невыгодно. Посему, решил в пару к свежеванию прихватить травничество. Один чёрт надо собирать ресурсы для испытания, а в перспективе – сбор трав неплохое подспорье в плане сколачивания капитала. Профессии на сбор ресурсов всегда были относительно лёгкими деньгами.

      Возможно, я на полном серьёзе задумываюсь разжиться вообще всеми собирательными навыками.

      Почему бы и нет?

      Тут не преследуется цель стать мастером на все руки, просто, если подвернётся возможность разжиться дополнительными ресурсами, то что в этом плохого? Для соло-игрока вполне приемлемо. Ещё, после вчерашнего сеанса, решил периодически заглядывать в городскую библиотеку, где добродушные студенты советуют мне хорошие книжки к прочтению. Помимо пополнения бестиария новыми записями, и в целом расширения своего персонального глоссария, мне также стали доступны тривиальные псевдо-ремесленные... хм-м-м... действия. Они не привязаны к конкретному навыку, а в странствии крайне незаменимы. Разведение костра и многое другое – всё это влияет на выживание.

      В конечном счёте, теперь я являюсь счастливым обладателем четырёх ремесленных навыков: флористика (в простом народе именуется травничеством или сбор трав), свежевание (либо как его ещё ласково называют коллеги по цеху – потрошение), руническое дело (среди необразованного люда чантерка, зачарка или чарка, а более образованного – зачарование, либо вовсе «рунка» для всех) и инженерное дело (по человечески – просто инженерка).

      Да, инженерку-таки я всё же взял.

      Вчера, сразу как только разрулил с Ариин вопрос дизайна нового комплекта брони, я отправился в мастерскую инженеров. Беримир, к тому моменту, был где-то в отъезде, а терять время не мог себе позволить. Пошёл самостоятельно. Тем не менее, мастер быстро смекнул кто я такой, так что принял радушно... как мне показалось. Он весьма своеобразный тип. Даже подкинул парочку простеньких чертежа «от чистого сердца». Собственно, на этих самых чертежах я и поднял свою инженерку до 2-го уровня.

      Позже, вышел на группу серьёзно настроенных новичков с последней волны призыва. Решил, что набрать необходимые по заданию гильдий ресурсы будет выгоднее и безопаснее в составе их группы. Вернее, не в составе, а идя офф-слотом.

      Забредя в один из закутков ремесленного квартала, переоделся.

      Городские крестьянские одеяния сменились описанным ранее образом самурая-отшельника с севера, изрядно плюющего на всякий исторический и фентезийный канон. Половина лица скрылась за авиационными очками начала 20-го века, которые я активно использую ещё со вчерашнего дня при общении с совершенно незнакомыми игроками. Они очень хорошо маскируют личико. Сама голова укрылась в глубинных недрах плотного капюшона. На бедре справа материализовались ножны с гладиусом и новеньким тренировочным мечом, а за спиной на поясе два разделочных ножа. Разместил их в слотах дополнительного оружия.

      Оглядел себя.

      - Ничо так, мне нравится.

      Сделал небольшую простейшую зарядку, проверяя комплект на возможные стеснения движений, да и в целом ради первичной адаптации к новому снаряжению. В целом, всё ровно так, как и ожидалось, а слегка повышенные показатели брони очень сильно греют душу. Если ещё и зачарование выйдет как минимум не хуже, то надо бы угостить Ариин чем-нибудь... горячительным... главное, что бы потом не затрахала до смерти.

      Так, теперь небольшой тест заклинания.

      Мозг, обречённо глубоко вздохнув, взял с зазеркальной полочки баночку с вазелинчиком, смазал своё заднее междуполушарье... но не мозжечок, а чуть повыше, где обычно не должно быть чего-то лишнего, но сейчас явно не тот случай, и расслабился. Параноик, холодный разум и жабий бухгалтер, еврейских кровей, сочувственно похлопали товарища по плечу со словами: «крепись, бро, скоро привыкнешь».

      Кхм.

      Слегка потряс головой, прогоняя прочь странные ассоциации.

      Так, берём в руки небольшой драгоценный камень. Горный хрусталь, он же бесцветный прозрачный кварц.

      Находим крысу. Нашёл.

      Ловим. Поймал.

      Да не рыпайся ты! Сука, я тебя щас САМ укушу! Вот, правильно, не выпендривайся.

      Теперь самое сложное – заклинание надо применять на мёртвой туше, но «свежей», а конкретнее: после упокоения бестии даётся порядка десяти секунд, пока огонёк души не покинул своё бренное физическое вместилище. Значит, надо подготовить заклинание, а потом резко прихлопнуть крыску... недолго думая, вернул её обратно на землю и прижал хвост ногой. Та обиженно заверещала, попыталась навредить новоиспечённой обуви... нулевым уроном.

       Задерживаем кристалл между пальцев рабочей руки и начинаем зачитывать формулу:

      - [Trela rudlag, liten handtaka av själen...]

      По всему телу пробежала неприятная знойная дрожь, стоило только объявить заклинание. Будто бы огнём растекаясь по венам, я прекрасно ощутил, как где-то в мире астральных проекций запустился процесс структуризации. Губы продолжили начитывать слова с неприятной сухостью в горле.

      - [...fängtur del hugar...]

      Определил функцию захвата, а далее выдал ещё некоторые ключевые финтифлюшки.

      Как я понял из куцых объяснений очередного сгоревшего в пламени мануала, каждому «слову силы» соответствует, хм-м-м, эдакое волокно – оно же атомарный эффект или воздействие. Из их совокупности создаётся простейшее плетение, так сказать «нить». Однако, большее количество «волокон» не приводит к большей прочности нити, а скорее приводит к большей сложности самого плетения и требовательности от заклинателя, не говоря уже об энергозатратах.

      От чего заклинение может легко и просто развалиться, тем самым знаменуя «фейл».

      Мозг, не смотря на предательски всплывшую трещину по всей поверхности извилин, притворился мистером-мазохистом и радикально затребовал быть с ним пожёстче. Внутренний питомник, глядя на собрата крайне охреневше, резко сделал шаг назад.

      - [...gern lík-hamr fela ar'e erchan-hallr...]

      Теперь, под напором активно загружаемой системой в мозг сумбурной информации, определил функцию направленности потока, выставив магические указатели на нужных абстрактных объектах... а крыса, тем временем, что-то заподозрила и начала ещё более активно вырываться. Кажется, сработало побочное воздействие от ачивки.

      Пришлось слегка придавить её тушу второй ногой, ибо та начала грызть свой хвост.

      Где-то на грани восприятия, по ту сторону реальности, система конструировала необходимые простейшие плетения и переплетала их между собой в строгой последовательности, по совершенно неведомым мне правилам. Очень сильно напоминает ситуацию, когда фантомная чёрная латная рукавица самостоятельно разрешала руническую головоломку, только тут я не нахожусь в состоянии наркоманского бреда. Сознание само собой улавливает сей процесс на границе своей ментальной видимости.

      Формирование конечного конструкта.

      Кристалл засветился переливистым бело-серым цветом, с вкраплениями светло-фиолетовых протуберанцев, а по телу разошёлся ментальный взрыв, больше смахивающий на продолжительное воздействие разряда постоянного тока. Ранее сплетённая конструкция начала с огромным энтузиазмом вырываться из астральной проекции и сгущаться в кисти рабочей руки. Если не изначальный настрой, то, скорее всего, я бы вполне мог утратить сосредоточенность, что вылилось бы в очередной «фейл». Это не сказать что чертовски больно, всё же заклинание из легковесной категории, но охренеть как неприятно. Само заклинание структуризовалось достаточно быстро, и сделало это вполне успешно.

      Вытащил гладиус левой рукой, взяв его за рукоять обратным хватом, и вонзил вспыхнувшее отчётливыми всплесками таинственной тёмно-фиолетовой энергией остриё прямо в голову беснующегося грызуна.

      Ваншот.

      - [...gnured].

      Сразу же прикладываю светящийся кристалл к бренной туше.

      Из тела мелкого жмурика, весьма интенсивным серым потоком, в недра драгоценного камня хлынули призрачные эманации, заполняя содержимое уже знакомым мне свечением. На процесс извлечения потребовалось около четырёх секунд, в течение которых по всему телу разбегался чертовски отвратительный холод, вернее даже мороз. Мана просела не сказать что сильно, но это в наибольшей степени благодаря флейте Безумного Алхимика. Будь у меня родной запас маны, то высох бы за милую душу, а так только четверть...

      Мде, с потенциалом регенерации так себе перспективы, хорошо хоть додумался разжиться несколькими флягами с микстурой на ману. Интересно, а души травяных енотов затребуют больше маны или столько же?

      Тем не менее, сама операция прошла успешно.

      Система переопределила кристалл в качестве крошечного камня душ, а знания рунического дела отобразили энергоёмкость её содержимого. Скажем так, для мелкого грызуна может быть и достойно, но объективно – шляпа полнейшая. Используемые мною в испытании мастера крошечные камни душ хранили в себе более энергоёмких существ.

      Не долго думая, решил протестировать полевое наложение чар.

      Материализовал одну из трофейных вещей, предел энергоёмкости которой как раз совпадает с максимальным потенциалом пойманного грызуна. Пробудил руническую руку, перевёл потрёпанное подобие куртки в режим зачарования и активировал заранее сделанный паттерн на наложение чар, здоровья.

      Как и думал, энергоёмкость ни к чёрту.

      Если процедура не зафейлится, то «нагрудник», априори имеющий самый высокий показатель ёмкости среди прочих предметов защитного снаряжения, получит зачарование всего лишь на три единицы к здоровью.

      Похер, чарим.

      Ещё некоторое время побыв аутсайдером, шмотка успешно зачарилась... всё же это не заговаривать, шансы вполне адекватные, тем более поддержка системы. Кристалл же был обратно переопределён как горный хрусталь, но в свойствах появилась новая строчка – процент истощения кристаллизованной среды.

      Хм-м-м...

      Надо бы разобраться с этим подробнее, а то во время испытания камни сразу сбегали в сундук мастера.

      Так, ладно, общую суть я уловил.

      Пора выдвигаться.

      Как уже говорил ранее, решил наняться в качестве свежевателя-наёмника, активно кося под новичка, кем я, на самом деле, и являюсь. Поскольку ребята лишь недавно заспавнились, то позволить себе услуги более прокаченных свежевателей они не в состоянии, а мне, без должных чар на шмотках, в разы выгоднее и безопаснее выйти в поле под прикрытием. И что бы эти самые чары сделать, мне нужно собрать души, хоть какие-то мало-мальски адекватные.

      До сих пор не имею понятия, каким образом я заполучил достижение «ловец душ».

      Однако, кроме сбора душ меня также интересует досбор необходимых по вступительным заданиям ресурсов, как для гильдии бойцов, так и чародеев. В том числе, если мероприятие со свитками хорошо себя покажет, то запастись ещё большим количеством шкурок будет полезно... да и мясца набрать не лишне. Правда, мясцо это у меня отжимает Ариин, решившая развивать кулинарию. Хотя, так мне удалось изменить наш с ней договор касательно прибыли с продаж зачарованного снаряжения.

      Ближе к полудню я уже был на торговой площади, дожидаясь группу в оговоренном месте.
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        51-й день месяца Матери Земли
      

      
        После полудня
      

      
        На просторах Лугов Холресии
      

      

      Приятный аромат полевой травы.

      Если временно забыть о творящемся тут беспределе, то это вполне себе мирное местечко с очень даже успокаивающей атмосферой. Севернее города, с некоторым смещением на восток до реки Холресии, простилается огромная низинная равнина, окаймляясь по обе стороны своего периметра, вдоль дороги и русла реки, рядами невысоких деревьев и пышных кустарников, а на самом лугу встречаются частые островки некоего подобия папоротника или ещё каких-то неизвестных мне растений. Наш небольшой отряд остановился от городских ворот буквально в двадцати минутах неспешной ходьбы, где плотность населения, в лице только-только раскачивающихся новичков, начинает сдавать свои позиции, но всё ещё зашкаливает... хотя, конкретно на этой поляне их не столь уж много, как оказалось.

      Блок.

      Контрудар.

      Подсечка.

      Опуская тот факт, что грузный брюнет с по-солдатски короткой стрижкой, он же лидер группы, сражается с практически самыми обыкновенными енотами, то двигается неплохо. Без хореографических выкрутасов. Равно как и про защиту не забывает, хотя и вооружён массивной двуручной тренировочной секирой, что априори не шибко удобно. Собственно, так-то разглядывая в ретроспективе, я ранее просто давил подавляющей мощью склепного оружия, на пару с имбалансным для местности кольцом пустоты, лишь позже перейдя на нечто равнозначное. А он, пусть и новичок, изначально обзавёлся снаряжением 1-го тира на все слоты. Без соответствующего кольца, но тут иная причина – выбрано другое, оно имеет багряный окрас.

      Кольцо огня, не иначе.

      Вот только висит мёртвым грузом, ибо огненной магией мужик не располагает... пока что. Не удивлюсь, если он очередной желающий встать на путь боевого мага. Ведь по сути надо лишь найти такое заклинание, которое кастуется мгновенно и наносит огненный урон, или же речь вовсе о неком гибриде – наносить огненный урон атаками оружия, правильно заговорив оное. Тогда, он сможет на постоянной основе поддерживать реген, что даст колоссальный КПД эффекта от кольца.

      Я не сдержал завистливой улыбки.

      Задним умом все мы сильны, но где были гарантии о существовании столь удобных чар, как заговорённые? Бесспорно, знай я о них изначально, то не задумываясь бы выбрал кольцо огня. Всё же оно даёт существенную выживаемость при соблюдении условий. Можно попытаться выкупить или обменять, но сделать это очень проблематично – на текущий момент кольца склепа самый дорогой товар. Это, к слову сказать, довольно сильно огорчило Ариин. Её желание прикупить кольцо пустоты накрылось медным тазом.

      Ещё раз окинул взглядом своих нанимателей.

      Семеро разумных.

      Помимо лидера, команда состоит из ещё четверых парней. Именно парней, очень уж они тянут на моих ровесников, плюс-минус. Оставшиеся два места занимают молодые девицы, тоже околоровесники. И абсолютно вся группа не отличается хоть какой-то оригинальностью, от слова «совсем».

      Люди.

      Поголовно одни люди.

      Обычные, даже не норды.

      На таком фоне я вполне кажусь венцом художественной нестандартности.

      Внешностью больше напоминают классических европейцев периода позднего средневековья, хотя и имеются некоторые элементы в сторону азиатского семейства. Преимущественно у девиц, например, слегка раскосый разрез глаз. Скорее всего ребята не сильно заморачивались редактором... просто «сгладили углы» напильником, хорошенько так сгладили. Как и лидер, все остальные члены команды всё также обстоятельно затарились снаряжением 1-го тира.

      Не удивлюсь, если именно с его подачки.

      После недолгого разговора выяснилось, что группа знакома между собой не только по прежнему Виртхейму, но и по реалу. Лезть в подробности, вспоминая отношение некоторых к темам-табу, счёл некорректным поведением.

      Ребята решили развиваться силами одной конст-пати, что не столь удивительно или абсурдно, тут многие так поступают. Меня больше удивил их выбор по графе бесплатных книг: они полностью забили на ремесло как таковое, сосредоточившись исключительно на боевых навыках. Вернее, каждый из них взял по две пассивки, а третья книга хоть и слита на ремесленную, но та отправилась на рынок во благо начального капитала.

      Нельзя сказать, что это как-то не правильно...

      Они твёрдо вознамерились фармить и торговать добываемым лутом, а то что на текущий момент основные характеристики качаются преимущественно ремеслом, на подобное заявление отреагировали скептически.

      Тоже верно, никто ведь не говорит, насколько ремесло выгоднее в этом ключе.

      Однако, невзирая на получившийся внушительный начальный капитал, большей частью бюджет группы ориентирован на ту самую хитрожопую систему для раскачки навыка брони. Максимум, что они могут предложить свежевателю-наёмнику, так это часть собираемого лута, но... ПРОКАЧЕННЫХ свежевателей интересует добыча посерьёзнее травяного енота или, потенциально, крота-альбиноса (а змей мало кто любит, как оказалось). Поэтому мне удалось относительно легко убедить ребят в том, что я являюсь наиболее выгодным для них наёмником – меня интересуют исключительно ресурсы по заданиям, при завершении сбора которых на остальное уже строго наплевать и готов брать лишь по чуть-чуть мясца и шкурок, чисто символически, а также сбор душ, что вообще никак не пересекается с их интересами.

      Зачарователей в группе нет, как и нужных заклинаний с кристаллами, дабы на торг фармить.

      Пара ребят забузили, но стоило лидеру рыкнуть, как те сразу же заткнулись. Не могу сказать, что не понимаю их – дело тут вовсе не в жадности. В играх порой встречаются такие случаи, когда определённый класс может вытягивать из монстров дополнительные ресурсы. И, зачастую, делёжка распространяется на них в том числе. Я обратился к этим бузотёрам и уверенно согласился “поделиться захваченными душами”, если группа предоставит мне СВОИ кристаллы или готова оплатить МОИ хотя бы по средней рыночной цене.

      Варежки захлопнулись окончательно.

      Эх... вот только нихера я не успеваю обрабатывать каждую тушку.

      Точнее, я успеваю каждую из них свежевать, тут нет серьёзных ограничений, жмурик валяется вплоть до полного разложения, которое наступает не то чтобы совсем уж быстро. Возможно, в жарком климате оно и ускорится, но это явно не наш случай. Здесь больше умеренная полоса. Наиболее быстрый способ утилизировать труп – попытаться его разделать с отсутствующим или нулевым профильным навыком, мигом обращая в «потроха».

      Обожаю мир с Системой.

      Нет тела – нет дела.

      Главная проблема, как раз-таки, в невозможности зачитать заклинание захвата души на каждую бестию, мне просто катастрофически не хватает времени на откат умения и восстановление маны, а также далеко не каждая бестия захватывается. Экстраполируя имеющиеся данные, выходит, что из десяти захватываются шесть или семь, если я ничего не напутаю в плетении на стадии инициализации (невзирая на поддержку системы), а путаюсь я весьма бодро, получая весомую ответочку по нервной системе из-за фейла, и мана высыхает практически наполовину, за каждую захваченную душу, что тоже не лучшим образом отражается на моём ментальном здоровье. Реальный шанс, на самом деле, приятно радует, на фоне написанного в самом заклинании. Тут, походу, от чего-то зависящий параметр, отображающий расчёты для более сильных обитателей, а вот с расходами всё печально, пусть и прогнозируемо.

      Души у живности оказались очень даже недурны.

      Ещё предстоит разобраться, от чего зависит фактическая энергоёмкость, но, по крайней мере, она на две третьи соответствует той душе, которая заложена в конструкт заговорённых чар гладиуса. Складывается стойкое ощущение, что юные зачарователи именно енотов с кротами и собирают на «проходные» чары.

      Основа тактики фарма проста: лидер, а также ещё пара товарищей с каждого бока от него, за бюджетные средства изучили великий и ужасный циклон, которым успешно перемалывают зверьё по очереди, давая друг другу возможность восстановить затрачиваемую на навык концентрацию без прерывания фарма, а также страхуют от поганых кротов, любящих вылезти в самый неожиданный момент, и периодически возникаемых змей. Оставшиеся двое парней напротив, часть бюджета сливают на фляги с энергетиком местного разлива и носятся по полевому массиву как в жопу ужаленные, собирая пушистые паровозики смертников. С очень высокой вероятностью они изначально брали ориентир на ловкость, что вполне может отразиться в характерном подарочном стигмате, ибо играючи перепрыгивают кротовые ямы и уворачиваются от скользких ползучих гадов. Что касается девушек, то одна рыжеволосая барышня является поддержкой, всегда держа на изготовии символ Феникса, а другая – моя персональная головная боль.

      Авиит. Девица, решившая идти по пути визарда с самого начала.

      Её внешность можно описать как: молочно-бледная кожа, с виду кажущаяся очень нежной и гладкой; в меру длинные светло-пепельные волосы, собранные в пучок и запряжённые двумя деревянными спицами; под стать серые холодные глаза, в том числе безэмоциональное выражение молодого, аккуратного и аристократически утончённого лица, с изрядно прищуренным на мир взглядом, что больше соответствует строгой учительнице по математике, где для полноценного образа не хватает характерных очочков. На такую снежную королеву можно или люто душить дракона, либо откровенно плеваться желчью, но всё ещё душа дракона. А вот фигурка, не смотря на предоставляемые VR-редактором возможности, округлыми формами не блещет... кроме задницы. Задний бампер вполне себе аргументированное заявление. И если товарищами по группе активно используются лёгкие доспехи, даже целителем, то Авиит снарядилась в помесь лёгкой брони и одежды. Можно отметить штанцы из низкосортной кожи, сексуально облегающие прекрасные длинные ножки и подчёркивая сочные ягодицы, элегантные лёгкие сапоги на пол голени, с воротом и низким каблуком, а также обычную и в целом весьма незатейливую белую блузку, с небольшим декольте... всё же “сюжет” у девушки есть.

      Над эффективностью магии, в начальном этапе, она не задумывалась.

      Из-за этого, скорее всего, она реально что-то может. Вернее, много чего.

      Банальное вытягивание души бестии заставляет мою собственную душу спешно ретироваться куда подальше, от накатываемого по всему нутру липкого и омерзительного мороза. Мне даже расовые особенности не помогают совладать с подобным ощущением. Девица же, с абсолютным похерфейсом, закидывает огненными шарами и в ус не дует. Недолго. Всё же низкую регенерацию маны она пока что не пересилила.

      - Удивительно, что ты вообще можешь колдовать хоть что-то из подобного, – как обычно съязвила она, стоило мне вытянуть душу из очередного травяного енота, параллельно смерив безразличным взглядом.

      Лишь самую малость хмыкнула и вздёрнула нос.

      Если бы меня попросили описать её типичное поведение в группе, то ведёт она себя аки настоящий сноб высоких кровей. Элита, категорически не одобряющая мою практику в магии, ибо не дело какому-то дикарю лезть в столь благородное занятие. На протяжении всего фарма Авиит то и дело пренебрежительно посматривает на мои магические изыскания, особенно когда захват не проходит, и вот гадай – то ли стерва сама по себе, то ли моя ачивка во всём виновата. И от того теряюсь, как к ней относиться... В общем, между нами ощущается некоторая несовместимость характеров, жизнь обещает быть весёлой.

      Почёсывая слегка задёргавшуюся щёку, вернул ответочку:

      - Ты так говоришь, будто бы ранее была великим магистром в области магических наук.

      - Не была, – пожала та плечами, – но одного вечера на практику вполне хватило.

      - В смы-ы-ысле?

      - Здесь нет ничего сложного, даже ребёнок справится. Быть великим магистром не обязательно, что бы разглядеть всю грубость твоих плетений. Зачем вообще браться за первый круг, если ещё не освоил нулевой? Он основа основ. Возьмись ты за боевые заклинания, то, уверена, смогу их развоплотить сырой маной даже не прибегая к полноценным контрзаклинаниям.

      - Авиит! – огрызнулся лидер, – хватит лясы точить! Мы поняли, что ты первоклассный маг! На подходе сразу три парика, через двадцать секунд будут сведены в общую кучу, готовься!

      Встав и отряхнувшись от налипшей на штанцы травки, она отошла чуть в сторону.

      Структуризовав в обеих руках по огненному шару, как само собой разумеющееся явление, Авиит осчастливила ранее озвученные паровозики за раз. Как бы пошло это не звучало. Её ягодицы слишком уж сильно будоражат моё воображение. Огненные шары, долетев до цели, в небольшом радиусе объяли всё окружающее пространство пламенем, несколько выжигая травку и внося незначительный урон для каждого отдельно взятого существа, но значительный при рассмотрении с позиции массированного урона. Кто-то из бестий словил горение, кто-то просто критический эффект.

      Циклон быстро завершил начатое.

      И это, чёрт подери, заклинание нулевого круга...

      - По мне так я ещё неплохо справляюсь, – буркнул под нос, приступив к разделке туши.

      

      ***

      

      По расписанию наступило время перерыва.

      Не только ради сброса изрядно надоевшей всем усталости, но ещё что бы банально пожрать и восстановить свои силы. В этот самый момент я решил докопаться до девушки. А то уж больно тихо и мирно сидит. Заодно разберёмся в вопросе магии, раз уж тут, по её же словам, ребёнок способен справиться...

      - Авиит, – обратился я к ней, – вот мы вроде бы взрослые люди, так объясни на пальцах, что именно не так с моим плетением?

      - Ха-а-а? – она красноречиво-удивлённо уставилась на меня, явно не ожидая подобной наглости.

      Да что этот дикарь себе позволяет!?

      - Ты только и делаешь, что язвишь, строя из себя великого магистра Фаринборгского Университета, и признаю, визард из тебя очень даже недурной. Без сарказма. Вот только сотрясать воздух, критикуя в пустоту, это дело малолетнего диванного эксперта, на губах которого ещё молоко не высохло, а взрослый адекватный человек, в том или ином виде, выдаст хоть какой-то конструктив, тем самым указывая на проблемные места.

      В этот момент, молчаливые и жующие похлёбку взгляды всей группы разом свелись на девице.

      - Эм-м-м... – замялась та, понимая, что была поймана в сети одного занудного норда, и теперь надо держать марку, отстаивая честь первоклассного мага, а иначе просто позерство и лицемерие с её стороны.

      Немного подумав, она глубоко вздохнула и впилась в меня холодными глазами.

      - Ладно, попытаюсь объяснить... но только из-за небольшого уважения к твоему чувству настырности. Авось, когда-нибудь из тебя выйдет нормальный маг. Кхм. Главная проблема заключается в том, что чисто технически ты не делаешь ничего неправильного, однако, ты слишком сильно опираешься на поддержку системы, от чего создаваемое тобой плетение пестрит множеством костылей. Разорвать её не составит труда. Достаточно небольшого вмешательства в общий контур со стороны.

      Хм...

      Что-то подобное писалось в мануале по зачарованию, из-за чего само зачарование закупоривается тотально, переходя в режим глубокой осознанной инкапсуляции и гася любое внешнее магическое вмешательство, кроме полного распыления, специализированного, на что ещё требуется потратиться. Само собой тактично забывая о том якобы факте, что профессиональный кудесник всё же способен этот «контейнер» вскрывать и редактировать.

      - Ну-ка-ну-ка, поподробнее.

      Одно дело зачарование, а колдовать колдунства уже иная лига.

      - Как самый простой и интуитивно понятный пример, рассмотрим заклинание нулевого круга из школы разрушения – что такое огненный шар?

      - Максимально банальное заклинание, – тут же выдал я не задумываясь, – без которого не обходится ни одно фентези, если в нём наличествует магия...

      - ...имбецил, – тяжело вздохнув и прикрыв лицо ладонью, сотряслась она.

      После недолгой неловкой паузы Авиит продолжила:

      - Основная проблема многих игроков. Однобокий взгляд. Смотрите на всё через призму игры, забывая о некоторой вероятности того, что это может взаправду оказаться иной мир. В наших родных краях нет магии, верно, но не думал ли ты над тем, что любое магическое плетение, само по себе, изначально является сырой энергией, которой просто присвоили определённые свойства и форму, а из полученного результата сплели нечто большее?

      Я задумался.

      Глубоко-о-о-о так задумался, можно было бы даже пыхнуть, будь в руках коробок плана.

      В этом есть смысл, после чего выразил некоторую несостыковку в логике:

      - Но ведь, с таким же успехом, имея на руках выученное заклинание, можно попытаться изменить его форму или атрибут, и получить «огненный шар», который на деле окажется ледяным лезвием или ещё чем-нибудь.

      - А тебя что-то смущает? – Авиит искренне удивилась.

      - В смысле? – вернул ответное удивление.

      - Книгами я изучила только пассивные навыки «чувство магии» и «магическая крепкость», где первый расширяет мои каналы и возможности в магии, а второй является инвестицией в будущий билд, ради хорошей магической защиты. Огненный шар мною был изучен в ходе практики полученных знаний, в нескольких вариациях, каждый из которых я сохранила и теперь просто выбираю по ситуации. В книге «чувство магии» даётся краткий курс по теории того, как обращаться к резервам своей маны, придавать её аморфной субстанции более стабильную форму, а также наделять простейшими свойствами. В частности, подробно описывается процесс построения простейших плетений. Как мне объяснили в Башне Чародеев, если использовать ранее изученное заклинание, сохранённое в списке навыков, то процесс его структуризации выполняется при поддержке Системы, а волшебнику остаётся только наблюдать, лишь по ситуации настраивая переменные, как в твоём захвате. Однако, чем выше уровень пассивки, тем ты интуитивнее начинаешь действовать, за счёт поступаемой в мозг информации от Системы, и обладая достаточными знаниями и практикой – в процесс можно вмешаться, значительно улучшая плетение, укрепляя общий контур заклинания. Этот симбиоз благоприятно скажется на стабильности и эффективности заклинания. Также, это справедливо для чужого плетения в том числе, с обратным воздействием.

      Вот те раз.

      Бесспорно, о нечто подобном можно было бы догадаться, если вспомнить обобщённую информацию из книги «касание малого захвата души», а также вспоминая почивший мануал по руническому делу, но... говоря об пассивном навыке, являющегося основополагающим для развития магической составляющей персонажа, его база должна быть максимально полноценной.

      Надо бы разжиться этой пассивкой.

      Не столько ради магического потенциала, сколько ради банальнейшего упрощения своей собственной жизни. Всё же ортодоксальные воины мне чужды, а от чистых магов воротит, но мне всегда нравились гибриды. По крайней мере, если пытаться воссоздать тёмного стража в местной механике, то навык мастхэв однозначно.

      Авиит, тем временем, продолжала:

      - Каждая из стихий и элементов обладает своим определённым набором требований. От школы к школе эти требования могут различаться, а также они зависят от условий. Например, в школе разрушения наименее требовательной является стихия огня, преобразование сырой маны в которую относительно лёгкое и быстрое. Ситуация переворачивается вверх дном, когда речь заходит об взаимодействии с физическим источником. Брать огонь под контроль работа не из лёгких, стихия весьма непокорная и своенравная, тогда как вода покладистая и проста в управлении, но создать воду из маны задача весьма энергоёмкая. При этом, реверсируя практику огненного преобразования на голой силе, из воды легко создаётся лёд, на поддержание которого уходит значительно меньше сил, чем на огненный и водный элементы, но надо хорошо вложиться в сам процесс конвертации. Можно, конечно же, усложнить задачу и образовать в пар, скрестив водный элемент с огненным, но это уже стихия воздуха получится, а она объективно сложна в управлении как на голой силе, так и при физическом источнике.

      Я слегка в осадок ушёл, но решил уточнить пару моментов:

      - Иными словами: при наличии естественного воплощения стихии или элемента, заклинания воды наиболее выгодны, как наименее энергоёмкие ради грамотной манипуляции, но на «голой» силе перспективнее выглядит использование огненных заклинаний, поскольку те менее затратны в преобразовании и поддержании. Верно?

      - Что-то в этом роде, – утвердительно кивнула та.

      Немного подумав, добавила:

      - Собственно, всё можно сделать намного проще. Взять сырую ману и настроить только форму... – Зарождающаяся от меня реплика сама собой потерялась где-то по пути наружу, когда глаза уловили сложенную лодочкой ладошку левой руки девушки, а сама Авиит начала зачитывать слова силы, – [Trela rudlag, nehmen del orkan gern mana].

      В «лодочке», со дна, налилась жилистая субстанция цвета переливающейся сизой дымки.

      Очень похоже на тяжёлый и видимый глазу газ или очень своеобразную плазму. Наверно, чем-то похож на реальный аэрогель... только... в разы эффектнее по визуальной составляющей. Есть чёткое понимание того, что субстанция чужда материальному миру, а кожа на ладони, казалось бы, словно сделана из гидрофобного материала.

      - На самом деле, сырая мана уже может использоваться как оружие, оставляя на теле противника ментальные ожоги. Но, в таком вот виде и при такой плотности-количества, итоговый КПД очень спорный... мне не приходится задумываться о методах предохранения, я буквально держу субстанцию в голой руке. Оно лишь слегка обжигает мне ладонь, не более того.

      Отставив миску, Авиит расположила освободившуюся руку над субстанцией:

      - [Vedbifog að formið-hamr ar’e kugel], – параллельно словам, пальцы свободной руки выводили какие-то пассы.

      Аморфная масса потекла, скукожилась и за несколько секунд сколлапсировала в крошечный сизый шарик, парящего над ладонью в нескольких сантиметрах.

      - Собственно, вот это, – она демонстративно указала на него, – всё тот же «огненный шар», созданный на голой силе. Без принадлежности к стихии или элементу. Он наносит чистый магический урон, от которого способна защитить только общая магическая защита, а физические объекты не могут как-либо препятствовать на пути, если только они не способны взаимодействовать с маной или магией. Иными словами, оружием или щитом не парировать и не заблокировать, как и броня становится бесполезной... если те не из какого-нибудь мифрила. Вроде как этот сказочный металл сопротивляется магии, чёрт знает как всё обернётся тут. Кхм, не суть. Беда в том, что сам по себе этот шарик имеет очень скромную эффективность, а в сражении с монстрами и вовсе бесполезен, поскольку базовый урон крайне низок и возрастает от родного запаса маны противника, если верить системной справке. Скорее всего, такой шарик что-то покажет против высших эльфов, но это не точно.

      Начав очередные манипуляции пальцами, на этот раз уже «держащей» рукой, она зачитала ещё какие-то слова силы:

      - [Gefa fá ignis des aðal], – сизый шарик воспылал.

      Высвобождая из своего мистического ядра, шарик охватили языки настоящего пламени. Теперь это полноценный огненный шар традиционных размеров. С характерным звуком и ощущением испускаемого жара, правда слабого.

      - Не знаю почему, но процесс преобразования сырой маны в огненный элемент является самым не затратным из всех. В отличии от физического источника, где я вынуждена контролировать потоки пламени, это всё ещё мана, сведённая в небольшое ядро, но... это огонь... почти.

      - Почти? – мне показалось или спросил не только я?

      Авиит окинула взглядом всю группу.

      - В книге писалось, что всё созданное из маны, рано или поздно, рассеивается обратно в ману. Созданные чисто магическим путём вещи и конструкции не относятся к материальному миру, из-за чего те подвержены стремительному распаду. Этот огненный шар вполне себе настоящий огонь, но стоит мне перестать поддерживать его, как он быстро рассеется на частицы маны. Это же касается и прочих заклинаний, созданных на голой силе. Можно повлиять на период распада, замыкая энергию внутри структуры, но исключить его полностью невозможно. По крайней мере так было написано.

      Сжав кисть с произнесением ключевого слова: «Nullheing», она потушила магический факел, который вполне может стать хорошей заменой известному мне светлячку. Хотя, скорее всего последнего используют в целях безопасности, абы не спалить что-то или кого-то, по недоразумению.

      Далее, продолжила менторским тоном:

      - Серьёзно, зачем ты сразу полез на заклинания первого круга, если не понимаешь столь базовые основы нулевого? Ведь первый круг это продолжение теории и практики нулевого, тогда как второй круг продолжает первый, и так далее.

      - А души на зачарование предлагаешь покупать на рынке? – вот тут я вполне искренне и красноречиво вздёрнул бровь, что было решительно не видно за аналогом авиационных очков, но общую интонацию настроения удалось передать через голос. – Цены на них видела?

      Девушка осеклась.

      - Справедливо, – неохотно согласилась она через неловкую паузу.

      Вернее сказать, ситуация обстоит несколько иначе: простейшие души, такие как травяные еноты или кроты-альбиносы (а я теперь уверен, что это именно они), можно приобрести относительно дёшево. Всё же не тот товар, себестоимость добычи которого зашкаливает, даже с учётом драгоценных камней. Звери максимально простые в убийстве, а кристаллы сгодятся самые крошечные, где-то на уровне стразиков. Проблема как раз-таки в том, что они моментально сметаются юными зачарователями. Конкуренция беспощадно огромная. А вот что-то немного покруче уже обходится в кругленькую сумму, от того рынок пестрит подобным товаром, создавая ложное впечатление на сей счёт.

      Но им пока не стоит об этом знать.

      - А разве для зачарования не требуется обладать магическим талантом? – поинтересовалась вторая девушка.

      Милая рыжеволосая целительница, округлые формы которой весьма аппетитны, тем более в относительно облегающем лёгком костюме-доспехе, что тоже способно взбудоражить фантазию. Залипательно. Но, меня основательно покорили ягодицы её подруги, так что мимо.

      - Нет принципиальной разницы, каким из созидательных ремёсел ты занимаешься, – ответил я, стараясь перевести взгляд с её груди на что-нибудь ещё, например глаза. – Всего имеется два режима: работать «по рецепту» или заниматься всем технологическим процессом самостоятельно. В первом случае запускается поддержка Системы, где руки совершают необходимые действия автоматически, от начала и до конца. Тут ситуация в корне отличается от плетения заклинаний, потому, ремесленнику остаётся лишь наслаждаться созерцанием процесса. Вмешиваться в запущенный Системой алгоритм категорически не стоит, это приведёт исключительно к провалу, лучше тогда сразу прибегнуть ко второму режиму. Если же работать самостоятельно, то тут надо быть не столь талантливым, сколь прошаренным. В руническом деле магическая сила особой роли не играет, а вот быть рукастым для кудесника важно в первую очередь ради нанесения контуров на предмет, что делается специальными инструментами.

      Материализовал в руке набор и показал публике его содержимое.

      - Кстати, – отозвался лидер группы, – никогда не видел, как именно происходит процесс зачарования. Надо бы наведаться в мастерскую, взглянуть, чисто из академического интереса. Весь текущий обвес мы на рынке уже готовым купили.

      - Так это и я могу показать, прямо здесь, – ответил с полным пофигизмом на лице.

      - Э-э-э... а разве для этого не требуются верстаки?

      - Обычное зачарование можно хоть в полевых условиях делать, а качать навык один чёрт надо.

      Пробудил руническую руку.

      Не без удовольствия уловил во взгляде Авиит, пусть и обильно замешанного со скептицизмом, интерес, но вот реплика: «без слов?», сказанная несколько растерянно, меня откровенно улыбнула. Остальные же просто ахнули, если не сказать, что охуели. О да, мне мой мозг ещё нескоро забудет всё то извращение, что я с ним проделывал тогда, но главный инструмент кудесника... хм-м-м, скажем так – я начал его чуть-чуть чувствовать, как ещё одну свою конечность, а странный глухой звук... э-э-э... “разрыва реальности” при развёртывании колец так и вовсе нежнейше ласкает слух. Реально странные ощущения, признаться честно, и до сих пор не понимаю как это работает.

      Так, всё замечательно, конечно, но теперь надо быть предельно серьёзным.

      Во-первых, местная живность (травяные еноты, редко встречаемые кроты-альбиносы и ещё более редкие змеи) плюс-минус одинакова между собой, но всё же имеет некоторые различия по энергоёмкости душ от бестии к бестии, даже в рамках одного вида. Из-за чего мой рюкзак экстремально быстро забивается камнями по причине невозможности разместить их в одной ячейке.

      Это очень плохо.

      Очередная головная боль на будущее, над которой обязательно надо подумать, ибо нехер.

      Во-вторых, не так много экземпляров дотягивают до предельной ёмкости моего текущего снаряжения. Я могу без проблем зачаровать все периферийные компоненты, но вот с торсом и поножами – проблема, будет неиспользуемый остаток потенциала. На шлем и накидку имеется несколько очень подходящих душ, там буквально в несколько единиц недобор, что не критично, но жаба очень уж сильно пинается и кроет матерными наречиями.

      Решил пока что разобраться с периферией.

      Без особого труда зачаровал обе перчатки, наруча, наплечника, «сапога» и пояс. Поскольку крафтовая бижутерия отморозка всё ещё мною используется, то в паре с новыми чарами мой запас здоровья суммарно возрос на 55 единиц от родного.

      Далее уже сложнее.

      Терять даже единицу здоровья по причине небольшого недобора ёмкости реально жалко, а с другой стороны – всегда же можно стереть зачарование. Заодно подкачаю навык, авось удастся что-то более высококлассное или качественное сотворить... но жаба такая жаба. Всё же на распыление придётся потратиться, что сопряжено с очередными тратами, однако, если я хочу достичь успеха как кудесник, то мне надо столкнуться с подобным, и пусть лучше это будет что-то несущественное, на моих первых шагах.

      Или попытаться потом взломать зачарку и отредактировать?

      А смысл?

      Ядро ведь останется прежнее, менять надо именно его...

      Хер с тобой, золотая рыбка, чарим.

      Под дикие вопли: «я ща ему всеку!», от болотного бухгалтера, за руки которого держит весь остальной обеспокоенный питомник, зачаровал авиационные очки (идущих по категории шлема), накидку, а также, недолго думая, решился модифицировать нательную броню с поножами в том числе. В общей сложности, своевременно забывая про кольцо земли, бонус к здоровью составил 81 единицу против прежних 94. Неприятно, некоторая просадка имеется, но жить можно. Когда раздобуду более ёмкие души, то торс и поножи перезачарую, а шлем с накидкой сперва надо будет сменить или проапгрейдить.

      С обновлением меня.

      - Пусть и при поддержке Системы, но выглядит необычно и красиво, – раздалось от Авиит. После чего та обратилась к лидеру, голосом полным претензий, – может зря мы отказались от ремёсел? Можно ведь и самим собирать души и зачаровывать предметы...

      Тот, перебив, категорично мотнул головой.

      - Нет, не зря. Очень важно определиться с вектором развития. Ты сама прекрасно видела в гиде, что каждое ремесло плотно содействует с другим, и если будем уделять время крафту – просядем в боевом потенциале, а ремесло так и не раскроем в должной мере. Мы не одиночки, мы работаем в группе, где участники всегда одни и те же. Мы конст-пати. Нам выгоднее сидеть на полях и фармить ресурсы, продавая их на рынок, а на вырученные средства приобретать вещи у ремесленников и определённые услуги прочих игроков. Пытаться усидеть на двух и более стульях губительная затея. Максимум, что я одобрю, это изучить захват душ. Будешь собирать их на продажу и немного складировать на нужды группы.

      Я тем временем разглядывал шмотки Авиит.

      Как бы это доходчивее объяснить... вот представьте, что смотрите на вещицу, но зрение расфокусировано. Смотришь на что-то материальное, а взгляд убегает куда-то немного дальше, на иную сторону реальности, но не доходя до её изнанки. Вот в этой промежуточной области можно обнаружить наложенные магические руны. Разглядывать таким образом зачарование вне тепличных условий проблематично, всё же я не профессионал, однако, сейчас не столь сложно, пока все они сидят на жопе ровно. Я там ничего не вижу. Вообще. Пристальный осмотр эквипа союзников дал понять, что у остальных руны на месте, чары здоровья.

      Решил обратиться к девушке после некоторой паузы:

      - Авиит, если хочешь, то могу зачаровать некоторые твои вещи на ману.

      Она аж поперхнулась доедаемой похлёбкой.

      - С чего вдруг? – и уставилась подозрительным, но весьма заинтересованным, взглядом.

      - Не пойми меня неправильно, это не благотворительность, а благодарность. Ты, считай, мне тут полноценную лекцию по теормагу и базовому обращению с маной провела, и рассказала некоторые азы в структуризации заклинаний.

      - Ах вот как, – фыркнула в ответ... после чего уставилась на свою блузку, прям на скромную грудь, потом на перчатки, поочерёдно, потом вновь на блузку...

      И так ещё дважды по кругу, и могло бы продолжаться.

      - Зачарую и блузку и перчатки, так уж и быть, – выдохнул я, уже подбирая наименее ёмкие души.

      Девушка молча кивнула.

      Посредством консоли сменила блузку на крестьянскую тунику, а перчатки сняла так, и передала вещички мне. Внезапно, все три предмета «E» грейда с максимальным для себя «+10» усилением на прочность, из чего можно сделать некоторый вывод о том, что шмотки взяты на вырост. Без перспектив их смены в ближайшее время. Видимо, потому-то они без зачарки, финансы не позволяют.

      И что делать?

      Глупо конечно же ожидать от меня чего-то выдающегося, но просто так запарывать ей вещи тоже не комильфо. Вот засада. Так, ладно, по энергоёмкости перчатки выходят строго впритык, а вот блузка где-то на треть не раскроется, чего не наблюдается даже на моём доспехе. При чём даже если я возьму самую ёмкую душу из оставшихся в наличии. Это из чего же она сшита?

      Хм...

      По сути, не сильно уступает лёгким доспехам своего тира, являясь одеждой, что очень странно.

      - С перчатками всё ок, а вот на блузку подходящей души нет... – озвучил свой вердикт. Пусть сама принимает решение, а я умываю руки. – Формула, с имеющимися у меня в наличии душами, не раскроет её полный потенциал.

      - Насколько?

      - Не меньше четверти, если не треть, приличный запас уходит в никуда.

      - Не страшно.

      - Учти, что бы в будущем перезачаровать её – потребуется потратиться на распыление, а процедура не столь дешёвая. Это не тривиальный разбор снаряжения на материалы. Требуется взломать защитный контур, полностью убрать конструкт, подчистить следы и только тогда будет возможность наложить новые чары. В том числе, это затронет максимальную прочность самого предмета.

      - Поняла, – взгляд её был всё также непоколебим.

      - Ну, я предупредил, если что.

      - Слушай, а как ты определяешь наличие/отсутствие чар? – всё же задала вопрос рыжеволосая целительница от распираемого любопытства. – Они же никак не отображаются, как показала твоя демонстрация, полностью исчезая с предмета по завершении процесса.

      - Хм-м-м... смотри, мы находимся ни разу не в евклидовом пространстве, собственно, как и в настоящей реальности. Но, в отличии от нашего мира, здесь мы можем взаимодействовать с большим числом измерений. – Вспомнив некоторые объяснения мастера, добавил, – все руны и сопутствующий им рисунок накладываются из материального слоя бытия, но говоря про зачарование, конструкт запитывается особой энергией эфирного типа, из-за чего весь конструкт “проваливается” в другой слой. Я и сам не до конца понимаю, как это всё устроено, но если правильно понял лекцию мастера, то любой объект, будь то живой организм или простой камень, имеет так называемую «магическую структуру», что является связующим звеном между «материальным» и «воображаемым». Зачарование располагается на её оболочке, а кудесники способны разглядеть оболочку той самой магической структуры, правда, глаза жесть как болят. Ещё не привык.

      И вновь тихий хор не то удивления, не то охуевания.

      Кхм, ладно, у меня тут дело имеется.

      Задействовав второй паттерн, на ману, зачаровал девушке её блузку и перчатки. Резьба по ткани – очередная насилующая бедный мозг фигня, но, кажется, он уже свыкся с бредом подобного характера. Надо бы разобраться, из чего и как создаются инструменты, они явно с сюрпризом. В общей сложности вещички теперь поднимают запас маны на 20 единиц. Может показаться, что это не так много, но достаточно вспомнить начальный запас у нордов и прочих обделённых рас, так вроде бы кошерно становится. Бесспорно, на фоне одной очень древней флейты видится слишком пресно и халтурно... ну, а я новичок, щито ж поделать. Тем более, я честно исповедовался об не до конца раскрываемом потенциале.

      Приняв снаряжение обратно и тут же снарядив, Авиит вполне искренне обрадовалась, аж щёчки слегка зарумянились. Феноменальное зрелище. Точнее, самое обычное, но в исполнении именно ЭТОЙ особы – тот ещё номер.

      Мде, всё же на текущем этапе развития даже такие незначительные величины приятны.

      - Пс-с-с, ребят, – раздался голос со стороны, – мы сейчас выставляем итем на торг за четыре средних медных слитка, вы его покупаете в эквиваленте цены, и мы охраняем ваш спот от конкурентов в течение двух часов.

      - Блять, опять они... – тяжело выдохнул лидер группы.

      

      ***

      

      Я взглянул на незваных гостей.

      Со стороны невидимой отсюда дороги к нам подошли три особи уголовной наружности: человек, лунный эльф и орк. Благородные гопники с большого падика. Если с человеком всё ясно, то эльфу и орку смена расы не помогла избавиться от ассоциации, а в случае орка многократно её усилило. В остальном же обычные игроки, коих миллионы. Учитывая решительный настрой и внешне хороший эквип – кажется, сейчас нас будут бить, возможно даже ногами, возможно даже по голове.

      - Ваши знакомые? – поинтересовался я у лидера.

      - Местные вышибалы, так сказать, зарабатывающие на притеснении других, – начал он вводить в курс дела. – Ничего сверх жёсткого не творят, от чего не привлекают на себя внимание СанБро, но в фарме мешают очень сильно.

      - Хм-м-м, – задумчиво протянул я. – Значит, ребята буянят только в относительной близости от города.

      - С чего ты взял?

      - Да потому что буквально чуть дальше по дороге они уже не работают. Походу очкуют столкнуться с рьяным сопротивлением от себе равных.

      - Э, ёпта, ты берега не попутал? – сплюнул в сторону человек-гопник.

      - Погодь, – раздался голос орка, жестом остужая слегка подпалённое седалище друга. – Слышь, парень, почему-то ты кажешься мне знакомым.

      - Сомневаюсь, что мы знакомы.

      - Дэ? – демонстративный плевок в сторону, как и полагается любому уважающему себя гопнику. После чего орк достал из-за пазухи своей лёгкой брони небольшой свёрток пергамента, развернул его и принялся оценочно переводить глаза с лицевой страницы на меня и обратно. – Ты пойми нас правильно, от одной особы пришла занимательная весточка, что сулит нам хорошей прибылью. Ничего личного, братюнь, это просто... э-э-эм-м-м... бизнес. Как и сбор оброка с местных нубов.

      Из недр моих лёгких послышался едва уловимый смешок.

      - Опиши хоть эту особу, авось вспомню чего.

      - Ну такая, – орк постарался вычертить её фигуру в воздухе, – весьма фапабельная красноволосая светлая эльфийка. Грит, сильно удивилась, завидев в мастерской кожевников твою подругу. Пустила молву, мол, что озолотит любого, кто предоставит убедительные данные о неком Норлане, и выдала автопортрет, во-о-о.

      Орк развернул свёрток в мою сторону, и я мог лицезреть крайне отвратительный портрет.

      Заметка на будущее, низкоуровневых вольных художников слать к чёрту на куличики, пока не выкачаются до приемлемого уровня. Ещё чертовски интересно, как это Антрея, несмотря на свой красный статус, способна разгуливать по городу, не привлекая внимания игроков. И даже более того – не привлекая внимание стражи. Может в этом мире отсутствуют законы, в отношении избранников, но откровенное ПК наказуемо.

      - Не братюнь, твои поиски явно завели тебя не туда, – спародировал лёгкую и непринуждённую интонацию ублюдка Лоренца.

      - А вот наш наводчик вполне чётко указал на тебя, – втиснулся в разговор жалкий человечишка, само собой всё так же демонстративно плюясь перед самой репликой из стойки сутулого обсоса, где руки в обязательном порядке находятся строго в карманах.

      Та-а-а-а-ак, стопэ-э-э-э-э...

      Шта?

      Ребят, а разве вы изначально не за «оброком» пришли?

      - Боюсь, что он ошибся, бывает, – пожал я плечами.

      - Дэ? Ну лан... – орк почесал свой массивный подбородок...

      Тело машинально отскочило в сторону, применив банальный перекат назад и резко вставая на ноги.

      Буквально в это же мгновение, в место, где ранее грелась моя задница, прилетел огненный шар, обугливая травку. Кинув краем зрения взгляд в сторону гопников, ошибки быть не может, это рук того эльфа, в особенности учитывая его вооружение – в обеих руках по объятому языками пламени кастету, что красноречиво говорит о заговорённом зачаровании предмета и явно повышенном уроне от стихии огня.

      Ну хорошо, повоюем.

      Резкий разворот с параллельным извлечением гладиуса из ножен. Клинок меча засиял тёмно-фиолетовыми эманациями энергии, в такт биения сердца, которое на повышенных скоростях принялось прогонять адреналин по кровеносным жилам. Телом вновь овладело таинственное наваждение, а рефлексы взвинтились до предела. Ход времени замедлился. Появилось чёткое понимание дальнейших действий. Если кто-то считает, что я не подготовился к возможному PvP-столкновению, то киньте в этого имбецила камень. Ребята однозначно не владеют ситуацией, ибо между «мною» несколькими днями ранее и «мною» текущим – дохрена огромная разница. Я упакован по полной программе.

      Я готов.

      Ну, ещё очень вовремя зачаровал шмотки, более толстое здоровье явно не лишнее.

      Применив плавный отвод удара и тем самым успешно парировав атаку орочьего молота, боевая часть которого словно скрывается за живой пеленой мелкого песка, я моментом рванул к эльфу и бросил ему в глаза небольшую световую гранату. Тот самый «подарок» от мастера инженерного дела, чего я наклепал чуть более, чем дохера. На взвод злобных бабуинов из племени чёрной мамбы хватит за глаза. Всего на разгрузке размещается до трёх гранат, автоматически материализуясь по одной штуке в случае отсутствия максимального количества. Помещены в слот метательного оружия, но могут также использоваться с пояса... вот только там их всего одна единица будет, а материализация происходит с периодом в десять секунд везде. 

      А-А-А-А-АЛЕЛУЯ БРАТЬЯ!

      На этой территории запрещено колдовать!

      - Бля-а-а! Я маслину поймал! – сиплым голосом выругался эльф.

      

      
        Цель успешно ослеплена
      

      

      В совершаемом пируэте практически филигранно уклонился от атаки объятого электрическими разрядами копья человека, аж шишка встала на самого себя от такой неожиданной расторопности. Пока его руки подчинялись элементарным правилам инерции, так любезно сохранённый реализм в ядре игровой механики, сразу же выдал выпад в бочину, дополнил ударом левого плеча ради продолжения дезориентации и ещё выпад.

      

      
        Цель успешно отравлена
      

      

      У меня два меча – один для монстров, а второй для всяких отморозков.

      Помимо зачарования на комплексное пробивание и дополнительный элементальный урон, клинок гладиуса заблаговременно смазан ядом на периодический урон. Пришлось отвалить солидную сумму за это удовольствие, при том ещё приличное время торгуясь непосредственно с торговцем, и всё ради потенциального PvP. Пожалуй, это одна из самых лучших моих покупок на текущий момент, позволяя максимизировать итоговый урон. Пока устойчивость к ядам преимущественно нулевая – надо пользоваться.

      А если ещё учесть режущие атаки, способные оставлять кровоточащие раны...

      В общем, за небольшую серию атак человек начал хоть и не обильно, но вполне уверенно терять здоровье по крохам. От чего он был вынужден отступить, отпиться противоядием и быстренько перебинтоваться.

      Отступ в сторону, уклонение от очередной орочьей атаки и световая граната ему в рыло.

      

      
        Цель успешно ослеплена
      

      

      И ещё характерное ругательное наречие, в его исполнении.

      «Световая граната» против монстров не самая лучшая вещица, а в большинстве случаев вовсе бесполезная, но вот в PvP отличное подспорье. Даже если особенности расы позволяют ориентироваться за счёт острого слуха или другого какого-либо обострённого чувства восприятия, то изначально все мы люди, и нам это тупо непривычно. Всё равно что учиться управлять неожиданно отросшим хвостом. У Лорэль он до сих пор временами беснуется. Эффект ослепления отлично дезориентирует абсолютно всех игроков, если не полениться пробежаться по статистике арены, где я и подсмотрел данный момент. Ещё имеется некоторая величина урона от столкновения тела гранаты с телом цели, но она такая... самую малость приятное дополнение, не более того, и зависит от того, куда именно угодила.

      Отскок, отступ, отскок.

      Маневрируя меж траекторий копья и молота, грёбаные Орштейн и Смоуг на минималках, я вновь начал пробираться к эльфу, который запустил в меня очередное заклинание. На этот раз некое подобие каменного диска. Если бы не остаточный эффект ослепления, то он вполне мог бы попасть, а так мне удалось избежать торсовым уходом с траектории, активно работая плечевым поясом. Один из тех самых финтов, но теперь что-то тело ноет от такой чудной акробатики, оно явно было не в курсе своей феноменальной гуттаперчевости.

      Всадив несколько качественных ударов по физиономии эльфа, отравление прошло и на него.

      Световая граната на отмашку и... чуть было не допустил ошибку, не ослепив самого себя... есть подобный неприятный побочный эффект. При кривом использовании только себе хуже сделаешь, но сейчас пронесло. В конце-то концов, я только учусь правильно метать эти штуки. В армии не служил, мне простительно, а по итогу профит. Противники вынуждены напрягать глаза, дабы разглядеть физиономию одного надоедливого нордлинга.

      Разрыв дистанции.

      Слева по флангу приближается копьё... лови-ка и ты фашист гранату.

      И орку ещё одну.

      И ублюдку в башку сапог... э-э-э, и гранату.

      На моём лице сам собой проступил хищный оскал.

      Как говаривал Гиппарх, мобильность – самая лучшая защита на текущем этапе развития. Постоянно поддерживая зрительную способность неприятеля в зоне пониженной эффективности, мне неплохо это удаётся... пусть до уровня самого Гиппарха всё ещё очень далеко. Часть урона я прохватываю. Копьё – это двухметровая дура, которой можно бить на отмаш и временами попадать, а молот хоть и не Миодраговский дрын, но является двуручным, далеко не всегда удаётся его правильно парировать. Тем более, клинок гладиуса априори короткий для мечей, а выбранный стиль боя мне крайне непривычный, всё равно что заново учиться играть в условиях полного погружения... это выматывает. Как морально, так и по факту, если периодически поглядывать на параметр усталости.

      Она накапливается просто как мразь, самая натуральная.

      Отскок.

      - [GNURED]! – выпалил эльф чуть ли не яростным рёвом.

      Урон от прочитанного им массового заклинания, кольца холода, был смехотворный, но вот ноги охватил незыблемый лёд, а окружающее пространство покрылось инеем. Иконка негативного эффекта «заморозка» дерзко улыбнулась значительным временем, оповещая о полном обездвиживании на свой срок. 

      Довыпендривался, красавец.

      - [Trela rudlag ... fra eldingär hringräs ... gnured]!

      Стоит отдать должное, эльф действительно зачитывает на пределе возможностей, стучась в потолок своего текущего развития. Он подготовил в руках нечто схожее со сферой молний, которую поднял над головой, а разряжая – направил на меня, и на очень краткое мгновение походил на Полпатина. Странная чёрная мантия есть, нечеловеческая физиономия есть, тёмно-синеватая кожа... ну там вроде бы был серый, но не суть, главное антуражные морщины присутствуют.

      Морщинистый эльф...

      Тело поразила молния. Пройдя сквозь грудину, она слегка пошатнула в направлении вектора своего движения, проследовало дальше, затем развернулась через несколько мгновений и вновь поразила торс с лёгким пошатыванием последнего. В спину. Прямо меж лопаток. В этот момент я получил давно интересующий меня ответ на ранее поставленный вопрос – да, урон от заклинаний также повышается, если оно бьёт в спину. Молния ещё проследовала немного вперёд и опять резко развернулась, поразив моё бренное тело в третий раз, самую малость выше живота.

      Сука, а ещё говорят что эта херня не бьёт в одно место дважды... санитар!

      И это тот самый гейский вариант магических снарядов, которые меняют свою баллистику как им вздумается. Урон от каждой отдельно взятой молнии весьма посредственен, тем более каждая последующая наносит меньше по сравнению с предыдущей, но в общей сумме получилось довольно больно, и здоровье просело значительно. «Шок», конечно же, прилагается. Профильный эффект электричества разлился по всему телу судорогами и ошарашенными вздыбленными волосами. К счастью для меня, речь идёт о несущественном стаке, а вот в перспективе неприятный эффект. Из-за блуждающих судорог, ошеломление снижает силу атаки и ещё некоторые параметры, завязанных на общую скорость и манёвренность (хотя, шанс обезоружить снижается, забавно).

      Дальше мне в лицо прилетело счастье в виде огненного шара.

      Огонёк так приятно потрескивал, хоть садись и жарь шашлычок, но наблюдая за заносимым молотом и подготавливающимся к выпаду копья – краски мира сгустились ещё сильнее, а внутренний питомник затребовал срочно ретироваться нахер.

      Парировать атаки сразу обоих не смогу, да и глупо, а заморозка окончится ещё нескоро...

      Решение тут только одно.

      - [Trela rudlag, Signum des Fir-ullr, Umbreytin], – паникующий мозг сразу же послал необходимые слова в голосовые связки, раньше, чем я осознал сиё действие.

      Тело вспыхнуло изумрудной дымкой.

      

      
        Смена формы на мифического лютоволка
      

      
        Ограничения: нельзя атаковать или применять заклинания
      

      
        Эффекты обездвиживания сброшены по причине смены формы
      

      
        Повторно обернуться мифическим зверем возможно через 420 секунд
      

      

      Песочный молот опасно просвистел сверху, там, где ранее была моя голова, а от выпада электро-копья я просто отскочил в сторону, ещё будучи дымовой сущностью. Мозг начал плавиться с полного несоответствия уровня расположения глаз. Мир стал казаться каким-то крайне наркоманским, где розовые пони пукают бабочками и срут радугой, но разорвать дистанцию удаЛОСЬ. Блять, там лось вдали пробежал. После чего развеял заклинание и вернулся в тело норда, сразу же глотнув микстуры здоровья и спешно латая дыры в чердаке.

      Манёвр настойчиво рекомендован Гиппархом.

      Хоть в самом описании этого нет, но как говорил старик – есть подозрение, что сброс эффектов обездвиживания, или нечто аналогичного, является общей механикой при смене формы. Стоит ли говорить, насколько сильно это поднимает ценность символа? Проблема заключается только в наложении семиминутной перезарядки. В форме лютоволка я представляю из себя тёмно-серого волчару, примерно полтора метра в длину, с довольно острым рядом клыков и насыщенного изумрудного цвета зелёными глазами... последнее, видимо, сохраняется от оригинального тела. Очень смешно троллить новичков, проверенно, и очень не смешно, когда они начинают панически защищаться, тоже проверенно. Возможность атаки в данной форме отсутствует как данность – принудительно оборачивает самим собой, навешивая перезарядку умения, как это произошло только что, пусть и по иной причине.

      На противников манёвр произвёл неизгладимое впечатление и слегка затормозило их действия.

      Впрочем, тут и «публика» слегка прихерела. Хотя... ребята и так уже пребывают в некоторой фрустрации от того, что я творю, и как именно я это делаю. Кажется, они начали подозревать, что я далеко не такой новичок, которым прикидывался во время заключения контракта. Да и остальные рядом находящиеся игроки, по всей видимости, не намерены вмешиваться... они тоже как-то слегка в офигевшем состоянии.

      Тем не менее, надо решать что делать дальше.

      Пришло вполне чёткое осознание одной важной детали – эти трое не оставят меня в покое, да и Тёмной Рапсодии доносить обо мне ни к чему. Вернее, те отморозки при любом раскладе карт всё узнают, но я хотя бы выиграю время. Потому, этих троих надлежит...

      - Здохни! [GNURED]! – в очередной раз рявкнул сиплым голосом эльфийский волшебник.

      Мде...

      Система залпового огня из многочисленных осколков льда, здравствуйте.

      Блин, а он довольно много всякой магии разучил, если призадуматься над используемым арсеналом. Земля, огонь, молния... теперь, вот, ещё холод. И это не та незначительная ледяная шрапнель с арены, созданная на скорую руку, а самые настоящие шипы, стремящиеся ко мне плотным дождиком, накрывая значительную часть местности вокруг. В уклонении нет смысла. Имеется только голый показатель защиты от комбинации огня и воды.

      Жопа.

      То-то он не особо отсвечивал после молнии.

      - [Gnured], – раздался со стороны холодный нейтральный голос и, следом, не менее красноречивое, – бля...

      От ледяных шипов меня спас внезапно раскинувшийся полусферой прозрачный барьер. Он воспылал огнём и принялся жадно пожирать ледяные снаряды адскими языками пламени каждый раз, когда те об него стукались, развеивая оные на сизые частицы. Бросив взгляд в сторону последнего источника голоса, обнаружил падающую бревном на землю Авиит, которую очень вовремя подхватил лидер и аккуратно уложил девушку на луговую травку.

      Изнеможение, с высокой долей вероятности магическое... наверно, вбухала всю ману разом.

      Однако, большое спасибо.

      Моментально рванул к эльфу, пока тот пребывал в глубоком осмыслении с заблокированной магической атаки. Ровно поперёк шеи, на краткое мгновение, подсветилась ни то линия, ни то точка – как успел убедиться, это индикатор критической атаки, туда и ударил. Размашисто. Максимально сильно и с толком.

      Отчётливый звук пронзающего плоть клинка.

      Красочный всплеск крови.

      Булькая и захлёбываясь в алой жидкости, не в силах что-либо сказать, эльф машинально прижал руки к шее, отбросив кастеты в стороны. В местах, куда упали кастеты, трава выгорела, но пожар не последовал, оружие оперативно свернуло пламя в себя. Напарники поняли, что ситуация приобрела решительно херовый оборот, после чего им в голову ударила горячая кровь, не давая трезво оценить ситуацию. Впрочем, из-за этого я не смог добить эльфа, пришлось отступить и принять бой с двумя берсеркерами.

      Мир окончательно утратил свои краски, а на заднем фоне заиграл симбиоз электромузыкальных инструментов с их более классическими акустическими собратьями. Позже подключился хор тысячи голосов, не громкий, а так, чисто для атмосферной аранжировки.

      Безумный голос принялся нашёптывать что-то на ухо.

      Все сомнения окончательно смело.

      Разум осознанно подтолкнул тело на роковой шаг, раскручивая рефлексы на запредельных скоростях, высвобождая истинный боевой раж из самых тёмных недр души. Орк с человеком, пребывая под всежигающей яростью, орудовали качественно и хорошо, выгодно прикрывая слабые стороны друг друга. Поле брани озарилось цветами Зодиаков: тёмно-фиолетовый пузырь драконьего барьера с моей стороны и алая плёнка, подобно второй коже, со стороны гопников. Вот только, это не спасло их от уготованной судьбы. Правда, пришлось ещё выглотать порядка половины фляги с микстурой здоровья, что приблизило жидкость к донышку, и на гранаты изрядно потратился.

      Всё же мне пока учиться и учиться.

      Первым пал человек, разлетевшись на мириады серебряных искр, а орк, осознав всю безысходность ситуации, сразу же растратил свой боевой порыв и бросился в бега. Попутно пытаясь нащупать флягу с противоядием. Не успел. Судорожно лазая по своему поясу он так и помер от остаточного воздействия яда... и кровотечения.

      И тут мне в лицо прилетел мощный удар огненного кастета.

      Эльф, как оказалось, смог оправиться от смертельной раны и уже был хоть не бодрячком, но вполне боеспособным. Мде-е-е, хорошо что есть опыт полного погружения и подобный абсурд воспринимается мозгом как обыденное дело. От второго стремительного хука удалось извернуться торсом и, сразу же послав резкий мощный импульс в ноги, разорвать дистанцию. Явно заточенный чисто под магию эльф не погнушался пустить в ход банальные кулаки... точнее, кастеты, от чего стал похож не столько на боевого мага, сколько на очень жуткого, в хорошем смысле слова, боевого монаха. Вновь вспомнился образ эльфийского техно-викинга, только на этот раз тёмно-синей раскраски. Ещё пару раз прикинувшись Полпатином, эльф целиком и полностью перешёл на ближний бой с очень такой характерной магической поддержкой, сильнее укрепляя за собой образ лютого монаха с кастетами наперевес.

      Наша перепалка могла бы продолжаться вечно, всё же сражается он великолепно...

      Однако...

      Благодаря боевому ражу и безумному голосу в голове, мне удалось выбить эльфа из колеи каким-то таинственным чудом. Вывернутый мною финт ещё длительное время будет ломать бедный мозг. Оппонент припал на одно колено и в диком оскале вскинул голову, хищно глянув в мои глаза. В этот самый момент, будто бы подчиняясь чей-то воле, левая рука пробудилась в своей рунической ипостаси и всей пятернёй опустилась противнику на лицо.

       «Материя – ничто».

      - [Máremlið – hvat-gi], – вторили мои губы безумному голосу в голове сами по себе, нашёптывая слова.

      - Какохо хыя?! – стиснув зубы и толком не шевеля челюстями, выругался эльф.

      С первой же фразы руны на моей руке засияли более ярким светом. Разрыв реальности пошёл дальше, радиальными кольцами покрывая тело подающего надежды техно-викинга, тем самым полностью его парализуя. Всё что он мог делать, так это ругаться на грязном наречии, и то без шевеления речевого аппарата.

       «Энергия – всё».

      - [Orkan – hvat-llé].

       «Я – врата».

      - [Ek – torhlið].

      Рунические кольца расширились, на пару шагов от нас охватывая пространство вокруг.

      «Твоя душа – моя».

      - [Ér-des hugar – ek-des mir].

      Впрочем, и сам я не мог что-то предпринять, моим телом манипулировали как куклой.

      Но всё это не сравнится с тем феноменом, что случился сразу же после речей странного недозаклинания. Во-первых, эльфа охватило множество надписей и различные замысловатые узоры, принявшихся сиять в резонанс руническим кругам на моей руке. Во-вторых, локальный разрыв реальности вокруг нас начало откровенно глитчить. В-третьих, сразу же после всего этого, из эльфа, насыщенным серым потоком, хлынули призрачные эманации. Схоже с захватом души, вместе с тем разительно от него отличаясь – моё тело лишь проводник. Поглощение совершается той сущностью, которая держит под контролем меня самого. По всему телу разлился всё тот же отвратительный липкий мороз, только в РАЗЫ насыщеннее и ярче.

      Вытягивание продолжалось порядка десяти секунд.

      Эльф смог заорать, сразу же разлетевшись на мириады искр в сопровождении оглушительного звукового эффекта. Что примечательно, я его крик продолжал слышать ещё несколько секунд после этого, и лишь когда меня отпустило – всё прекратилось.

      Ярость, как и полагается, за бой набрала определённую величину.

      Ещё некоторое время пребывая в боевом режиме, я постепенно остужал свои раскалённые нервы, подавляя грёбаный раж и понижая показатель ярости. Тело начало невыносимо больно ломить, это ответочка от использования ража. Усталость начала сигналить о приближении к опасной зоне. Потом понял, что готовность убивать – всего лишь последствие от передозировки некачественным адреналином.

      Осознав содеянное, моё настроение испоганилось ещё сильнее.

      
         «- Ты-ы-ы уби-и-и-йца!» – раздался мерзкий голос в закутках сознания.

      С отвращением плюнул в сторону и убрал меч в ножны.

      Не обращая на тихо пищащие в углу обзора системные оповещения, взглянул на своих нанимателей. Судя по их взгляду, за исключением Авиит по очевидной причине, мне тут больше не рады. Вздохнул, открыл рюкзак, материализовал просторную ткань и сложил в неё всю их добычу, после чего завернул и положил на землю. Подумав, попробовал тоже самое провернуть с камнями душ, используя уже более умеренный кусок ткани, и о чудо – я смог этот свёрток забрать обратно в рюкзак, заняв ровно одну ячейку.

      Вот он, эффективный способ снизить захламление инвентаря!

      Далее, я не постеснялся обнести надгробья жмуриков, ибо негоже пропадать добру.

      Наградой за бесполезный бой было мне: по очередному кольцу тени и земли, оба с символом Льва, а также кольцо воды, с символом Бахамута; кастеты, две штуки, двуручный молот и копьё, где каждый экземпляр 2-го тира и имеет по заговорённым чарам огня, земли и электричества; прочий шмот жмуриков, из которых интересными для меня являются, разве что, некоторые вещички эльфа – чары на заклинания школы разрушения. Мне они не столько для себя, сколько для профессионального роста. Остальное можно смело выбрасывать на рынок.

      Блин, заниматься плееркиллерством выгодно.

      Неожиданно, позади, раздался довольно приятный и волевой женский голос:

      - Мародёрство, даже по отношению к своему врагу, верх омерзения, – пусть тот пропитан высокоградусным отвращением.

      Я напрягся.

      По субъективным ощущениям говорящий стоит не так далеко, однако радар-компас, в углу обзора, не отображает ровным счётом ничего. Да и сам я никого не ощущаю с той стороны. Обернувшись: на уважительном, но всё же недалёком расстоянии, увидел стройную девушку человеческой расы, не нордлинга.

      Красотка, излучающая едва уловимую ауру невинности и непорочности, с густыми и насыщенного каштанового цвета волосами, что полностью покрывают собой чуть больше половины всей спины. Золотистая радужка серьёзных глаз идеально дополняет образ, который столь же непринуждённо окаймляется и самим снаряжением: медные доспехи, категории не то «среднего», не то «тяжелого». Помесь кольчуги с латными пластинами в определённых местах, например на груди, а также тканевых и кожаных элементов. В качестве шлема выступает подобие простенькой тиары, где основная конструкция скрывается в гуще волос, а на лбу и ушах выступают семиконечные звёзды. За спиной красуется неправильной формы внушительный треугольный щит. В ножнах, вдоль левого бедра, обычный одноручный меч со стилизованной под солнце гардой. Всё это выполнено в едином стиле, общий закос которого ассоциируется с «солнцеликой грациозной львицей». На животе красуется уже знакомый мне символ вечно восхваляющих солнце игроков, знак клана «SunBrozzers». 

      Стоит она в окружении немногочисленной свиты, комплект брони которых значительно проще и без излишнего выпендрёжа, но выглядят мощно. Больше Лоренца напоминают, будто тот решил размножиться банальным клонированием. Скорее тут всё куда как проще, стилистика крестоносцев – это, своего рода, униформа клана.

      И вот это действительно омерзительно, спасибо всё тому же Лоренцу.

      В некоторой степени мои последние думы отразилось на лице. Девушка истолковала подобное поведение по-своему:

      - Ясно, ещё один аморальный... – во взгляде её, как и в голосе, почувствовалось неприкрытое пренебрежение.

      - А можно ближе к делу? – мой мозг уже принялся интенсивно размышлять над планом побега.

      - Парниш, будь учтивее к госпоже Лионе, – донеслось от одного из свиты, великовозрастным голосом.

      И ведь фиг пойми кого именно, полный шлем мешает идентификации расы.

      Опа, а лось-то мне не почудился, как раз стоит за спиной этого загадочного индивида. При чём стоит покорно и невозмутимо, будто прирученный. Просто пожёвывает травку и ему норм. Да и некая броня на теле бестии присутствует. Скромный по своим размерам, но с опасно выглядящими пышными рогами, а раскраска шерсти тёмно-коричневая, матового.

      Жестом руки солнцеликая львица прервала своего соратника, после чего снисходительно обратилась ко мне:

      - Сразу же проясню свою точку зрения. Считаю недопустимым убийство избранников, поскольку для прохождения Хайгарда требуются все, даже те трое. Мы не вмешались в бой исключительно по просьбе Махрона, – она кивнула в сторону того приручателя. – Это мой первый помощник. В ходе длительной службы заслужил искреннее доверие к своей персоне. Если он посчитал, что у тебя есть право отстоять честь в бою, где на кону жизнь, то оспаривать такое решение я не стала, да и установленным нами правилам это не противоречит. Однако... я категорически не приемлю мародёрство! Даже по отношению к врагу!

      Последнее было произнесено довольно холодно, девушка вновь окинула меня осудительным взглядом.

      - Может и аморально, – мне только и оставалось что пожать плечами, стараясь сохранить непринуждённое выражение лица и посматривая на таймер перезарядки лютоволка, – с твоей точки зрения, но как по мне, в мире, полном анархии, глупо и опрометчиво игнорировать трофеи, что способны многократно повысить выживаемость. Или же улучшить финансовое положение, а это опять-таки приводит к повышению шансов в том или ином виде.

      Пока не нападают, надо продолжать тянуть резину, благо осталось не так много.

      - Не стану отрицать, в твоих словах есть смысл, – она также пожала плечами, – но всё же, сейчас мы подошли с совершенно иной целью.

      - Какой же?

      - Вы охотились на монстров в закрытой для этого зоне.

      - Что вы хотите этим сказать? – подался лидер бывших нанимателей.

      - Впервые слышу об этом, – также удивился я.

      Солнцеликая львица вздохнула.

      - Предположим, что вы действительно не в курсе. Что ж, нам не трудно донести информацию до каждого новичка лично. Ситуация обстоит следующим образом – местная фауна не имеет свойства генерироваться как монстры из привычной нам игры. Потому, лидером была введена система охоты секторами. С разрешёнными и запретными участками всегда можно ознакомиться непосредственно возле нашего штаба, который находится в квартале частных предприятий Фаринборга. На запретных секторах зверьё постепенно восстанавливается естественным образом.

      - Хорошо, учту на будущее, – я утвердительно кивнул, и сразу же перешёл в контрнаступление, – однако, нужные мне растения находятся только тут. Если с енотами и кротами договориться о перемирии можно, то змеи на такой шаг идти не хотят. Или вы предлагаете мне запороть вступительное задание для гильдии чародеев?

      - Эти растения всегда можно приобрести на рынке, – парировала та.

      - И потратить на это денежные средства, которые можно пустить на более полезные вещи? Зачем мне лишние издержки, если добыть своими собственными силами выгоднее и полезнее, особенно если учитывать развитие навыка сбора? Это как минимум нелогично и непрактично.

      Лиона усмехнулась.

      - Твой прагматизм похвален, но если живность будет истреблена, то это приведёт к серьёзным последствиям... допустить которые я не могу позволить! – вспыльчивое выражение лица оказалось краше всяких слов. – И каждый, кто создаёт угрозу подобного плана, будет наказан! Информация тебе передана, и поверь, при следующей встрече мы будем разговаривать своерше-е-е-енно иначе.

      - Мне же достаточно переодеться в другую одежду и вновь под несведущего новичка косить.

      - А вот тут ты ошибаешься, – девушка вновь непринуждённо усмехнулась.

      Один из свиты солнцеликой львицы, в монашеско-крестоносной рясе, раскрыл окно профиля и что-то отправил своей начальнице. Лиона, приняв пакет данных, развернула их на своём экране, после чего продолжила весьма уверенным тоном:

      - Зовут тебя Норлан. В каком-либо клане не состоишь. Значимых достижений не имеется, но это не точно, поскольку модуль пестрит аномальными помехами, а по сарафанному радио ходит очень много слухов про твой «прыжок». Также ходит молва о нестандартном способе завести дружбу с городской стражей. В довесок к этому, являешься одним из тех новичков, которые не так давно, на поляне руин Склепа Пробуждения, организовали полноценный рейд для безопасного похода в город, и успешно вышел из расставленной Тёмной Рапсодией засады. Можно сказать, что прошёл боевое крещение сразу же по пробуждению. Ах да, ещё ты смог вырвать сокрушительную победу в дуэли с одним из лучших фехтовальщиков китайского кластера, пусть тот и сосредоточен нынче преимущественно на ремесле и пребывает не в своей прежней форме. Завсегдатай трактира «Строптивая Кобыла» и городской библиотеки, – и улыбка дьяволёнка, а ведь ещё недавно ассоциировалась с львицей. 

      Я подозрительно прищурился, внимательно следя за движениями оппонентов.

      Несмотря на отсутствие факта вербального знакомства, мой никнейм однозначно не угадан, его каким-то образом «подсмотрели». Да и остальное заставляет очень сильно задуматься. Только что меня прочитали как открытую книгу, от чего по всему телу пробежалась волна ментальных взрывов, а волосы неприятно надыбались. Мой опыт знакомства с данным кланом и без того не из самых приятных. Я понимаю, не все они как Лоренц, но в свете недавних событий – параноик пуще прежнего начал брать вверх над разумом.

      Таймер перезарядки символа лютоволка обнулился.

      Я непроизвольно улыбнулся.

      - Считаешь наше предупреждение смешным? – девушка вновь интерпретировала по-своему.

      - Вовсе нет, это здравое решение, поддерживаю. Однако, вот ведь какая смешная ситуация выходит: начнём с того, что ваш клан не способен защитить как зверей на грани вымирания, так и игроков, также находящихся на грани вымирания.

      Лиона сердито прищурилась, уперев руки в бока.

      - Что ты пытаешься этим сказать? – её голос прибавил в весе.

      - Вы, все такие лучезарные от своей охуенности, приходите исключительно по факту, а не тогда, когда нужна реальная помощь.

      - Не сомневайся, мы бы вмешались в твой бой, начни они тебя прессовать, – подал голос Махрон.

      - О-о-ох еба-а-а-ать ты великий паладин...

      Динь-дон, кажется моя ярость самую малость подскочила, а альтер-эго начало нашёптывать в уме нужные слова для превращения, как бы намекая. Лицо же, скажем так, слегка видоизменилось и стало больше подходить злодею.

      - Подобное всегда удобно говорить, когда уже всё сделано. Местный аналог Катюши не являлся жёстким прессингом? Если бы не вон та валяющаяся бревном снежная королева, меня бы буквально в ежа превратили. Она, походу дела, тут единственная адекватной оказалась. Или хотите сказать, что она паникёрша? Может тогда поведать вам КАК именно я выиграл дуэль? Не будь у косоглазого придурка хорошей защиты от холода, его бы уже не было среди живых! Общий уровень здоровья игроков сейчас крайне низок, а оружие из склепа, при определённых условиях и соответствующей подготовке, способно вырезать в кратчайший миг даже огра, полностью ушедшего в защиту и это самое здоровье. Столкнись я с более прошаренными ребятами, то сейчас был бы на том свете, а вы просто разбирались бы с последствиями, так и не защитив новичка. Понимаю, у нас тут вроде как жанр фентези, рассказывать можно о многом, но давайте будем честны – ваш клан не справляется с самовозложенной на себя задачей. Да чего уж мой случай рассматривать, давайте-ка подробнее рассмотрим ситуацию с облавами в Таинственном Лесу – где был ваш столь доблестный клан? По итогу, это новички помогают другим новичкам, а старички продолжают крабить и прятать голову в песок аки страусы ебучие. 

      - Успокойся, мне понятен твой гнев... – девушка максимально тактично попыталась ослабить мой напор, имея крайне неуверенное выражение лица, что также отразилось в её голосе.

      - Да ни-ху-я ты не понимаешь! – а я продолжал идти вразнос. – Успокоиться? Допустим вы не способны разорваться на два фронта, откровенно зашиваетесь с этими лугами и всё прочее в таком духе, это вполне уважительная причина. Но ведь нет! Вы и с наблюдением-то этих земель не справляетесь! Даже в рядах своего клана не замечаете крыс, водящихся с Тёмной Рапсодией!

      А вот тут мои слушатели внезапно остолбенели, все.

      Пока они пребывают в неком подобии шока от услышанной новости – это мой шанс.

      Бросив световую гранату себе под ноги, преждевременно закрыв глаза и отвернув голову в сторону, на всякий случай, в тот же миг метнулся кабанчиком к ближайшему кустарнику, слегка задавив неудачно подвернувшуюся змеюку словно белас проехался по запорожцу.

      - [Trela rudlag, Signum des Fir-ullr, Umbreytin], – и “растворился” как настоящий щиноби.

      Зигзагами виляя под аккомпанемент упоротости восприятия мира, я ринулся в бега уже в образе мифического зверя, перебегая от одних зарослей кустарника к другим. Благо пышные, без проблем скрывают моё отступление. Единственная возможность выйти на преследование это сразу же отметить вектор движения моей марки по радару-компасу. Несколько раз столкнулся с очередными змеями, но входящий урон не выводит из формы, а скорость передвижения выше, чем у гадов ползучих. Потому прохватывать по парочке ударов и продолжать отрываться вперёд – достаточно. На месте нашей конфронтации игроков не столь много, и причина тому теперь ясна. Это позволило без лишних эксцессов добраться до города, где я наконец-то смог спокойно выдохнуть.

      Усталость затрубила в чертовски опасной жопе, эм, зоне. Ещё пару процентов и привет очередная потеря сознания. Это также сказалось на моём физическом состоянии. Дав себе десятиминутный перерыв, я неторопливой походкой доплёлся до трактира «Строптивая Кобыла». Завалился в самый тёмный угол и принялся обильно поглощать местный эль, стараясь заглушить своих внутренних демонов...

      

      ***

      

      - Минуточку.

      Беатрис бесцеремонно оборвала меня на полуслове и, поправив свои элегантные очки, продолжила:

      - Вернёмся немного назад, к непосредственному сражению. Ты вот просто взял и так легко пошёл на осознанное убийство тех троих? Даже воспринимая самого себя как реального, ты ни на мгновение не засомневался в своих действиях? И вот так вот легко об этом говоришь даже сейчас?

      - Так и я о том же! – театрально воскликнул и продолжил поток эмоций, – помните я говорил про странное наваждение? Так вот, после того момента и ещё некоторых событий в реальности, пришло озарение – надо срочно брать отпуск от игр! В частности, от систем полного погружения. Товарищи мои были полностью солидарны, так что в итоге мы выпали из игры, особенно из гонки покорения нового данжа. Примерно на трое суток.

      - И чем же занимались?

      - Пока были красные календарные дни, махнули на природу, шашлычка пожарить да в речке искупаться.

      - В ноябре?

      - А вас что-то смущает?

      - Как бы тебе это объяснить...

      Прекрасно понимая к чему она клонит, явно не местная, пояснил:

      - Ещё буквально не так давно у нас на улице гуляло настоящее лето. Оно решительно забыло о том, что её время, как бы, давно закончилось. А тут зима вдруг резко решила о себе напомнить. При чём нормальная такая зима, ближе к началу декабря всё к чёртовой матери завалило снегом, а по улицам начали гулять вьюги с серьёзно минусовой температурой. Отрывается на полную. Осенний сезон в этом году не завезли... интересно, не связано ли это с открытием очередного коллайдера...

      - Допустим, – милая дознавательница блеснула отражённым в линзах светом ламп, – что это ответная реакция головного мозга на перегрузку. Всё-таки в рамках игры убивать других игроков является нормой. Тогда следующий вопрос: как я поняла из твоего рассказа, ты поглотил душу игрока, верно?

      - Что-то в этом роде, хотя правильнее будет сказать «похитил». И на деле это был не я, которое осознанное «я», а моё загадочное альтер-эго, таящееся внутри... тут всё не так однозначно. Это мы забегаем сильно вперёд, ещё успею рассказать, не беспокойтесь. Разве что, стоит сразу прояснить один факт – захват душ явно имел какое-то негативное влияние на разум. Может основательно сорвать кукуху, если не экранировать сознание, о чём я узнал слишком поздно.

      - Хорошо, – кивнула Беатрис. – Что произошло дальше, когда «ты» надрался в дрова?
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        51-й день месяца Матери Земли
      

      
        Поздний вечер
      

      
        Общий зал трактира «Строптивая Кобыла»
      

      

      

      - У-у-у, уже надрался, – иронично усмехнулась Ариин, завидев мою кислую физиономию. 

      Ну как кислую...

      Через часик активной накачки кровеносной системы дармовым элем, а он очень дешёвый, но и качество соответствующее, реально, больше на палённый самогон тянет – в общем, мне удалось взять себя в руки и добраться до Арены Гладиаторов. Задание на вступление в гильдию бойцов успешно закрыто. И, по словам интенданта, справился я достаточно шустро, работая честно. Оказывается они мониторят на фактор приобретения ресурсов с рынка. Это не является пунктом для отказа, но бонусных баллов не видать, а так мой авторитет в гильдии стартовал с десяти единиц.

      Далее, я вернулся в трактир и продолжил свою попойку в гордом одиночестве.

      Ариин, присев рядом чуть ли не впритык, разве что грудями не упиралась мне в плечо, начала многозначительно хлопать глазками. Характерное под это дело выражение лица прилагается, как и профессиональные сорок пять градусов по методу золотого сечения на фоне общей артхаусной композиции трактира.

      - Рассказывай, что произошло на этот раз, – поняв серьёзность ситуации, она прекратила.

      - К тебе в последнее время никто не приставал? – выдал вполне нормальным голосом.

      Может я и в дрова, но из-за хренового настроения алкоголь явно идёт с понижающим модификатором. Ну, или к эффекту опьянения слишком часто срабатывает спасбросок от воли/выносливости. Хер пойми как тут что работает, хоть диссертацию пиши.

      Эльфийка призадумалась на несколько секунд.

      - Хм, да вроде бы нет. Всё как обычно, типичные будни. Да и передвигаюсь я под плотной накидкой, а в мастерской навряд ли кто будет нападать. А в чём дело-то?

      - Антрея каким-то образом способна передвигаться в черте города, так что будь осторожнее. Ко мне сегодня как раз пристало трое гопников, и судя по разговорам – пришли они по наводке той сучки или её подчинённых.

      - Ты их убил?

      - А сама как думаешь? – немного потряс кружкой, после чего взглянул на остатки, и допил. – Далее, сразу же после этого ко мне пристали очередные представители СанБрозерс.

      - Они пытались тебя схватить?! – Ариин чуть было не вскликнула, аж вскочила. – Снова Лоренц и его компания?!

      Я поспешил осадить её плавным движением руки, пока она не привлекла к нам лишнего внимания.

      - Нет, это была девушка с приличной длины и густоты волосами, насыщенного каштанового цвета, а стиль снаряжения больше ассоциируется со стилем рыцаря солнца или что-то в этом роде. Если бы она была зверолюдом, то, думаю, звериное начало львицы для неё зайдёт идеально.

      - Хэ-э-э... – эльфийка как-то подозрительно на меня покосилась, с нездоровым прищуром. От былого волнения даже намёка не осталось, – случаем, не саму ли Лиону встретил?

      - Ты её знаешь? – удивился я.

      - В мастерской как-то слыхала. Представители Тёмной Рапсодии с недавних пор откровенно распоясались, учиняют беспредел прямо на Лугах Холресии. Причём, судя по рассказам очевидцев, действуют они относительно небольшой группой и бьют очень избирательно, будто бы целенаправленно оставляя море свидетелей и массу следов. Дабы разрешить возникшую проблему, Лиона, как заместитель главы клана, приостановила все свои дела в фермерских угодьях и вернулась сюда. Поговаривают, что в глазах некоторых очень деловых NPC она обронила свою репутацию из-за этого. 

      - Вот оно что... – я в очередной раз призадумался над той ситуацией, и как это выглядело со стороны, – типа самоотверженный поступок. Как же это в духе типичных паладинов. Раньше спохватились бы...

      Возможно, что она ни разу не Лоренц. Возможно, она действительно старается быть тем самым доблестным рыцарем в сияющих доспехах, несущего свет во имя бобра и справедливости. Но её детская наивность меня немного бесит, как и в целом вся эта излишняя показуха, на пару с бредовым мнением о трофеях. Пока что не вызывает Лиона должного уважения, особенно на фоне ДКДшников, доказавших свои слова реальным делом.

      - В любом случае, что сделано то сделано, – голос Ариин вывел меня из раздумий. 

      Она достала из недр своего волшебного рюкзака мясные отбивные, а в качестве гарнира нечто похожее на отварную гречку. От земной отличается формой и размером крупы, эдакий попкорн в уменьшенном масштабе и гречневого цвета.

      После вопросительного взгляда на бестию, та отвела взгляд и пожала плечами:

      - Кушать только мясо было бы не интересно... Меня заверили, что этот гарнир очень вкусный и питательный!

      Попробовал.

      Кхм... 

      - В реальности я бы не пустил тебя за плиту, на кухне тебе делать нефиг, – моя оценка по факту дегустации.

      - Знаешь, как-то очень жестоко звучит! – она показушно надула губки. – Я ведь не виновата, что уровень ремесла и освоение рецепта влияют на вкус приготовляемой пищи! В реальности я очень даже хорошо готовила...

      Есть такое.

      Система насмехается над нашими реальными возможностями, заставляя подчиняться своей реальности, где «ты» без прокаченных навыков – бездарь. И этот бич наблюдается во всех отраслях, потому сразу же извинился и сказал, что в целом есть можно. Уж явно лучше изрядно надоевших мне псевдо-натто, к тому же бесплатно...

      ...ога, бесплатно, а ещё Лиону в наивности обвинил.

      Рыночная цена одного килограмма мяса травяных енотов плотно держится на отметках 4 или 5 ММС, а каждая отбивная весит в среднем 250 грамм. Следовательно, их минимальная рыночная цена около 1 ММС. Также учтём это подобие гречки, и тот факт, что всё требуется приготовить, и это без учёта оборудования (его эксплуатация реально бесплатна). Навскидку, такое блюдо стоит значительно дороже пресловутых натто, но ок, оно на порядок вкуснее и сытнее. Вон, даже положительный эффект «сытость» повис в баффах с длительностью на час, затормаживая скорость наступления голода. Финансовые потери не столь большие, что бы переживать, это скорее можно считать переходом на следующий уровень благосостояния.

      - Хватит считать деньги, ешь давай, – Ариин уже во всю уплетала свою стряпню за обе щеки.

      - Да вот замыслил взять себе все собирательные навыки...

      Эльфийка чуть не подавилась, пришлось рефлекторно похлопать её по спине, на всякий случай. Система, будто издеваясь, оповестила о нулевом нанесении урона дробящего типа. Спасибо что в списке отсутствует урон пустоты... что странно, какого хрена?

      - Нахера? – её взгляд был полон удивления, и это меня отвлекло, вернув мысли в прежнее русло.

      - Ну а почему бы и нет? Обидно же, если не смогу собрать подвернувшийся под руку ресурс.

      - Тебе надо было зверолюда брать, и в качестве звериного начала – хомяка.

      - А тебе кошки, ф-ф-ф-ф.

      Мы дружно рассмеялись, настроение пошло на поправку.

      ...

      - Ощущение такое, словно пепла пожрал, но чёрт подери, как же желудок набит, – резюмировал я некоторое время спустя, откидываясь на спинку и довольно протягивая ноги.

      В частности, положительный эффект «сытость» оказался накапливаемым по времени, и в ближайшие четыре часа можно вообще забыть про существование такого параметра, как голод. Осталось разобраться, как это работает – в смысле, как именно еда может давать баффы. Системная справка любезно оповестила, что эффекты еды не занимают слот магических эффектов, ибо магией не являются.

      Ещё один вопрос – а по какому вообще алгоритму работает эта грёбаная системная справка?

      То она молчит, то её прорывает...

      - И то верно, – Ариин проделала ровно тоже самое. – Ещё по одной?

      - Наливай.

      - Сам наливай, мне лень.

      - Мне тоже... я временно тюлень, а не хомяк, öу-öу-öу...

      

      

      ***

      

      

      Не особо приветливые городские массивы.

      Радует, что хотя бы центр Москвы начинает постепенно переходить в тематику настоящего будущего, что является неоспоримым достижением для России, где мировые линии всегда идут не спеша. Особенно сейчас, в сумерках заходящего за горизонт построек светила. Но сейчас это всё носит больше успокаивающий характер. Однако, стоящая передо мной девушка всё равно что источник света похлеще всякого солнца.

      Почти буквально.

      Глаза не на шутку слепятся исходящим от девушки эфемерным светом.

      Златовласая красавица, со смазливой милой мордашкой и глазами чистого голубого неба, а сами волосы плавно опускаются до прекрасных пышных бёдер. Она, примерно, на две головы ниже меня, с изящно аккуратным телосложением, в котором чувствуются достойные формы, но выдержанные в идеальной между собой гармонии элементы возносят всю композицию до уровня абсолютного шедевра. На её фоне, я самое настоящее чудовище.

      Ею можно любоваться вечно.

      - Подруга до сих пор тебя не одобряет... но я поняла... что... люблю тебя... – мелодично пропела та, говоря со смущением в голосе, перешагивая через свою гордую натуру, казалось бы, не могущей быть настолько откровенной. Редкое нынче качество, больше сродни чуду. – Понимаю, что вела себя не очень правильно и надеюсь, что ты сможешь простить меня...

      Стараясь не выдать волнения и вибрации неистово бьющегося сердца, я нежно обнял эту чудо-юдо красавицу, и был счастлив одним лишь этим мгновением. Весь тот неописуемый кошмар полнейшего безумия, преследовавший меня по пятам с момента пробуждения в абсолютной тьме, закончился. Все невзгоды оказались где-то далеко позади, на обочине мироздания, а тёмное влияние экзистенциональной депрессии отступило прочь, оставляя меня в покое и наедине со внезапно случившимся счастьем.

      - Мне не за что тебя винить, потому и прощать не за что... – слова сами собой слетели с уст.

      Руки не желали отпускать.

      Что это?

      Что происходит?

      Не понимаю.

      Через некоторое время, ведомый на крыльях любви в приподнятом настроении, я лёгкой походкой парил домой, сам того не понимая, когда же успел отпустить златовласую красавицу. В голове гуляла ровно одна мысль – всего какая-то жалкая ночь и мы снова встретимся. Пригласить к себе не мог по определённым причинам. Извечные проблемы квартирного вопроса не решены по сей день...

      Алло, будущее – как поживаешь?

      Внезапно встретил хорошего знакомого, Пашку, одного из немногих, кого действительно могу назвать своим другом.

      - Слабо пробежать там? – вдруг подначил он меня.

      Оглянувшись вокруг, осознал, что уже нахожусь в своём родном районе. Аутентичные панельные девятиэтажки бородатых времён, из-за которых ощущаешь себя в бетонных джунглях, пусть и не настолько всё жёстко, как в той же Японии.

      Кажется, я слишком долго пробыл в нирване.

      Это же получается, что я пересёк чуть ли не всю Москву, но, всё же интересно, почему нахожусь ровно с противоположной стороны – со стороны самой гущи бетонных зарослей, со стороны ближайшей станции электрички, а не ближайшей станции метро, что на противоположной стороне, где обитают парки... Если пробежать по предложенному Пашкой маршруту, то можно неслабо срезать путь и оказаться дома в считанные минуты. Территория не то детского сада, не то лицея... всегда терялся в догадках что же это за комплекс, ибо никогда тут не бывал в период его активности... стояла на моём пути неприступной крепостью.

      - Да без проблем! – с ноткой дерзости ответил я.

      Нормальные герои всегда идут в обход.

      Умный в гору не пойдёт, умный гору обойдёт.

      Какое счастье, что я студент, предпочитающий переть напролом.

      Но стоило мне перелезть через заборное ограждение, как вдруг, под звуки буквально из ниоткуда завопившей оглушительной сирены, хлынула необъятная волна людей в военном камуфляже. При чём «волна» это не красивое выражение, а самая что ни на есть почти буквальная ситуация. Солдаты в тёмно-зелённом снаряжении и чёрном кевларовом бронежилете поверх, а также соответствующего окраса в полном шлеме хай-тековского стиля на голове, с непроницаемым забралом – двигались столь синхронно и математически правильно, что внешне их бесконечный отряд походит на стремительный поток воды, как текст какой-нибудь книги при описании совершенно неважных для сюжета вещей. Солдатня принялась выбегать из всех щелей комплекса, откуда только можно и нельзя, но не успел я этому удивиться, как тут же начали раздаваться раскаты пальбы.

      Сердце ёкнуло и судорожно забилось в панике.

      Откуда ведётся огонь – меня не волновало, учитывая реально очковое положение. Я поспешил перелезть обратно... и как только прикоснулся к воротам, когда уже был готов начать взбираться, как, чёрт подери, по ту сторону начало творится абсолютно то же самое! Орда камуфляжных вояк активно брало меня в кольцевую блокаду, и ладно бы только эта напасть, прикинься шлангом да уповай на удачу. Но, какого чёрта в моих руках оказалась реплика одного из экземпляров легендарного револьвера своего времени?!

      Смит-Вессон, образца 1880 года.

      Вроде бы реликт хер пойми каких времён, а серебристый материал и начертанные на стволе руны почему-то вызывают какую-то теплоту. В нём чувствуется надёжность и смертоносность, как и уверенность в том, что враг будет крайне удивлён такой «пукалке».

      Боже, как же он охуенно лежит в моей руке...

      СТОП!

      - Щас точно дело пришьют! – вырвалось, бросая револьвер на землю.

      В надежде выжить при творящемся абсурде, я всё же решил прибегнуть к тактике «шланга», поднимая руки вверх. Сдаюсь. Однако, пальба не прекращается. В глазах спецназовцев отчётливо блуждают красные огоньки жажды крови, будто бы агрессивно настроенный монстр из игры Виртхейм Онлайн. Невероятно сильное наваждение твердило: «если сейчас сдашься, то умрёшь навсегда!». Вражеские пули опасно очерчивают свою трассировку рядом, но ещё ни одна из них не достигла своей цели. Гадай теперь, то ли товарищи военные болеют синдромом штурмовика или же целью являюсь не я?

      Не выдержав ментального давления, разум вмиг покрылся непроглядной чернотой. Спонтанные рефлексы сделали выбор за меня. Сам того не ведая, я заговорил потусторонней версией своего голоса, резко опустившись на правое колено:

      - «Каждая пуля», – в тот же миг там, где ранее была моя голова, пролетела вражеская пуля, – «фрагмент души».

      Подобрав брошенный револьвер, выпрямился в полный рост, принял боевую стойку и направил дуло прямо в бегущего на меня военного. Подобно старому часовому механизму, в мозгу заскрипели шестерёнки, а где-то в области сердца заработали поршни, приступив активно прокачивать по жилам адреналин чуть ли не водопадом.

      Глаза вспыхнули изумрудными мистическими протуберанцами.

      Рука стала тверда как адамантий.

      - «Каждый выстрел – часть меня»!

      Спуск курка.

      Невероятно смачный и закладывающий уши выстрел полностью аннигилировал бойца выше пояса. Без характерной отдачи, что должна была вырвать мою руку и по остаточной инерции силы противодействия снести тело к чёртовой матери. Хотя, неведомая фигня на том не закончилась. Как и в тот раз, когда я пытался взять в руки багряный топор, на ухо твердя, меня начал одолевать второй голос, полный безумия.

      Будто послушный мальчик, я повторял всё то, что оно мне внушало.

      

      

      
        «Пустота, что чернее черноты и темнее темноты,
      

      
        Не знающая ни смерти, ни горечи поражения,
      

      
        Взываю к тебе,
      

      
        Объедини меня с моим глубинным миром.
      

      

      

      
        Ибо время пробуждения наступает,
      

      
        А справедливость на границе непогрешимости пала.
      

      
        Да проявится в нематериальном искажении...
      

      
        Сила моего воображения...
      

      

      

      
        БЕЗГРАНИЧНАЯ СИЛА ГРЁЗ МОИХ!!!»
      

      

      

      Тело окуталось эманациями разношёрстной энергии.

      Руны на стволе револьвера засияли ярко-фиолетовым свечением.

      Альтер-эго принялось нести хаос и разрушение, выкашивая одного солдата за другим, совершенно игнорируя факт иного характера – револьвер является шестизарядным. Подобно истинному Богу Смерти, оно устроило на спонтанном боевом полигоне сущий ад, отстреливая неприятеля целыми табунами, а те даже не думали заканчиваться, продолжая наступать со всех сторон. Тело выплясывало неимоверные мансы вокруг постройки, которая должна отвечать за подачу воды в дома, но сейчас, издеваясь над здравым смыслом, доблестно прикрывает меня от артиллерийского залпа гаубиц.

      БО-БОМ!!! БО-БОМ!!!

      Под натиском боевых действий ландшафт не желал как-либо меняться, при этом окружающее не чувствовалось фальшью, что вызвало тонну противоречий в глубинах разума «меня». После уничтожения очередного болванчика пришло очередное осознание – крови-то нет. Вот валяется какая-то системная плата, вот тут подорванный аккумулятор, а вот искрящееся тело только что поверженного врага, раны которого обнажают механическую натуру.

      Это не люди, это андроиды – человекоподобные роботы.

      По итогу оказалось, что битва на измор, ибо танцы-мансы рано или поздно должны закончиться. Даже альтер-эго, несмотря на всю свою неимоверную тягу к жизни и безумную мощь, не способен сопротивляться бесконечно. Его ресурсы ограничены. И вот стою я посреди всего этого беспредела, в окружении жаждущих моей смерти бездушных машин.

      Тело ломит.

      Эманации энергии ещё не покинули меня, однако, стремительно тускнеют.

      Револьвер развалился прямо в руках –  это знаменовало возвращение контроля над телом, но в тоже время... а что делать-то теперь?

      Из толпы механических вояк вышел командир.

      Нарядный весь такой, чуть ли не при параде, и лицо его... человеческое только наполовину. Слева человек, а справа настоящий терминатор, как из фильма. В руках навороченный бластер, прям как со страниц типичной научной фантастики. Он вальяжно идёт ко мне, не спеша, наслаждаясь своей победой и давая насладиться мне горечью поражения. Стоило этой груде гаек подойти на достаточно близкое расстояние и направить ствол бластера на меня, как холодным механическим голосом последовала знакомая фраза:

      - Каждыйнесёт своё собственное бремя, идя по лестнице к Вечности...

      Где-то в сознании, на краткий миг, проявилась угасающая картина: чёрный силуэт встаёт со своего обсидианового трона, а его глаза вспыхнули призрачными протуберанцами чистой энергии.

      Я утвердительно кивнул.

      Может тело и ломит в три погибели, может альтер-эго и израсходовало все возможные резервы энергии, но я начал одержимо посмеиваться над словами робота. Был ли я под влиянием неведомых рефлексов? Конечно же нет, природная упёртость придала необходимое рукам ускорение – стремительно ухватив ствол бластера правой, я перенаправил дуло прямо в подбородок андроида и, столь же резким движением левой, помог ему спустить курок.

      Яркая вспышка.

      Механическая голова разлетелась к едрене фене не менее ярким железным фонтаном, расплескав по всей округе высокотехнологичные мозги, а таинственная сила наконец-то меня отпустила. Силуэт в чёрном одобрительно кивнул и окончательно скрылся в закутках сознания.

      В тот же миг, где-то на заднем фоне, грузно завопило существо.

      Повернувшись на источник звука, увидел поистине колоссальных размеров морскую черепаху. Её габаритам даже самые высокие и широкие небоскрёбные комплексы Гонконга обзавидуются. В довесок, плавает оно прямо в воздухе, яростно вопя и всем своим телом наваливаясь на не менее колоссальные акведуки времён Римской Империи, превращая те в руины и песчаное крошево на фоне закатного солнца, что окрашивает чистый небосвод насыщенными оранжевыми красками.

      Заиграла эпическая музыка, как это обычно бывает в играх при столкновении с финальным боссом.

      Андроиды сразу же переключили своё внимание на незваного гостя, полностью игнорируя свою предыдущую цель, то бишь меня. Ещё буквально несколько секунд назад железная пехота была готова расквитаться со мной за своего генерала, но теперь – всем скопом бегут на битву с внушающим трепет Голиафом. После, обратил внимание на ландшафт. Нет привычных мне джунглей из панельных жилищных домов, нет того лицея, нет и водокачки, которая столь доблестно сдерживала натиск гаубиц. Мы в самой настоящей пустыне, на горизонте которой те самые акведуки, разрушаемые колоссальной морской черепахой. Руины былой цивилизации, цивилизации гигантов, заросших вечно цветущими джунглями известняка.

      Что это, блять, вообще такое происходит!?

      - Это будущее, – в очередной раз за спиной появился новый источник голоса.

      Запарили, я так и кирпичи могу начать рожать.

      Обернулся.

      Мужчина лет пятидесяти, с абсолютно бледной кожей, но с хорошо сохранившейся внешностью. Растрёпанные серые волосы, симметрично ниспадающие до плеч по обе стороны лица. Без щетины. Несмотря на возраст лицо видится вполне приятным. Одеяния можно с чистой совестью ассоциировать с одеянием какого-нибудь мага, но не обычного... скорее, он похож на чернокнижника или, как минимум, из этой стези.

      Старик улыбнулся.

      - Если найдёшь Звонаря, то найдёшь правду, и встанешь на распутье дорог, – после чего в его руках появилась столетняя флейта. – Но это распутье, рано или поздно, появляется перед каждым избранником. Подсознательно ты уже выбрал. Как и он.

      Чистый звук чарующей мелодии, без единой фальши.

      Занавес.

      

      

      ***

      

      

      
        52-й день месяца Матери Земли
      

      
        Ночь
      

      
        В комнате Ариин, трактир «Строптивая Кобыла»
      

      

      

      - Ну нахер! – я резко вскочил с кровати, всё ещё пребывая в боевом режиме.

      - М-м-м-м... – недовольно промурчало эльфийское подобие кошки, когда одеяло неожиданно вздёрнулось.

      Отходя от увиденного во сне, я начал постепенно приводить мысли к общему знаменателю.

      Точно, как только Ариин меня откормила своей стряпнёй, мы “слегка” напились, а после утащила в свою комнату. Чем занимались и так понятно – конечно же в шахматы играли. Вот она лежит позади, в довольно вальяжной и провокационной позе, особенно учитывая отсутствие на теле всяких тряпок, но всё же продолжает спать.

      Я аккуратно поправил одеяло, дабы не разбудить её.

      
        - Надо прекращать так сильно квасить... – сделал себе замечание.

      Присев на краю кровати, продолжил свои записи.

      К счастью, голова уже протрезвела, да и стресса не видать. Собственно, наши с Ариин отношения нельзя назвать любовными, мы просто сбрасываем тот самый стресс по обоюдному согласию, чисто дружеский перепихон.

      Так, на дворе хоть и наступил 52-й день месяца Матери Земли, но всё ещё глубокая ночь. 

      Привычное разделение времени суток тут отсутствует. Местные используют систему из семи равных долей, называемых «хора», где каждая из них, чаще всего, определяется на глаз. По расположению солнца или насыщенности звёзд. Более точное время можно узнать исключительно по звону колоколов Собора Двенадцати или скромных храмовых часовен, что в периферийных поселениях. Послушники используют какой-то особый артефакт для этих нужд.

      Глянул в окно и присмотрелся.

      Активно поднимая недавно полученные знания из библиотечных книжек – не так давно началась вторая хора. Первые две отводятся под ночной период. Сперва звёзды наращивают излучение, а далее оно идёт на спад. Возможно, это несколько сложновато для теоретического понимания, но отличить на самой практике не так трудно, цветовой спектр несколько отличается. После ночного периода наступает рассвет, оно же утро, куда отводятся ещё две хоры. Время, когда солнце лениво ползёт к зениту, разгоняя фиалковые цвета небосвода светло-зелёнными разводами. Далее идёт одна хора, представляющая из себя исключительно солнечный зенит, на фоне светло-зелёного небосвода. Завершает сутки закатный период, состоящего из двух последних хор – небо начинает вновь становиться фиолетовым, а солнце стремительно укатываться за горизонт, и уже на протяжении всей последней хоры Хайгард пребывает в абсолютных сумерках, пока окружающее пространство окончательно не отдастся в объятия ночи, а на небе не проступят первые звёзды.

      В общем, до раннего утра ещё минимум несколько земных часа, а сна ни в одном глазу.

      Обратил внимание на простенький комод, стоящий в шаговой доступности от кровати. На нём разместилась пара увесистых свёртков ткани и записка сверху. Протянул руку, схватил листок и прочитал: «Будь так любезен, зачаруй хотя бы эти шмотки как проснёшься, а то ведь реально на рынок солью.».

      Кхм.

      Да, нехорошо выходит, всё же сам просил об услуге.

      Всего свёртков оказалось четыре, ещё два «стояли» за комодом и дерзко улыбались, когда я их обнаружил. Проверил запасы камней душ. В целом, до инцидента мне удалось нафармить достаточно, но сомневаюсь, что хватит на всё. Первым делом сразу же отсортировал все камни душ. Чуть больше десятка самых ёмких из них отправил в НЗ.

      Присел обратно на край кровати и начал зачаровывать.

      Без понятия, как я не разбудил одну аппетитную эльфийку, но в конечном счёте поднял руническое дело до 4-го с половиной уровня. Правда, затратил на всё это порядка двух, с солидным хвостом, земных часа. Ещё и устал. Не физически, а ментально, скажем так. Неизрасходованным осталась половина четвёртого свёртка.

      Тихо одевшись и оставив Ариин ответную записку, вышел из трактира.

      Отправился в мастерскую инженерного дела.

      Цокольный этаж, как минимум, доступен в любое время суток, независимо от мастерской. Что не менее удивительно – работяг хватает даже в ночное время, но преимущественно представители тёмных эльфов и фалумов. От того решительно непонятно, почему Ариин не перешла на ночной образ жизни, ведь её раса в подобное время суток чувствует себя замечательно.

      Наверно, она реально мазохистка, о чём свидетельствуют некоторые её заскоки в постели.

      

      

      ***

      

      

      Ремесленные цеха, плюс-минус, спроектированы по одному шаблону, но сами постройки, всё же, отличаются. Дьявол кроется в деталях, как говорится. Мастерская инженерного дела куда больше представляет из себя какой-нибудь огромный ангар, где разместились рабочие места, разделённые между собой естественными перегородками в виде различного оборудования и прочей утвари. И что самое важное для меня – здесь царит вполне себе полноценная стимпанковская атмосфера, заставляющая трепетать фибры моей технарьской душонки.

      Обожаю это место!

      Серьёзно, достаточно сюда попасть, как мой мозг сразу же забывает про ранее творящееся с ним говно. Здесь я могу в полной мере отдыхать и телом и душой, что очень полезно для ментальной разгрузки. Жаль, что раньше не узнал об этом месте, хотя, даже оно не является панацеей. Иногда, намного лучше просто нажраться и перепихнуться.

      - О-о-о! Но-о-орлан, не спится? И-ки-ки-ки.

      Передо мной, словно бы материализовался из ниоткуда, появился мастер инженерного дела.

      Эрнесто Вигор.

      В обычной ситуации, этого самого молодого среди рахман мастера я бы назвал гномом. Невысокого роста и непропорционально широким плечевым поясом. Подкаченный. Отрастил добротные чёрные усы, эдакие в стиле казаков, только в куда более сюрреалистичном и «пышном» виде, стремясь побить рекорды китайских фентезийных мудрецов. Кончики свисают значительно ниже подбородка. Он периодически поглаживает их как типичный мастер боевых искусств из фильмов жанра «муся», только там поглаживают бородку... хотя, бородка тоже присутствует, небольшая. Причёска же в меру короткая и довольно обычная, растрёпанная, и такого же добротного чёрного цвета.

      Наверно, большее внимание стоит уделить его поведению, а не внешности.

      Хрен пойми что на уме, а задиристых смех подходит скорее старику, впавшего в безвозвратное безумие. Чокнутый, двинутый и свихнувшийся, но продолжающий смотреть на мир трезво, хоть и изрядно прикрывая веки в свиборговском оскале. Однако, благодаря такому характеру, многие избранники с лёгкостью находят с мастером общий язык. Но несмотря на это, ещё нет таких игроков, кто добился бы его искреннего расположения.

      Мужик очень принципиальный.

      А ещё упёртый как осёл.

      - И вам не хворать, мастер Эрнесто, – поприветствовал его в ответ.

      - У-у-у! – он принюхался. – Судя по запаху, ты воспользовался гранатами! Ну и как тебе эффект?

      - Феноменальный! – показал ему большой палец вверх, весьма довольно при этом улыбаясь.

      - И-ки-ки-ки! – мастер принял победоносную стойку. – Будет тебе на будущее наукой! Говорил же, что пригодятся! Ну, коли осознал свою ошибку, тогда проходи-и-и, приса-а-а-аживайся, – он демонстративно поступился в сторону и жестами, в театральной манере, пригласил следовать дальше.

      - Спасибо, мастер.

      Этот индивид всегда вызывает улыбку.

      Что примечательно, Эрнесто всегда обитает в своей мастерской, целыми днями напролёт, и поговаривают, что вообще не спит. Наблюдая за его поведением, равно как и скоростью речи с её скачкообразной тональностью, есть подозрение, что мужик на спидах. Традиционное кофе нашего мира в Хайгарде отсутствует как данность, хотя, тут явно что-то потяжелее. Скорее, даже амфитамин покажется цветочками на фоне того, что принимает мастер.

      Касательно того, о чём он говорил: пополняя свои записи в бестиарии, мне стала ясна одна очевидная вещь – ослепление совершенно бесполезно против зверей Хайгарда, всех. В первую очередь, для многих из них основным средством взаимодействия с внешним миром является нюх или слух, а уже только потом зрение. Органы обоняния и слуха у них чертовски сильные. Со змеями и их аналогами немного иначе, те больше полагаются на осязание. Причём, оно настолько мощное, что способно уловить малейшее колебание в пространстве.

      В общем, на основании этих данных я посчитал световую гранату мусором.

      Но мастер Эрнесто настаивал, и посоветовал мне хорошенько изучить матчасть, намекая обратить свой взор не на зверей. Таким образом я начал приглядываться к другим сферам деятельности, в частности к PvP, когда сидел на зрительских трибунах арены. Теперь я понимаю, что мастер просто просчитал ситуацию на несколько шагов вперёд, и дал мне инструмент для успешного исхода при вооружённом столкновении с другими избранниками. Пока игроки не научатся пользоваться обострёнными чувствами восприятия, световые гранаты на вес золота.

      Присев за своё излюбленное местечко, где-то в углу мастерской, я приступил к довольно рутинной работе по сборке очередных световых гранат. Материала на их изготовление осталось не так много, потому стоит его добить.

      В некотором роде забавляет и сам процесс взаимодействия с этими гранатами.

      С игровой точки зрения, их можно поместить как в слот пояса так и в слот метательного оружия. Поскольку на поясе я ношу фляги с микстурой здоровья и противоядием, то выбрано, соответственно, слот метательного оружия. Но что бы воспользоваться этим слотом, наступает момент реализма – потребовался дополнительный ремешок, что сейчас висит от правого плеча к левому бедру, соединяясь с поясом. Этот предмет указывается в свойствах самого слота, как если для меча выбирать в его свойствах желаемые ножны. Таким образом определяется размещение метательного оружия на теле. А ещё есть подозрение, что, в зависимости от ремешка, я могу увеличить максимальное количество единовременно находящихся на разгрузке снарядов. Отсюда растут корни одной безумной идеи – а что если «пояс» можно модифицировать дополнительными ремнями?

      Всё же игровая механика не настаивает на своих абсолютных правах в рамках физических законов, она скорее вносит хаос. Может для коренного населения всё это выглядят нормально, но я продолжаю смотреть на подобное совмещение реальности и игровых аспектов с долей иронии и недоумения.

      Возвращаясь к сборке гранат, к моему счастью они не требуют специализированного оборудования. Максимум, что надо, так это тривиальные инструменты. Сам процесс изготовления больше сравним со своеобразным конструктором: собираем основной каркас, где чисто механическая работа; помещаем стеклянное ядро, с начинкой из двух реагентов, между которыми легко бьющаяся перегородка; ещё несколько махинаций и добиваем оставшиеся процедуры. Готово. Ничего сверх трудного, надо лишь немного практики. Даже без поддержки системы можно крафтить не запариваясь. За счёт чего, собственно, я быстро поднял освоение рецепта до предела и теперь клепаю гранаты в фоновом режиме, размышляя на совершенно сторонние темы.

      Опасаться за провальный процесс не приходится, инженерка даётся мне на удивление легко.

      Главной повесткой дня... ночи?... вопрос, который продолжает мучить до сих пор – каким образом меня смогли прочитать? Сей факт очень сильно напрягает и пугает. Ведь какой смысл в маскировке и анонимности, если кто-то может просто «осмотреть». Будто бы вернулся в старые 3D-игры для пекарень, где реализована функция оценки чужого персонажа. Всегда ненавидел её. Не могу исключить вариант, при котором я просто тупо накручиваю себя, а ребята имеют хороший разведывательный отдел, однако, сама мысль о возможном наличии такой функции заставляет покрыться холодным потом. В довесок стоит вспомнить о том, что заклинание «оценки» периодически встречается в фентези... да и не только в ней, а уж в нашем сеттинге так и вовсе частый гость.

      При рассмотрении с такой позиции – я был очень беспечен. Наивный дурак.

      Завершив создание очередной гранаты и положив её в общую кучу, я не перезапустил процесс, а просто продолжал витать где-то в чертогах разума. Не знаю, сколько времени так просидел. Из некоего подобия метафизического ступора меня вывел голос мастера:

      - В чём дело? Неужели забыл как делаются гранаты? И-ки-ки-ки.

      - Хм...

      Я взглянул на Эрнесто, а тот, через некоторое время, прекратил веселиться и также серьёзно взглянул на меня. Словно что-то изучая друг в друге, что со стороны наверняка выглядит крайне нелепо, с моих уст сам собой слетел вопрос:

      - Мастер, если применить на вас вот этот символ, – и начертил абракадабру, с помощью которой Беримир и Миодраг позволили увидеть характеристики своих орудий, – то будет ли раскрыта информация о вас, как о личности?

      И отменил знак.

      Если так подумать, то звучит как чистейшее безумие, но почему-то на ум пришёл именно этот символ без названия. Он не носит какого-то уникального имени, как окно профиля, метод перемещения предметов в рюкзак или же метод отображения известной информации о рассматриваемом объекте. До сего момента я вообще не придавал ему значения, но сейчас, он меня не на шутку заинтересовал – как он работает?

      - Хм... – мастер не стал паясничать, напротив, со всей серьёзностью отнёсся к заданному вопросу, – на самом деле всё довольно относительно.

      - Что вы имеете в виду?

      - Смотри, – он вычертил знак и коснулся своей рабочей жилетки, – что ты видишь?

      Сфокусировав зрение, мне отобразилось окно с характеристиками жилетки.

      Чего-то интересного в ней нет, если не обращать внимания на аномально запредельную величину прочности и высокое качество предмета, это которое «синего» цвета. Ещё несколько простых зачарований на ману и энергию, но вот их величина в 70 единиц для каждой, заставляет смотреть на себя как на говно. Это я и сказал. Кроме самой последней ремарки на счёт своих возможностей в руническом деле.

      - А что видишь теперь? – он вновь вычертил этот же знак и коснулся в том же месте.

      Присмотревшись... КАКОГО ХРЕНА?!

      Мои глаза сейчас дадут фору любому персонажу из японской анимации.

      Вместо окна с характеристиками предмета открылось окно с составом этой жилетки. То есть, если говорить по-простому, то сейчас я вижу все необходимые для изготовления материалы и их количество, а также необходимый уровень ремесла и шанс прока. К слову, уровень требуется немалый, как и материалы не все мне понятны и знакомы.

      Символ не изменился, и место касания абсолютно то же самое, но информация категорически иная.

      - Это как это?! – только сейчас заметил, что у меня ещё и челюсть отвисла.

      - И-ки-ки-ки! – а мастер пустился угорать, видя моё красноречивое выражение лица. Когда успокоился, то вполне утвердительно заявил, – на самом деле всё зависит от того, что именно ты хочешь сделать. Знак не более чем инструмент. Однако, принцип его действия различается от случая к случаю. Например, имея достаточные знания в каком-либо ремесле, ты можешь анализировать продукт с позиции этого самого ремесла, даже если рассматриваемый продукт находится не в твоих руках или вообще тебе не принадлежит. Сложнее дело обстоит, если ты хочешь увидеть иные параметры, такие как боевые характеристики. Этот символ не сможет отобразить тебе данную информацию в случае, если предмет не твой, но даже без его использования она отобразится, если предмет станет твоим, однако, он может открыть временный доступ для других.

      Хм-м...

      Хм-м-м-м...

      Хм-м-м-м-м-м!

      Над головой зажглась лампочка.

      - Правильно ли я понимаю – этот символ, своего рода, специфическое заклинание, имеющее не менее специфическую природу и область применения? Что-то на вроде аналитической магии?

      - Ну-у-у, наверное, можно так сказать, – мастер на мгновение задумался над моими словами, поглаживая усы.

      - Тогда вернёмся к основному вопросу, если применить данный знак на разумном, то можно ли узнать что-то о нём, как о личности?

      - И-ки-ки-ки! Если я тебе дам однозначный ответ, то это будет неинтересно! Продолжай копать, и возгордись своим результатом, либо же не унывай от осознания впустую потраченного времени! И-ки-ки-ки!

      И отправился дальше по своим делам, оставив меня наедине с этой загадкой.

      Одно я понял совершенно точно – данный знак имеет широкое функциональное применение.

      Если присмотреться к недавно созданной гранате, то ничего не происходит, а на защитном снаряжении, бижутерии и оружии, относительно без проблем и где-то в ином слое реальности, могу разглядеть магические руны. Чего я не могу, так это увидеть их боевые характеристики и свойства.

      Это возможно сделать только за счёт интерфейса...

      Взяв гранату, демонстративно положил её в сторону, делая упор на то, что выбрасываю. Немного подумав, тоже самое проделал с ранее зачарованной на 3 единицы здоровья курткой, от которой хер пойми почему ещё не избавился. 

      Присмотрелся.

      С гранатой всё максимально просто – просто граната, а на куртке, после определённого времени, мне удаётся уловить едва заметные руны. Чистоты эксперимента ради применил Взор Бетрэха и взглянул сперва на гранату. Мне отобразилась информация о возможных боевых параметрах, а также из чего она делается, каков уровень рецепта и как долго она собирается. Также имеется информация о практическом применении. С курткой ситуация та же самая, только вместо ремесленной информации по изготовлению присутствует информация об зачаровании и её предполагаемой степени крутизны (на дне). Всё это не удивительно, поскольку Взор Бетрэха берёт всю информацию прямо из моей головы, т.е. он показывает мои собственные знания в скомпаннованном виде. Но, он не отображает реальное положение дел. Он не мониторит состояние предмета в реальном времени. Потому, вся информация носит вероятностный характер, а не конкретный, хотя мне самому известно и о величине зачарования и прочих прелестях якобы выброшенных вещей.

      Отменив Бетрэха, далее последовала очередь безымянного символа, и вот тут уже началось своеобразное веселье. Я не смог увидеть боевые параметры гранаты, как бы не старался, но с лёгкостью открыл окно, где отображаются все необходимые для изготовления материалы, их количество и требуемый уровень ремесла. Конкретные величины. Проделав то же самое с курткой, мне отобразилась информация с позиции рунического дела. Всё так же с конкретными величинами.

      Забрав предметы, я принялся разглядывать свою руку.

      По итогу, ничего не случилось. Вообще.

      В этот же момент рядом обнаружилась обычная крыса, не мутант, и не особо раздумывая – применил безымянный символ на неё. Та обиженно пискнула и угнала прочь, но напоследок отобразилась информация о собираемом дропе посредством «свежевания», где очень много знаков вопроса.

      Хм-м-м-м-м-м...

      Обнаружив ещё одну обычную крысу рядом... Эрнесто, какого хрена у тебя творится в мастерской?!... я просто коснулся её, а та начала принюхиваться к моим пальцам. Стараясь не спугнуть, я аккуратно вычертил символ и тут же коснулся шкурки крысы, после чего та, как и предыдущая, пискнула и кинулась прочь с крайне обиженным выражением мордашки.

      Над головой вновь зажглась лампочка – эврика!

      Безымянный символ без проблем отображает информационное окно, связанное непосредственно с ремеслом, которое мною изучено. Полнота информации напрямую зависит от моих текущих знаний, как и в случае Взора Бетрэха, НО-О-О, помимо конкретных значений, отображая знаки вопроса он даёт чёткое понимание о неполноценности моих знаний, что игнорируется самим Бетрэхом.

      Действительно, я ведь и сам должен понимать факт того, что чего-то не знаю...

      А если я пупс земли?

      Гений, знающий всё и вся – Бетрэх не тыкнёт мне пальчиком в то, чего я не знаю, в отличии от безымянного символа, который делает это с превеликим удовольствием. Казалось бы, обычная крыса, но я могу добывать с неё только четверть всех возможных ресурсов. Или же мне только о четверти известно, а добыть неизвестные ресурсы я могу попробовать, как минимум.

      Но не буду, а то мастер может не так понять, потом как-нибудь...

      Иными словами, оба символа имеют схожий между собой результат, но различаются методом своей реализации на фундаментальном уровне. По реакции крыс можно предположить, что безымянный символ определённым образом воздействует на тело, проводя, в своём роде, подобие сканирования, и вполне возможно, что подопытный испытывает не особо приятные ощущения... Ещё бы, кому будет приятно показывать подробности потрошения своей туши.

      На себе этот символ я побоялся применять...

      Вместе с тем опять призадумался.

      Хайгард хоть и базируется на игровых механиках, но вместе с тем, старается не просто косить под реальность, а быть ею. Как объяснить всплытие элементов интерфейса и прочих игровых моментов, если не магией? Взор Бетрэха, как придаток аналитической магии, избавляет от необходимости подолгу засиживаться в своём мозгу. Вермёгина, как окно профиля, отображает информацию об персонаже, а на деле очередная грёбаная магия, сканирующая саму душу, где мы умудряемся хранить много чего интересного. И как же можно забыть об Абхолене, за счёт которого физический объект переводится в метафизический и помещается на хранение где-то в недрах внутреннего мира.

      Грёбаная магия! Она везде.

      Права была Авиит, надо переставать смотреть на всё через игровую призму.

      Ранее я так делал ради упрощения восприятия, но на деле это приносит лишь неприятности и сильно ограничивает познание окружающего мира. Игроки так сильно привыкли к игровым особенностям, что многим, и мне в том числе, совершенно не приходит в голову взглянуть на всё это с иной стороны.

      Магия была с нами изначально, с самого момента пробуждения.

      Чёрт, а ведь учитель по программированию говорил, что очень важно уметь смотреть на одну и ту же вещь с разных сторон! Теперь-то у меня есть чёткое понимание – Взор Бетрэха и безымянный символ это далеко не то, чего я хочу на самом деле, но они являются свидетельством наличия аналитической магии, а значит и полноценное заклинание «оценки» может существовать.

      Если хорошенько прогнать в уме встречу с солнцепоклонниками и вспомнить все ощущения, то чего-то странного я не испытывал. Банальная настороженность к очередным крестоносцам и последствия боевого ража – закономерный результат. Не исключено, что тот маг «просканировал» меня в момент сражения, поскольку при раже меня одолевает целый водопад различных ощущений, что превращаются в спонтанные рефлексы. Стоит также учесть другое, меня никто не касался, если отбросить сам момент сражения, в котором противники были уничтожены. Если это какое-то неизвестное заклинение, способное применяться на расстоянии, то об этом можно попытаться разузнать в гильдии чародеев, куда мне однозначно следует наведаться.

      Каков итог?

      Надо срочно дособрать растения, как раз остались самые проблемные – лепестки кролилапа, прорастающие в первые минуты на трупе грязевого кролика, и также быстро увядающие, если их не собрать. Тренировочный двуручный молот в наличии имеется, при чём две штуки, потому можно сгонять и добыть.

      Собственно, а что мне мешает сходить сейчас?

      Пусть и темно как у негра в одном известном месте, но так даже лучше. Меньше шанс быть замеченным. А в случае чего – всегда можно обратиться лютоволком и сбежать. Ещё можно выбрать наименее населённый участок, не шибко далёкий от города, в чём на руку играет тёмное время суток. Проблема может возникнуть в другом, сейчас луговая живность тупо прячется в своих норах, и различие между норами травяных енотов и грязевых кроликов нулевая.

      Ещё имеется шанс нарваться на СанБро... к чёрту, убежим под лютоволком от них.

      В любом случае, добив остаточный материал на создание гранат, я вышел в поле под покровом ночи.

      

      

      ***

      

      

      Рассвет.

      За створками дверей послышались звуки убираемого засова.

      Открыв дверь, за ней оказался зевающий человек или, точнее сказать, рахман, который внешне похож на человека. Интендант гильдии чародеев этим действием дал понять, что Башня Чародеев начала свою ежедневную рутинную работу, но вот увидев ЭТО на пороге своей родной обители – он резко принял опешивший вид. На пороге стоял нордлинг, вырядившийся в странную одежду отшельника, но не это вызвало у рахмана странную реакцию. Вся одежда разумного в грязи. Нордлинг изгваздан ею с ног до головы. В руках он держит мешочек с растениями, из которого слегка выпирают красивые бутоны загадочного цветка, называемого «лепестком кролилапа». Лицо избранника было чертовски злым, а прищуренный взгляд на мир даёт чёткое понимание о его мыслях, на счёт всего происходящего.

      - Здравствуйте, я пришёл сдать материалы для вступительного испытания, – процедил он вежливым голосом сквозь зубы, протягивая мешочек с растениями.

      - Э-э-э... проходите...

      Только и смог что выдавить из себя интендант, отойдя от шока. 

      

      

      ***

      

      

      - А-ха-ха-ха-ха! – мой рассказ искренне развеселил Беатрис.

      Повествуя о событиях того неприятного сна, когда мне довелось воочию столкнуться с так называемыми грязевыми кроликами, мадам-психолог в какой-то момент времени начала улыбаться, а потом и вовсе сорвалась на смех. Со стороны, конечно же, смешно, но в тот момент я каждым кварком своей сущности хотел поскорее проснуться. Всё то безобразие хоть и было сном, но довольно детализированным. Пусть даже и были куда более опасные моменты, но конкретно тот экспириенс я не хочу проходить повторно. Никогда.

      Как и говорил Гиппарх из сна, это грёбаное исчадье ада в невинном обличии!

      Грязевые кролики не атакуют физически, они используют только магию, но зато какую!

      Сперва вызывают грязевой гейзер под ногами обидчика, подбрасывая того в воздух, после чего как следует заряжаются и влетают всем своим телом, смачно плюхаясь и разлетаясь на грязевые ошмётки, которые, после этого, в течение некоторого времени собираются обратно в кролика. И всё по новой. Если урон от гейзера был терпимым благодаря кольцу земли, то рывок представляет серьёзную угрозу – он имел крайне высокий показатель дробящего урона, практически в сорок единиц. На фоне тогдашнего развития и общего показателя здоровья, всё могло обернуться очень плачевно.

      Впрочем, дробящий урон идеально работал против самих же кроликов. В самом буквальном смысле размазывал их по земле без возможности “собраться” обратно, по причине разбитого ядра. Но я, в итоге, всё равно полностью измазался в грязи, и был КРАЙНЕ недоволен всем происходящим!
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        Интермиссия I
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        48-й день месяца Матери Земли
      

      
        Глубокой ночью, первая хора
      

      
        Где-то на опушке Таинственного Леса
      

      

      Прикрывая своей огромной орочьей ручищей левую сторону лица, он не спеша плёлся вдоль основания обрыва. Конечно же он мог продолжать преследование, но эти салки становились слишком уж затратными и хлопотными. Пускай поживут ещё некоторое время, тем более пришлось бы убить обоих, а эльфийке он не имел желания вредить.

      Добравшись до нужного места, орк обнаружил два надгробья, а не три, как предполагал.

      - Хм-м-м... – он почесал свой массивный подбородок.

      В небесах сияли молнии в сопровождении громовых раскатов, но едва слышимые стоны он уловил. 

      Оглядевшись по сторонам, обнаружилась та, кто должна была стать третьим надгробьем. Практически полностью нагая девушка нордической расы, но сама по себе вовсе не нордической внешности даже в своё лучшее время. Милая и хорошая собой, как телом, так и характером, но нынче с застывшим страхом на некогда жизнерадостном лице. Тело искалечено и обезображено, этот видок заставлял трепетать леденящим ужасом даже орка. Буквально ещё некоторое время полежи вот так или получи шальной урон от малейшего камушка – прощай мир, привет посмертие.

      Внимательно осматривая тело, орк прекрасно видел её отчаянную борьбу за свою жизнь. Эта борьба не могла закончится счастливым исходом, при любом раскладе карт. Всё равно что утопающий начнёт хвататься за соломинку, также и она пыталась всячески снизить скорость своего падения, цепляясь за видимые уступы склона или же просто пытаясь тормозить, используя силу трения. То что ранее являлось руками – сейчас можно назвать исключительно месьевом. На ногах же и вовсе наблюдались открытые переломы, закономерный итог падения с такой-то высоты. 

      Вряд ли она пребывает в сознании, как минимум болевой шок вполне мог вырубить её напрочь, но едва слышимые стоны и всхлипывания показывали – она всё чувствует. Даже находясь в полнейшем бреду самозабвения, она продолжает страдать.

      Милосердно было бы её просто добить, но...

      - Тихо-тихо, не спеши... – успокаивал он её, когда присел на колени рядом и принялся аккуратно спаивать микстуру здоровья.

      Если быть неаккуратным, то она и захлебнуться может.

      Микстура способна поправить общее состояние здоровья, но оно не способно избавить от увечий, излечить от переломов, восстановить руки или исцелить душу. Напротив, если злоупотребить этим веществом, то оно способно не только начать отравлять организм, но и превратиться в полноценный наркотик. Однако, это именно то, на что и рассчитывал орк, предварительно сняв крышку с фляги, которая ограничивает дозировку микстуры. Орк добился желаемого результата, микстура выступила в роли аналога морфина, что позволило девушке расслабиться и уснуть.

      Обобрав надгробья своих почивших подчинённых, орк в том числе собрал валяющиеся по округе вещи нордической девушки, а также то, что оставалось на её теле. Последнее делалось очень аккуратно, поскольку невозможно отделаться банальным применением касания Абхолена. Достав из недр волшебного рюкзака нечто напоминающее бинты, лёгкими и ювелирными движениями профессионального хирурга орк обработал самые заметные проблемные места изувеченного тела. Далее вытащил кусок ткани, напоминающий своим видом большое полотенце, и аккуратно завернул в него девушку, тем самым прикрывая её наготу. Со столь же плавными и аккуратными движениями, будто ему доверили нести очень древнюю хрустальную вазу, он взял её на руки, и отправились они в неведомые края, бредя под проливным дождём.

      Использовать анестезирующий эффект микстуры пришлось ещё минимум раз пять, или даже больше.

      

      ***

      

      
        Неизвестный день месяца Матери Земли
      

      
        Неизвестно когда
      

      
        Неизвестно где
      

      

      Пребывая в подобии летаргического сна, Эллен испытывала поистине яркую и отчётливую боль во всём теле. Она не понимала что происходит и что с ней случилось, её разум заперся в рамках одного и того же фрагмента её виртуальной жизни – два эльфа-близнеца, товарищи по группе, сбрасывают её с высокого обрыва, ввергая в пучину бесконечного полёта и объятия абсолютной агонии. Она уже и не помнит о том, как яростно стремилась выжить, как не хотела мириться со смертью, сама того не понимая – цеплялась за все возможные уступы, увеличивая с каждой новой попыткой количество увечий на своём теле и окунаясь в объятия агонии всё больше и больше.

      На ней в буквальном смысле не осталось живого места... а потом, боль слегка утихла.

      Каждый раз пробуждаясь и вспоминая этот зацикленный кошмар, спасательным кругом всегда являлся один и тот же вкус – вкус отвратительного вещества, первая ассоциация от которого «лекарственный препарат». Однако за этим неприятным вкусом всегда приходило лёгкое облегчение и агония немного ослабляла свои страстные объятия.

      Сколько раз это повторялось – она не считала.

      Когда глаза начали вновь улавливать фотоны света и зрение постепенно начало возвращаться, пусть в бреду и крайне туманно, она частенько видела морду антропоморфной крысы-переростка. В жанре фентези таких существ обычно называют кобольдами, что впервые, за последнее время, пробудило лёгкий смешок – в Хайгарде нет таких существ.

      
        «- Я умерла», – так подумалось ей в тот момент.

      Однако, она и не подозревала, что это было началом нового зацикленного кошмара.

      Подобно дотошному терапевту, это существо постоянно засвечивало девушке глаза, щупало в разных местах, а на губах и языке, после каждого такого обследования, раз за разом, чувствовался вкус ещё какого-то отвратительного препарата, и... каждый раз, когда это вещество растекалось по горлу в пищевод, а потом достигало желудка – тело девушки выгибалось дугой, пронзая всё её естество куда большей агонией, чем ранее она испытывала после падения с обрыва. Она не могла ни кричать, ни прекратить этого издевательства, максимум на что она была способна – смириться со своей участью и обильно выделять то, что называют слёзами. 

      - Как скоро она поправится? – поинтересовался знакомый голос в стороне.

      - Трудно сказать, – ответил кобольд, в очередной раз внимательно осматривая девушку, – но отвар действует, а значит всё не так безнадёжно. 

      
        «- Прекратите!» – Эллен завопила в своём сознании, когда ей в рот залили очередную порцию отвара. – «Добейте меня!»

      Она даже не придала значение тому факту, что начали проявляться внешние звуки. Бесспорно, слышимый звук был довольно приглушённым и мутным. Кажется, как будто кто-то вещает из глубин унитаза или же девушка просто поселилась в аквариуме.

      Неизвестно, сколько прошло времени, но девушка, сама того не понимая:

      - А-а-а-а!!!! – невнятно закричала.

      - Что это с ней? – спокойно поинтересовался знакомый голос.

      - Думаешь, что процесс восстановления скелета и тканей безболезненный? Наивный! – довольно ответил кобольд. Переведя взгляд куда-то в сторону, он обратился к кому-то стоящему там, – как там твой глаз поживает?

      Грызун пропал из видимого поля зрения девушки, но сейчас это было не столь важно, её тело всё ещё продолжало гореть неистовым пламенем. Если бы Эллен попросили описать чувства ведьм, которых святая инквизиция сжигала на кострах, то однозначно – испытываемые сейчас чувства идеально подходят для описания. Но с течением времени это пламя угасло и нервы постепенно успокаивались.

      Эллен наконец-то уснула тихим мирным сном, вырвавшись из лимбо зацикленного кошмара.

      

      ***

      

      Хкхм...

      С трудом продрав глаза, веки которых весили как минимум несколько тонн, первое, что я увидела – потолок, напоминающий своим внешним видом внутреннюю сторону соломенной крыши какой-нибудь хибары типичного средневековья.

      Потупливая так ещё некоторое время, я просто приходила в сознание.

      Голова раскалывается, шея стонет, тело ломит, но кажется я не умерла, как считала ранее. Взглянув на ладонь руки, вес которой также можно смело измерять в тоннах, удивилась неожиданному факту – никаких видимых увечий. Это меня смутило, ведь я прекрасно помню свой полёт с обрыва. И прекрасно помню всю ту боль, которая возникла в результате самой обычной попытки уцепиться за что-нибудь.

      Резкий рвотный приступ.

      Изогнувшись всем телом с пронизывающей болью, мне удалось вытянуть голову за пределы того, на чём я лежала – некое подобие кровати, прям как в трактире «Строптивая Кобыла», только значительно худшего качества и исполнения и ниже уровнем расположения.

      Меня вырвало.

      Омерзительное послевкусие! Фу!

      В очередной раз вырвало.

      Ну и гадость!

      Ну и напичкали же меня всякой дрянью! Буэ!

      Вытерев губы и продолжая отплёвываться, пришло осознание того, что не смотря на боль – я могу двигаться без опасения за свою жизнь. Последнее что я помню при своём не самом лучшем приземлении, так это удержанное здоровье практически на всю величину индикатора. Последствия переломов и увечий, в виде возникшего кровотечения, удалось нивелировать символом Таура, но вот что было дальше – провал, не помню.

      Я присела на противоположном от недавнего результата жизнедеятельности краю кровати.

      Тело знобит, и сама боль никуда не пропала, но я действительно могу двигаться, пусть и очень сильно ослаблена. Об этом также твердит немалый букет долгоиграющих дебаффов, но всё это не столь важно, как целая череда вопросов.

      Где я нахожусь?

      Что со мной произошло?

      Сколько времени пробыла в состоянии овоща?

      И ещё целый вагон вопросов...

      В памяти ни с того ни с сего всплыли лица эльфов-близняшек.

      Показатель ярости резко подскочил до «10 из 50».

      Точно, это ведь из-за них мне пришлось вытерпеть весь тот ужас! Это они столкнули меня с обрыва!

      Если бы в текущий момент я могла взглянуть на саму себя со стороны, то отчётливо бы увидела, как мои глаза окутывает вуаль безумия, в том числе влияя на общее выражение лица. Всегда жизнерадостная и оптимистичная девочка умерла в одно мгновение, превратившись в чокнутое создание, одержимое жаждой мести. Эх, хорошо что это было невозможно, не хотела бы я смотреть на саму себя в таком виде.

      Спасительным кругом послужило то, что не так давно являлось цикличным кошмаром.

      Я вспомнила про кобольда и обладателя крайне знакомого голоса. Не могу вспомнить кому именно он принадлежит, но отчётливо ощущается тревога, когда слышу этот спокойный, неторопливый и равномерный басистый тембр. Даже просто воспроизводя его в чертогах своего разума.

      Стоп.

      Как-то я слишком сильно расслабилась!

      Поспешно открыв окно профиля, меня резко поразила огненная молния по всему телу – почти все предметы моей экипировки пребывали во второй вкладке рюкзака, имея дополнительный префикс «украдено». Даже уникальное кольцо, которое в буквальном смысле вырвало меня с того света!

      Я рухнула обратно на кровать без сил, и речь скорее про ментальные.

      Какого чёрта?

      Помнится настоятельница говорила, что для воровства требуются специальные воровские навыки, однако, ни одного упоминания о них так и не было встречено. Статистика успешных краж до сего момента жёстко держалась на абсолютном нуле! Почему именно я?!

      Стоп, рано отчаиваться.

      Вновь присев на краю кровати и похлопав себя по щекам, я принялась внимательно осматривать помещение вокруг: типичная средневековая хибара из древесины, глины и какого-то ещё дешманского материала. Добавить нечего. В лагере охотников используются такие же строения, поскольку не требуют значительного вложения сил. Любой архитектор-новичок построит её с закрытыми глазами. Площадь также невелика, что-то на вроде семи-девяти квадратных метра. Окна отсутствуют, а выход самый обычный, но вместо двери свисает шкура грубой отделки. Перекрывает собой почти всю область, лишь самую малость не касаясь пола. Ещё более глубокое средневековье, чем казалось по первости. Внутреннее убранство хибары особого внимания не заслуживает, оно просто есть и всё, ничего интересного.

      Со стороны улицы то и дело доносятся разношёрстные звуки, значит хибара построена не в уединённом месте. На звуки Фаринборга не похоже, тогда это вполне может быть лагерь или даже деревня. Возникает под-вопрос: «в какой именно лагерь или деревню меня занесло?». Одно можно сказать с полной уверенностью – это не лагерь охотников. За то не долгое время он стал чуть ли не родным, его звуки я всегда могу отличить.

      Значит, придётся идти на разведку.

      К сожалению из снаряжения ничего путного не осталось, потому надела обычную одежду, которую когда-то давным-давно выдавали в Соборе Двенадцати. И тут я заметила, что моё тело перебинтовано во всех местах, даже интимных.

      Показатель ярости опять подскочил до «10 из 50».

      На этот раз в голову залезли те два ублюдка, что издевались над моим телом, но ярость быстро сошла на нет. Видеть их летящими вниз лицами, неистово вопящих как настоящие сучки, изливаясь соплями и прочими жидкостями, и уловить карем зрения их триумфальный яркий поцелуй с каменистой почвой – это, пожалуй, единственный положительный момент в падении, который, скорее всего, заставил меня продолжать цепляться за уступы и калечить своё тело. Наивно полагаясь на силу Таура я попала в патовую ситуацию, когда невозможно двигаться и что-либо сделать. Дальнейшая судьба начала зависеть от... случайности. А потом пришла агония, когда эффект символа прекратил своё действие.

      Пришлось вновь похлопать себя по щекам.

      Эллен, ты думаешь вообще не о том! Надо срочно выбираться отсюда! Коли можешь ходить, то ноги в руки и на волю!

      

      Неуверенно перебирая ногами, девушка устроила себе небольшую разминку, после чего, с видом полным решимости, откинула свисающую на проходе шкуру и вышла наружу. Тело может быть и изломлено, но боевой дух ещё не сломлен. Пусть пошатываясь и косолапя, она ступала твёрдо.

      

      ***

      

      Если бы ранее кто-нибудь рассказал Эллен об этом месте, то она просто не поверила.

      Она всё ещё не понимала где находится, но одно ясно точно – пребывая в невероятных масштабов пещере... действительно невероятных!... она оказалась в подземном городе, населённый множеством кобольдов самых разных мастей. Созерцая эту колоссальную ширину и длину пещеры, она не рисковала представить её реальные размеры, но вот высота – как минимум несколько километров, на сугубо личный взгляд.

      И именно в этот момент девушка ужаснулась, осознав насколько глубоко она может находиться под землёй.

      Стенки пещеры пестрят кристальными вкраплениями, прозрачными грибами и прочей подозрительностью в виде мха, которые в приглушённых тонах излучали свет того или иного цвета. Но гармонично сочетаясь с красками подземного города, всё это вызывало лишь восторг. Идеально балансируя между яркими цветами города на фоне мрачновато-тёмных тонах монструозно-колоссальной пещеры, всё это великолепие просто не может оставить неравнодушным, особенно девушку. Весь этот сюрреалистичный вид напомнил Эллен атмосферу специфического праздника «Dia de Muertos», когда в далёком детстве навещала некоторых родственников из Мексики.

      - А может быть я всё-таки умерла? – проскользнула шальная мысль.

      Тем более в реальном мире, на сколько она помнит, как раз наступил ноябрь...

      
        «- Нет, всё равно поздновато для дня мёртвых», – она сразу же отмела такую возможность, сославшись на несоответствие дат.

      Если хибара, в которой Эллен пребывала до текущего момента, напоминала глухое средневековье, то сам город вполне мог посостязаться с Фаринборгом. Однако, как показывает беглый осмотр, перед ней явно портовая часть города. Многоярусные переходы и улицы, где жизнь бьёт ключом как из рога изобилия и вовсю кипит работа, представляют собой более цивилизованную версию трущоб. Как небо и земля. Перед всем этим комплексом раскинулась водная гладь чарующего подземного озера. Кристальные вкрапления и грибы также присутствуют и в подводных глубинах, что идеально прослеживается, а значит вода в озере кристально чиста. Вместо мха на дне также прорастают светящиеся водоросли. Можно даже периодически наблюдать косяки чёрных силуэтов местной озёрной живности.

      Основная проблема заключается в том, что хибара построена на небольшом пустыре берега, который также является частью города. Из этого следует неутешительный вывод: для начала придётся выбраться за черту города. Навыками скрытности Эллен не обладает, ведь до сего момента она отыгрывала роль танка. Даже в предыдущем Виртхейме её класс назывался «паладин». В несколько нестандартном билде, но всё же танк.

      Стараясь держаться тени и очень аккуратно продвигаясь вперёд, она всё же налетела на какого-то кобольда, когда споткнулась обо что-то как неряшливый ребёнок. Учитывая её нынешнее состояние здоровья – это более чем справедливое сравнение. А если учесть, что даже самый высокий кобольд значительно ниже неё ростом, то она спровоцировала несколько неловкую ситуацию.

      - Эй! Гляди куда прёшь! – выругался кобольд.

      - ?! – девушка только и смогла что отреагировать остекленевшим взглядом ужаса.

      Кобольд настолько разозлился, что казалось будто он вот-вот сожрёт её заживо. Осознав свою оплошность, Эллен дала дёру на всех парах, совершенно забывая о какой-либо скрытности и не обращая внимания на пронизывающую тело боль. Боевой решимости как не бывало, на замену пришла передозировка адреналином и паника. Несясь сломя голову по улочкам портового района, она то и дело сталкивалась с кем-либо или влетала в переносимые грузы, по итогу основательно переворошив местных трудяг. Ожидаемо, что через некоторое время от такой беготни позади начали раздаваться звуки полицейских свистков. К паровозику присоединились кобольды, напоминающие своей внешностью городских стражей.

      
        «- Я точно умру!» – только и могла она выдавить из себя, а кровь уже начинала любезно уступать место адреналину.

      Ещё немного и в адреналине не обнаружится крови.

      В итоге Эллен опять навернулась и влетела на подвижную платформу погрузочного крана, в только что начатый подниматься груз, разбросав некоторую его часть вокруг и заняв освободившееся место по закону Архимеда... Те, кто занимался погрузкой, конечно же сразу высказали своё исключительное недовольство и остановили работы. Валяясь на спине в непрезентабельной позе и смотря на не спеша подходящего кобольда-стражника, глаза которого во всю пылали ярким пламенем агрессии, Эллен уже была готова принять смерть и просто зажмурилась.

      - Мадам, по Вашему виду конечно же не трудно опознать страх и паническую атаку в крайне запущенной форме, но это совершенно не оправдывает Ваши неадекватные действия. Думаете, что Вы особенная и Вам можно нарушать общественный порядок? – начал её отчитывать кобольд довольно вежливым тоном.

      - А? – Эллен открыла глаза, а в них самих читалось искреннее непонимание.

      Вся аура кровожадности окружающих её кобольдов оказалась не более чем самовнушением.

      - Я говорю, может быть Вы всё-таки соизволите соблюдать нормы общественного поведения? – кобольд смотрел на неё как на самого настоящего нерадивого ребёнка.

      - Э... а? – в сознании девушки сейчас было перекати поле.

      - Подумать только, устроить такой переполох из-за не пойми чего, – стражник скрестил руки на уровне груди, и, немного прикрыв глаза, продолжал отчитывать Эллен. – И ладно бы это, но ведь Вы умудрились нанести некоторый ущерб деятельности честных трудяг. Вы, как и прочие люди, совершенно не задумывайтесь об окружающих и том, что Вас окружает.

      Собравшиеся зеваки и пострадавшие от инцидента, в свою очередь, едва слышимо поддакивали словам стражника и в унисон кивали головами. В этот момент сознание Эллен начало постепенно проясняться. Ей действительно стало стыдно. На понимание происходящего это ни как не отразилось, шаблоны всё ещё трещали по швам, а чердак безвозвратно разваливался, но одно она поняла точно – сейчас она не права, и своими действиями доставила ненужные хлопоты другим.

      И тут на сцену вышел тот, кого она совершенно не ожидала увидеть.

      - Люмьер, эта девушка была очень серьёзно ранена, и она ещё не отошла от шока, – донёсся со стороны размеренный басистый голос.

      - О-о! Господин Лингвиор! – стражник сразу же признал орка. – Она с тобой?

      - Да, со мной, какой штраф она успела собрать за весь этот переполох?

      - Ну-у-у, учитывая обстоятельства, думаю можно немного снизить величину штрафа...

      Эллен до последнего боялась повернуть голову в направлении орка, но когда тот подошёл к кобольду-стражнику, то сам собой попал в область её зрения. Сердце застучало на неистовых частотах, а конечности онемели. Она боялась что-либо сделать. Она боялась пошевелиться. На лице вновь отчётливо читался ужас.

      
        «- Меня здесь нет... нет меня... дайте мне инвиз!!!», – она до последнего отвергала происходящее.

      Тем временем, стражник, удовлетворившись выплаченной компенсацией, начал разгонять толпу зевак и попутно оформлял жалобы пострадавших. Пристань, где всё это происходило, вновь погрузилась в своё почти обыденное течение бурной деятельности, но некоторые трудяги всё ещё не могли продолжить свою работу.

      - Эллен, если ты так и будешь валяться в провокационной позе, то одним штрафом уже не отделаешься, – Лингвиор взглянул в её сторону. – Подними свою задницу и позволь ребятам продолжить погрузку товаров.

      

      Что?

      Его лицо способно выражать эмоции?

      Не хмурое выражения, а вполне тёплое и заботливое... 

      Поверить не могу...

      Не дай себя обмануть!

      

      Эллен всё ещё пребывала в ужасе, но понимала, что если не подчинится словам этого предателя, то ей точно несдобровать. Под личиной кажущегося добряка скрывается самый настоящий маньяк, который готов пойти на грязное предательство даже ради какой-то сраной жемчужины. Опасный как сам чёрт, с таким лучше не шутить. Потому она кое-как поднялась, проигнорировав протянутую ручищу помощи от орка.

      Тот лишь понимающе улыбнулся.

      - Давай прогуляемся немного, – сказал он, жестом приказывая идти следом.

      Не в силах сопротивляться, Эллен последовала за ним неуверенной и трясущейся поступью.
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        52-й день месяца Матери Земли
      

      
        Раннее утро, 3-я хора
      

      
        Башня Чародеев
      

      

      

      Блистательно, чёрт его дери, завершив грёбаное задание по сбору растений, интендант выдал мне свидетельство о принадлежности к гильдии и присвоил самый начальный статус. Как и в любой другой гильдии, свидетельство это не простое, а охеренно волшебное, как будто может быть иначе!

      Кхм, я всё ещё злой.

      На деле, свидетельство представляет собой небольшую карточку, что-то на вроде банковской, где на одной из сторон имеется множество таинственных рун, а на другой: мой никнейм и текущий статус в гильдии. Сама карточка, отчасти, нематериальный объект. Внешне вызывает ассоциации с кристаллом, испускающий едва заметные и крайне ленивые диффузные потоки энергии. Процесс инициализации был в точности таким же, как при вступлении в гильдию бойцов – карточка просто выдаётся в руки, после чего она резко испускает странный поток силы, отображает ранее обозначенные данные, а в профиле, в раздел гильдий, добавляется новая принадлежность. Далее карточку можно свободно призывать и отзывать, даже без помощи интерфейса, но ради последнего требуется некоторая практика.

      Всё же непривычно работать на уровне «воображения», мне даже практика с рунической рукой не сильно помогла поначалу. Впрочем, сама рука тоже далеко не стабильна, как хотелось бы... есть ещё куда расти. Украсть или подделать свидетельство – невозможно.

      Хотя...

      Нет ничего невозможного, да?

      В самом же профиле, точнее в окне гильдии, которое вызывается из соответствующего раздела, можно получить уже максимально полную информацию о самой гильдии, о своём статусе и положении дел в ней, и многое другое, к чему открыт доступ.

      - Избранник Норлан, настоятельно рекомендую Вам сменить одежду. Если желаете, то можете ополоснуться в наших купальнях, – интенданта всё ещё смущал мой внешний вид.

      Тут я уловил в его речи самую малость заметные нотки уважения.

      Опа, стоило официально стать членом гильдии, как резко увеличилась репутация с этим разумным, вот так неожиданность. В гильдии бойцов такой фишки я не обнаружил. Насколько понял, там больше главенствует идеология дедовщины, в значительно упрощённой форме и с примесями уважения перед чистой силой. Иными словами, мне надо провести хоть сколько-то красивых или успешных рейтинговых боёв на арене, что бы получить минимальное уважение в лице прочих, а не просто набивать авторитет за счёт испытаний.

      - А где именно я могу ополоснуться? – задал ему вопрос.

      - Да, если проследуете вон туда и...

      Последовало краткое объяснение о том, где находится подобие душевых.

      Всё также с хмурым выражением лица и характерным тоном голоса, я поблагодарил интенданта и отправился по указанному маршруту. Сразу же возникло чувство противоречия видимого и известного. Башня, конечно же, не тощая в диаметре, но несоответствие размеров бросается в глаза очень отчётливо. С другой стороны, это же обитель магов, чему тут удивляться. Коридор, по которому я следую, оказался довольно длинным, и вот наконец-то дошёл до череды дверей... так, мне нужна девятая.

      Раз, два, три, четыре... девять.

      Открываем, заходим.

      Довольно просторное помещение, но всё же самая обычная раздевалка.

      Вот только на кой чёрт она нужна?

      Я сложил грязные вещи в недра волшебного рюкзака, куда также укатилась и вся прочая одежда с моего тела. На одной из полок стеллажа взял предлагаемое полотенце и корзинку с банными средствами, после чего проследовал в следующее помещение.

      Распахиваем выдвижную дверь.

      Хм-м-м-м.

      Если симпатичная лоли не входит в спектр предоставляемых банных услуг, то это может означать лишь одно – только что я стал жертвой ненавистного мне штампа.

      Кто этот подлый ублюдок, что так решил подшутить?

      Покажись, выходи на честный бой. Совершенно не смешно же.

      - Эй! – лоли начала обильно заливаться пунцовой краской, неосознанно покачивая миниатюрными кулачками от бурлящей внутри ярости. – Мало того, что вломился ко мне в ванную и пялишься, так ещё бессовестно светишь своим прибором как ни в чём не бывало?!... Извращенец!!!!

      Точно, если задуматься над этим, то я действительно наинаглейшим образом пялюсь на обнажённую девочку лет четырнадцати, пребывая в не менее раздетом виде. Посмотри на это с независимой точки зрения, так точно с отклонением в уме, где разве что восемь лет строгача помогут, да и то не факт. И самое хреновое то, что я совершенно не знаю как поступить. Внутренний питомник синхронно пожал плечами, давая понять, что их головы также не блещут идеями. Тараканы же вовсе решили быстро ретироваться из потенциально мёртвого тела, где сразу на выходе их спеленали чёрные цепи, и те были вынуждены помахать излюбленным боевым флагом Франции.

      Извиниться и закрыть дверь?

      Поздно.

      Пока я размышлял над злобной шуткой какого-то больного ублюдка – это время благополучно просрано.

      Всё равно извиниться и закрыть дверь?

      Один чёрт обвинили в извращении... а продолжая думать об этих вещах, я продолжаю глубже выкапывать себе яму, если вовсе не могилу. Не, она уже настолько глубока, что остаётся лишь рыть дальше, авось с другой стороны планеты вылезу.

      Девочка, самая обыкновенная человеческая раса, и вот хрен пойми как я отличаю их от нордов.

      Возможно, это особенности моей расы, врождённый опыт, который должен был развиться с младенчества. По вполне объяснимым причинам, у меня нет детства в ипостаси нордлинга, потому, этот опыт, чисто гипотетически, вмонтирован Системой принудительно. Мы ведь способны отличить европейца от, скажем, азиата? Хотя... сравнение так себе, люди и нордлинги имеют не столь разительные отличия между собой. Однако, почему-то я сразу же вижу и полностью уверен в абсолютной точности.

      Интересно, а выбравшие обычного человека способны отличить нордлинга от своего собрата?

      Пока в голове творился непонятный консилиум на какие-то совершенно не относящиеся к ситуации темы, девчонка рефлекторно прикрывала свои злачные места. Впрочем, какой смысл прикрывать то, чего нет... Как не погляди, а самая настоящая ортодоксальная лоли, со всей причитающейся атрибутикой: щуплая и хрупкая на вид, но от того по-своему хороша, и невысокая, в пределах 140-150 сантиметров. Красноглазая. Блондинка. Мокрые волосы, за счёт своей длины, успешно прикрывают ягодицы чуть больше, чем на половину, потому девчушка старается стоять в пол оборота относительно меня, закрывая лишь вареник и бугорки. Нет никакой фальши, идеально проделанная работа над образом.

      Чистое «моэ».

      Даже боюсь пытаться определить её реальный возраст... хотя вполне тянет на четырнадцатилетнюю.

      - Слышь! Мерзкая грязная свинья... – лоли утратила самообладание, как и голос преобразился на пискляво-гневный, вот-вот преодолевающий рубеж ультразвука и норовящий со всей ответственностью выпилить барабанные перепонки нафиг, – ты так и будешь на меня пучить свои моргалы?!!!!

      Отрывая ручки от сокрытия запретных зон, она начала блистать тем, чего роскомнадзор не позволил бы увидеть, вернее, он бы попытался... пока в очередной раз сам себя не забанит. Какое счастье, что столь фантастической зверушки-аутиста, в местном сеттинге, не существует. А вот моим глазам открылась совершенно иная картина, привлекающая внимание в куда большей степени, нежели нагое тело маленькой девочки: её глаза налились мистическим пламенем, как это происходило с Гру’Гаком во время ритуала, только на этот раз свечение переливается из цвета в цвет, остановившись на серебряном. Вместе с тем, пространство в области кисти рук, с характерным глухим разрывающим реальность звуком, покрылось множеством светящихся геометрических фигур, начав кружить как не в себя, что очень отдалённо напоминает эффект рунической руки.

      От лоли начала исходить отчётливая аура опасности невъебических масштабов.

      Решительно извиняюсь за своё старославянское наречие, но описать текущие ощущения иными словами категорически невозможно. Она принялась колдовать страшное колдунство, не произнося при этом каких-либо слов.

      Вода, из позади расположенных водоёмов, вздыбилась стеной и приняла угрожающий вид.

      - Стоп, как ты колдуешь?! – будто издеваясь над ней, я продолжал витать где-то в своих облаках.

      - Грязная свинья!!!! Я заставлю тебя СТРАДАТЬ!!! ТЫ – ЖЫВОТНОЕ!!!

      Вжух, и меня нахер смыло миниатюрное цунами в исполнении миниатюрной девочки.

      Быстрая диагностика полученных повреждений: нулевые, но наносился модифицированный атрибутом воды физический урон, дробящий. Также это подкидывает очевидный факт – она избранник, то есть игрок, ведь иначе бы мне нанёсся полноценный урон. От чего впору серьёзно задуматься и окончательно переосмыслить своё отношение к магии. Она в буквальном смысле слова колдует молча. Тем более, глаза с руками не для красоты такие красивые.

      Анализ болевых ощущений: меня облили кипятком.

      Пресвятые буфера Барензии и непорочные труселя Андрасте, КИПЯТОК!

      Сука, реально больно!

      Даже без урона!

      Цунами уложило меня на лопатки. Из-за осознания боли, тело само собой подскочило на резвой скорости и попыталось что-то сделать с напастей, вытанцовывая немыслимый позор. Нордлинги прекрасно переносят пониженные температуры, но весьма уязвимы к повышенным. Этот контраст я отчётливо начал понимать с текущего момента. Злобная лоли, с довольным видом победителя и пребывая в соответствующей героической позе, злорадно-надменно посмеивалась, совершенно забыв о том, что продолжает светить запрещённым контентом. Я, конечно же, его тоже не прикрываю, но я же совершеннолетний – мой случай это просто «18+», не более.

      Видя очередную готовящуюся волну, в голове воцарилась пустота.

      Щёлк, тик-тик, щёлк.

      В глубине души застучали шестерёнки, а поршни принялись в тестовом режиме прогонять адреналин. Это всё ещё был я, а не моё альтернативное воплощение, что на эффективность боевого ража никак не отразилось. Резко крутанувшись вокруг оси, мне удалось избавиться от остаточного количества кипятка. Причём крутанулся настолько резво, что даже сам не сразу осознал сиё действие, а мозг начал красноречивыми ругательствами в мой адрес объяснять, как сильно я не прав, и что мы не можем быть вместе.

      Раж, ты поаккуратнее, так ведь и головы лишиться недолго...

      - Чио-о?! – едва слышно пискнула лоли, став вновь серьёзной.

      Из моего горла прорвался рёв первобытного зверя, сотрясая стены купальни.

      Первое правило PvP с магом – нельзя позволить ему безнаказанно колдовать. Если ты милишник, боец ближнего боя, то срочно сокращай дистанцию или беги куда глаза глядят, обмазавшись инвулами. Второй метод не мой случай, но прежде чем начать вырезать волшебника, пока тот не улетел на голубом вертолётике, надлежит бросить в него контроль. Тело моментально преодолело разделяющее нас расстояние, где на финишной точке мне вновь пришлось столкнуться с очередной стеной воды из кипятка. Благополучно нырнув рыбкой и проскользив ещё некоторое расстояние, как раз прокладывая маршрут между ног злобной девочки-волшебницы, от чего та залилась пунцовой краской на щеках пуще прежнего, начав походить на синьора Помидора, да и вареник оказался чудесным, я тут же стукнул её по обратной стороне колен пятками.

      Ноги подкосились, она упала на колени, контроль над окружающей водой утрачен.

      Если бы всё было так просто...

      Словно профессиональная гимнастка, лоли изогнулась телом и попыталась меня ударить своей пяткой в совершаемом колесе-перевороте. Удар принял на скрещенные локти, пусть в самой защите и нет особого смысла, из-за нулевого урона. Рефлекс сработал сам собой. Драка вообще не имеет смысла, если хорошенько так подумать, но мы не могли остановиться. Яростная девочка-волшебница искренне хочет меня убить, а боевой раж активно реагирует на чувство опасности – и обоим абсолютно насрать на наличие мирной зоны.

      Патовая ситуация, короче.

      Этот беспредел продолжался несколько минут.

      Злобная лоли оказалась на редкость юркой и стойкой, похлеще многих визардов, чьи выступления мне довелось смотреть на арене. Хорошо уже то, что она по мане быстро высохла, иначе не знаю как объяснить столь скоротечное прекращение колдунства. По идее, у неё не должно быть бонусов к запасу или регенерации маны, ибо голая, буквально. Сейчас должны работать «голые» расовые величины. Глаза вернулись в норму, а оболочка из мистических контуров просто растворилась будто их и не было никогда.

      Вот только легче от этого нихера не стало!

      Благодаря своему миниатюрному телу она с лёгкостью уклоняется от большинства моих атак, а мне трудно что-либо ей противопоставить во время контратак. Не находись мы в мирной зоне – я бы слился всухую, как буквально, так и фигурально. А так у меня имеется целая прорва возможностей на ошибки. В конечном счёте у нас обоих закончилась энергия. Во всём теле отчётливо начала чувствоваться тяжесть, а параметр усталости побежал куда как стремительнее. Именно благодаря этому удалось осадить бестию пятой точкой о мраморный пол.

      Плюхнулась смачно, к слову сказать.

      - Сюка!!! – гневно выругалась девочка, поглаживая свой нежный задик.

      Бедлам мог бы объявить продолжение, но его очень вовремя прервали.

      - Немедленно прекратите!

      В купальню вбежал мужик почтенного возраста, одетый в странную робу и мантию поверх.

      Заметив нагую лоли, дядька сразу же смутился и поспешно отвернулся. Подобрав обронённое мною полотенце, он настойчиво протянул его ей. Та, со смущением во взгляде, взяла и обернулась. К этому моменту мой боевой раж наконец-то сошёл. Чёрт подери, с каждым разом его становится всё сложнее и сложнее контролировать, абы как в безумного берсеркера не превратиться... а, ну да, практика уже имеется, точно.

      И вообще – что мне теперь делать?

      Я же дрался не потому что хотел, а потому что это всё боевой раж...

      «Тебе всё равно не поверят», – донеслось откуда-то из глубин души насмешливым потусторонним голосом.

      Седовласый мужик, тем временем убедившись, что лоли прикрыла интимные места, подошёл ближе ко мне и обратился уже в меру спокойным голосом, в котором без труда уловил безграничное пренебрежение и банальное недовольство:

      - Избранник Норлан! Ты только-только вступил в ряды нашей благородной гильдии, а УЖЕ позволяешь себе столь непристойное поведение!

      Чего?

      А я-то тут при чём?

      Это всё лоли и боевой раж.

      «Да не поверят тебе».

      
        «- Завались», – злобно процедив, мысленно ответил внутреннему голосу.

      Совсем питомник распоясался.

      - И нечего притворяться, как это говорят среди ваших, невинной овечкой! – дядька интерпретировал моё немое поведение по-своему. – Я сейчас же вынесу вопрос о твоём исключении на готовящемся ежедневном совете магистров! Было ошибкой принимать в наши ряды очередного дикаря!

      - Магистр Ветовлас, подождите, эту грязную свинью зовут «Норланом»? – поинтересовалась лоли.

      Её внешний вид сейчас ассоциируется с самой квинтэссенцией безмятежности, а голос, можно сказать, более чем повседневный. Никакого высокомерия и гневных ноток, скорее даже очень большая концентрация снисхождения, пусть и лицемерного.

      - Да, это избранник Норлан, которого мы приняли в свои ряды сегодня, некоторое время назад... госпожа Роз, вы его знаете?

      Она глубоко вздохнула и ответила:

      - Всё в порядке, на самом деле первой в драку полезла я, а не эта грязная свинья. Забыла закрыть дверцу, наивно полагая, что нахожусь тут одна. Вот и вышел неприятный казус. Прошу вас, не серчайте и не выносите поспешных санкций.

      Мужик удивлённо погладил свою небольшую седую бородку, смотря лоли прямо в глаза:

      - Госпожа Роз, мы высоко ценим Ваш врождённый магический талант, но если зачинщиком являетесь Вы, то должны понимать последствия. Нет абсолютно никакого смысла выгораживать этого неотёсанного варвара, – и тыкнул пальцем в мою сторону.

      Вот ублюдок.

      Слышьте вы, оба, не надо говорить так, будто меня здесь нет!

      «Убей их», – тут же донеслось из недр души.

      
        «- Тебе вроде бы было сказано завалиться», – тут же ответил этому загадочному собеседнику самым пренебрежительным голосом, полного раздражения.

      В разговор я особо не вслушивался, но учитывая поведение седовласого, злобная лоли пребывает в гильдии на особых правах. Редкое явление, когда избранник стоит на хорошем счету у местного населения. Во всяком случае так говорят. Однако, нельзя отринуть её очевидную гениальность и талант в магии. Впервые наблюдаю способ колдовства без слов. Всегда считал, что необходимо помещать слова силы в «контейнер» ключевых слов, забывая, что далеко не во всех сеттингах это является аксиомой. И правильно, так меня, за очередную наивность. Нечего других обзывать наивными... пусть Лиона реально наивная... покуда сам таковым являешься.

      Вопрос магии требует основательного изучения.

      Но я всё ещё не понимаю, зачем эта лоли пытается меня выгородить, пусть по факту реально виновата она. Как понял, этот инцидент может наложить определённое пятно на её репутации. Мне остаётся лишь теряться в догадках об её мотивах.

      Эх-х-х...

      Героизмом не страдаю, как и самопожертвованием, но стопроцентным говнюком также не являюсь...

      Придётся искать информацию об аналитической магии где-нибудь ещё.

      - Стой на месте и не двигайся, – лоли сразу же пресекла мою попытку уйти отсюда. После чего продолжила диалог с дядькой, – магистр Ветовлас, я отдаю себе отчёт о последствиях, и буду смиренно ждать решение совета в зале ожидания. Просто учтите тот факт, что мы оба оказались жертвами нелепой ситуации, но в которой я первая потеряла контроль над своими эмоциями. Молодая, горячая кровь, и всё такое.

      - Госпожа Роз, Вы уверены?

      - Полностью. За сим считаю этот конфликт исчерпавшимся. Можете не беспокоиться, я больше не буду пытаться убить эту грязную свинью.

      Седовласый мужик одобрительно кивнул и покинул нас.

      Когда всё улеглось, я остался наедине с крайне опасной лоли по имени Роз.

      - Можешь спокойно мыться, я всё равно уже заканчивала, – только и сделала, что фыркнула.

      В голосе всё ещё присутствуют нотки лицемерного снисхождения, но вот во взгляде, очень уж красноречиво вспыхнуло то прежнее отвращение за нескрываемым феноменальным высокомерием. Думаю, тут даже высшие эльфы обзавидуются.

      - Эй, погоди, тогда какого чёрта напала? – опешил я.

      Она остановилась, слегка повернулась, взглянула на меня из-за плеча, и вот теперь всё встало на свои места. Её взгляд оказался краше всяких слов – жажда крови окутала всё её миниатюрное естество. Стоит ли говорить, что немалую лепту в формировании подобной ауры кровожадности вносят непосредственно алые глаза?

      Она явно частенько пользуется этим леденящим взглядом, при любом удобном случае.

      - Ты, пока что, не прощён. Извращенец.

      Я тяжело сглотнул. В горле неожиданно появился ком. Лишь когда злобная девочка-волшебница удалилась из помещения и закрыла за собой дверь, я наконец-то смог выдохнуть. Очень опасная особа, которая вполне может посостязаться с Антреей.

      Зайдя в водоём и по плечи погрузившись в приятную водичку, я смог расслабиться.

      Если хорошенько так рассмотреть мои последние часы жизни, то даются они особо тяжким образом – сперва грёбаные грязевые кролики, теперь эта лоли... а если вспомнить ещё и вчерашние события... и позавчерашние... и позапозавчерашние...

      Ой, да ну всё нахуй!

      Окунувшись с головой, я принудительно выбросил все лишние мысли.

      Эта ванная не чета ванной собора, но от того не менее роскошная, пусть и считается самой обычной по меркам местных. Главное, что позволяет сбросить лишнюю усталость, и речь идёт именно об мерзком параметре, а не аморфной вещи.

      - ... и всё же странно, какого хрена? – задумался я, глядя на вытянутую руку.

      Боевой раж.

      Он берёт тело под свой контроль, как правило оставляя разум в моей власти, где исключением можно назвать экстремально опасные ситуации, как битва с теми тремя гопниками или дуэль с Юй’Луном, под накачкой негативных мыслей...

      Открыл профиль, перелистнул на новую вкладку «сценарий».

      

      

      
        «Самопознание: шаг первый» – ты ступил на тернистый путь познания своей настоящей сущности. Ещё с самого пробуждения было заподозрено неладное, но решение проигнорировать сей факт не принесло желаемого успокоения. В свете последних событий, ты, вновь задался этим вопросом и решил разобраться в себе.

      
        Цель:
         отыщи путь в свой внутренний мир.
      

      

      

      Перелестнул на вкладку достижений, где с момента той битвы появилась новая ачивка.

      

      

      
        «Похититель душ»
      

      
        Описание: Похить душу разумного, не захватывая оную после его смерти, а вытянув при жизни.

      
        Эффект: Вероятность захватить чью-то душу повышена. Каждое живое существо, находясь рядом с тобой, будет испытывать ментальный дискомфорт. И чем выше эффективность оказываемого тобою ментального воздействия, тем сильнее степень дискомфорта.

      

      

      В общем, невзирая на то, что в те моменты моим телом управляет кто-то из глубин внутреннего мира, все действия засчитываются Системой как совершённые «мною». Как зачарователю, мне приятно обладать ещё одним перманентным бонусом к захвату душ, но вот очередное негативное воздействие ломает планы на светлое будущее.

      Интересно, а если я раскачаю ментальную силу – окружающие сойдут с ума или нет?

      Доминатор, похититель и ловец... короче, мне жопа.

      

      

      ***

      

      

      Приведя себя в презентабельный вид – как следует помывшись и отстирав броню – я отправился на верхние этажи Башни Чародеев. Само собой, шёл в боевом обмундировании. Даже если аналитическая магия существует, где из арсенала доступно заклинание полного осмотра, то, как минимум, это не повсеместная вещь. Иначе бы о ней знали многие.

      Общее впечатление от пребывания в Башне – начиная со второго этажа, чувство несоответствия размеров бесследно испарилась. По итогу, никакой магии пространства здесь нет, а коллизия возникла в результате природного ландшафта, что плавно перетекает в подвальные помещения. Это уточнение выяснил у интенданта, когда проходил мимо. Главная же лестница идёт вдоль периметра внешней стены башни, огораживаясь от прыжка веры изящными небольшими колоннами и периллами. Платформы имеются только возле проёмов на этаж, где исключением является первый по очевидным причинам, а сами этажи плевать хотели на какие-либо стандарты по высоте. Как пример, всё тот же первый этаж относительно невысокий, при рассмотрении с внешней стороны, но за счёт особенностей геометрии постепенно спускается вниз, от чего создаётся иллюзия большего пространства, нежели позволяет диаметр башни. Не удивлюсь, если имеются непосредственно подземные этажи...

      Хм-м-м-м...

      А имеется ли тайный проход на нижние уровни канализации?

      За магами станется.

      Но вернёмся к нарушенной стандартизации – второй этаж напротив, неоправданно высокий, занимая добрую четверть от всей высоты башни. А на деле оказывается целым модулем жилищных помещений, где внутри себя продолжает делиться на ярусы и стороны по гендерному признаку, что вызывает изрядные вопросы о целесообразности такой «очень удобной» архитектуры. О жизни местных магов мне ничего не известно, вход на «второй этаж» заказан, пока не получу следующий статус. С третий по седьмой этажи всё более менее равномерно. Каждый этаж, как мне любезно говорили на входе, относится к конкретному курсу обучения магической школы, после чего моё бренное тело добровольно-принудительно выпроваживали обратно на лестничную клетку, благо что не пинками. Кажется, опять недостаточный уровень авторитета в гильдии. Восьмой этаж оказался столовкой... точнее, это полноценный ресторан, но хэй! В этом мире многие необычные вещи пытаются казаться обычными.

      Столовка так столовка. Кто я такой, что бы спорить?

      Девятый этаж – чародейская библиотека.

      Если подняться выше, то можно выйти на очень просторную смотровую площадку, где лестница заканчивается. Однако, сама башня продолжается, возвышая следующий этаж на колоссальных колоннах. Для последующего продвижения требуется задействовать особые магические платформы, что размещены по центру. Тот самый чисто фентезийный лифт. Коридорный, или как ещё обозвать такого привратника, в вежливых тонах попытался объяснить мне, что мой уровень доступа не достаточно высок, а вернее, на грёбаном дне морском, ещё ниже Марианской впадины, и подняться к небожителям, дабы внемлить их гласу высшего разума, я не могу.

      Ну и чёрт с ними.

      Главное, до библиотеки имеется доступ, потому я спустился на этаж ниже.

      Если сравнивать этот зал с городской библиотекой, то Башня Чародеев люто проигрывает как размерами, так и наполненностью. Высота помещения довольно скромная, но исключительно на фоне уже привычной гигантомании многого остального. У меня в целом закрадываются некоторые сомнения на счёт рахманских зодчих: они были либо с комплексами, либо это такая национальная фишка. Окна, очень много окон, узкие и вытянутые в высоту на две трети стены, расположились по всему периметру. Используется стекло разных цветов, что феноменально отражается на внутреннюю атмосферу, где, в том числе и в не меньшей степени, на её формирование работает само убранство, приводя всё к тёплой гармонии.

      Местечко библиотекаря скромно расположилось слева от входа. В качестве хранителя знаний выступает пожилой мужчина в деловом костюме, с прямой осанкой и уважительными манерами. Первая всплывшая ассоциация – дворецкий, идеально знающий свою работу.

      - Доброго Вам дня, чего желаете? – обратился он ко мне без толики неприязни, а вполне естественно и с уважением.

      - И вам доброго, – ответил ему тем же тоном. – Не хочу показаться невеждой, но ведётся ли у вас какой-нибудь реестр по собранным в этой библиотеке книгам?

      - Конечно, – одобрительно кивнул старик. – Специально для избранников, по указанной Богиней технологии, нами была переведена часть литературы по двум направлениям. Что именно вас интересует: список книг конкретных заклинаний или перечень общих трудов по магии и диссертации наших магистров?

      Опачки.

      - А можно взглянуть на всё? – и мордашка как у знаменитого котяры, якшающегося с зелёным огром.

      Библиотекарь ещё раз утвердительно кивнул и достал из под стойки два каталога. Один из них вполне обычный и небольшой, а вот другой достаточно толстый. Пока я не начал паниковать, мужчина любезно пояснил алгоритм их использования:

      - Если вам интересны заклинания, то в начале каталога приводится сводка, где заклинания отсортированы в три шага: по принадлежности к школе, по рангу и кругу. Перейдя на указанную страницу, Вы узнаете краткое описание основных положений заклинания и то, где находится сама книга. Активировать не выйдет, поскольку все обложки закрыты на замок. Защита против особо хитрых избранников. Требуется подойти ко мне и я её инициализирую сразу же после оплаты, после чего замок сломается сам, при попытке открыть книгу руками законного хозяина. Касательно каталога обычной литературы, она тоже отсортирована, по глобальным разделам, и сразу же поясняется где можно найти соответствующий талмуд. Обычную литературу вы можете читать свободно, в пределах нашей библиотеки конечно же. Выносить категорически запрещено и не рекомендую пробовать.

      - Уже были прецеденты? – удивился я.

      - Были, – кивнул он в ответ.

      - Спасибо.

      Взяв оба каталога, я присел за недалеко стоящий столик и принялся их изучать.

      Сперва хотел сразу же взяться за заклинания, но бросив мимолётный взгляд, понял, что без специализированной литературы мне не обойтись. Куций набор базовых знаний об системе магии явно недостаточен. Мне необходимо заполнить пробелы в «школьном» образовании. Посему, уже скоро взялся за второй, записывая в виртуальный блокнот все заинтересовавшие меня книги и их расположение в библиотеке.

      Далее последовала нудная процедура поиска и сбора.

      Вернувшись обратно за столик, с головой ушёл в изучение азов теормага, состоящего из десятка талмудов, трактатов и прочих научных диссертаций. В ходе некоторой случайной сексуальной связи со своим собственным мозгом (чтиво оказалось максимально несистематизированным и разношёрстным), я начал более-менее понимать фундаментальное различие между «рангом» заклинания и его «кругом магии».

      Ранг определяет потенциально исходящую силу заклинания, тогда как круг магии показывает его комплексность, вплоть до трансцендентности. В принципе, вспоминая описание фляги с противоядием, про систему рангов я так и подумал. Просто теперь у меня есть однозначное подтверждение. Это, своего рода, проекция тривиального уровня. Цимес тут заключается совершенно в другом: многие простейшие заклинания остаются на низком ранге, при этом, они вполне могут переходить в более высокий круг магии, что влечёт их условное повышение исходящей мощности. Тут, скорее, стоит стандартная игровая дилемма – соотношение между стоимостью навыка и его фактической полезностью. Не редки случаи, когда игроки намеренно используют навык более низкого ранга, заведомо слабее, поскольку его применение приносит больший КПД при глобальном рассмотрении с позиции менеджмента ресурсов, чем применение этого же навыка максимального ранга.

      Само собой, если сеттинг такое позволяет, а сеттинг Хайгарда – позволяет, судя по книгам.

      Говоря же об «кругах магии» детально, то для новичков наиболее оптимальным вариантом является нулевой круг. Шары, шипы, лезвия и прочие геометрические фигуры, на которые только хватит собственной фантазии, и, что самое важное, по факту не обладают перезарядкой. Главное, что бы была энергия, и не важно какая. В «чистом магическом» виде, т.е. без атрибутной принадлежности, не столь требовательны, но права была Авиит, говоря про их незначительный выхлоп, эффективны будут исключительно против насыщенных маной существ. Это как кинуть камень в воду, вызывая по её глади рябь. В рамках магических искусств – эта ряб, аки домино, может губительно сказаться на насыщенном объекте, а против остальных абсолютно безвредно... если не считать ментальные ожоги при достаточной кондиции снаряда.

      Хм-м-м...

      Судя по описанию, не считая обычного дискомфорта при движении, ментальные ожоги не несут в себе непосредственного вреда здоровью, но вносят серьёзные «шумы» в магический фон жертвы, что затрудняет естественную регенерацию маны, а также вносит неизбежную энтропию, влача за собой повышенные траты на заклинания и прочие прелести второго закона термодинамики.

      - Интересно... – аж глубоко призадумался.

      Всё же польза от «чистых» снарядов есть, тут Авиит ошиблась. Против волшебников. Даже если не нанесёшь урон, то всегда нагадишь с позиции менеджмента. В быстрых стычках смысла нет, верно, но когда маг нарывается на затанкованного бойца... главное, что бы броня сопротивлялась вражеской магии хоть сколько-то.

      Так и запишем.

      Сюда же относится контроль физического источника, где, опять-таки, главное иметь в наличии достаточное количество энергии. Практика требуется априори. Сложно брать под контроль потоки огня или электричества, но без проблем можно подчинить воду, или превратить её в лёд и просто поддерживать в замёрзшем состоянии. С землёй же неоднозначно, всё зависит от материала. Можно как сильно потратиться на преобразование, так и на поддержание – песок легко меняет свою форму, но её тяжело удерживать, поскольку это целая система независимых частиц, тогда как цельные камни или металлы требуют прорву энергии на свою трансформацию, но без проблем сохраняют заданную форму, практически не затрачивая сил на поддержание. С воздухом всё странно, но он однозначно сложный, а со светом и тенью вовсе непонятно, не говоря уже о том, что с пустотой... пусто.

      Ну, буквально, про стихию пустоты ни слова.

      Возвращаясь же к «голой» силе – наделяя «чистый» снаряд свойством элемента или стихии, всегда затрачивается дополнительная энергия, на преобразование. Вместе с тем стоит сразу же определить функциональное назначение снаряда, потому что, внезапно, он может оказаться не снарядом. Опираясь на некоторые абзацы пары книг, приходит понимание, что демонстрация Авиит была неполной, возможно даже по Тьюрингу. В её случае, Система всё ещё не знала как именно идентифицировать «огненный шар», созданный с нуля собственными силами. Ей требовалось совершить финальное действие, выводя снаряд из суперпозиции: брось в цель и получишь приверженность к школе разрушения, а если «размажешь» по клинку меча или бойкам молота, то это уже школа мистицизма, временное усиление снаряжения. Ровно в эти самые моменты Система определяет, какие бонусы на снаряд будут оказывать своё воздействие.

      Посему выходит следующий итог: на голой силе наименее затратным является огонь, а самым прожорливым электричество; в случае наличия физического источника, наиболее оптимальным становится вода, а самые непокорные – огонь и, опять-таки, электричество, а ещё воздух на пол ставки во всех аспектах.

      Ненароком вспомнился эльф-гопник, он дважды прикидывался Полпатином...

      Это же сколько у него маны-то в запасе было?

      Глянул на его шмотки ещё раз.

      Кроме уникального кольца, ничего особенного. Снаряжение 2-го тира с самым обычным качеством, без наличия грейда. Интерес присутствует только с позиции рунического дела, в рамках личного профессионализма: перчатки и наручи зачарованы на рейтинг скорости сотворения заклинаний, а пояс и шлем на силу заклинаний. Все бонусы для школы разрушения. Всё остальное на скромное количество маны.

      Может на нём висел какой-то бафф?

      Не исключено, но совершенно точно не от кольца, там требуется быть обмороженным.

      Однако, казус самоидентификации возникает далеко не всегда, вернее не для каждой школы. Восстановление, изменение и полиморфизм, а также на пол ставки колдовство... оказывается есть отдельная школа «колдовства». Все эти школы, в силу своей спецификации, априори идентифицируют создаваемый конструкт заклинания.

      К слову сказать о школах магии, которые доступны в рамках Хайгарда.

      Разрушение.

      Заклинания данной школы направлены на непосредственное нанесение урона. Зачастую используются боевыми магами и визардами. Подвластны все базовые стихии, где пустота опять прикидывается шлангом, с ремаркой обязательного использования астральной энергии вместо маны... что бы это ни значило. Также, активно применяются элементы света, электричества и холода. Особняком стоят яд и тень. Они не используются в качестве основы, но могут интегрироваться как факторы второстепенного воздействия.

      Изменения.

      Здесь всё сложнее, но общая суть сводится к изменению свойств. Если применять к себе или цели, то всё равно что навесить баффы, магическим образом улучшая снаряжение или тело, а проделав ровно то же самое с обратным эффектом, дебаффы. При этом, в отношении ландшафта выходит самый настоящий терраморфинг, со всеми вытекающими из этого последствиями, поскольку закон сохранения энергии весьма ехидно зубоскалится. Термодинамика, беспощадная же ты сука. Однако, имеются куда более серьёзные недостатки: все заклинания школы не обладают постоянной мощью воздействия, если её не замкнуть на сомой себе с наличием модуля подпитки. Всё изменённое стремится к своей прежней физиологии или форме, даже если оно способно быть физически стабильным и устойчивым в изменённом состоянии.

      Обойти данное ограничение можно только вложив колоссальные объёмы энергии, чего у среднестатистического волшебника в наличии не имеется от слова совсем, а иного способа преобразовать нечто «вымышленное» в «реально существующее» нет. Как написано в одном из трактатов какого-то магистра древности, терраморфинг Фаринборга проводился с использованием огромного множества накопителей, что беспрерывно заряжались всеми без исключения. Это было воистину грандиозным проектом. Если просто изменить ландшафт, то это порождение некоего Мира Грёз, а не реальности, из-за чего процесс оборачивается вспять сам собой. Но вложив значительно больше сил, стараниями целой коллегии порождение воображения стало полноценным порождением реальности.

      Из этого следует, что реализацию таких баффов и дебаффов надо организовывать через поддержание, замыкая контур на своей мане, и не делать контролящие эффекты слишком вычурными. Чем проще – тем лучше. В противном случае, может выйти весьма дорого и с посредственным выхлопом.

      Хотя, тут есть с чем поиграться.

      Иллюзии.

      Сюда относят заклинания, которые способны воздействовать на органы чувств, вызывая разнообразные галлюцинации и прочие интересные эффекты. Невидимость заклинателя, его союзника или союзников, а также сокрытие целой местности. Масштабы напрямую зависят от волшебника. Сюда же входят ментальные атаки, проявляемые в виде: очарования, страха, успокоения, воодушевления, бешенства и так далее. В частности, здесь же обитает гипноз, за счёт которого можно брать жертву под косвенный контроль.

      Вроде всё без урона, а всё равно неприятная школа в перспективе.

      
        «- Ква-а-а» – подал голос жабёныш Фандербейкер.

      Согласен, надо бы мне озаботиться развитием ментальной устойчивости, лишним не будет.

      Мистицизм.

      Помимо захвата душ, это, скажем так, целая кладезь различных эфемерных методов защиты: рассеивание магии, её отражение, поглощение и, как выражается книга прямым текстом, многое другое со схожим по смыслу взаимодействием. В частности, сюда относятся заклинания поиска живых организмов, нежити или прежнего хозяина (независимо от своего текущего состояния) конкретной вещи. Если с последним всё предельно ясно, то с остальным – хорошенько раскурив пару тройку талмудов без вазелина, начало зарождаться зерно скупого озарения.

      Беря во внимание ранее описанный пример самоидентификации «чистого» снаряда: его можно преобразовать в плоскость любой формы и наделить атрибутом, в результате чего можно столкнуть такой «защитный» снаряд с «разрушительным», где в ход идёт система противостояния и показатель вложенной силы. Полноценный магический щит. Остаётся лишь правильно подбирать элементы, что бы «защита» эффективно противостояла «атаке». Иначе, снаряд может без особого сопротивления пролететь и настучать по кабине незадачливого мага, а в случае аналогичного элемента ещё и с незапланированным усилением. Главное, решить вопрос запаса «чистой» энергии, остальное дело техники и логики.

      Последняя ремарка натолкнула на кое-какие нехорошие мысли, но я уже ехидно потирал свои ручки.

      Восстановление.

      Заклинания данной школы, в самую первую очередь, нацелены на восстановление телесной оболочки, а также на налаживание манапотоков и резервов энергии, излечение от различной степени тяжести увечий, болезней, проклятий. В общем, всё то, что игрокам ВООБЩЕ недоступно. Есть прищуренное подозрение, что такие заклинания выдаются исключительно важными шишками, но если пробежаться по каталогу заклинаний, то этой школы в Башне Чародеев не существует. В остальном, сюда же относятся оберегающие от вредоносных воздействий заклинания, которые позволяют ограниченное количество раз блокировать то или иное негативное воздействие, либо же как-то на него повлиять. Здесь же обитают благословения. Очередные баффы, но с постоянной эффективностью на протяжении всего периода.

      Ровно то, что на меня накладывал Миодраг.

      Вывод: заклинания данной школы, всё же, где-то добываются. Остаётся только разобраться где именно, ибо нехер. Иначе как изобрету полноценный вампирик... кхм, когда разберусь как именно. Заколебало тратиться на алхимию, мне бы ману перегонять в здоровье.

      Разложение.

      По факту полнейшая противоположность школе восстановления, абсолютно зеркальная сущность. Если восстановление исцеляет здоровье, то разложение его старается... разложить. Если восстановление блокирует наложение болезни или даёт к ней сопротивление, то разложение эту болезнь накладывает или снижает к ней сопротивление. Обереги и благословения превращаются в сглазы и проклятия. В частности, сюда же относятся «чистые» снаряды, которые наделены элементом тени или яда. Если правильно понял, то как следует из объяснений – невзирая на прямое нанесение урона, такие снаряды идентифицируются Системой приверженцами «разложения», а не «разрушения», поскольку имеют растянутый во времени эффект. Это ДОТы, как говорят на игровом сленге, в базовом варианте.

      Потенциально опасная и очень противная школа, как и иллюзии.

      Колдовство.

      Не столь единая школа, сколь объединение трёх глобальных направлений в единый класс: воплощение, некромантия и призыв. Из описания следует, что на «чистой» энергии можно воплощать предметы с очень сильно ограниченным применением и эффективностью, но в качестве козырной карты низкого номинала сгодится и можно разыграть. Охренительно прожорливые, стоило мне только глянуть в каталог доступных заклинаний. Исключительно для эльфов, не иначе. Мне, с моим нищебродским запасом маны, делать тут нечего, высохну с первого же заклинания даже при наличии флейты, а без неё тупо не хватит.

      Не владеть мне даэдрическим оружием, плак-плак.

      С некромантией же всё должно быть тривиально, однако, в чертогах Башни доступны исключительно заклинания магии костей... хм... очень забавно и смешно. Вопросы и недоумение не возникают только в части призыва: можно из сгустка маны сформировать временного фамильяра, а можно просто попытаться призвать элементаля. Авось отзовётся и придёт на помощь, но тут не стоит путать с призывом духов, последним занимаются шаманы, а не призыватели. В книгах, шаманы описаны очень нелестными наречиями и эпитетами.

      Полиморфизм.

      Ещё одна загадочно-сказочная школа, описание которой максимально мутное, но принцип действия предельно ясен. Изменение формы. Своей. Обращение заклинателя в звериный облик и обратно. В отличии от символа Лютоволка, здесь не накладывается штраф на возможность атаковать, все ограничения проистекают исключительно из особенностей применяемой формы. 

      Заглянув в каталог заклинаний, на освоение доступно несколько: мышь, волк, кабан и медведь.

      Немного углубившись в изучение механики каждой формы, пусть та и предоставлена поверхностно, становится ясно, что мышь хороша для диверсионных работ, проникая в те места, куда обычному разумному тупо не попасть из-за своих размеров. Вот только нарываться на драку в такой форме крайне не рекомендуется. Это не человек-муравей из вселенной Марвела. Из-за этого возникают вопросы относительно первого закона термодинамики... с другой стороны, ответ есть – грёбаная магия. Волк, кабан и медведь же являются атакующим архетипом, где первый больше в ловкость, второй в силу, а третий в выносливость, что делает из медведя подобие офф-танка.

      Однако, заклинания полиморфизма очень затратны как по энергии, на оборотничество и поддержание формы, так и по удерживаемой концентрации на момент хождения в зверином облике. Стандартной величины в 20 единиц тупо не хватит, одна только мышь требует базово 40, не говоря уже про других зверей, где эта величина значительно выше. Из чего можно сделать закономерный вывод – ради такой школы требуется выкачивать координацию и мудрость. Более чем вероятно, что третьим статом надо брать тот, к которому имеется большая предрасположенность основной формы, а остатки в здоровье.

      В общем, звериные формы представляют собой определённый интерес.

      Ещё не совсем понял одну вещь – есть мимолётное замечание, что в Древней Эпохе были такие разумные, которые задействовали заклинания нетрадиционных школ. Каких именно – умалчивается. Намеренно или реально неизвестно, я не знаю, но раз уж есть заметка... да и в целом последние две школы видятся какими-то странными...

      К каким выводам можно прийти?

      Ожидается много геморроя...

      Ах да, особняком ещё стоит ритуалистика, не являясь школой как таковой, но являясь определённым классом в рамках любой систематизированной школы. По своей сути, это в наибольшей степени годится для тех, кто не способен управлять своим магическим даром, взаимодействуя косвенно и используя внешние источники энергии. Здесь обитают шаманские обряды, жертвоприношения (но не уточняется какие именно жертвы при этом используются) и, собственно, сами ритуалы. Хорошенько раскурив параграф, я пришёл к выводу, что руническое дело очень даже может уходить своими корнями именно в это направление, являясь закономерным развитием темы.

      Но это неточно.

      Так, всего лишь догадки.

      Возвращаясь к кругам, Авиит весьма поверхностно описала их принцип, но в общей сложности всё так и выходит: магия нулевого круга строится на базе конструкта, содержащего в себе ровно одно плетение, которое определяет форму, приверженность к школе и опционально имеет атрибут, тогда как конструкт первого круга уже задействует более одного, а второй ещё больше. Чем сложнее конструкт, тем выше он оценивается в системе кругов, и зависимость далеко нелинейная. Говоря иначе, это показатель сложности и навороченности, что можно провернуть с любым простейшим заклинанием. Макулатура любезно упоминает только об четырёх кругах магии, где нулевой стоит отдельным лагерем, а вся последующая магия идёт под общим грифом «высший круг». Например, возможность настоятельницы мониторить своих подопечных.

      Серьёзно, об этом написано прямым текстом.

      Пи-и-и-сец.

      В долгосрочной перспективе, абсолютно у всех заклинаний, начинают проявляться те или иные требования по основным характеристикам, если не считать требования по вполне конкретному уровню развития прочих магических навыков или их... модификаций?...

      Хм...

      Пассивные навыки модифицируются?

      Сделаем зарубку.

      По итогу не требуется быть великим гением, что бы допереть до очевидной вещи: изучить самые азы может любой, даже такой дикарь как я, но вот развиваться в амплуа настоящего мага, не желая застрять в развитии и идя, при этом, по пути иного архетипа, способен априори не каждый. Смотря на самую минимальную стоимость в мане, а также возможные требования по характеристикам, которые возникнут в будущем – более-менее сносно этим контентом могут пользоваться все эльфы, либо обычные люди с фалумами, где вторая группа обязана снарядятся подобающим образом. И поголовно все вынуждены быть, как минимум, гибридами, иначе ничего не выйдет.

      А вот мне даже гибридность, при поддержке специализированного снаряжения, не поможет. Очень быстро высохну. Мне и с захватом-то очень весело живётся, микстуры только так в путь улетают. И смысл от такого «мага»?

      Инвалид.

      Хм-м-м.

      Хотя, у меня же есть очень тёмная лошадка из раздела начертания, а именно «магические вещи». Говоря более человеческим языком – свитки заклинаний. Как раз хотел опробовать их изготовление. Осталось только купить рецепт, ну, или самостоятельно открыть, а также найти донора с желаемым заклинанием...

      В голове начал формироваться конечный билд, к которому следует стремиться.

      Мой реальный боевой опыт, забывая про всплески ража, оставляет желать лучшего. Об виртуозной мобильности Гиппарха даже не смею мечтать. Я это я, танкорождённый – диагноз, а не дар свыше. Рано или поздно мне придётся перейти на средние доспехи, как минимум, вот только от ловкости я не намерен отказываться. И в этом мне очень поможет зачарование. Ещё стоит хорошенько продумать конструкцию металлического обмундирования. Неповоротливые рыцари, по большей своей части, очередной грёбаный миф кинематографа, пусть и есть в этом мифе доля правды. Просто, надо ко всему подходить с умом. Вместе с тем, мой персонаж в прежнем Виртхейме был гибридом, а не чистым воином или магом. Здесь мне помогут свитки, обходя врождённый дефект расы окольными путями.

      Касательно оставшихся проблем – цены на заклинания заоблачные.

      Не исключено, что таков результат низкого статуса в гильдии, но даже если сгонять на рынок и закупиться книгами у игроков, то всё равно надо быть богатеньким буратино. Как говорил Гиппарх, лучше за испытание получить рандомную книгу и уповать на удачу, авось повезёт. Также стоит брать пример с Авиит – самостоятельно открывать как минимум заклинания нулевого круга. Они не будут лишними даже с моим запасом маны. Хотя бы на формирование простейших магических барьеров, но надо будет запариться их потенциальной мощностью, иначе нет смысла.

      Остаётся лишь вопрос издержек, измеряемый в необходимых ресурсах и доступных возможностях.

      Решил поинтересоваться у библиотекаря:

      - Прошу прощения, возник вопрос один, – дождавшись ответного взгляда, продолжил, – можно ли все представленные в каталоге заклинания переносить на специальные пергаменты, тем самым активируя их в обход заявленным требованиям?

      - Да, слышал о такой практике, – мужчина утвердительно кивнул. – Однако, мой Вам совет, молодой человек, не стоит говорить о подобном в стенах обители чародеев. Магистры считают это святотатством и грязным непотребством, а я слышал, что у Вас и без того натянутые отношения с гильдией. Не стоит лишний раз давать повод ополчиться против Вас.

      И ведь не чувствуется вражда со стороны старика!

      А ещё как-то не по себе от скорости сарафанного радио.

      Если он маскирует свои чувства, то это воистину профессиональный дворецкий, не позволяющий себе запятнать честь семьи, которой служит. Но всё же хочется верить в искренность, дескать, просто дал наставнический совет нерадивому новичку, дабы тот больше не говорил глупостей.

      Дикарь, что с меня можно взять?

      Основной мотив понятен – занятие магией считается благородным делом, а всякие холопы со своими магическими свитками как бельмо на глазу. Грёбаные ритуалисты. Следовательно, по большей части маги тут типичные снобы, либо очень близки к тому.

      Интересно, а что они думают о мастере Хотене?

      Нутром чую, лучше не спрашивать подобное. Не только у магистров, но даже у библиотекаря. Всякому невежеству есть свой предел. Дикаря, решившего прыгнуть выше головы, рано или поздно надлежит проучить. Впрочем, потенциальная возможность колдовать имеется, а на благородство и возвышенные материи мне откровенно насрать.

      Конечно, эти мысли я оставил при себе, а библиотекаря спросил другое:

      - У меня имеется ещё вопрос, – пришло время раздобыть информацию о главной цели визита.

      - Я весь во внимании.

      - Вам известно что-нибудь про... м-м-м... аналитическую магию?

      Среди заклинаний ничего подобного я не обнаружил, а список обычной литературы меня очень сильно разочаровал. Вся эта информация имеется в городской библиотеке. Можно даже сказать, что там её куда как большее.

      Библиотекарь завис.

      Если меня попросят описать процесс его мозговой активности в текущий момент времени, то с уверенностью бы описал принцип работы процессора в рамках компьютерной системы, когда компоненты подобраны не совсем корректно. Например, процессор не из самых лучших, но всё же имеет достаточно хорошую тактовую частоту. Он получает информацию, офигивает с неё и спускается на этажи пониже – к КЭШу. Там обнаруживается, что все три уровня забились в подвале и гоняют в картишки, да активно пьют медовуху. В очередной раз прифигивая, уже от дерзости своих подчинённых, он сразу же грузит раздолбаев вопросами, а те: «да мы сами хз, пробухали тот семестр». Начальнику это, естественно, не нравится. Потому, он прогоняет их к чёрту на куличики, а конкретно – в чертоги великой библиотеки «ОЗУ». Одна беда, заведует тем заведением старая бабулька DDR2 или ещё какой реликт эпохи динозавров. Бродит меж стеллажей и ищет запрашиваемую информацию, ме-е-е-едленно. Возвращается к нерадивым работникам через пару часов и грит: «Извините, милки, но ничегошеньки нету. Надобно вам топать к Великому Мудрецу». И вот, все они дружной компанией отправляются по имперскому тракту – шине – прямиком в обиталище Великого Мудреца. Очередная проблема, возникшая на их пути, это пропускная способность тракта. Довольно посредственная, отчего изрядно потеет от скопления повозок, везущих безусловно важные данные по всей железной империи незадачливого задрота. И ладно бы это... так ведь и Великий Мудрец оказался далеко не SSD, а самым примитивным HDD...

      Естественно, выше описанный образ чистой воды сочинение, но думаю понятно, насколько долго бедный процессор ждёт своих подчинённых обратно. Для человеческого восприятия это может казаться незаметным, либо же в виде микро-фриза, а для системы это долгие годы безделья, ведь приступить к следующей операции процессор не может.

      Тактично забывая о наличии нескольких ядер, в случае чего.

      - Простите, что Вы имеете в виду? – библиотекарь наконец-то заговорил.

      Братия смогла вернуться и не заблудиться по пути.

      - Магия, которая позволяет в той или иной форме и степени рассматривать и/или оценивать суть объекта, отображая заклинателю желаемую или возможную информацию. Например: боевые параметры снаряжения; личностная информация о разумном; и прочее. Не обязательно столь буквально, но что-то на вроде вот этого символа.

      Достав лист бумаги, я нарисовал безымянный символ и показал его.

      - Хм-м-м, – старик серьёзно задумался, но на этот раз не завис. – Не припомню ни одного упоминания подобной магии, и в нашей библиотеке соответствующего материала Вы не найдёте. Что же касается нарисованного символа, то настоятельно рекомендую остановить свои научные изыскания на данную тему.

      - Могу ли узнать с чем это связано?

      - В древние времена этот символ имел своё уникальное имя, но утратил. Он относится к той же группе символов, куда входят символы Вермёгины, Абхолена и Бетрэха. Если Вы не боитесь прогневать Богиню, то можете, на свой страх и риск, порасспрашивать настоятельницу Собора Двенадцати. Мои рекомендации Вы слышали, а дальше решайте сами. Настаивать не стану.

      - Хм-м-м... премного благодарен, за Вашу помощь и наставления, – и уважительный поклон.

      Варвар варваром, но некоторые аспекты хорошего тона мне известны, что произвело благоприятный эффект. Библиотекарь поклонился в ответ, и, кажется, его выражение лица стало более дружелюбным.

      Хорошо если так.

      Отработанные в прежнем Виртхейме привычки дают свои плоды.

      Однако, всё же о-о-о-очень странно, что про аналитическую магию или её аналоги тут не знают. Мастер Эрнесто сразу понял посыл моих мыслей, а вот старик откровенно завис, хотя работает архивариусом Башни Чародеев. Тем более в одном из талмудов чёрно по белому написано о возможностях настоятельницы. Подозрительная ситуация, когда мастер инженерного дела знает о магии куда больше, чем представитель гильдии чародеев.

      Или информация намеренно скрывается?

      Трудно сказать, доказательств нет, но не исключено. Не исключено и то, что меня просто могли обвести вокруг пальца. Если уж говорить по чесноку, то я многих магических направлений не обнаружил, даже магию крови, при этом есть магия костей, а ещё жертвоприношения отмечены.

      Хм-м-м-м... а ведь это идея.

      - Можно ещё один вопрос? – уже собравшись уходить, я вдруг обернулся к библиотекарю.

      Тот заинтересованно кивнул.

      - В моём прежнем мире, – я попытался сохранить серьёзную мину, говоря так об Виртхейме, – была очень неоднозначная магия, столкнуться с которой мне бы очень не хотелось тут. Скажите, вам известно что-нибудь о... магии крови?

      - Хм-м-м, – мужик в очередной раз задумался, – мне доводилось слышать, как кто-то из магистров, по специализации магии костей, давным-давно, экспериментировал с альтернативными источниками энергии, где одним из вариантов было использование крови. Эксперимент признан полностью провальным и опасным для самого же заклинателя. Большего я не могу вспомнить на сей счёт. Сама научная диссертация была уничтожена своим же создателем.

      - Ясно, спасибо большое.

      Пока что поверю на слово.

      В общей сложности я угробил порядка двух земных часов, по субъективному мироощущению, и потому совершенно не ожидал обнаружить злобную лоли по имени Роз, спускаясь по лестнице. Она уже было переступила порог столовой-ресторана, тогда как я почти мгновенно попытался сныкаться за прилегающей стеной, лишь завидев её. Как-то очково сталкиваться опять. Мельком бросил взгляд на стиль одежды. С чистой совестью можно охарактеризовать как «Gothic &amp; Lolita». Коэффициент «моэ» начал обильно зашкаливать в стратосферу.

      - Грязная свинья, можешь не прятаться, я знаю что ты там.

      Пришлось выйти из спонтанного укрытия.

      - Может уже прекратишь обзываться? Я, конечно же, понимаю твоё негодование от недавнего, м-м-м, инцидента, и признаю – повёл я себя очень некорректно, но увидеть кого-то в ванной... ни как не ожидал. Произошёл сбой матрицы. Ментальный шок. Тупо не знал что делать. Приношу извинения за случившееся.

      И на душе сразу же стало легче.

      Как бы то ни было, но извинение это более чем искреннее, даже если таковым не кажется. Мне известно про хорошие манеры, просто владею ими на троечку. Для общения с NPC вполне хватает. Иначе толпы школьников, в прежнем Виртхейме, закидали бы разработчика гнилыми помидорами. Да и многие взрослые не оценили бы, после тяжких будничных дней или ночной рабочей смены.

      Лоли, вроде как, приняла извинения.

      - Хорошо, буду звать тебя по имени, но ты всё равно не прощён.

      - И что же я должен сделать? – спросил на показушном вздохе безнадёжности.

      - Для начала – попасть на турнир.

      - В смысле?

      Она вроде бы и не шутит, но я чего-то явно не догоняю.

      - Хм-м-м... ты не огр и не орк, кто неизбежно подвержен трансформации ума под реалии своей расы, а всё равно им не блещешь, – Роз искренне удивилась. – Стало быть, у нордлингов тоже с этим проблемы?

      Мой правый глаз нервно дёрнулся, сам собой, а кого-то из питомника слегка бомбануло.

      - Не подумай, что я сейчас пытаюсь тебя обидеть или оскорбить, но для маленькой девочки у тебя слишком много наглости и высокомерия. Твой магический талант бесспорно поразителен, но не стоит от этого бросаться понтами. Поубавь гонора. И вообще, как ты узнала, что я это я?

      - Хо-о-о, маленькая девочка? – на этот раз лоли попыталась изобразить удивление, но получилось очень плохо. Сложа руки на уровне своей плоской груди, с надменным взглядом и максимально холодным голосом, она обронила шокирующую реплику, – вообще-то, мне девятнадцать лет и учусь на втором курсе бакалавриата.

      По коже реально пробежал холодок, от которого не спасла даже расовая особенность.

      Выглядит лет на тринадцать или четырнадцать, а на деле ровесница.

      Дожили.

      - Не зазнавайся, – «лоли» продолжала напирать бульдозером. – Новичок ты способный, но всё же остаёшься новичком. Как я узнала что ты это ты? Элементарно, дурень, из игроков в Башне находимся только мы с тобой. Прочие игроки сюда не явятся ещё несколько часов. Что же касается инцидента, то от исключения из гильдии тебя спасли исключительно твои товарищи, а не я. Мне нет дела до ноунеймов, хотя знаю о тебе куда больше, чем ты можешь представить...

      Далее последовал небольшой пересказ моей биографии.

      Я рот топтал этого грёбаного казино...

      Она не читала меня как раскрытую книгу, она просто демонстрировала абсолютное информационное превосходство. Намеренно вываливала определённые аспекты моей новой жизни, безжалостно раскатывая по асфальту тонким слоем и наслаждаясь физиономией одного ошеломлённого нордлинга.

      И тут над моей головой, в который раз, зажглась ментальная лампочка.

      Мысленно я вернулся в прошлое, и слова Гиппарха отразились эхом в голове:

      
        «- В клане, по факту, три лидера, ты должен знать их по прежнему Виртхейму: Мэигвенна, Роз и Савонар. Верховодили гильдией «Эмеральд Флурри», которая, как ты можешь помнить, подгребла под себя половину всех замков континента.
      

      
        .........
      

      
        - Тут, кстати, свой клан они назвали точно также, и амбиции всё так же высоки.»
      

      До меня наконец-то дошло, кем является эта лоли.

      Роз, она же Марианна Роз, в полном наименовании. Одна из трёх лидеров клана Эмеральд Флурри, ранее входящего в топ сильнейших, а также не желающего уступать первые места тут. Среди конкурентов самый малочисленный, однако, берут качеством. Эмеральды не боятся вкладывать огромные инвестиции в ключевые фигуры. Без дела не сидят, всегда чем-то заняты. Птолемей, с которым мне довелось пообщаться сразу же после пристального расспроса Гиппарха, успел нажаловаться на добровольно-принудительные работы стахановских масштабов. Особенно когда взяли под своё крыло ДКДшников. Дисциплина если не железная, то уж точно выше среднего, чего вполне хватает для организации простых игроков. Основное построение клана базируется на конст-патях. Клан имеет вполне чёткую и ясную цель перед собой, и уверенно движется в направлении её реализации.

      А теперь меня окатил очередной мороз.

      Злобная лоли Роз, юркий старикан Гиппарх, охуенный “Орлиный Глаз” Птолемей, да даже упомянутый вторым клановый танк – это не простые игроки. Роз выделяется магическим талантом. Гиппарх одарённый боец ловкого архетипа, хоть и старик. Птолемей настоящий виртуоз стрельбы из лука, здесь он также пошёл по пути рейнджера, выбрав лесного эльфа. Клановый танк, по заверениям альбиноса-разбойника, не менее выдающаяся «штука». И, самое главное, абсолютно все представители «DeadcanDance», нынче входящих в состав, а не идущих по критерию наёмников. Если Эмеральды основательно коллекционируют столь уникальные кадры, то это же откровенно клан монстров получается.

      Ребята очень серьёзно подошли к освоению Хайгарда.

      Они не пытаются отыгрывать роль борцов за справедливость – они расчётливо извлекают выгоду и сразу же инвестируют её в дело. Опять-таки, достаточно вспомнить их самое активное участие в компании ДКДшников, тем самым сумев завербовать ребят под свои стяги, аккурат по завершении эвента.

      Теперь же, с какого-то хера, обратили своё внимание на мою скромную персону.

      Более чем уверен, им известно об моих спонтанных всплесках боевого ража, судя по некоторым брошенным репликам, но делать ставку не спешат. Ведь, сама по себе очень мутная и неоднозначная история. Выходит, сперва надо доказать свою состоятельность, от чего будет зависеть моя дальнейшая карьера, а также итоговая стоимость взятого у них заклинания...

      Максимально холодный расчёт.

      - О-о-о, кажется до тебя начинает доходить кое-что, прогресс, – фальшивая лоли удовлетворительно кивнула и похлопала в ладоши, чисто номинально. – Значит, всё-таки норды не обделены умом, радует. Я уж было подумала, что ты альтернативно одарённый среди них.

      Роз было направилась дальше по своим делам, как я её окликнул:

      - Погоди!

      Та взглянула с полуоборота:

      - Все дальнейшие разговоры только тогда, когда попадёшь на турнир, хотя бы.

      После чего скрылась за порогом.

      Вот ведь противная малявка!...

      ... хм...

      Гиппарх говорил, что редактор не позволяет кардинально изменить свою внешность, значит... она и в реальности, примерно, такая же? Вот уж не повезло. Хотя, не думаю, что в реальности у неё всё плохо, наверняка же пользуется огромной популярностью. Скорее, это её парню придётся долго оправдываться и доказывать ментам, что не педофил.

      Блин, и всё же она опасна.

      Не знаю, что там лидеры ЭФ замыслили на счёт турнира, но сегодня мне совершенно точно удалось выехать лишь из-за знакомства с Гиппархом и Птолемеем. С этими двумя мне предстоит участвовать на турнире в составе одной группы. Окончательный состав, по всей видимости, уже доведён до начальства. Не знаю, как обстоят дела со статусом Птолемея, но на счёт Гиппарха сомневаться не стоит – его авторитет в рамках клана имеет вес. Предположим, что она знает так много личной информации от него... а если нет? Не даёт мне что-то покоя. Старику я рассказывал далеко не всё, если вовсе не меньше половины.

      Может, всё же аналитическая магия?

      Спрашивать у игроков про неё, напрямую, как минимум не разумно. Особенно таких как Роз. Скорее посмеются и пошлют на три буквы, а сами землю рыть начнут, если были не в курсе, докапываясь до истины. Тем более, она один чёрт не собирается со мной разговаривать, пока не пробьюсь в ряды участников турнира.

      В общем, понятно, что ничего не понятно, а дело пахнет керосином и горящим поблизости напалмом.

      Продолжая размышлять на эту тему, я заскочил в городскую библиотеку. Пришлось слить ещё один условный земной час, дабы под честное слово взять пару книженций, почитать на досуге. После чего направился в Собор Двенадцати.

      

      

      ***

      

      

      Настоятельницу нашёл сразу же, она была возле алтаря.

      Моё текущее боевое снаряжение она видит впервые, но обмануть Руфину не удалось, как и ожидалось. Она прекрасно распознала кто именно к ней идёт. Вот теперь совершенно точно не верю в отсутствие аналитической магии. Пока шёл мимо храмовых колон, я впервые задался вопросом – а что настоятельница делает на протяжении всех своих дней? Официальная её должность видится мне слишком скучной, но вот если вспомнить про её реальный статус, так всё становится куда как забавнее.

      Подглядывает, небось, за всеми.

      - Мне кажется или ты опять думаешь о чём-то странном? – выдала она вместо приветствия.

      - И вам здравия, наставница, вот именно об этом и хочу поговорить.

      - ?

      Как по мне – начало отличное, надо продолжать:

      - Меня интересует вопрос аналитической магии и оригинальное название этого символа, в том числе его принципы действия. Точнее, меня интересует его спектр применения и реальные возможности, – после чего достал листок с безымянным символом и показал настоятельнице.

      - У него нет имени, – ответила как отрезала.

      - Мне удалось выяснить, что он относится к той же группе символов, что и символы Вермёгины, Абхолена и Бетрэха, а также обладал уникальным именем ранее, но утратил по неизвестной мне причине.

      - Откуда такая уверенность? – настоятельница продолжала стоять на своём.

      - В этом вопросе нет никакого смысла, вы способны следить за каждым избранником, ведь так? Иначе, откуда вам знать о моих приключениях в катакомбах. Или, невзирая на то, что впервые видите меня в данном снаряжении, прекрасно знаете кто я. Сомневаюсь, что вы умеете игнорировать лицевые «аксессуары» и видеть лицо незамутнённым взглядом. Следовательно, нет нужды рассказывать, откуда у меня взялась эта информация, вы это и так знаете.

      - Даже зная об этом, можно же ведь и более деликатным быть, – настоятельница улыбнулась.

      - Ну-у-у... я же отыгрываю роль неотёсанного дикаря, так зачем меняться? Тем более это удобно.

      - И чем же удобно? – настоятельница вполне естественно вздохнула, будто выслушивает очередную глупость от очередного нерадивого подопечного. – Не надейся, что с таким подходом к делу с тобой начнут охотно делиться информацией.

      Я усмехнулся.

      - Игра на возвышенных слоях мне не подходит. Я не умею этого делать, как не старайся. Всё-таки я парень простой, – только и оставалось что пожать плечами. –  На контрасте высокоинтеллектуальных игр пусть политики красуются, да интриганы-лицемеры. Один чёрт там сплошной поток воды и говна, уж простите за столь резкое высказывание и сравнение. Я же предпочту более приземлённые возможности: расспрос знакомых, друзей, либо вовсе самостоятельное изучение темы в поисках ответов. Мне не в первой, не надо недооценивать бывших затворников, ставших задротами.

      Настоятельница вновь улыбнулась, но продолжила уже максимально серьёзно:

      - Тебе ведь говорили, что это может вызвать гнев Богини, и всё равно намерен идти дальше?

      - Думаю, она и так в смятении от поведения избранников. Из нашего родного мира боги давно сбежали, возможно даже в панике и в усмерть бухими. Кстати, а ваша Богиня ещё не впала в пьянство? Она не раздумывает над тем, что бы мигрировать из Хайгарда?

      Откровенно ошарашенное лицо настоятельницы надо было видеть.

      - И не надо так на меня смотреть, – решил пойти слегка на попятную. – Должен ли я бояться её гнева? Скорее, это ей стоит опасаться гнева всех запертых тут задротов, то бишь большей части избранников, которые, с высокой долей вероятности, поминают её крепким матерным словом. Вот прям чую, что прав.

      На мгновение показалось, что кто-то рядом усмехнулся, как в прошлый раз.

      Как и в прошлый раз, кроме меня и настоятельницы тут никого нет. Это совершенно точно была не она, поскольку погрузилась в определённого рода раздумья, но только на мгновение. По залу всё ещё гулял смешок неизвестного, а наш разговор продолжился в более адекватном русле.

      - Вот вообще ни грамма такта в тебе, – прокомментировала она.

      

      

      ***

      

      

      - Чего именно ты добивался той провокацией? – поинтересовалась Беатрис.

      - Ясное же дело, пытался разузнать подробности.

      - И каковы были успехи?

      - Во-первых, прям жёсткого отрицания аналитической магии не было, но история вышла о-о-о-очень мутной. Она лишь подтвердила, что гильдия чародеев не владеет такими заклинаниями, во что мне по-прежнему верилось с трудом. Касательно же безымянного символа, то, в определённом смысле, удалось узнать очередную историю не столько Древней Эпохи, сколько историю об происхождении самих сущностей: Вермёгины, Абхолена, Бетрэха и четвёртого – все они были рождены в ином мире, куда нас намеревались отправить по факту успешного прохождения испытания в Хайгарде. Рождены в качестве обычных смертных. Когда мир оказался на грани разрушения, то взыграла в ребятах божественная кровь, где каждый решил, что умнее своего брата или сестры, а в итоге выделился только четвёртый. Мир он спас, но налажал основательно в реализации, за что прогневал свою мать. Не совсем понял, что там конкретно произошло, настоятельница подала информацию в очень сжатом виде, толком ничего не объяснив, а дополнять или разжёвывать отказалась, ссылаясь на обет молчания.

      После недолгой паузы, моя милая дознавательница поинтересовалась:

      - Не думал ли ты, что затрагивать тему детей Богини, для неё самой, очень болезненная тема?

      - Естественно думал, но и вы меня поймите. Небольшой мысленный эксперимент: вы попадаете в чужеродный мир с наличием странностей, сродни игровым функциям; понимаете, что вас могут просканировать и прочитать как открытую книгу, а от подобной информации зависит ваша собственная безопасность. Как вы поступите? Будете трястись перед ликом божьим, которому регламентом запрещено вмешиваться в игровой процесс, или же воспользуетесь правом неприкосновенности и попытаетесь найти метод сокрытия личностной информации от любопытных заклинателей? Когда вы можете оценить параметры своего оппонента, его навыки и многое другое, то вы можете разработать тактику, направленную специально против него. И в довесок, можно ожидать меньше неожиданностей. Фактор неопределённости идёт на спад, что в данном случае выступает в негативном ключе, потому я так стремился раскопать хоть что-нибудь.

      - А что если тот случай, с крестоносцами, был просто результат разведданных? Как с Марианной.

      - Думал, но тогда становится неясна ситуация с маскировкой и анонимностью. На тот момент я был никем. Если и представлял для кого интерес, то исключительно для Тёмной Рапсодии, маркер которых поголовно красный. Не просто же так удивился, когда узнал о свободном перемещении Антреи по городу.

      

      

      ***

      

      

      Разговор с настоятельницей изрядно затянулся.

      Она вроде как и не против мне рассказать что-то интересное, но решила занять категорическую позицию. Одно стало ясно точно, тема не попадает под табу, однако, поскольку это касается детей Богини, то местные жители боятся обрушить на себя её гнев. Так и не понял, что именно произошло в том мире, где росли эти четверо, хотя четвёртый совершенно точно отличился.

      Продолжаться наш диалог мог ещё очень долго, если бы не случилась Ариин.

      - Норлан! – она вбежала в храмовый зал на сверхзвуковой (нет) скорости, а на лице наворачивались слёзы.

      - Что случилось?! – про настоятельницу я резко забыл, а та не против.

      Видя крайне редкое событие, отдышку, становится ясно, что Ариин бежала очень долго и явно не на средней крейсерской скорости. Как минимум задействовала спринт. Отчего её усталость вполне может трубить где-то в опасной зоне, если она бежала сюда... да хотя бы из ремесленного квартала, от мастерской кожевников.

      - Тот китаец, из эльфийской, делегации, с которым, ты, дуэлился, он, ..., Лорэль, ....

      - Что именно произошло?!! – я подхватил падающую без сил эльфийку.

      О произошедшем мне поведали уже на ушко, что, впрочем, не имеет особого смысла, поскольку настоятельница наверняка в курсе. То ли дело я. Подача информации в такой форме главным образом произошла из-за общего состояния Ариин. Её шёпот приятно щекотал ухо, я бы даже возбудился, если бы не тема и подробности сообщения.

      

      

      
        Ярость: 0/50
      

      
        ...
      

      
        Ярость: 50/50
      

      

      

      А?...

      Что это?...

      Показатель ярости моментально возрос до «50 из 50», но я всё ещё могу контролировать тело...

      Просто...

      Изнутри...

      Меня распирает... неудержимая... ЗЛОБА.

      Я взглянул на свои руки, от кистей до плеч, потом перевёл взгляд на грудину и живот.

      Моё тело словно бы источает зловещую тёмную ауру, полную боли и презрения. Ауру ненависти. Даже визуально она схожа с тем, как было в Виртхейме при активации одноимённого навыка, только с постоянным отображением. Боевой раж уже разгоняет кровь по жилам, смешивая её с колоссальной дозой адреналина, а разум начал покрываться непроницаемой пеленой контролируемого гнева.

      В голове всплыла картина.

      Мимолётное воспоминание о днях, проведённых в тренировочном центре ордена Тёмных Стражей. Небольшое додзё столичного города Виртхейма. Я сижу в позе сэйза напротив Верховного Мастера, он сидит напротив меня в той же позе, вокруг тихо и спокойно, только мы двое.

      Внешне заботливый старичок обращается ко мне:

      
        - Норлан, кто такие «Тёмные Стражи»? – для NPC его голос был по отечески тёплым и живым.

      
        - Те, кто стоит на страже справедливости, действуя и скрываясь во тьме.
      

      
        - А что есть «справедливость»?
      

      
        - Главным образом – несуществующая в мироздании сущность, летающий где-то в облаках Воздушный Замок. Красивое слово, под которым скрывается акт Воздаяния.
      

      
        - Поясни.
      

      
        - Нет объективных законов, объясняющих, что хорошо, а что плохо. Мироздание не делится столь категорично. Она вообще неделима. Основы, на которых держится общество, зыбки, и мы сами должны строить своё будущее, исходя из здравого смысла. Мы сами решаем, что нам делать и несём ответственность за последствия, какими бы они ни были.
      

      
        - Очень хорошо, – NPC по-человечески одобрительно кивнул. – Тогда, что же такое «Воздаяние»?

      
        - Последствие, продиктованное в соответствии со собственным рассудком и моралью.
      

      
        - Мы не паладины или священники. Наш Орден не считает «месть» пороком. Когда других способов воздать по заслугам не имеется, когда иные инструменты возмездия не имеют силы или воздействия, на помощь всегда приходят Тёмные Стражи, совершая акт отмщения. Но мы не благотворители, мы ремесленники. Ты ведь понимаешь, о чём я?
      

      
        - «Ради мести – на что ты готов пойти или что готов отдать взамен?».
      

      
        - Именно.
      

      
        - Но если в беду попал товарищ, который всегда выручал за чисто номинальную плату, либо вовсе за «спасибо»... как быть? Неудобно требовать награду, это не честно, по крайней мере с моей точки зрения.
      

      
        - Здесь нет ничего неправильного, Норлан, ты просто запутался: если тебе бесплатно оказали услугу, то ты просто возвращаешь долг; если с тебя брали чисто номинальную плату, то что мешает взять чисто номинальную награду? Тёмные Стражи всегда платят по счетам, и не берут лишнего.
      

      
        - Ясно.
      

      Сейчас я по-настоящему прочувствовал суть учения тёмных стражей, вокруг которой выстраивалась вся их лорная составляющая. Всегда знал о ней, ведь это одна из тех вещей, привлёкшая меня на моменте выбора класса, и был даже солидарен с таким учением. Однако, именно сейчас я понял её как никогда...

      Месть.

      Я сжал кулаки что было мочи, аж до белого каления.

      ...непростительно...

      Кто порицает жажду мщения, тот откровенный лжец перед самим собой, ведь на деле ею грешат все без исключения. Разница только в инструментах и реализации. Если не брать в расчёт мелкие ссоры, то в современном цивилизованном мире существует развитая судебная система, призванная восстановить справедливость и наказать виновных. Загвоздка в том, что порою она принимает весьма извращённые формы и работает всегда по разному, в зависимости от страны и того, кого судят. Тот же российский суд – его можно сравнить с шахматной партией, где твои же собственные фигуры играют против тебя. Не в силах добиться положенного воздаяния, голову начинают посещать шальные мысли разного характера. Кто-то действует тонко, кто-то потолще, а кто-то и вовсе прямолинейно, и не редко – радикально.

      А можно ли осудить ублюдка в ЭТОМ мире?

      Не надо быть семи пядей во лбу – нет, нельзя.

      Фактического убийства не произошло, Лорэль жива и в меру здорова, а интересы коренного населения не задеты. В ход вступают игровые особенности, так любезно натянутые на поверхность реальности, как бедная сова на глобус. Однако, даже если Хайгард не более чем чья-то глупая шутка и всё это игра – сейчас мы находимся не в своём мире, это факт. В этой недружелюбной к игрокам, как и прочим жителям, вселенной есть иные пути решения.

      «Око за око».

      С Лорэль я знаком не так долго, но этого времени вполне хватило для достаточно близкого сближения. Да, она избегает меня в последнее время, вот только это я полный олень, сам виноват. Не могу простить того, что этот ублюдок сотворил с ней!

      Это... просто...

      Сперва Гру’Гак угодил в лапы неприятеля...

      Ариин плясала на краю могилы вместе со мной...

      Теперь ещё Лорэль...

      В первую очередь я виню самого себя, но распирающая злоба требует высвобождения. Я готов пойти на те самые прямолинейные и радикальные меры. Мне нечего терять.

      Я...

      ...жажду...

      ...мщения.

      - Где он сейчас? – спросил потусторонним приглушённым голосом, полным стальной тяжести.

      А может, всё-таки, возможно восстановление справедливости со стороны?

      «От кого?»

      Верно, ни кто не станет связываться с Великой Поднебесной ради ноунейма. Даже если попросить Гиппарха подёргать за ниточки, сомневаюсь, что его авторитета хватит на столкновение Эмеральдов с тройственным союзом. Следовательно, действовать надо самому...

      Убью эту мразь!

      Плевать мне на регламент солнечных!

      Катись оно всё в ПЕКЛО!

      - В... мастерской... кудесников... – голос Ариин заметно дрожал. – Постой...

      Этого я ни как не мог видеть – настоятельница искренне ужаснулась, завидев в глубинах моей души разрастающуюся всепоглощающую черноту. Вся моя ипостась резко сменилась на мрачные тона: суровое выражение лица; патлы будто утратили пигмент, обращаясь серым цветом; снаряжение покрылось едва заметным чёрным маревом, сильно напоминая старую кольчугу из «не танкового» сэта. Ариин, помимо физического истощения, подверглась эффекту исходящей от меня несуществующей в Хайгарде ауры ненависти. Всем своим естеством она начала испытывать неимоверный дискомфорт, страх и оцепенение.

      Что до настоятельницы, то она не имеет права вмешиваться в дела избранников. Потому, безучастно смотрела на то, как моё тёмное альтер-эго, пусть на самом деле это был «я», уходит прочь, плетясь по задворкам Бездны.

      

      

      ***

      

      

      Мастерская кудесников.

      Разумом я прекрасно понимаю, что могу ненароком испортить отношения с мастером Хотеном, но бурлящая ярость оказалась значительно сильнее. Как минимум моя совесть будет чиста перед самим собой. В самом крайнем случае, просто рассчитаюсь с долгом за книгу и разойдёмся с мастером как в море корабли. Благо есть пути решения финансовой проблемы.

      Окончательно решив всё для себя, я двинулся вперёд, перешагивая порог цокольного яруса.

      - Ох, кто же это к нам явился, неужели Норлан, – съязвил Юй’Лун.

      Пробираться к подонку пришлось очень грубо, активно работая локтями и расталкивая всех на своём пути. Не доходя до эльфа некоторое малое расстояние, путь мне преградила его гейская свита, а также ещё какие-то ряженые упыри.

      - Эй, косоглазая мразь коммунистического высера, го дуэль, условие – до смерти. Можешь чем угодно вооружаться и использовать любые заклинания. Закатаю тебя даже так. И к чему такая охрана? Боишься?

      - Слышь, отброс, вали отсюда, пока ноги целы, – оскалился один из ряженых, орк, китайского происхождения.

      Даже тоненькие усики имеются, очень колоритный и необычный кадр.

      - Нахуй послан, уёбок, не с тобой, холопом, барин светскую беседу ведёт, – процедил ему в ответ, бросив очень злобный взгляд.

      - Да ты ни как бессмертный у нас! – усмехнулся тот, давая команду ощетиниться.

      Дипломатия, по ходу дела, закончилась.

      О-о-о-оке-е-ей.

      Прибегнем к более весомым аргументам, они есть у меня. Пять килограмм древесины. Жаль не целая обойма особых аргументов как во сне, но ничего, кияночки хватит сполна. Она достаточно массивна и увесиста, что бы нести акт воздаяния, невзирая на чертоги мирной зоны. Силу инерции ещё никто не отменял, даже сама Система.

      Материализовав в руках тренировочный молот, я от всей души саданул по кабине орка, снизу вверх, прям в выпираемую нижнюю челюсть. Тот, как миленький, улетел куда-то в тридевятое царство, прямиком до диспозиции соседних трудяг. Сами же трудяги ВНЕЗАПНО вспомнили, что забыли дома утюги выключить. Странно. Мозг говорит, что утюгов в Хайгарде ещё не изобрели. Таковые девайсы представлены, разве что, в биологической форме. В этот же момент на меня уже хотела было наброситься Сяомин. Рефлекторно бросил световую гранату ей в лицо, а потом сразу же приласкал. Хорошенько так приласкал. С прелюдиями, аж застонала девочка от удовольствия. Ещё и добавил контрольный в голову, что б совсем уж кончила.

      ББПЕ наше всё!

      Однако, один в поле не воин, и меня смогли-таки повязать, заломив руки назад. Поставить на колени не вышло. Я для такого безобразия оказался слишком упёртым. Особого энтузиазма ребята не проявили, решили остановиться на достигнутом результате, да и в целом прежнего запала в них не чувствуется. Почему-то их основательно лихорадит.

      - Варвар, что с тебя ещё взять, – голос Юй’Луна пропитан элементом яда на все сто.

      Ещё немного и это будет полноценное заклинание нулевого круга из школы разложения.

      - Интересно, а у вас в тройственном союзе все такие немощные долбаёбы? – улыбаясь, съязвил я.

      - Глупый, да? – удивился эльф. – Или тебе просто скучно живётся? Даю возможность уйти без последствий, даже не буду пытаться добиться от тебя извинений. В противном случае, мы принудительно вытащим тебя в поле, и Хайгард распрощается с ещё одним зазнавшимся нордом.

      Хватка ещё сильнее ослабла, а я не был намерен уходить...

      Естественно, находясь в мирной зоне мне нечего предложить... но так ли это на самом деле?

      Нет.

      Если сбросить избранника с достаточной высоты, то переломы обеспечены. Смерть не последует, однако, это большой привет агонии по приземлении, а также болезненным процедурам по восстановлению скелета. Таких высот, как в трущобах, в ремесленном квартале не видать, но всё же имеется неподалёку мало-мальски подходящее местечко. Знаю лишь из-за того, что в первые дни своего пребывания я не плохо изучил ремесленный квартал, ища подходящее место для ночлега. Нашёл, оно рядом с тем самым небольшим обрывом, буквально в нескольких шагах. Красиво оформленный «зелёный уголок», с полагающейся атрибутикой.

      Остаётся вопрос – как дотащить этого ублюдка туда?

      «Если действительно желаешь отомстить, то я могу дать тебе необходимые для этого силы», – из глубин души донёсся знакомый безумный голос, ака демон-искуситель.

      Идёт.

      Глаза вспыхнули мистическим пламенем серебряного цвета. Руки, на манер рунической ипостаси, покрылись светящимися геометрическими контурами, а вокруг произошел характерный разрыв реальности. На мозг начал давить водопад самой разной окружающей меня информации. Ресурсы пространства, биение жизни в ближайших разумных, их магический фон и многое другое. Поток оказался настолько колоссальным, что я уже было потерял сознание, но кое-как сдержался. Иллюзорная чёрная латная перчатка не позволила мне утонуть. Не обращая внимания на дискомфорт и боль во всём теле, сравнимую с той, когда вырывался из саркофага, я достал гладиус и проткнул свою шею сбоку, насквозь, моментально осушая 90% здоровья.

      Тело пронзила ещё более резкая боль.

      Сознание в очередной раз чуть было не ушло в иное измерение.

      Кровь принялась вихрем кружить вокруг, активно разбрасывая конвоиров по полу мастерской, защищая меня яйцеобразной формы кровавым барьером. Под ногами развернулась и засияла алая пентаграмма. В вершинах нарисовались неизвестные символы, а все контуры сопроводились руническими надписями. Пространство, в местах разрыва реальности, озарилась незатейливыми магическими узорами.

      Внизу обзора стали появляться слова:

      - «Когда правосудие слепо, а возмездие дремлет, то приходит акт отмщения – Тёмные Стражи, охраняющие покой невинных и не боящиеся замарать руки свои в крови. Да содрогнутся враги, и утонут вопли их в объятиях Агонии госпожи, а виновный – познает всю горечь грехов своих», [BerserMartröð]!

      Если бы не обстоятельства, то я бы обронил слезу ностальгии.

      Один из мощнейших ультимативных навыков тёмного стража, запретной вехи «магии крови». Неистовый Кошмар. Реально сильный массовый контроль. Потребляет здоровье заклинателя в процентном соотношении от текущего запаса. Согласно лору Виртхейма, это заклинание пробуждает самые потаённые страхи, заставляя жертву оцепенеть, а на деле – парализующий все попавшие в радиус поражения цели, гарантировано. Независимо от расы. Главное, что бы цель была разумной или хотя бы с зачатками разума, т.е. была способна на хоть какое-то осмысление. Механика сопротивления не отгораживала от эффекта, она влияла только на фактическую длительность дебаффа, где, как не трудно догадаться, оно индивидуально для каждого.

      А в нашем случае об сопротивлении можно не заикаться.

      Может навык и кажется не броским, но на деле заставляет противника бездействовать определённое время, без возможности выбраться из статуса овоща. На любое массовое PvP-событие, в обязательном порядке, собирали защиту от ментальных атак, потому что иначе тёмные стражи задалбливали. Буквально. Сколько же было соплей на форуме и криков: «ИМБА! РЕЗАТЬ!».

      И этот навык успешно воспроизведён в Хайгарде...

      «Остальное на тебе, не упусти время», – донёсшийся внутренний голос был очень сильно ослаблен.

      - Стой! Погоди! Ты что делаешь! – до эльфа начало что-то доходить.

      Мне не было дела до остальных, как и не понимал всей механики навыка в новых реалиях.

      Если бы не ярость, а также при наличии некоторых знаний, я бы определённо заметил странное изменение: в прежнем Виртхейме персонаж просто терял восприятие и стоял на месте, но здесь, все в округе попадали на землю и трясутся в конвульсиях. Они страдают, угодив в ловушку собственного разума, и раз за разом наблюдая самый неотвратимый для них Кошмар. Юй’Лун не оказался исключением.

      Всё, что меня волновало в данный момент, так это слова альтер-эго.

      Нельзя упускать драгоценное время.

      Очень жаль, что не успею вынести ублюдка за пределы города и просто убить его там. Если правильно помню формулу расчёта длительности контроля, то до обрыва мне хватит с небольшим запасом, а вот за пределы города не успею.

      Тем более, я сейчас преступник. Даже если смогу добраться до ворот, то меня не пропустит стража.

      К слову, помянешь чёрта, как он явится – городская стража начала сбегаться.

      Не желая тратить времени, я закинул плачущего эльфа на плечо, подобно мешку, возможно даже с говном, и на спринте помчался к груде ящиков. Ещё несколько секунд, и моё шествие продолжилось по крышам зданий. Свободной рукой материализовал флягу с микстурой энергии. Сделал несколько глотков, значительно повышая восстановление ресурса, но набирая стаки отравления организма. Беспощадно сливая энергетик на спринт и прыжки, продолжая активно заливать его в себя, я быстро вышел из зоны оцепления.

      Истеричные вопли Юй’Луна не утихали, из-за чего вереница стражи без труда взяла след.

      Спустившись обратно на мостовую с другой от стражи стороны, мне оставалась финишная прямая. Ещё метров четыреста и всё. Полностью осушив флягу, я вновь подрубил спринт. Эльф продолжал верещать как настоящая сигнализация, а зелёный уголок становился всё ближе и ближе.

      - Приказываем немедленно остановиться! – донеслось со спины где-то вдалеке.

      Триста метров.

      - Немедленно остановись! – донеслось уже ближе.

      Двести метров.

      - Последнее предупреждение, остановись! – на этот раз источник голоса был ещё ближе.

      Сто метров.

      - Продолжая убегать, ты только отягощаешь свою вину! – и ещё ближе.

      Меня почти догнали, но всё же городской страже в буквальном смысле не хватило трёх секунд. Как следует крутанувшись и отдав последние единицы энергии, я вышвырнул Юй’Луна за пределы зелёной ограды. Тот, орлом, полетел куда-то вниз. Характерные вопли ужаса присутствовали, а на меня тут же навалилось несколько консервных банок.

      Так вот почему они сразу не догнали.

      План был очень шатким и мог накрыться медным тазом, будь эти стражники в лёгкой броне, но всё же цель достигнута. Мадам Фортуна всё ещё благоволит мне... до сего момента. Поглядим, что будет дальше.

      Ко мне подошли чьи-то латные сапоги.

      Голос выше принялся зачитывать обвинение:

      - Избранник Норлан, ты обвиняешься в совершении умышленного преступления при отягощающих обстоятельствах! До вынесения окончательного вердикта мы помещаем тебя в следственный изолятор! Пакуйте его!

      Да плевать, вяжите... 

      100% усталость...

      Взор застилает туман...

      

      

      ***

      

      

      - Руфиночка, ты меня сегодня очень сильно огорчаешь, не делай так больше.

      Богиня воплотилась в физическую оболочку рядом со стоящей возле алтаря настоятельницей Собора Двенадцати. Всё та же неприступная красота и грациозность, проявляющаяся в образе девы-рыцаря, так бы описал её независимый наблюдатель, будь он тут.

      Руфина глубоко вздохнула.

      - Понятия не имею о чём вы, госпожа. 

      - Да-а-а? – мелодично пропела Богиня. – А кто на Норлана, невзначай так, наложил маскирующий его ауру барьер? Вмешательство в дела избранников недопустимо, я ведь говорила об этом, ты клятву забыла? Есть что сказать в оправдание?

      - Чем занимаются избранники – это их личные дела, в них я не вмешивалась, – уважительным тоном парировала Руфина. – Как только Норлан попытался атаковать, барьер был естественным образом развеян.

      - Огородив воздействие ауры от внешнего мира, ты дала Норлану возможность добраться до мастерской и учинить беспредел. Не будь на нём твоего барьера, он бы и шагу не ступил за порог собора. Стража была бы вынуждена его повязать ещё на выходе, но... ты вмешалась. Это можно трактовать как подыгрывание одной из сторон конфликта.

      - Госпожа, – девушка взглянула на ехидно улыбающуюся Богиню, – при всём моём уважении к Вам, я не могу согласиться с Вашими словами. На мне лежит не только наставничество избранников, но ещё и защита рахман от пагубного воздействия пришельцев, чего можно было бы избежать, не скрести Вы две разные по своей сути должности. Я понятия не имею, что за аура вырвалась из Норлана, не говоря уже об использованном им заклинании, но он далеко не первый избранник, чьё альтер-эго начинает уходить в срыв. Однажды я уже осталась безучастной... больше этому не бывать. Здесь затрагиваются интересы национальной безопасности. Барьер был специально разработан на случай срыва, и я продолжу его использовать, если потребуется, нравится Вам это или нет.

      - То есть ты не признаёшь за собой оплошности? – Богиня прищурилась.

      - Я сделала ровно то, что должна была сделать как настоятельница Собора Двенадцати, а не как наставница избранников Судьбы. В противном случае, вам не следовало изгонять Аверли. Тогда бы не возникло коллизии между двумя должностями.

      Богиня не по-божески скривилась.

      - Не напоминай про ту наглую девчонку.

      - Она наглая только потому, что смогла пойти против вашей воли?...

      - Аккуратнее, – Богиня наставительно-величественно подняла указательный палец, – я ещё думаю, наказывать тебя за разболтанную информацию о моих детях или нет. – После недолгой паузы добавила, – впрочем, пока что воздержусь, пожалуй. Твои доводы принимаются, но впредь, старайся не косячить.

      - Косячить?

      - Ты поняла, о чём я, – улыбнулась та в ответ и развеялась на мириады искр.

      Только после этого Руфина смогла выдохнуть с нескрываемым облегчением.
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      Абсолютно серый мир.

      Без каких-либо красок, звуков... если только... едва различимых, как из аквариума.

      Стою я посреди поля, самого обычного российского поля какой-нибудь глубинки на территории Европейской Равнины, со множеством ромашек и одуванчиков, где нежно греет заботливое солнышко, а птички щебечут свои прекрасные и добрые композиции как из сказки. Но, не могу испытать какого-то восхищения. Более того, я не способен осознать то, что вижу, ибо чувствую исключительно пустоту. Нет никаких ощущений присутствия, равно как и испытываемых эмоций.

      Всё серо и непримечательно.

      Мимо пробежал кролик.

      Не то грязевое чудище с Лугов Холресии, а самый обычный земной кролик, белоснежного покрова.

      Сам того не ведая, я последовал за ним. Не бежал. Не шёл пешком. Кролик всегда находился в поле зрения, однако угнаться за ним не ставил перед собой целью. Просто, безучастно следовал, пока тот не остановился на вершине холма, где пророс величественный пышный дуб. И когда казалось, что мне удалось настичь комок белой шерсти возле корней лесного короля, одиноко стоящего средь бескрайнего поля на холме, осознал, что провалился. Мой полёт сопроводился всеми возможными красками бытия, неся сквозь радужный космос кроличьей норы. Мир всё столь же сер и уныл, но только не тут. Цвета хлещут как из рога изобилия.

      Приземлился легко, плавно и без видимых травм, присев на одно колено чисто на рефлексах.

      Огляделся.

      Просторный и весьма пыльный зал, моё приземление взбаламутило целый ворох этой самой пыли вокруг. Взяться за определение размеров не решусь, но заимей какой-нибудь император такую парадную в своём дворце – солидное количество дополнительных очков к влиянию среди знати обеспечено. Когда глаза немного привыкли к царящему мраку, то обнаружил себя в центре шестиконечной звезды, она же гексаграмма. Контуры не то что бы вычерчены, они вырезаны на тусклом половом мраморе. Обрамляется фигура окружностью, а вдоль её периметра, красивым кружевным почерком, бессчётное число символов и надписей. Руны подозрительно знакомые, видал некоторые из них при зачаровании в бреду...

      Медленно перевёл взгляд на другие предметы интерьера.

      Впереди от меня, на достаточно уважительном расстоянии, но и не сказать что бы далеко – обнаружилось очередное дерево. Судя по всему, это яблоня, с одним единственным плодом. Зато большим и очень сочным на вид. На ветке этого плода сидит тот самый белоснежный кролик, заметивший мой к нему интерес.

      Мы взглянули друг на друга, всматриваясь в глубины глаз каждого.

      Обычный кролик земного мира, с идеально белоснежной шерстью, что плевать хотела на царящую тут гегемонию пыли, однако, алые зрачки глаз ужасают. Кролик внушает трепет и преклонение перед собой ещё сильнее одной фальшивой лоли, раз эдак в миллион, если не больше. В кролике чувствуется мощь и сила, способная перевернуть фундаментальные законы мироздания, управляя ими на самых низких уровнях Системы.

      После некоторой продолжительности созерцания друг друга, бестия решила перейти к активным действиям – перегрызла черешок плода яблони, от чего тот начал своё падение под силами действующей даже в виртуальном пространстве гравитации. Я рефлекторно захотел было поймать, но не смог сдвинуться с места, контуры рунического круга тут же вспыхнули серебряным пламенем. Звезда стала источать едва видимое свечение. Несмотря на обездвиживание, я, тем не менее, приобрёл чувство защищённости.

      Сердце начало заполняться чистейшим умиротворением.

      По мраморному полу загуляло лёгкое отражение огней, совершенно не затрагивая и не сжигая имеющуюся тут пыль. Золотая цепь, окутавшая ствол яблони и уходящая далеко ввысь свода, прямиком к корням стоящего на холме дуба, также осветила пространство вокруг, и тут я обнаружил другое действующее лицо.

      Красный плод яблока, легко и непринуждённо, поймала чёрная латная перчатка.

      Седой патлатый человек, стоящий ко мне спиной. Его глянцевого покрытия чёрные доспехи испускают световых зайчиков от огней, значительно освещая собой солидное пространство вокруг на манер золотой цепи... серебряным сиянием... как если бы светила луна или очень близкие к планете звёзды.

      Воин в чёрном, с белой душой.

      Тёмный страж, отвергающий тьму.

      Тот, кто скептически относится к справедливости, но готов замарать свои руки ради восстановления истинной чести. Тот, кто не подвержен слепому повиновению, а всегда оценивает здравость того или иного действия, мысли и поступка. Мрачный воин, как не посмотри, в котором нет ничего святого, и которого легко можно принять за силы зла. В тихом омуте черти водятся, как говорится, а омута, глубже людских душ – нет. Но исходящая от стража серебряная аура несёт свет добродетели даже на самые низшие слои, разгоняя всякое зло, беспокойство и тревоги.

      Вся серость мира начала пугливо отступать и приобретать краски обратно, как и звуки.

      - Каждый идёт по своей собственной дороге, – не оборачиваясь сказал он потусторонним мерным голосом, – неся своё собственное бремя на этом пути. Ты можешь остановиться, либо продолжать идти дальше, но пути назад, как такового, уже нет... ступени, позади тебя, уже разрушены...

      Ещё некоторое мгновение мы просто стояли в полном молчании, давая мне возможность осмыслить сказанные слова. После, я уловил размеренное постукивание копыт и сознание принялось размыливать изображение перед глазами, возвращаясь обратно в реальность...

      Какая ирония, ведь я до сих пор её таковой не принимаю.

      

      ***

      

      Не до конца понимая, что только что видел, и продолжая испытывать невероятно сильное внутреннее опустошение, тем не менее я понял, что вернулся. Мне было горестно вот так вот неожиданно покидать чертоги того странного подземного зала, тем более когда перед глазами в буквальном смысле стояло олицетворение бывшего игрового класса с аватаром своего же родного персонажа.

      Растерев лицо ладонями, голова более-менее начала варить.

      Я перешёл к диагностике своего состояния, взирая на всё затуманенным взглядом. Если совсем уж честно, то высокий показатель усталости никуда не делся, он пребывает на отметке «99%», как и окружающая меня местность – ремесленный квартал, не шибко далеко от того зелённого уголка с невысоким обрывом за ним. Значит, в беспамятстве я пробыл не столь долго, как кажется по субъективному мироощущению. Так, а вот тело ломит не то что в три погибели... а примерно в десяток... как минимум.

      Более осмысленно огляделся по сторонам.

      В данный момент меня конвоируют. Вернее, меня перевозят в небольшой клетке цилиндрической формы, плавно сводящейся концами вверху, а сама по себе она смонтирована в задней части двуколки. Сидеть здесь крайне неудобно. Есть подозрение, что расчёт на стоящую цель, но по вполне очевидной причине сделать я этого не могу, даже придя в сознание. Хотя, даже если бы я стоял, то тут во всей красе проявляется минус высокого роста – клетка явно не предназначена для тех, кто выше 180  сантиметров. Искренне сочувствую оркам и, особенно, ограм. Мимо проходящие игроки, сразу как только завидят, то и дело замирают и смотрят с нескрываемым интересом, что вызывает некоторые подозрения на сей счёт.

      Почему?

      Разве это не рядовая ситуация?

      Место назначения угадать не сложно – главный штаб городской стражи, где и располагаются камеры временного заключения. В процессе осмотра своего текущего места пребывания, глаза ухватились за пиктограммы дебаффов.

      

      
        «Слабость души»: итоговые величины всех характеристик
      

      
        снижены в 4 раза. Усталость накапливается в 5 раз быстрее,
      

      
        а сбрасывается в 7 раз медленнее. Вы очень голодны.
      

      
        Невозможно снять досрочно.
      

      
        Время эффекта – 43 часа 11 минут.
      

      

      На этот раз мои выкрутасы не прошли совсем уж бесследно.

      Самое паршивое то, что дебафф работает идеально: из-за усталости я чувствую себя хреново, а мои и без того низкие характеристики стали настолько низкими, что аж нечто постучалось снизу и начало жаловаться на нарушение территориальных границ. Графа про голод тоже справедлива, жрать ОХЕРЕТЬ КАК хочется, даже несмотря на то, что полоса голода заполнена лишь наполовину.

      Руки сами собой потянулись к шее, где нащупали странной формы ошейник.

      

      
        «Негатор искры»: невозможно использовать оружие, а также боевые
      

      
        навыки и атакующую магию. Любые несогласованные действия генерируют
      

      
        ментальный урон в размере 70% от максимального здоровья.
      

      

      Описание полученного от ошейника дебаффа более чем красноречиво намекает – вот оно, самое грозное оружие против игроков и всех прочих представителей местного геймдева. Запрет на оружие, а если попытаешься драться руками или ногами, то будешь получать некий ментальный урон, где непосредственный запас здоровья не важен. Скорее всего этот урон не наносит прямого вреда, как и в случае с ментальными ожогами, но нервная система вполне может перегрузиться, как если бы получить реальный урон на соответствующую величину. То есть, возможность атаковать всё равно остаётся. Надо лишь быть мазохистом, что бы пойти на такое.

      Не менее интересной кажется формулировка про магию.

      В явном виде указано определение «атакующая», следовательно, этот ошейник, чисто теоретически, не запрещает использовать другие виды магии... Но даже если косвенным способом можно что-то творить, что не должно твориться, то привет ментальный урон. Опять-таки, чисто теоретически. Вполне возможно, ошейник не настолько умный и лазейка сработает.

      Кстати о магии, меня изрядно так подсаживает на измену сам факт успешного воспроизведения УЛЬТИМАТИВНОГО навыка из прежнего Виртхейма. Классового. Не просто имитация, а полноценная активация. Более того, веха «магии крови».

      Из этого следует следующий однозначный вывод – она существует.

      Библиотекарь не говорил, насколько далеко продвинулся в своих исследованиях тот магистр, он лишь обозначил факт уничтожения всех трудов и признание несостоятельности направления. Однако, это могло быть инициативой не столько создателя, сколько других магистров, с целью сокрытия. На эти мысли наталкивает парадокс аналитической магии. Отказываюсь верить, что гильдии чародеев о ней ничего не известно. В таком случае – чего он достиг на самом деле? Смог ли открыть магию крови? Если смог, то какое к ней отношение? В прежнем Виртхейме эта веха была запретной, её практика всячески порицалась и моментально превращала в прокажённого. Намного проще было создать нового персонажа, с полного нуля, позже перекинув вещи с «запоротого». По этой же причине разработчики даже не думали резать магию крови, невзирая на множество соплей и слёз формуных бойцов. Она определённо выбивалась из баланса, но имела серьёзные последствия на геймплей. Здесь же, если в ней нет ничего запретного – хорошо, если есть – всё очень плохо, потому что я уже её использовал, на глазах множества свидетелей...

      И вот я подхожу к очередной эпидерсии – а как это вообще всё так обернулось?

      Рассматривая в ретроспективе, прецедент очень напоминает активацию рунической руки во время того боя, когда я похитил душу эльфа. Только в большем масштабе, нечто схожее с ранее видимым мною в исполнении Марианны Роз, и с использованием своей собственной крови, как альтернативный источник энергии на само заклинание. А ещё в обход стандартных правил «контейнера», как в тот раз, проговорив слова иначе.

      Меня поразила ментальная молния некоего озарения.

      Я прекрасно помню, как разум был атакован самой разнообразной информацией, и если бы не помощь загадочного существа из недр моей души – я бы просто потерял сознание ещё там, в мастерской. Мне было досконально известно обо всех витавших в воздухе ресурсах, ощущал биение жизни рядом стоящих игроков, их чувства, ощущения, страх и многое другое. Будто я хакнул реальность вокруг себя и вклинился в её код. Откровенно стрёмный режим. Финалом всего театра абсурда является моя выходка с пронзанием собственной шеи.

      Хм-м-м...

      Ощупал место прокола – его нет, даже рубца или чего-то схожего.

      Что из этого следует?

      Хуй его знает, но говорить отказывается даже под пытками, ещё и жесты неприличные показывает.

      Однако, нет сомнений в том, что всё это рук альтер-эго. Без квалифицированных знаний навряд ли есть даже призрачная возможность активировать тот режим. Моё подсознание явно пытается наводить меня на определённые мысли.

      А мыслей всего две: моя кукуха уверенно едет нахер; внутри меня живёт НЁХ.

      Не исключено, что испытываемое опустошение всего лишь закономерный результат действий этой НЁХ. Последняя её реплика прозвучала крайне изнеможённой, как если бы Авиит падала бревном на землю, из чего следует вполне очевидный вывод – выходка не прошла даром даже для таинственного сожителя, его ресурсы ограничены, как у обычного игрока.

      «Динь-дон», сообщила мне система.

      

      
        Сценарий обновлён
      

      

      Как только обнаружил системное сообщение в лог-чате, незамедлительно открыл профиль и забежал в соответствующую вкладку. Как и думал, я умудрился побывать там, где не следовало... по крайней мере в ближайшее время. А всего-то надо было отчебучить какое-то безумие...

      

      
        «Самопознание: шаг второй» – ты отыскал путь в свой внутренний мир, но пока не можешь им воспользоваться. Ты мельком увидел то, что скрывается в твоей сущности, но ещё далёк от её понимания. Однако, ты на верном пути.

      
        Цель:
         достигнуть 100% синхронизации с внутренним миром.
      

      
        Текущий уровень синхронизации:
        0.14%
      

      

      Голова не на шутку разгуделась.

      Надо бы прекратить думать...

      

      ***

      

      До самого вечера я продремал на весьма жёсткой подвесной кровати.

      Классического вида фентезийные казематы из серого камня, и небольших размеров само помещение, где можно только сидеть, стоять или спать. Возможно, ещё можно сделать простейшую зарядку, места должно хватить. С одной стороны толстые железные прутья вместо стены. За ними пролегает коридор. В коридоре, на противоположной прутьям стене, в ряд расположены освещающие всю структуру факелы. На противоположной стороне самой камеры имеется небольшая аутентичная форточка, задранная почти под самый потолок. Пропускаемого ею света решительно мало, из-за чего основным источником света остаются факела, пусть само их освещение не аховое, но сгодится. По оставшимся сторонам камеры расположились четыре подвесные кровати, без изысков, в два яруса на каждую стену. В общей сумме тюремная камера рассчитана на четверых заключённых, что с учётом размеров самой камеры больше смахивает на банку шпротов, но так как дебоширят в основном избранники, и то не так часто как говорят, сейчас я пребываю здесь один.

      Оно и к лучшему.

      По камере гуляет приятная прохлада и стоит максимально тихая обстановка. Это позволило мне восстановиться, в некоторой степени, морально, и чувство опустошённости более-менее прошло. Дебаффы, правда, никуда не делись.

      Значит, пора разобраться со сложившейся ситуацией.

      Желая убить Юй’Луна я открыто объявил войну, и нет ни капли сомнения – он теперь не остановится. Чем это грозит лично мне? Одним врагом больше. Пусть даже вся поднебесная заступится за своего обсоса, на общую картину это отразится не сильно. Совесть, разум, параноик, да даже жабёныш – все они в один голос твердят, что ублюдка надо кончать окончательно, ибо мирозданию такие уёбки не нужны. Совесть вообще самой кровожадной оказалась, что меня изрядно удивляет. Она фанатично начала предлагать огромное множество интересных вариантов по умерщвлению живых организмов. Основная проблема в том, что сейчас он может предпринять очередные агрессивные действия против моих товарищей. Поневоле пришло осознание – месть определённо хорошая штука, но только когда все переменные просчитаны на несколько ходов вперёд. Поступать импульсивно слишком опрометчиво...

      Если выберусь из всей этой передряги, то надобно узнать про возможность контролировать свои эмоции на уровне игровой механики. Не могу совладать с яростью своими силами, так буду осушать каменоломню и искать пути решения иными способами, при помощи Системы.

      Вдалеке донеслись звуки неспешно приближающихся шагов.

      Оными оказался Беримир, остановившись напротив моей камеры и облокотившись спиной о стену. Сложа руки на уровне груди в замок, он ещё некоторое время просто смотрел на меня, без неприязни или видимой агрессии, но строго и сердито.

      После, решил начать диалог:

      - Норлан, может объяснишь, какого хрена ты творишь?

      Окидываемый с двух сторон свет факелов подчеркнул в его силуэте некоторое смятение, а сам голос скорее присущ тому, кто желает разобраться в вопросе: «почему один из знакомых ступил на скользкую дорожку, и можно ли вернуть заблудшего». Он обеспокоен. Всё же Беримир не враг, пока что.

      Я перевёл положение тела из лежачего в сидящее и тоже облокотился о стену.

      - Отомстил за товарища, не более, – ответил повседневно, как само собой разумеющееся.

      - Не расскажешь причину?

      - Рассказал бы, да не в праве говорить. Можешь обратиться к настоящей жертве инцидента, к избраннице по имени Лорэль. Найти её можно в трактире Строптивая Кобыла. Если откажется от разговора, то можешь попытать счастье в разговоре с одной тёмной эльфийкой, избранницей Ариин. Скажи им, что от меня... правда, могут не поверить. Мы не очень-то доверяем незнакомцам.

      - Как и мы, – он понимающе кивнул. – Хорошо, постараюсь поговорить с ними.

      Через недолгую паузу, видя, что Беримир не спешит меня покидать, я решил поинтересоваться:

      - Как там ублюдок поживает?

      Он сразу понял о ком я.

      - Несколько дней его ожидают болезненные процедуры по восстановлению переломанных конечностей. Если ты планировал это изначально, то тебе удалось. Орёт на весь лазарет, да активно сквернословит очень странными наречиями в твой адрес.

      Я даже удовлетворительно усмехнулся.

      Во-первых, моя месть хоть в какой-то степени возымела эффект, а во-вторых – у меня в наличии имеется несколько дней. Главный кукловод временно выбыл с игровой доски. Скорее всего есть и другие, но одним меньше и то хлеб.

      Однако... с безопасностью девчат надо что-то делать... но вот что?

      Хм...

      Взглянул на Беримира максимально решительно:

      - Знаю, что не в праве просить такое, но пригляди за теми двумя девчатами. Нутром чую, ублюдок ещё попытается задеть меня, через них. Вступить в прямое противостояние, со мной, он боится. И даже если не он, то его товарищи по клану или альянсу вполне могут взяться за моих друзей.

      - Сделаю, – он согласился без колебаний.

      Повисла недолгая пауза. Беримир всё ещё не спешил уходить.

      - Про используемое мной заклинание спрашивать не станешь? – не удержался я.

      Мне откровенно стрёмно, но выбора нет, это в буквальном смысле вопрос жизни и смерти. Нет смысла отрицать сей факт, свидетелей чуть более, чем дофига. В зависимости от ответа, следует выстраивать свою дальнейшую стратегию.

      - Оно конечно интересно, – на хмуром лице Беримира проступила усмешка, – но в большей степени заинтересовало мастера Хотена.

      - Он в ярости?

      - Напротив, восхищён. Скажем так, за всю его жизнь, ты стал первым смертным, кто смог заточить его сознание в мире иллюзий. Мастер, конечно же, быстро сломал оковы разума, но сам факт того, что он на некоторое мгновение выбыл из реальности... впечатлило. Поздравляю.

      После недолгих, чисто номинальных аплодисментов, Беримир продолжил:

      - Вот только другие кудесники не оценили юмор, и речь не про избранников. Хотя, те тоже пострадали не меньше, если не больше. Среди вашего брата стойких к ментальным атакам не сказать что много.

      А вот это охереть как плохо.

      Задев граждан Фаринборга, я подписал себе судебное разбирательство в обязательном порядке, а значит застрял на неопределённый срок, что только усугубляет и без того паршивое положение. Чёрт с турниром, да и прочие дела можно временно заморозить, но вот безопасность девчат под угрозой. Из всего этого имеется лишь одна хорошая новость – магия крови не порицается повсеместно, либо же никто не понял что это такое было на самом деле.

      - Ладно, пока что отдыхай, пойду думать как можно обставить дело, – Беримир отлип от стены, но я тут же остановил его.

      - Небольшое уточнение можно?

      - Говори.

      - Что такое ментальный урон?

      - Урон, который наносится не твоему телу, а разуму. Иллюзия. Если удумал что-то на подобии того случая, – отсылка к инциденту с ордой крыс-мутантов, – то лучше откажись и предоставь мне разобраться со всем этим, законными методами.

      - Не беспокойся, просто хотел внести ясность, спасибо.

      Беримир махнул рукой, после чего ушёл.

      Если этот рахман действительно старается мне помочь, невзирая на предпринятый акт агрессии против коренного населения, пусть и ненамеренного, то мне очень сильно повезло с таким, не побоюсь этого слова, товарищем. В подобные моменты откровенно не верится, что он может оказаться не более чем искусственным интеллектом. Он сомневается и размышляет как самый обычный живой человек.

      Поглядим, что из этого выйдет, попробую довериться.

      Кхм...

      Раз уж у меня появилась целая прорва свободного времени, то пора бы провести небольшую ревизию.

      Похлопав себя по щекам, я открыл окно профиля.

      Для начала проверил слоты вооружения. Они пусты, но, кажется, всё ещё активны. Интереса ради снарядил тренировочный меч. Сработало. Вытащил его, всё ещё без последствий. Готовясь к худшему, я взмахнул, нанося простой вертикальный удар по воображаемому противнику, и... меня окутала агония нестерпимой боли... а нет, страдать в позе эмбриона не пришлось. Всё нормально. Это мозг из-за переизбытка остаточно адреналина неадекватно повёл себя, параноик его уже пинает ногами. В общем, всё вооружение переместилось в недра волшебного рюкзака, чего-либо изъятого не обнаружено. И что-то мне подсказывает, что от греха подальше лучше его там и держать, а то реально словлю ментальный урон.

      Разобравшись с вопросом вооружения, перешёл к более насущным делам.

      Файлик с поставленными целями уже давно не редактировался, что не есть хорошо. Потребовалось время на разгребание реликтов древней цивилизации: знакомство с мастерами и изучение соответствующих ремёсел; вступительные задания гильдий; нормальная проба PvE-контента и так далее. Всё то, чем я активно занимался в последние дни. Абсолютно все «основные цели», с горем по полам, завершены.

      Перешёл на «второстепенные», где уже не всё так однозначно.

      Сперва гильдии – вступить-то вступил, но вот к их ежедневкам даже не прикасался, от чего рискую быть сожранным месье Гиппархом. Не исключено, что вместе со всем содержимым кишечника. Магия подождёт, а вот ареной стоит заняться максимально плотно, если меня оправдают и выпустят на свободу. В противном случае проблема решится естественным образом, пусть и не таким, каким хотелось бы. Так и запишем: арена перебирается в «основные» цели, а гильдия чародеев остаётся во «второстепенных».

      Далее, декомпозируем получение всех условно бесплатных книг – опираясь на слова Гиппарха, в сферу моих интересов первым делом попадают книги боевых приёмов. Магия носит вспомогательный характер, да и нет желания уходить в чисто магический архетип, а пока разберусь с бойцовским направлением, можно попытаться освоить простейшие заклинания нулевого круга. В частности, эфемерная защита от «разрушительных» снарядов на базе магических барьеров. Если вспомнить, что драконий барьер также относится к данному типу защиты, то школа мистицизма становится вдвойне интереснее.

      Итого:

      
        1) Книги боевых приёмов – основные цели.

      
        2) Эфемерные методы защиты из школы мистицизма – основные цели.

      
        3) Рандомные книги заклинаний – второстепенные цели.

      
        4) Самостоятельное изучение заклинаний 0-го круга – основные цели, с пониженным приоритетом на фоне остальных.

      Теперь, информация о Безумном Алхимике. Всё очень сложно. Изначально я честно пытался разузнать хоть что-нибудь, пока не столкнулся с отсутствием нужной литературы, даже в самом пыльном секторе городской библиотеки. Вернее, основная причина тут намного тривиальнее – весь тот отдел на местном языке, который я категорически не понимаю, а автопереводчик не в силах перевести печатный текст. Он адаптируется только под голосовую речь. Работающие в библиотеке студенты пообещали мне оформить небольшой томик по данной личности, основываясь в том числе на некоторых легендах ещё со времён Древней Эпохи, но требуется время. Много времени. Посему, эта задача остаётся в категории второстепенных. Единственное, перед всей этой вакханалией заскочил к тем студентикам, что бы попросить их разузнать ещё о неком «Звонаре».

      Следующим пунктом идёт развитие Взора Бетрэха.

      Наверно, это задача займёт почётное второе место по ответственности исполнения, сразу после сбора статистики по динамике развития ремёсел и основных характеристик. Почти ежедневное посещение библиотеки. Множество прочтённых книг (из переведённого для избранников раздела). Объективно, я затратил не так много времени, что не помешало мне обогатиться ещё большим объёмом информации. Городская библиотека настоящая кладезь всех возможных знаний Хайгарда, где для избранников, складывается такое ощущение, доступна лишь её жалкая часть.

      Может замахнуться на изучение местно языка?

      Почему бы и нет...

      Ну, если посадят, то надо бы попросить соответствующий самоучитель. Пока что оставлю задачу в стане второстепенных. Постепенно развивается, жрать не просит, а с языком местных разберусь как-нибудь потом, не горит.

      Так, теперь добавим ещё три задачи...

      Впишу их между основными и второстепенными, эдакие гибриды с плавающим приоритетом:

      1) Изучить вопрос аналитической магии.

      2) Изучить вопрос магии крови.

      3) Изучить вопрос стрёмного магического режима. В частности, разобраться, как именно применяются заклинания в обход стандартных правил. Особенно, что надо сделать, что бы повторить «Неистовый Кошмар».

      Последнему, пожалуй, выдам априори повышенный приоритет.

      Магия крови опасная вещь, но если воспроизводить такое заклинание в контролируемых условиях и с чётко определённым закладываемым здоровьем, то это достаточно мощный контроль в арсенале. Надо пользоваться таким сочным роялем, пока народ не вкачался в ментальную защиту. С другой стороны, мне бы самому не мешало всерьёз задуматься над её разгоном. А в идеале, надо ещё усилить собственное воздействие на окружающих. Это будет прекрасно синергировать с эффектами от некоторых достижений... главное, научиться регулировать исходящую мощность...

      Хм-м-м-м...

      А запишем-ка и это в гибридные задачи, с априори повышенным приоритетом. Будем превращать слабые стороны в сильные. Создам образ мрачного воина, может тогда и желающих задеть или пристать резко поубавится.

      Отлично, тут разобрался, теперь – замеры развития основных характеристик.

      Замеры делаю на протяжении нескольких дней, и, пожалуй, сейчас уже можно подвести предварительные итоги. То что динамика развития не шибко быстрая, как в навыках, так и в характеристиках – общеизвестный факт, не подлежащий сомнению, но мне важно оценить скорость саму по себе. Исходя из этого, можно наметить определённые перспективы... если только не переселят в полноценную тюрьму.

      Так, негатив идёт к чёрту.

      Переходим на главную вкладку и начинаем просматривать характеристики.

      

      
        ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
      

      
        «Сила»
      

      
        База: 
        0 + 0 (ограничение: не более 10 + 0)
      

      
        Развитие: 
        42.06%
      

      
        Дополнительно: 
        +0
      

      
        Бонусы: 
      

      
        +0 к силе атаки оружием или руками
      

      
        +0 рейтинга мощи критической атаки оружием или руками
      

      
        +0 к грузоподъёмности
      

      
        ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
      

      
        «Ловкость»
      

      
        База: 
        0 + 0 (ограничение: не более 10 + 0)
      

      
        Развитие: 
        84.13%
      

      
        Дополнительно: 
        +7
      

      
        Бонусы:
      

      
        +5 рейтинга скорости атаки оружием или руками
      

      
        +5 рейтинга шанса критической атаки оружием или руками
      

      
        +4 к манёвренности
      

      
        ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
      

      
        «Выносливость»
      

      
        База: 
        0 + 0 (ограничение: не более 10 + 0)
      

      
        Развитие: 
        53.27%
      

      
        Дополнительно: 
        +7
      

      
        Бонусы:
      

      
        +15 здоровья
      

      
        +1.40 к регенерации здоровья
      

      
        +3 физического сопротивления
      

      
        ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
      

      
        «Разум»
      

      
        База: 
        0 + 0 (ограничение: не более 10 + 0)
      

      
        Развитие: 
        85.03%
      

      
        Дополнительно: 
        +0
      

      
        Бонусы:
      

      
        +0 к силе магии
      

      
        +0 рейтинга мощи критической магии
      

      
        +0 к пределу положительных магических эффектов
      

      
        ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
      

      
        «Координация»
      

      
        База: 
        0 + 0 (ограничение: не более 10 + 0)
      

      
        Развитие: 
        83.54%
      

      
        Дополнительно: 
        +0
      

      
        Бонусы: 
      

      
        +0 концентрации
      

      
        +0 рейтинга скорости чтения или сотворения заклинаний
      

      
        +0 рейтинга шанса критической магии
      

      
        ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
      

      
        «Мудрость»
      

      
        База: 
        0 + 0 (ограничение: не более 10 + 0)
      

      
        Развитие: 
        25.00%
      

      
        Дополнительно: 
        +0
      

      
        Бонусы: 
      

      
        +0 маны
      

      
        +0.00 к регенерации маны
      

      
        +0 магического сопротивления
      

      
        ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
      

      
        «Воля»
      

      
        База: 
        0 + 0 (ограничение: не более 10 + 0)
      

      
        Развитие: 
        4.19%
      

      
        Дополнительно: 
        +0
      

      
        Бонусы: 
      

      
        +0 энергии
      

      
        +0.00 к регенерации энергии
      

      
        +0 дополнительной устойчивости против негативных эффектов (длительность)
      

      
        ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
      

      

      Из всего увиденного можно сделать однозначный вывод: «воля» прокачивается тяжелее всех.

      Ремесла на её развитие не существует, либо оно тупо не доступно, а те крохи, что мне удалось поднять, заслуга боевых действий. Как выразился Гиппарх, клановые мозголомы выдвинули теорию о том, что наиболее эффективный способ раскачать волю – намеренно попадать под воздействие контроля и просто негативные эффекты, или же намеренно пребывать в ситуации, где требуется проявление этой самой воли. При чём главным в таком методе является не упор на системную защиту, а на свою собственную, родную. То есть, при нулевой устойчивости или её отрицательном значении попытаться избежать воздействия.

      Это архисложно.

      Есть подозрение, что те четыре процента я получил ещё в свой первый день пребывания, когда нашёл хиленькую лазейку при столкновении с отморозками: используя удары в спину, вышел из зоны поражения символа Норн. Всё дело в том, что они уже были, когда я начал вести статистику. С тех пор развитие воли поднялось только на 0.17 процента, что можно отнести к успешным спас-броскам от шоковых состояний, а также мой героический прыжок веры вполне мог оказать некоторое воздействие. Ещё, это наглядно демонстрирует скорость развития за счёт боя, на фоне ремесла.

      Яд же грёбаных змей скорее проверка на выносливость, а не волю.

      К слову о ней родимой – всё очень плохо. Вернее, всё хуже, чем я ожидал изначально в своих влажных фантазиях. Основным развивающим ремеслом является инженерное дело, которому я уделяю времени больше, чем руническому. Однако, мой текущий расклад таков: свежевание, 6-й уровень и 74% развития; флористика, 5-й уровень и 53% развития; инженерное дело, 4-й уровень и 32% развития; руническое дело, 4-й уровень и 49% развития. Простые световые гранаты, коих я наклепал на целый легион, явно далеко не самый лучший итем для развития.

      С другой стороны, есть разум и координация, и не буду скрывать – я ошеломлён.

      Цимес?

      Тут налицо полноценный приоритет от какого-то ремесла, а учитывая преобладание над ловкостью и, тем более, над силой, где опыт капает исключительно от свежевания и боевых действий, то скорее всего сразу двух. Если на ловкость активно влияет свежевание, а на выносливость инженерное дело, то выбор остаётся между руническим делом и флористикой.

      Хм-м-м...

      Из этого можно сделать очень приятное утверждение – зачарование априори щедрее на даваемый опыт, в следствии чего я нормально развиваюсь в данном направлении при незначительных объёмах производства. Остаётся вопрос в другом: кто из них на какую характеристику влияет полноценно, а на какую побочно.

      Хотя... это всё можно проверить эмпирическим путём.

      Бесспорно, с позиции магии основной упор в билде решено сделать на свитки, но чем чёрт не шутит, если есть возможность немного поднять свои родные показатели. Магию крови сбрасывать со счетов не стоит. Да и в целом, свитки не панацея – всегда следует придерживать некоторые козыри, на случай очень важных переговоров.

      Теперь, предстоит разобраться со своим капиталом.

      Банковская вкладка...

      Если набрать душ и продолжать работать в выбранном темпе, то руническое дело за три-четыре дня можно поднять до 10-го уровня, максимум. После, необходимо будет наладить поставки ресурсов на финансы с нашей совместной с Ариин коллаборации. С инженеркой ситуация обстоит плохо, если не сказать ужасно – халява уже закончилась. На неё, к сожалению, не рассчитывал, когда обворовывал крыс-мутантов. В том числе нет возможности вкладываться в её полноценное развитие, пока не подниму руническое дело до 20-го уровня. Но, для проведения серии экспериментов найти средства можно, не обеднею.

      Не менее важная вещь – расплатиться с мастером Хотеном.

      Нужная сумма почти накопилась. Благодаря неоценимой помощи Нерина, мне удалось неплохо подняться на продаже всего ненужного барахла, основательно разобравшись с вопросом «что ценно, а что нет» лично для меня, а также на продаже мяса и прочих потрохов, пусть вторая группа и имеет довольно скромные объёмы выручки. Доход от зачарованного кольчужного снаряжения Лорэль я не получаю, ибо даже не приступал к её вещам... как-то неловко перед ней...

      На мгновение мои мысли были атакованы очередными негативными мыслями.

      Пришлось их активно выдалбливать пощёчинами. В этот самый момент раздался настолько сладострастный и ехидный смешок, в исполнении властного женского голоса, что диабетикам впору помирать:

      - Неужели мне довелось лицезреть самобичевание? – улыбка на лице Антреи добила дозу сахара до смертельного уровня даже для здорового человека. Видя моё оцепенение она решила продолжить нежным сопрано, – неплохо ты приложил Юй’Луна, моё почтение.

      Мне наконец удалось вернуть контроль над телом, и я сразу же глянул в сторону радара – маркер отсутствует.

      Какого?!...

      Эльфийка, заметив это, вновь мило улыбнулась.

      - О-о-у, гляжу ты шокирован, как приятно видеть тебя таким, – и ещё воркует так, эротичненько.

      Почему маркер не отображается на радаре?! Уже который раз!

      Навык?

      Возможно, но это не точно.

      Снаряжение?

      Из примечательного... точнее, из НЕ примечательного – на виду самая обычная накидка, скрывающая девицу под своим покровом чуть ли не целиком. На всеобщее обозрение остаются элегантные, пусть и несколько грубоватой выделки и качества работы, кожаные сапоги с длиной голенью. Голова скрыта капюшоном, но эта деталь встречается крайне часто на тех накидках, которые изготовлены игроками...

      Стоп, не о том сейчас думаю!

      Где это видано, что бы лицо было настолько размыто?!

      Да она мыло!

      Капюшон не столь глубокий, как у Ариин или у меня, но нормально рассмотреть удаётся исключительно нижнюю часть лица, в частности – губы. Будь это обычная встреча где-нибудь на улице, я бы никогда не придал значения. Кажется, я начинаю догадываться, как она безнаказанно бродит по городу... даже сюда не побоялась явиться. Или она очень смелая, или же полностью уверена в своей безопасности.

      - Говори сразу, чего надобно тебе? – я старался держать себя в руках.

      - Ох, и с чего же мне начать? – она показушно поводила указательным пальчиком по своим сочным губам, якобы размышляя. – Для начала, как ты выжил? Там же высота под сотню метров, не меньше. Не верю я, что падение в воду спасло бы тебя.

      - Рыбкой нырнул в реку, всё верно.

      Может ли эта накидка обладать эффектом маскировки?

      Теоретически «да».

      А как это проверить? Разглядеть её руны у меня не выходит...

      Хотя, есть одна гениальная идея...

      - Ох, какой же ты всё-таки милый, когда злишься, – и опять это омерзительное умиление, едва заметное под покровом ткани. – Ладно, не хочешь отвечать, не надо, всё равно ведь узнаю как это произошло. С твоей помощью или без. Но скажи, какой вердикт ты хочешь услышать на суде?

      Я насторожился, а она продолжила, заметив реакцию:

      - Если мне будет угодно, то ты гарантированно получишь оправдательный вердикт, а если нет, то обвинительный. Предлагаю обмен.

      Не спеша встав со своей койки, я приложил все усилия на лёгкую походку к прутьям камеры. Тело всё ещё ломит. Но мне надо, во что бы то ни стало, сблизиться с ней. Облокотившись левой рукой о прутья, убрал правую за поясницу.

      - Блефуешь, – ухмыльнулся ей в ответ.

      - Отнюдь, у меня имеются на то возможности. Отказ вступать в наши ряды было грубой ошибкой, с твоей стороны... впрочем, не могу тебя в этом винить. Ведь, ты не хотел убивать своего товарища... но, в итоге, подставил под удар другого.

      Я постарался улыбнуться как можно дружелюбнее:

      - Если с Догмой и Гру’Гаком что-нибудь случится, – на деле же это дружелюбие источало исключительно ненависть, – то тебя настигнет та же участь, что и одного смазливого эльфийского ублюдка китайской наружности.

      - Ой-ёй-ёй, не надо на меня так смотреть, – насмешливо и нарочито показушно испугалась она. – Живы они и здоровы. Может живут не столь беззаботно, как ты, но всё же не померли, как большинство участников рейда.

      Тело пронзила молния, и опять это было написано на моём лице.

      - О, так ты не в курсе, да? А я думала вы поддерживаете между собой общение, дескать, сплотились перед лицом общего врага. Даже развернули полномасштабную компанию по лишению нас притока новых рабов... ай-яй-яй, нехорошо это. Ты хоть знаешь насколько сложно одеть тысячу голодранцев? Не говоря уже о сборе ресурсов... эх, а на деле всё так приземлёно? Одно разочарование...

      Слова вылетали с невероятной лёгкостью. Это не китайская делегация, показушно строящая из себя пупсов земли и источающая желчь из всех щелей. Красноволосая эльфийка играет на более тонких материях, и её понты не выглядят нелепыми. Вполне возможно, что она даже не замечает влияния моей перманентной пассивки от достижений... или наоборот замечает, из-за чего проявляет такой нездоровый интерес.

      Хм-м-м, тут есть над чем подумать.

      Тем временем она продолжала:

      - Однако, мы ещё не со всеми разобрались. Если не считать демобилизованных калек и ещё некоторых, то на повестке дня остаётся решить вопрос двух девчонок, которых я решила оставить на десерт – как думаешь, какой приказ мне следует отдать в отношении одной фигуристой фалумши и по кошачье выглядящей тёмной эльфийки?

      Шах, но пока что не мат.

      Антрея ведёт себя очень уверенно и нахально, настолько, что даже приблизилась к прутьям. Вот теперь я прекрасно могу разглядеть её лицо. Красивое лицо, но всего лишь маска, под которой скрывается нечто ужасное. Монстр. К тому же, она без всякого стеснения и опаски заявилась сюда, давая ясно понять, что городская стража ей не преграда. Она без проблем может передвигаться в черте города, не привлекая внимания. Даже если дело в накидке, то за ней всё равно кто-то стоит, возможно кто-то из местных. Отказываюсь верить в то, что игроки смогли создать нечто, что позволяет водить за нос даже городскую стражу. Это, в свою очередь, ставит под сомнение повсеместное использование аналитической магии...

      Мог ли Эрнесто меня затроллить?

      Вполне...

      Так, сейчас имеется куда более важный вопрос – если за Антреей кто-то стоит, то кто?

      Меня основательно прижали, и если не предпринять что-нибудь, то под удар попадут Ариин с Лорэль. Ещё стоит озаботиться здравием Нерина. Про Рафаила, наверное, уже и вовсе поздно вспоминать, в худшем случае его уже нет. Давно с ним не виделся.

      Главный недостаток соло-игрока – в такие моменты мы беспомощны.

      Хм...

      А действительно ли это так?

      Очевидно, что бесполезно сражаться с ней в одиночку, но действительно ли я один?

      Если всё верно понял, то Беримир находится на моей стороне. Не знаю на счёт Миодрага, но если мастер Хотен не испытывает ярости и отвращения в мой адрес, значит, тот вполне может оказаться на моей стороне, как и сам мастер. Тем более Хотен заинтересовался моим заклинанием, не в негативном ключе, а в профессиональном. Далее, из слов Антреи ясно ещё одно – Тёмная Рапсодия не может идти в лобовую против Эмеральд Флурри, потому вопрос с ДКДшниками для них трудно решаем, от чего проще забить, нежели “наказывать”. И вот тут имеются неучтённые переменные, про которые Антрея может не знать. Имя этим переменным: Гиппарх, Птолемей и прочие товарищи по прежней гильдии, с которыми Гиппарх смог выйти на контакт и затащить в ряды Эмеральдов.

      А устроенный мною переполох не может остаться незамеченным.

      Как не крути, такое дело не замять, и как минимум до старика дойдёт вся соль проблемы. Мужик он не глупый, два плюс два сложит, а там уже, как минимум, кавалерия в его лице. За своих он всегда впишется, даже когда ситуация не располагает. Ненароком вспомнились времена прежнего Виртхейма, когда Гиппарх, на правах отца-основателя гильдии, неоднократно объявлял войны крупным игровым сообществам лишь за то, что те как-то очень некорректно выразились в сторону одного из наших. Забавнее было только то, что мы всей гильдией фанились до самого последнего, пока со стороны тех самых крупных сообществ не приходило официальное извинение. Воевать с наголову ебанутыми людьми себе дороже.

      Заниматься игровой партизанской войной я умею, обучен одним из лучших шизиков, а сам шизик раскроет корень проблемы без лишних слов. Ещё, в довесок ко всему, Ариин и Лорэль с высокой вероятностью под защитой Беримира, ибо он не похож на человека, который бросает слова по ветру, пусть я и херовый психолог и ни разу не телепат.

      Вывод?

      Я соло-игрок, но я не один.

      - Ну, так что ты решил? – поинтересовалась эльфийка, вальяжными движениями сблизившись чуть ли не на дистанцию французского поцелуя.

      Буквально пара сантиметров разделяют наши губы, я аж чувствую её сводящее с ума дыхание. Настоящее блаженство, не будь она такой опасной сукой.

      - Знаешь, красавица, искомая тобою «принцесса» находится в другом замке.

      - Уверен в своём ответе? – на лице Антреи на краткое мгновение проскочило удивление.

      - Полностью, тут ты обнаружила только надоедливого дракона. Помни, по законам физики: на каждое действие имеется противодействие, а противодействие нордлингов – вещь охуительная, и зачастую несовместимая с жизнью. Спроси у Юй’Луна, если не веришь, ведь ему просто повезло сохранить свою никчёмную жизнь. Ненадолго. Касательно Догмы и Гру’Гака уже предупредил, а если ещё с Ариин и Лорэль что-то произойдёт, то я тебе весь клан разнесу до основания, по камешкам.

      - О-о-о-ох, какой ты грозный! – оскалилась она. – Но видишь ли в чём проблема, я на свободе, а ты, – она характерно тыкнула указательным пальчиком по стальному пруту камеры, – нет.

      И уже собиралась уходить, красноречиво улыбнувшись мне на прощание, как я на молниеносной скорости ухватил накидку Антреи, аккурат за грудь девушки. В ладони ощутилась приятная упругая мягкость, а тело пронзило неистовой болью, от чего лицо перекосилось чуть более, чем полностью. Эльфийка, рефлекторно отступила, сделав резкий шаг назад, из-за чего даже капюшон слетел при торможении.

      - Мальчик, не стоит так бросаться на девушек, это неприлично, – с едва заметным багрянцем на щеках фыркнула она. После чего поправила свою накидку, спрятав голову обратно под капюшон, и взглянула на меня, – забавно, выдержать ментальный удар на 70% здоровья и не свалиться в конвульсиях... весьма стойкий норд. Даже хейтить тебя за только что совершённый проступок не буду. Можешь считать мою облапанную грудь наградой. Эх, жаль, что не присоединился к нам. Немного подучить и вышел бы отличный кадр.

      В очередной раз улыбнувшись, она ушла. 

      Наплевать.

      Борясь с последствием ментального удара, а это оказалось очень сложно, я всеми силами старался удержать в поле зрения окно с характеристиками накидки. Антрея, кажется, не догадалась о назначении спонтанного манёвра. Хорошо если так, дескать, типичный варвар и быдло.

      Когда отпустило, то принялся досконально изучать информацию.

      

      
        Трансмутация: 
        отсутствует
      

      
        Зачарование:
         обычные чары (1 формула), мастерство наложения «
        NULL
        »
      

      
        Печать: 
        нет
      

      
        Глифы: 
        не инкрустированы
      

      
        Самоцветы: 
        ???????
      

      
        Аугментация: 
        ???????
      

      
        ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
      

      
        Фрагментарная формула (уник.): 
        «Неизвестный»
      

      
        Требуемый уровень рунического дела: 
        ???????
      

      
        Описание: 
        ???????
      

      
        Необходимые материалы: 
        ???????
      

      
        Требование по месту силы: 
        ???????
      

      

      Свойства снаряжения невозможно отобразить, если оно не принадлежит мне, но всегда можно проанализировать с точки зрения ремесла. Текущего уровня вполне хватает для определения зачарования, названия формул, а также некоторой дополнительной информации.

      Хм, а четыре ли пункта было определено?

      Если используемая формула из разряда «уникальных», то определилось не только качество наложенных чар, но и особенности состава, а значит уже пять. Тем более, с определением грейда, это уже минимум шесть. Далее, если в сгоревшем мануале про места силы вскользь упоминалось, то про аугментацию не читал вообще ничего. Следовательно, семь.

      Вот она сила безымянного символа – сразу тыкнул в пробел моих знаний.

      А за Антреей определённо стоит кто-то влиятельный, и вполне возможно, что рахман. Иначе, откуда она надыбала уникальную формулу? Кто дал? Мастер Хотен? Что-то не сходится... И кто наложил эти чары? Выглядит её тряпка предельно обычно, а сами чары для рахмана более чем позорные... значит, с высокой вероятностью, это рук игрока.

      Хм...

      А могут ли игроки создавать свои собственные формулы?

      ...где-то в затылке кольнуло.

      Не теряя наваждения, мозговая активность сразу же переключилась, уже доставая из закромов волшебного рюкзака ранее прихваченный из библиотеки один очень интересный томик: «пособие по руническому делу для чайников, которые желают стать прожжёнными самоварами». Хотел почитать его на досуге, для общего развития, что бы перестать быть оболтусом... вот, пожалуй, это тот самый момент. Название книги, к слову, другое. То моя вольная интерпретация, и как кажется – подходит значительно лучше оригинального названия.

      Понимаю, что здесь представлен всего лишь перевод перевода, а назвать тандем из студентов и автопереводчика как-то иначе затрудняюсь, но стилистика автора сохранена без адаптаций, по заверениям всё тех же студентов.

      Как бы это объяснить...

      Не знаю, кто является автором сего дивного трактата, тот решил остаться неподписанным, но индивид очень щедр на наречия резкого характера. Более того, я впервые наблюдаю ситуацию, когда кто-то из среды местных говорит об Системе именно как о Системе, словно это не рахман вовсе. По первости я даже был в лёгком смятении, совершенно случайно наткнувшись на эту книженцию, что упала в паре метрах от меня при прочтении очередного бестиария. Посчитал, что она была написана одним из игроков, на что студенты дали категоричное отрицание. В городской библиотеке содержатся исключительно труды местных. Но, несмотря на всё творящееся в мануале непотребство – мои фундаментальные знания залатали свои дыры. Автор приводит информацию из официального источника, того самого сгоревшего, и объясняет, почему она является если не полным, то как минимум на половину, лютейшим дерьмом, если бы не вмешательство Системы, и как должно быть правильно.

      Из всего трактата следует ровно один вывод: мне надо разбираться с азами рунического языка, а также следует заняться ритуалистикой, на столпах которой реально стоит всё ремесло. К счастью для меня, вся базовая информация по этим двум направлениям тут приводится. Не без колких замечаний, ибо как отмечает автор – читать такое будет исключительно бездарь, пробухавший все начальные университетские курсы, или идиот, не освоивший эти самые курсы. С другой стороны, в отличии от этого произведения, информация в трактате подаётся в настолько сухом виде, что целые университетские курсы сжались до объёма методички.

      Думаю, теперь понятно, почему я захотел эту книжечку... и почему она для чайников.

      Однако, если игнорировать стилистику и углубиться в изучение самой матчасти, то это реально хорошая вещь. Обидно, что автор держит меня за дегенерата, но благодаря этому – тут абсолютно всё разжевывается в мельчайших подробностях. Взять, к примеру, рунический язык. Как и полагается, каждая руна обладает двумя вариантами своего чтения: по звуку, т.е. выполняет роль буквы, и по образу, т.е. выполняет роль иероглифа. Морфология сводится к тому, что одно и то же «слово силы» можно записать разными рунами. Отсюда возникает первое фундаментальное различие между одинаковыми чарами. Про ритуалистику мне и вовсе страшно говорить. Внешне, это всего лишь огромное множество разнообразных узоров, да вот только в этом грёбаном хаосе также присутствует синтаксис и грамматика, как в руническом языке. Без знаний в данных областях, как пишет автор, кудеснику в руническом деле делать нефиг.

      Так, пора бы попытаться вытащить формулы.

      Не долго парясь, выбрал в качестве первой жертвы одну из перчаток.

      Формула на рейтинг скорости сотворения заклинаний школы разрушения, бесполезная для меня шляпа, но рисковать ценными формулами я откровенно не хочу. Вдруг предмет разрушается при неудаче, и тогда прощай моё светлое будущее профессионального кудесника с минимальными затратами.

      Открыл трактат на соответствующем разделе.

      В общей сложности, мне потребовалось выкурить МИНИМУМ пол дня реального времени и сжечь целую прорву мозговых клеток, которые от нескончаемого потока беспощадной информации решили дезертировать нахер из этой реальности. Я уж было увидел самого Иисуса, пока не понял, что это просто закатывающееся за горизонт вечернее солнце начало светить прямо в форточку, аккурат мне в лицо, когда заносил в файловую систему блокнота очередной абзац. Всю практическую часть проводил непосредственно в режиме «рунической руки», с закрытыми глазами, ибо в них не было смысла. Скажем так, я вновь окунулся в ту самую безмятежную темноту. Единственное отличие – я был при активном справочном материале, что витал рядом отдельным системным окном, несколько разрушая былой антураж, пусть и многократно упрощая работу.

      Не знаю как, но мне удалось запустить процесс атомного сканирования, прогоняя всё естество перчатки через хер пойми «что». Это «что-то» позволило выявить наложенный на предмет придаточный контур, с последующим тщательным изучением взаимосвязей с родным. Ситуация схожа с распутыванием грёбаного клубка из множества наушников, что были созданный в самой преисподни и каждый раз попадая в карман – из порядка преобразуются в хаос. Ещё и мана тратится, что вообще не комильфо, тупо затягивает работу (из-за малого запаса и плохой регенерации). По итогу, пришлось пожертвовать обеими перчатками.

      Они не то что бы в хлам превратились... они буквально испарились, словно и не было их никогда.

      Зрелище незабываемое и очень очковое, когда такое безобразие происходит в собственных руках. Благо руническая ипостась удерживает обрабатываемый предмет в воздухе. Что, в прочем, не помешало жабёнышу Фендерберкеру начать строчить слёзную телегу в профсоюз завхозов, а параноик уже спился от безысходности и тщетности бытия, наблюдая за моей фееричной криворукостью. С такими руками и враги не нужны, как он заявил, на что руки догнали его, отобрали бутылку и очень грубо на неё посадили, предварительно настучав по лицу ногами, которых подкупили на золото леприконов, при поддержке мафии русалок. После второй расщеплённой перчатки они уже и на меня начали зёнки свои пырить.

      Хотя, от такого можно хоть ломы перемалывать.

      

      
        Изучена формула: «Рейтинг скорости сотворения заклинаний школы разрушения» (оружие, перчатки, наручи, браслеты, ожерелье)
      

      
        Разблокирована веха: «анализ» (транспозиция)
      

      
        Получена ремесленная способность: «рунический разбор (новичок)»
      

      

      Опачки, что тут у нас...

      Развоплотив ещё и один предмет, наруч, в строгом соответствии с технологическим процессом – мне открылась новая веха. Если правильно понял описание, то «анализ» позволяет мне сканировать объекты, но эффективность и скорость процесса напрямую зависит от уровня транспозиции, а также она касается исключительно рунического направления. Ещё беда в том, что анализ, сам по себе, не развивает транспозицию, а вот полученный перк – более чем.

      К слову о перке.

      Это всё то же самое, что я делал только что: изучение структуры предмета и выявление, в ней или на ней, магических конструктов, с последующим разбором на составляющие систему элементы, вплоть до самых мельчайших. Разница в том, что весь процесс перекладывается на плечи Системы и прогоняется в пассивном режиме, отгораживаясь от моих шаловливых ручонок. Нетрудно догадаться, что на сам процесс требуется время, и чем серьёзнее объект, тем больше времени необходимо. Ещё, на скорость разбора влияет уровень всех задействованных специализаций, как и наличие профильных знаний. Предмет же безвозвратно расщепляется, неизбежная плата за системный костыль.

      В качестве теста «скормил» перку пояс, где содержится формула «силы заклинаний» школы разрушения. Её мне не жалко, в случае чего. Система отобразила время с обратным отсчётом. Разбор займёт около двух часов, с хвостом.

      Ладно, подождём, мне спешить некуда.

      Закончив с этим, я обратился к чертогам профиля, на страницу главной вкладки: руническое дело в приоритете развивает координацию, а в качестве второстепенного стата поднимает разум. Из чего следует, что мудрость развивается от инженерного дела... либо флористикой, что всё также выявляется тривиальным эмпирическим путём. Правда, тут достаточно сопоставить между собой уровни флористики и свежевания, после чего взглянуть на силу и ловкость. Экстраполируя известное, всё становится очевидным.

      Таким образом, я вернулся обратно к прочтению труда шалопайного авторства.

      Но, теперь меня в наибольшей степени заинтересовал раздел создания магических свитков. Метод реально отличается от процесса зачарования. В целом, значительно проще. Тем более, нет необходимости сразу же «заряжать» пергамент, это можно сделать в любой момент после создания «болванки».

      Меня прервали на моменте, когда я уже хотел было начать попробовать...
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        Интермиссия II
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        Неизвестный день месяца Матери Земли
      

      
        Неизвестно когда
      

      
        Неизвестно где, но где-то в пещерных коммуникациях
      

      

      Эллен всё ещё одолевала целая череда вопросов, в полку которых значительно прибыло. Однако одно она поняла уже наверняка – Лингвиор имеет очень хорошие отношения с этой подземной расой. Она молча ступала неуверенной поступью, держась спины орка, и просто наблюдала, как тот то и дело любезно здоровается с этими странными существами. В глазах кобольдов отчётливо наблюдался искренний доброжелательный настрой, а на Эллен они бросали самый обычный снисходительный взгляд. А капитану того корабля, погрузку которого Эллен приостановила своей нордической задницей, Лингвиор пообещал бесплатно предоставить некий товар. Капитан, конечно же, на радостях пожимал зелёную ручищу и сказал, что не имеет к девушке никаких претензий.

      Всё это до сих пор не укладывается в уме Эллен – абсолютный бред.

      Отдалившись на значительное расстояние от непосредственно портовой части города, они перешли в так называемую «среднюю полосу». Это уже был более аутентичной формы средневековый город плотной урбанистической застройки, где в отличии от средневековья – улицы куда как чище и опрятнее. И в целом тут было значительно спокойнее, нежели в порту. Огни города всё также изумительно играют на контрасте с мрачным освещением каменного свода пещеры.

      - Давай перекусим, уверен, ты очень голодна, – предложил орк, остановившись напротив дверей какого-то заведения, напоминающее одно из звеньев сети общественного питания.

      Ответом на эти слова послужило урчание живота Эллен, от чего та смущённо за него схватилась и сделала вид: «не нужны мне твои подачки, предатель!». Само собой, сказать этого она очень боялась, ужас с её лица всё ещё никуда не делся, но и перечить орку она не могла. В дополнение ко всему этому, ещё и долгоиграющий дебафф «слабость души» ни как не давал покоя. Посему они оба зашли в некое подобие харчевни и скромно уселись в свободном уголке. Внешне напоминает трущобные трактиры Фаринборга, но значительно скромнее в габаритах и без возможности снять комнату.

      Заказ делал Лингвиор, на своё усмотрение, даже не поинтересовавшись вкусовыми предпочтениями девушки.

      - Если хочешь чего-то спросить, то сейчас самое время, – обратился он к Эллен, когда кобольд-официант отправился готовить заказ. – Только не могу обещать, что отвечу на все.

      Она ещё колебалась некоторое время, но боевой дух наконец-то решил вернуться... частично.

      - Где... мы... находимся? – страх перед этим опасным существом не испарился.

      - В столице Подземного Изалита, Нэтан’Ярзар. 

      - Я в плену?

      - Пока что нет, о тебе один чёрт думают как об умершей. Впрочем, это до тех пор, пока кто-нибудь не догадается проверить твоё имя на мемориале. Но всё же не пробуй выбраться наружу, как это случилось буквально пол часа назад. Без нужных знаний не то что город, но даже вход в сам Изалит невозможно найти, равно как и невозможно найти дорогу отсюда на поверхность. Только заблудишься по чём зря, а в конечном итоге будешь сожрана монстрами, они тут значительно сильнее и злее, нежели их собраться с поверхности, где последние активно истребляются и тупо не успевают набрать сил.

      На языке Эллен вертелся каверзный вопрос касательно самого орка, как ему удалось отыскать это место, но этому вопросу не суждено было быть озвученным. Вместо этого взгляд девушки приобрёл вес и грустно опустился на плоскость стола.

      - То есть я в плену... – в голосе также чувствовались неподдельные тоны безысходности.

      Орк на очень краткое мгновение задумался.

      - Выводить тебя на поверхность я действительно не собираюсь.

      - То есть ещё и в рабстве... – взгляд стал ещё тяжелее, и казалось, что голова вот-вот упадёт на стол.

      Орк сдержанно рассмеялся.

      - Ох уж это общественное мнение о Тёмной Рапсодии... Если так сильно хочешь стать рабыней, то не возражаю. Тебя на производство определить или сразу в секс-игрушки? Думаю, во втором ты сыщешь огромную популярность, тем более опыт уже имеется.

      Сразу это не уловить, но физиономия Эллен моментально превратилась в шедевр скульптурного достояния. Неаккуратно обронённая ей фраза способна превратить дальнейшую жизнь в ещё более сущий ад, и теперь всё целиком и полностью зависит от решения Лингвиора. Ей было мерзостно уже от того, что судьба решается этим существом, а заглядывать дальше... она боится.

      Орк в очередной раз сдержано усмехнулся, наблюдая эту картину:

      - Да расслабься, не собираюсь я тебя порабощать... пока что. Посмотрим на твоё дальнейшее поведение.

      Эллен потребовалось некоторое время на разморозку. Перспектива становится рабыней, особенно в амплуа игрушки, её не привлекает. Даже если она пленница, то лишь из-за невозможности покинуть это место. Веди себя тихо и спокойно, да надейся на такое же беззаботное существование дальше. В ином случае... быть сожранной монстрами не такая уж и плохая идея.

      Всё ещё опасаясь перемен в поведении Лингвиора, она продолжила задавать вопросы:

      - Ради чего ты всё это делаешь?

      Орк задумался.

      - Скажи, как ты воспринимаешь этот мир? – он облокотился подбородком о сложенные в замок руки.

      - Как очень жестокую игру, в которой тебя могут убить взаправду, а если не станут убивать, то изнасилуют.

      Эллен говорила всё это нейтральным тоном, но Лингвиору не составило труда уловить нотки злобы и ненависти, когда она говорила вторую половину предложения. Он сделал вид, что не заметил, лишь улыбнулся. Вопреки сложившемуся мнению о его скромной персоне – маньяком орк не является. Его действия бесспорно радикальны, но ведь он честно предупредил своих бывших товарищей по группе и просил их не вмешиваться. Те сами сделали свой выбор, и потому должны винить лишь самих себя. В том числе, Эллен сама виновата в том, что её изнасиловали – оставалась бы нейтральной, и ни кто бы её не тронул вообще. Орк бы не позволил, поскольку всегда держит своё слово.

      Однако, он с пониманием отнёсся к реакции девушки, поскольку она так была воспитана.

      - В таком случае моих мотивов тебе не понять, – бросил Лингвиор в ответ и отвлёкся на подошедшего официанта, принимая заказ.

      На удивление девушки еда была самая обычная, даже по Земным стандартам обычности: варёный картофель, свиная отбивная и овощной салат с грибами. Впрочем, грибы единственный компонент, который выбивается из общей картины. Они действительно выглядят немного необычно. Если хорошенько присмотреться, то и в салате используется явно не капуста, а водоросли... на Земле их конечно же называют морской капустой, но всё же пусть всё будет своими именами. Впрочем, на аппетитность блюда это ни как не отражалось, на Земле имеются куда более изысканные деликатесы. На центр стола также поставили стеклянный графин, содержимым которого являлась полупрозрачная серая жидкость. Лингвиор разлил напиток по кружкам, начиная с Эллен и заканчивая собой.

      Живот девушки вновь предательски заурчал.

      - Налетай, не стесняйся, объявить голодовку ты всегда успеешь, – обратился он к Эллен.

      Та действительно хотела вкусить этих яств, но всё ни как не решалась. Она боится этого разумного. Прокручивая в голове прошедшие на опушке леса события – в голосе самую малость, едва заметно, прорезались нотки чувства собственного достоинства:

      - Твои мотивы: деньги и власть, ради которых готов пойти даже на предательство.

      - Смелое заявление, особенно для тебя... но всё же, Эллен, ты дурашка. При чём очень наивная.

      Девушка вскинула удивлённый взгляд, а орк продолжил:

      - Деньги и власть? Этим пусть занимается наш лидер, а меня интересует совершенное иное. Всё что я делаю, в первую очередь делается ради вот этих вот коренных жителей Хайгарда, – орк в воздухе очертил пальцем круг, намекая на кобольдов. – Тем более они, в отличии от рахманов, значительно честнее и не столь высокомерны.

      - Что ты этим хочешь сказать?

      - Когда начнёшь воспринимать этот мир как реальный, тогда сама всё поймёшь и увидишь. Как думаешь, почему Тёмная Рапсодия... Красные, не боятся последствий от своих действий? Ведь заявись мы в поселение рахманов, так нас сразу же попытаются схватить.

      - Не очень-то охотно тебя ловили в городе, – теперь в голосе Эллен, са-а-а-амую малость, начали проступать нотки сарказма.

      - Верно, – орк удовлетворительно улыбнулся. – Потому что моя карма выше нуля, и официально я не являюсь Пэ-Ка. Иначе говоря, я из Тёмной Рапсодии, но я не «красный», и руки мои чисты перед законом обеих фракций.

      После этих слов Эллен только-только обратила внимание на радар, и всё было так, как сказал Лингвиор. Его маркер зеленее некуда, даже цвет кожи орка нервно покуривает в коридоре. Это шокировало.

      - К-к-как?! – она с трудом выдавила из себя.

      - Элементарно, у нас было полноценное PvP. Принимая вызов, либо же нападая на кого-то, будь готова умереть. И в этой смерти ты будешь виновата сама, поскольку не способна грамотно рассчитать свои силы. Это тебе не классическая ММО с фри-ПВП, где организованна вполне тривиальная система флагов, при которой «красный» не может полноценно отбиваться в случае направленной на него вооружённой агрессии, лишь усугубляя свою «красноту». Тут эта система более гибкая. Впрочем, пушечному мясу нашего клана это не помешало сильно обронить свою карму в минус. Для них, как и для тебя, всё это лишь игра, и потому воспринимают идеологию Тёмной Рапсодии весьма топорно и отыгрывают роль плохишей. Потому-то, они всего лишь пушечное мясо, которое и слить не жалко... Вполне закономерен факт окраски их маркера в красный цвет, на основании чего другие формируют о нашем клане ошибочное мнение. Хотя, это не так уж и плохо. Хорошее отвлечение внимания, тем более развязывает руки для лидера.

      Нельзя сказать, что Эллен обладает какими-то ни было удовлетворительными аналитическими способностями, но всё сказанное без труда поддавалось пониманию даже для неё. Если на тебя нападают и ты отвечаешь на атаку, то такое событие нельзя назвать ПК, потому что по факту имеется обоюдное согласие на бой.

      Почему же тогда лагерь ТР располагается вне города?

      Общеизвестный факт – они активно используют рабский труд, загребая других игроков, чего будет проблематично провернуть, базируйся они в городе. Тем более, содержать рабов в черте города, не говоря уже о фермерской или шахтёрской деревнях, тот ещё геморрой при взаимодействии с местным населением, чьи интересы ни как не затрагиваются, но стража обязана реагировать по велению Богини. Судьба Эллен тоже незавидна, если хорошенько осмыслить последнее сказанное орком. С такой информацией её точно не отпустят.

      Она вся побледнела.

      - Слушай, начинай есть, иначе я буду грустить, – орк прекрасно всё это видел.

      В ответ Эллен просто кивнула и принялась есть.

      Ей действительно хотелось кушать, однако, пришлось заталкивать еду силой, ибо тупо не лезло. И раз уж всё равно нечего терять, голову посетил очередной вопрос, который свяжет её жизнь с этим местом ещё сильнее. В худшем случае от неё просто избавятся, когда надоест, но вероятность такого события и без того велика.

      - Система кармы... не распространяется на NPC? Ведь ты... первый атаковал Хартвига, а он... не смог ответить... и умер.

      Орк отвлёкся от трапезы и вновь довольно улыбнулся:

      - Очень хорошая наблюдательность, беру свои слова назад, ты не такая уж и глупышка. Действительно, система кармы рассчитана исключительно под игроков. По-умолчанию, ты можешь безнаказанно убить «красного», вот только... хм... если ты, как и многие другие, считаешь, что закон в этом мире отсутствует, то ты, как и они, очень сильно ошибаешься. Анархия всего лишь иллюзия, порождённая полной незаинтересованностью коренных в избранниках-новичках, тогда как их законы всё же нас касаются, косвенно. Находясь в отдалении от всякой коммуникации с коренным населением – игроки могут убивать своих «красных» собратьев без последствий, то ли дело когда ситуация выглядит наоборот.

      Далее последовала пауза, что бы Эллен смогла переварить полученную информацию, а также это набивало цену последующей:

      - Хартвиг, играя на два лагеря, мог легко и просто стать вне закона, и эта информация была слита городской страже. Мне даже награду выдали за его оперативное устранение. Потому, я не являюсь ПК с точки зрения системы кармы, поскольку вы сами влезли в разборки и тем самым ответили на вооружённый акт, а также не являюсь преступником с точки зрения закона Фаринборга, поскольку не только не нарушил его, а напротив, блюду и всячески помогаю поддержанию порядка. И если кто-то попытается меня атаковать, то даже ответь я, стражники с огромной охотой скрутят атакующего, защищая меня.

      Персонажи японской мультипликации хором взвыли, поскольку глаза Эллен достигли апогея профессионализма в этой сфере. Челюсть вовсе решила взять отпуск. Как бы девушка не старалась, но в конкретно данный момент она не могла контролировать свои эмоции. Она твёрдо убеждена, что Лингвиор лишь самую малость приоткрыл ей занавесу тайн Хайгарда, сам он знает куда как больше, это видно по его глазам.

      - Ты кушай-кушай, тебе надо восстанавливаться.

      Орк говорил это вполне дружелюбно, но в голосе ясно уловился чёткий приказ. Лингвиор дал понять, что разговор окончен. Эллен вышла из тупняка и продолжила трапезу. В том числе она боялась спросить, что это существо намерено с ней делать дальше.

      

      ***

      

      
        52-й день месяца Матери Земли
      

      
        Полдень, начало 5-й хоры
      

      
        В храмовом зале Собора Двенадцати, сразу по уходу Норлана
      

      

      С момента ухода Норлана прошло всего-то ничего, но тишина висела гробовая.

      Настоятельница, как и трясущаяся на полу избранница Ариин, просто глядела на храмовые входные двери, где несколько минут назад прошло загадочное существо, ещё некоторое мгновение назад бывшее просто обычным незаурядным избранником. Исходящая от него аура ужасала, пробуждая таящиеся в душе страхи, горечь и ненависть даже у Руфины. Она, не задумываясь, сразу же наложила на него специальный экранирующий барьер.

      - Кажется, я начинаю понимать основную проблему избранников, – мысли настоятельницы проскочили вслух, пока она ещё некоторое время наблюдала в направлении выхода.

      Это уже не первый случай, когда ей доводится наблюдать подобное воздействие на душу.

      Богиня наотрез отказывается давать комментарий на сей счёт, что редкость, ибо в отношении избранников она охотно снабжает информацией. Однако, настоятельница начинала догадываться самостоятельно об происхождении подобных аномалий. Избранники обладают тем же недугом, что и «путешественники миров» времён Древней Эпохи. Те оставили одно из популярнейших высказываний: «со временем вспоминается лишь хорошее», что правда, и как иронично. Об этом уже мало кто знает, но те путешественники принесли не мало бед, а в легендах сохранилась лишь их светлая сторона. Даже Руфина, при её-то колоссальном запасе информации, не до конца уверенна в своей точке зрения – она просто помнит устные истории своего глубокочтимого деда, и эти истории не подкрепить чем-либо. Реальных фактов, по факту, нет.

      Настоятельница, с очень мягкой и дружелюбной улыбкой, глянула на Ариин.

      - ??? – безмолвно вопросила тёмная эльфийка.

      - Если он тебе не безразличен, и сама не желаешь лишиться рассудка – постарайся избегать подобных аномалий, и не допускай их проявление среди своих товарищей.

      - Что вы хотите этим сказать, настоятельница?

      - То, что ты только что видела – бич абсолютно всех избранников, и ты не исключение.

      - ???

      - К сожалению, я не могу сказать большего, ибо и сама не обладаю достаточными знаниями. Знаю лишь, что это явление очень опасно для вас, и может навредить остальным. А сейчас лучше возвращайся в трактир и будь рядом с Лорэль.

      После этих слов настоятельница сделала некоторые пассы свободной рукой, и Ариин заметила, как показатель усталости опустился до «75%». В том числе, тело на короткий миг окутал приятный тёплый свет. Он был такой мягкий и нежный, что даже стало обидно от столь краткосрочного удовольствия. В том числе и отдышку как рукой сняло, считай что буквально.

      

      ***

      

      
        52-й день месяца Матери Земли
      

      
        Начало второй половины вечера, 7-я хора
      

      
        Общая зала трактира «Строптивая Кобыла»
      

      

      Как и советовала настоятельница, а учитывая её непосредственное вмешательство игнорировать подобное верх идиотизма, Ариин вернулась в трактир. На некотором отдалении от входа, за излюбленном Маруней столиком, сидит группа оной практически в полном составе. В том числе два недавно присоединившихся новых членов группы, о которых до сих пор втихаря кумекают касательно одной занимательной интимной темы. Также, среди них сидит Лорэль, с крайне подорванным самочувствием. Впрочем, Ариин отметила, что подруга ещё хорошо держится. Маруня, завидев тёмную эльфийку, приветственно помахала рукой. В том числе дала понять, что потерпевшую удалось самую малость морально откачать, та уже во всю бухает травяной чай.

      Ариин грустно улыбнулась и присоединилась к их компании.

      Произошедший с подругой инцидент случился в квартале ремесленников, где Ариин заметила Лорэль по чистой случайности. Ей срочно потребовалось наведаться к Нерину, который обычно целыми днями торчит на центральной площади, как по дороге туда наткнулась на не малую группу разномастных эльфов. Среди последних были, в том числе, знакомые лица, которые Ариин припомнила по неприятным событиям на лугах. Эльфы азиатской наружности конвоировали изрядно измождённую фалумшу, в которой Ариин сразу же признала свою подругу Лорэль.

      Первая реакция, само собой разумеется, было полнейшее офигивание с увиденного, далее сразу же последовал крик на вроде: «Стража! Стража! Стража!». Это моментально распугало недоброжелателей, оставив фалумшу одну. После, Ариин помогла подруге добраться до трактира, а заодно выслушала от неё ужасающую историю того, что произошло.

      Тёмную озорную эльфийку пробила ярость.

      Оставив подругу на попечении так удачно случившейся Маруни, которой Ариин вполне доверяет, эльфийка сразу же бросилась на поиски Норлана. В разбегах она провела много времени, ибо невозможно так просто взять и найти нордлинга, который не хочет, что бы его нашли. В результате этого марш-броска Ариин узнала про существование дьявольской отдышки, чего не наблюдалось даже в первый день пребывания, а также неимоверной боли в мышцах ног от длительного забега, который она активно чередовала со спринтом. Для виртуального мира это кажется нечто диким, ведь игры напротив делаются для отдыха от реального мира, даже если игра имеет столь реалистичную графику и скрупулёзную иммерсивность. Однако, у Хайгарда оказалось иное мнение на сей счёт, только сильнее убеждая эльфийку в реальности нового мира, пусть тот и с примбабахом.

      К счастью, этого чёртового нордлинга всё же удалось отыскать.

      Хотя...

      Этот день определённо пытался запомниться надолго.

      Рассказав товарищу историю Лорэль, того охватила таинственная аура ненависти, из-за которой Ариин начала обливаться морозным потом, а в голове всплывали самые неприятные образы из прежней жизни. Страх, ярость и ненависть, оборачиваемые в общий поток неистового гнева... все эти чувства на некоторое время стали очень сильны и были направлены... она так и не поняла, против кого. Разум буквально начинал закипать от такой смеси, и сразу же через некоторое мгновение это прекратилось, что не позволило Ариин толком разобраться в случившемся, а её товарищу не помешало всё ещё выглядеть... ужасающе.

      Он ушёл по вполне известному адресу, но что именно сотворил там...

      Вернувшись по совету настоятельницы в трактир, примерно через час с хвостом земного времени, сюда начали пребывать разумные, которые то и дело рассказывают об таинственном «коричневом» инциденте, что учинил один из игроков в мастерской кудесников. Это не столь необычная новость, в Фаринборге постоянно что-то происходит с непосредственным участием игроков, в куда большей степени Ариин заинтересовали рассказы очевидцев: «Там, кроч, какой-то нордлинг кастанул столь мощную хрень, шо в радиусе тридцати метров все тупо на пол попадали, да ОБОСРАЛИСЬ!!» или «Не просто мощное заклинание, а самое настоящее заклинание тёмных стражей прежнего Виртхейма! Атвичаю! Меня это заклинание как задело, так я сразу же его вспомнил! Доводилось участвовать на осадах, где этот сраный имбалансный контроль абузили! Но чот не припомню, что бы испражнение было как побочный эффект.... бля, теперь штанцы новые нужны, эти лучше выбросить...», и прочее в том же духе.

      Маруня, также прислушиваясь к разговорам, одобрительно кивнула:

      - Кажется, твой товарищ смог что-то сделать.

      Ариин встала из-за стола и подошла к тому, кого это заклинание коснулось непосредственно.

      Это был гном, по всем стереотипам должен быть кузнецом, а на самом же деле один из немногих проверенных зачарователей. Цены справедливые, не завышенные, и работу делает добротно. В случае провала всегда возмещает убытки. Собственно, потому далеко не из самых богатых ремесленников, но всегда при клиентах и от того имеет стабильный доход.

      - Можете подробнее рассказать, что там произошло? – поинтересовалась Ариин у гнома, уже вливающего в себя массивную кружку разливного тёмного эля.

      - Без проблем, дорогая! Принимаю я, значит, заказы от своих уважаемых клиентов, и вдруг чувствую как по спине холодок гуляет. Сперва подумал, что причудилось, но как только обратил внимание на компашку Юй'Луна, так сразу понял причину – нордлинг! Без понятия что за навык он использовал, но мне действительно было страшно! А внешне вроде бы и не сказать, что страхолюд какой или бес.

      Эльфийка немного напряглась.

      - А о чём он беседовал с Юй’Луном? – и присела на соседний барный стул.

      Гном добил круженцию, жестом попросил добавки, и вновь обратился к Ариин:

      - Честно, не слышал, но тот парень был весьма решительно настроен, его явно бесило вальяжное поведение Юй’Луна. Впрочем, этот топовый чантер многих бесит своим излишне надменным характером, так что не удивительно. В конечном итоге, парнишка достал калатушку-уебушку, раздал части свиты падонка лещей, а потом, когда его повязала оставшаяся часть свиты, каким-то образом вырвался, выхватил из ножен свой меч, засиял серебряными глазами с алой пентаграммой под ногами и вспорол шею, СЕБЕ! Не, ну ты прикинь, а! Я конечно догадывался, что рядом приземлившийся орк звоночек не к добру и пора бы ретироваться, но как только вокруг нордлинга начал оборачиваться кровавый купол, а зрелище, хочу тебе сказать, сказочное и ахуеть какое криповое, так сразу же решил свалить куда подальше! Да вот только не успел! Раскастовал он, значит, свою вундервафлю, да как накрыл ею область вокруг, и всё, пиздец котёнку. Полный.

      Гном вновь принялся заливаться элем.

      - И что было дальше? – с небольшим напором поинтересовалась Ариин.

      Собеседник оторвался от краёв кружки и взглянул на эльфийку тяжелым уставшим взглядом:

      - Девочка, позволь старику не рассказывать это, не хочу вновь вспоминать. И так достаточно опозорился на сегодня... благо, что не один такой, а то совсем стыдно было бы. Могу лишь сказать, что я хуй пойми куда попал, и там было очень не очень, обосрался знатно, буквально, лишь чудом вырвался обратно, а когда «вернулся», то Юй’Луна уже не было, как и паренька того нордического.

      - Спасибо большое.

      Обычно, подобное не предполагает плату, но согласно хорошим манерам – нет ничего зазорного в том, что бы заплатить за какую-то информацию, даже если фактическая цена всего лишь номинальна, как 1 ММС. Тем более, информатору явно пришлось вспомнить далеко не самые хорошие моменты инцидента, учитывая как он активно упивается дешёвым разливным элем, чисто надраться и забыть. Ариин отнеслась с пониманием и не стала более тревожить бедного гнома.

      На последок, уже бурча под нос, он обронил ещё одну фразу:

      -... да ещё и местных задел, ик! Давненько тут не было подобных инцидентов...

      Она уловила эту фразу, но оборачиваться и продолжать расспрос не стала – и так всё очевидно.

      Может быть Норлану и удалось что-то сделать, но он в любом случае попадёт в изолятор, если уже не пребывает там. И не просто попадёт, в ожидании выпуска, как после обычного дебоша, а будет ожидать полноценного судебного разбирательства над своей персоной. Остаётся лишь надеяться на благоприятный исход. Правда, оптимизм внутри тёмной эльфийки, за последние дни, уже успел изрядно потускнеть.

      Ариин вернулась обратно за столик группы Маруни и заказала кружку того же эля.

      Маруня, при этом, одним лишь своим видом дала понять своей группе, что не стоит сейчас беспокоить это кошачье подобие в теле тёмной эльфийки. Уже позже та сама рассказала узнанные подробности, правда повествование это было не для слабонервных... любой уважающий себя оратор просто застрелился бы на месте, слыша такое выступление. По итогу Ариин нализалась не одной кружкой, что изрядно повлияло на её коммуникационные навыки.

      - Очень похоже на магический конструктор... – неуверенно подал голос Риен, после чего резко заткнулся.

      Все за столиком резко покосились на него.

      - Чо-чо-чо-о-о? Ка-а-а-а-кой ещё за конструктор? – выдала Ариин не особо трезвым голосом.

      Про себя Маруня отметила, что бестии пора прекратить наливать. Ещё немного и привет дрова с белкой в седле. В сам разговор она даже не думала лезть, что для неё крайне нетипично, уж поболтать эта огрина любит, а поприставать к няшкам тем более. Это отметила вся её группа и отнеслась к подобному факту очень прищурено. Вообще говоря, то что Риен только что ляпнул – своего рода секрет, который известен крайне малому количеству игроков (весьма относительно) и не особо активно афишируется, но Маруня своей невозмутимостью дала ясно понять: «Всё ок, можно рассказать, только тиха, блеать. Иначе изнасилую».

      Высший эльф, без видимой характерной расовой надменности во внешности, неуверенно продолжил:

      - Хм... как бы тебе объяснить... скажи, ты не обратила внимание на то, что количество доступных к изучению заклинаний и боевых навыков, а также ремесленных рецептов, пребывают в крайне скудном состоянии?

      - О, однажды я уже попыталась выйти в поле, после чего мне доступно объяснили моё место в этом грёбаном мире... – на самом деле это изречение Ариин звучит иначе, но в целях самочувствия читателей авто-переводчик смог перевести «ёппарайный пихонго» на «более-менее нормальный русский». – Так что нет, я даже не рассматривала заклинания или боевые навыки, а рецепты... как рецепты. Что-то доступно, а что-то скрыто, или просто недоступно в силу недостаточной развитости... классика гейм-дизайна, разве нет?

      - Классика, только механизм открытия новых рецептов, как и заклинаний с боевыми приёмами, отличается от привычных нам игровых механик. В первую очередь, всё зависит от твоей собственной фантазии. Например, производящие профессии, такие как кузнец, портной и ювелир, от мастера могут приобрести рецепты до 4-го тира включительно, и только простые. Однако, проявив фантазию, ты можешь создать предмет редкого качества... с очень низким шансом, но если удастся, то ты откроешь новый рецепт, на эту самую редкую вещицу. В том числе, пусть об этом и рано говорить, но предметы 5-го тира и выше также придётся создавать вручную, проявляя фантазию.

      - К чему ты клонишь? – подозрительно прищурилась бестия.

      - Если подходить к делу столь топорно, то ты очень сильно потратишься на ресурсы, пока откроешь что-то новенькое. Это касается не только ремесла, но также и заклинаний с боевыми приёмами. Ты можешь колдовать заклинания без их изучения, напрямую, что приведёт к их изучению, а также боевые приёмы можешь применять, если знаешь правильные движения, что также по итогу приведёт к их изучению... но намного проще становится, когда ты открываешь одно интересное достижение, что разблокирует тебе доступ к системе конструкторов...

      Профессиональные сорок пять градусов.

      - Скажем так, – продолжил Риен, – ты проваливаешься внутрь себя, в осознанный сон, где можешь эмулировать технологический процесс создания какой-нибудь вещи, или же без ограничений практиковаться в живом чтении заклинания, конструируя его с нуля, либо вовсе оттачивать движение нужного тебе боевого приёма. Таким образом ты получишь всё то же, что я описал ранее, только без вложения ресурсов... максимум, тебе потребуется мана на это дело, очень много маны. Однако, есть и другой режим использования такого механизма – ты можешь редактировать уже известные заклинания и боевые приёмы, или создавать принципиально новые. Это же касается и ремесленных рецептов. Правда, создавать что-то новое очень трудно... мне, пока что, так и не удалось создать чего-то своего, лишь открыл известные заклинания нулевого круга. Среди игроков всего двое или трое смогли создать оригинальные чары... методика на стадии изучения, это своего рода Святой Грааль.

      Ариин очень странно покосилась на Риена:

      - Ты хочешь сказать, что Норлан смог врубить этот конструктор и создать принципиально новое заклинание?!

      - Хуже, – Риен вдруг стал очень серьёзным, вернувшись из своих эфемерных грёз, а взгляд был таким, будто бы его любимую собаку изнасиловали прямо на его глазах, – больше смахивает на то, что он активировал режим «резонанса».

      - Э-э-э...?

      - Судя по словам того гнома, что ты нам рассказала, это была эмуляция заклинания из прежнего Виртхейма. Оно не является принципиально новым. Каким-то неведомым образом, наши аватары из игры связаны с нами тутошними, где используется лишь косвенная связь, но можно установить «прямую», войдя в резонанс со своей второй ипостасей. Звучит красиво, да и внешне выглядит завораживающе... похоже на классическую магию из обычного фентези... вот только, однажды я попробовал эту фичу в деле, так Маруня и остальные три для меня выхаживали. Теперь наотрез запрещают пользоваться резонансом до сих пор, а ведь я уверен, что смог-АЙ!

      Маруня тут же отвесила подзатыльник самонадеянному эльфу:

      - Даже и не думай! – а все остальные в такт одобрительно закивали.

      - О нет! Он же в опасности! – кошачье подобие может и не трезво, но трезвые мысли имеются.

      - А ты сиди смирно! – теперь Маруня гаркнула на неё, добавив характерный взгляд. – Он бесспорно в опасности, но не из-за этого. Как минимум стража окажет ему необходимую помощь в случае надобности, даже если в их глазах он преступник.

      - ... что именно испытываешь... когда задействуешь... резонанс... – едва слышно поинтересовалась до селе безучастная Лорэль, тихонечко попивавшая излюбленный травяной чай.

      - Абсолютное духовное опустошение... – резюмировал эльф, вспоминая свои чувства.

      - ... а почему ты уверен, что это был... именно резонан...

      Не успела фалумша завершить свой следующий вопрос, как в трактир ворвались нарушители спокойствия. Это были эльфы: высшие и лесные, немного лунных, небольшая горстка тёмных. Разрез глаз очень сильно походит на азиатский, дальневосточного региона. Нетрезвая Ариин моментально углядела среди них...

      - Сяомин! – шёпотом выкрикнула она.

      - Это те самые, которые навредили Лорэль-тян? – поинтересовалась Маруяна, в ответ на что Ариин утвердительно кивнула.

      В зале повисла некоторая неловкая тишина.

      Неспешным шагом новоприбывшая компания подошла к столику группы Маруни. На их лицах легко и непринуждённо читались вполне ясные эмоции – ненависть и жажда крови. Не трудно догадаться об источнике, а значит Норлану очень даже удалось что-то сделать. Если вспомнить его последние действия в рассказе гнома, то это «что-то» было сделано непосредственно с Юй’Луном, и потому на лице Сяомин эмоции проявляются куда как более ярко и отчётливо, нежели на лицах других. Она явно неровно дышит к своему господину. В покер этой мадам лучше не лезть, прогорит моментально. Впрочем, какой там «покер», даже в банальные «пары» сразу же выдаст наличие джокера.

      Сяомин, будучи главной в карательной группе, по очереди указала на Ариин и Лорэль:

      - Ты и ты, идёте с нами.

      В ответ последовала реплика Маруни:

      - Ни куда они с вами не пойдут, – и демонстративная невозмутимость со сложенными на груди руками.

      - Тебя это не касается, великанша, не вставай у нас на пути.

      - Ты меня не поняла? – Маруня бросила на свою визави презрительный взгляд, приподняв одну бровь.

      На лице Сяомин проявилась ещё одна эмоция, раздражение.

      Решительно все, кто знает Маруяну не понаслышке, а к таковым не относится лишь группа Сяомин, ретировались к стеночкам или убежали на второй этаж по очень важным делам. Администратор, как и полагается в такой ситуации, уже был готов дать сигнал бедствия по причине дебоша внутри трактира. Он, конечно же, уважает Маруяну, но работа есть работа. Впрочем, огрина даже и не думает обижаться на столь милого и послушного мальчика.

      - Последнее предупреждение, отдавай этих двоих по-хорошему.

      - Последнее предупреждение, съебались отседова, пока ходить можете.

      Группа Сяомин на слова Маруяны отреагировала тривиально – вооружилась.

      Несведущий наблюдатель поразился бы этой нелепости, поскольку в мирной зоне урон от избранника по избраннику сводится к нулю, но сведущий наблюдатель пояснил бы тому, что воздействие от ударов никуда не пропадает. Разве что отсутствие негативных эффектов... но расчёт делается не на них, а на довольно обычную кинетическую энергию.

      Где-то за горизонтом пробежало виртуальное перекати поле.

      Сяомин прекрасно понимала всю бесполезность вооружённого столкновения в черте мирной зоны, но она обязана взять тех двух девушек, дабы заставить страдать одного нордлинга, как из-за него сейчас страдает её господин. Как он вообще посмел причинить Юй’Луну эти страдания?! Да ещё таким способом... изобретательно, для тупого варвара, но категорически непростительно! Он обязан ответить за свою дерзость! Ни кто не смеет подрывать авторитет Великой Поднебесной, и Нефритового Дракона в частности. И теперь ещё эта великанша нарисовалась, мешая вполне законному (с точки зрения Сяомин) акту возмездия... как чернь смеет противиться воле её благородных господ?!

      Непростительно.

      Сяомин жестом дала добро на силовой захват целей.

      - Не вмешиваетесь, – твёрдо приказала Маруня своей группе.

      Несведущий наблюдатель не понял бы, что произошло сразу после этого, но всё тот же сведущий наблюдатель не поленился бы дать разъяснение: огрина только что применила стандартный боевой навык «яростный наскок». У трактирного зала, к счастью для огрины, довольно высокий потолок, именно потому Маруня и решила начать ротацию с этого навыка. Катапультировавшись со своего стула, она перелетела через стол и, приземлившись чуть в стороне, преградила путь наступающим. Некоторых даже чуть было не задавила. Далее последовал навык «подавляющий топот», из-за которого по полу во все стороны разошлись вполне реальные трещины, а заведение заходило ходуном. Когда-то давно, когда группа открыла для себя возможности конструктора, этот навык был модифицирован Маруней в угоду большего шанса подбрасывания, со значительно урезанным базовым уроном в качестве компенсации, что в текущей ситуации делает навык многократно солиднее. Пара противников, любезно подброшенных воздействием, были схвачены за ноги хозяйственными ручищами Маруни и сразу же выброшены в направлении выхода.

      Где-то от туда послышались стремительно удаляющиеся крики выброшенных.

      Дальше, чисто на инстинктах и банальном азарте, последовала довольно классическая потасовка: «один против всех, и все на одного», в которой Маруня держится более чем достойно. Активно разбивая лица нулевым уроном, в чём ей помогали два верных товарища – левый и правый кастеты, оба пылающие бледными языками мерзлоты, карательный отряд стремительно поредел. Две группы было явно мало на Маруню, не их полёта птичка оказалась. «Огонь баба, но довольно холодная», как-то выразился про неё один из завсегдатаев трактира, наблюдая сцену со стороны и пожирая некое подобие попкорна.

      Стиль боя Маруни умещается в одно единственное слово, «дикарь».

      При этом нельзя оставить без внимания ту её виртуозность, с которой она размахивает кулаками и ногами. В группе хоть и имеется танк, в лице орчихи Шинары, но зачастую танковать приходится именно Маруне, поскольку исходящий урон от основного танка стремится к беспощадному нулю и рискует пробить дно. Вся группа по сей день гадает над сакральным смыслом столь нездорового влечения танка – избивать противника щитом, когда даже обычный кулак наносит ущерба. Маруня боец лёгкого мобильного типа, и потому довольно ватная по меркам классических танковых архетипов. Но благодаря неведомым рефлексам, которые проявляются в самом бою, она расцветает как цветок лотоса на рассвете. Танк не тот, кто выбирает путь консервной банки с кучей здоровья и защиты, но тот, кто способен достаточно эффективно нивелировать получаемый урон и держать внимание противника на себе.

      Сяомин глядела на всё это с так называемых задних рядов, в гущу событий не спешила. Она пребывала в недоумении, как это вообще такое возможно. Даже если урон сводится к нулю, то активное применение такого обилия боевых приёмов не может не осушить запасы энергии... а огрина останавливаться явно не собирается. На мгновение её поразила ещё одна эмоция, страх:

      
        «- Что не так с этой великаншей?!»
      

      - Немедленно приказываю остановиться! – раздался громогласный голос со стороны входа.

      В трактир ворвалась городская стража... что озадачило администратора, ибо слишком оперативно.

      Маруня, хоть и не давала вида, была уже на пределе своих возможностей, потому сразу же отступила назад, разрывая дистанцию. Столь долго блефовать само по себе достижение, пусть и без системного подтверждения. Карательный отряд Сяомин также остановился.

      - Всех дебоширов в изолятор до утра! – скомандовал всё тот же стражник с приятными и правильными чертами лица, чьи насыщенного коричневого цвета волосы прекрасно дополняют образ благородного молодого воина.

      Стоящий позади него голубоглазый блондин, с непослушными волосами, которые то и дело норовят наставить рога своему носителю, принялся оперативно распоряжаться прочими стражниками, коих явилось тут целый отряд. Они приступили к выполнению приказа младшего офицера, поднимая разбросанных по полу трактира эльфов из группы Сяомин, а та жестом дала команду «не сопротивляться». Затем, благородный воин проследовал в сторону Ариин и Лорэль, где на его пути встала Маруяна.

      Среди зевак начала бегать волна разношёрстного шёпота.

      - Мадам, вас мы также вынуждены взять под стражу и поместить в изолятор до завтрашнего утра, – он, без всякого опасения или вызова, взглянул ей прямо в глаза.

      - Вынуждена отказаться, – устало выдохнула та.

      Те двое девчат не являются членами её группы, тёмная эльфийка просто попросила присмотреть за подругой, пока та будет искать другого товарища, а Маруня не стала отказывать. Так почему она решила столь основательно вписаться за них? Она и сама гадает над этим. Просто, пока Ариин искала того самого второго, ей удалось разговорить фалумшу на очень неприятную для той тему.

      Видимо, рассказанная история стала финальной каплей.

      Великая Поднебесная неоднократно вставляет палки в колёса соло-игрокам и небольшим конст-патям. Перечить тут могут разве что кланы из первой пятёрки сильнейших... где, как не трудно догадаться, три позиции принадлежат самой Поднебесной. Маруяну просто прорвало. Она от души начистила рыла этим зазнавшимся обсосам, и девчат в обиду не даст, кто бы то ни был перед ней.

      - Маруня, не стоит ради нас влезать в конфликт со стражей... – Ариин всё ещё была не особо трезвой, но мыслительный аппарат протрезвел окончательно.

      Стражник о чём-то задумался, разглядывая великаншу и, то и дело, переводя взгляд на девчат и обратно. В момент этих размышлений он жестом приказал своим ребятам не вмешиваться, а по результату личных выводов последовал утвердительный кивок:

      - Если вы защищаете этих двух избранниц, то мы с вами, как минимум, не враги.

      - И откуда же мне быть уверенной, что ты не засланный казачок?

      - Маруня! – тут уже не выдержала вся её группа, даже недавно вошедшие в состав два эльфа, хором проголосив имя своего лидера.

      - А, доказать могу очень легко, – он понимающе улыбнулся. – Я, Беримир сын Тиходола, младший офицер стражи Фаринборга в звании десятника, клянусь своей собственной жизнью, что представляю сторону защиты избранника Норлана и действую в интересах его оправдательного вердикта на предстоящем суде, а также выполняю данное ему обещание о защите его товарищей, избранниц Ариин и Лорэль, и пусть Богиня мне будет свидетелем!

      Тело стражника окутал серебряный столб света.

      Однажды Маруяна видела подобное в исполнении настоятельницы, после чего дала Риену партийное задание: пошарить в библиотеке и разузнать об этой «священной клятве». Документально подтверждено, что этот серебряный столб ни что иное как ответная реакция Богини на слова клятвы, а также в истории рахманов были зафиксированы последствия намеренного невыполнения или нарушения поставленных условий. Эти последствия не из самых приятных, от того рахманы не любят прибегать к Священной Клятве даже под предлогом смерти. Потому, одной причиной к недоверию стало меньше.

      Огрина одобрительно кивнула и убрала кастеты.

      - Миодраг, подсели барышню к Норлану, – Беримир обратился к своему товарищу, решив доверить конвоирование столь солидного воина не абы кому.

      Далее стражник решительно подсел за столик группы уведённой великанши.

      - Как понимаю, вы Ариин, а вы Лорэль? Я так и думал. Как уже сказал ранее, я представляю сторону защиты Норлана. К сожалению, Лорэль, я вынужден расспросить вас касательно инцидента, случившегося непосредственно с вами. Также, имеется ряд прочих вопросов к вам обеим. Скажите, где мы можем всё это обсудить?

      - Можно подняться ко мне в комнату... – неуверенно ответила Ариин.

      Беримир утвердительно кивнул:

      - Добро. Также, примите во внимание, что до окончательного судебного вердикта я вынужден к вам приставить охранников, которые гарантируют вашу безопасность и неприкосновенность от посягательств с третьей стороны. Прошу отнестись к этому с пониманием.

      За спиной Беримира сразу же нарисовалось два стражника... точнее, стражницы.

      В принципе, уже давно замечено, что в среди рахманов нет разделения на сугубо мужскую и женскую работу, но всё же среди стражи девушки относительно не частое явление.

      - Что же касается вашей подруги, – тут Беримир обратился к каменным изваяниям, оставшееся от группы великанши, – то её отпустят завтра утром без последствий. Напротив, за защиту важных свидетелей она также получит небольшое вознаграждение по факту освобождения.

      Кнуты убраны, пряники розданы, потому Беримир посчитал вполне уместным пригласить Ариин и Лорэль к конфиденциальному разговору этажом выше. Двое стражниц остались вне комнаты, встав по обе стороны двери и сторожа проход.

      Во всей этой ситуации недовольным осталась только одна сторона – Сяомин.

      

      ***

      

      - Настоятельно рекомендую тебе кланяться Гуан Хану, – донеслось со стороны спокойным голосом, как только Сяомин вышла из трактира с поникшей головой.

      Её не стали забирать, поскольку формально ничего не сделала, а раздавать команды это так, сотрясание воздуха. Впрочем, она прекрасно осознавала свою незавидную судьбу. Этот провал невозможно списать со счетов и забыть: сперва она позорно слилась нордлингу и не смогла защитить господина, а теперь даже отомстить не в состоянии, хотя и располагала всеми необходимыми ресурсами, что ей выделили на мероприятие.

      Минуя дверной проём, её внимание привлёк реально стрёмный старик-альбинос подозрительной наружности. Стоит, облокотившись о фасад трактира и скрестив руки на уровне груди, в довольно фривольной и вальяжной манере. Снаряжение не сказать что богатое, но добротное. Два кинжала на поясе непрозрачно намекают на архетип и предполагаемый путь развития. Она не знала этого человека, но то что он знает имя настоящего лидера Нефритового Дракона – насторожило.

      Старик прекрасно считал невербальную информацию:

      - Не стоит тебе сейчас думать обо мне, подумай лучше о себе. Гуан Хан твой единственный шанс на спасение, если, конечно же, не спешишь на тот свет. Найди его и попытай счастье.

      - И зачем же ты мне помогаешь? – усмехнулась эльфийка.

      - Помогаю? – старик нарочито показушно удивился. – Отнюдь, сударыня. Ты даже не подозреваешь, в какое дерьмо вляпался твой господин, и ты в том числе. И дальше будет только хуже... впрочем, для тебя всё может закончиться значительно раньше, если не воспользуешься моим советом.

      - С чего бы высокопочтенному Гуан Хану выслушивать меня?

      Однако старик на том и закончил.

      Отклеившись от стены, он, шаркая ногами, потопал прочь, прощаясь красноречивой спиной и махнув рукой. Это ещё сильнее сбило с толку юную эльфийку, но взвесив все «за» и «против» она сочла совет загадочного старика приемлемым. Судьба её и без того незавидна, так почему бы не попробовать?

      И она потопала прочь, в совершенно противоположном от старика направлении.
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        52-й день месяца Матери Земли
      

      
        Глубокий вечер, 7-я хора
      

      
        Фаринборгские казематы, главный штаб стражи
      

      

      Как только мою голову посетила мысль: «а почему бы не создать простейший свиток», так пришло чёткое понимание невозможности сего действия в текущих условиях, и дело даже не в том, что я взаперти. Алхимические реагенты, вот чего нет. В том числе, требуется синтезировать магические катализаторы на основе, как говорится в книге, магии кристаллов, решётка которых закладывается в реализацию кристаллизованной магии... да, это две разные вещи, оказывается. Иными словами, как и в случае зачарования – мне нужно вытягивать из драгоценных камней их структуру, помещая внутрь пергамента, как бы это странно не звучало.

      Однако!

      Взаимосвязь я начинаю улавливать.

      Чудотворцы, со своими ритуалами и руническими словами на любой поверхности за просто так, строго идут нахер. Всегда должен быть источник с проводником, где опционально стоит лишь катализатор, он же усилитель. Это аксиома магии. Наиболее близкий пример из нашего реального мира – электроэнергия. В качестве источника выступает генератор или химический аккумулятор, а кристаллическая решётка для магии всё равно что интегральная микросхема... со своей особой архитектурой.

      Пишется, что из-за того, что между магическими потоками и решёткой кристалла прослеживается весьма чёткая связь, то в зависимости от выбранного кристалла – лучше использовать вполне конкретный тип магии. Справедливо и обратное, где под определённый тип магии подбирается самый релевантный кристалл, или же, в меру своих возможностей, наиболее оптимальный. Рубин под огонь, сапфир для воды. Отдельным классом стоят «универсальные» кристаллы, они же бесцветные, такие как горный хрусталь. Эффективность невысокая, в качестве расплаты за многогранность, но зато в разы меньше геморроя, от того популярен даже среди профессионалов. Более того, горный хрусталь это именно тот самый оптимальный и, что не менее важно, дешёвый вариант. Вот если я захочу ВУНДЕРВАФЛЮ, на случай очень важных переговоров, то потребуется поискать специализированные кристаллы, но и пергамент явно нужен не простой, а до чёртиков золотой... фигурально выражаясь об его рыночной стоимости.

      Таким нехитрым образом выходит, что для рунических свитков мне так же потребуется очень много горного хрусталя, где он будет выступать в качестве донора... Блин, с одной стороны набрал их не мало, а с другой надо бы мне отобрать группу самых качественных, и использовать их исключительно под сбор душ. Класть болт на зачарование не стоит, оно полезно в перспективе.

      Иначе, я просто застопорюсь на одной из вех.

      Процесс изъятия структуры не столько прочитал несколько раз, сколько досконально проштудировал и заучил каждый пункт, насильно вбивая в свою голову, а также насилуя виртуальный блокнот. Мозг начал уверенно плавиться, но продолжал доблестно держать подобие формы, прям как дешманский сыр неизвестной варки из пальмового масла.

      И вот, когда я хотел было перейти к тестовому вытягиванию, даже руку активировал...

      - ...Эй! Руки убрал! – донеслось откуда-то «от туда», куда не смогу взглянуть при всём желании.

      Голос женский и очень надменный.

      Буквально через мгновение «от туда» повалила такая шумовая возня, чему даже удивился. По ощущениям толпа существ. Многие из них крайне недовольны, поминая стражу на чём свет белый стоит. Смело.

      Послышались звуки отпирающихся решёток.

      Ясненько, очередные провинившиеся игроки... и мне бы было пофиг, если через пару минут эти звуки не стали экстремально близкими ко мне, настолько, что ещё пара секунд, и перед моей камерой нарисовалась огрина в сопровождении Миодрага.

      Калитка в скромные апартаменты отворилась.

      - Миодраг, я понимаю, что провинился, но зачем же так жёстко? – спросил я с щенячьим взглядом.

      - А? – удивился он. – Не парься, она не буйная... если не станешь провоцировать.

      - Что происходит-то? – продолжил докапываться, глядя на мирно вошедшую огрину... Маруня?... и севшую на нары противоположной стены.

      Булки, почему-то, сами собой сжались, активно выстраивая баррикады.

      - Кхм, тут такое дело, в общем... – начал он.

      Если сделать краткую выжимку из беспощадно сжатого доклада Миодрага, который по итогу также оказался на моей стороне, то стоит отдать Беримиру должное – к вопросу о моей защите в суде тот решил подойти со всей ответственностью. Принялся за скрупулёзное изучение материала и выяснение первопричины, а также активно обзаводится сторонниками. Пресвятые молнии Перуна наголову христианским фанатикам в праздник Масленицы, это слишком читерно и рояльно для здравого смысла геймдэва! Дело явно не в репутации, что бы NPC начал так вписываться за какого-то игрока.

      Иммерсивность, в такие моменты, начинает особенно прогрессировать.

      В общем, какие бы ни были у него мотивы, но можно с чистой совестью оставить разбирательства на плечах Беримира, при поддержке Миодрага. От последнего я также узнал, что само слушанье не будет плёвым делом, и его товарищ сильно рискует, подставляясь под удар, как и он сам, вместе с остальными сторонниками, поскольку среди влиятельных личностей на меня кто-то точит зубы. Есть подозрения, что этот «кто-то» и есть знакомый Антреи, через которого она способна проворачивать свои тёмные делишки... осталось лишь выяснить, какова между ними связь. И можно ли на него надавить. И насколько сильно его реальное влияние, ибо красноволосая эльфийка была слишком уж самоуверенна.

      Как-то это по-наполеонски... мде...

      Поглядим, что будет, проблемы надо решать по мере их поступления.

      - Как-то ты хиленько выглядишь для истинного жителя севера, – не постеснялась Маруяна раскритиковать моё тело, сразу же, как только Миодраг удалился. – Небось, магией увлекаешься, нежели топором махаешь.

      Я аж поперхнулся.

      - На самом деле всё проще, я категорически не понимаю культа груды мышц, – парировал в ответ.

      В вопросе мускулатуры эта представительница слабого пола уделывает меня вчистую. С другой стороны, у нас разные расы, а по человеческим меркам моя комплекция более чем добротная. Таким вот своеобразным образом завязался между нами дальнейший разговор. Прочие стражники как раз закончили расселение прочих дебоширов, по другим камерам. Паранойя била меня ногами, от чего разговор проводился чуть ли не шёпотом, но разум не верил в возможность подслушки. Во-первых, прочих нарушителей общественного порядка поселили не в соседних камерах, а всё ещё где-то «там». Во-вторых, те похоже и сами поняли тщетность сего действия, даже если бы мы использовали просто негромкие обертона.

      Паранойя такая паранойя...

      Первым делом я поинтересовался касательно Ариин и Лорэль, поскольку вся эта ситуация прилично подогревает интерес. По заверению великанши: «с ними всё ок», чему я обязан не только Беримиру, но ещё ей непосредственно. Благодарность не заставила себя ждать. Впрочем, огрина на это просто отмахнулась. Дескать, в этике нет нужды и она действовала по собственным соображениям.

      Но всё же, мучить её долгими разговорами я не стал.

      

      ***

      

      
        53-й день месяца Матери Земли
      

      
        Ближе к полудню, конец 4-й хоры
      

      
        Зал суда
      

      

      Городская ратуша, как оказалось, многофункциональное муниципальное здание, где помимо всего прочего также проводятся судебные заседания, в отдельном крыле. Здание ожидаемо расположилось в практически самом центре города. Центральнее только обширная площадь, что ранее была красивым парком, а ныне её облюбовали избранники в качестве игрового рынка. Архитектурный стиль не особо выбивается из общего ренессанса, выдерживает умеренный вкус и вполне ассоциируется со словом «серьёзный».

      Внутри же... ну... наверное, обычно?

      Сравнивать могу лишь с тем, что видел в кино да прочих подобных продуктах энтертеймента. Зрительские места – есть. Трибуна для опрашиваемых свидетелей – есть, как и места для их размещения после опроса. В том числе места для обвиняемого и истца. Разве что можно отметить судейскую трибуну, где какого-то конкретного главного судьи не существует как данность, а также загончик для господ присяжных, за ненадобностью оных в местной судебной системе.

      Как мне объяснил Беримир, власть у них состоит из шести разумных, объединённых в Верховный Совет по одному представителю на каждую гильдию: ремесленник, купец, чародей, боец, бард и охотник. Они же представляют судейскую коллегию. Ещё есть Стража и служители Собора Двенадцати, так же являющихся отдельными фракциями. Однако, в состав Верховного Совета те не входят, потому не обладают правом голоса на подобных мероприятиях. Главнокомандующий стражи подчиняется непосредственно Верховному Совету, а сама стража представляет больше исполнительный орган власти, тогда как настоятельница, как служительница Богини, просто независима, и коллектив собора живёт относительно закрытой коммуной... эдакий анклав, как Ватикан в Италии, только на пол ставки. В остальных случаях, эти две специфичные фракции могут участвовать в определённых обсуждениях, номинально поднимаясь до уровня членов Верховного Совета, но список оных событий скуден даже по меркам ортодоксальных спартанцев. Остаётся только дивиться влиянию настоятельницы в вопросе избранников, пусть те и продиктованы Богиней, которая ранее не особо-то вмешивалась в жизнь аборигенов.

      Про фермерские угодья и шахтёрский городок мне ответили, что там народ живёт своей общиной, если речь идёт об управляющих органах, которая просто отчитывается перед Верховным Советом. В остальном же: работяги один чёрт состоят в гильдии ремесленников, гильдия купцов занимается логистикой транспортировок, между всеми тремя населёнными пунктами, а Стража, в том числе, предоставляет своих людей для защиты купеческих обозов от случайно случающегося агрессивного зверья. Обособленно ото всех стоят только чародеи и бойцы, и только с охотниками всё без лишних слов ясно.

      По итогу имеем государство со своеобразной коллегиальной формой управления, она же федеративная парламентская республика. В нашем родном мире подобное можно наблюдать в Швейцарии. Правда, там семь федеральных советников, а не шесть...

      М-м-мда...

      Вот и гадай теперь, как будут обстоять дела при трёх «за» и трёх «против»... суд поединком?

      С самого раннего утра мы, я и Беримир, разработали одну довольно-таки рискованную и дерзкую тактику, но шансы не улететь в тюремную колонию (четвёртый “населённый” пункт) сильно возрастают. Эдакий кот Шрёдингера. Только в качестве кота выступаю я, а результатом открытия коробки – вердикт. Посмотрим, что из этого выйдет, но хуже точно не будет. Вариантов развития не столь много. Если и упекут в колонию, то как минимум можно рассчитывать на сокращение срока от изначального, а это тоже не плохо само по себе. Тихо и мирно ждать обвинительного вердикта не наш метод, настоящие русские не сдаются... они могут вечно отступать, очень тактически так отступать, но сдаться – никогда.

      К слову, из-за специально надетого на заседание делового костюма, Беримир стал очень люто напоминать белого воротничка. Вот только не типичный офисный планктон. Ранее благородный во внешности воин теперь имеет явные черты лица, присуще криминальному прошлому, ещё и повадки характерные. Вот серьёзно, не знаю откуда такая ассоциация, но доспехи стражей его облагораживают, тогда как обычная одежда показывает иную ипостась, скрытую или априори неброскую. Не хватает проколотого уха, косухи вместо пиджака и ещё некоторых деталей соответствующего антуража. Выглядит зачётно, хотя есть что дополировать напильником. Даже смешно становиться от того, что этот разумный является моим адвокатом, тогда как в качестве стороны-обвинителя, то бишь местного прокурора, выступает сам Первый Мастер алхимии.

      Вопреки первой ассоциации, мужик выглядит умеренно, но всё же его комплекция тела близится к словам «мощный». Не сказал бы я, что он занимается алхимией, кузнечным делом – вполне. И всё же он алхимик. Одет в обычный мужской наряд эпохи ренессанса, без тупой вычурности: нормальный фрак тускло-бежевого цвета, коричневая жилетка под ним и некое подобие белоснежного шарфа, выступающего вместо галстука или бабочки, эдакий изящный шейный платок; широкий ремень, с золотой бляшкой; простые серые штаны; лакированные чёрные мужские туфли. Осанка гордая. Величественная. Без ненужного пафоса и высокомерия, он знает себе цену.

      Опасный противник, в этом я солидарен со своей паранойей.

      Возвращаясь к залу судебных заседаний: как сторона защиты, так и обвинителя, обе находятся за своими стойками, идущими не столь параллельно друг другу, сколько условным конусом по отношению к судейской трибуне.

      Почему условной?

      Да потому что тут скорее трапеция выходит, внутренняя часть которой являет свободную «арену». Габариты помещения не сказать что огромны, но и не маленькие. На этой пустыре можно не только развернуться, но ещё пускаться в пляс... толпе огров. Впрочем, одно различие между стойками защиты и обвинителя имеется – наличие небольшого местечка с невысокой деревянной изгородью.

      Моё личное пространство, как виновника торжества, и здесь кошерно.

      - У тебя талант отыскивать противников, – резюмировал Беримир, глядя на оппонента.

      Он даже не пытался скрыть сарказма. Причина выяснилась моментально, сыночек этого мастера попал под влияние ультимативного навыка тёмных стражей «Frenetic Nightmare». Да, в прежнем Виртхейме оно носит именно такое название, когда его активируешь голосовой командой.

      - Ну я же не виноват...

      - Да-да... знаю...

      - Товарищ десятник, ваш приказ выполнен!

      Нас перебил рядовой из отряда Беримира. В руках того была небольшая клетка, с закрытым матёрчатым чехлом от любознательных глаз содержимым. Солдата отправили на охоту за кое-чем сразу же по согласовании плана защиты. Нет смысла отрицать того факта, что за Первым Мастером имеется сила, потому надо всячески повышать свои шансы на успех. Паранойя настолько часто трубит тревогу, от чего я словил дебафф «волнение», внятность описания которого стремится к нулю. Пришлось заткнуть эту сволочь очень грубыми методами, выстрелив ей прямо в лицо, тем самым револьвером, и дебафф пропал сам собой.

      На какую волну настроишься, так дело и пойдёт.

      Так пусть лучше это будут позитивные волны!

      С розовыми пони, пукающими бабочками и срущими друг на друга радугой... Вот, теперь всё идеально.

      - Хм... неплохо, рядовой, – Беримир приподнял ткань и удостоверился в содержимом. – Вольно, займите своё место.

      - Есть!

      Мой адвокат обратился ко мне в пол голоса:

      - Семь.

      Не так много как хотелось бы, но и это сгодится.

      Беримир кивнул недалеко стоящему Миодрагу, тот в ответ также кивнул и заранее подготовил псевдокристаллы, пока зал постепенно заполнялся разнообразными существами. Помимо коренного населения, были приглашены некоторые избранники, а вернее – представители из ведущей пятёрки кланов, и ещё некоторые вне этой категории, такие как Ариин и Лорэль (при своей временной охране), группа Маруяны (в полном составе) и ещё кто-то, кому надлежит выступать в качестве свидетелей. Среди представителей кланов сразу же обнаружил злобную лоли, Марианну Роз. Есть подозрение, что тут присутствуют не только руководители, но и их свита, из различных заместителей.

      Гиппарха не углядел. Либо статус не тот, либо просто не пришёл, из-за более важных дел. Хотя казалось бы, что может быть важнее, а вот может. Наверняка развернул партизанскую деятельность и плетёт интриги.

      В любом случае, я уже предвкушаю грандиозный цирк.

      - Прошу всех встать и поприветствовать господ судейской коллегии! – загорланил пристав.

      Все послушно встали со своих мест, в знак приветствия и выказывания почтения Верховному Совету, он же судейская коллегия. Никаких чёрных мантий или ещё какой соответствующей атрибутики. Коллегия одета в весьма дорогие на вид наряды, с вычурной вышивкой на камзолах. В некотором роде можно провести параллель с дворянской одеждой Российской Империи, когда эта мода была благополучно спианерена у французов в 18-м веке. Глупые парики отсутствуют, волосы натуральные, а штаны хоть и свободные, но смотрятся эргономично и даже современно, по Земным меркам.

      Единственное серьёзное отличие в фасоне – доминирующий цвет.

      Грандмастер гильдии бойцов (внезапно женщина) в красном, с тёмно-коричневыми штанами... она явно сечёт фишку, и высокими чёрными сапогами. Верховный магистр гильдии чародеев в неком подобии робы мутных синих тонов (единственный, к слову, кто не носит камзол). Главный купец гильдии торговцев в золотисто-жёлтом. Маэстро гильдии ремесленников в оранжево-коричневых оттенках, в наиболее простых и практичных на вид одеждах. Первый менестрель гильдии бардов (женщина) в градациях серого, с кучей декоративной мишуры... чего только стоит её помпон на макушке панамки. Грандхантер (авто-переводчик выдал мне именно такое слово) гильдии охотников в камуфляжно-зелённом.

      Если судить по возрасту, очень поверхностно понятное дело, то верховный магистр вне сомнения самый старший среди них, далее (в порядке убывания) идут: маэстро, главный купец, грандхантер, грандмастер и первый менестрель.

      В этом плане, в глаза особо бросается – все они ОЧЕНЬ хорошо сохранились для своего возраста.

      Грандмастеру, по меркам Земли, около сорока, но свою привлекательность она не утратила, а напротив, даже усилила. Слегка растрёпанные тёмно-серые, почти чёрные, волосы играют на руку, как и тёмно-карие глаза. Статная серьёзная барышня, с уверенным цепким взглядом воина... или бизнес-леди. Впрочем, сейчас её выражение лица абсолютно индифферентно к происходящему. Ещё одной по-настоящему выделяющейся примечательной деталью является небольшой косой шрам, пересекающий правый глаз сверху вниз и идущий к уху. Глаз, по всей видимости, зрячий, но не это меня заинтересовало – почему у неё шрам?

      Разве нельзя избавиться от него посредством магии?

      Вот первый менестрель, не сильно старше тридцати, а то и вовсе младше, о своей внешности печётся основательно. В нашем мире такую девушку непременно назвали бы гламурной куколкой: длинноногая блондинка с признаками легкомыслия на лице и некоторой шлюховатостью в повадках. Стреляет своими якобы сонными и наивными большими глазками похлеще матёрого пулемётчика, от чего тому становится стыдно за свою боевую подготовку. А гетерохромия глаз, не знаю уж врождённая или искусственная, определённо набивает ещё некоторое количество баллов сверху. Один насыщенно-красного, а другой насыщенно-голубого. Словно внутри девушки сцепились две противостоящие друг другу стихии, огонь и вода.

      Кто-то обязательно заметит, что на Земле таких радужных оболочек не существует, а потому происхождение их цвета искусственное, но нет. Всё, что создаётся силами редактора, является натуральным для этого мира, независимо от того, что мы рассматриваем, пропорции тела или его некоторые особенности. Полагаю, что на формирование цвета радужной оболочки влияют неизвестные землянам факторы, а самим землянам-пришельцам просто тупо дали возможность вручную всё настроить.

      Это как если сидеть в материнской утробе, после зачатия, и настраивать свою взрослую версию. Без фактора случайной генерации персонажа, на основе унаследованных от родителей генов. И лишь после этого запускался бы процесс развития эмбриона.

      Возраст прочих представителей, кроме верховного магистра, стремится если не к полтиннику, то плюс-минус от этой величины в не сильно большой погрешности. Они довольно обычные. Маэстро и грандхантер выглядят именно так, как и должны выглядеть лидеры гильдий ремесленников и охотников. Не менее цепкий взор, чем у грандмастера, а в случае с маэстро – ещё и аналитический, что объяснимо. Его должность обязывает уметь анализировать, иначе не быть толковым ремесленником, который возглавляет абсолютно все имеющиеся в наличии направления. Это не значит, что он мастер на все руки, но это значит, что он имеет массивный теоретический пласт знаний и знает, как эти знания надо применять.

      Главный купец, как и полагается зажиточному представителю торговой гильдии, слегка полноват, но в целом имеет добротную форму и неплохо слажен. Моя внутренняя жаба сразу же признала в нём седьмую воду на киселе – то бишь очень далёкого родственника. Вот только даже Фендерберкер признаётся, что есть в этом купце что-то отталкивающее... это как смотреть на типичного высшего эльфа, где в образе последнего ярко выраженная надменность и высокомерие.

      Из всей братии особо выделяется верховный магистр.

      Его можно описать одним единственным выражением: «очень опрятный и аккуратный, но всё же чертовски дремучий дед, с которого разве что песок не сыплется». Основные черты характера, что видны даже такому горе-психологу как я, надменность и высокомерие. Первое легко палится лишь взглянув в эти серые глаза, а второе проявляется в жестикуляции естественным образом. Ещё выполняются движения с таким вычурным изяществом, что сомнений не остаётся, он сноб, с непомерно раздутой гордыней. Из всех присутствующих тут является самым опасным противником для меня. Такой индивид не потерпит дефектных в магии нордлингов, что ставит стратегию защиты под сомнение... с другой стороны, выбора у меня нет.

      Паранойя вновь затрубила тревожные нотки, потому мне пришлось её слегка опять застрелить, а то очко уже отполировала свою скрипку и готова в любой момент начать наигрывать “интересные” мелодии из нового хит-альбома «на измене».

      - Имею честь представить вам, – продолжил пристав, – господ судейской коллегии: Верховный Магистр гильдии чародеев, Окрей сын Зверомора; Маэстро гильдии ремесленников, Ведагор сын Горисвета; Главный Купец гильдии торговцев, Одолиш сын Онагоста; Грандхантер гильдии охотников, Таислав сын Ярополка; Грандмастер гильдии бойцов, Мариэлла дочь Казимира; и Первый Менестрель гильдии бардов, Трейда дочь Невзора! Прошу представиться сторонам обвинителю и защиты! Сторона-обвинитель, ваше слово!

      Понятно, значит он ещё что-то на вроде модератора, курирующего процесс.

      - Меня зовут Благомор сын Измира, Первый Мастер алхимии славного народа Рахман. В зале судебного заседания представляю интересы граждан Фаринборга, чьи жизни были подвергнуты опасности в ходе гнусных и враждебно-настроенных действий избранника Норлана.

      Низкие обертона выгодно подчёркивают уверенный голос, чем-то напоминая голос Хотена. Это заставило лучше приглядеться к его общей внешности – алхимик старался не уступать кудеснику практически во всём. Особенно в выражении эмоций. Столкновение этих двоих в покере знаменуется самыми напряжёнными партиями во всём мироздании, если пространственно-временной континуум не сойдёт с ума от такого раньше положенного.

      Хм... а ведь есть в них обоих некоторое сходство...

      - Сторона-защита, ваше слово!

      - Меня зовут Беримир сын Тиходола, младший офицер городской стражи Фаринборга, в звании десятника. В зале судебного заседания представляю интересы избранника Норлана, который не испытывает враждебности по отношению к нашему славному народу Рахман и искренне приносит свои извинения тем, кто попал под воздействие его заклинания. В ходе разбирательства сторона защиты пояснит судейской коллегии мотивы, поспособствовавших выше озвученным действиям, подзащитного.

      Верховного магистра передёрнуло, пусть и на очень краткое мгновение, когда услышал словосочетание «его заклинания». Этого можно было и не заметить, но именно в этот самый момент мой взор был прикован к дремучему деду.

      Первые тревожные нотки.

      - Суть выставленного обвинения, – инициатива вновь перешла к приставу, – вчера, 52-го дня месяца Матери Земли по иномирянскому календарю, в середине 5-й хоры, избранник Норлан предпринял умышленные действия по причинению вреда окружающим его разумным, в мастерской кудесников. Установленное следственным комитетом орудие преступления: заклинание неизвестного происхождения из школы иллюзий, под воздействием которого все жертвы были ментально парализованы, пребывая запертыми в ловушке своего разума и раз за разом испытывая все свои страхи, на протяжении длительного времени. В течение этого периода, вероломный избранник Норлан намеренно бежал от правосудия и был схвачен лишь по факту исчерпанных им сил к дальнейшему сопротивлению...

      Эвоно как загнули, ну прям террорист всея Хайгарда.

      - ... Сторонам есть что сказать на сей счёт?

      - Не имею, – ответил Благомор.

      - Имею, – ответил Беримир. – Сторона защиты категорически не согласна с формулировкой сути обвинения. Обращаю внимание судейской коллегии на то, что имело место разбирательство среди избранников, в ходе которого граждане Фаринборга были задеты ненамеренно. Что же касается попытки бежать от правосудия, то этой попытки не существовало – мой подзащитный завершал свою разборку с другим избранником, а когда закончил – остановился и добровольно сдался...

      Ну как добровольно, на меня всего-то налетела консервная банка, а сил сопротивляться реально не было.

      - ... Также обращаю внимание судейской коллегии на то, что непосредственный ущерб получили исключительно избранники, а не граждане Фаринборга. Наши кудесники трудятся преимущественно на втором этаже мастерской, тогда как инцидент произошёл на первом, где под раздачу попали лишь случайные прохожие, а в основном там обитают избранники. Заклинанию в обязательном порядке требуется не столько зрительный контакт, сколько отсутствие естественных физических преград от источника до цели.

      Коллегия посовещалась между собой, и общее решение озвучила грандмастер:

      - Мы учтём вашу поправку, младший офицер Беримир, – женственный бархатистый голос барышни заставил испытать чуть ли не слуховой оргазм, хотя и говорила она весьма нейтрально. – Господин судебный пристав, можете начинать процесс.

      - Слушаюсь, Ваша Честь! – Пристав вновь обратился к залу, – на этом судебное разбирательство объявляется открытым! Сторона-обвинитель, первый свидетель за вами.

      Кто бы сомневался.

      - Я хочу вызвать в качестве свидетеля кудесника Колояра.

      Из зрительного зала выделилась фигура паренька примерно моего возраста. Однако больше привлекло некоторое сходство с мастером алхимии, и ответ на этот вопрос не заставил себя ждать, когда паренёк добрался до трибуны свидетеля:

      - Меня зовут Колояр сын Благомора, подмастерье Первого Мастера рунического дела, мастера Хотена.

      - Где вы были вчера в середине 5-й хоры? – Благомор сразу же перешёл к опросу своего сына.

      - Я был в мастерской кудесников.

      - Расскажите нам, что тогда произошло.

      - Я общался со своим давним заказчиком и другом, как вдруг почувствовал необъяснимое наваждение... ментального характера.

      - Расскажите нам подробнее.

      - Хм-м-м-м, – он основательно задумался, и продолжил где-то секунд десять спустя, – в один из моментов времени, я словно бы начал испытывать необъяснимый страх, постепенно перерастающий в пробуждающуюся внутри неестественную для меня агрессию, которая акцентировала своё внимание на вполне конкретном разумном – том нордлинге...

      Свидетель тыкнул в меня пальцем, даже не задумываясь о хороших манерах.

      - ... Изначально я не придал этому значения. Ну заработался, бывает, так когда он начал размахивать двуручным молотом будто прислужник самого Падшего, раскидывая по полу мастерской заказчиков своего конкурента по ремеслу... Кхм... Стараясь отвлечься от чувства наваждения, я вернулся к разговору со своим, дабы завершить формальности и как можно скорее вернуться на спокойный второй этаж, как через некоторое мгновение весь окружающий мир в буквальном смысле поплыл, а ранее приятный в общении собеседник, стоило только акцентировать внимание на поплывшем мире, обернулся иным разумным из моего прошлого... заставляя вспомнить не самые приятные сердцу воспоминания. И с того момента начался нескончаемый круговорот потаённых страхов. С другой же стороны, именно за счёт той агрессии мне удалось вырваться из плена собственного разума, а спустя около трёх с половиной сотен ударов сердца я уже был в порядке. Однако, сразу по выходу из ментальной ловушки, агрессия всё ещё оставалась, многократно усиленная вереницей негативных воспоминаний, и кто знает, что бы было, будь этот избранник рядом.

      Писец, обитающий на далёком севере, подкрался очень тактично и хитро.

      В голове у меня начался аналитический процесс, грозящий тотальным перегревом мозга. В первую очередь стало очевидно, что я смог воспроизвести не только ультимативный навык тёмных стражей, но ещё и обычный. В частности, «ауру ненависти», только с несколько иной реализацией. В прежнем Виртхейме это был активный навык, который провоцирует окружающих монстров, делая меня приоритетной для них целью атаки, но тут... по ходу дела оказалась именно аурой, с растянутым во времени воздействием. При чём сразу с двумя эффектами: страх и провокация. Глупое сочетание с точки зрения игровой механики, ибо они банально противоречат друг другу, но вот со стороны реальности... если рассматривать желание атаковать как способ защититься от страха, то всё встаёт на свои места. В том числе, реализация «Неистового Кошмара» также отличается от оригинала, синергируя с «Аурой Ненависти» и повышая её эффективность за счёт высвобождения более глубоких страхов. Осталось понять, как эту ауру врубить осознано, и как её вырубить к чёртовой матери, что бы больше так не делать.

      Просто, ну нахер такое счастье!

      Нет, если рассматривать «страх» с позиции некоего дебаффа, который снижает боевые характеристики или что-то ещё, что облегчит умерщвление жертвы, то такая обновлённая аура ненависти мне определённо нравится. Она будет полезна даже вне пути танка. Провокация в данном случае всего лишь побочный эффект. Главное, найти максимально безлюдное место.

      - Правильно ли я вас понимаю, – продолжил расспрос мастер Благомор, – попав под воздействие этого неизвестного заклинания, вы начали испытывать необъяснимый страх перед обвиняемым, но в то же время, у вас начало появляться желание ввязаться с ним в драку?

      - Всё так.

      - Господа судейской коллегии, – мастер обратился лицом к Совету, – прошу Вас обратить своё внимание на этот важный факт. Известно, что если рахман первым нападёт на избранника, то, согласно прямому указу Богини, избранник имеет право защитить свою жизнь без судебных последствий, даже если исход будет летальным для нашего брата или сестры.

      По залу прошлась волна вздохов, от коренного населения, а избранники лишь присвистнули.

      Ясно, вот на чём обвинитель решил сыграть, и ведь не придраться. Тут специфические правила, и агро-навыки вполне могут воздействовать не только на мобов, но и на местных NPC. Если меня атакует обезумевший NPC, то я имею полное право вломить ему как следует (хотя обратное более вероятно, пока что), при этом система не скажет, что я был зачинщиком инцидента. В любой игре мне бы дали «флаг» агрессора, сразу определяя виновника, но не тут, где ментальное воздействие живёт по своим правилам и курит очень забористою траву.

      Чистая работа по устранению аборигенов.

      Обидно, что по местным правилам не принято выкрикивать «протестую!» в таких случаях и начинать парировать вражескую атаку. Вместо этого судейская коллегия поочерёдно выслушивает доводы каждой из сторон и принимает итоговое решение. Пикировка между сторонами идёт только при определённых, не вполне понятных мне, моментах, а в целом судебное заседание протекает в чёткой последовательности, пока имеются аргументы на руках.

      - Но это далеко не всё, – Благомор повернулся к сыну, – свидетель, расскажите что было далее.

      - Когда уже думал, что сорвусь, но не найдя объект своей навязанной ненависти, меня просто парализовало. Это не физическая парализация как от какого-нибудь яда, скорее состояние ментального сна. Полная отрешённость от внешнего мира. Благодаря этому у меня появилось время на восстановление трезвости мыслей и избавиться от наваждения. Через три с половиной сотней ударов сердца, я уже был в полном порядке, хотя осадочек до сих пор имеется.

      Я сразу же взглянул на Беримира, тот отрицательно качнул головой.

      Что это значит?

      А значит только одно – если ранее свидетель был более-менее честен, то сейчас он пиздабол.

      Сторона-обвинитель вновь обратилась к Верховному Совету:

      - Господа судейской коллегии, обращаю ваше внимание на то, что большинство избранников значительно слабее даже самого слабого гражданина Фаринборга. Однако, если использовать парализацию с такой длительностью, то даже городской стражник средней силы не факт что выстоит против атак избранника. Если бы свидетель всё-таки сорвался и атаковал избранника Норлана, или же это произошло аккурат при освобождении из ментального плена, то избранник Норлан получил бы идеальную «грушу для битья», и оставался бы прав. Налицо ни что иное как явные враждебные действия, с применением ментальной атаки в целях маскировки этих самых враждебных действий, используя неизвестные заклинания школы иллюзий. Этому расчётливому и хладнокровному убийце место в тюремной колонии, с самым максимальным сроком!!!

      Первый мастер алхимии, впервые за заседание, повысил голос.

      Ожидаемый эффект был достигнут. Верховный Совет вновь начал перешёптываться между собой. В том числе перешёптывались и зрители, в особенности игроки. Должен признать, сыграно красиво и, что более важно, убедительно. Эффект агрессии страшная сила в реалиях Хайгарда...

      Не меньший интерес это вызвало у дремучего деда, поскольку задевает его личные интересы.

      В дальнейшем вызывались прочие свидетели, которые подтверждали слова первого выступавшего и дополняли без того прекрасную картину безжалостного убийцы рахман, кто очень качественно подошёл к планированию. И лишь благодаря защите Богини мои планы были сорваны, а сам я выведен на чистую воду.

      Антрея, дорогая моя, ты совсем ёбнулась с такой охуительной историей?

      Я тебе это припомню как-нибудь...

      Мы с Беримиром терпеливо ждали.

      Из примечательного – пусть подавляющее большинство опрошенных являются рахманы, но также присутствовали избранники. Я конечно не злопамятный, а лишь записываю тех, кто даёт показания против меня, однако внимание акцентировалось на другом важном факторе: эффект агрессии сработал и на них!!!!

      Это вообще как?!

      В играх старого поколения, где существовала таргет-система, реализация подобного воздействия до безобразия топорная и элементарная. Идёт работа непосредственно с выделением цели, которая либо просто перекидывается на провокатора, либо ещё удерживается на нём некоторое время. В более поздних играх, где начали преобладать системы «авто-таргет» и «нон-таргет», реализация эффекта агрессии против игроков резко пошла на спад, и зачастую встречались лишь жалкие отголоски с непонятными костылями. Как только на рынок вышли VR-игры с полным погружением, эффект агрессии окончательно вернулся к своему исходному варианту, он вновь стал не более чем PvE эффектом. И вот теперь выясняется, что агрессию можно использовать в PvP на полную катушку, как в былые времена «таргетных» игр.

      Хочу ли я обновлённую «ауру ненависти» после всех этих размышлений?

      Захотел ещё сильнее!

      Мне хватает мозгов осознать всю её опасность, но это не отменяет её привлекательности и потенциала.

      Вопрос в другом, имеет ли место саботаж? С высокой вероятностью «да».

      Работающий на игроков эффект агрессии может оказаться не более чем красивой сказкой, вброшенной с подачки Антреи или ещё каких-нибудь закулисных кукловодов, кому я успел нагадить перед парадной. Не забыв при этом позвонить в звоночек и свалить в закат. Однако, уголёк жажды познания разожжён, и потому мне надо бы провести независимый эксперимент с выявлением воздействия эффекта агрессии на разум игрока.

      Что до судейской коллегии, то нейтралитета придерживаются лишь грандмастер и маэстро. Остальные, грандхантер выказывает в мою сторону лёгкое пренебрежение, а первый менестрель нескрываемое отвращение. Про главного купца и верховного магистра говорить нечего, они меня не жалуют ещё со времён выступления первого свидетеля.

      - Сторона-защита, ваше слово! – судебный пристав наконец-то дал нам возможность отыграться.

      - Бесспорно, в этом зале мы услышали очень хорошо продуманную историю, – голос Беримира пестрил лёгкой иронией, – но всё же она не имеет под собой веских доказательств, а одних слов недостаточно. Прошу судебную коллегию ознакомиться с этим документом.

      Судебный пристав не столь профессиональный игрок в покер, как первые мастера алхимии или рунического дела, потому уловить черты недовольства оказалось плёвым делом. И всё же он был вынужден подойти, взять документ и передать его членам коллегии.

      - Это копия официального протокола об задержании, который был составлен старшим офицером, сотником Лесобором. Отдельно отмечу, что именно его группа “догнала” избранника Норлана. В документе чётко прописано, по результату инцидента пострадали только двое: избранник Юй’Лун, а также мой подзащитный. Обратите внимание на заключение. Когда избранник Норлан достиг своей цели, то он прекратил сопротивление и беспрекословно выполнял указания стражи. Посему, официальная позиция городской стражи в данном вопросе – разборка между двумя избранниками, а не спланированный акт террора против коренного населения, с целью расквитаться с нами за якобы неподобающее к избранникам отношение. Повторю, и специально для стороны-обвинителя акцентирую внимание на том, что мой подзащитный не имел цели как-либо навредить гражданам Фаринборга.

      - Тогда как же вы объясните то, что он всё-таки навредил? – парировал Благомор, дождавшись утвердительного кивка от пристава.

      - Элементарно, Первый Мастер Благомор, всё началось задолго до инцидента, когда мой подзащитный решил встать на путь кудесника. Что бы пролить свет на ситуацию, нам надо обратить взор на историю с иного угла. Взглянуть со стороны избранников. Но дабы уважить ваш интерес, то давайте вспомним формулировку обвинения, где говорится об применении заклинания неизвестного происхождения. На самом деле, происхождение известно – оно является результатом кропотливой работы моего подзащитного в сфере магии.

      Беримир принялся плавно вбрасывать козыри, начиная с шестёрок.

      Это самая простая часть плана: я, как напрочь дефектная в магии тварь, решил пойти по пути кудесника, что бы обуздать непокорную мне сущность в иной форме. Моя магия отличается от традиционной классической, но, взамен, приходится очень много работать и постигать науку рунического дела. Юй’Лун, видя всё это и ощущая потенциальную конкуренцию, начал всячески меня саботировать. В результате, пацан заигрался и пришёл к успеху, перелетев за зелёное ограждение. К сожалению, поскольку это было первое тестирование убер-заклинания собственной разработки, то под раздачу попали невольные свидетели. Вышла неприятная осечка, так сказать. Типичная ситуация при тестировании нового заклинания, чем в том числе страдают и магистры гильдии чародеев, чей пытливый ум старается разобраться в проблеме куда как глубже моего.

      Верховный магистр, ожидаемо, прифигел с такой вопиющей наглости, что и поспешил озвучить:

      - Исключено!...

      Голос дремучего старца был не менее дремуч, чем он сам.

      - ... даже лунные и высшие эльфы, магический талант которых течёт в самой крови, не способны вот так легко освоить создание новых заклинаний. Да чего уж там они, даже среди одарённых даром магии рахман это настоящее событие! А вы пытаетесь нам рассказать о том, что какой-то нордлинг, с комплексом магической неполноценности, создаёт заклинания как само собой разумеющееся!

      По залу прокатились одобрительные кивки...

      И пришло понимание, что вот тут нас накрыли козырём повыше. Затронутая тема как чертовски тонкий лёд, по которому мы с Беримиром не то чтобы нахально шагаем, мы основательно прыгаем на нём. Ну вот не было времени на полную проработку всех деталей. Надо продолжать гнуть свою линию и полагаться на знания и опыт Беримира. Маг из него так себе (по его собственным же словам), но понимает явно больше меня.

      - Ваша Честь, может мой подопечный и является невеждой в части магии, но это не повод оскорблять его. Вы правы, нордлинги не очень хороши в магии, но именно поэтому и произошёл весь тот неприятный инцидент. Заклинание всё ещё находится в стадии разработки, и сомневаюсь, что оно будет завершено в скором времени, если вообще будет закончено. Обращаю ваше внимание на отдельную графу протокола – состояние здоровья моего подопечного, при задержании, было на смертельно опасном уровне, а также зафиксировано сильнейшее магическое истощение. Ещё немного, и избранник Норлан мог бы умереть на благословлённой Богиней территории, что ранее считалось абсолютно невозможным. Уверен, вы прекрасно осведомлены тем фактом, что на благословлённых Богиней территориях избранники не могут причинять вред ни себе, ни себе подобным. Однако, мой подопечный – смог, и пострадал именно он.

      Среди игроков прошёлся очередной тихий гул.

      Многие поняли, что я задействовал магию крови, однако до них только-только начало доходить насколько именно просадил своё здоровье. Не меньшую лепту внесла формулировка: «умереть в мирной зоне от действий избранника». Рано или поздно, но до всех доходит простая истина – избранник не может покончить жизнь самоубийством в пределах мирной зоны, поскольку это считается атакой избранником против избранника, а я, считай, практически размазал эту истину. Жирная доля скепсиса присутствует, ведь до нуля моё здоровье не опустилось, но семя сомнения в умы заложено. Гру’Гак явно не единственный экспериментатор, который наносил вред своему здоровью в пределах мирной зоны – почва имеется. Не удивлюсь если среди избранников, теперь, научные изыскания в области магии крови резко поубавятся.

      Тем временем Беримир продолжал давить фактами:

      - Не мне вам говорить, Ваша Честь, насколько колоссальным трудом является создание нового заклинания, без дефектов. Мой подопечный имеет право на минимальное уважение уже хотя бы за то, что не боится таких трудностей, вопреки особенностям своей расы. Проблема кроется в том, что на его пути встала группа избранников с не очень дружелюбным настроем. Посему, я прошу вызвать первого свидетеля стороны-защиты.

      Не все судьи дали утвердительные кивки, но большинство.

      Первым свидетелем, ВНЕЗАПНО даже для меня, оказался Первый Мастер рунического дела, мастер Хотен собственной персоной. После краткого представления, где выяснилось имя его отца, Черномор... очень специфический юмор... он поведал о том, что послужило фундаментом конфликта и семенем раздора – это и для меня оказалось новостью, поскольку при открытии чар пребывал в трансе.

      Основной посыл свёлся к тому, что Юй’Лун и Гуанмин, из стана избранников, очень талантливые кудесники. Они смогли в кратчайшие сроки добиться расположения Хотена, но он всегда отмечал их нездоровую конкуренцию, особенно когда те стали самыми топовыми (в моей вольной интерпретации слов мастера) кудесниками среди своих. В простом народе это также известно, как – конкретно зазвезделись. Каждый раз, когда очередной новичок брался за задание мастера, те двое старались вывести испытуемого из состояния душевного равновесия. Методы использовались разные, но результат всегда один: если удаётся вывести, то новичок проваливал задание; если удалось вывести лишь от части, то и задание проходится лишь отчасти. Например, открытие простеньких чар, а не заговорённых. Из этого выходит следующее: моё душевное равновесие расшатали, вот только результат вышел иным от ожидаемого, я с блеском завершил испытание, что является косвенным фактом о наличии во мне магического потенциала не ниже минимального уровня, как считает верховный магистр Окрей. Того, в свою очередь, опять всего тряхануло. Поскольку те двое хотели мне хотя бы помешать успешно наложить чары, ведь задание один чёрт по факту пройдено успешно, то в дело вмешался сам мастер.

      По итогу, Юй’Лун и Гуанмин затаили на меня злобу, а мои успехи их только злили.

      Такое очень хорошо вписывается в придуманную нами легенду.

      Первый Мастер не является безызвестной личностью, ибо таковые не получают эту должность, да и сам по себе Хотен обладает определённым уровнем влияния. Его слова не пустая болтовня, а довольно серьёзное подспорье в нашем деле. Благодаря этому индифферентное выражение лиц некоторых судей, грандмастера и маэстро, поменялось на нейтрально-заинтересованное, а нейтрально-отрицательное выражение грандхантера стало индифферентным, с толикой интереса. Остальные остались при своём... разве что магистр бесится, хоть и старается этого не показывать.

      Беримир, ты только что разыграл козырного туза... может стоило его придержать?

      Вторым свидетелем вызвали Ариин.

      Её рассказ был о инциденте, что произошёл на лугах Холресии, где в качестве основной повестки дня моя дуэль с Юй’Луном, в ходе которой я отрубил ему руку одним мощным ударом. Если не считать очередных вздутых вен верховного магистра, в момент фразы: «заклинание ментального воздействия, направленное на самого себя, что бы в кратчайший срок набрать ярость для решающего удара», то на лице грандмастера уже проявился нескрываемый интерес... очень такой заинтересованный интерес... а вроде бы приличная дама. Прочие судьи отнеслись к рассказанному скептически.

      Далее были ещё четверо свидетелей.

      За столь сжатые сроки Беримир смог найти нескольких тогдашних зевак-наблюдателей, они-то и дополнили вес в слова Ариин. После этого мой адвокат подметил, что из-за ампутированной конечности у Юй’Луна появились личные счёты и добавил, что в самой проблеме целиком и полностью виноват сам Юй’Лун. Веди он себя адекватно и занимайся здоровой конкуренцией – не было бы не только дуэли, но даже причин её устраивать.

      И вот после этого мы перешли к особо пикантному – опросу Лорэль.

      Основной посыл до безобразия прост: Юй’Лун решил отыграться на моих товарищах. К Ариин подступиться не смогли, тёмная эльфийка оказалась чертовски аккуратна. Это как разгуливать в Южном Бутово, в период его наибольшей популярности, и суметь не нарваться на приключения от сказочных существ. То ли дело Лорэль, за всю свою текущую жизнь не выходившая за пределы города, не считая похода в сам город, а от того не особо пуганная. Её-то и подловили, заволокли на верхние уровни канализации, изнасиловали, а в качестве вишенки на торте – решили ещё сбросить с обрыва в трущобах, дабы девушка сильнее помучалась, что иронично.

      Практически все присутствующие игроки сняли несуществующие шляпы перед Лорэль.

      Конечно же, далеко не всё рассказано, но и рассказанного более чем хватает для полноты картины. Естественно при изнасиловании обнаружили дефект аватара. Решили “удалить” не то что бы по приколу, а просто потому, что у девушки не должно быть лишних деталей... если она реально девушка, на что Лорэль утвердительно заявляла положительным ответом. На полном серьёзе, хорошо, что физические увечья на том и остановились, а то кто знает, что эти маньяки могли ещё отрезать.

      В этот момент ко мне пришло озарение – Юй'Лун был с обеими руками!

      Перебирая воспоминания, помню предельно точно, у этого отброса обе руки на месте. Загвоздка в том, что лазарет Собора Двенадцати предоставляет свои услуги по восстановлению тела лишь в том случае, если повреждения были получены на мирной зоне. Всё что произошло за её пределами – соизвольте разбираться сами. Информация подтверждена как некоторыми игроками (всё той же Маруней), так и самим Беримиром, который мало-мальски, но шарит.

      Следовательно, есть способ восстановления тела, надо лишь его найти!

      Пока я копался в записях своего разума, Лорэль закончила повествование и дала ответы на вопросы. На лицах судейской коллегии вновь произошли метаморфозы. Первый менестрель гильдии бардов так и вовсе слушала всё это с нескрываемым интересом. К гадалке не ходи, решила взять историю за основу своей новой баллады.

      И наконец, финальный свидетель, среди основных.

      Гном, которому впору быть кузнецом, а не кудесником. Очень любит свою работу и выполняет её с улыбкой на лице, посему уважаем среди игроков за столь ламповое настроение. Рядом с ним многие чувствуют себя лучше. Также является одним их проверенных ребят, благодаря чему имеет постоянный поток клиентов, многие из которых далеко не нубы. Однако не очень богатый, поскольку присутствуют свои определённые принципы в работе, которые не позволяют ему разбогатеть, за что заслуживает отдельное почтение. За свою продукцию он отвечает. Зла на меня этот добряк не держит, а лишь пересказал свои ощущения, изрядно смазывая злобную картину всех предыдущих избранников, выступавших против меня.

      
        «Да, имеется страх перед заклинателем».

      
        «Да, появляется необъяснимое желание вломить ему, и чо?».

      
        «Научитесь держать свои эмоции в узде, и будет вам счастье, ребятки».

      
        «Никто ведь так и не атаковал паренька, а народу было тьма-тьмущая, теория вероятности горько плачет от ваших нападков. Сорвись хотя бы один, тогда может и был бы смысл в той офигенной истории».

      - Я говорил об этом ранее и повторюсь ещё раз, – Беримир начал подводить итоги, – налицо исключительно разборка между избранниками, где первый шаг был сделан далеко не моим подопечным. Он также является жертвой обстоятельств.

      - Не согласен! – слово взял главный купец. Его голос был довольно обычным, но вместе с тем довольно... скользким что ли. – Это не даёт ему права мстить! Самосуд запрещён законом!

      - Отнюдь, Ваша Честь. Этот закон писан исключительно для граждан Фаринборга, а не избранникам. Да, мы составили для них свод правил общественного поведения, где чётко определяются рамки дозволенного, но даже он не запрещает акт отмщения. А ведь этот свод правил заверен лично Верховным Советом. Все шесть подписей. Следовательно, на момент инцидента, избранник Норлан имел полное юридическое право отстоять ЧЕСТЬ своих товарищей так, как это принято в его РОДНОМ мире!...

      Беримир особо подчеркнул слово «честь» и словосочетание «родной мир».

      - ... со слов моего подопечного, а также целого ряда опрошенных независимых избранников, с именами и статусом которых вы можете ознакомиться вот в этом документе, – вновь через судебного пристава к судейской коллегии попал очередной листок, – данный тип возмездия называется «вендеттой»...

      И последовал краткий пересказ основных положений.

      На самом деле, я целиком и полностью основывался на лорной составляющей тёмных стражей, но поскольку оно в определённой степени напоминает принципы вендетты – решил опустить некоторые детали и подстроить сабж под себя. Назвать это враньём нельзя, банально из-за провала в терминологии, в следствии чего приходится выкручиваться дедовским методом. Костылями. Что без зазрения совести поддержат те, кто с философией тёмных стражей не знаком. Согласно описанным принципам, я имею право отстоять честь своих родных и просто близких мне товарищей, отплатив супостату той же монетой. Поскольку насиловать эльфа-мужика не имею желания по очевидным причинам, то всё внимание было сконцентрировано на увечии его тела, возведённое в квадрат, путём выбрасывания ублюдка с приличной высоты.

      - Око за око, и мир ослепнет, – спокойно высказался грандхантер Таислав. – Мы потому и запретили самосуд.

      - Бесспорно, Ваша Честь, но в конкретно данном случае никаких нарушений не имеется.

      - Ясно, – задумчиво проговорил глава охотников, – тогда нам необходимо пересмотреть свод правил для избранников...

      Остальные члены Верховного Совета одобрительно кивнули, кроме мадам первого менестреля, та уже плевать хотела на судебное заседание. Она во всю строчит наброски будущей баллады. Барышня грандмастер Мариэлла и вовсе у нас в кармане. Ещё в период объяснения Беримиром основных положений вендетты, она была всецело довольна и начала улыбаться, а в отношении пересмотра свода одобрительный кивок вышел очень уж вялым и показушным. Она явно не против мщения. Грандхантер Таислав, аккуратный в выборе стороны, несмотря на предложенный им же пересмотр свода правил, уже некоторое время одобрительно покачивает головой в отношении меня. Вот за маэстро не ручаюсь, проанализировать мысли анализатора, который анализирует тебя – такое себе удовольствие, лучше продолжить отыгрывать роль варвара, у которого свои понятия о чести и доблести. Главный купец крайне недоволен, ну а верховный магистр невзлюбил меня с самого начала.

      Собственно, от последнего и прилетела пикировка:

      - Младший офицер Беримир, иными словами, вы хотите сказать, что «то заклинание» является личной разработкой избранника Норлана, так? Так пусть он продемонстрирует его нам. Мастер Хотен, не имею оснований сомневаться в ваших словах и уверен, что не мало нордлингов, орков, гномов и огров справились с вашим испытанием как полагается, без полумер. Но всё же, даже открытие заговорённых чар не может являться идентификатором уровня магического потенциала.

      Вот чего ты докопался-то, старик?!

      Надо бы окончательно разобраться со всей этой белибердой вокруг создания заклинаний. Попробуй докажи, что не верблюд, когда реально являешься именно верблюдом. Впрочем, этот ход был предсказан нами изначально. Верховный магистр, не смотря на все свои таланты и возможности, не заподозрил самой элементарной наживки – если я верблюд, то он олень, полный и потомственный.

      - Вынужден категорически отказать в таком прошении, Ваша Часть, – верховный магистр уже было улыбнулся на слова Беримира, – поскольку это заклинание опасно не столько для окружающих, сколько для моего подопечного. Есть риск устроить ему смертную казнь, где он же и палач, а не демонстрацию вам заклинания. Это противозаконно, да и сводом правил для избранников не поощряется. И не мне вам говорить, что запрет на смертную казнь проистекает от самой Богини. Хотите ли Вы разгневать её?

      Верховный магистр сразу же пошёл на попятную:

      - Даже в мыслях такого не было, но тогда как мы удостоверимся в возможностях избранника Норлана по части создания заклинаний? Всё это заседание мне напоминает хорошо продуманный фарс, чего можно избежать банальной демонстрацией.

      - Имеется другое заклинание, – решительно заявил Беримир.

      - О, так вы хотите сказать, что избранник Норлан сумел создать не одно, а целых два новых заклинания?

      Держите его семеро, верховному магистру Окрею становится плохо, несмотря на то, что у нас тут в рассказах фигурировало и поболее заклинаний «собственной разработки». Как ты с таким песочным мозгом вообще сидишь в кресле верховного магистра...

      - Верно, Ваша Честь, – подтвердил Беримир с каменным выражением лица. – Оно безвредно как для нас с вами, так и для избранников, а также моего подопечного. Оно вообще не представляет какой-либо угрозы, кроме крыс.

      - Крыс?

      - Да, Ваша Честь. Вот, прошу ознакомиться с копией совершенно не относящегося к инциденту протокола, где, тем не менее, фигурирует Норлан, и там описывается это заклинание в мельчайших подробностях.

      Недовольный пристав передал ещё один документ.

      Там, относительно подробно, описано наше совместное путешествие по канализационным катакомбам, где я оказал безвозмездную помощь двум попавшим в беду стражникам. И не важно, как мы там все оказались и что делали до этого.

      - Оно очень узкого профиля и с очень ограниченными возможностями, но именно потому мой подопечный может его продемонстрировать без риска для своего здоровья. Однако, смею заметить, что даже для такого заклинания потребуется некоторое усиление. В частности, наложить на Норлана «малое высвобождение внутренней координации» или выдать зачарованное на концентрацию снаряжение. В ином случае, могут возникнуть осложнения, что отразится на стабильности самого заклинания. Ещё можно нивелировать казус нанесением вреда собственному здоровью, но это не удовлетворит меня, а первое – Вас, Ваша Честь.

      Шах и мат.

      Верховный магистр Окрей наконец-то понял, что попал в капкан, потому не удосужился снизойти до ответа. Он просто жестом дал понять: «действуйте». С моей шеи сняли долбанный негатор искры, а подошедший Миодраг наложил необходимый бафф на координацию. Голову посетила необычайная чёткость и свежесть мыслей, не говоря уж об улучшенной мелкой моторике тела. Всё то, что завязано на координации, моментом стало значительно лучше. Взяв в руки флейту Безумного Алхимика, я вышел в центр зала. Бустанутым уровнем внимательности, краем глаза, сразу же отметил повышенный интерес со стороны первого менестреля, решившей временно отвлечься от своих личных дел.

      Ещё бы, для заклинания требуется музыкальный инструмент!

      Это ведь её специальность.

      Беримир достал из-под стойки клетку, откинул чехол, и свет увидел содержимое – семь добротных крыс, типичные жители ремесленного квартала. Поставил на пол пустыря. Все смотрели затаив дыхание, даже сами крысы. Те вообще быстрее всех смекнули, что сейчас будет “веселье”. Даю сигнал Беримиру. Тот выпускает грызунов на волю, а они, в свою очередь, сразу же пытаются разбежаться в разные стороны, пока северный зверёк не настиг их хвосты.

      Но он настиг.

      По залу разнёсся чистый звук столетней флейты.

      Как и в прошлый раз, я полностью сосредоточился на её звучании, иначе есть риск ошибиться. Вопрос выживания не стоит (относительно), но требуется произвести должное впечатление на всех присутствующих. Реализовать таковое удалось – разбежавшиеся крысы окружили меня со всех сторон и покорно стояли на одном месте. Зашагав по периметру импровизированной арены, мне постепенно удалось собрать их в одну кучку. Идеальный контроль хвостатых, и абсолютно бесполезный против других существ. При этом жрущий концентрацию в приличных дозах... во всяком случае для новичка.

      Абсолютно нерентабельное “заклинание” по всем фронтам.

      Беримир начал комментировать:

      - Как вы можете сами наблюдать, это заклинание, не смотря на все необходимые приготовления, лишено изящества и имеет очень узкую спецификацию. Оно оказывает воздействие исключительно на крыс и мышей. Опережая закономерный вопрос, – это можно было бы счесть дерзостью, но в данном случае Беримир прекрасно видел отвращение на лицах верховного магистра и первого менестреля, – это не более чем результат пробы пера, по части магических изысканий в сотворении новых заклинаний. Насколько я знаю, эффекты очарования относятся к типу ментальной магии, что в свою очередь является разделом школы Иллюзий.

      Верховный магистр безоговорочно слился.

      Первый менестрель вновь утратила интерес к происходящему.

      Остальные судьи оценивали мои возможности по каким-то своим собственным критериям.

      Весь гул целиком и полностью сосредоточился в массе игроков – уж они-то реально прифигели даже от такого незначительного заклинания. Всё-таки абсолютный контроль, с какой стороны не взгляни, пусть и работающий исключительно на мелких грызунов. Опасным тут является другое. Только что я, собственноручно, дал пищу для размышлений на тему этих самых абсолютных контролей. Как минимум дважды.

      - Тишина в зале! – активизировался судебный пристав.

      Под звуки флейты крысы были возвращены обратно в клетку, после чего я наконец-то смог остановиться и вернуться на своё место. Флейту убрал в бездонный рюкзак, на всякий случай. Одно известно точно – если бы можно было спалить свойства и описание предмета на расстоянии, то меня бы уже заложили. Недоброжелателей тут полно. Вывод: либо таковое действие невозможно на расстоянии, либо просто ещё не открыли способ. Либо же, на самом деле спалили и просто отмалчиваются...

      - Уважаемая судейская коллегия... 

      Беримир решил разыграть последний козырь, ибо финишная прямая. Пора сбрасывать все карты.

      - ... также прошу обратить внимание вот на этот документ...

      Вновь потревожили недовольного судебного пристава.

      - ... Как можете видеть – несмотря на то, что мой подопечный лишь недавно объявился в наших краях, он сделал безвозмездное пожертвование в пользу народа Рахман, в достаточно крупном, для его экономического развития, размере. Это в очередной раз доказывает его благоприятное отношение к местному населению. При этом, у стороны-обвинителя нет на руках явных доказательств обратного, а только высосанные из пальца предположения...

      Кстати об стороне-обвинителе, выдержке первого мастера алхимии можно позавидовать от чистого сердца. Мужик на протяжении всего заседания держится невозмутимо. Он тоже уже понял, что партия слита, но держится настолько уверенно, будто бы это не имеет значения.

      Его спокойствие настораживает, в какой-то мере.

      - ... также, я хотел бы, что бы вы ознакомились с копией вот этого протокола, что подписан лично Главнокомандующим Агидель...

      И вновь судебному приставу потребовалось отыгрывать роль курьера.

      - ... Это можно воспринимать как развёрнутое дополнение к ранее приложенной копии документа. Именно благодаря незначительной разработке моего подзащитного в области магии, что мы только что увидели в зале суда, а верховному магистру Окрею кажется нелепым и оскорбительным для гордости чародея, – реплика в очередной раз на грани фола, но нужного эффекта Беримир добился, – нам удалось выжить, а также разом уничтожить огромное полчище крыс-мутантов, населяющих нижние ярусы канализационных катакомб. Как результат, на ранее опасных участках улиц города, в ночное время суток, стало абсолютно безопасно. По крайней мере в ближайшей перспективе. Также, был найден тайник с награбленным за эти года имуществом, и теперь готовится экспедиция на нижние уровни канализации, где опять-таки, наиболее рентабельный путь наступления был подсказан избранником Норланом непосредственно.

      По залу вновь начал разноситься горластый гул, только главными виновниками были не игроки (те скептически прикидывали мои возможности), а сами рахманы.

      Раздались звуки ударов ладони о стойку судебным приставом:

      - Тишина в зале!

      - Судейской коллегии требуется удалиться на внутреннее совещание по делу избранника Норлана, – оповестил всех грандхантер Таислав.

      

      ***

      

      
        Кабинет внутренних совещаний, городская ратуша.
      

      

      Обсуждение было не сказать что жарким, но градус определённо повышенный.

      - Очень занимательный избранник, – резюмировала грандмастер Мариэлла.

      - Выскочка, не знающий своё место! – незамедлительно пикировал верховный магистр Окрей.

      Грандмастер призадумалась.

      - Может быть, может быть... Тем не менее, я не могу не отметить его наблюдательности в части наполнения своего сознания яростью. Вам прекрасно известно, что это не столько заклинание, сколько техника целенаправленного введения себя в ментальное состояние «берсеркера». Он имеет магические корни, хотя и не требователен к магическим возможностям вообще, а также может использоваться кем угодно. Однако, ни моя гильдия, ни ваша, Верховный Магистр Окрей, не предоставляют избранникам навыки по набору ярости. Значит, все избранники с данным навыком открывают его самостоятельно.

      - Они могут банально обмениваться, как и многим другим, – вставил свою колкость Окрей.

      - Не исключено, вот только избранники сами по себе разительно отличаются от нашего славного народа, порою демонстрируя невероятные способности вопреки всякому здравому смыслу. Нельзя их рассматривать с позиции наших сородичей. Мы абсолютно разные существа. Тем более, мне ещё не доводилось слышать об ампутации конечностей одним единственным ударом, когда речь заходит о избранниках. Как правило, им на такое требуется три-четыре метких удара в одну и ту же точку. Их текущее развитие оставляет желать лучшего, а наш народ не спешит одаривать качественным снаряжением.

      - Им того и не требуется! – резко встрепенулся верховный магистр. – Все избранники одарены стигматами Священных Зодиаков, что дарованы самой Богиней. Нам о таких подарках остаётся лишь мечтать, не говоря уже о запрете на их использование.

      Мариэлла улыбнулась.

      - О-о-о, справедливо, мне бы тоже хотелось заполучить некоторые из них. Однако, Верховный Магистр, вы прекрасно слышали описание дуэли. На тот момент избранником Норланом был использован символ Кракена, где для максимизации эффекта требуется набрать сто процентов ярости, а это не может пройти без следа для психики неподготовленного существа. Набор даже половины уже ввергает сознание в пучину абсолютно неконтролируемого гнева... а он дошёл до максимальной границы. Вам прекрасно известно, чем это чревато, Верховный Магистр Окрей.

      - Что вы этим хотите сказать?! – обвинительно воскликнул тот.

      Грандмастер Мариэлла вновь улыбнулась, наблюдая реакцию собеседника.

      - Если считаете, что вам удалось скрыть свой недавний эксперимент, то ошибаетесь. Нам запрещено использовать эти стигматы, но ни кто не запрещал пробовать и экспериментировать, если избранник добровольно соглашается на временное предоставление своего кольца. Как продвигается ваше изучение символа Архонта?

      - Мисс Грандмастер Мариэлла, ещё слово...

      - А я ничего и не говорила, – подняла она свои ручки вверх, кокетливо улыбаясь.

      Верховного магистра основательно трясло от злости.

      Тогда ему очень сильно повезло, поскольку всё происходило в тепличных условиях и безопасной для окружающих обстановке. Проблема заключается в том, что чародеи не умеют управлять гневом, как это делают профессиональные гладиаторы арены из гильдии бойцов. Более того, для чародея жизненно необходимо оставаться с холодным рассудком. Контролировать свои эмоции тем сложнее, чем ближе ярость подбирается к своему максимальному показателю, от того наиболее простой способ не сойти с ума – повысить абсолютное значение этого опасного ментального ресурса, а также долгие годы тренировки разума.

      Верховный магистр Окрей решил не поддаваться на провокацию. Он постарался успокоиться и, немного подумав над ситуацией, попробовал зайти с другой стороны. В первую очередь, Окрей всё ещё не мог поверить в возможность создания новых заклинаний тем нордлингом. Ну нет у них такой силы. Не способны они на это! Может тот и сумел открыть навык магического происхождения, для набора ярости, но то не является чем-то сложным и принципиально новым. То ли дело «ловушка разума», как Окрей временно решил назвать таинственное заклинание. Что бы такое заклинание стало возможным, для начала потребуется основательно вложиться в интеллект и мудрость, да и концентрация не будет лишней... и вот последний аргумент останавливает праведный гнев верховного магистра от непосредственных действий.

      Стороной защиты было затребовано усиление нордлинга, что бы показатель его концентрации стал выше, значит остаётся решить вопрос с необходимостью в интеллекте и мудрости... и тут тоже можно найти ответ.

      Руническая магия.

      Этот нордлинг является приверженцем еретического для любого уважающего себя чародея направления, следовательно, он вполне мог переложить остальное на неё... Сказать наверняка сложно, хотя в зале суда было продемонстрировано более простое заклинание, которое, теоретически, способно работать по той же схеме, что и «ловушка разума». Если опираться на показания свидетелей, то в момент зачитывания, под ногами нордлинга, был развёрнут рунический круг необычной конструкции... от которого то и дело фонило силой. Это означает, в первую очередь, ритуал, где в качестве чернил использовалась чистая энергия. Но, такая методика не оставляет столь чётких следов, что на деле может быть объяснимо лишь искажением магических потоков, а значит заклинание не ниже 4-го ранга... и фатальная отдача от столь сильной разницы в несоответствии с возможностями заклинателя вполне возможна... нет, она обязательно будет.

      - Хорошо, – продолжил он уже спокойным голосом, – рассмотрим ситуацию с другой стороны, мисс Грандмастер Мариэлла. Вы, может быть, этого и не заметили, но его методы манипуляций с магическими потоками выглядят совершенно иначе, нежели этому учат в университете, не говоря уже про спецкурс гильдии чародеев, созданного для подающих надежды избранников. Он ими не управляет, если говорить до конца откровенно, а будто бы продавливает чем-то. Складывается стойкое ощущение, что катализатором и источником является не его тело и резервы маны, а какая-то инородная сущность.

      - При этом фактов у вас нет? – холодно поинтересовалась грандмастер.

      - Увы, это лишь результат голых наблюдений за его ментальным фоном в момент демонстрации. Не более чем просто предположение, а не утверждение. Как самый наиболее вероятностный вариант – метод волшебства посредством мелодий, музыкальная магия, но со своими специфическими особенностями...

      - ... то безобидное творение, с якобы специфическими особенностями, лишь оскорбляет саму суть музыкальной магии, – категорично вписалась первый менестрель Трейда, бестактно перебив верховного магистра. Она пребывала в таком расслабленном состоянии, что казалось, чуть ли не в носу ковыряет от скуки. – Я соглашусь с Верховным Магистром Окреем, этот избранник не более чем наглый выскочка. Касательно ваших подозрений, Верховный, – учтивый поклон в сторону дремучего деда, – то катализатором действительно выступает инородная сущность, флейта. В этом заключается сама суть музыкальной магии, где музыкант всего лишь проводник. Очевидно, лишь благодаря этому он может использовать эффект той незатейливой мелодии...

      Она призадумалась и начала размышлять вслух:

      - ...куда больше меня забавляет рассказанная история про спасение младших офицеров и уничтожение полчища крыс-мутантов. Какая-то она мутной видится мне. Музыкальная магия от обычной музыки отличается тем, что наигрываемая мелодия наделяется маной, где колебания звука формируют вполне конкретный эффект на основе ментального состояния заклинателя. Если заклинатель выступает только в качестве проводника, то исходящая мощность напрямую зависит от музыкального инструмента. Бесспорно, та флейта очень интересна и однозначно не его уровня, она разительно выше, но даже ею невозможно контролировать целую орду крыс-мутантов. Значит, в качестве катализатора обязан выступать и сам музыкант, пропуская магические потоки сформированного мелодии-заклинания через своё тело. На заседании оное не было продемонстрировано. Я допускаю, что имеет место реальная помощь, понятия не имею какая, и потому стражники набивают рейтинг избраннику Норлану в благодарность, но я также уверена, что контролировать целую орду крыс-мутантов он не мог.

      - Вы хотите уличить младшего офицера Беримира во лжи? – поинтересовался главный купец.

      Трейда фривольно сдунула пылинку со своего ноготка, полюбовалась им в некотором отдалении, и только тогда соизволила ответить главе торговцев:

      - Отнюдь, Главный Купец Одолиш, он вполне мог быть искренним, ведь я говорю только про «орду» непосредственно. Взять под контроль двух-трёх грызунов-переростков такая мелодия вполне способна. Из чего можно сделать наиболее реалистичное предположение – избранник Норлан ввергал в ступор малые группы крыс-мутантов, а стражники оперативно их устраняли. Немного времени и терпения, вауля, орда надоедливых грызунов на том свете развлекают Падшего, а младшие офицеры Беримир и Миодраг уже строчат приукрашенный собственным восприятием отчёт Главнокомандующему. Стража друг за друга горой, а также за тех, кто им помог. Делаю свой вывод: необходимые приготовления к демонстрации столь элементарной мелодии ставят под сомнение магический потенциал избранника Норлана, а в частности, это является фактом его невозможности использовать Чертог Воплощений.

      - Тогда, что же на счёт испытания Первого Мастера рунического дела, мастера Хотена?

      - Банальное везение.

      - Осмелюсь заметить, – тут же вставил свои пять копеек грандхантер, – что таковой «факт» может быть только косвенным, что переводит его в ранг «гипотезы». Не редки ситуации, когда шаманы без особых проблем пользуются Чертогом Воплощений, при этом среди них полно орков, огров, гномов, а также нордлингов. Эти расы вообще талантливы в шаманизме и ведунстве, если так посмотреть, даже при активном стремлении магического потенциала к нулю. Чертог Воплощений не является прерогативой чародеев и бардов.

      - Грандхантер Таислав, попридержите-ка свои слова! – вдруг взъелся верховный магистр.

      - Стоп! – грандмастер Мариэлла сразу же подавила в зародыше традиционный спор между шаманами и чародеями.

      Те двое тоже понимают, что сейчас не то время и не то место, где можно выяснять отношения. За сегодняшний день верховный магистр Окрей достаточно наслушался дерзости и ереси, но контролировать свои эмоции умеет, если это не попытка набрать максимальную ярость, а грандхантер Таислав хоть и любит бросать колкости в адрес магов, но сейчас поумерил свой пыл.

      «- Дети...» – подумалось Мариэлле, после чего она обратилась к маэстро Ведагору, – ну а вы чего молчите?

      Повисла тишина. Всё внимание сошлось на маэстро.

      - А что мне тут говорить, господа? – разнёсся его спокойный баритон по всему кабинету. – Вы все говорите об одном и том же, но, в то же время, о разном. Каждый из вас не желает увидеть точку зрения собеседника, а ведь в этом кроется ответ.

      Маэстро Ведагор пошарил по карманам.

      Достав чистый пергамент и перо с чернильницей, он принялся выводить свои размышления на листе, набрасывая легко понимаемую визуализацию. Попутно озвучивая ход мыслей всем остальным участникам заседания.

      - Разберём всё по порядку, не обязательно в хронологическом. Мисс Грандмастер Мариэлла решила акцентировать своё внимание на дуэли избранников Норлана и Юй’Луна, в которой первый одержал сокрушительную победу над вторым. Основной повесткой является быстрый набор максимальной ярости и, при таком раскладе карт, сохранность трезвости разума. Далее, Верховный Магистр Окрей, вас смущает ментальный фон нордлинга во время демонстрации магической мелодии, и на основе поверхностного наблюдения сделали предположение, что катализатором является не его тело, и вы правы, но он и не проводник, мисс Первый Менестрель Трейда.

      Он временно прервался и учтиво поклонился нахмурившейся менестреле.

      - Вы правы в том, что катализатором выступает флейта. Если же говорить более конкретно, то не сама флейта, а наложенное на неё зачарование. Очень слабое и специфическое, от того легко скрываемое в шумовых помехах ментального фона, но без проблем просматриваемое, если приглядеться к самой флейте. Всегда проще искать, когда ты знаешь, что именно надо искать, а ведь об руническом деле нам рассказали. Однако, вы, мисс Первый Менестрель Трейда, рассмотрели ситуацию с привычной вам позиции, что ввело вас в заблуждение. Если проводником является заложенная в контур зачарования душа, то, чисто теоретически, мелодия способна контролировать значительно больше, нежели двух-трёх грызунов. Проблема заключается в потоке силы, его надо как-то регулировать, и вот здесь уже требуются возможности самого заклинателя, в частности, его способности в контроле ментальных процессов, за что отвечает концентрация.

      И ещё несколько смелых штрихов легли на пергамент.

      - Говоря иными словами, в стандартную цепочку «источник-проводник-катализатор» встраивается четвёртый элемент. Оператор. Классический пример декомпозиции следующего порядка, ведь зачастую и оператор и катализатор – оба спарены с проводником. Этот четвёртый элемент регулирует исходящую мощность заклинания. Напоследок же хочется отметить, что, как сказал Грандхантер Таислав, нет никакой однозначно доказанной связи между магическим потенциалом и возможностью пользоваться Чертогом Воплощений. Более того, я готов выдвинуть дерзкое для многих из вас заявление, что он умеет им пользоваться, поскольку многие ремесленники-избранники задействуют его даже не понимая оного. Бессознательно.

      - Правильно ли я вас понимаю, Маэстро Ведагор, – верховный магистр Окрей вошёл в опасное пике, – вы намекаете на то, что этот нордлинг мог создать новое заклинание? Заклинание, мощности которого хватило на длительную парализацию всех окружающих, а самих окружающих при этом было не пять и не десять, а гораздо больше? Вы хоть понимаете, НАСКОЛЬКО огромны интегральные энергозатраты должны быть при использовании такого заклинания? Мне провести вам небольшую лекцию на эту тему?

      Маэстро дружески усмехнулся:

      - Нет нужды, все мы прекрасно понимаем это. Однако вы не дали мне закончить свою мысль. Как уже сказал, пропасть в магическом потенциале можно перекрыть другими возможностями, тем более подходя к решению задачи не как мистик, а как эспер. Он идёт по пути кудесника, что позволяет взаимодействовать с Миром Грёз косвенно. А теперь, – маэстро Ведагор почти закончил чиркать поверхность пергамента, – самое вкусное для меня, но что может выбесить нашего глубоко уважаемого Верховного Магистра Окрея, потому заранее прошу прощения: избранник Норлан не просто прошёл испытание Первого Мастера Хотена, открыв заговорённые чары, он открыл заговорённые чары пустоты.

      Маэстро намеренно сделал интонационное выделение стихии чар.

      - Быть не может! – встрепенулся дремучий дед, чуть ли не перейдя на ультразвук. – Что бы такой как он смог обуздать одну из самых сложных и непокорных стихий?! Это ещё большая дерзость, чем создание новых заклинаний! И радужка его глаз даже не фиолетовых оттенков!

      - Ага, вот только это адамантовый факт, Верховный Магистр Окрей. Говорю как глава ремесленной гильдии, через которого проходят все отчёты об испытаниях мастера Хотена. А касательно радужки глаз, то не мне вам говорить, что в отношении избранников наша система даёт сильные сбои. Взять например вашу любимицу, избранницу Марианну Роз, разве она адепт стихии огня? Насколько мне известно – она отлично управляется с водной стихией, и совершенно не дружит с огненной. Её максимум сводится к банальной манипуляции температурой, образуя лёд или пар, где первое она предпочитает больше второго. Посему, вполне возможно, что стихийное начало избранника Норлана является «пустота», от того он не может заниматься традиционным волшебством, но сам магический потенциал очень даже имеется, и раскрывает он его через руническую магию...

      Финальные штрихи, неторопливое оставление пера в сторону и удовлетворительное созерцание начерченной схемы.

      - ...Поясню, на всякий случай – чары данной стихии весьма редки... настолько, что только один из тысячи испытуемых, которые открыли заговорённые чары, открывают именно «заговорённые пустотой». Среди наших же на такое способны исключительно носители пустоты.

      И, подняв пергамент на уровень груди, развернул лицевой стороной к остальным.

      - ...Если хорошенько призадуматься и проанализировать достигнутые избранником Норланом результаты, то абсолютно все его изыскания связаны со школой иллюзий. Накачка себя яростью, пробуждение скрытой агрессии в оппоненте, контроль сознания хвостатых грызунов и, вишенкой, настоящая ловушка разума. Возможно, талант избранника Норлана кроется именно в этом. Из-за стихии пустоты он не может раскрыть себя в качестве традиционного волшебника, а изначально низкий запас маны не позволяет выступать полноценным источником, но иллюзии того не требуют. При этом, самим Верховным Магистром Окреем, пару лет назад, была совершена грандиозная экспериментальная работа, доказывающая, что носители пустоты наиболее склонны к использованию заклинаний ментального характера, поскольку их внутренняя «пустота» является идеальным полигоном для взращивания в себе подобной магии. В случае избранника Норлана, из-за сильного несоответствия его текущих возможностей с тем, что требуются на самом деле – заклинатель перегорает даже как оператор, принимая на себя серьёзную отдачу, вплоть до потенциальной возможности летального исхода. Всё равно что стоять рядом с хреново работающим генератором, который вот-вот может рвануть от нагрузки. Если плохо регулируешь внутреннее давление, то точно рванёт. Избранник Норлан рискнул постоять рядом с таким генератором, пытаясь его регулировать, и сделал то, чего не следовало, в силу дилетантства, ненароком выстрелив себе в ногу... хорошо ещё что в ступню, а не колено.

      На пергаменте было отрисована подробная схема всего того, что только что озвучил маэстро, сводясь лучами к центральному элементу системы. К школе иллюзий. Не шибко популярная среди рахман, но почему-то любима многими избранниками, пусть и не с особо богатым выбором.

      Верховный магистр не унимался, добавив яду в голос:

      - Что бы какой-то инвалид-подражатель достиг уровня благородного мага – извольте выпить вместе с Падшим, нежели рассказывать такие сказки.

      Это считается одним из серьёзных оскорблений, но маэстро воспринял с юмором:

      - Да я бы и с радостью, авось он окажется более приятным собеседником, нежели вы, но в гильдии мне хватает забот. Некогда распивать горячительные напитки. Разве что, мисс Первый Менестрель согласится составить мне компанию.

      И контрольная перестрелка взглядами.

      Слово решила взять грандмастер Мариэлла:

      - Хочу добавить то, что, невзирая на реальные обстоятельства, официальный документ гласит о явной помощи в деле спасения младших офицеров. Также, невозможно отрицать факт безвозмездного пожертвования в пользу нашего народа. Все вы прекрасно знаете Главнокомандующего Агидель, этого рахмана даже самые мощные заклинания разума не берут, а потому подписанный им документ имеет значимый вес. Да, стражники горой друг за друга и тех, кто им помогает, но Агидель потому и занимает пост главнокомандующего, ибо беспристрастен и верен закону.

      Нависла тишина, но уже вскоре её нарушил представитель торговой гильдии:

      - Это далеко не первый инцидент, где в ходе разборки между избранниками пострадали граждане. И вам прекрасно известно, какой вердикт мы всегда выносим. Считаю недопустимым делать каких-либо исключений, иначе создастся прецедент, что аукнется нам в недобром свете. Если он осознавал риск применения своей разработки, то пусть несёт за неё ответственность.

      - Вынужден отчасти не согласиться, – подхватил грандхантер Таислав. – Вы правы в том, что он должен понести ответственность за свои поступки, однако, вам кажется не доводилось пребывать в экстремальных ситуациях. На судебном разбирательстве нам вполне ясно дали понять мотив его действий, и они не связаны с преступной деятельностью. Законы писаны лишь для нас. И сторона защиты права, мы бы ни как не отреагировали на инцидент между теми двумя, не затронь они наш народ. Поскольку применение той опасной разработки было его единственным выходом, он потому и прибегнул к её использованию. И в отличии от всех предыдущих случаев – вред здоровью получили ТОЛЬКО избранники, граждане Фаринборга остались целыми, пусть и несколько напуганными.

      - ...Господа, – грандмастер Мариэлла вернула инициативу в свои руки, – предлагаю следующее решение возникшей проблемы...

      Изначальный план грандмастера гильдии бойцов претерпел лишь минорные изменения, после чего был достигнут удовлетворительный для всех компромисс. Господа Верховного Совета синхронно встали из-за большого переговорного стола и молча направились в зал.

      

      ***

      

      Мы наконец-то дождались возвращения членов Верховного Совета. 

      Получив листовку, судебный пристав принялся оглашать решение:

      - Согласно решению судейской коллегии, принято, частично оправдать избранника Норлана с изложенными далее поправками! Невозможно закрыть глаза на факт причинения вреда гражданам Фаринборга, но в свете того, что это первый случай с участием избранника Норлана, а также поскольку ранее он оказал безвозмездную помощь народу Рахман – был одобрен оправдательный вердикт на следующих условиях: первое, впредь избранник Норлан обязан быть внимательным в отношении граждан, если дело дойдёт до очередных разборок с другими избранниками; в частности, категорически не допускается повторение той ситуации, которая рассматривалась на этом судебном заседании; второе, избраннику Норлану надлежит сегодня же явиться в деревню Флоран и принять участие в сборе первого урожая. Необходимый объём будет установлен старостой деревни, но не менее семи пудов! Транспортировку до деревни на себя берёт Стража, а расходы будут возмещены из городской казны! По завершении сбора, избранник Норлан считается полностью свободным!

      Он отложил листочек и по очереди взглянул на местного прокурора и адвоката:

      - Имеются ли вопросы у сторон обвинителя и защиты?

      - Никак нет.

      - Никак нет.

      - Тогда на этом судебное заседание объявляется закрытым.

      Традиционный звук деревянного молотка отсутствовал в виду отсутствия самого молотка, но таковым можно считать какофонию двигаемых стульев по поверхности паркета. Верховный Совет удалился из зала, равно как и мастер Благомор со своим сыном поспешили покинуть помещение. Беримир с чувством выполненного долга выдохнул. Однако, это, конечно же, всё хорошо, но имеется ещё целый ряд проблем, в частности – что делать с защитой девчат.

      Словно видя мысли на моём лице, Беримир поспешил дать ответ на терзающий меня вопрос:

      - За Ариин и Лорэль не беспокойся. Пока ты не вернёшься обратно в город, то чисто юридически дело не закончено, а следовательно, они всё ещё пребывают под протекцией стражи. Вот уже после возвращения, увы, мне придётся отозвать охрану, но уверен, ты что-нибудь придумаешь.

      - Норлан... – наше внимание привлёк Миодраг, – ... мастер Хотен хотел бы с тобой переговорить.

      - Поскольку вердикт оправдательный, – начал пояснять Беримир, – то формально конвоирование с тебя снимается... но-о-о... пусть за тобой приглядывает Миодраг, – взаимные кивки двух офицеров. – К концу пятой хоры приходите к главному штабу, как раз успеем занарядить повозку. Отправим кое-что сослуживцам в деревне, раз уж выпал повод, тем более на казённые средства.

      - Хорошо, – я утвердительно кивнул, – но сперва хотел бы переговорить с девчатами.

      - Не вопрос, – усмехнулся Миодраг, – только совсем уж сильно не задерживайся.

      Кивнув ему в ответ, я подошёл к Ариин и Лорэль.

      Те поздравили меня с почти блистательной победой, но радостное настроение пришлось сразу же обломать. Резко обняв обеих, что вызвало лёгкое смущение с их стороны из-за неожиданности, и приклонившись над их ушами, начал заговорщицким шёпотом выдавать инструкции:

      - У Юй’Луна обе руки были на месте, а значит можно восстановить тело Лорэль. Пока меня не будет в городе, при вас всегда будет охрана из отряда Беримира. Воспользуйтесь этим и постарайтесь что-нибудь разузнать про восстановление, особенно про одноимённую школу магии. Разрешаю штурмовать настоятельницу самым наинаглейшим образом...

      В этот момент что-то в мозгу зачесалось.

      А вот нех подслушивать! Сейчас как прикажу им стащить твои труселя! И нечего так ухмыляться. Что значит как я узнал? Это слишком уж очевидный шаг с вашей, мадам настоятельница, стороны. Всё, готовьтесь к штурму.

      - В конце-то концов, она наставница избранников, – продолжил я уже вслух. – В библиотеке города и гильдии чародеев о данной школе магии ровным счётом ничего, а значит у избранников есть все основания пойти к настоятельнице за разъяснениями. Ввязываться в авантюры запрещаю, но если очень хочется, то можете стащить её труселя...

      - Зачем? – как-то очень подозрительно поинтересовалась Ариин, аж глазки заблестели.

      Эм... что с тобой? Л-л-ладно, оставим пока что без ответа.

      - Не суть. А также старайтесь держаться вместе.

      Скудоумием девчата не страдали, а потому утвердительно кивнули. И ни кто из них не обмолвился, что тон моего голоса носит довольно приказной характер. Как если бы сержант ставил перед своими бойцами задачу.

      Сам же я поймал себя на этой мысли уже много позже.

      - О-о-о-очень интересно, избранник Норлан, как же ты умудрился создать новые заклинания при явно нулевых показателях характеристик...

      Ещё по голосу я узнал злобную лоли, но ради вежливости соизволил повернуться к ней лицом. А та очень коварно так улыбается, настоящая хищница в теле якобы беззащитной девочки. Вот буквально чуть-чуть спровоцируй, и сожрёт целиком, даже не подавившись.

      Чёт она меня пугает, хотя это я вроде бы должен всех пугать своими перками от ачивок.

      Хм.....

      А может ли быть так, что у неё тоже есть определённые ачивки со схожим характером? В значительно большей концентрации, что перекрывает моё влияние, и начинает пахать даже на меня? Надо бы как-нибудь разобрать этот вопрос на досуге.

      Злобная лоли тем временем продолжила:

      - ...Прекрасно вижу, что ты понятия не имеешь о том, куда решил залезть, однако, постарайся справиться со сбором урожая как можно скорее. Будет обидно, если такой «талант» не попадёт на турнир. Мне реально стало интересно, на что ты ещё способен.

      Слово «талант» было произнесено с явным сарказмом.

      - Не беспокойтесь, Марианна Роз, успею. И я бы был рад с вами подольше поболтать, но меня ждёт буквально ещё один разговор, во-о-о-он с тем мастером рунического дела, а до отъезда осталось всего ничего.

      Роз поняла мой намёк и не стала настаивать.

      В считанные мгновения, пусть и шёл обычным шагом, я оказался за дверями судебного зала. Возле дверей меня уже ждали Хотен, Миодраг и весьма молодая девушка.

      Мастер Хотен не промедлил представить её:

      - Это моя дочь, Ильмера, – та сделала небольшой учтивый реверанс.

      - И моя жена, – добавил Миодраг.

      Поклонившись ей в ответ, как того требовал этикет NPC прежнего Виртхейма, мастер продолжил:

      - Тут поблизости есть очень хорошая харчевня, предлагаю наведаться туда вместе. Не беспокойся, Норлан, угощаю безвозмездно... почти. Мне хотелось бы просто поговорить с тобой, о всяком.
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        53-й день месяца Матери Земли
      

      
        После полудня, конец 5-й хоры
      

      
        Центральный район города Фаринборг
      

      

      Оглашённая мастером Хотеном харчевня и взаправду оказалась очень близко, смотря своим фасадом на центральную площадь. Оформление стандартное для города, но вот эти вьющиеся лианы некоего подобия плюща по внешним углам и по контурам входной двери – привносят определённую изюминку. Еда также была великолепной, хотя чего ещё ожидать от элитного заведения. Всё же ранее мне доводилось кушать в самом дешёвом трактире, который только существует в этом городе. Не считая столовую собора, но и она не в силах тягаться с местной едой.

      Серьёзных разговоров, до поры, не было. Самая обычная светская беседа за обедом.

      И вот, когда Миодрага с его юной женой отпустили погулять, назовём это так, мастер Хотен достал из своих закромов свиток. Тот засиял синеватыми светлячками в момент активации, чётко проявляя все нанесённые на поверхности контуры, и растворился, являя миру едва видимый небольшой купол, аккурат вокруг нашего стола. Внешние звуки притупились, как если бы сунул голову в аквариум.

      - Рунический свиток с магией против подслушивания, – резюмировал я.

      - Верно, «Полог Тишины», – мастер удовлетворительно кивнул.

      - А судя по разводам на поверхности купола, как и доносящимися с той стороны глухим звукам, это что-то из разряда... стихии воды? Но ведь вода не полностью гасит звуковые волны, или...?

      Мастер впервые проявил зачатки эмоций.

      Он был очень доволен, о чём свидетельствовала его улыбка от уха до уха. При чём была вполне себе по отчески тёплой, даже на краткий миг вспомнились эмоции дорого для меня NPC прежнего Виртхейма, главы Ордена Тёмных Стражей. Как-то частенько тот начал посещать мои думы, стоило лишь продолжительное время побывать в режиме неистовой ярости.

      - Если начать орать, – пояснил мастер, – то окружающие естественно услышат, пусть и сильно приглушённо. Впрочем, всё это напрямую зависит от заложенного в свиток заклинания. Выходит, ты действительно стараешься разобраться в магии, это похвально. Неужели мастер Эрнесто так сильно заинтриговал тебя магией анализа?

      - Эм-м-м, приходится, знаете ли... Не сочтите за грубость, мастер, но откуда...

      - Он же сам и сказал. – И перешёл сразу к делу, – есть у меня подозрение, что ты зашёл в очень серьёзный тупик, по определённым темам. Заплутал в непроглядных дебрях магической теории. Могу подсказать где искать решение. Однако, взамен хочу задать вопрос и получить на него правдивый ответ. Договорились?

      - Могу ли я рассчитывать на конфиденциальность?

      Глупый вопрос, учитывая использованный свиток, но чисто для формальности задать стоит.

      - Само собой, ради этого и стоит купол.

      - Договорились, спрашивайте.

      Мастер Хотен облокотился о столешницу, опустил подбородок на сложенные в замок руки и корпусом придвинулся ближе, как бы исполином нависая надо мной. Ещё и глазки сверкают чуть ли не молниями Зевса. Могу поклясться, задний фон стал подозрительно темнее, но огни харчевни решили, что и достигнутого результата с меня достаточно.

      - Тогда вопрос: что на самом деле из себя представляет то заклинание, которое ты применил в моей мастерской? Уверен, Маэстро Ведагор считает это результатом рунической магии, в чём убедил остальных членов Верховного Совета, проводя аналогию с тем, что ты продемонстрировал в зале судебных заседаний. Однако, если в той мелодии у меня нет сомнений, то вот с «таинственным заклинанием» я убеждён – оно нечто иное, на фундаментальном уровне.

      Как и ожидалось от профессионала в рунической магии – моментально спалил.

      С ответом не торопят, есть время взвесить все «за» и «против». Помнится, в прежнем Виртхейме частенько попадались задания, где NPC пытались вынюхать, а не являюсь ли я отступником часом. Хотя, не походит это на то, что было в прежнем Виртхейме. Мастер, по всей видимости, затеял свою собственную игру.

      В итоге решил говорить правду, как того хотят:

      - Прежде чем ответить на ваш вопрос, мастер, – начал заходить немного с фланга, прощупывая почву, – скажите, знаете ли вы случаи, когда заклинатель использует в качестве источника магической энергии не ману, а другие ресурсы?

      - От чего же их не знать? – усмехнулся он. – Астральная энергия, если разумный является носителем пустоты... Хм... Ты ведь не в курсе, что подразумевается под этим термином? – задался иным вопросом, видя моё вопросительное выражение лица.

      Вернее, я пытался сопоставить имеющиеся знания с только что озвученным. Результаты – пока ничего путного не придумал. Мастер Хотен, видимо, пришёл к такому же выводу, потому решил разъяснить мне некоторые азы:

      - Если говорить максимально кратко, то каждый живой организм рождается с приверженностью к определённой стихии: вода, земля, огонь, воздух и пустота. Это называется «стихийным началом». Первые четыре стихии, в качестве основного источника энергии, используют резервы маны. Пятая же стихия таким источником обделена. Но то лишь пол беды. Родившийся со стихийным началом пустоты, без должной подготовки, не способен применять даже простейшие заклинания нулевого круга, основанных на стихиях воды, земли, огня и ветра. И дело тут не в магическом потенциале, с ним как раз-таки дела могут обстоять идеально, а в главных ресурсах – стихия пустоты использует астральную энергию, что нивелирует ману. Это как свет и тень. Нет прямой конфронтации, они просто разные, при этом являясь одной и той же сущностью. Собственно, отмеченных пустотой называют «носителями пустоты».

      - И эту астральную энергию невозможно применять в качестве заменителя мане?

      - Не зафиксировано, не знаю и не слышал. А если брякнешь такое Верховному Магистру Окрею, то объявят еретиком и отправят в изгнание куда подальше, на север, без суда и следствия. Само собой, насмехаясь над невеждой. В этом плане уже были прецеденты, так что аккуратнее.

      Интересные тут девки пляшут, однако!

      - Хорошо, а доводилось ли вам когда-нибудь наблюдать ситуации, где вместо маны или астральной энергии заклинатель использует, скажем, собственную кровь? Или же иные источники энергии. Например, те же места силы.

      Информация про получение энергии через жертвоприношения не была оглашена намеренно.

      - В некоторых легендах упоминается такое, но сам лично никогда не видел и не практиковал. Например, как говорится в одном из мифов, трущобы наши образовались в результате колоссального выброса энергии на старом месте силы. Ещё, если мне не изменяет память, один из магистров по специальности магии костей как-то пробовал задействовать свою кровь в качестве источника, но потерпел грандиозное фиаско и забраковал метод. История с ним в целом вышла очень мутной, так что даже и не знаю, каковы реальные результаты его изысканий. Ещё есть магия кристаллов... но это немного другая стезя, где нельзя сказать, что источником являются сугубо кристаллы, тут скорее идёт симбиоз.

      Я откровенно прифигел с потока информации, сказанной как само собой разумеющееся.

      Это и миф, что может оказаться не мифом, если вспомнить про терраморфинг территории столицы, ведь школа изменений требует те самые колоссальные затраты энергии. При наличии рядом места силы всё встаёт на свои места. А рвануть могло по самым разным причинам, что также даёт пищу для размышлений – они как грёбаный ядерный реактор, а не просто узел переплетения множества потоков. Всей этой информации я не видел вообще ни где. Вернее, это вполне может оказаться непереведённым материалом. С магией крови же всё максимально мутно, но будь она развитой или просто скрываемой гильдией чародеев, меня бы повязали окончательно. Верховный магистр ознакомлен с материалом дела и, при этом, не выказывал чего-либо на сей счёт, хотя явно невзлюбил меня.

      Хорошо, взглянем на дальнейшее развитие событий:

      - Может вы этого не видели и не практиковали, – и специально наигранно усмехнулся, – то как минимум почувствовали на себе, буквально вчера.

      Вновь зачатки эмоций на лице мастера. Он удивлён.

      - Ты использовал свою собственную кровь в качестве источника энергии?

      - Если не вдаваться в подробности, то можно сказать и так. В моём прежнем мире это называлось «магией крови». Она являлась запретной вехой и всячески порицалась. От того, очень мало избранников ею владеют, а кто владеет – не станет колоться просто так.

      - А ты, стало быть, у нас отступник? – ещё и скалится нездоровенько так.

      - Отнюдь, всё намного проще. Многих эта магия пугала в силу того, что они её банально не пытались понять, не более того. В магии крови нет ничего страшного, она в наибольшей степени опасна для самого заклинателя, однако, из-за разного рода маргиналов стала запретной. Достоинства и польза просто меркнут на фоне того, что могут натворить глупые обезьяны, а простому обывателю чего – видит нездоровую хрень и говорит о том, что это нездоровая хрень. Вы и сами должны знать, как в таких ситуациях разумные начинают действовать неразумно. Уничтожь или запрети, и очень редко когда пытаются разобраться в теме вопроса. Как говаривал один из писателей моего родного мира: «общественное мнение – самая развратная из проституток». Более чем уверен, таковых отщепенцев можно накопать в любой специализации, но польза тех повсеместно известна и используется. Вот и выходит, что без крайней необходимости стараюсь не прибегать к этой вехе.

      - Выходит, то было крайним случаем?

      - Да, иного выбора не оставалось, – пожал я плечами, – ну или я просто слеп, что более вероятно. Избранники не могут навредить друг другу в пределах благословлённых Богиней территорий. Всё что пришло ко мне в тот момент на ум, так это ввергнуть сознание ублюдка в мир иллюзорных кошмаров, и пока он там развлекается – оттащить бренное тело к обрыву. Что бы эта мразь хоть как-то ощутила на себе боль и возмездие за содеянное с моим товарищем.

      Что удивительно, мастер слушал вполне внимательно и без толики неприязни к моим словам.

      - А сможешь ли повторить? – задался он очередным вопросом.

      - Вот тут уже сложнее, – усмехнулся в ответ. – Тогда в мастерской это вышло случайно.

      - Парень, я ведь говорил тебе, что нет никаких случайностей...

      - ...есть крайне маловероятные события, я помню, и именно оно было в тот раз. После перехода в этот мир, все наши возможности изрядно смазаны, а в голове словно чёрт сидит да нашёптывает всякий бред. Иногда этот бред оказывается полезным. Так уж вышло, что наши с вами миры сильно разнятся между собой. Тут мы начинаем якобы с абсолютного нуля. Некоторые задатки прошлого воплощения остаются. Наверно, это можно объяснить как-то так: вы попадаете в иной мир и теряете все свои навыки, разум о них ничего не помнит, но вот тело и руки, кое-как, помнят, и вы стараетесь вернуть утраченное. На текущий момент я только разбираюсь с этим.

      Нависла небольшая пауза, после которой заговорил мастер:

      - Хм... я понял твою мысль. В таком случае, хочу ещё кое-что спросить – в своём родном мире, насколько часто ты мог использовать это заклинание?

      - Если честно, то когда пожелаю, ограничений как таковых не было. Но не рекомендуется.

      Говорить напрямую о том, что это один из тех навыков, которым плевать на перезарядку, я не стал. Что, впрочем, фиксилось естественным образом – банальной необходимостью закладывать в заклинание очень уж много единиц здоровья, от чего напрямую зависел период эффекта, а также накладывался штраф на восстановление.

      В общем, имбовая ультимативная способность, но спамить не выходило.

      - Даже так, – и лёгкая ухмылка. – Ладно, можно считать, что свой интерес я удовлетворил.

      Ещё некоторое время мастер непринуждённо улыбался, как вдруг резко глянул на меня пронзительным взглядом. Паранойя затрубила во всю глотку, аж оглохнуть умудрился, а по всему телу разлилась целая волна интенсивных взрывов, пробуждая эффект гусиной кожи. Как если бы армия мурашек решила взять меня штурмом, с использованием ядерного арсенала. В том числе, мозг будто бы настоящим муравейником внезапно оказался.

      Аналитическая, мать её, магия!

      Она, сука, существует!

      Этот взгляд мастера окатил меня мощнейшей волной сканера всея Хайгарда. Сомнений просто быть не может! Эти ощущения в разы сильнее тех, что я испытывал ранее. Не удивлюсь, если он сделал это намеренно.

      - Твои размышления, мой подающий надежды ученик, завели тебя на неправильный путь. Безымянный символ интересен, сам по себе, но не имеет отношения к тому, чего ты ищешь. Однако, он может оказаться ключом. Его принцип действия не сильно отличается от искомого тобой. Всё намного проще, чем ты думаешь, и в то же время сложнее.

      Сняв антипрослушку и встав со своего места, мастер бросил на последок:

      - Более чем уверен, сопровождать тебя в деревню будет Беримир. Он может и невежда в магии, как и ты, но, порою, с ним очень интересно пообщаться. Как инженер, этот паренёк обладает несколько нестандартным взглядом на привычные вещи.

      Намёк до безобразия прямолинеен.

      

      ***

      

      
        Главный штаб Стражей
      

      

      Как и говорил мастер, сопровождать меня до деревни Флоран назначили Беримира. Его одного единственного. Невзирая на то, что тащиться нам туда далеко не налегке, а две полноценные грузовые повозки везти, соединённых между собой по принципу прицепа. Чем именно загружены, мне не ясно, содержимое закрыто плотным брезентовым тентом. По очертаниям ящики. Судя по некоторому лёгкому скрипу днища повозок  – вес не малый.

      Взглянул на двух лошадей. Те вроде бы и выглядят мускулисто, но потянут ли...

      - А двух лошадей точно хватит? – озвучил я своё сомнение.

      - Не парься, тут и одна может справится, так что мы уже перестраховались.

      Л-л-л-ладно, попытаюсь поверить на слово.

      Всё же это иной мир... тем более фентези... а если компьютерная симуляция, то вообще никаких проблем. В компьютерной игре две, не малые по габаритам и изрядно гружённые, повозки даже банальный осёл утащит. И речь вполне может стоять не об непарнокопытном четвероногом друге зелённого огра.

      - Давай уж залезай, отправляемся, – сказал Беримир, завязывая последнее крепление, что бы тент ненароком не сдуло в дороге.

      На козлах оказалось комфортно, насколько это вообще можно выразиться про максимально простую деревянную конструкцию. По крайней мере, на каждой кочке, учитывая полное отсутствие амортизаторов, задницу отбить оказалось проблематично.

      Отправились мы строго на запад.

      Если так посмотреть, то тут в целом выбор невелик. На восток поедешь, в Таинственный Лес упрёшься, а там уже тропиночка до руин склепа. На север поедешь, в порт приедешь, а нахер нам порт? Он нам не нужен. На юг отправишься... ну и придёшь ты на йух, а вернее на кладбище, где хоронят местное население, а оно-то нам нафига? Правильно, некромантией мы не балуемся, оно нам тоже не надо, пока что. Вот и остаётся только одно направление – запад.

      Тянется дорога буквально вдоль всего подножья горного хребта, и по мере удаления от города опускается не торопясь, маленькими шажочками. Вспоминая затраченное время на марш-бросок в первый день пребывания, как и в целом припоминая все свои пешие прогулки по «полям», то двигаемся мы относительно быстро, хотя сама скорость не сказать что высока. В силу загруженности. Где-то за двадцать субъективных минут мы добрались до перекинутого через реку добротного каменного моста. Как только пересекли, я решил, что сейчас самое время начать приставать к Беримиру со своими очень важными вопросами.

      - Слушай, вопрос есть у меня, – и ещё Йодовская манера говора. – Об особой магии желаю знать я, и великолепно было бы, если осведомлён попутчик мой, да поделится сакральными знаниями он. Во век не забуду деяние сиё доброе, возможно спасшее в будущем жизнь одного паренька, незадачливого и нордического.

      - Ох уж эти незадачливые нордические пареньки, – вторил он стилю, глядя вперёд с абсолютным похерфейсом. – То штучки интересные находят и орды грызунов-переростков превращают в рабов своих послушных, одним мановением инструмента музыкального, да шагать на убой заставляют, в недра растворителя абсолютного. То колдунства непотребные колдуют, а потом всякого рода индивидами швыряются.

      И уже погодя, нормально спросил:

      - Ладно уж, чего узнать-то хотел? Только сразу предупреждаю, по части магии, как уже говорил ранее, я профан. Тебе бы лучше обратиться к Миодрагу, он более осведомлён и подкован. Я больше по маханию мечом на передовой.

      - Для начала и то хлеб, – «и знаю я про твои махания мельницей, ага...».

      - Ну так что там?

      - Как бы это объяснить... магия, что позволяет «рассмотреть» живой организм или неорганический объект, получая о них информацию вполне определённого характера. Ну, скажем, показатели той или иной характеристики, такие как уровень здоровья, маны и прочее в том же духе, либо же свойства предмета: величина атаки, защиты и так далее. Может быть, если таковое возможно, ещё отображать навыки, достижения... и всякое по мелочи... как-то так...

      - Хм-м-м... эвоно куда тебя занесло...

      Беримир задумался, аж подбородок почесал аки древний мудрец из жанра «муся», а потом ещё и головушку свою. Он бы, скорее всего, ещё и закурил, будь под рукой коробок плана... с очень интересными алхимическими веществами.

      - Не могу сказать, что таковой магии не существует, – начал он после некоторых раздумий. – Весь цимес в том, что это «высший круг», где однозначная позиция подобной магии до сих пор не определена. По сути, только настоятельница собора, Руфина Тольвинская, способна ею пользоваться, и стоит отметить – на очень феноменальном уровне, будто бы она просто рассматривает твоё окно Вермёгины.

      Есть у меня некоторое подозрение, что так оно и есть, если не больше...

      Возможно, весь необходимый функционал заключён в посохе, что с очень высокой вероятностью дарован Богиней. Очень уж он выбивается из местного контингента «крутых девайсов», как мне кажется, хотя и не могу аргументировано подтвердить.

      - Мда-а-а, остаётся только дивиться, как же так Верховный Магистр Окрей умудрился просрать свою единственную фаворитку, ставленницу на пост следующего верховного магистра... – отстранённо добавил Беримир, – да не об этом сейчас.

      А вот у меня морда лошадиная нарисовалась на лице.

      Руфина – чародей?!

      Более того, она была преемником дремучего деда?!

      Приехали...

      То-то она первой ассоциацией напоминает полноценного визарда, а не жреца, где из антуража выбивался исключительно посох. Она не шибко-то заморочилась сменой имиджа, по ходу дела, а просто взяла в руки новое классовое оружие.

      Беримир продолжил как ни в чём не бывало:

      - Здесь всё несколько сложнее и, вместе с тем, намного проще, чем кажется на первый взгляд. Эта магия скорее запутанный комплексный конструкт, состоящий из набора конструктов меньшего калибра, работающих между собой в общем тандеме на поставленную заклинателем задачу. Если исключить хотя бы одно звено из цепи, то конечная картина изрядно смазывается, но часть из этих конструктов вполне подвластны обычным смертным. Главное, уметь видеть «ментальное поле» объекта и распознавать колебания его эманаций, что среди твоих сородичей зовётся магическим зрением. Профессиональные чародеи способны даже самостоятельно читать эти колебания, без прямой помощи магии, получая максимально упрощённую картину. Но такая информация не позволяет сделать однозначные выводы, лишь предположения. Есть подозрение, что Верховный Магистр Окрей, на судебном заседании, очень активно этим занимался.

      О, омовение мнимой морозной водой, давно не виделись. Хорошо что я норд.

      - Так, он мог «прочитать» меня? – задал я жизненно важный вопрос.

      - Отнюдь, очень в этом сомневаюсь, скорее просто взглянул на твоё ментальное поле. Без прямого вмешательства. Примени он заклинание... наверно, ничего бы ему не было за это, но такое считается очень дурным тоном, а тот всё же следит за своей репутацией.

      Мы проехали по второму каменному мосту.

      Беримир бросил взгляд на плескающиеся в реке косяки рыб. Проследив за взглядом, я попытался распознать тип рыбы, и что-то мне подсказывает, что это полноценная речная форель. Надо бы запомнить место...

      - Видишь ли в чём тут всё веселье, – продолжил Беримир после недолгой паузы, – сам по себе метод чтения ментального поля очень капризен, в силу банального несовершенства на почве априори исключённых звеньев. Когда объект находится в состоянии спокойствия, то прочитать его поле так просто не выйдет, надо быть Руфиной для этого, как минимум. При том, выполняя какие-либо действия, колебания на поверхности поля отображают лишь то, что и так видно невооружённым глазом, а вот более глубокое чтение требует опыта и таланта, дабы разобраться в сути того, что лежит под оболочкой. Конструкты же подают целенаправленный сигнал. Организм реагирует на раздражитель. Буквально на несколько долей удара сердца, но этого достаточно, что бы почувствовать некое воздействие на себе. Если же не заморачиваться сокрытием чтения, то ощутишь целый ворох этих самых сигналов, а заклинатель получит более целостную картину. Надо опять-таки быть Руфиной, что бы жертва анализа ничего не ощутила.

      А вот теперь всё встало на свои места.

      Изначально, в самый первый день знакомства с мастером Хотеном, тот занимался максимально аккуратным сканированием. Скорее всего, картина выглядела весьма смазанной, но поскольку сканировал он продолжительное время, якобы внимательно рассматривая меня, то вполне мог собрать некий пазл, на основании чего сделал свои первичные выводы. То ли дело сегодня, когда он в яркой форме подтвердил существование аналитической магии... может оказаться, что он, заодно, решил меня тотально пропустить через сито.

      Вот же хитрый жук...

      ...так...

      Бля... я не понял, это получается, что мастеру Хотену плевать на свою репутацию?

      Не гнушается дурным тоном родного социума. Мне он импонирует, в определённой степени, но так просто делиться личной информацией не горю желанием. Я бы вообще предпочёл оставить все свои персональные данные вне досягаемости других.

      Беримир, тем временем, продолжал:

      - Говоря простым языком – ты всегда почувствуешь процесс чтения. Забавно, что для чародеев это своего рода спортивная игра: проанализировать живой организм так, что бы тот этого не заметил... Хотя, не все одобряют подобное занятие, называя баловством. При том, сами же не отстают от своих коллег и практикуются... лицемеры.

      Радует, что опознать воздействие аналитической магии можно.

      Плохо то, что можно закинуть анализ в тот момент, когда восприятие работает над совершенно иной проблемой, тем самым маскируя процесс. Как вариант, пока цель сражается с неприятелем. Осталось разобраться с тем, где именно игроки добывают такие заклинания.

      - Кстати, – вдруг раздался Беримир после недолгого молчания, – чтобы узнать состояние здоровья или ещё какие физиологические особенности организма, вовсе не обязательно столь сильно заморачиваться. Очень плохо сложится карьера специалиста магии восстановления, если он не способен определить, от чего же надо лечить пациента.

      - В моём родном мире «лекари» способны на таковое без магии, – тут же парировал я.

      - Здесь тоже так могут, – спокойно ответил визави, – как делают те же знахари, но тогда требуется время, чего в пылу сражения или при экстренной ситуации у тебя просто может не быть. Ещё важно уметь контролировать процесс корректного заживления. В случае неумения анализировать тело пациента, исцеление может оказаться изрядно затруднительным занятием или долгим, а сам пациент может восстановиться не полностью или с изъянами. Работает такой специалист не столько с ментальным полем, сколько с физической оболочкой, с телом. По той же схеме работает специалист магии изменений, анализируя состав и/или состояние физического неорганического объекта, что позволяет им проводить первичную идентификацию. То есть, определяют базовые характеристики предмета, не связанные с Миром Грёз, а на них – наличие связей... дальше уже работа для специалиста магии мистицизма, взламывая ментальное поле.

      - И в чём тут подвох? – сразу же задался я вопросом.

      - Работать на расстоянии, даже экстремально малом, значит взаимодействовать с ментальным полем, что вызывает трудности. Но если последнее исключить из уравнения, то на анализ требуется очень ограниченный пласт конструктов и знаний. Это всё ещё далеко не «первый круг», однако, достаточно распространены среди обычного люда.

      - Но требуется непосредственное касание? – озвучил свою догадку.

      - Именно. – Немного подумав, визави добавил, – твои достижения нельзя прочитать таким образом, как и невозможно определить количество маны или ещё какую характеристику нефизического характера, да и в целом всё, что не связано с физиологией, останется тайной. Но вот в остальном – ты станешь открытой книгой.

      С одной стороны, такие новости меня радуют, мои достижения и навыки сугубо «моя прелесть». Главное найти эффективный метод противодействия сканерам, и хорошо, если они мне при этом не попытаются взорвать мозг...

      С другой же стороны... всё охренеть как плохо.

      
        «- Ква» – авторитетно согласился со мной жабёныш.

      Если аналитическая магия более чем доступна, хоть в какой форме, то игроки непременно ею попытаются овладеть. Чего уж тут лукавить, я бы сам не отказался. Иметь представление об количестве здоровья противника, его базовых параметрах атаки и защиты и многое другое... это значительно всё упрощает.

      - А есть ли методы противодействия? – задался очередным вопросом, когда мы уже сворачивали на север.

      Здесь дорога разветвилась на два направления.

      Продолжая идти на запад, вдоль подножия горного хребта, конечной станцией будет нашумевший в кругах избранников шахтёрский городок. Резко сворачивая на север, мы взяли курс на фермерские угодья, где административным центром выступает деревня Флоран. Тянущиеся за горизонт посевы уже давно нам видны, их внешний периметр проходит на некотором отдалении от дороги.

      - Насколько мне известно, нет, – ответил Беримир. – Однако, используя школу мистицизма – ты всегда можешь напустить «шумов» в свой ментальный фон, что затруднит процесс анализа, а также это работает против физического сканирования при касании, но хуже. Пожалуй, это единственная магия, где контрмер не так много, вернее, их практически нет. К счастью, и сама магия не является плёвым делом.

      - А ты ею владеешь?

      Тут попутчик взглянул на меня такими глазами, что я аж почувствовал себя реально тупым.

      - Магией – нет, не владею, по вполне очевидной причине. У меня есть одно очень... грубое решение. Гении инженерной мысли постарались. Чем частенько пользуются не шибко профессиональные маги, а в целом – несведущие в магии. Злоупотреблять, разве что, не стоит, оно оскорбляет магистров гильдии чародеев, видите ли.

      - И что это за «грубое решение»? – сразу же навострил уши.

      - Перстень, – и поднял левую руку на уровень лица, раскрыв тыльной стороной кисти.

      С виду обычная печатка.

      Рассмотрев получше, на фасаде простенького аксессуара из серебра выгравирована вытравлена печать: просто раскрытый глаз, эдакое «всевидящее око», обрамлённое декоративными завитушками и штрихами. Сделано скорее в целях сохранения антуража, нежели из реальной необходимости. Подозрения уже начали витать в голове, подобно мухам над куском фекалий, когда Беримир, вернувшись обратно к глубокому осознанному похуистичному созерцанию дороги, озвучил их, тем самым подтвердив.

      - Ещё со времён древней эпохи, – продолжил он, – остались чертежи, но доподлинно неизвестно, кто разработал первый прототип. «Перстень Эвальвации». Звучит красиво и статно, а по факту лишь жалкая эмуляция традиционного магического процесса. Смешнее только то, что функционал перстня напрямую зависит от профессионализма ремесленников, кто участвует в его изготовлении. Эта вещица является пересечением сразу нескольких направлений: ювелиры, кудесники и чуть-чуть инженерии, на уровне механики. Хорошо, если полученный перстень сможет считывать хотя бы физиологические данные, и то, скорее всего, крайне медленно. Каждый кооператив ремесленников использует чертежи первого прототипа, не спеша делиться своими результатами на его основе. От того среди твоих сородичей эта безделушка пока что на уровне... кхм, куска «металла», как они выражаются. Наши делиться нормальными перстнями не спешат. Максимум рассказывают, что да как, а дальше дескать сам пробуй и экспериментируй.

      Вот теперь точно всё встало на свои места.

      Руфина – гений. В прямом смысле этого слова и без всякого сарказма, чья сила помножена на дары Богини, в результате чего она столь филигранно палит информацию абсолютно про всех. На расстоянии. На очень огромном расстоянии. Счастьем тут является то, что она связана обетами и это преимущество сводится к нулю.

      Рассматривая же аналитическую магию в целом – она есть, она очень сложна в освоении, но это не является непосильной задачей. Может результат выходит не таким, каким хотелось бы, однако в наших реалиях и то хлеб насущный. Если есть талантливые в магии игроки, то наличие «сканеров» среди них вполне вероятно... нет, сейчас даже нет сомнений в их существовании. Отсюда мои данные у Лионы. Кто-то из её отряда освоился, но поскольку ещё нуб, то объём информации вышел скромным... который, в свою очередь, оказался достаточным для их обычных нужд. Само сканирование, с высокой вероятностью, проводили в тот момент, когда я был в сражении.

      Касательно же гильдии чародеев и городской библиотеки, информация тупо изъята из общественного доступа, где мотивы более чем понятны. Рахманские чародеи не желают раскрывать всех карт раньше времени, а пытливые игроки сами по себе такие существа, что не станут делиться подобными навыками. Тем более что таковое может быть продиктовано регламентом клана. С другой же стороны, есть грубое решение в виде перстня, надо лишь заморочиться его изготовлением. Невзирая на все его ограничения и недостатки.

      Что же я думаю на сей счёт?

      А мне норм, вот что.

      Перстень всего лишь устройство, а всякое устройство можно улучшить, надо лишь понять – как. Если не получится сделать его работающим на расстоянии, то не велика потеря, как минимум можно попытаться заморочиться оптимизацией процесса считывания и интерпретации сигналов.

      - Хорошо, а при чём здесь вот этот безымянный символ, – и вычертил каракулю.

      - Он, как и традиционная магия анализа, работает с ментальным полем объекта, – пояснил Беримир безучастным голосом, просто глядя куда-то вперёд. – Это поле имеется даже у обычного камня. Я бы сказал, что «ментальное поле» не совсем корректный термин, но все так говорят в силу банальной привычки.

      - И в чём заключается его принцип действия?

      - Его стандартный набор инструкций открывает возможность рассмотреть объект с позиции ремесла, навык которого у тебя есть в наличии. Независимо от того, к чьим именно вещам ты применяешь символ. Если уровень ремесленного навыка позволяет, то безымянный символ всё просчитает и выдаст полноценный анализ. В остальном же, лишь отобразит наличие «чего-то ещё». Однако, есть очень интересная особенность по отношению к своим вещам – если ты не будешь настроен на... хм... ремесленное мышление, назовём это так, то он открывает канал отображения свойств всем, кто сфокусируется на отмеченном предмете. Иными словами, он без труда считывает «поле» объекта целиком, пока обладает «ключом» в лице владельца этого предмета, а точнее имеет доступ к его окну Вермёгины. Вся работа безымянного символа в наибольшей степени схожа с тем, что делают специалисты магии восстановления или изменений... хотя, на самом деле он и лежит в основе их методов.

      - А зачем тогда понадобились эти разработки? Не проще ли пользоваться символом?

      - Не проще, он завязан исключительно на ремесле. То что с его помощью можно показывать другим свойства своих вещей – не более чем побочный эффект, лёгший в основу магии анализа. Зачем целителю знать подробности свежевания своего пациента, если от него требуется иное, лечить, а не добивать окончательно и идти торговать потрохами. Зачем оценщику знать, из чего создаётся предмет, если ему надо узнать непосредственно свойства предмета.

      - Справедливо.

      На протяжении всего объяснения у меня в голове активно прокручивалась сцена с демонстрацией от мастера Эрнесто, а также мои последующие эксперименты над крысами. Всё сходится ровно с тем, что только что рассказал Беримир. Безымянный символ имеет всего один алгоритм, а не два, как может показаться. Иначе говоря – то что он может отобразить свойства принадлежащих заклинателю вещей, не более чем грёбаный БАГ, воспринимаемый фичей, и эта «фича» положила начало разработкам в области аналитической магии...

      Тот, кто ставил Систему, слегка... да тотально он проебался, а значит Создатель не идеален.

      Что из этого следует?

      Ну как минимум то, что всё может работать не совсем так, как задумывалось изначально. Отсюда следуют все размытости игровых правил, что позволило Нифуру творить лютую дичь при засаде, а также в целом позволяет взаимодействовать с миром иначе.

      

      ***

      

      На подъезде к деревне я первым делом отметил добротную деревянную стену, возвышающейся над грозно выглядящим частоколом, что щедро разбросан по всей видимой площади отвеса невысокого полого склона. Со слов Беримира, в столь сильной фортификации уже давно нет смысла, поскольку монстры с фронтира не лезут, а естественных врагов на данной территории не осталось.

      Тут вообще местность немного странноватая, как мне кажется, если послушать Беримира.

      По мере удаления от перекрёстка на север, дорога разделяет собою два категорично разных ландшафта. Справа раскинулась необъятная холмистая долина, протяжённостью почти до Лазурного Порта по всему скалистому побережью, и лишь некоторую часть уступая низине на северо-западе от столицы. В той низине выращиваются фрукты. Единственная аграрная деятельность Фаринборга. При подъезде к территории деревни, сворачивая в северо-западном направлении, холмистая долина, как и скалистое побережье, уступают место полноценному песчаному пляжу с прекрасным видом на озеро, пока береговая линия вновь не заходит на территорию очередной лощины. Слева же, на протяжении всего пути, тянется обширная равнина с плодородной почвой. Именно на ней культивируют поля с разнообразными посевными культурами. Юго-западнее от деревни, и по совместительству западнее от самих посевов, вновь начинаются холмы, но с очень питательной для скота травой. Собственно, их выделили под пастбище.

      Вглядываясь дальше на север, глазам открывается ещё один массивный горный пейзаж.

      - А вон там, – указал Беримир в северо-западном направлении, – находится долина Ревущих Фьордов, где пару веков назад наши предки добывали высококачественный камень. Но, как я уже рассказывал ранее, из-за действий одного не совсем адекватного рахмана, каменоломню наводнили чудища самых разных мастей, на фоне которых крысы-мутанты кажутся настоящими цветочками.

      - Ты их видел? – задался я вопросом, априори зная на него ответ, исходя из интонации визави.

      - Было дело, – как-то с грустью отозвался Беримир. – Поход в каменоломню является финальным испытанием при окончании Фаринборгского Университета. Если от него отказаться, то тебе запрещено будет заниматься военным ремеслом, про вступление в ряды стражи можно забыть. Пока не сдашь. Есть ещё вариант попытаться встать под знамёна гильдии бойцов с охотников, вот только с ними тоже имеются некоторые проблемы. Это вам, избранникам, значительно упростили вступление в их ряды.

      - А что из себя представляет испытание?

      - Групповое задание на исследование окружающих территорий, где юные рахманы отрабатывают полученные за годы обучения свои навыки ведения боя и выживания. К сожалению, далеко не всем суждено его пройти. Намного проще магам и послушникам. Для первых куда как важнее твои достижения в области магии, а не навык выживания или боя, а вторые просто обладают правом неприкосновенности. Они могут отказаться без последствий.

      Обождав уважительную паузу, я задался очередным очевидным вопросом:

      - Получается, северные фермерские угодья являются краем обжитых земель? – ворошить прошлое попутчика не решился.

      - Ну, по сути так оно и есть, – ответил он. – За долиной Ревущих Фьордов начинается непреодолимый горный хребет, за которым располагаются уже земли вечной мерзлоты. Ещё, где-то там находится главный проход в Подземный Изалит, куда в древней эпохе наши предки загнали предателей родины, окончательно завершив многовековую междоусобицу народа.

      От подобных подробностей я аж не удержался и присвистнул.

      Мне вдруг ещё сильнее захотелось заняться изучением местного языка, что бы была возможность хоть как-то прочитать книжки городской библиотеки. Думаю, с поддержкой системы это сделать намного проще, чем в нашей реальности.

      - А что является краем обжитых земель с юга, юго-запада и запада? – решил дополнить знания.

      Беримир глянул на меня и усмехнулся:

      - Край Света, – сказал он.

      Аккурат в этот момент наш “караван” подъехал к воротам деревни и запустилась таможенная процедура. Пропустили, конечно же, без всяких проблем и пошлин, что не помешало вынудить Беримира к обязательной коммуникации со сослуживцами. В основном спрашивали что я за перец такой и на кой чёрт тут весь такой красивый нарисовался. Без враждебности, просто ребята очень простые, деревенские.

      Проехав через ворота, моим глазам открылся очередной интересный пейзаж.

      Внутри деревня вполне себе может посостязаться с каким-нибудь полноценным средневековым городом очередного фентезийного мира. В нашей реальности столь чистых улиц не было. Здесь имеется система канализаций, о чём свидетельствуют характерные люки вдоль вымощенных серым камнем главных дорог, а дома выстроены в простейшем европейском архитектурном стиле, преимущественно из дерева, но на ярлык «деревенские» не тянут. Это самый настоящий минималистично выглядящий город.

      Первым делом мы добрались до местного штаба стражи, где ещё некоторое время разгружали повозки. Мне также выпала честь поучаствовать, поскольку завхоз пообещал предоставить документ на снижение выработки необходимой квоты. Дескать, помощь ему также засчитывается за отработку наказания. Припираться не стал.

      Закончив с разгрузкой, мы с Беримиром отправились к ратуше, навстречу со старостой.

      Его кабинет, как и всё в этой деревне городского типа, был максимально простым. Натурально. Без всяких вычурностей, чем частенько сопровождаются аналогичные «простые» помещения Фаринборга. Сам же староста вполне себе приятный, в том числе голосом, и опрятный на вид старичок. С длинными седыми патлами и небольшой бородой. Одежда обычная крестьянская, но, как говорится, с иголочки и, считай, при параде.

      На данный момент он сидел в своём кресле и раскуривал трубку.

      - Маразм крепчал, травяные еноты пели серенады, а члены Верховного Совета клином шли на взлёт, используя реактивную тягу своего седалища. Ну вот на кой мехирь мне задался работник без навыка в сельском хозяйстве, – риторично заметил староста, дочитав судебное постановление.

      Я же начал иначе воспринимать этого старичка, с огромным трудом сохраняя невозмутимость.

      - И ведь даже книгу не выдали! Да чтоб этим чепушилам с Падшим пежиться всю зиму!

      - Наверно считают, что вы сами выдадите ему книгу навыка, – дополнил Беримир, с абсолютным похерфейсом и красноречиво пожав плечами.

      - Откуда же здесь взяться такой загадочной вещице? – удивился староста. – У нас фермерские наделы, а не кладезём чародейских плюх. И даже будь такая штуковина в моём распоряжении, как много он сможет собрать с нулевым рангом? У нас на жатву допускаются люди минимум с первого ранга умения... и то не все! Он же угробит весь урожай, похлеще изрядно задолбавшего нас всех бесчинствующего Ежа. Мы и без того терпим серьёзные убытки! Ещё избранники, эти, со своими периодическими забегами на него по заданию от властей, заколебали! Ближайшие к месту баталий посевы идут в гузно Падшему. Вот прям встают такие и говорят: «ну нахрен вас всех, ребята, мы сваливаем» и прыгают за Край Света.

      Беримир не смог сдержаться, его выдал предательский смешок, а я уже в открытую охуевал, разинув рот и пуча глаза в пять рублей. Ещё потыкал в жабёныша, тот тоже оказался в полнейшем ауте с исповеди старосты. Разум, на пару с параноиком, вовсе забухал.

      Мой мир более не будет прежним.

      - Эй, парень, ты вообще что умеешь-то? – обратился ко мне старичок.

      - Зависит от того, с какой стороны смотреть: могу попадать в неприятности или «случайно» их находить; могу повелевать ордой крыс и топить их где-нибудь, если вдруг у вас тут есть хвостатая эпидемия; ещё можно попытаться что-нибудь взорвать... есть у меня запас световых гранат на целый легион говорящих посевов...

      Сука мозг, какого хера ты творишь!?

      Я взглянул на старосту, староста взглянул на Беримира, а тот на меня.

      - Беримир, серьёзно, мне вот это «чудо» надо каким-то образом пристроить на исправительные работы? – отойдя от шока, озвучил вопрос староста. – Не имею ничего против него, как личности, но разрази меня Падший, это же просто форменный пиздец какой-то.

      Тот в очередной раз пожал плечами, лишь улыбаясь в ответ.

      Староста было готов выдать очередное едкое замечание, но крайне справедливое, как над его головой зажглась лампочка озарения.

      - О-о-о! – выдал он на протяжённом выдохе, что мне решительно не понравилось на подсознательном уровне. – Есть у меня одна гениальная идея... Отведи-ка его к коменданту гарнизона, пусть тот познакомит с временно гостящим у нас Смотрителем. Будут вместе Ежа гонять от наших посевов. Количество успешных «отгонов» на своё усмотрение, но, что-то мне подсказывает, не меньше четырёх раз. Иначе господа Верховного Совета будут брюзжать, а мне не хочется, что бы они сюда нагрянули со своим ревизором.

      - А не слишком ли жёстко, староста? – смутился Беримир.

      - Два долбодятла – это сила...

      - ...хэй... – обиженно отозвался я, но меня проигнорировали.

      - ...способная извернуть Свет на изнанку и обратно, вот пусть и спеваются между собой.

      - Прости, Норлан, но сами Ревущие Фьорды нашептали твою незавидную участь, выбора у нас нет, – сочувственно похлопал он меня по плечу. – Я обязательно помолюсь Богине, что бы длань Аверли была благосклонна к тебе, и да пребудет с тобой Фортуна.

      - Э-э-э... а чо ваще происходит-то? – и ещё сорок пять Арииновских градуса.

      Очко оперативно расчехлила свою скрипочку, протёрла её и начала разыгрываться. Внутренний питомник, обращая пристальное внимание на окружающую атмосферу безысходности, начали строчить завещания своим дальним родственникам...

      Шо блять?

      Совсем рехнулись, предатели?! А ну отставить!

      
        «- Ква-а-а-а» – рискнул послать меня Фендерберкер.

      Пришлось достать револьвер и наставить дуло на главного бухгалтера. Тот сразу осознал своё положение и поднял зеленющие лапки, размахивая белыми трусами... где сзади по центру красуется шедевр очередного неизвестного современного художника.

      Вот, то-то же, завещания они строчить вздумали...

      

      ***

      

      Комендант гарнизона, Алабор, оказался не менее приятным в общении. Плюс-минус ровесник. Учился вместе с Беримиром и Миодрагом не только на одном потоке, но и факультете боевых искусств. Из всей троицы был наиболее гиперактивным, из-за чего изрядно бесил многих профессоров и прославился как отпетый дебошир. Будучи стражником после выпуска, основательно проредил ряды крыс-мутантов. Позже, на основании прочих его «достижений», выпала честь побороться за место коменданта гарнизона фермерских угодий.

      Не трудно догадаться, что он выиграл, под фанфары покинув город.

      Есть подозрение, ну или мне просто так показалось пока слушал краткую историю из первых уст под лёгким градусом местного разливного эля, со вкусом лимона, что спровадили его намеренно, изначально дав слабых соперников. Ещё есть подозрение, что рассказчик прекрасно всё понимает, да вот только не прочь был покинуть городские чертоги по собственной воле. Тут, как он говорит, ему нравится намного больше.

      Ах да, ещё это тот самый вояка, чьи топоры мы отыскали в сокровищнице крыс-мутантов.

      Собственно, именно из-за того, что мне довелось помочь Беримиру и Миодрагу, а также самолично найти один из его топоров – тот очень радужно меня принял. Несмотря на рабочее время (хотя стража всегда на посту, как он же и сказал), Алабор настоял на распитии лёгкого эля, что изготавливается в этой деревне и предназначен исключительно для местного употребления. То есть, в перечень поставляемых в Фаринборг товаров он не входит. Топоры, как оказалось, Беримир не забыл прихватить с собой.

      - Ребят, может всё-таки объясните, что за юмор у вас тут такой интересный? – по итогу не сдержался я. – Кто такой этот Смотритель Аверли?

      Мы болтали о чём угодно, но только не о предстоящей работе, а мне очень интересно, с кем предстоит волочить свой «срок» в ближайшее время. Также, хотелось бы уже понять, от чего Беримир такой кислый становится, при мысли о столь загадочном персонаже.

      - Не «такой», а «такая», – поправил меня Алабор, – это девушка, звать её Аверлексия.

      Пошушукавшись о чём-то между собой, стражники всё же решили посвятить меня в детали.

      - Скажем так, разговоры о ней не в почёте, – начал Беримир. –  В своё время она конкретно так насолила самой Богине, открыто пойдя против её воли и, откровенно говоря, послав ту по очень, кхм, интересному адресу. Прямым текстом без прикрас, на глазах у множества рахман. Твёрдо стоя перед божественным ликом с гордо вскинутой головой.

      - Яйца у барышни железные, как я погляжу, – только и смог что выдать из себя комментарий.

      Алабор усмехнулся, дрябнул эля и взял слово:

      - Ога, адамантовые, тогда уж. За всю историю нашего народа – это единственный в своём роде рахман, кто смог противостоять воле Богини столь прямолинейно. Она всегда отличалась твёрдостью духа, решительной настойчивостью и непомерным своеволием. Аверлексия... эм-м-м... с рождения была очень неординарной личностью, скажем так.

      - На самом деле, – продолжил Беримир, также дрябнув эля, – она очень хороший и верный товарищ, всегда готовый прийти на помощь. С раннего детства Аверли воспитывалась в Соборе Двенадцати, была одной из послушниц, и показывала весьма незаурядные способности к магии восстановления. Но, как обычно водится со “слегка” закрытыми личностями, была также она не от мира сего. Позже, блистательно сдав вступительный экзамен, начала учиться в университете. Как и мы, на том же самом потоке, но на факультете целителей. Хотя, это не мешало ей в тайне от остальных практиковать технику владения мечом и в целом разучивать боевое искусство.

      - Беримир у неё ни одной дуэли до сих пор не выиграл, – расхохотался Алабор.

      - Да ты сам-то не лучше, – не остался тот в долгу, пожав плечами, и ещё дрябнул разливного эля.

      А мне вдруг страшно стало от осознания, с каким монстром предстоит работать...

      - Главная особенность Аверлексии, – продолжил Беримир после непродолжительной перепалки взглядами, – она с рождения одарена в кристаллизованной магии и магии кристаллов, в следствии чего сыскала недюжинное уважение со стороны мастера Хотена, а также ввела в оборот и распространила «магические кристаллы».

      - Что-то не видал таких, – почесал я репу.

      - Сделать рунический свиток на порядок проще, – пояснил Алабор, – чем вырастить магический кристалл с заложенным внутри заклинанием. Это, по своей сути, эфемерный слепок конструкта, или их целого комплекса, в физическом твёрдом агрегатном состоянии. Создавать на такой основе полноценные заклинания сложно. В основном элементарные нулевого круга. А вот реализовать их как катализаторы – самое то, пользуются огромным спросом.

      - На самом деле, Норлан, ты видел эти кристаллы, – добавил Беримир. – Миодраг активно ими пользуется, при наложении магии поддержки. За счёт этих катализаторов конструкт заклинания выходит стабильнее, сильнее и менее прожорливым.

      Так вот что за псевдокристаллы у него тогда были, ясно.

      - Королева магических камней, дева-рыцарь без страха и упрёка, в тряпочной броне, и нелюдимая мечтательница не от мира сего, – решил Алабор взять эстафету в свои уста после некоторой паузы, по особому смакуя самозваные титулы. – Аверлексия заработала очень своеобразную репутацию ещё в далёкой юности, а на университетской скамье только укрепила.

      - А что произошло, когда она встала поперёк воли Богини? – спросил я.

      - Её тут же исключили из состава послушниц, лишили всех гражданских прав и льгот, кроме самых базовых, и изгнали из Собора Двенадцати, категорически запретив в нём появляться... как и в любом другом храме Богини. Если честно, то Аверлексия не сильно-то переживала, а вот Верховный Совет на полном серьёзе рассматривал решение о том, что бы её вовсе изгнать на северные земли.

      Вот тут я напрягся не на шутку.

      Не сходится.

      Как бы она себя не вела, но одобри Совет такое решение – это бы противоречило основам общества рахман. Они не являются строго религиозными. Более того, многие из них всячески ищут различные лазейки в божественной воле. Напрямую не перечат из-за навязанного с детства трепета перед Богиней. Да и сама она, если уж на то пошло, вообще не вмешивалась в быт рахман, пока не нагрянули «мы», ака резкий геморрой на всю жопу.

      Вывод?

      Аверлексию целенаправленно хотели спровадить, а тут выдалась очень удобная возможность.

      - К счастью для неё, – продолжил Беримир, – Верховный Совет смилостивился и назначил строптивую мечтательницу на пост смотрителя тюремной заставы. Это максимально отдалённое от цивилизованного мира и тихое, до прихода избранников, место. Где-то на Краю Света. А та и не возражала от перспективы свалить ото всех подальше.

      - Единственное что, – эстафета вновь перешла к коменданту, – в период сбора урожая приходится патрулировать поля и отгонять грёбаного Ежа. Он почему-то всегда вылезает из своей норы именно во время жатвы.

      - Погодите, а как ей удалось занять пост смотрителя? – задался я очередным вопросом, который не укладывается в картину происходящего. – Всё же должность не из самых низких. Учитывая её социальное положение, очень сомневаюсь, что Верховный Совет был настолько милостив... Если мы говорим о том же самом составе, который судил меня. Тут, скорее, очень холодный расчёт, что заставило их изменить своё изначальное решение.

      За спиной раздался приятный слуху мелодичный женский голос:

      - Потому что прежний смотритель, невзирая на свой талант и весь опыт бывалого воина, пал от лап Ежа, обезумевшего хранителя Хайгарда. Рахманы не способны находиться рядом с Великим длительное время. В отличии от избранников. И меня. В силу своего врождённого иммунитета ко всякому дерьму ментального характера, я способна успешно сопротивляться эманациям его безумия. От того члены Верховного Совета не стали изгонять меня на северные земли, вотчину Падшего, а назначили на пост нового смотрителя.

      Уже понимая, кто стоит за моей спиной, обливаясь морозным потом и выдавливая глупую улыбку (равно как и Алабор с Беримиром, те ещё как-то неуверенно помахивали своими «лапками» в приветствии), я обернулся в направлении голоса.

      Прямо возле двери, облокотившись о стену и скрестив руки на уровне груди, стояла дева-воительница... хм... в тёмно-алом халате, подолом доходящего по щиколотку. Плечи и грудь занаряжены кожаными элементами так, что нижняя часть халата больше походит на своеобразную длинную юбку. На талии, с величественной серебряной бляшкой, красуется внушительно широкий ремень, который ещё несколькими ремнями меньше удерживает ножны меча вдоль левого бедра и закрытые небольшие подсумки с правой стороны. Из под подола халата виднеются сапоги с латными набивками на лодыжках и носках. Кисти рук облачены в своеобразно стилизованные латно-кольчужные рыцарские перчатки, где упор делается на максимальную подвижность кисти и пальцев. Поверх халата накинута плотная тёмно-серая накидка, почти полностью закрывая спину и плечевой пояс до предплечья, кроме груди, а сами предплечья стянуты не столько ремнями, сколько своеобразными чёрными повязками, внахлёст.

      Ножны вполне обычные на вид, но вот гарда, рукоять и навершие выдают элитность оружия – это не какой-то там ширпотреб. Классифицировал бы его как эспадон, только эспадон является сугубо двуручным оружием, а тут одноручное. Оксюморон выходит. За спиной виднеются очертания средних размеров треугольного щита.

      Гордая и волевая осанка златовласой красавицы, с симпатичной мордашкой, выдают в ней аристократическую кровь. Волосы же, всей своей густой массой, плавно и элегантно спускаются до прекрасных бёдер. Она, примерно, на две головы ниже меня, с изящным и аккуратным телосложением, в котором чувствуются достойные формы, но, выдержанные в идеальном между собой балансе элементы, возносят всю композицию до уровня абсолютного шедевра. Ею можно любоваться вечно. Единственное, что выбивается из образа – шёлковая чёрная повязка, с серебристым орнаментом, на добрую половину лица, полностью закрывая собой глаза и почти всю лобовую долю.

      - А теперь, господа, я бы хотела услышать, какого Лешего тут происходит, – тяжело и властно припечатала она.
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        53-й день месяца Матери Земли
      

      
        6-я хора (вечер)
      

      
        Кабинет коменданта, деревня Флоран
      

      

      - Доброго вечера, Аверле... – начал было комендант, улыбаясь и помахивая рукой.

      Но его грубо оборвали на полуслове.

      - ...Разве я не просила не трепаться обо мне? – с нажимом спросила она, попутно осуждающе “глянув” на обоих стражников, и лишь мимолётно полоснув по мне. Этого хватило, маска-повязка вообще ни разу не мешает понять очевидного, барышня реально сердится. – Если я кому интересна, то пусть ко мне обращаются, а я уже сама решу, что рассказывать. Исправления было достаточно.

      - Ты с самого начала тут? – удивился Беримир.

      - Кажется, наша Аверлексия опять балуется «призрачным шагом» под «пологом невидимости», – ехидно пояснил Алабор, – и нечего так на меня смотреть, ты эти два навыка всегда напоказ ставишь. И вообще, я же вроде как просил так больше не делать, разве нет?

      Девушка, на ответное замечание, лишь показательно хмыкнула.

      - Просто стало интересно, как это меня с мужиком спутали, – подалась она вперёд, подошла к столу коменданта и, встав между мной и Беримиром, облокотилась кулаками о столешницу. – Может уже расскажешь, что тут происходит?

      - Ну-у-у... вот, – он протянул судебное постановление, с небольшой письменной ремаркой от старосты.

      Я же, внимательно осмотрев кабинет на наличие дополнительных стульев, понял, что этих самых дополнительных стульев нет. Без всякого умысла, а просто потому что это вышло на автоматизме, я встал со своего места и пододвинул простецкий предмет мебели к девушке. В этот момент на мне сошлись три пары глаз... э-э-э... а про Аверлексию вообще можно так выражаться? Используя связанные со зрением и глазами слова чувствую себя каким-то обсоском, который только и умеет что издеваться над инвалидами, самоутверждаясь за их счёт.

      Первой из ступора вышла именно Аверлексия, поняв причину моего поступка.

      Оторвой она, вроде бы, не оказалась, хотя мыслеобразы большей частью упорно отрисовывают барышню именно в таком ключе. Впрочем, это ещё не аргумент, всё только впереди. Потому, хмыкнув в очередной раз, она присела, закинула ногу на ногу и вернулась к изучению документа. Это кстати отдельная тема – чтение производится пальцами, но проблема в том, что письмо обычное, а не специализированное по шифру Брайля.

      Ещё пара «хмыков» издались при “прочтении”.

      - Верховный Совет реально тронулся вагонеткой, – прокомментировала Аверлексия.

      - Что делать-то будем?

      - На жатву его отправлять нельзя, урожай зря погубит, здесь староста прав. Для эффективного массового сбора нужен хорошо развитый 1-й ранг. Ему месяц в поле пахать, что бы только до самого ранга добраться, а дальше всё ещё сильнее затянется, прежде чем он доберётся до вменяемого уровня развития. С другой же стороны, пойти со мной в дозор – очень плохая идея.

      - Это ещё почему? – сорвалось с моих уст.

      От “взгляда” смотрительницы сила тяготения под ногами подозрительно усилилась.

      - Потому, – вздохнув, решила она снизойти до объяснений, – что ни с фамильярами Ежа, на которых вполне хватает гарнизона стражи и старателей из числа избранников, ни с самим Ежом, которого я успешно прогоняю сама единолично, ты мне ни чем не поможешь. Нулевой избранник. Без навыков и экипировки. Скажи на милость, зачем мне обуза в отряде? Ты хоть что-нибудь умеешь?

      - Относительно.

      - Относительно? – уверен, не будь этой маски-повязки, я бы мог наблюдать взлёт бровей.

      - Согласен с тем, что я без толковых навыков и экипировки, но не согласен с тем, что я нулевой.

      - Отсутствие боевых навыков и вменяемой экипировки уже ставит под угрозу твою жизнь. Это не безобидная живность с лугов или холмов близ Фаринборга, чьи популяции стоят под угрозой геноцида руками твоих сородичей... да и твоих, собственно, как я погляжу... о-о-о, даже так?

      Последние слова меня смутили, особенно её... взгляд... Блэт, надо с этим что-то делать.

      - Что это значит? – решил поинтересоваться, пока мозг занимался абстрактной философией.

      - Души, заточённые в конструктах зачарований на твоих вещах, страдают.

      - Не сочти за грубость, но как ты вообще можешь что-то видеть? – не сдержался я.

      Беримир аж опрокинул свой стул, резко встал и был готов хватать девицу.

      - Воу-воу, Норлан, полегче, она же тебе сейчас всекёт! – затараторил он.

      Та лишь показательно хмыкнула и невозмутимо ответила:

      - Может я и не зрячая, да вижу много больше вас всех, зрячих.

      Нависла оглушительная тишина.

      Беримир, на пару с Алабором, в любой момент был готов броситься оттаскивать потенциальную фурию от бездыханного тела одного нордического паренька, который решил, что гулять по офигенно тонкому льду, играясь с огнём ядерной бомбы, очень гениальная и ни разу не опасная затея. Сама фурия, в свою очередь, очень пронзительно “смотрела” на меня.

      Ну а я чего, просто пытался разглядеть руны на её вещах, и разглядел.

      - Обвиняешь меня в использовании зачарования, – усмехнулся я, – а сама щеголяешь в зачарованном снаряжении. Как-то это лицемерно, не находишь?

      Аверлексия жестом остановила бросившегося было мне на выручку Беримира.

      С грацией, достойной аристократов чистых кровей, она развернулась по мне всем корпусом. В момент вращения переставила ногу на ногу и левой рукой вальяжно, но всё ещё с чувством вычурного изящества, облокотилась на спинку стула, элегантно подперев голову пальцами, а другую руку опустила на колено.

      И улыбнулась.

      Выглядит всё, вкупе с позой, очень очаровательно... и ахуеть как пугающе.

      - Кудесник, – кивнула она, голосом подобным амброзии. – Естественно, ты очень умный и славный, если столь тонко осознаёшь разницу между осуждением использования душ в зачаровании и самим зачарованием. Невзирая на отношение мастера Хотена к моему методу, он бы всё равно рассказал, спроси ты его об азах рунической магии и альтернативных способах создания ядра. Но ведь ты повёлся на чудную историю, на вроде той, где нет разницы – в камне или ядре конструкта содержится душа. Так зачем заморачиваться, ве-е-е-ерно?

      Сарказм лился как из рога изобилия, только и успевай что уносить вёдрами.

      - Да будет тебе известно, – продолжила она, дав мне самую малость переварить ранее сказанную информацию, – что руническая магия оказывает весьма серьёзную нагрузку, особенно, когда сила зачарования выкручена на максимум заточённой внутри души, а сам эффект постоянный. Более чем прагматично, одобряю, хотя можно же было использовать специально синтезированные самоцветы... ах да, о чём это я! Ты же об этом НЕ СПРОСИЛ! Браво, ты определённо талантливый кудесник, я вся трепещу перед тобой.

      Ещё показательно похлопала в ладоши, всё с той же изящной грацией.

      Пришлось обтекать.

      Она права в том, что я не утрудился расспросить мастера более подробно, пока была такая возможность, а сейчас уже поздно пить боржоми. Если добывающие навыки относятся к ремеслу номинально, активировал книгу и тупо качаешь сбором, то созидательные зачастую требуют наставника. Загвоздка в том, что мастера здесь больше вендоры, торгующие рецептами, и лишь иногда помогают советом при хороших отношениях. Благо в городской библиотеке можно отыскать соответствующую несамовоспламеняющуюся литературу, вот только белые пятна в знаниях всё равно латать самостоятельно.

      Сотворённый самоцвет-заменитель... это второй метод зачарования. Подаётся как наиболее простой, дешёвый и доступный.

      Каюсь, хоть и звучит как нелепое оправдание, но из-за хлынувшего вороха событий – банально запамятовал. Ещё не меньшую роль тут сыграла пресловутая «игровая призма». Зачем париться и накладывать на вещи иссекаемые чары, когда можно сделать полноценные постоянные? Вот и попросил Гиппарха о царском подгоне. Ах да, стоит вспомнить ещё один фактор... гайд на сотворение тех самых самоцветов сгорел, как знаменитый медведь из анекдота. Кто-то может закричать: «но у тебя же есть пособие для чайников!», и да, оно есть, но курил пока что вполне конкретные разделы, более приоритетные в текущей ситуации. На саму методичку я наткнулся недавно.

      - Аверли, не слишком ли жёстко? – решил комендант нарушить тишину.

      - Лучше пусть сразу осознает свою никчёмность, – категорично заявила она. – Найди ему иной способ отработать наказание. В поле он мне не нужен. А ещё, как-то нет у меня желания идти в паре с тем, кто не задумываясь собирает души. Противно.

      - Это не моя прихоть, Аверли, это судебное постановление, где решение способен изменить только староста, как второе ответственное лицо. Ни мне, ни тем более тебе, таковых полномочий не выдавали. Максимум, что я могу, так это решить сколько раз следует отогнать Ежа. В твоём же случае и вовсе никакого самодурства недопустимо, только руководство отрядом. Можешь, конечно, оставить Норлана не у дел и выполнить всю работу сама, но если об этом прознает Верховный Совет, то достанется тебе, а не ему.

      В очередной раз хмыкнув, девушка встала со стула и направилась на выход.

      - Тогда пойду поговорю со старостой, – бросила она перед тем, как закрыть дверь.

      - Мда-а-а-а... – отозвался Беримир, почёсывая репу и садясь обратно. – Хотя... могло быть и хуже.

      - Про зачарования она права? – резко спросил я.

      - Не бери в голову, – улыбнулся Беримир, – она, по ходу, не в духе сегодня...

      - Беримир...

      Тот вздохнул, переглянулся с товарищем по службе и пустился в объяснения, когда тот кивнул:

      - Очень спорный момент, на самом деле, поскольку исследования магистров гильдии чародеев решительно отрицают её точку зрения, но это не их компетенция, а сама Аверли продолжает настаивать на своём. В рунической магии она сильна, однако имеет фундаментально иной подход к делу, из-за чего, в конечном счёте, разорвала связи с мастером Хотеном. Тот лоялен к конкуренции и обиды не держит, просто, подорванный авторитет не то, что можно простить. Хотя, она права, ты мог спросить мастера об альтернативах – он бы ответил, без негативных последствий.

      - Она кудесник? – решил окончательно убедиться.

      - Можешь считать её вторым полноценным Первым Мастером по руническому делу, – усмехнулся Беримир, – не по признанию гильдии ремесленников, но по навыкам и знаниям. – После чего, немного подумав, добавил, – а ещё по ювелирному, раз уж пошла такая пьянка. Там она тоже набедокурила знатно.

      Всем своим видом я показал, что внимательно слушаю и ожидаю продолжения.

      - Создала новый метод усиления, – пролил свет Алабор, – и в обход внутреннему регламенту, поделилась им только со стражей и гильдией бойцов. Первый Мастер ювелирного дела не оценил юмора, впал в бешенство и изгнал из сословия ремесленников как её, так и всех её лоялистов, а сам безуспешно пытается воссоздать метод по сей день. Что изрядно подрывает его авторитет. Своё место он сохраняет лишь из-за того, что остальные претенденты в Первые Мастера также не способны воссоздать метод, а наша Аверли официально отлучена.

      - Лихо, – присвистнул я, уже понимая, что тут происходит.

      Если мне не изменяет память с печёнкой, то стража и гладиаторы арены те ещё маргиналы в обществе рахман. Просто так делиться методом усиления они не станут, тем более это можно рассматривать в качестве козыря против других фракций, в борьбе за политическое влияние.

      Сама же ситуация до чёртиков банальна.

      Это тот самый классический случай, когда какой-то умник рвёт в клочья устоявшиеся законы и принятые нормы, тормоша закостенелое мышление стариков. Естественно, вызывая с их стороны бурю негодования. Как говаривал Альберт Эйнштейн: «Все мы с детства знаем, что вон то делать нельзя, а вон то невозможно. Но всегда найдётся кто-то, кто этого не знает – он-то и делает открытие».

      Аверлексия – одна из эйнштейновских невежд.

      - Она точно рахман?

      Ребята рассмеялись.

      - Точно, – синхронно ответили оба.

      - Просто её мировоззрение всегда отличалось от большинства, – добавил Беримир. – Кстати, ей в любом случае прикажут взять тебя с собой, так что можешь попытаться узнать её получше. Только будь аккуратнее. Убить не убьёт, а покалечить может.

      - И скажет, что так было, или ты сам себя, – сказал Алабор, доставая ещё одну бутылку.

      Беримир, расставляя две кружки на столу, дополнил:

      - Само собой, ей не поверят, но и сделать ничего не сделают.

      В этот же момент дверь в кабинет распахнулась.

      Тяжёлым шагом внутрь вошла пышущая гневом Аверлексия. Не сказав ни слова, она подошла ко мне, грубо схватила за рукав и молча потащила за собой на выход. Стражники помахали нам на прощание... и это ещё вопрос, какое именно «прощание» они имели в виду.

      - Ты ведь никуда не спешишь? – обратился комендант к другу, разливая эль.

      Как только те запили, не чокаясь, дверь закрылась, а меня поволокли дальше.

      

      ***

      

      Где-то на заднем фоне завыла лютая метель.

      - Ты никогда не задумывался о причинах её поведения? – вдруг спросила моя милая Беатрис, блеснув в линзах очочков огнями монитора.

      - А должен был? – моё искреннее удивление было ей ответом.

      - Ну... как бы тебе это деликатнее объяснить...

      - Я понял, к чему вы клоните, но хотел бы спросить в ответ – а вы никогда не задумывались, что в нашем мире как-то уж часто пытаются влезть кому-то в душу? Вот есть объект некоего интереса, чьё личное пространство злостно и постоянно нарушается из-за этого самого интереса, а справедливо ли оно? Эгоизм да и только, который наивно оправдывается излишне любопытными людьми.

      - Так ты всё-таки задумался над её поведением, – улыбнулась дознавательница.

      - Рыбак рыбака видит издалека, – ответил, лыбясь в потолок. – Мы оба, в рамках менталитета, не сильно-то отличаемся друг от друга. Просто... хм-м-м... скажем так, Аверлексия отличается конкретно от рахман, что сильно бросается в глаза на общем фоне, а так она более чем нормальна, с моей колокольни, и даже очень милая.

      - О-о-о, – как-то невинно заумилялась Беатрис.

      - Мы оба грёбаные социопаты, которых когда-либо можно было только встретить. Меньше людей на этой чёртовой планете, нежели полная коллекция дефектов наших личностей... а в случае с Аверли ещё и огромная такая вагонетка пряностей... острых... и взрывоопасных...

      - Э-э-это как-то ушло не в ту сторону, которую я ожидала...

      - Не, ну серьёзно. Полное нежелание как-либо выражать свои эмоции, а если их видно, то это уже крайняя степень, и хорошо если расположение духа благоприятное, иначе пора бы брать руки в ноги и уносить тапки. Сложность общения с прочими индивидами, разговор будто идёт по некоему шаблону, не говоря уже о том, что само отношение к социуму... не очень. А когда общение навязывается, то начинается ответная реакция, и далеко не всегда адекватная. Радикально узкий круг друзей или знакомых, больше предпочитая одиночество...

      Беатрис взглянула на меня как-то подозрительно и улыбнулась:

      - Хочешь сказать, что вы оба интроверты? – ехидно поинтересовалась она.

      - Возможно, мы всё же отличаемся. Наши среды обитания имеют различия. Я родился в России. Наша “великая” родина не та страна, где позволительно прокрастинировать и хиковать. Без идеологии глубокого осознанного пофигизма здесь жить очень сложно. Рахманы же напротив, живут в социал-коммунистической общине на базе меритократии. Они могут позволить себе беззаботную жизнь, работая исключительно по интересам, всю свою жизнь, или вовсе свалить в глушь подальше ото всех и оставаться при достатке, как сделала Аверли. Особенно она. При её-то социальном статусе, где казалось бы – просто нет выхода.

      - Иными словами, тот мир не столь суров, каким хотел казаться?

      - Знаете, мне довелось обойти десятки иных миров.

      - Виртуальных, – заметила Беатрис.

      - Если я и уяснил что-то из Хайгарда, так это то, что разница между реальным и виртуальным миром заключается лишь в количестве поступаемой информации и методе её обработки. И не важно где мы находимся на самом деле – наши чувства и ощущения всегда реальны. А в наше время, в эру VR-технологий с системой полного погружения, так и вовсе виртуальности не существует в принципе, она уже часть нашей реальности. Чем дальше развивается технология, тем сильнее стирается грань... Куда бы мы ни попали, для нас тот мир будет всё равно будет реальным... (очень быстро) не говоря уже о том, что концепция квантовой физики сама по себе заставляет усомниться в реальности бытия, как и её упрощенная модель является признаком нереальности и, возможно, наш мир очередная иллюзия...

      - ...оу-оу-оу, куда-то тебя опять не туда понесло, – растерялась собеседница.

      - Я лишь хотел пояснить, что каждый из миров по своему прекрасен и жесток. Обжитые земли не просто так называют обжитыми. Если первым поселенцам было реально тяжело, то в фигурируемом поколении рахман из моего рассказа – врагов не осталось.

      - С чего вдруг?

      - Ну, я же в городской библиотеке не только умные книжки читал, ещё и по лорной составляющей кое-чего узнавал, хоть и было тяжко. На обжитых землях монстры не водятся, все их кладки давно истреблены. Зверьё физически не способно развиться до фатальной планки. Как минимум, ранее, этому препятствовала гильдия охотников, а в целом – пасутся на своих территориях да держатся подальше от мест большого скопления разумных. Ёжик-босс, докучающий им, вылезает из своей норы лишь при определённых условиях, в пору сбора урожая. Главное, не заходить за линию фронтира, а тем и не надо, если это не очередное испытание для выпускников. Им хватает того, что уже имеют. Разве что крысы-мутанты на постоянной основе доставляли хлопоты, до моего вмешательства, но это скорее было исключением.

      - Демография?

      Я лишь пожал плечами, почему-то взглянув на прекрасные женские ножки...

      - Как-то сама собой регулируется, не заморачивался вопросом, – ответил, всё ещё созерцая шедевр.

      - Перекусить желания нет?

      Желудок, услышав заветные слова, предательски зарычал.

      - А есть чем угостить? – невозмутимо спросил я, отвлёкшись.

      - Есть чем, – кивнула Беатрис.

      

      ***

      

      В ожидании Аверлексии, та отошла по своим делам, я просто сидел возле деревенской харчевни за одним из столиков, что расположены перед фасадом на улице. Вполне себе добрая и благоприятная атмосфера. Букет ароматов съестного вовсе сводит с ума.

      Но вот мысли мои были заняты не едой.

      Пролистывая методичку по рунической магии страницей за страницей, я пристально всматривался в содержимое каждой. Неназванный автор не в курсе об простейшей навигации. В основном, все ссылки указываются в тексте самих параграфов. Пришлось составлять содержание самостоятельно. Параллельно с этим, размышлял на счёт Аверлексии. Как выяснилось, пока меня сюда тащили, варианта отказаться у неё нет. Главная же причина гнева – обуза в лице меня, а ещё личная неприязнь к кудесникам моего типа. Если с первым поделать ничего не могу, то вот второе решаемо... но требуется время.

      Окинул взглядом внешнюю террасу и окружающее пространство.

      Фермеры уже начинали активно возвращаться по домам, окрашивая сгущающиеся сумраки огнями своих семейных очагов из окон жилищ. Меж домами загулял ветерок. Деревенская атмосфера с каждым огнём всё сильнее приобретала умиротворяющий характер.

      - Норлан? – окликнул крайне знакомый женский голос. – Что ты тут делаешь?

      Это оказалась Авиит, всё в том же незатейливом снаряжении, и всё такая же внешне холодная. Она подсела за мой столик.

      - Да вот, с твоей сестрой не по крови, а по характеру, развлекаюсь, – ответил ей, приветственно махнув с полностью невозмутимым лицом. – Какими судьбами тут? Неужели ваша группа так быстро прокачалась?

      - Вовсе нет, – покачала она головой, – мы тут по заданию, скоро вернёмся в Фаринборг. А как твои успехи?

      Я даже призадумался на мгновение.

      - Хм-м-м, очень спорно, – решил ответить максимально нейтрально, – но попеременно справляюсь.

      - Слышала, что тебя судили недавно...

      - Вердикт условно оправдательный, – сразу же перебил её.

      - Это как? – слегка удивилась она.

      - Ну, собственно, я потому и нахожусь тут. Исправительные работы.

      Авиит наклонилась экстремально близко, считай в плотную, благо столик позволяет, и взглянула прямо в глаза. От её дыхания у меня кое-что зашевелилось внизу, решительно требуя высвобождения. Нет дружок, нас неправильно поймут, терпи.

      - Буду честна с тобой, ты правда задействовал магию иллюзий высшего круга? – заговорческим шёпотом спросила она, весьма многозначительно улыбнувшись при этом. – Если потребуется, то я готова заплатить. Цена и способ оплаты, надеюсь, договорные.

      Какое счастье, что именно в этот момент вернулась Аверлексия.

      - Пошли, – коротко скомандовала смотрительница, призраком метнувшись мимо.

      - Авиит, твоё предложение звучит заманчиво, – лучезарно улыбнулся ей, ещё бы чисто по приколу поцеловал, но сдержался, –однако мне надо идти. Позже обсудим.

      Оставив талантливую юную чародейку из иного мира в состоянии глубокой озадаченности, я отправился вслед за Аверлексией. Та передвигалась очень уж шустро. Мне пришлось задействовать спринт только для того, что бы догнать, и уже на лёгком бегу поравняться. Не хочу даже думать над тем, с какой же скоростью она бегает.

      Рассказать чего-то об дальнейшем... на самом деле нечего.

      Мы просто затарились провиантом и вышли в поля, бродя среди посевов ещё около одного земного часа. То тут то там снуют стражники. Многие из них вооружены копьями, с подвешенными на крючки, возле наконечников, светильниками. А где-то фермеры ещё занимаются сбором урожая, вогружая заготовленные снопы на широкие крытые повозки.

      Всё это происходило пока окончательно не стемнело.

      

      ***

      

      - А расскажи мне про свой игровой класс, – кокетливо попросила Беатрис.

      Когда мы спустились в местную столовую, то на мгновение показалось, что я нахожусь в полном погружении. Её легко и просто можно воспринять за некий загадочный ресторан, сбежавшего прямиком из «сай-фай» жанра, не говоря уж об сверхнавороченном лифте, где мне довелось познакомиться с управляющей всем комплексом интеллектуальной системой Элинор.

      Всё тут такое технологичное и продвинутое...

      На протяжении всей этой процессии, мне открылся более реалистичный облик корпорации – всюду снующие представители отдела безопасности и инженеры самый разных мастей, аки стражники и фермеры из ранее рассказанного эпизода.

      Собрав себе сэт, абсолютно бесплатно, мы присели в относительно мало населённом уголке.

      Ещё некоторое время просто ели и общались на отстранённые темы. Удалось выведать возраст Беатрис, 29 лет. Не замужем. Без парня тоже. Целиком и полностью погружена в работу, осваивая один из экспериментальных прототипов, который параллельно на мне и тестируется... как и на прочих опрашиваемых.

      Однако, в итоге всё свелось к прежнему руслу.

      - А разве прибор на то не требуется? – на всякий случай решил уточнить.

      Мадам-психолог, покачивая головой, лишь улыбнулась:

      - Нет необходимости, это можно считать офф-топом по моей личной прихоти. Хотелось бы понять, кого ты отыгрывал непосредственно в игровой вселенной, ибо есть подозрение, что это отразилось на тебе «том».

      - Так вы в этом смысле...

      Я хорошенько призадумался, и продолжил:

      - Для начала, стоит прояснить одну очень важную деталь. Эта деталь связана с игровой механикой, социального назначения. Видите ли, все персонажи «Виртхейм Онлайн», будь то игрок или NPC, разделяются на три пантеона: нейтральный, светлый и тёмный. Если с нейтралами всё ясно, то светлые и тёмные, по логике вещей, должны между собой враждовать... и отчасти так оно есть. На деле же, никто им не мешает объединяться в группы или вступать в одни и те же гильдии даже с позиции внутриигрового лора.

      - Говоря проще, это не более чем условность.

      - Именно. После генерации, персонаж априори в пантеоне нейтралов и без класса. Со взятием 10-го уровня открывается возможность выбрать игровой класс, а также снимается блокировка с системы репутации. Начинается безудержное веселье – если выражаться максимально кратко. К адептам светлого пантеона относятся жрецы, паладины, друиды и прочие им подобные сказочные существа. Чародеи, воители, рейнджеры и остальная нечисть – остаются нейтралами. Забавно, но факт: разбойники относятся к нейтралам, тогда как ассасины уже тёмные, но вторые официально состоят в тайной канцелярии на службе своего королевства, тогда как первые вне закона. Ещё к тёмным относятся всякие чернокнижники, колдуны, оккультисты и прочие милые отщепенцы, и, как бы это не звучало очевидно, тёмные стражи. Не менее забавно выглядит то, что тёмные стражи плевать хотели на фракционную принадлежность, в рамках лора.

      - Подробнее, – в глазах слушательницы заиграл огонёк интереса.

      - Орден Тёмных Стражей номинально относят к тёмному пантеону, но их услугами не брезгуют пользоваться даже кардиналы самых фанатичных религиозных групп. Можно сказать, здесь ситуация несколько аналогична ситуации ассасинов, пусть и в ином виде. Если ссылаться на описание класса, то тёмные стражи охраняют покой невинных и угнетённых, марая собственные руки в крови, во имя восстановления справедливости, но всегда действуя в соответствии с собственным кодексом чести. Они мстители и охотники на чудовищ. Однако, тёмные стражи не являются альтруистами, это ремесленники. Работают за вознаграждение, обязуясь исполнить свою работу, иначе прилетит по шапке от собственного же ордена. А ещё, они являются хранителями мира мёртвых, благодаря чему способны призывать призраков себе в помощь. Работа с душами – главная особенность класса.

      - Так, кажется я начинаю вникать в суть... – призадумалась визави.

      Наступило затишье.

      Если есть плюс в посещении столь интересной локации, как этот головной комплекс Вай-тека, так это определённо халявная еда уровня пятизвёздочного ресторана. Сам социальный опрос не столь интересен, пошёл на него исключительно ради внутриигровых плюшек. Хотя, не буду отрицать – психолог мне достался очень приятный... и обворожительный. Так что, всё сложилось более чем удачно.

      Через некоторое время Беатрис меня окликнула:

      - Я тут выяснила, – сказала она, тыкая по экрану планшета, – что каждый класс может развиваться в трёх направлениях, но одна из веток развития несёт в себе определённые социальные изменения, если речь заходит об светлом или тёмном пантеоне. Что можешь об этом рассказать?

      - Да-а-а-а, есть такое, – кивнул я, доедая свой обед.

      Отложив поднос с пустыми тарелками в сторону, я пододвинул к себе красивый чайный сервиз. Главный атрибут тёмного пантеона, печеньки (шоколадные и с глазурью!), естественно прилагаются.

      Сделав несколько глотков и беспощадно схрумкав кондитерское изделие, я продолжил:

      - Это не классическое разделение на три ветки талантов. Это самое натуральное дерево, что поделено на три глобальные сферы влияния. Развиваться можно во всех трёх направлениях одновременно, без необходимости идти от начального нода, перебираясь на соседние «пути» по глобальным рёбрам этого общего древа.

      - И какие были у тёмного стража?

      - «Путь мщения», является главным сосредоточением защитных способностей и контратак, по совместительству основная ветка из-за своей универсальности. «Путь мёртвых», пестрит разнообразным постепенным уроном, проклятиями и прочей прелестью, а также ориентирован на работу с душами и призрачным планом бытия. Среди NPC данная ветка вызывает массу вопросов, хотя и не является запретной... но открыто порицается, где-то на грани фола, скажем так. «Путь крови», является той самой, из-за которой происходят «определённые социальные изменения». Головная боль галактических масштабов, ибо если NPC застукает за применением её способностей – проще удалить персонажа и начать с нуля. Самое обидное, что ветка крови порицается абсолютно всеми, даже тёмными собратьями, кроме Ордена Тёмных Стражей. Даже некроманты и то начинают презирать! Дожили...

      - Обидно как-то...

      - Ну, с другой стороны, она содержит очень мощные заклинания контроля, а также особые селф-баффы, чей возрастной рейтинг «18+», при официальном-то «16+». Если вложиться в веху крови, то в пылу сражения можно вытворять... очень интригующие вещи... чаще всего вырезая самого себя. Особенно в PvP, где пара её способностей являются обязательными, на каких-нибудь осадах.

      - А в каком направлении развиваешь своего персонажа ты?

      - Во всех трёх, змеёй перебираясь из вехи в веху и собирая сливки с каждой. Ещё разжился определёнными уникальными вещами. Создал суровый образ стража, оберегающего границы мира мёртвых... иногда собирая жатву в мире живых, ха. К отыгрышу своей роли я подхожу ответственно. Системы полного погружения в целом способствуют хорошей иммерсивности, а «Виртхейм Онлайн» активно в этом помогает. Со всеми NPC следует общаться подобающим их статусу образом, не забывая про своё собственное положение в их социуме. Пусть это взаимодействие и весьма упрощенно.

      - Хорошо, я поняла основные положения твоего класса, – сказала моя милая дознавательница, поправив дужку своих очочков на носу. – Допивай и пошли обратно в кабинет.

      - Вам так не терпится уединиться со мной? – ехидно улыбнулся ей.

      - Ох, ну и шуточки у тебя, мальчик, – вернула она томным голосом и очень соблазнительно подмигнув, аж шишка напряглась. – Мне просто интересно, как ты смог разговорить ту девочку, Аверлексию.

      - О-о-о-о, это одновременно и смешно и как-то... жестоко... и очень глупо.

      Уже в чертогах белого кабинета, в полулежащем состоянии, я продолжил своё замечание:

      - Как говорил ранее – иногда я ощущаю себя полным кретином. Складывается стойкое ощущение, что, где-то в Хайгарде, я случайно вскрыл загончик с дикими роялями, которые, в силу своей необразованности и дикости, даже не пытаются прятаться по кустам. В простых, казалось бы, вещах порою скрываются такие лютые пушистые северные зверьки...

      - ...да не томи ты уже, интриган, – наиграно-страдальчески отреагировала Беатрис на моё философское паясничество.

      - Кхм. Так вот, после непродолжительного блуждания, мы, наконец-то, остановились на ночлег. Где именно – я так и не понял. Кругом чёртовы посевы без видимого края. Сначала она, явно, хотела принизить чувство моего достоинства, приказав развести огонь и выдав ОЧЕНЬ паршивое огниво. Ну, а я чего? Я же не дурак. Вынул из инвентаря дровишки, разложил их на выбранном пустыре и зажёг с помощью магии. Ну нахера мне её огниво? Мы в фентези или где? Она хотела было начать возмущаться, но лишь закатила глаза, будь она без маски, и глубоко вздохнула.

      - В смысле «с помощью магии»?

      - Да просто повторил то, что мне показывала Авиит, разлив «жидкий» огонь из маны.

      

      ***

      

      Блистательно спародировав легендарного ведьмака, мы полуразлеглись вокруг костра. Мне, как нордлингу, было невдомёк, но ночи тут реально прохладные. К счастью для нас, на небе ни облачка, значит дождя ожидать не следует. Решив продолжать косплеить охотника на монстров, я перешёл в режим аутентичной медитации. Некоторое время спустя смог вновь погрузиться в чертоги безмятежной темноты.

      Хм-м-м, а Геральт говна не покажет, медитация реально тащит!

      Так, теперь без шуток.

      Методика разбора зачарований на составляющие их чары и формулы –  отработана. Машина пашет без остановки. С теоретической частью создания рунических свитков разобрался, но за отсутствием необходимых реагентов – откладывается на неопределённый срок. Из этого следует, что можно с чистой совестью переходить к новому разделу. Мне удалось найти аж целых два: магия кристаллов и кристаллизованная магия. Это абсолютно разные направления, где первый рассказывает об азах создания глифов, а второй о выращиваемых магическим путём самоцветах.

      Начнём с магии кристаллов.

      Глиф – это драгоценный камень, внутри которого сохранён специальный конструкт, что позволяет использовать кристалл в качестве исполнителя, накопителя или усилителя. В первом случае, глиф является аналогом рунического свитка, но с обязательным условием вливания необходимого количества маны. Второй случай, это внешняя или резервная ёмкость магической энергии. Третий же выступает в роли оптимизатора или добавочного модуля. 

      Однако, под каждый тип магии, как уже известно, желательно использовать конкретный цвет и тип драгоценного камня, где исключения достаточно редки. Например, в рамках кварцевой группы какой-нибудь розовый кварц великолепно зайдёт под огненную магию, но для водной будет также полезен, поскольку его свойства не сильно отличаются от горного хрусталя, универсала. При этом, оникс исключительно под огненную стихию. Важным, разве что, отмечается обязательная оптическая прозрачность кристаллов, хотя и здесь имеются свои исключения. Тот же морион прозрачен только в мелких чешуйках, но независимо от своих размеров – эффективность и потенциал он не теряет.

      Ещё не менее важным является тот фактор, что магические характеристики кристаллов напрямую зависят от физических дефектов. Трещины и поверхностные повреждения или вкрапления с другой кристаллической решётки – всё это сказывается на свойствах. Впрочем, с вкраплениями опять-таки имеются исключения. Главное тут другое, по мере эксплуатации – структура кристалла неизбежно истощается. Потому, чем твёрже камень, тем дольше он держит свои оригинальные характеристики, из чего можно сделать вывод: алмазы самые топовые... но в мануале о них ни слова.

      В частности, размеры тоже имеют значение.

      Хотя, чем больше кристалл, тем сложнее управляться с его структурой. Для простейших заклинаний нулевого и первого круга нет смысла брать гигантов, если перед кудесником не стоит цель создать из них мощное заклинание высокого ранга, но и для низкоранговых потребуются те же самые размеры, если речь стоит об огромных комплексных заклинаниях высшего круга. Однако, автор отмечает, что всякое сложное заклинание всегда можно подвергнуть декомпозиции, и создать один исполняемый глиф при поддержке множества усилителей. Всё относительно.

      Мозг в очередной раз поплыл...

      ...испуская тучные клубы пара...

      Если ты не кристаллограф и не хочется заниматься ментальным мазохизмом – лучше продолжать использовать горный хрусталь. Выявление самого топового камня под закладываемое внутрь заклинание займёт слишком много времени, нерв и банальных сил на расчёты, если не располагаешь алмазной россыпью.

      Я к такому не готов.

      Впрочем, не могу не отметить легальный способ преодолеть ограничение своих родных запасов в мане. Мне достаточно сотворить из имеющегося горного хрусталя глиф-накопитель. А ещё, у меня вдруг закралось одно хитроседалищное подозрение, на кой чёрт в интерфейсе под браслетами обитают таинственные ячейки. В том числе, говорится, что глифы можно инкрустировать в любое снаряжение, а как именно – молчком, только ремарка об ювелирке... не, ну так-то логично.

      Пылесосим ошмётки мозга и переходим к кристаллизованной магии.

      Что значит «нет»? Впитывай, сука, эти сакральные знания!

      И не плачь, мне тоже плохо. Ты только погляди во что превратился наш виртуальный блокнот.

      Жабёныш! Сто грамм, обоим, похажлуйс... тьфу ты, пожалуйста.

      
        «- Ква-а-а» – ответил главный бухгалтер, уже потроша нычку параноика.

      Внутреннею совесть пришлось слегка остудить направленным в неё дулом Смит-Вессона, образца 1880 года. Боже, и всё же он очень охуенно лежит в моей руке... может реально воссоздать такую вещичку? Не обязательно же делать огнестрел, можно и аналог, магострел, орошая противников быстрыми заклинаниями школы разрушения...

      Хэй! А это звучит как бизнес-план!

      Кхм...

      Так, кристаллизованная магия, да.

      По своей природе, это всякая выстоявшаяся под влиянием мест сил или иных аномальных факторов магия. В конечном счёте, она может принять метаматериальную форму, образуя незатейливые кристаллические формы, застрявших своей сущностью меж двумя планами бытия – реальным и воображаемым. Они могут сверкать без необходимости наличия света, сами по себе являясь его источником. Могут быть разных цветов, как тусклыми так и яркими. Но всех их объединяет одно, в каждом из таких кристаллов заключена мистическая сила, квинтэссенцией которой они и являются на самом деле.

      В рамках рунической магии рассматривается метод по искусственному выстаиванию магических потоков, преобразуя их в таинственные самоцветы. Странно, что то же самое не рассматривалось для обычных драгоценных камней. Те же кварцы на нашей планете давно уже научились выращивать... жаль я не знаю как. Можно было бы устроить Хайгарду очередную проверку на реализм.

      Срочно нужен кристаллограф!

      ...потом... как-нибудь.

      Конкретно в методичке описывается создание самых простейших самоцветов, где в качестве ресурса требуется исключительно сырая мана. Стоит ли говорить, что энтропия в данном процессе зашкаливает. Нивелировать потери можно с ростом навыка или работая за специализированным верстаком.

      О, занятный момент, самоцветы можно инкрустировать в магическую структуру, если воплотить на ней «пустой узел». Главным тут является то, что на самоцветы можно наложить зачарование, вызвать у них трансмутацию и начертить фрагмент печати, что в рамках самоцветов зовётся сигиллом. Одно радует, при зачаровании самоцвета энергия души не требуется, тот сам по себе является аналогом реактора. Собственно, из-за этой особенности магических самоцветов их «чистые» экземпляры можно использовать как ядро-заменитель для традиционного зачарования. Однако, здесь же кроется их фундаментальная проблема – рано или поздно самоцвет выцветает. Обнулённый кристалл распадается на атомы, скажем это более понятным языком, и потребуется инкрустировать новый... или накладывать новое зачарование, если не умеешь вскрывать «контейнер».

      Сука мозг, соберись!

      Вот.

      Так-то лучше.

      Ещё, из самоцветов создаются стигмы – очередной аналог рунических свитков. Разделяются на две категории: «обычные» и «вечные». На самом деле, вечные стигмы не вечны, просто те имеют стабильную форму, как пишет автор, от чего их можно инкрустировать в сокет самоцвета. Обычные же стигмы, напротив, создаются хрупкими. С повреждением кристалла запускается цепная реакция внутри и высвобождается заточённая магия. Как говорили Алабор с Беримиром, создаются такие «магические кристаллы» из эфемерного слепка заклинания, помещаемого внутрь самоцвета.

      Резонный вопрос: а в чём же разница между свитком, глифом и стигмой?

      А ответ есть у меня.

      Свиток это чистая ритуалистика, квинтэссенция рунической магии, где по специальной методике необходимо нарисовать конструкт желаемого заклинания, а энергия, как правило, закачивается донором. Пользователю достаточно сломать печать, из специального сургуча, или же выдать в неё краткий импульс силы на 1 единицу маны. В создании рунических свитков не обязательно использовать кристаллизованную структуру драгоценных камней, что бы создать резервуар энергии. Однако, такие свитки могут использоваться исключительно теми, кто сможет вложить достаточное количество своей собственной маны. Т.е. пользователь выступает в качестве источника, и в зависимости от закаченного объёма – зависит мощность заклинания. Настройки, заданные в процессе создания, естественно влияют на эффективность, но именно количество энергии играет решающую роль. А предел энергии определяется качеством шкурок, из которых изготавливается пергамент, и применёнными реактивами, как при дублении, так и начертании.

      Иными словами – от пользователя, по большому счёту, вообще ничего не зависит.

      Глиф является уже продвинутой версией рунической магии, где от чистой ритуалистики переходим к работе с абстракциями и энергетическими потоками, чего не каждому по силам. Если при создании свитка куцых знаний в магии достаточно, там важен навык начертания, то здесь надо быть относительно прошаренным. Однако, глифы позволяют полностью абстрагироваться от пользователя, если подвести к исполняемому энергоканал от глифа-накопителя. В зависимости от подхода – пользователь должен обладать либо хорошим запасом маны, как обычный маг, либо ему будет откровенно насрать даже на наличие её 1 единицы, но тогда надо исправно проверять и заряжать батарейки. В эффективности принципиальной разницы нет, их исходящая мощность постоянна и задаётся в настройках глифа. Объёмы энергии влияют исключительно на количество беспрерывных активаций. С другой стороны, создаваемые глифами заклинания стабильны (хоть и зависит от кудесника в момент создания). Здесь важен сам кристалл, тогда как при создании свитка плевать из какого камня вытягивать структуру (она нужна исключительно для создания резервуара), расщепляя того на атомарный порошок.

      Хм-м-м, уже что-то вырисовывается.

      А вот стигма – это очень продвинутая руническая магия. Это абстракция в абстракции, а в случае вечных стигм ещё и абстракцией погоняемая. На базе ядра-самоцвета создаётся полноценный слепок заклинания, чей естественный процесс в момент пиковой реакции вгоняется в состояние стазиса. Энергию не требуют, они без того грёбаная ядерная боеголовка, что и происходит с одноразовыми стигмами. При этом, заклинание в стазисе пребывает в неком аморфном состоянии суперпозиции, от чего возможности пользователя способны влиять на исходящую мощность, пусть и в малых масштабах. Собственно, из-за столь радикальной оптимизации высшего порядка, изготовление вечных стигм остаётся крайне непопулярным, это тупо сложно – создать такой самоцвет, в котором не будет нарушаться состояние стазиса при подаче внешнего сигнала.

      Но нельзя не отметить потенциал столь интересной вещи.

      Миодраг, и многие другие волшебники судя по всему, частенько прибегает к метакристаллам как к катализаторам. В методичке описывается общий принцип, но его можно использовать не только для слепка самого заклинания. Если я правильно понял написанное, то слом катализатора больше сродни корональному выбросу массы, магического происхождения, повышая силу исходящей от заклинателя магии.

      И-и-и-иш-ш-ш-шнуала-а-а-а...

      Какой же это пиздец... кажется, я достиг просветления и ментального оргазма. 

      Теперь, что мне надо? Самоцвет-заменитель, что бы применить его в качестве ядра для зачарования.

      Активируем руническую руку.

      Собираем в рабочей области ману... а пофиг, херачим на максимальный свой запас, надеюсь не рванёт, иначе будет неловко. Хорошо, что рядом есть специалист магии восстановления, хоть заштопают... надеюсь.

      
        - Кш-ш-ш.....!!! – зашипел было я, но оперативно подавил желание.

      Во всём теле резко наступила вечная мерзлота, ещё долгое время гуляя ознобом и тролля меня дебаффом магической истощённости. Благо сижу в стойке ведьмачьей медитации. Это кое-как позволило сохранить равновесие, но вот героическое падение Авиит я теперь понял максимально чётко. Параметр усталости также скакнул на десяток процентов...

      Запишем в склерозник, быстрое осушение маны чревато смертью от идиотизма.

      Пришлось добросовестно медитировать ничегонеделанием минут пять. После, более-менее смог оклематься, а дебафф снизил свой коэффициент в описании. Ещё столько же времени заставило его затухнуть окончательно. К этому моменту мана как раз восстановилась на треть.

      Продолжаем.

      Говорится, что для создания простейшего самоцвета хватит сырой маны, что создаётся методом её концентрации. Надо просто сжимать под крайне высоким давлением. Хотя, автор настойчиво рекомендует не воспринимать написанное буквально. Масса вспомогательных плетений, чисто для страховки и регулировки процесса, также приводится. В противном случае, есть вполне существенный риск всё нахер подорвать. Физически – здоровье от такого не пострадает, но вот ментальные ожоги... будет очень неприятно. В общей сложности мне потребовалось около одного земного часа, что бы сжать концентрат до подобия камня.

      Эм-м-м...

      Открыв глаза я обнаружил странной раскраски крошечную жемчужину... очень мутную и будто бы грязную. Ещё и форма какая-то кривая. Это не шар, а овал, чья мать активно резвилась на пати-харде квадратов и треугольников, родив через 9 месяцев ублюдка.

      

      
        «Инертный самоцвет».
      

      
        Класс предмета: материал, расходник, искусственный самоцвет.
      

      
        Качество предмета: обычный.
      

      

      Ну и что за херня у меня вышла?

      Глянул в мануал для чайников. Оказалось, что я тот ещё кофейник. Если расшифровать нескрываемый стёб автора, то это побочная продукция, иначе говоря – фейл. Советуется расщеплять такое безобразие, дабы избежать позора перед другими кудесниками, но я же тупой. Я сохранил это говно на память. Опрокинув в себя противную на вкус микстуру маны, потратил ещё один час на то, что бы создать очередной инертный самоцвет.

      Со стороны, где-то из темноты на краю сознания, донеслось:

      - ...одновременно и медленно... а не разово и поочерёдно... дебил.

      Знакомый женский голос, вот только не могу понять, чей?

      ...а не важно.

      Находясь в безмятежной тьме, я всё равно что нахожусь во сне. Окружающее видится не более чем моим больным воображением. Вот и словам не придал особого значения... хотя... что-то внутри души сразу же заскрежетало. Решив всё-таки послушать глас разума, пусть это будет он, я последовал напутствию и принялся делать всё одновременно и не спеша. Постепенная заливка маны. Параллельно держу плетение на сжатие и ещё целую кучу вспомогательных, аки Юлий Цезарь... хотя не, он сосунок на моём текущем фоне.

      Грамотно провести синтез вышло лишь с седьмой попытки, откровенно выебав свой мозг как грязную портовую шлюху и выжрав флягу целиком. Работать на столь тонком уровне восприятия оказалось далеко не плёвым делом. В основном помогла врождённая упёртость и немного наркоманской фантазии.

      Пиликнула система.

      В очередной раз открыв глаза, обнаружил на ладони крошечную мутно-сизого цвета жемчужину, идеальной шарообразной формы. Поднёс ближе к глазам и внимательно рассмотрел. Словно великая паутина, из мириад огоньков, сплетена внутри полупрозрачного камня. Отмахнувшись от системного сообщения, достал тренировочный меч и перевёл его в режим зачарования.

      Мде-е-е...

      Не знаю какое соотношение маны к энергоёмкости ядра, но результат сеет во мне зёрна сомнения. Припомнив реакцию местного зверья на огонь, выбрал соответствующие заговорённые чары. Стандартный в основе процесс, за исключением одной детали – вместо камня душ я взял синтезированный самоцвет-заменитель, и сразу же выявилась проблема: во-первых, тренировочное оружие само по себе не обладает вменяемым порогом; во-вторых, выращенный кристалл красив, но он в разы хуже самой слабой души из имеющихся у меня в рюкзаке, а те, как бы так напомню, собраны с самой слабой живности. Если подводить краткий итог, то мне НЕ ХВАТАЕТ энергоёмкости даже на минимальное значение заговорённых чар.

      Немного отойдя от шока и хорошенько подумав, я вспомнил слова Аверлексии.

      В очередной раз покурив некоторые параграфы, выяснил, как именно перенастроить зачарование с постоянного на включаемый эффект. Это помогло. Мне буквально впритык хватило для минимального значения. Ещё одним важным моментом является то, что если для постоянного эффекта заговорённые чары требуют 10-й уровень ремесла, то при смене на включаемый тип – всего лишь 5-й. Его я как раз-таки поднял. Не став томить собственное любопытство, запустил автоматический процесс, уповая на удачу.

      Произошла вспышка света.

      Не от контуров пентаграмм верстака или высвобождения энергии заточённой души, как в прошлый раз, а от всплеска огненных потоков, обхвативших деревянный клинок. На мгновение он сюрреалистично горел, совершенно не чернея от языков пламени, после чего потух.

      Опять пиликнула система.

      Раскрыв сообщения, обнаружил очередной перечень «событий» и «достижений».

      Со стороны донеслось наставническое хмыканье:

      - До безобразия кривая работа, – прокомментировала Аверлексия результат моих трудов. 

      - Обязательно язвить, а? – устало спросил я. – Если ты такой крутой мастер, то может обучишь как правильно?

      - Нет, – и развернулась на другой бок.

      После некоторого молчания она обернулась головой и добавила:

      - Но то что ты смог наложить заговорённые чары с таким дрянным ядром – похвально.

      Мысленно плюнув на троллинг напарницы, я заглянул в описание предмета.
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      А вот и графа о времени действия зачарования, до его полного выцветания... Есть во мне лёгкое подозрение, что меч сломается быстрее, нежели иссякнут чары на нём, а это наталкивает на определённые мысли.

      Теоретически выходит следующая ситуация...

      Мне, теперь, доступен синтез самоцветов через Систему. Значит, создавать «дрянные» ядра можно в промышленных масштабах, поскольку из ресурсов требуется исключительно сырая мана. Основное ограничение в мане и заключается, из-за чего процесс неизбежно затянется. Проблема на пол шишечки решаема, если сделать зачарованный на количество маны комплект, а если разобраться с глифами-накопителями и припахать их к своей работе, то полностью устраняются последствия дефекта расы. Соответственно, синтезированные самоцветы я могу смело сливать на откровенно проходные вещи, в том числе качая навыки как на самоцветах, так и на проходных вещах...

      Всё выглядит не так плохо... но... как... эта хуйня... включается?

      - О несравненная госпожа Аверлексия, – сдался я после множества попыток, – если такой червь, как я, смог-таки хотя бы капельку вас удивить, то не соизволите ли поведать, как же активировать сей дивный тип зачарований? – Немного подумав, добавил обычным тоном, – большего не прошу.

      Тишина была ему ответом...

      Очень ионизированная такая тишина...

      Перун, на пару с Зевсом, ставки начали делать, появится ли в этом мире новый громовержец или нет. Уже не ожидая получить ответ и продолжая трахать свой стонущий от “удовольствия” мозг, со стороны напарницы донеслось её изрядно ворчливое замечание: «просто влей ману, неуч ты тугодумный». Возможно, она бы ещё и фейспалм галактических масштабов влепила, “видя” всё это безобразие, но сдержалась.

      Хотя, нет, по итогу она всё же сорвалась:

      - Ты и этого не умеешь?! – вскрикнула она на всю округу, распугав ближайших мелких млекопитающих.

      - Ну уж простите, мутсера, в моём НАСТОЯЩЕМ мире магии не существует как данность, а там, откуда мы все пришли, взаимодействие с ней не столь гибкое. Оно происходило посредством голосовых команд. Мне непривычно заниматься вашим колдунством.

      Вот теперь она отвесила фейспалм, двойной, очень так смачно и искренне.

      - Мама, с кем меня в дозор отправили... – тихо простонала она. После чего решительно встала, подошла и протянула руку, – дай его.

      Я не спорил, просто передал тренировочный меч в руки Аверлексии.

      - Показываю только один раз, – пригрозила она. – Берёшь в правую руку и говоришь: [Trela rudlag, nehmen del orkan gern mana fela ar’e hœgri des hǫnd-fá halda sverð... umbreytin], – и деревянный клинок вновь окутался языками пламени.

      Слегка размахивая мечом и вытворяя простейшие финты, она дополнила:

      - Есть и другие способы, но... что-то я сомневаюсь, что ты их осилишь. Период зависит как от количества вложенной маны, так и прожорливости самого зачарования. Поскольку ты сделал самый минимум, то тут даже ребёнок справится... эм... без сарказма, лишь констатация факта об энергоёмкости. Отмена производится так: [enhant ar’e hœgri des hǫnd-fá halda sverð, nullheing], – и деревянный клинок потух. – Неизрасходованная мана возвращается к тебе обратно или испускается в окружающую среду, если оружие отобрали.

      Я поднял руку как примерный школьник.

      - Что-о-о-о? – протянула она на долгом выдохе.

      - Я дэбилЪ и это не лечится, повторите слова силы ещё раз... пожалуйста. Я записываю...

      Вскинув свой незрячий взор к небесам, она о чём-то их взмолила, но, сжалившись над одним нордлингом, повторила слова ещё несколько раз. Записав в блокнотик, на всякий пожарный, я отработал методику. Сразу же выяснилась одна важная деталь – если взять меч левой рукой, то нихрена не работает. В очередной раз сжалившись надо мной, Аверлексия рассказала, какое слово силы стоит заменить, и на какое именно, после чего всё вновь заработало.

      Вывод: надо срочно заняться руническим языком.

      Наслаждаясь результатом, а я реально им доволен, голову посетила очередная гениальная идея. Разве что временем и возможностями для её реализации не располагаю, ну да ладно, отправим в долговой ящик. Основное наблюдение заключается в продолжительности активированного зачарования – где-то одна или две единицы маны на одну секунду работы.

      На фоне гладиуса полная шляпа... вот только не стоит забывать, что тут выступает ядром.

      Это же реальный лайф-хак для зачарки проходных вещей. Ещё и ремесло как бы качается. Мне не надо заморачиваться сбором душ, ставя их на производственный поток, достаточно отлавливать самые «вкусные». Не надо париться качественным наложением, ибо «и так сойдёт». Одни лишь плюсы в, казалось бы, чём-то столь несусветном.

      Авось когда-нибудь научусь обходиться без захваченных душ... хотя кого я обманываю.

      - Раз уж ты настроена на разговор, то может прояснишь ещё один момент? – спросил я, сидя возле костра.

      По виду девушки можно сказать, что на самом деле общаться она не желает.

      Фыркнув, чисто для протокола, Аверлексия всё же подала голос:

      - Какой?

      - Ты сказала, что с активацией наложенного мною зачарования справится даже ребёнок, и мне тут кое-что вспомнилось. Реально маленькие дети не в состоянии орудовать тем же гладиусом, либо делают это с очень огромным трудом, а на одном только тренировочном оружии им далеко не уехать. Ситуация идёт на поправку для ребят старше двенадцати лет... м-м-м... по нашему летоисчислению, но всё равно возникают трудности.

      - А разве это не очевидно? – вполне искренне удивилась девушка. – Существо может всю жизнь прожить с нулевыми показателями основных характеристик, но это не значит, что оно будет обладать одинаковыми параметрами на протяжении всей своей жизни. В момент рождения ты получаешь лишь некоторую долю от своих базовых характеристик, минимальный порог, и добираешься до их полной величины в момент рассвета сил, после чего всё стремится обратно к забвению.

      - Выходит... у детей, подростков, взрослых и стариков – всегда разные расовые параметры даже в рамках одной расы?

      - Естественно. Могу даже более того сказать, конкретно у монстров и зверей возрастание расовых характеристик способно аномально зашкаливать, как, например, у Великих, при этом показатели их основных характеристик не будет отличаться от наших, или даже твоих. Но Великие особый случай, а вот элитные звери с лугов, такие как вожаки хайгардовских оленей, просто имеют изрядно завышенные параметры, получая их именно из-за статуса вожака.

      После чего показательно перевернулась на другой бок и добавила:

      - А теперь ложись спать, вставать нам с восходом солнца.

      - Эм, а на вахте кто?

      - Я и без тебя прекрасно справлялась в одиночку. Как думаешь, мне реально надо оставлять тебя следить за местностью? И вообще, не поздновато ли спохватился? Сидишь, значит, в Чертоге Воплощений посреди открытого поля, зная о периодически пробегающих рядом фамильярах... абсолютная беспечность с твоей стороны, а сейчас какие-то претензии.

      - Ок, понял.

      Не желая припираться, я просто прилёг на разложенные шкурки, спасибо Ариин за них.

      Продолжая ещё некоторое время глядеть в спину ворчливой смотрительницы тюремной крепости, глаза сами собой захлопнулись. По полям, вместо потенциальных бичей Ежа, пробежался приятный ветерок, когда уже в мыслях я начал фантазировать что-то не совсем пристойное. С Аверлексией в главной роли.
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        54-й день месяца Матери Земли
      

      
        4-й хора, утро
      

      
        Где-то среди посевов, фермерские угодья Флоран
      

      

      С восходом солнца мы проснулись, перекусили и отправились в дозор.

      Как бы то ни было странным, на протяжении всей ночи нас ни разу не потревожили, подробности чего я попытался разведать у Аверлексии. Стоило только начать разговор об столь щепетильном моменте, как сразу же понял, девушка уже пребывает в своём классическом режиме затворника, радикально социопатического происхождения. Оградилась от назойливых хомосапиенсов эфемерной раковиной хлеще одноимённого щита. Впрочем, я тоже не лыком шит, и за счёт врождённой упёртости смог-таки слегка расколоть её оборону... эм-м-м... правда мне чуть зубы не раскололи в ответ.

      Во-первых, схлопотал очень больно. Хорошо ещё не кольчужной перчаткой, а так, изящной голой девичьей кистью... вернее... кулаком, от чего меня отбросило на метр, под аккомпанемент воплей системных оповещений. Во-вторых, фамильяры Ежа к числу монстров относятся чисто формально. В остальном, они почти не отличаются от обычных зверей, как и сам Ёж. По ночам те предпочитают дрыхнуть, а не бодрствовать, на что я сделал резкое замечание – кротам так-то пофиг на время суток, их среда обитания это вечное рытьё земных тоннелей, на что чуть опять не напоролся на изящную девичью длань, уже облачённой металлом. Сработал внесистемный навык «пора спасать жопу», с положительным спас-броском, и я успешно уклонился.

      Блять, зуб-то как шатается...

      О...

      Стоило мне тщательнее диагностировать состояние ротовой полости, как отображение дебаффа слегка изменилось – теперь он показывает конкретные проблемы. Если вчитаться в описание слишком уж своеобразного для геймдева негативного эффекта, то через полтора часика с моим зубом должно быть всё в порядке. Очень надеюсь, что это так, а не банальный троллинг от Создателя. Кстати, очередное полезное наблюдение, до диагностики дебафф мне был неизвестен: он просто висел и обозначил своё присутствие, а что за зверь такой и с чем его едят – кукиш, даже без масла, сиди и разбирайся сам. Не сказать, что это плохо, всё же информация имеется, другое дело, что никакой привычной халявы, если ты не в состоянии идентифицировать статус самостоятельно.

      Интересно, а магию анализа из школы восстановления можно зациклить на мониторинге своего организма? Чисто для себя родимого. Почему бы и нет... Тут даже не надо взламывать природную защиту, считывание ментального поля должно идти напрямую...

      Хм-м-м-м...

      Где-то через пол часика блужданий, пока я размышлял над гипотетическими возможностями аналитической магии, мы наткнулись на кротовую нору. Свежевырытую, если верить словам напарницы. И, как бы это выразиться повежливее... здесь... вполне может уместиться добротный такой медвежонок. Аверли сказала, что это нормальные размеры фамильяров Ежа, они же «кроты-ублюдки» в именовании Системы. Сама же дева-рыцарь, аки легендарный следопыт из бременских музыкантов, ещё с норы взяла их след.

      - Стоп, – резко остановила она минут десять спустя, – на расстоянии в пятьдесят саженей, впереди. Девять голов.

      Чуть-чуть покопавшись на руинах временно почившего головного мозга, после вчерашнего-то над ним издевательства, выходит, что-то около наших 85 метров. На единицах измерения я не заострял внимания, лишь пробежался вскользь, чисто для общего представления. Если же говорить о них в целом, то рахманы используют помесь старых систем измерения из нашего реального мира, где все значения они жёстко регламентировали, приведя к общему стандарту. Над самим происхождением тех или иных слов рахманы не задумываются, кроме совсем уж очевидных. Всё это из той же оперы, что и календарь. При этом, большинство рахман не знает или не верит, что их предки были пришельцами из иного мира.

      Аверлексия тем временем, как мне казалось, морщила лоб и над чем-то думала:

      - Восьмерых вынесу сама. Последнего оставлю тебе, поглядим, на что ты способен.

      От колкости сдержаться не смог:

      - Разве ты не планировала оставить меня в сторонке? – спросил, уже разрывая дистанцию и пристально наблюдая за её руко...ю-ю-ю...

      ...Так!

      Я не понял, она меня уже надрочила на рефлексы Павлова что ли?!

      - Не пойми превратно, – спокойно ответила Аверли, продолжая невозмутимо стоять, – раз тебя определили ко мне, то надобно хотя бы понять уровень твоей реальной силы. Когда будешь откровенно не справляться, то я вмешаюсь, и на том твоя авантюра закончится. Будешь сидеть на скамье запасных до преддверий турнира, а дальше гуляй лесом. Не моя забота.

      Большего не сказала, посчитав тему закрытой.

      Основной посыл предельно ясен – на мои способности смотрят скептически, но дают шанс себя проявить. Независимо от расклада карт, меня также желают как можно скорее сбагрить. В чём, ставлю свой зуб на кон, помог фактор предстоящего турнира. По всей видимости, не сумев отказаться от назойливой обузы, Аверлексия просто сторговалась со старостой, решив сделать на том финальный акцент и разыграв как козырь высокого номинала. И смогла-таки добиться иных условий отбытия моего наказания.

      Не могу сказать что это плохо, наоборот, конкретно для меня это хорошо – по возвращении остаются крапали времени на крабинг минимального проходного рейтинга. Ещё есть шанс попасть на турнир.

      Ощетинившись (я решил пока что использовать тренировочный меч, на что Аверли подозрительно хмыкнула), мы направились в направлении фамильяров. Лишь на расстоянии десятка метров мне удалось засечь их, и то не без помощи радара компаса, чей радиус активно масштабируется в зависимости от окружающих условий. Скажем так, текущие посевы вокруг нас чутка выше меня ростом, видимость есть только по прямой, по линии разделяющей культуры тропы, где за одним из перекрёстков расположились нарушители.

      Полезно знать!

      Лучше поздно, чем никогда!

      Хотя...

      Вот опять-таки встаёт вопрос о магии, некоего сонара. Даже если не аналитическая магия, то как минимум магия мистицизма на обнаружение живых организмов... ну или мёртвых... или ещё каких, главное, что завязанная на чём-то магия поиска.

      Но это всё потом, сейчас у меня есть более насущные... проблемы?...

      Почти полным составом группа нелегалов огребла божественных звездюлей от девы-рыцаря. Разгоняя воздушные массы перед собой и вырывая комья земли из под ног, в момент стремительного старта, Аверлексия начала нападение с навыка сближения, выставив перед собой неправильной формы треугольный щит. Преодолев звуковой барьер, она была смертоносна, порхая как бабочка и жаля как хладнокровная пчела в период кровавой жатвы. Качественно выписывая красивые пируэты с ещё какими-то витиеватыми приёмами, барышня просто взяла и хозяйственно вынесла мусор. А клинок, то и дело объятый языками пламени, жадно поглощал эффектом горения тела жертв, чьё действие продолжается даже после смерти противника.

      - Этот твой, – сказала она, на раслабоне блокируя щитом оставшегося в живых.

      Ну, что я могу сказать?

      Забудем об реально стрёмной опасности в лице внешне хрупкой девушки-инвалида, сосредоточимся на том, внимание кого она удерживает. Как же хорошо, что я далеко не новичок в VR-играх, особенно при полном погружении. За свою игроманскую карьеру навидался всякой разной бесовщины. Фантазия художников неисповедима и способна на многое, если те не стремятся попасть в Третьяковку... или наоборот... хм-м-м... особенно под высокоградусным допингом... и наркотой... кучей наркоты! Во взрослом возрасте начинаешь глубже осознавать размах употребления наркотических веществ в среде творческой интеллигенции. Своими размерами, как и предполагал, чудо местного геймдева примерно с нашего земного медвежонка. Вскоре пора будет начать искать самку, набрать кредитов на квартиру и влиться во взрослую, охуенно весёлую, жизнь. Это ещё опуская фактор щупалец на его... это морда?

      Э-э-эм-м-м-м...

      Фамильяр, по ходу дела, сбежал из головы самого Ховарда Лавкрафта.

      Отвратительная... омерзительная... неведомая ёб... кхм, эпидерсия.

      Вот уж действительно, крот-ублюдок, в самом наибуквальнешем смысле слова.

      Приняв боевую стойку, я залил маны в зачарование и резко подбежал к адепту Ктулху, засаживая остриё где-то в области его затылка. Клинок прошиб позвонки с характерным критическому удару звуком. Бестия оказалась в оцепенении, но не сдохла, что ожидаемо от местной механики. Шипящий звук растворяемого дерева, прям как при переправе через озеро нечистот, очень жирно намекнул, что из себя представляет кровь пациента. Обрадовало в данной ситуации только одно – заговорённый огонь резво перекрыл возникшее кровотечение, а остатки кислотной крови на клинке просто испарил. Нанеся ещё пару выпадов, прежде чем то озлобленное и брызжущее желчью ненависти чучело пришло в себя, я всё также резво ретировался нахер. В тот самый момент, на мою прежнюю позицию, с грохотом опустилась одна из щупалец.

      Сука, ну и мерзость, она гноится!

      Я сейчас блевану...

      Натурально, желудок желает испражниться в обратную сторону, ибо кишкам такое говно задаром не надо. Пищевод, с ужасом видя всё то безобразие и заранее зная о предательстве соседей снизу, просто свернулся узелком. В общем, как говорил один чертовски смекалистый священник: «ну нахер!». Внебрачный сын старого авокадо и топографической карты Юты вскинул... мо-о-орду... и, всё также продолжая брюзжать щупальцами во все стороны, яростно заревел.

      После чего ринулся в ответную атаку.

      Отработанные на кружке исторической реконструкции приёмы и воспоминания из прежнего Виртхейма, особенно в первые дни пребывания, когда я ещё не был танком даже отдалённо – проявились в качестве некоторой механической памяти. Мне удалось кое-как мансовать противника и наносить колющие удары по флангу или в тыл. Наносимый урон никчёмен. Это говорит о достойной защите, в отличии от луговой живности. С учётом зачарования. В частности, заговорённый огонь спасает моё оружие от неминуемого растворения прямо в пылу сражения. Основной же урон выдаёт не модифицированное атрибутом оружие, а непревзойдённое кольцо пустоты, как бы намекая – возьми гладиус да не выёбывайся.

      Божественная размансовка длиться вечно не могла, очевидно.

      Немного запутавшись в ногах, одну из этих самых ног оплела мерзотная тентакля, а дальше этот ушлёпок решил притвориться охуенным барабанщиком, неистово лупя по земле моим бренным телом по разным от себя сторонам. Клянусь трусиками Андрасте, я увидел самого Вишну в конце тоннеля, пока не понял, что просто умываюсь кровью, а глюки, в виде тараканов-переростков с розовыми помпонами на конечностях, всячески подбадривают меня с песенкой на устах: «не сдаётся наш гордый Варяг!», под дирижированием зелёного чебурашки... ёптеть, он ещё и пыхает в процессе, ну чем не Цезарь.

      Чёрт подери...

      Как же... мне... сейчас... БОЛЬНО!!!

      Не говоря уже о том, что в месте соприкосновения с щупальцем остался физический ожог. Этот гной оказался очередной кислотой и разъел часть брони, добравшись до голой кожи. Такой экспириенс вызывает во мне целую гамму эмоций, с бурей незабываемых офигительных ощущений.

      Разница в нашей силе показана очень наглядно.

      Ещё бы один заход, и я вполне мог сыграть в ящик, если бы не своевременное вмешательство Аверлексии. Так-то она не атаковала, когда тот на меня насел, просто прикрыла своим щитом в критический момент... ну... ещё держащую мою ногу щупальце отрубила. Крот оказался не дураком, сразу же отпрянул назад. Разорвал дистанцию и, внимательно следя, начал выжидать момент. Параллельно с этим ещё зализывал свою “рану”, описание чего предпочту не освещать и как можно скорее забыть.

      В углу обзора начали ехидно зубоскалиться дебаффы от множественных травм.

      Быстрая диагностика: из-за не самого удачного приземления всем весом тела на левую руку, она слегка сломана в нескольких местах, в том числе ключица... в полное говно; схваченная щупальцем нога, правая, ощущается живой, но, помимо ожога, всё портит серьёзный вывих и... судя по всему, в паре мест, если не переломы, то наверняка трещины. В любой аналогичной ситуации я бы просто прилёг и расплакался, стараясь лишний раз не двигаться – но на моё удивление, я смог встать без посторонней помощи, серьёзно прихрамывая.

      А ублюдок посмеивается, глядя на мои потуги, вот же сволочь...

      «Жалкое зрелище, скулишь как побитая псина» – раздалось где-то в недрах разума.

      - Задатки в тебе есть, но, как я и говорила, ты нулевой.

      «Не стыдно за юбкой прятаться?»

      Со стороны донёсся спокойный топот копыт.

      - Рано тебе сюда соваться.

      За спиной ублюдочного крота, на уважительном от нас всех расстоянии, верхом на закованном в чёрные латы коне, явился мрачный воин, в вороненых доспехах и плотным баценетом на голове. Через забрало видно сияние зелёных глаз. На поясе свисают ножны Всепоглощающей Чумы, а спину прикрывает Щит Вендиго. Окутанный таинственной дымкой, он одним своим присутствием сгущает и без того тусклые краски визуального восприятия, будто бы продавливая полотно реальности.

      «Позорище» – пророкотал всадник, словно находясь в моей голове.

      - Свали... – процедил я сквозь боль, сплюнув на землю кровавую слюну и откашлявшись.

      Мрачный силуэт всадника испарился всё в той же таинственной дымке.

      - Да ты на ногах еле стоишь, с тебя хватит...

      - Я ещё не выдохся, – грубо прервал её, – сейчас вылакаю микстуры и можно продолжать этот цирк клоунов.

      - Самоубийца?

      - Нет, просто баран.

      Аверли от такой исповеди аж зависла на секунду.

      - Хорошо, – ухмыльнулась она, – но третьего шанса не будет. Ничего личного.

      Я слегка рассмеялся.

      - А я считал, что высшие чины тебе не указ.

      - Не провоцируй меня... – прошипела она с чувством, с толком, с расстановкой.

      - Пардон, мадам, – сразу же пошёл на мировую, – не хотел обидеть.

      Взяв флягу, я не задумываясь сделал порядка десяти дозированных глотков, что в очередной раз отобразило шкалу отравленности, моментом достигнув отметки в «47%». Восстановление ускорилось в 10 раз, вернее, каждый тик составлял 20 единиц вместо положенных 2. Это позволило быстро исцелиться на сотню здоровья, что, в общей сложности, составило почти две сотни запаса «прочности». К этому моменту ещё и регенерация эфирного щита подъехала. В качестве приятного побочного аффекта, испытываемая боль значительно притупилась, позволив мне задействовать сломанную руку. Из плохих новостей – моё максимальное здоровье просело, некоторая его часть просто удерживается. Как пить дать из-за многочисленных травм тела.

      Эй, голос внутреннего мира! Злословить каждый мудак может! А как насчёт поддержки?!

      Раздался раскатистый смех на всю голову.

      Ну так что, готов дать грандиозно-зажигательное выступление?!

      Ответом мне послужил отчётливый звук тумблера.

      Под тихие пробы электрогитары и распевающийся хор где-то на заднем фоне сознания, я открыл профиль и вынес инженерские штучки во все доступные для них слоты. Метательное оружие и расходники – в дело пошло всё без исключения, куда можно впихнуть всё впихуемое.

      Взглянул на крота.

      
        - Тикай от седа, – пренебрежительно прошептал под нос.

      Вдох-выдох.

      Благозвучно заиграл симфонический метал.

      Цвета реальности потускнели, ход времени замедлился.

      С гармоничным вокалом из нескольких десяток глоток, по телу водопадом начался разливаться адреналин, всячески отрезая сознание от отвлекающих её факторов. Не обращая внимания на переломы, ссадины, вывихи и прочее, я резко ринулся вперёд.

      По мере приближения руки и ноги стали получать вполне конкретные сигналы от мозга.

      Ранее, я достаточно успешно мансовал атаки монстра без всяких дополнительных роялей, пока не сбился с ритма. Сейчас же это кажется настолько плёвым делом, что смешно, как же так я откровенно лажанул. Каждый раз филигранно уходя с траектории щупалец и разящих лап, я в итоге КАК СЛЕДУЕТ ВЪЕБАЛ этой твари сразу несколько световых гранат в рыло, сломанной рукой, и засадил остриё клинка в подобие глаза. Не бог весть какая атака, кротам плевать на ослепление, но вот мразина откровенно прифигела от неожиданности, равно как и со стороны Аверлексии донеслись соответствующие нотки. Воспользовавшись моментом, выдал ещё несколько точечных ударов, когда проскальзывал под конечностью. После, несколько выпадов всадил в спину и разорвал дистанцию, совершив отскок назад. Как только это чудо с щупальцами обернулось, мой меч был воткнут в землю, а с обеих рук уже летели очередные световые гранаты, по три с каждой, аккурат взорвавшихся над ушами ублюдка.

      Грохот стоял отменный.

      Синергия от тройного взрыва, по обеим сторонам на экстремально близкой дистанции, сделала своё дело – игровая механика в очередной раз хрюкнула и выдала спас-бросок в мою пользу.

      

      
        Цель успешно оглушена
      

      

      Вот оно!

      Схватившись за меч, и материализовав во второй руке ещё один такой же, но обычный, на последних издыханиях огненного зачарования просадил здоровье крота в абсолютный ноль. Когда мразина начала приходить в себя – она зашипела и, истекая подобием крови, грузно рухнула на землю, испуская зловонье.

      Да, сука, ба-а-ам!

      Я тебя сделал!

      В нубоэквипе!

      А теперь – идите все нахер...

      Тело обмякло, и я рухнул недалеко от поверженного противника.

      

      ***

      

      - Ну-с-с, что у нас там... – всё тем же гнусавым голосом поинтересовался лектор, – ага, «определение сознания», очень хороший билет. Если забыть про вашу шпаргалку, с которой вы накатали ответ, считая, что я якобы этого не вижу, то что вы можете мне ответить на сей очень интересный вопрос, м?

      - Без шпаргалки говорите... – я хорошенько так задумался.

      Ещё чуть-чуть, и из ушей вполне мог бы пойти осязаемый пар.

      - Знаете, – начал я, – есть два определения. Философия говорит нам о том, что это состояние психической жизни человека, выражающаяся в субъективной переживаемости событий внешнего мира и жизни самого индивида, а также в отчёте об этих событиях. Психология же говорит нам о том, что это представление субъекта о мире и о его непосредственном месте в рамках этой системы, связанного со способностью дать отчёт о своём внутреннем психическом опыте и необходимости для разумной организации деятельности.

      - На мой взгляд здесь нет никаких противоречий, – заметил преподаватель по философии.

      - Так ведь я и не говорю об противоречиях, лишь намекнул на форму построения определения.

      - Поясните, молодой человек.

      - Если мы угодим в виртуальную вселенную, то с позиции философии для нас тот мир будет реальным, тогда как с позиции психологии реальным может стать даже тот мир, что находится в нашей голове. Осознанный сон. Всё дело в нашей собственной самоидентификации, опыте и осознании этих двух факторов. Однако, что если говорить об искусственном интеллекте? Не о той фальшивой поделке, под которой активно завуалируют самые тривиальные алгоритмы, а настоящем интеллекте. – Видя заинтересованный взгляд преподавателя, я продолжил, – философия опирается на то, что сознание определяется пережитыми событиями, с условием, что субъект их осознаёт. С позиции психологии же получается, что сознание самоидентифицируется в рамках априори заданной системы. По своей природе, философия и психология ведут речь об совершенно разных вещах, пусть и одной сущности.

      Не давая преподавателю вставить слово, я попытался привести пример:

      - Внимание вопрос – бот, осознающий себя как живой и уникальный организм, считается ли носителем собственного сознания, или это всего лишь идеальная имитация, и на деле он является набором алгоритмов? Так что же такое сознание на самом деле? А как много людей способны пройти тест Тьюринга? Если индивид завалит проверку, значит ли это, что он не обладает сознанием? Значит ли, что он всего лишь запрограммированный робот?

      - Молодой человек, вы как-то увиливаете от основного вопроса...

      - Вы преподаватель философии, вполне естественно ратовать за точку зрения своей специальности, но поймите и вы меня – я учусь в МГТУ, моя специальность прикладная информатика. В частности, выбранная мною тема дипломной работы находится в области робототехники, где мне надо написать, по своей сути, бота. Вот только назвать его разумным нельзя – нет в нём сознания. Он не осознаёт пережитый опыт, он просто берёт сохранённый предыдущим ботом результат. Ориентируется по карте весов. Если угодно, то такое можно обозвать механической памятью, в следствии множественного перерождения, но это псведо-искусственный интеллект. Имитация. Теперь иная ситуация – как понять: что на самом деле реально, а что нет? На вид одно и то же. И на слух. И на вкус.

      - Едва ли вы бы, молодой человек, стали меня такое спрашивать.

      - От чего же? – риторически спросил я, поглядывая на воронёный баценет, лежащий позади преподавателя на тумбочке. – Если окружающее пространство всего лишь иллюзия, то какой бы она качественной не была, она всегда остаётся с изъянами или ограниченной в возможностях. Виртуальная симуляция физически не способна повторить реальный мир, закон сохранения энергии не позволит, а плод воображения не может генерироваться случайным образом. Он случайным образом формируется из известного. Вас здесь нет. Меня здесь тоже нет. Говоря иначе, всё это моё воображение, то есть я спрашиваю самого себя. В этом абсолютно нет никакого смысла.

      - Если спрашиваешь самого себя, то зачем столько ненужных объяснений?

      - Я просто пытаюсь разобраться – надо ли мне в дурку ложиться, или же это просто последствия временно съехавшей к чертям крыши. Даже для самого себя, порою, очень жизненно необходимы логические выкладки.

      - Ну да, конечно, галлюцинирующий рассказывает галлюцинации в чём дело.

      - Так как понять – что реально?

      - А это важно?

      - Задан был другой вопрос, – с прищуром взглянул на визави.

      Тот усмехнулся, но всё же пустился в объяснение:

      - Тебя волнует, что действуя в реальном мире и исходя из нереальных данных – можно сделать что-то непредвиденное, но информация сама по себе не приносит вреда. Идеи не хороши и не плохи. Их знак зависит от наших действий. И лишь действия наносят вред. По сути, никакого центра собственного «я» в голове найти не получится. Есть только список спорных мнений, набор воспоминаний и бесконечный монолог. Ходишь весь из себя такой и думаешь, что очень разумный, а у самого тараканы в голове живут. Так что, вместо боязни потерять собственное «я» неплохо было бы его для начала найти. Взять за пример наш текущий разговор. Если в чём-то нет смысла, то что это значит? Вопрос даже не риторический. Это значит, что посыл изначально неверен. Ты прекрасно осознаёшь себя, однако не способен осознать своё место в рамках того мира, куда угодил, но осознавал ли ты своё место в прежнем мире? Ведь если в чём-то нет смысла, то оно – нереально.

      - Ме, прям как сам сказал...

      - Твоё настоящее тело обитает в ином измерении, недоступным из Хайгарда, но значит ли это, что ты бессмертен? Скорее всего ты просто исчезнешь. Не тот, кто валяется овощем, а конкретно «ты».

      - Что ещё за информация про «овоща»?

      - Протяни левую руку, – вздохнул собеседник.

      - ...

      Протянув профессору руку, тот как схватится за неё, да как дёрнет – остался, в общем, я без левой руки. Что бы жизнь мёдом не казалась, он мне ещё и правую ногу вырвал, и ведь хрен поймёшь когда успел. Боль не сказать что адская, я просто пересрался и с испугу кинулся бежать куда глаза глядят. Ну, как сказать, на одной ноге это оказалось затруднительным занятием.

      А профессор, всё это время шедший за мной, демонически хохотал и бросал вдогонку:

       - Я тебе, мерзавцу, руку с ногой оторвал, а вот обожди, догоню, так ещё и голову откручу! Придурок!

      Вдруг подо мной разверзся провал в бездну.

      Я зажмурился.

      И медленно раскрыл глаза.

      Бросив взгляд себе под ноги, обнаружил, что – во-первых, оторванная нога на месте, а во-вторых, стою на небольшой платформе. Она свободно парит по бескрайнему звёздному небу. Поочерёдно проверил обе руки. Всё на своих местах.

      Огляделся вокруг.

      На некотором отдалении от меня, всё также свободно, плавают небольшие островки, каждый из которых бережно окутан прозрачным пузырём. Внутри всё равно что картина маслом, в виде уникальной экспозиции.

      Мда-а-а, приплыли, кажется я всё-таки доигрался.

      - Это загробный мир? – задал вопрос в астрал, не надеясь получить ответ.

      - Ещё нет, к нашему обоюдному счастью, придурок. Девочка на редкость талантлива и смышлёна.

      Да вашу ж мать...

      Тут я окончательно понял, что меня накрыло.

      Основательно.

      Буквально в десятке метров, на такой же платформе, с роскошным креслом по центру, в этом самом кресле вальяжно развалился здоровенный антропоморфный заяц, пожёвывая морковку аки Аль Капоне раскуривает сигару. Глаза краснющие и светющие, а шёрстка ослепительно белоснежная, не говоря уже о зубастой улыбке, что больше присуще хищнику, нежели травоядному.

      Из всего этого я узнал только одно.

      - Ну здравствуй, голос внутреннего мира... кто бы мог подумать, что ты... такое.

      - Это прозвучало как-то оскорбительно, знаешь ли, – ехидно оскалился заяц.

      - Ты прекрасно знаешь, что я сейчас в ахуе, не капай на мозг, с чердаком и так беда.

      - Ну, тут не поспоришь, дебил ты знатный.

      - Хэй...

      - Это всего лишь мнимая визуализация. Меня вот что интересует – ты нахрена полез на фамильяра? Или ты стал таким храбрым из-за юбки Аверли? Знаешь, что бывает с теми, кто думает головкой, а не головой?

      - Приехали, меня отчитывают мои же глюки.

      Тот лишь усмехнулся, но напирать перестал.

      - Может уже ответишь, где мы находимся? – не переставал я разглядывать звёздное пространство.

      Астральная паутина, из-за чего ощущаю себя внутри некой кристаллизованной среды, светляки которой на самом деле не звёзды, а фрагменты чьих-то воспоминаний. Но, каждая из этих сфер сеет во мне чувство ностальгии.

      - В мире глюков ты, – не остался заяц-переросток в долгу, – а вот за зайца-переростка ещё ответишь.

      - Читать чужие мысли – признак невоспитанности, знаешь ли.

      - Ага, сказал пай-мальчик.

      - Один-один.

      Заяц тяжело вздохнул.

      - Ладно, предлагаю сменить декорации, – сказал он, вставая с царского кресла.

      По мановению волшебной морковки, именно морковки, весь окружающий мир сменился уже знакомым подземным пыльным залом.

      - Слушай, я не хочу с тобой сориться, это как минимум попахивает откровенной шизофренией, но ты начинаешь действовать крайне... м-м-м... как бы это выразиться...

      - ...неосмысленно? – пришёл на помощь.

      - Да как долбаёб ты себя ведёшь, – расстроено сказал тот. – Хотел выразиться более деликатно, да тут сам чёрт ногу сломит и ещё хуем по лбу поелозит, что бы ты окончательно осознал степень идиотизма.

      - Вот только давай без грубостей.

      - Если без грубостей, то в следующий раз я просто вынужден буду вмешаться напрямую. Мне не хочется сгинуть из-за того, что третья сущность решила доказать первой, что у него член размером с типичный Нью-Йоркский небоскрёб. Это не путь тёмного стража, это путь обсоса, например паладина. Не будь паладином. Перепихон с Лорэль не делает из тебя гея, даже если захочешь присунуть ей ещё раз. Главное, береги тылы.

      - О-о-окей. И что дальше?

      - А дальше мы подождём.

      - Чего?

      - Когда тебя отпустит.

      - В смысле?

      - В прямом.

      

      ***

      

      - О, здрасте, – выдал я первое, что пришло на ум, при виде сидящей рядом Аверлексии.

      В сознание пришёл от ощущения приятной теплоты во всём теле. Было очень хорошо, даже глаза открывать не желал, но вот настойчивое похлопывание по щекам, металлом, слегка обрушило всю идиллию. Пришлось проснуться.

      - Кажется, я вернулся. Ох, ну и накрыло же меня...

      Взглядом окинул своё тело.

      Барышня колдовала над моими расхераченными конечностями, не спеша проводя вдоль них крошечным самоцветом, чей свет испускает нежно-зелённое свечение. Так вот что за боль тогда была... мнимая визуализация, значит. Сейчас, от воздействия камня исцеления, я ощущаю весьма приятную и заботливую теплоту по всему телу, а сломанные кости, вроде как, уже в полном порядке. Завязанные на травмах дебаффы слетают один за другим, как и удерживаемое здоровье постепенно освобождает индикатор.

      Над прочими повреждениями Аверли уже отколдовалась.

      - Ты реально дегенерат, – жёстко ответила она на выдохе, укоризненно покачивая головой из стороны в сторону, – медицина тут бессильна, как и магия восстановления. Быть тебе дебилом до конца жизни.

      - Раминь.

      - Почему не воспользовался другим оружием? Его зачарование ведь лучше, чем у тренировочного меча, да и силу атаки имеет более высокую. Это позволило бы тебе с меньшими потерями одолеть противника. И быстрее.

      Немного призадумался, вздохнул и ответил:

      - Я бы и рад сказать, что за моим поступком стоит какая-то причина, но факт остаётся в том, что этой самой причины нет. Глупость, конечно же, мне просто так захотелось. Знаешь, как-то раз я начал затирать настоятельнице о честной игре и равных условиях, на что мне предложили уровняться с остальными новоприбывшими. Не сказать, что меня это задело, но оружие из склепа решил использовать при особых ситуациях, когда моей жизни будет грозить реальная опасность. А в остальном, пока новичок, стараюсь обходиться новичковым снаряжением.

      Сияние кристалла иссякло, завершившись полным расщеплением камня.

      Аверлексия встала, отряхнулась и “бросила взгляд” куда-то вдаль.

      - Почему же это глупость? – сказала она, что вызвало удивление с моей стороны. – Вполне нормальная причина, как мне кажется, только позволить тебе продолжать так подставляться я не могу. Рановато тебе ещё соваться сюда. Так что без обид.

      Поднявшись с земли и отряхнувшись от пыли, в целом, ощутил себя бодрячком.

      Более того, я какой-то обновлённый. От переломов, ссадин и прочих увечий остались только неприятные воспоминания, а во всём теле гуляет очень странная лёгкость. Вот что реально бесит, так это оповещение системы, настойчиво сигналящая мне о чём-то в углу обзора.

      Открыл.

      Э-э-э... шо?

      

      
        Вами получено достижение: «Отчаянный»
      

      

      Название уже интригует, и что оно значит у нас...

      

      
        «Отчаянный»
      

      
        Описание: Неоднократно прибегнуть к забытой технике Древних Мастеров боевых искусств Пути Отчаяния, каждый раз сохраняя свой разум при себе. Помни, переступая роковую черту ты рискуешь не вернуться назад, но вместе с тем, перед тобой претворяются двери постижения ещё одной забытой техники, на Пути Бессознания.

      
        Эффект: Открывается доступ к пассивному навыку «Безудержный порыв», относящегося к самовключаемому виду. Если этот навык уже изучен, то он получает фиксированный опыт к своему развитию. В минуту крайней опасности или ярости, всегда есть некоторая вероятность подвергнуться многократно упрощённой версии навыка (не работает, когда активирован оригинальный вариант), что не лишает негативных последствий отдачи, а иногда их усугубляет, что зависит от показателя адаптивности.

      

      
        Вами получено новое пассивное умение: «Безудержный порыв» (самовключаемый)
      

      
        Желаете добавить его в набор?
      

      
        Внимание! Изменить набор пассивных навыков можно только у Алтаря Двенадцати!
      

      

      - Эй, ты живой? – поинтересовалась Аверли, заметив моё остолбенение.

      Госпаде, блять, Иисусе, будто бы какого хуя!!!

      Сразу же раскрываю вкладку с навыками и заглядываю в описание одной единственной пассивки.

      

      
        «Безудержный порыв»
      

      
        Описание: При достижении нужной кондиции, с организма снимаются природные ограничители, за счёт чего повышается [сноровка], [восприятие] и [меткость] на 4. По мере действия навыка бонус постепенно усиливается, вплоть до 1000%, но есть риск впасть в состояние исступления. Из-за безграничной нагрузки на организм – неизбежна отдача по завершении аффекта (зависит от итоговой степени усиления и времени пребывания), вплоть до фатального исхода, что способно сгладиться только высоким показателем адаптивности. Базовое значение эффекта способно повышаться в зависимости от абсолютного показателя ярости.

      
        Развитие:
      

      
        0 уровень (0.00%)
      

      
        [0 ранг]
      

      
        Модификации не доступны (требуется минимум 1-й ранг навыка)
      

      

      Челюсть дезертировала, глаза стали размером с пять рублей.

      Вот и ответ, почему я становился шикарным бойцом. Все три характеристики относятся к категории «вторичных основных», т.е. они зависят от базового показателя «первичных», таких как сила, ловкость, выносливость и так далее, а также от себе подобных, в определённых случаях. Тут целая внутренняя градация имеется.

      В частности:

      Сноровка – влияет на общую цепкость рук (сюда относят устойчивость к разоружению, захваты, скалолазание и всё прочее в том же духе), эффективность манёвренности (вернее, речь не столько про манёвренность, сколько про возможность сглаживать серьёзность негативного воздействия на неё от различных сторонних факторов), а также противодействует вражескому парированию или отбиванию. Зависит от ловкости и координации, что потенциально полезно как для бойца, так и для мага, без серьёзной просадки в других важных характеристиках. Собственно, есть у меня подозрение, что любители арены и PvP собираются именно в сноровку, независимо от архетипа.

      В моём же случае выходит потенциальный разгон.

      Восприятие – комплексный параметр скорости разума, реагирующего на происходящее вокруг, а также определяет эффективное окно парирования и базовый рейтинг обнаружения. Зависит от разума и координации, что делает его невыгодным для чистых воинов, хотя и не сказать, что сама характеристика для них бесполезна. Или же это намеренное ограничение.

      В моём случае она будет держаться на минимально необходимой планке.

      Меткость – не столь жирная по бонусам характеристика, как два предыдущих. В ближнем бою всего лишь определяет степень противодействия вражеской манёвренности, где зависимость идёт от собственной сноровки и интуиции, а не от первичных основных характеристик. В остальном, больше полезен на дальней дистанции при стрельбе из арбалета или лука, очень сильно поднимая эффективность режима снайпера. Ещё полезен для волшебников, кто специализируется на нанесении точечного урона «магическими снарядами».

      Ремарка о последствиях использования навыка меня очень сильно пугает...

      Но...

      «ДА»!

      Я как следует втопил согласие.

      Этот бафф испытан многократно, здесь нечего думать, он охуенен. Если в разработке местных законов физики Тодд Говард не принимал участие, и мне не суждено застать рассвет аналога его фирменной алхимии – то, даже рассчитываясь от базовых показателей, всё равно выходит откровенный чит. Самыми главными для меня являются выносливость и ловкость, из чего следует повышение сноровки, а от неё меткости. Возможно, всё же стоит взять координацию на вооружение, в качестве второго по важности стата, тогда сноровка поднимется ещё сильнее, а также подтянется восприятие.

      Теперь рассмотрим под воздействием навыка.

      Манёвренность позволяет проще уклоняться от направленных атак, но под возрастающей сноровкой я получаю естественную возможность сохранять её эффективность при плохом раскладе карт. Как минимум, я не должен уступать Гиппарху в мобильности. А вот возрастающая меткость позволит мне несколько нивелировать вражескую манёвренность. Дуэль с одним обсоском тому доказательство. Тот был слишком уверен в своих силах, но вот включается упрощённая версия навыка и он уже сидит в луже крови с отрубленной рукой... хм-м-м... оторванная рука... какое-то лёгкое чувство дежавю, к чему бы это?...

      Кхм, не суть.

      Главное то, что это, чёрт подери, грёбаный рояль.

      Правда, надо основательно вложиться в адаптивность. Его описание максимально мутное: определяет общую степень адаптации тела и духа к окружающему миру, а развитие происходит в зависимости от целого комплекса факторов, где каждый по отдельности вносит незначительный опыт. Говоря простым языком – развить ещё сложнее «воли», но в общих чертах механика предельно ясна.

      Так...

      На текущий момент мне доступны слоты под 4 пассивных навыка постоянного назначения и 2 самовключаемых. Собственно, открытая мною пассивка из последней категории. Навык, как я могу убедиться, успешно активирован.

      Далее, «путь отчаяния» и «путь бессознания»?...

      ...

      ......

      ...серьёзно?!

      «Путь отчаяния» является одним из направлений развития для орочьих разрушителей (они, к слову сказать, из тёмного пантеона), которые под перками данной вехи превращались в слегка ёбнутых на всю голову берсеркеров. От классического берсерка, на «пути ярости», их отличает то же, что ортодоксальную магию от магии крови.

      Собственно, у разрушителей эта веха была запретной.

      Говоря же о «пути бессознания», то это одно из направлений монахов. Не тех, кто в рясах по церквям сидят, да прихожан на деньги обувают, а на поле брани носятся и кабины голыми руками ломают. Как правило, обнажены по пояс или же всё-таки одеты в церковные рясы, чисто по приколу, стуча кадилом по лику супостата. Чего-то сверх существенного в специализации нет. Она просто неплохо усиливает персонажа, позволяя выживать в замесах, но больше ориентирована на дуэли, а не массовость.

      Внимание вопрос: что тут забыли «причуды» из прежнего Виртхейма?

      - Слушай, я понимаю, наши отношения далеко не дружеские, но очень обидно, когда тебя вот так вот просто берут и игнорируют, особенно после оказанной-то чистосердечной и бескорыстной медицинской помощи, – забурчала Аверли, будто бы маленькая девочка, да ещё и ручки так обидчиво сложила на груди, как бы намекая...

      Это заставило отвлечься и взглянуть на надувшуюся барышню.

      - Прости, – как же она мило выглядит, если захочет, – неожиданно нарисовалась одна хреновина... можно задать вопрос?

      - Какой?

      - Правильно ли я понимаю – можно ли изучить навык без соответствующей книги?

      - Если соблюсти необходимые для этого условия, то почему нет? – пожала та плечами. И сразу же стала серьёзной, – что открыл?

      - Безудержный порыв, пассивный навык... э-э-эм... самовключаемый.

      Не будь на ней маски-повязки, то уверен, увидел был очередной взлёт бровей.

      - Впервые слышу о таком навыке, – выдала она вполне искренне.

      - А много ли ты их знаешь?... Это не провокация! Просто спрашиваю.

      В ответ она показательно фыркнула и начала вещать менторским тоном:

      - Невозможно знать всё на свете, особенно в ситуации, когда любой уважающий себя боец или заклинатель способен комбинировать как плетения элементарных магических эффектов, создавая необычные конструкты, так и боевые приёмы, не редко с добавлением тех самых конструктов. Но вот знание о базовых плетениях и приёмах – это то, что рано или поздно постигается, если ты не даун. Про «безудержный порыв» мне ничего не известно, однако, если расскажешь об его эффектах... то-о-о...

      Далее предполагались действия с моей стороны.

      - Ну-ка притормози красавица, – разочаровал её. – Может я и дебил, но не настолько, что бы сливать потенциально ценную информацию.

      - Как не вовремя ты поумнел, – вздохнула Аверли.

      Внешний вид девушки говорит о том, что она всё же желает получить новые знания.

      Есть подозрение, что она относится к такому типажу, кому больше нравится исследовать и изучать, а тут как раз что-то новое. Проблема в том, что и просто промолчать она не может, от чего врубился режим оторвочки... не самая лучшая тактика с её стороны, как мне кажется.

      - Э-э-э... меня только что попытались оскорбить? – вдруг осенило.

      - Не бери в голову, иначе рискуешь лишиться зачаток внезапно обнаруженного мозга. Уникального, по своей природе, достижения! – жизнерадостно заметила Аверли. – Зря я, что ли, лечила тебя?

      - Стерва, я же люблю тебя.

      - Ох, лучше застрелите меня на месте, – не купилась, – или проткните живот, огромным сверхмассивным двуручным мечом... и прям ре-е-еально покрутите им. Ибо честно, это не так болезненно, как счастье иметь тебя.

      - ... как-то двусмысленно.

      - Что?

      - Вообще-то обидно, знаешь ли...

      Та лишь показательно пожала плечами.

      - Мы ведь взрослые люди, что нам мешает договориться? – решил пойти на мировую.

      - Вот уж нет, – сказала как отрезала. – Мои знания так просто не получить.

      Ну и хрен с тобой.

      Взглянул на трупы поверженных врагов.

      Жаба откровенно начала царапать мою душу и жалобно квакать. Может мой уровень свежевания и низок, для текущей локации, но я целиком и полностью согласен с бухгалтером-завхозом – упускать здешние ресурсы очень глупо.

      Решил не шифроваться и задал вопрос напрямую:

      - Свежевать тушки будешь?

      - Мне-то они зачем?

      - То есть я могу забрать их?

      - Да на здоровье, если инструменты не жалко, – в очередной раз фыркнула напарница. – Кровь фамильяров всё равно что кислота, нужны освинцованные колбы для их сбора, а разделочные ножи, желательно, иметь минимум из сплава серебра. Здесь даже адекватно развитые избранники не способны работать без серьёзных вложений. Обычно, для охоты на фамильяров используется огненное оружие или факела, что позволяет купировать внешнее кровотечение. Это препятствует попаданию яда в почву. К сожалению, многие избранники считают себя гениями, из-за чего активно страдают посевы, а мы не можем их наказать. Формально, те ничего не нарушают, а вот посевы становятся непригодными для продовольственных нужд. Придурошной Богине, видимо, невдомёк до мирских проблем, ей главное помастурбировать на своих избранников. Тела же, как правило, собирает специальный патруль. Или останки, если ранее кто-то пытался разделывать туши. Заодно, они же сжигают заражённые участки полей.

      Решил не заметить высказывания в адрес Богини и спросил:

      - Так шкурки-то собрать есть шанс?

      - Эти шансы есть всегда.

      Большего и не надо, как мне кажется, ибо просто так бросать до жути жалко.

      Естественно, становиться очередным ушлёпком, из-за которого страдают выращиваемые культуры, мне не хочется, потому активно поддавал огоньку в зачарование тренировочного меча. Просто прикладывал щеку клинка к кровоточащим местам. Механика конфронтации эффектов между собой. Ещё кровь можно остановить атрибутом холода, как высказалась Аверли, но такой метод решительно ненадёжен за пределами холодного климата. По отработанной уже тактике свежевания собрал скромное количество твёрдой кожи и ещё некоторый внутряк для алхимиков. Однако, минус один ножик. Он буквально превратился в «хлам».

      Далее продолжился наш обычный дозор.

      Как и обещалось, меня отправили на скамью запасных. Всю работу целиком выполняла Аверлексия. Одна.

      Ещё выяснилось, что фамильяры не ограничиваются одними только кротами. Это собирательное название для всех бичей Ежа. Среди них присутствуют змеи и прочие прелестные существа. И абсолютно все – грёбаный цирк уродов. Складывается стойкое ощущение, что их, в прошлом, оприходовали Чужие, категории мордопрыгов, инкубировав на голове новый организм-паразит. Внутряк для алхимика падает просто шикарный, как мне кажется на дилетантский взгляд, а вот для кожевника... не очень... и мало.

      В итоге, разделочные ножи тупо закончились, а рисковать оружием я не захотел.

      Не могу не отметить мастерство девицы во владении мечом, гармонично работавшей в паре с щитом. Все её движения отточены и красивы. Будто бы смертельный танец. Не хореографически показушно, как в фильмах или играх, а просто потому, что так выходит само собой, естественно. Это наталкивает на определённые мысли.

      Через некоторое время я всё же решил поинтересоваться:

      - Слушай, если ты столь играючи разбираешься с фамильярами, то наверняка же и Ёжа способна порешить? Зачем каждый раз прогонять его и рисковать посевами?

      Она едва слышно усмехнулась, заканчивая с очередной тварью.

      - Ох если бы всё было так просто...

      - И всё же? – аккуратно подтолкнул её.

      - Про эманации безумия я уже говорила. Рахманы не способны противиться им длительное время, в отличии от избранников, даже если максимально соберутся под ментальную устойчивость. Это касается абсолютно всех обезумевших хранителей Хайгарда, не только Ежа. Они прокляты Падшим и являются его марионетками. Рахман, при длительном контакте с Великим, также становится проклятым. Наш разум застилает тьма.

      Мне хотелось воскликнуть от несправедливости, это ведь смертная казнь чисто логически.

      - А как же ты? – немного подумав, спросил я.

      - С рождения обладаю защитой от ментального воздействия, не знаю, такое очень редко встречается.

      - Выходит, ты не единственная с таким «даром»?

      - На текущий момент – единственная, если мы говорим о рахманах.

      - Тогда, что конкретно тебе мешает упокоить рехнувшегося Великого? Если таков указ Богини, дескать пусть этим занимаются избранники, то, что-то мне подсказывает, тебе на подобные указы строго наплевать.

      - Верно, но это уже вторая проблема – весь исходящий от нас урон, и меня в том числе, по бывшим хранителям Хайгарда, сводится к нулю. На самом деле, фамильяры тоже получают сниженный вдвое урон, но тут, к счастью для нашего народа, проблем нет. Ёж, по своей сути, единственный из Великих, кто досаждает нам. Впрочем, не стоит недооценивать его фамильяров. Прежний Смотритель именно от такой глупости пал. Был слишком самоуверен.

      - Ясно.

      Из сказанного следует, что рахманы чисто физически не способны фармить боссов, а значит Беримир, Алабор, Миодраг и многие другие – получили уникальные предметы в наследство, от тех, кто МОГ их фармить в прошлом.

      Вопрос остаётся за малым... А КАКОГО ХРЕНА?!

      Почему имена тех героев не высечены на мемориалах?!

      Одни вопросы и нихера ответов.

      Пока девушка была настроена на разговор, не без сарказма и стёба, мне удалось выведать кое-что из лорной составляющей. Ёж, во времена первых поселенцев, был защитником и покровителем фермерских угодий. Он здесь обитает лишь потому, что это ЕГО родная вотчина. От всяких грызунов поле чистил, змей прогонял или даже особо наглых съедал, яд ему не страшен. Так как по натуре был эгоистом, то других на территорию не пускал, исключение сделал для пришлых рахман. Те подогнали самочку. Понятия не имею каким образом, история об этом умалчивает, оставляя на откуп шизофрении слушателя.

      Вот селяне прошлого и выбрали себе такого славного соседа.

      Говно по трубам потекло, когда Хайгард сотрясла волна безумия от Падшего.

      Летописи тех времён скудны и туманны, не говоря уж об мутных легендах, но одно известно наверняка – как и прочих Великих, проклятие не обошло стороной защитника полей. Он начал активно топтать все посевы, нападать на рахман, а своих конкурентов-животных обращать в фамильяров. Я почти угадал про мордопрыгов. Говоря проще, у фермеров началась очень весёлая жизнь, где отрадой для фермеров была лишь сезонность этих бесчинств. Что не сильно облегчает жизнь, если хорошенько взглянуть на ситуацию.

      Решение перенести сельское хозяйство в иные места успехом не увенчалось.

      Забавно, но ребята не способны ради своих целей столь профессионально вредить окружающей среде, как это делается моими сородичами на Земле. Им будто бы что-то мешает совершить сей шаг, на программном уровне, так сказать. Из-за этого они не смогли отчистить территорию на Лугах Холресии, тогда как дикие растения вытягивают все земные ресурсы и заниматься культивированием становится очень сложно. Если и растёт, то очень плохо, а чаще вообще не растёт.

      Вотчина Ежа – единственный среди обжитых земель чернозём без побочных растений и живности.

      Потому фермеры по сей день ведут борьбу с обезумевшим Великим, а уничтожаемые им посевы пошли отдельной графой в статье расходов. Ещё сильнее положение усугубилось, когда была потеряна недалеко расположенная каменоломня, в следствии деятельности одного гениального алхимика. Из-за смещения линии фронтира. Монстры так-то не нарушают границы, что весьма удивительно, но иногда забредают на пастбища... сожранный скот также идёт отдельным пунктом издержек.

      В качестве десерта стоит сказать, что Аверли уже прогнала Ёжика.

      Буквально вчера она надавала ему по морде, после чего вернулась в деревню для пополнения расходников и еды, на следующий заход. А там, внезапно, какой-то нордический парнишка позволил себе дерзость назвать Аверлексию мужиком. Предположительно, босс локации вернётся через пару ночей, а сейчас идёт фаза активного истребления его фамильяров.
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        55-й день месяца Матери Земли
      

      
        5-я хора, зенит
      

      
        Всё также где-то среди посевов, фермерские угодья
      

      

      Не смотря на уже второй день нашего сотрудничества, Аверлексия всё такая же неприветливая, как айсберг где-нибудь среди вечной мерзлоты. Идти на сближение категорически не желает, лишь изредка удаётся просто поговорить, пока она вновь не включит режим оторвы. Это особая фаза рейдового босса, когда можно легко и просто схлопотать по зубам. Очень больно, стоит отметить. Да и я не сказать, что прям напираю. Проводить время в тишине, периодически нарушаемой рёвом мерзотных фамильяров, бесценно.

      Мне-то пофиг, онлайн-игры творят чудеса, а вот девушка не в своей тарелке.

      Ещё радует во всей этой ситуации – меня всё же решили выпустить со скамьи запасных, но алгоритм действий кардинально изменился. Как и в первый раз, мне достаётся один выживший фамильяр, просто, количество его конечностей, на пару с щупальцами, резко сокращается после предварительного знакомства с напарницей. Такой подход позволяет тренироваться без вмешательства пассивного навыка. Поскольку тренировочный меч взаправду разлетелся на куски раньше, нежели иссекли наложенные на него чары, потребовалось вновь синтезировать «дрянной» самоцвет и зачаровать второй меч, а также третий... но тут Система послала меня в пешее эротическое, на что получил от Аверлексии очень красноречивые дифирамбы о прямоте своих рук.

      О том, что бы пытаться собирать души или использовать уже имеющиеся – я даже не думал.

      Во-первых, лишний раз провоцировать напарницу опасно для здоровья. В одном из диалогов она обмолвилась, что это её личный пунктик, и если заметит подобное за мной... ну... как бы это сказать помягче... я буду изнасилован в очень грубой форме. Приятного будет крайне мало. Пары рук могу не досчитаться, в лучшем случае, а в худшем – не стоит развивать тему. Руки мои хоть и кривые, но они мои, родименькие. А во-вторых, расточительно сливать относительно адекватные души на откровенно проходные вещи.

      Когда наступило время обеденного перерыва, в очередной раз попытал счастье:

      - Аверли, вопрос есть... – начал было я.

      - «Аверли» я для друзей, – строго оборвала она, – а ты всего лишь временная обуза.

      - Хорошо. Кхм. Госпожа Аверлексия...

      - ...имени достаточно... – выдохнула она, отхлебнув супа из миски.

      - Блин, женщина, с тобой очень тяжело найти общий язык, ты в курсе? Собственно, о нём и речь. Можешь написать алфавит своего родного языка?

      - Зачем? – слегка зависла она.

      Вот так зрелище... нет, серьёзно, в момент ступора она была очень милой.

      - Что бы выучить его, – скапитанил характерной интонацией. – Надо же с чего-то начинать изучение нового языка.

      - Ты же вроде бы общаешься на нашем языке...

      - Общаться-то общаюсь, но не могу читать и писать, впрочем, как и другие избранники. Ради нас, в городской библиотеке трудятся студенты-волонтёры и создают специальные рунические тома, что отображают всё написанное на родном для избранника языке. На самом деле, для меня – мы сейчас общаемся на моём родном языке, тогда как тебе слышится ровно обратное.

      - Эвано как, хм, – заинтересовалась она. – А как решишь проблему произношения?

      - У меня есть возможность отключения внутреннего переводчика...

      Выслушав все доводы, Аверли согласилась помочь не только с написанием алфавита, но ещё и дала разъяснения по простейшей грамматике. На протяжении всей этой процессии, она, как бы это не казалось странным, вела себя как реально шикарный учитель. Её объяснения максимально просты. Не без колкостей... ну да пофиг. В общем, помимо своеобразной физической тренировки, я, сидя в блокноте, упорно заучивал местные каракули, синтаксис языка и небольшой набор слов.

      Может даже казаться, что отношения между нами стали налаживаться...

      - Какого... ?! – ни с того ни с сего вдруг встрепенулась Аверли, бросив взгляд куда-то в даль полей.

      Уже начинало смеркаться.

      - Чо случилось?

      Ответом мне был пожар. Нет, ПОЖАРИЩЕ, что внезапно вспыхнул на расстоянии в пару километров от нашей текущей позиции. Столпы дыма за считанные секунды оповестили ближайшую округу о начавшемся стихийном бедствии.

      - БЫСТРЕЕ! – рявкнула напарница, и мы помчались.

      Ну, это Аверли помчалась, а я так, в хвосте плетусь и прекрасно понимаю, что ещё нескоро настигну деву-пулю. По пути она умудрилась положить порядка четырёх относительно небольших групп фамильяров. В свою очередь это несколько сдержало её темп. Нам на встречу, то есть от пожарища, то и дело пробегают паникующие фермеры, а стража активно возводит частокол, выгружая из своих волшебных рюкзаков заточенные брёвна. И вот, когда я наконец-то догнал Аверлексию, прямо перед нами раскинулась небольшая армия фамильяров, во главе со своим непосредственным предводителем.

      

      
        «Ёж-ублюдок, Обезображенный хранитель полей»
      

      

      Впервые, за всё время пребывания в этом мире, Система отобразила имя субъекта, в неком аналоге нашего окна профиля. Таком же прозрачном и едва заметном. С дополнительной припиской, ниже, мелким шрифтом: «легендарный босс локации».

      Очко как-то очень активно сжалось с созерцания всей картины.

      Пятиметровый и анатомически корректный человеку антропоморфный ёж. Тело бугрится мышцами везде, где только можно и нельзя. Гордая осанка. Волевой взгляд, на достаточно злобном выражении морды. Сияющие глаза лазурного цвета. Из снаряжения сносные тряпки и кожаное обмундирование, прикрывая срам и выгодно подчёркивая мускулатуру, как и множество рунических татуировок. Естественно, вся спина усыпана острейшими на вид иглами.

      Это всего лишь Босс локации, кто не способен вынести с нескольких ударов даже высшего эльфа, не облачённого в латную броню, но всё же Ёж является королём своего небольшого чернозёмного мира, что можно понять при одном только взгляде на него.

      Импровизированная арена очертана солидной дугой в виде того самого пожарища, беспринципно уничтожая посевы коренных жителей, и лишь с нашей стороны своеобразный вход внутрь, где строй стражи стоит с плотно сомкнутыми щитами. Фланги, что бы не приходилось стоять в непосредственном соседстве с огненной стихией, закрыты магическими барьерами на чистой мане. Огонь, главным образом, не позволяет Ежу и фамильярам покинуть ристалище, вынуждая идти на стражу, а по состоянию самих защитников видно – те уже откровенно охуевают с воздействия Великого, хотя по словам Аверлексии все, в обязательном порядке, снаряжаются в зачарованные на ментальную устойчивость доспехи.

      - Какого чёрта тут происходит?! – обратилась Аверли к командиру отряда.

      Тот, заметив деву-рыцаря, отсалютовал и сразу же начал докладывать:

      - Союз избранников использовал один из навыков Великого, призыв элитных фамильяров, но в ходе операции поняли, что откровенно не тянут сражение, и задействовали протокол отступления! На этапе подготовки ими было выявлено, что Великий, как и его фамильяры, очень боится огня и не переступает его, пока показатель ярости не достигнет определённого порогового значения! В связи с этим, избранники подожгли близлежащие поля и кинулись в бегство!

      - Грёбаные куклы самовлюблённой Богини... – прошипела дева-рыцарь, с остервенением сжав рукоять меча. После, продолжила расспрос, – подкрепление?!

      - Ждать не менее тысячи двухсот ударов сердца!

      - Сдерживание?!

      - Боюсь, что через четыреста ударов сердца Великий проломит нашу блокаду! Мы на пределе!

      Аверли мазнула по мне злобным “взглядом” и вновь обратилась к командиру:

      - Отступайте! И этого придурка с собой прихватите!

      Был бы рад возразить и оспорить приказ напарницы, происходи всё в прежнем Виртхейме, однако, реальность такова, что здесь я – никто. Не великий мастер боевых или магических искусств и, уж тем более, никакой не герой. Мне откровенно страшно. Даже в первый день пребывания не было настолько давящей атмосферы, как сейчас. Я тупо не могу абстрагироваться. 

      Нулевой избранник.

      - Эй, парень! Пошли! – командир отряда схватил меня за руку и поволок прочь.

      Наблюдая, как Аверлексия раздаёт последние приказы оставшимся солдатам, тем кто держит блокаду, мне довелось воочию лицезреть серьёзность её подготовки после этого. На поверхности всего снаряжения проявились руны зачарования. На некотором отдалении от доспех, оружия и щита, словно воздушной оболочкой окутывая, засияли ритуальные рисунки. Клинок меча вновь вспыхнул огнём. Материализовав в ладони шар светлого пламени, Аверли стукнула им по броне, и, в тот же миг, вся надетая экипировка будто бы начала тлеть. Помимо этого, она применила порядка пяти благословлений на основные характеристики, а также ещё несколько баффов, видимо, общего назначения. Финальными штрихами можно считать три выпитых зелья, что содержатся в малых колбах, и накинутый яйцевидной формы золотистый магический барьер.

      Если терминатор в юбке столь серьёзно бустится, то значит это лишь одно – полнейшая ЖОПА.

      - У неё же есть шансы выстоять? – спросил я обеспокоенным голосом.

      - Не знаю! Ещё никто не сражался с такой оравой фамильяров и Великим одновременно!

      Бросив взгляд обратно за спину, обратил внимание на отступление передовой линии, но вместо ожидаемого прорыва монстров – произошёл ядрёный врыв Аверлексии, выкашивая авангард фамильяров пачками и поднимая стену магического огня за собой, окончательно отрезая ристалище босс-арены от внешнего мира. С поднятой стеной стражники развернулись и бросились со всей скоростью в нашу сторону.

      Идиотизм... полный идиотизм...

      - Какого хера она сражается в одиночку?! – спросил я командира, резко остановившись на месте.

      Ничего непонимающий стражник, по инерции, протащил меня немного вперёд и тоже затормозил.

      - Чисто технически, – начал он, – она единственная, кто имеет хоть какие-то шансы продержаться до прибытия специально обученного корпуса заклинателей. Те изгоняют Великого за счёт ритуала высшего круга магии. Ранее, госпожа Аверлексия без проблем справлялась с подавлением врага, но сейчас... Понимаешь, всё дело в самой ситуации – из-за безалаберности союза избранников «Великая Поднебесная», там, – указывает в сторону Босса локации, –  очень много элитных фамильяров. Они раза в три сильнее обычных. Наша ментальная защита откровенно не справляется. Остаётся надеяться на профессионализм и чистую мощь Смотрительницы.

      Опять эти уёбки... пиздец... её же просто задавят...

      Но что больше вызывает вопросов – с хера ли меня это вообще настолько заботит?! В смысле, чего от меня можно ожидать? Меня как бы не волнует это всё. В смысле, зачем мне переживать за эту надменную оторву? Я не должен переживать, мне плевать...

      «Разве этот побег не претит твоему собственному кодексу чести?»

      Залог выживания. Лучше трусливо сбежать, чем героически погибнуть.

      «Пожертвовав ни в чём не виноватой девицей».

      Это её долг. 

      «Ой ли? Из неё просто сделали козла отпущения, и ты прекрасно это понимаешь».

      ДА ЧЕГО ТЫ МОЗГ МНЕ ЕБЁШЬ?!?! Уже который раз приходится спорить с самим с собой и что-то доказывать!! Просто ахуеть не встать!!! Ну вот чем я вообще могу ей помочь?!?!?! Только под ногами зря мешаться буду!

      «Тёмный страж, позорно прячущийся за юбкой девушки-инвалида, ты жалок».

      Какой, нахуй, тёмный страж?! Здесь нет классов! Здесь нет моей прежней силы! Я полный ноль!

      «Истинная сила обретается в глубине души. Жизнь без чести – пуста. Она лишена всякого смысла и существования. Кодекс не обязывает тебя становиться гордым или смиренным, не обязывает быть моралфагом, не заставляет соблюдать какие-то правила и законы, или быть справедливым. Кодекс тёмного стража – это просто свод указаний, чтобы, в первую очередь, оставаться честным перед самим собой. Та часть тебя, с кем ты познакомился недавно, параноидально помешан на осторожности, потому, его образ – всего лишь кролик».

      Мы сдохнем.

      «Не узнаем, пока не попробуем. Вспомни, кто ты есть на самом деле».

      Я знаю кто я...

      «Ты говоришь о совершенно другом человеке, о том, кто остался по ту сторону реальности».

      Ясно, ты всего лишь шут, по приколу облачённый в чёрные латы.

      «Да, с виду я шут, но в душе – король», – оно ещё рассмеялось, – «и твоя истинная сущность. Просто, позови меня».

      Вдох-выдох.

      Краски реальности потускнели, ход времени замедлился, звуки сгустились.

      

      
        «Жертва ради цели, без разума для дум,
      

      
        Рождённый в пустоте света – сосуд, что запечатывает чуму.
      

      
        В извилистых глубинах, в темноте светясь,
      

      
        Окончит скиталец Бездны странствие своё.»
      

      

      
        Конец 3-го акта, но история продолжается.
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