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Это странное место нельзя было назвать пустотой, да и местом, в общем-то тоже можно бы назвать с большой натяжкой. Больше всего это "пространство" напоминало, медленно бурлящий котел, в котором шаловливые дети смешали сотни и тысячи тюбиков с краской. Правда, размер этого "котла", было также сложновато определить. Близко к бесконечности, пожалуй. хотя буквально через мгновение, которое могло длится вечностью, размер этого пространства мог стать не больше горошины. Полный и ни с чем не сравнимый хаос. Где нет понятия времени или пространства. Который невозможно измерить или как-либо иначе ощутить.

			Впрочем, даже в этом хаосе, был порядок. Словно далекие звезды, в холодной пустоте космоса мерцали яркие и не очень точки. Разных форм и размеров, где-то бесконечно маленькие, где-то огромные. Но схожие, между собой, словно братья близнецы. Схожие лишь в одном. В своем постоянстве. Окруженные, словно невидимым барьером, островки порядка, сопротивляющиеся бушующему вокруг них хаосу. Плавающие в этом сумасшедшем "бульоне" зерна разных миров. Когда-то их было значительно меньше, когда-то, они никак не были связанны друг с другом. Сейчас же, многие из них, словно тонкими паутинками, сплелись друг с другом. Кое-где, соединившись тончайшей взвесью линий, а кое-где - огромными запутанными канатами линий. 

			Миры не стояли на месте, они постоянно двигались, под напором течений "хаоса" или под воздействием своего "аурного" давления, друг на друга. Перемещались, натягивая и ослабляя соединяющие нити, там, где они были. Иногда напрочь их обрывая, иногда, сталкиваясь и образуя новые. 

			Некоторые "точки" миров вспыхивали на пустом месте, некоторые наоборот угасали. Своеобразный и странный порядок хаоса, подчиняющий все вокруг своим хаотическим правилам, в то же время стремящийся эти правила нарушить.

			Но не только хаос и "порядок" существовали в этом месте. Слишком они противоположны, чтобы это противостояние было стабильным. Здесь была еще одна "сущность", если ее можно было так назвать, спящая, но и бодрствующая одновременно, следившая за тем, что бы все шло своим чередом, так, как и задумывал создатель этого места. Если он у него конечно был. Впрочем, такие вопросы "сущность" волновали, крайне мало. Единственное, что могло, хоть как-то повлиять на нее, это изменения, которых не должно быть. "Сущность" и сама не знала, что это за изменения, почему, для чего, да ей это было и не важно. 

			В какой-то момент, что-то где-то произошло, но понять, что и где "Сущность" так же не могла, впрочем и это её тоже было не нужно. Она просто сделала то, что и должна была. Упорядочила хаос вокруг, создав новый случайный закон, вписавшийся в окружающее пространство и снова заснула. Возможно на миг, возможно на всегда.

			Что это за закон? Для чего? Что делает? Не важно. Важно лишь то, что он привнес в окружающее новые изменения, новый порядок, суть которого неизвестна.

			Первыми на себе эти изменения ощутили наиболее мощные "точки". Их защитные "ауры" стали значительно мощнее, не позволяя мирам более хаотично сталкиваться друг с другом. И казалось бы на этом все контакты между мирами должны прекратится, но нет. Те самые "паутинки", тропы и дороги между мирами, что ранее возникали лишь при соприкосновении миров, теперь прокладывались сами и стали значительно крепче. Словно щупальца вырастая из породившего их мира и слепо шаря вокруг. Иногда они находили новый мир, иногда, просто исчезали. Проще всего такие тропы прокладывались между уже связанными друг с другом мирами, скрепляя их между собой все сильнее и сильнее, с каждой новой "паутинкой" - тропой.

			Наиболее сильно между собой были связанны миры, в которых жили разумные или полуразумные существа. Одним из таких миров была "Земля". Этот мир, был одним из немногих, кто словно центр огромной паутины связывал между собой десятки других, не менее больших миров. Словно гроздь винограда, или, как огромное древо, где каждый мир - огромный лист. 

			"Земля" и связанные с ней миры, старые или вспыхнувшие недавно, были не единственными такими "связками", но кое-чем, все же отличались. И это отличие появилось недавно, возможно именно оно и потревожило "Сущность". Слишком много, новых, "больших", миров возникло вокруг "Земли" одновременно, и многие из них, возникли не со своими собственными законами природы, а получили их в наследство. Слишком много таких миров "умерло", вокруг "Земли" и порожденных ею. Слишком много маленьких осколков, кусочков, ранее бывших этими погибшими и расколовшимися мирами. 

			Изменения, созданные "Сущностью", затронули не только "большие" миры, не только они получили более мощную защитную "ауру", но и "малые" тоже. Да, они, все также продолжали угасать, если внутри не было стабилизирующей силы, все также гибли под "ударами" хаоса. Однако те "мирки", что ранее были обречены, даже несмотря на свою стабильность, получили шанс "выжить". Многие из них, плавали сами по себе. некоторые были связаны тонкими паутинками между собой или если очень "повезло", привязаны к "большим" мирам.

			Эти "мирки" практически не выпускали паутинки - щупальца, особенно после произошедших изменений, но все же, такие случаи были. Два маленьких мира, прозванных их разумными жителями "рудником" и "Назградом", ранее были связаны тонкой "тропкой", исключительно между собой. Впрочем, была и еще одна связь, но во многом отличающаяся от обычных. Эфемерная, словно существующая в еще каком-то, ином, измерении, никак не взаимодействуюшая ни с чем. Она спокойно проходила даже сквозь другие миры и тропы, никак не реагируя, на пересечения с ними и даже не пытающаяся удержать эти два "мирка", на "привязи" к "Земле". Самыми важными в ней были две особенности, односторонность и неразрывность, если так можно сказать о тропе. 

			В какой-то момент, к этой неразлучной "парочке" миров, присоединился еще один, третий, очень маленький, но стабильный осколочек мира. Присоединился сам и просто столкнулся с "рудником". Разогнанный течениями хаоса, он преодолел "аурное" сопротивление "рудника" и породил тонкую связь, мгновенно ставшую, достаточно крепкой, чтобы удержать мир и не дать ему отлететь слишком далеко, разорвав связь. И если это столкновение с "рудником", поначалу практически никак не повлияло ни на сам "рудник", ни на его партнера "Назград", то вот следующее событие все резко изменило. В присоединившийся к "руднику" маленький осколочек, названый "Хаафирским ущельем", врезался еще один осколок, попавший в тоже течение хаоса, что и "ущелье". И в этот момент произошло то, чего не могло не произойти. Словно магнит новый осколок и "рудник", используя общую связь с "ущельем", уже создали свою связь, соединившись достаточно мощной тропой, одновременно с этим, жестко зафиксировав и "ущелье". 

			И так уж вышло, что именно "рудник", а не "Назград" стал центром этой небольшой связки осколков. Тем самым, став центром и получив гораздо больше стабильности, чем ранее. И именно это привело к тому, что перемещаться или как-то воздействовать на реальность "рудника" из других осколков стало сложнее. Значительно сложнее. Случайность, но именно такие случайности, зачастую рушат многие планы, кем бы и как бы хорошо они не были продуманы. "Назград" потерял свое влияние на "рудник", которым пользовался ранее. 

			Но. Как всегда, есть это большое "но". Течения хаоса непредсказуемы, но к "Назграду", как и к "руднику" ранее, уже тоже, из-за тех же течений, движется еще один осколок. И к чему это приведет, неизвестно даже "сущности", впрочем, вряд ли ей такая мелочь будет хоть немного интересна. Стабильность хаоса восстановлена, значит ей нет смысла что либо делать, разве что ждать.
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Очнулся я мягко говоря в прекрасном состоянии и мироощущении.

			Болело все и везде, даже то, что казалось, болеть а принципе не может. Сознание возвращалось рывками,позволяя на секунду--две выплывать из мрака безпамятства, ныряя в океаны боли. не знаю, сколько времени я корчился на земле, но всему приходит конец, рано или поздно. Вот и боль наконец отступила, хотя в это уже и не верилось, да и сознание, наконец, прояснилось.

			Хуже всего былом контролем тела, любая попытка пошевелится приводила к непредсказуемому результату, единственное, что мне удалось, это скрипя, словно старый дед, приподняться и перевернутся на спину. Впрочем, особо легче от этого не стало, разве что, теперь вместо близкого каменного поля, я вижу бескрайнее небо. Почему-то яркого фиолетового цвета. Хотя тут могу и сомневаться.в глазах по прежнему все плывет и двоится. Хотя по идеи, на восприятие цвета, это влиять не должно. Да и дебаффов на цвето-восприятие, точно не весит. Хоть это радует. Немного. Чуть-чуть... А то есть тут у меня запись, что мне очень не понравилась "поражение иномирным электрошоком", снижающее ловкость на 15 пунктов на неделю. Хорошо хоть он один такой, мощный и длинный. Всякие "уязвимость к электрическим воздействиям" или "токопроводимость" пропадут через пару тройку часов.

			"Вообще зашибательно портанулся" - матернулся я про себя, добавив ещё с пару десятков словечек сверху и продолжая упорно пытаться взять свое тело под контроль.

			Только через пять часов, приправленных матом и зубовным скрежетом, я наконец смог более менее осознанно двигаться и сделал то, что по идеи, должен был сделать сразу. Банально осмотрелся, чтобы понять, где я оказался.

			А выкинуло меня в довольно интересном месте. Небольшое каменное плато, с резкими, грубыми краями. И, собственно, больше ничего видно не было. Просто каменная площадка, словно зависшая прямо в воздухе или, летящий по небу, ломанный каменный диск. Точнее сложно сказать. Тем более в месте моего появления была небольшая оплавленная воронка, со дна которой, особо много не рассмотришь.

			Особенно удивляло местное небо. Словно оказался в центре полярного сияния. Небо вокруг ежесекундно меняло окрас, вспыхивало мягким светом и все это буйство словно растянули во времени. Как будто, плавно перемешивая.

			С трудом, кряхтя, словно древний старик, я все же смог поднятся и переползая на карачках вылез из воронки. Лишь для того, чтобы снова растянутся на острых камнях. Впрочем теперь моему взору открылось гораздо больше. И то, что я увидел, мне откровенно не понравилось.

			Нет, то, что я оказался на вершине какой-то высокой горы, окруженной лесом, было не столько плохо, сколько неприятно. С нее-то еще слазить надо. А вот, то, что ко мне в гости прется пара десятков каких-то страхолюдин, откровенно не радовало. Понять, кто это такие, пока было сложновато, но то, что это явно не люди, рассмотреть я смог. Впрочем, пока это было хоть и интересно, но не столь важно. Первым делом надо придти в себя. Аккуратно перевалившись на бок, я нащупал специальный кармашек на рюкзаке и отщелкнув застежку, вытащил сверток с эликсирами.

			Сперва несколько легких антидотов, пусть и толку от них мало, но они универсальны и даже на дебаффы должны немного подействовать. Следом несколько укрепляющих настоев и наконец мощный аналог зелья исцеления, сваренный Наарисией из подоучных ингридиентов. Плюс парочка ритуальных свитков с баффами и вот мое состояние наконец вернулось в норму. Пусть и лишь частично.

			Приведя себя в порядок, я осмотрелся более предметно. Действительно гора. Высокая, даже можно сказать монструозная. Странно даже, что дышится так легко. Ни малейшего ощущения высоты. Только визуально. Начиная с середины склона и вниз простирается лес. Или скорее кустарник обалдевших размеров. Только в одном месте он разрывается пяточком свободного места, с какими-то постройками. Да вершина горы, свободна от этого "леса".

			Аборигены, запримеченные мной ранее, оказались на удивление шустрыми скалолазами. Без малейшего страха или неуверенности, они вытворяли такие пируэты на скале, что только диву можно даваться. прямо на моих глазах один из них оттолкнулся ногами от скалы и немного пробежав прямо по отвесной стене, ухватился за очередной выступ, тут же отправив себя рывком еще выше. Даже зависть берет. Я бы, несмотря на всю мою ловкость, как игровую так и реальную, так бы не смог.

			Такими темпами они будут тут к вечеру. Ну или часов через пять-шесть, если вечеров тут нет. В любом случае есть время подготовится к встрече. Не факт конечно, что аборигены будут настроены враждебно, но лишняя осторожность никогда не помешает. Да и подготауливать особо нечего. Рассовал по кармашкам пояса несколько боевых элексиров, подтащил к краю камни, какие нашел и на этом все. Хотя кое над чем, я все таки задумался. Наарисия, вотв чем, точнее в ком, вопрос. Призвать ее из камня или не стоит. С одной стороны она все-таки рейд босс, и в бою будет полюбому полезна. С другой, ее смерть приведет к непредсказуемым последствиям. В первую очередь для нее. Вопрос, возродится ли она при смерти, с учетом проаеденного ритуала, остался открыт и ответ на него не известен ни ей ни мне. Да и кем она появится из кристалла? Свободным нпс? Моим петом? Или злым рейд боссом сотого уровня? Тут даже системное описание кристалла идет тихим лесом.Результат будет в любом случае непредсказуем. В общем, если ее призывать, то делать это или в спокойной обстановке с толпой помошников и наручниками наперевес, так на всякий случай. Или в бою, как последний козырь, что может или спасти или сделкть кирдык башка всем и правым и виноватым.

			В любом случае, несмотря на все агресивные приготовления и пессимистические мысли, для началк с аборигенами стоит попцтаться поговорить, не зря ж они сюда так упорно прутся. Хотя вариантов конечно много. От банального привет новичкам, вплоть до "убить осквернителя божественного куличика". В общем, я сделал единственноеи правильное дело, что мне еще оставалось. Тупо сел и жду. Разве что, мяска с травками немного затрепал. Есть иногда тоже надо.

			Лишь через 4 часа я наконец смог понять, кто ползет ко мне в гости. Явно люди. Хотя скорее гуманоиды. Впрочем пара человек среди них точно есть. Остальные, видимо, толи гномы, толи дварфы. Фентезяки какие-то. Не особо разбираюсь в их разновидностях. Для удобства пусть будут гномы. Всего 15 разумных и все довольно хорошо экипированы, хоть и выглядят довольно странно. К примеру, зачем у одного из них, прямо из плеча, словно вырастает толстый ствол дерева с небольшой кроной? Или, например деревянный хвост, растущий почему-то из живота и, явно мешающий своему хозяину? В общем, выглядит прикольно, но непонятно. С другой стороны, раз есть, причем такие несуразность есть еочти у всех, значит зачем-то это надо. Или по какой-то причине аборигены вынуждены таскать эти "украшения". В любом случае, смысла гадать нет. Рано или поздно узнаю. А сейчас пора идти на контакт. Тем более что, забираться им осталось всего ничего и уже теоретически мы вполне расслышим друг друга. Да и остановились они вполне удачно. Нк небольшом уступе. Видимо передохнуть или обсудить дальнейший подъем. В любом случае, обомне они пока не подозревают явно. Или подозревают, но никакой подлянки пока не ждут.

			Немного отойдя от края, я навалился плечом на самый большой валун, найденный на плато и подкатил его к краю, прямо над уступом с собравшимися аборигенами. Хотя, это мне так кажется. Всё-таки тут еще метров двадцать, могу и ошибаться. Но на глазок, верно. После чего взял небольшой, но увесистый камень и аккуратно метнул его немного в стороне от замершей на уступе группы.

			Стоило ккмню грякнуть об выступ скалы, как местные тутже встрепенулись, мгновенно прижаушись к скале, кто куда успел. Видимо инстинкт или привычка. Однако убедившись, что ёто не предвестник обвала, они отлипли обратно и с интересом навали меня рассматривать, о чём-то тихо переговариваясь. Я же, так же с интересом их рассматривал, лениво похлопывая холодный бок пощтащенного валуна.

			- И хренась ты камняками швыркаешься? - наконец крикнул мне один из "гномов", уперев руки в бока. - Алесь зашибешися когось?!

			- Ну ведь не зашиб же. - Спокойно пожал я плечами и так же спокойно добавил - Пока.

			- Огасе! - воскликнул "гном" - а ежесь ли я вот ща прямась поднимуська да також же тебясь швыркну, чтоба неповаднось было, також же смелковый останешись?

			- А ты сперва поднимись - усмехнулся я и спокойно подолжил - эт вы ко мне в гости приперлись, не я к вам. В ворота не постучались, не представились, откуда ж я знаю, на кой ляд вы сюда пниперлись.

			- Гостевати?! От жеж шельма медю твоюсь в горниловой - явно разозлился гном, покрайней мере, такой интересной матерной тирады я еще не слышал, а разорялся он довольно долго. Только когда один из аборигенов, человек к слову, положил ему руку на плечо и покачал головой он наконец успокоился и отошел чуть в сторону, злобно буркнув что-то напоследок.

			- Повеселились и хватит - из под накинутого капюшона, раздался грубый крепкий басс уверенного в себе человека. - Кто таков и откуда тут взялся?

			- Аналогичный вопрос - пожал я плечами - Да и, это вы ко мне пришли, не я к вам. Так что...

			- Спорное утверждение - все так же уверенно ответил человек - впрочем ладно. Мое имя Анарфирес, что значит ведущий на языке кланов. Это мой отряд. С Градаром ты уже заочно знаком, раз уж он тебя так материля значит подружитесь - хмыкнул он, а гном снова напал ворчать. - ты пришел на нкши земли. Назовись.

			- Страгор мое имя. ну а если полное, Страгор Ариман, но лучше просто Страгор или Страг. Не

			Подскажешь, Анар-фи-рес - немного запнулся я, выговаривая его имя - где я оказался? Что за земли кланов? Это что-то вроде горного осколка или нечто иное?

			- Хммм.. Осколок говоришь - задумался лидер отряда, а остальные переглянулись. - Интересные вопросы ты задаешь Страгор. Я бы даже сказал очень интересные.

			Он немного подумал и видимо решившись на что-то, предложил. - как ты смотришь на то, чтобы сеустится с этой горы и нормально поговорить?

			- Смотря что подразумевается под твоим нормально - пожал я плечами - гарантии?

			- Если я слово дам, что никто не тронет тебя, не навредит и пнимет как гостя кланов, этого будет достаточно?

			- Вполне - кивнул я, в конце концов, других вариантов у меня особо и нет.

			Спуститься с горы оказалось, мягко говоря, непросто. Для меня, понятное дело. Навыка - ноль целых, и где-то там, фиг десятых, плюс порезанная ловкость. Трижды я чуть не сорвался, спасла только страховочная веревка. Да и само, "восхождение наоборот", продвигалось крайне медленно, что очень нервировало всех. Причин никто не говорил, но то, с какой опаской члены отряда посматривали на небо, как бы намекало, на возможные проблемы. Да и цвет неба все сильнее наливался ярким темно-фиолетовым оттенком. Про пробегающие, все чаще рыжие всполохи, упоминать и не стоит. У приятных событий, вроде дождичка в четверг, таких инфернальных переливов, не бывает.

			Наконец, видимо понимая, что с нашим темпом, неприятностей не избежать, на очередном привале, Анарфирес, заставил меня согласится на роль бандероли. Мне это конечно не очень понравилось, но - Страгор, поверь, альтернатива, тебе понравится еще меньше.

			- И чем грозит эта свистопляска? - кивнув на небо, спросил я.

			- А хрен его знает - Пожал плечами лидер отряда и зло усмехнувшись, пояснил - Тех кто ее видел, уже никто не видел.

			Как результат, я теперь был примотан, чуть ли не в позе эмбриона, к спине, того самого, Градара. А наше продвижение значительно ускорилось. Не скажу, что такой способ путешествовать мне понравился, но да, быстрее и как это не печально, значительно быстрее. В некоторых местах этот псих, не особо задумываясь прыгал с уступа на уступ, на зависть горным козлам и на прокорм моему формирующемуся страху высоты.

			Впрочем, совсем уж бесполезным балластом я не был. Не всегда и не везде у отряда получалось спускаться настолько легко и просто. кое-где приходилось пользоваться и стандартным альпийским снаряжением. Да и помогать друг другу на некоторых отрезках пути. И тут, как ни странно очень пригодилась моя плетка. Особенно мое умение, управлять ее хвостовиками. 

			Обнаружилось это совершенно случайно. Впрочем, падение в горах, это ведь тоже случайность, иногда - смертельная. А уж учитывая, что группа спешила, и им пришлось идти на сильный риск, ускоряя спуск настолько, насколько это вообще возможно - падение стало закономерным итогом. Один из людей Анарфиреса, видимо слишком сильно оттолкнулся от уступа скалы, и его рука, вместо того, чтобы схватится за очередной выступ, просто раскрошила его, через чур уж мощным ударом стальной перчатки. 

			Не знаю как для других, но в следующее мгновение, для меня, время словно замедлилось в несколько раз. Испуганный вскрик человека. Падающее в пропасть тело. Сколько потом времени прошло, а я так и не понял с тех пор, что заставило меня действовать. Возможно какой-то внутренний голос или посыл подсознания. Возможно просто принцип, воспитанный с малых лет. Не знаю. Да и не важно. 

			Мгновенно в руке оказался клинок, перерубающий ремни, удерживающие меня на спине Гардара. И как они перестали держать меня, я, извернувшись в сторону падавющего человека, тут же активировал "Рывок", толкнувший вперед на пару метров. И хотя этого было все равно мало, но, как говорится "помогли сами стены", пусть это не очень и подходит, но по смыслу примерно так. Пролетая мимо очередного выступа, я даже не глядя, благодаря пассивно работающей "Чувствительности", предельно точно, поставил ногу на замеченный выступ скалы, и резким, сильным импульсом послал тело еще сильнее вперед и немного вниз. 

			Но этого все равно было мало. И если я сам, еще успевал схватится рукой за очередной выступ, до дотянуться до падающего человека, не смог бы при всем желании. Неожиданно, даже для самого себя, я рубанул правой рукой по воздуху, всеми мыслями желая нанести удар плетью. Даже, не столько желая, сколько приказывая, требуя. Конечно, она была обмотана вокруг пояса и формально находилась у меня, а значит и призвать я ее никак не мог, пока она со мной, но в тот момент, меня это не волновало. Мне просто нужно было, сделать удар, нужно настолько, что плеть, несмотря ни на что, все-таки подчинилась, материализовавшись у меня в руке и нанося хлесткий сильный удар, по пролетающей мимо цели.

			Хвостовики плети, заранее, мысленно развернутые, загнутыми концами наружу, захлестнули ногу человека, накрепко зафиксировавшись. Я же, со всей доступной силой, вцепился рукой в скалу и в момент когда инерция падающего человека должна была сдернуть меня вместе с ним, резко рванулся вверх, снова активируя "Рывок". Сила навыка, дающая первоначальный разгон, почти полностью погасила инерцию, и мне, хоть и с трудом, но удалось удержать сорвавшегося человека.

			Вцепившись изо всех сил, я скрипя зубами, с трудом удерживал его и свой вес, пальцами одной руки. И хоть долго это продолжаться не могло. Но, мне можно сказать повезло, в конце концов, члены отряда были опытными скалолазами. И сорвавшийся человек уже цеплялся за скалу, понимая, что от того, насколько быстро он снизит нагрузку, зависит его жизнь. Единственное, что очень мешало, это свойство плетки. Та самая "боль", полученная от паутинки, которую все так ненавидели на руднике. 

			Почувствовав, как ослаб вес, тянущий вниз, я тут же, мысленно сменил положение хвостовиков плети, отцепляя ее от ноги человека и аналогичным предыдущему приказом, отозвал ее обратно на пояс. В этот раз, сделать это было уже гораздо проще. Возможно мне и раньше был доступен этот трюк, просто не было ситуации, когда он мне был жизненно необходим. Либо такая возможность появилось после достижения плетью второго уровня, не знаю. Да это и не важно. В любом случае, очень удобно, особенно для все тех же, неожиданных атак. Да и просто, как говорилось в обычных играх - быстрые "Эквип" и "Анэквип" оружия вещь незаменимая в любой ситуации.

			Отмахнувшись от не вовремя пришедших в голову мыслей, я немного расслабился и взглянул вниз, на спасенного человека. В следующую секунду, мне снова пришлось призывать плеть в руку. Вовремя. Не стоило забывать об еще одной особенности своего оружия. "Ненависть", очень четко и понятно, объясняла смысл летящего в меня метательного кинжала. С трудом отбив его, я покрепче сжал плеть, готовясь снова защищаться. Впрочем, этого уже не понадобилось. Судя по изменившемуся взгляду и раздавшимся матам, пополам с извинениями и благодарностью, человек явно пришел в себя, хотя видно, все еще не понимал, почему пытался меня убить.

			Отмахнувшись всего одним словом - Забудь! - Я осмотрелся вокруг. Остальные уже были рядом, зацепившись в разных местах. Кто просто улыбался, кто подкалывал Сиарга за неуклюжесть, так оказывается звали, сорвавшегося человека. Кто-то пытался выяснить, какого черта, тот меня атаковал. Лишь Анарфирес, видимо понял, причину неадекватности Сиарга. По крайней мере его взгляд, направленный на плеть, был достаточно для этого задумчивым.

			Внезапно, небольшой, своеобразный отдых отряда, на отвесной скале, был прерван, сверкнувшей в небе молнией, почему-то ярко-фиолетового цвета. Эта вспышка, заставила всех нахмурится, а Анарфирес, тут же рявкнул:

			- Все вниз! быстрее! Страгор, ты спускаешься дальше сам! Как хочешь! Хоть падай, если выживешь!Времени осталось слишком мало! Нам примерно туда - Махнул он рукой, указывая на, виднеющийся немного внизу, выступ скалы, после чего, больше ни на что не отвлекаясь, начал спускаться следом за всеми.

			С опаской взглянув на темно-фиолетовое, почти черное небо, изредка покрывающееся сеточками ярких электрических разрядов, я отпустил выступ и пролетев пару метров вниз, вцепился за следующий, попутно отмахиваясь от очередного системного сообщения. Сейчас было явно не до них.

			В какой-то момент, мне в голову пришла интересная идея. Увидев чуть ниже, более менее безопасный участок, я решил попробовать использовать плеть, немного не по назначению. И если раньше такой способ не прошел бы, ведь для спуска нужны обе руки. То сейчас, я имел возможность экипировать ее, как обычный игровой предмет. Мысленным приказом, словно переключая режимы - "к бою" или "в ножны".

			Пролетая мимо небольшой трещины в скале, я махнул рукой, призывая плеть. Один из хвостовиков, тут же воткнулся в щель, позволив мне использовать плеть, словно тарзанку и изменить полет, перекинув немного в сторону. мгновенный "перепризыв" оружия и хвостовики плети, намертво впиваются в очередную щель. Снова, притормаживая мое падение и помогая легко смещаться из стороны в сторону, тем самым давая возможность быстро и легко передвигаться по намеченному маршруту. Очень помогала "чувствительность", словно созданная для такого передвижения. Ведь, по сути, благодаря ей, у меня не было необходимости "смотреть", я "видел" все и сразу, любой выступ скалы, любую щель. Оставалось только этим пользоваться, что с каждым разом получалось у меня все лучше и лучше. Конечно, радиус был ограничен. Всего метра четыре, но мне больше и не требовалось. Достаточно наметить примерный маршрут движения, а дальше, просто реагировать на его особенности, в радиусе тех самых 4 метров. Где зацепится рукой, где оттолкнуться ногами, где перенаправить свое падение плеткой, а где и просто толкнуть себя "рывком". Впрочем с последним я старался не усердствовать. Я хоть и не двигался вперед, и не тратил силы на движение, а просто получал небольшое ускорение, но выносливость все равно тратилась на использование этого навыка. И при частых его использованиях, накапливалась простая усталость, что было нехорошо.

			Благодаря такому способу передвижения, я вскоре, довольно быстро нагнал отряд и даже начал обгонять то одного, то другого бойца, чем вызвал у многих непомерное удивление. Еще бы. Недавний балласт, судя по всему, ни разу не скалолаз в прошлом, вдруг ни с того ни с сего начал держаться с ними на одном уровне. Даже Гардар вынужден был оценить прогресс, впрочем в своем неповторимом стиле: "Ох мидь. Глядисика. Иродь, желтоиротый птехан, а щось могет та!". Анарфирес лишь спокойно кивнул, когда я с ним, более менее поравнялся, и молча продолжил спуск вниз. 

			Пока не знаю, отчего мы спасались и зачем необходимо устраивать этот сумасшедший "забег" по скале, похожи больше на управляемое падение, но мы все-таки успели. Причем, насколько я понял, чуть ли не в последние секунды. 

			В намеченном месте, оказался не просто выступ, а вход в рукотворную пещеру, закрытый мощной стальной дверью. Как только последний боец отряда заскочил внутрь, ее тут же заперли на засов и не медля, побежали по тоннелю. Впереди, подсвечиваемая факелами, была такая же массивная, стальная дверь. До нее было всего метров сто - сто пятьдесят, но их еще нужно было преодолеть. Подгоняемые злым рыком Анарфиреса, не жалея сил, мы все, рвались к этой двери. А сзади, уже нарастало фиолетовое свечение, пронизанное яркими сполохами, аналогичного цвета, даже предыдущая дверь, не стала, для свечения, серьезной преградой. Оно игнорировало сталь, словно дверь была сделана не из металла а из стекла. 

			Наконец, этот марафон подошел к концу и добежав до цели, мы скрылись за очередной дверью, оказавшись внутри какой-то пещеры. Буквально миллиметры отделяли последнего бойца, от приближающейся "завесы", когда дверь захлопнулась, отсекая нас от неизвестной опасности. 

			Я было собрался бежать дальше, но тут же остановился, увидев как члены отряда, без сил повалились кто где стоял. 

			- Пронесло - С облегчением вздохнул кто-то. Остальные лишь молча сидели или лежали, переводя дыхание. Только я и Анарфирес оставались на ногах. Я, просто потому, что не мог пока расслабится, от неизвестности и непонимания происходящего, ожидая что в любую секунду, что-то опять произойдет. А командир отряда, видимо просто потому что был или выносливее или элементарно не мог позволить себе такой слабости. 

			Оглядевшись по сторонам, пытаясь понять, куда меня привели, я заметил, что немного ошибся. Еще один человек, а точнее "гном", остался стоять на ногах, засунув руки за пояс и покачиваясь с пятки на носок, как ни в чем не бывало. Даже не удивился, поняв, что это Гардар.

			- Ну и что даальше? - С интересом осматриваясь спросил я, подходя к Анарфиресу
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- Отдыхаем десять минут, потом осмотр, после двинемся в поселение - спокойно ответил Анарфирес, присаживаясь возле стены 

			- Осмотр? - Уточнил я

			- Увидишь - Отмахнулся он, доставая из поясной сумки небольшой бурдюк с водой и сверток с копченым мясом 

			Пожав плечами, я решил последовать его примеру и также подкрепится. Отдых был и впрямь необходим. Рядом со мной, молча, что само по себе удивительно, приземлился Гардар, протягивая флягу. Понюхав содержимое, я уловил легкий аромат, какого-то алкогольного напитка, очень похожего на вино. Благодарно кивнув, я немного отпил из фляги и, в свою очередь, тоже решил "отдариться". Еще в "ущелье", Наарисия приготовила отличную смесь из "легкого зелья восстановления сил" и настойки на травах, очень похожего на простой чай. Недоверчиво хмыкнув, "гном", немного покрутил пузырек в руках, но все же приложился к склянке. 

			- Хорошось зашлата! - Одобрительно ухнул Гарадар. - А ты молодчень, ловкатый парнюга! - Улыбнувшись, хлопнул меня "гном" по плечу.

			- Согласен - Подтвердил Анарфирес - Хорошо спускался, да и за Сиарга спасибо.

			- Не за что - Пожал я плечами и на этом разговор, как-то сам собой стих. 

			Через заявленные десять минут, все понемногу начали подниматься на ноги, восстановив немного бодрость и силы. А дальше началось кое-что непонятное. Все члены отряда, начали раздеваться и разбившись на пары тщательно осматривали друг друга. Видимо, тот самый "осмотр", за который и говорил Анарфирес. Меня тоже заставили снять с себя одежду и внимательно осмотрели, чуть ли не под микроскопом. Честно говоря, я хоть стеснительностью и не отличаюсь, но когда два взрослых мужика, непонятно для чего, крутят и вертят тебя из стороны в сторону, заглядывая.... в общем и туда заглядывая тоже, это несколько... не комфортно. Впрочем у этого действа были свои, вполне обоснованные и достаточно серьезные причины. И никто этим осмотром не пренебрегал.

			У всех членов отряда на теле в разных местах были явные дефекты. Кроме уже виденных мною отростков или дополнительных частей тела, вроде небольшой кроны дерева, растущего из плеча, одного из бойцов отряда, или, древесного хвоста на животе другого, присутствовали и менее значительные, но, на взгляд, не менее необычные особенности. Так, к примеру, у того же Гардара, прямо на груди, была огромная шишка, больше похожая на шляпку белого гриба. У Анарфиреса, чье тело, было наиболее чистым и "здоровым" из всех, лишь на правой ноге, был странный "волосяной покров", словно, аккуратная щеточка луговой травы. 

			- Что это? - Неопределенно кивнул я головой, пока меня осматривали.

			- Мразотось! - Скривился Гардар, ограничившись этим односложным ответом.

			- Местная, так сказать, достопримечательность. Проклятье и благословение для нас, тут уж кому как повезло - Ответил Анарфирес - Собственно, чтоб таких достопримечательностей было поменьше, мы и проводим этот осмотр. По идеи, в этот раз ничего не должно быть, эта гадость цепляется в основном, при посещении джунглей, а мы в них не спускались. Но проверить все же стоит.

			- Цепляется? - Уточнил я

			- Семена - Пожал плечами Анарфирес, но вздохнув, все же объяснил - Особенность местной флоры, а иногда и фауны. Семена растений, попав на тело, если их вовремя не обнаружить и не убрать, начинают прорастать, прямо в тело, и самое поганое, что для своего роста используют тело носителя, тем самым, становясь его частью. Так что, убрать уже не получится.

			- Всмысле? - Не понял я суть проблемы. - А как же перерождение, убирающее любые повреждения и тому подобное? Или - Меня пронзила страшная догадка.

			- Или - Подтвердил Анарфирес - Я понял о чем ты, но круга перерождения у нас нет.

			- @!4Ж" - Выругался я. Чем грозит отсутствие круга, было понятно без слов. - Ну а другие методы? отрезать и исцелить рану?

			- Ты невнимательно слушал - Покачал головой Анарфирес, уже начавший облачаться обратно и кивнув мне на мои вещи - Эта гадость использует для своего роста, ресурсы наших же тел.

			- Ты хочешь сказать, что все эти... - Я неопределенно помахал рукой в воздухе, пытаясь подобрать определение - Украшения, становятся частью тела, как третья рука?

			- Именно так. Их можно срезать, но пройдет время и как только бар хп восстановится сам или излечится навыком, все вернется как и было.

			- Жесть - Содрогнулся я, оглядывая местных, довольно пугающая перспектива обзавестись каким-нибудь цветочком на пол головы или еще чем похуже. Но кое-что все же решил уточнить - Ты сказал, что это местное проклятье, но и благо, в чем польза?

			- Характеристики, способности, навыки, баффы и тому подобное - Пожал он плечами

			- Ноооо... - Понимая что не все так просто, подтолкнул я его

			- Но крайне случайные, очень часто бесполезные, не окупающие наличие подобного, как ты там сказал, украшения? - Улыбнулся Ананрфирес - Но, опять же, не всегда, попадаются и отличные бонусы, к примеру как у меня. 

			- А конкретней - Заинтересовался я

			Анарфирес немного помолчал, внимательно меня рассматривая, но все же ответил. 

			- Хороший бонус к ловкости, немного к защите и регенерации. Да, кстати, раз уж зашла речь, жду ответной услуги. Чем это ты меня долбил, во время осмотра?

			- М? - Недоуменно посмотрел я на него.

			- Стоило мне прикоснуться, вон, когда руки тебе поднимал и мне прилетело ментальным уроном.

			- Аааа - Скривился я - Есть тут у меня, свое... украшение

			- Судя по всеми, тоже не без ложки дегтя? - Хмыкнул он

			- Ага, тот урон, которым тебе прилетело, получают не только прикоснувшиеся, но и я сам, причем постоянно. 

			- И как часто? - Заинтриговался Анарфирес

			- Каждую секунду

			- Что? - Опешил он - 70 урона каждую секунду? Ты как еще жив то парень!

			- Вашими молитвами - Буркнул я и решил, что стоит этот вечер откровений заканчивать - У всех свои секреты, а настолько откровенничать, еще рано, не находишь?

			- И то верно - Посерьезнел Анарфирес - В общем так, сейчас соберемся, дальше дорога спокойная и безопасная, через полчаса будем в Аргароне, поселении под горой. 

			- И что меня там ждет? 

			- Сперва, уж прости посидишь немного под домашним арестом. Спокойно - Махнул ладонью Анарфирес - В тюрьму или в яму, тебя никто кидать не собирается. Просто посидишь немного в, своеобразном карантине. Уж прости Страгор, но таков порядок, для всех новичков. И пусть твой случай, несколько уникален, но общих правил это не отменяет. Ну а дальше, не знаю - Пожал он плечами - Совет решать будет. Слишком уж необычно твое появление, да и твоя фраза про "осколок", тоже о многом говорит. Но, тебе в любом случае не о чем переживать. Наше гостеприимство, я тебе уже пообещал, а мое слово, кое-что да значит. 

			- Ладно, ведите - Также пожал я плечами, понимая, что смысла дергаться и чего-то требовать нет. Сейчас мне нужно безопасное место и время, чтобы разобраться, куда я собственно попал и что делать дальше.

			Построившись в своеобразную походную колонну, отряд двинулся вглубь горы, проходя сквозь тоннели и редкие залы, назначение которых, для меня было, зачастую, непонятным. К примеру, один из залов, выглядел словно заброшенная мастерская скульптора. И в этом бы не было ничего странного, если не учитывать тот факт, что эта пещера была явно не рукотворной. Полностью природное образование, без малейших следов кайла или зубила на стенах или, пугающе достоверных, скульптурах людей, животных или растений. Причем тут был даже стол, словно выросший из камня пола, и инструменты на нем. Причем, если присмотреться, то и инструменты были такой же "литой" частью пещеры, как и все остальное. На мой недоуменный вопрос, никто даже отвечать не стал, видимо подобные... "странности", здесь вполне обычное дело. В чем я и убедился спустя немного времени. Каждый пройденный зал, был хоть в чем-то, но со своими особенностями и необычностями.

			Как и было сказано, чуть больше чем через пол часа, мы дошли до города, приютившегося в центре огромной пещеры. Все входы в него были перегорожены мощнейшими створками ворот, возле которых стояло несколько охранников. Стоило нам подойти к воротам, охрана тут же взяла нас на мушку арбалетов, а их старший приблизился к Анарфиресу. Командир отряда достал откуда-то из кармана специальный жетон, тщательно осмотренный старшим охраны и ответил на несколько, довольно странных и, видимо случайных, вопросов, связанных с жизнью города и его историей. Только после этого нас наконец пропустили, напоследок передав, что весь отряд, в том числе и меня, ждут в зале малого совета, чему Анарфирес очень удивился.

			- И его тоже? - Кивнув в мою сторону переспросил он

			- Точно так - Кивнул начальник охраны - Такое распоряжение поступило сразу, как только вы ушли на вылазку. 

			- Странно - Пробормотал Анарфирес - Очень странно. 

			- Что-то не так? - Подойдя к нему, уточнил я

			- Все не так - Буркнул Анарфирес, но все же пояснил - Карантин, это неписанное правило, которое со времен последней эпидемии, не нарушалось ни разу. Да и откуда старейшины знали, что на горе кто-то будет? Ладно, разберемся, двинули!

			Город, а точнее поселок представлял из себя, мягко говоря необычное зрелище. Чрезвычайно странная смесь из огромных грибов, перемешанных с каменной кладкой. Причем эти грибы использовались явно как части построек, дополняя, а кое-где и полностью заменяя каменную кладку. Высотой, порой под несколько десятков метров, они возносились под своды пещеры, и осеняли все вокруг мягким, лилово-желтым светом, исходящим от их "шляпок". В центре поселка, возвышался гриб, по истине циклопических размеров. Весь, словно изрытый ходами и облепленный различными пристройками из камня, он выглядел как мощная крепость, посреди обычного города, да и, отчетливо видимые, элементы оборонительных сооружений, как бы намекали, что да - это крепость и есть. 

			Именно к этой "крепости", мы и держали свой путь. Вокруг сновало на удивление много разного народа, причем, что меня удивило своей необычностью, преимущественно неписи, не игровые персонажи, впрочем, совершенно не выглядящие, заскриптованными программами или неживыми куклами. Абсолютно живые, словно обычные люди из прошлой жизни, со своими повадками, характерными движениями или реакциями на происходящее. Для того, чтобы понять это, даже не нужно было подходить близко. Достаточно оглядеться по сторонам, чем я в свое удовольствие и занимался. 

			Так же удивило, что, таких "украшенных", как в отряде Анарфиреса, было довольно мало. И относились к ним явно с почтением, расступаясь и вежливо кивая или здороваясь. Почему-то, мне изначально казалось, что наличие дополнительной "растительности" - это норма для местных. Видимо, просто поторопился с суждениями. Да и, если вспомнить тот же "рудник" и, сравнить отряд Анарфиреса с нашими охотниками, то все, вполне логично. Они выходят за пределы горы, рискуют, отсюда и шанс пострадать и повышенное уважение, к таким людям, у простых обывателей и, соответственно, большая личная сила. 

			Дойдя до центрального "гриба", нас взяли на караул несколько бойцов, облаченных в отличную броню и, обладающих отличной выучкой, видимо, что-то вроде местной гвардии, и тут же, повели в "крепость". Вокруг центрального "ствола", словно обернулась гигантская лоза, спиралью поднимающаяся вверх и служащая в роли гигантской лестницы, опоясывающей гриб, несколькими витками. 

			Доведя нас, практически на самый верх, гвардейцы, сдали с рук на руки, другому отряду и отправились обратно. Очередной отряд стражи, открыл мощные створки, вмурованные в "тело" крепости и, проведя через несколько залов, остановил перед большими, изукрашенными прекрасной резьбой, каменными створками дверей, попросив немного подождать. Основную же, часть отряда, сразу куда-то увели, оставив только меня, Анарфиреса и Гардара. 

			- Ну и? - С интересом осматриваясь вокруг, поинтересовался я.

			- Ждем - Пожал плечами Анарфирес - Если я правильно понимаю, хотя, ни черта я не понимаю, то, тебе сейчас предстоит познакомится с малым советом старейшин. 

			- И чем мне это грозит? - Хмыкнул я

			- Без понятия - Аналогично хмыкнул он - То что происходит сейчас, нарушает все правила и традиции Аргарона.

			- А что собственно не так? 

			- Да все, не так - Нахмурился Анарфирес - По правилам, тебя для начала нужно было бы подержать в карантине, мало ли, какую ты мог заразу на себе притащить, да и нас, кстати, тоже. Потом, дополнительный осмотр наших ведающих. И только после этого, убедившись, что никакая гадость не угрожает городу, тебя бы выпустили из карантина. Прямым ходом в чаровную, на предмет подмены воспоминаний, подселенную личность, ну или еще какую ментальную гадость. И только после этого, бойца, побывавшего снаружи, могут спокойно отпустить в город. Да и к старейшинам, уж тем более, к малому совету, далеко не каждый может попасть. Тут, что-то странное, видимо они - кивнул он в сторону дверей - знают то, чего не знаю я, что опять же нарушает все заведенные порядки.

			- С чего бы? - Немного удивился я этому заявлению - Ты уж извини, Анарфирес, но насколько я понимаю, твое звание, если оно у тебя конечно есть, не гарантирует того, что власти будут выдавать тебе всю информацию и секреты, скорее наоборот.

			- Так-то да - Вздохнул он - Но есть одно но. Неприложное правило нашего города. Идущие наружу бойцы, а уж тем более их командир, должны быть проинформированы полностью! Обо всем, что он и его отряд могут встретить за пределами горы. Не только цель и задачу, а вообще, всю, даже самую маломальски значимую информацию. Это обусловлено выживанием отряда. Сейчас же, я совсем не понимаю происходящего. А значит, это правило было нарушено и мне это крайне не нравится.

			- Хорош трепати, аки бабкис базарной! - Буркнул Гардар - Щась зайдим, да всегось дознаемо.

			- Да прав ты гноме, прав - Вздохнул Анарфирес и замолчал, угрюмо о чем-то задумавшись.

			Наконец, двери медленно и удивительно тихо, для каменных створок, распахнулись и нас пригласили войти.

			- Анарфирес, ведущий кланов, приветствует старейшин! - Зайдя внутрь, поклонился командир отряда

			- Гардар, железо кланов, приветствует старейшин! - Повторил за ним гном

			Немного удивившись, я вспомнил старую пословицу, про монастырь и свой устав, решил действовать аналогично

			- Эм.. Страгор Ариман, приветствует старейшин!

			- Страгор значит? - Раздался глухой, немного дребезжащий голос, с небольшой трибуны - Старейшины приветствуют тебя, на земле кланов. - И после недолгого молчания добавил очень интересную фразу - Что привело тебя к нам, путешествующий меж мирами?
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Удивили, нечего сказать. Одной этой фразой, старейшины показали, что знают обо мне и об "осколках" достаточно много. И тут, даже не столь важно "откуда". Важнее - что, собственно, с этим, теперь, делать? Если изначально, я планировал строить общение, с местной властью, исходя из того, что они, как это говорится "не в теме" и обладают, лишь, поверхностными знаниями об "осколках" и всему с ними связанному. И я смогу выступить, в качестве, своеобразного "торговца информацией". А значит, за свои знания о природе "осколков" смог бы выбить многое, то теперь, мне придется действовать крайне аккуратно во время разговора. 

			- Случай - Нейтрально ответил я, чтобы не затягивать паузу и не показать старейшинам, свое замешательство - Всего лишь, слепой случай.

			Мой ответ, вызвал некоторое оживление, среди старейшин Аргарона. Причем, по промелькнувшему в их взглядах удивлению, я понял, что они ожидали явно иного ответа.

			"Интересно" - Задумался я - "Похоже, кого-то они действительно ждали и, этот кто-то, явно должен был, прибыть к ним, с иного осколка или еще откуда-то." 

			- Страгор Ариман, мы вас правильно поняли, что ваше посещение нашего мира, не было целенаправленным? - Переглянувшись с двумя другими старейшинами, спросил меня, сидящий слева высокий мужчина. Звали его "Сатарос" и старейшиной он не выглядел, по крайней мере для меня. Ну или для моих представлений о слове "старейшина". Статный, высокий, с коротким ежиком черных волос, лишь слегка посеребренных сединой на висках. И очень цепким, таким же, почти черным, с легким серебристым оттенком стали, взглядом. 

			- Именно так - Пожал я плечами и тут же решил закинуть удочку, спросив - Вы ждали кого-то другого?

			Старейшины снова переглянулись. Я даже заподозрил у них, какие-то телепатические способности, слишком уж "без слов", они понимали друг друга. Ответил мне другой старейшина, сидевший справа, "Баргосар". Тоже довольно высокий, но с гораздо более мощной фигурой, словно вытесанный из камня, мужчина. Очень и очень похожий на типичного "гнома", если конечно бывают такие высокие "гномы", почти под два метра ростом. Лицо, также, очень сильно напоминало кусок скалы, разве что - видимо, лишь по прихоти неизвестного скульптора - живой скалы. 

			- Да, ожидали - Придавив меня тяжелым взглядом, он немного подумал, а потом видимо, что-то для себя решив, добавил - Твое появление, для нас неожиданность, хотя и многое объясняет.

			- Хотелось бы поподробнее - Сказал я, добавив немного заинтересованности в голос.

			- Поподробнее говоришь? - С сомнением сказал гигант, посмотрев на третьего старейшину, сидящего в центре. "Сонтар", как подсказала мне система. Этот член совета, выглядел, на удивление, совершенно обычным человеком. Не сильно высокий, но и не низкий, с нормальным телосложением и достаточно мягкими чертами лица. Какая-то на удивление обычная внешность. Выделялись, разве что глаза. Даже не глаза, а сквозивший во взгляде металл, по сравнению с которым, проигрывал даже стальной взгляд Сатароса. И не только металл и жесткость. Власть. Огромная воля и сила, замешанные на праве повелевать. Меня словно придавило к земле, стоило лишь столкнуться взглядом с этим старейшиной. Силен мужик, нечего сказать.

			- Для начала Страгор Ариман, ответь мне, откуда ты прибыл? - Тяжелым басом, потребовал Сонтар. Причем, даже не попросил, а именно потребовал, как человек, даже не мгновения не сомневающийся в своем праве - требовать ответы и получать их.

			Я невольно скрипнул зубами, очень уж мне не понравились ни тон, ни интонация Сонтара, просто фактом давления на меня. Но в следующую секунду, тут же расслабился, уловив в глазах старейшины, что никаких злых намерений, в отношении меня, у того не было. Он просто так привык - многолетняя или даже многовековая привычка человека, стоящего у власти. Осознав это, я немного расслабился и дальнейшее общение уже пошло гораздо легче.

			- Рудник Саагарской империи, такое название, вам о чем-то говорит? - Не особо рассчитывая на положительный ответ, назвал я полное именование "рудника". Впрочем, следующие слова старейшины, в очередной раз выбили меня из колеи.

			- Как ни странно, но говорит - Кивнул Сонтар - Мы знаем о нем.

			- Откуда?! - Непроизвольно вырвалось у меня

			- Назград, тебе известно это название? - Немного помолчав, ответил старейшина

			- Нет - Отрицательно качнул я головой.

			Мой ответ, в очередной раз очень сильно удивил старейшин. Сатарос, даже, применил какой-то навык, создавший временный купол тишины, позволивший старейшинам, что-то обсудить. И судя, лишь по непроизвольным движениям и мимике, мое незнание, какого-то "Назграда" и то, что я был с "рудника", явно сбило их с толку. 

			Я и сам никак не мог понять, что происходит. Какая-то часть этой словесной мозаики, от меня ускользала. И, что самое печальное - важная часть. 

			"Думай голова, шапку куплю" - мысленно обругал я себя, снова и снова пытаясь посмотреть на все со стороны. Какой-то "Назград", возможно еще один "осколок", знание старейшин об "руднике", об "осколках" вообще и видимо, какие-то знания, об их взаимосвязях, знание о возможности перемещения между мирами.... 

			И тут меня осенило. Я даже чуть не подпрыгнул, прямо на месте. Ведь, все же элементарно. Но, чтоб удостоверится окончательно, нужно кое-что срочно уточнить.

			- Уважаемые - привлек я внимание старейшин, прерывая их обсуждение - Могу я задать один вопрос? Просто для того, чтобы исключить дальнейшее непонимание, между нами.

			- Задавай - Ответил Сатарос, после того, как развеял свою магию.

			- Вам о чем-нибудь говорят эти имена: "Хозяин", "Ниртис" или "Козлотавры"?

			- Говорят - Кивнув, за всех ответил Сонтар - Мы знаем одно существо величающее себя "Хозяином". И "Козлотавры", нам известны, если ты конечно имел ввиду существ, похожих на "минотавра", но с головой козла. - Увидев мой кивок, он добавил - Только о "Ниртесе" мы ничего не слышали.

			- "Ниртисе" - Непроизвольно поправил я, ошарашенный услышанным. 

			В голове творилась каша. Куча бессвязных обрывков информации, известных фактов и предположений смешались в единый клубок, не позволяя увидеть общую картину. Впрочем, мое замешательство длилось недолго. Необходимо было задать самый важный вопрос, что бы понять, что мне делать дальше. Продолжить "переговоры" или готовится к бою.

			- Что вас связывает с "Хозяином"? - Нейтральным голосом спросил я, сам же в это время, проверяя свой статус, дебаффы, оставшееся время действия усилений и вспоминая, где и какие эликсиры у меня в поясе и в рюкзаке.

			Краем глаза я заметил, как, реагируя на легкое, едва различимое, движение пальцев Сатароса, несколько, находящихся в зале гвардейцев, покрепче перехватили оружие, как бы, невзначай, изготовившись к бою.

			- Пока, ничего - Ответил Сонтар, все тем же спокойным голосом, словно не заметив произошедших в зале перемен и приготовлений. 

			- Пока? - Все тем же нейтральным голосом уточнил я

			- Именно, пока - Кивнул старейшина, а потом ухмыльнувшись, добавил - Если тебя это успокоит, мы ему не союзники и нас ничего не связывает. Более того, я бы хотел, чтобы так все и оставалось дальше. 

			- Ноооо? - Почувствовав недоговоренность, протянул я

			- Но у нас нет выхода. - Вздохнул Сонтар, а потом взглянул мне прямо в глаза и продолжил, сделав ударение на ключевом слове - У нас не было выхода. 

			- А сейчас? - Немного расслабившись, но все еще, готовый ко всему, спросил я

			- А сейчас, явился ты и это многое меняет.

			- К примеру?

			- Третья сторона - Пожал плечами старейшина, словно это само собой разумеющееся.

			Хотя тут он был прав. Если подумать, получается очень интересная картина. Я точно не знаю, что это за "Назград", такой, упомянутый ранее. Но если предположить, что это иной осколок, причем именно тот, где обитает "Хозяин" и куда забрали "Ниртиса", то получается что наш "рудник" в глазах старейшин Аргарона и есть та самая "третья сторона". Я пока не могу точно сказать, что тут произошло, и чем, или как, "Хозяин" угрожает местным жителям, да это и не важно. Важен сам факт того, что местные, его, мягко скажем недолюбливают. Ну, или его предложение, или какие-то действия, не несут Аргаронцам ничего хорошего. По крайней мере, слова старейшины на это четко и ясно намекают. А значит, если я все правильно понимаю, я, здесь и сейчас, словно голубь мира - представитель "рудника", во всей своей красе. И, в свою очередь, по факту могу выступить в роли дипломата, то есть, сделать встречное предложение. К примеру о том же союзе, против того же "Хозяина". Благо нелюбовь к нему, это хорошая точка для сближения интересов.

			Понятное дело, все мои рассуждения, очень сильно притянуты за уши. В конце концов у меня нет достаточной информации, чтобы делать какие-то серьезные выводы или предпринимать определенные действия. Для начала сразу встает несколько вопросов. Первое - как взаимодействовать? У "рудника" точно нет методов, чтобы открыть портал или каким-либо еще образом связаться с "Аргароном". Да и вряд ли они вообще знают, о нем. Есть ли такой метод у местных, мне неизвестно. Второе, я до сих пор, без понятия, как и чем "Аргарону" угрожает "Назград" и его "Хозяин". Но, опять же, этот вопрос можно обговорить со старейшинами. Ну и наконец, третий, не менее важный по значению вопрос, насколько обширны знания местных об осколках и, опять же, насколько широки их возможности в этом вопросе. Все это мне необходимо, хотя бы в общих чертах понимать, чтобы предпринимать какие-то дальнейшие шаги. Да и у местных, я думаю, найдутся аналогичные по сложности вопросы. 

			- Кажется, нам надо сесть и нормально все обсудить - Подвел я итог своим мыслям и выводам, давая понять старейшинам, что прежде, чем что-то решать, нужно обменяться всей доступной информацией, чтобы понимать, что можно ожидать друг от друга.

			- Я бы тоже хотел поучаствовать - Сказал, молчавший ранее Анарфирес - Да и получить ответы на кое-какие вопросы я, как глава разведотряда, имею права.

			- Есьмо так! И мнеси антыресна буди послухать - Буркнул Гардар 

			- Естественно, вас это также касается - кивнул Сатарос

			- Почему раньше не ввели меня в курс дела? - Все же спросил Анарфирес

			- Не было необходимости. - Отрезал старейшина и тут же, поднял ладонь, заставив замолчать, вскинувшегося было, Анарфиреса - Помолчи! Эта информация секретна и была известна, только малому совету. Ты, как и остальные члены большого совета, будешь проинформирован позже.

			Анарфирес зло глянул на Сатароса, но все же промолчал, понимая, что смысла спорить нет. Тем более, что скоро он все итак узнает. Хотя я его понимал, очень неприятно, когда тебя, по факту использовали, сыграв в темную.

			- Страгор, тема достаточно важная и обширная, чтобы решать ее с бухты барахты, так что, сперва отдохни, а через пять часов, приглашаю на большой совет мастеров, там все и обсудим. - Взял слово центральный старейшина. И хоть, мне хотелось сразу решить все вопросы и не откладывать на потом, но вынужден был признать, отдых необходим. - Анарфирес, Гардар, вас это также касается. Карантин устанавливать не будем. В этот раз, это не такой уж и большой риск. Так что, покажите нашему гостю покои в нижнем крыле и отдохните сами.

			- Идем - Поклонившись старейшинам, кивнул мне Анарфирес.

			Выйдя из зала, мы, уже без караула из гвардейцев отправились на "этаж" ниже, именно тут располагались гостевые покои, больше похожие на номера в отеле. Небольшой зал с удобными диванчиками, спальня, душевая. Все из камня и дерева, кое-где украшенное узорами из серебра. Просто и со вкусом.

			- Мы зайдем за тобой перед советом мастеров - Сказал Анарфирес перед уходом, закрывая за мной дверь и оставляя в одиночестве. Впрочем, одиночеством тут и не пахло. За мной внимательно наблюдали, по крайней мере из трех мест. Одна, под потолком и две ниши - в стенах, скрывали наблюдателей. Да и перед дверьми, сразу после ухода командира отряда и Гардара, встала пара гвардейцев. Не подавая виду, я неспешно прошелся по гостевым покоям, внимательно прислушиваясь к ощущениям. "Чувствительность" подсказывала, что попасть сюда, или отсюда, можно было тремя способами, нормальным, через двери. Через нишу наблюдателя в потолке и через душевую, где притаился скрытый проход, открываемый нажатием на три плитки под потолком и возле пола. Не доверяют господа старейшины, хотя, это-то и понятно. Сам в подобной ситуации не спускал бы глаз с такого "хрена с горы", как я. Даже улыбнулся, пришедшему в голову сравнению. 

			"Фиг с вами, любуйтесь" - Мысленно отмахнулся я, раздеваясь и направляясь в душ. Сложно передать, какое это блаженство, искупаться под струями горячей воды, после пары месяцев странствий, сражений и периодического ползания по грязи. Поначалу было такое ощущение, что вода, как наждачка, сдирает с меня, пленку из грязи, яда "пожирателей" и омертвевшей кожи. Да, даже пара дебаффов, уменьшило свое время действия на пару минут, что меня несколько удивило. Вытираясь большим полотенцем, я прямо из душа протопал в гостиную и развалился на диване. Класс! Давно не было такого расслабленного состояния. 

			Передохнув пару минут и позволив себе расслабится, я встряхнулся, хорошенько напинав своей лени, по заднице, собрался и открыл статус персонажа. Для начала, надо разобраться со всем, что произошло со мной, со времени забега через ущелье.
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				Имя: Страгор Ариман
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				Дополнительно: Горец - ассасин

			
				Класс: Поддержка
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				Навыки "маскировки":
			

			
				------- Скрытность - 16, 29%

			
				------- Фантомная связь - 1 
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				------- Концентрация - 18, 72%

			
				Заклинания "Магии чувств":
			

			
				------- Кошачий глаз - 9, 01%

			
				------- Покров горгульи (заклинание 2-го тира) - 18, 32%

			
				------- Касание ветра - 17, 11%
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				МАГИЯ СВЕТА - 9
			

			
				Заклинания:
			

			
				------- Светляк - 14, 73%

			
				------- Средняя регенерация (заклинание 2-го тира) - 3, 12%

			
				------- Благословение светом - 13, 91%
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				Навыки "Анатомии":
			

			
				------- Травмирование - 7, 71%

			------- Чувствительность - 12, 41% 

			
				------- Сопротивление ядам - 18, 97%

			
				------- Сопротивление проклятьям и ослаблениям - 19, 03%

			
				------- Жизненная сила - 14, 63%

			
				ОБЩИЕ:
			

			
				Навыки "Общие":
			

			
				------- Клинковый бой - 15, 13%

			
				------- Владение холодным оружием - 15, 12%

			
				------- Экзотическое оружие - 15, 23%

			------- Рукопашный бой - 8, 03%

			------- Уклонение - 17, 31%

			
				------- Критический удар - 19, 43% 

			------- Наблюдательность - 14, 79%
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				Черная меховая защита головы для занятий регби среди варварских племен севера
			

			
				Черная меховая нагрудная защита для занятий регби среди варварских племен севера
			

			
				Черная меховая защита ног для занятий регби среди варварских племен севера
			

			
				Черная меховой поясдля занятий регби среди варварских племен севера
			

			
				Черная меховая защита рук для занятий регби среди варварских племен севера
			

			
				Рубаха из шкуры лесного тролля
			

			
				Штаны из шкуры лесного тролля
			

			В глаза сразу бросилась новая строчка, "титулы". Раньше ее точно не было. Даже интересно, что это такое. Видимо появилась в свете недавних событий. В любом случае все ответы есть в логах. Открыв простыню истории, я немного выпал в осадок. Огромный пласт текста развернулся чуть ли не на весь доступный обзор, аж в нескольких окнах. Такого тоже раньше не было, обычно логи были в виде небольшого окошка, тут же, какой-то хаос. Влияние местной системы? Может быть, даже, скорей всего, так и есть. Немного растерявшись, я все же нашел фильтры и настройки и откинул ненужное, вроде полученного урона или полученных дебаффов, оставив только те, что, как-то, повлияли на развитие персонажа. Но даже так, записей осталось слишком много. Вздохнув, я поковырялся в настройках еще немного и наконец смог вернуть все к привычному виду. Что порадовало, предыдущая закладка в логах, оставленная мной еще перед забегом по ущелью, сохранилась, так что не надо было искать нужное место во всем этом массиве данных. 

			Так, что тут у нас? 

			
				На вас наложен бафф "Сопротивление яду пожирателя"
			

			
				На вас наложен бафф "Сопротивление ослаблениям и проклятиям естественного характера"
			

			
				На вас наложен бафф "Легкое сопротивление ядам"
			

			
				На вас наложен бафф...
			

			Ага, это как раз перед забегом по полю пожирателей.

			
				Получен урон 0 (2-2), отравление.
			

			
				Получен урон 0 (1-1), отравление.
			

			
				Ваши характеристики снижены на 0 (1-1), яд.
			

			Собственно сам забег, с получением урона и дебаффов от пожирателей. И если поначалу наложенные баффы и благословления справлялись, да и мои резисты помогали, то чем дальше, тем чаще урон и снижение характеристик, становились отличны от 0. Хотя и не особо часто, потому я и в тот раз особо не заметил снижения хп или уменьшения характеристик. Тоже мимо, листаем дальше, ага, вот, тут начинается самое интересное.

			
				Вы нанесли урон 735.
			

			
				Вы нанесли урон 792
			

			
				Вы нанесли критический урон 6327
			

			
				Ваш удар вызвал кровотечение цели 35ед. каждые 2 сек. В течении 24 сек.
			

			
				Ваш удар вызвал вспышку ненависти.
			

			
				Вы нанесли урон....
			

			Следом шла запись о примененном "эликсире кратковременного паралича"

			
				Вы парализовали цель на 4,93 сек.
			

			
				Вы нанесли урон....
			

			
				Внимание! Вы убили рейд-босса, превосходящего вас по уровню более чем в 100 раз. Все ваши характеристики повышены на 20 ед. Получен титул. За данное достижение вам доступна особая награда:
			

			
				1) Случайная, подходящая вашему персонажу вторичная характеристика и случайные, связанный с ней: один навык и одно умение или заклинание
			

			
				2) Случайный навык, умение, заклинание (Зависит от типа поверженного противников) 
			

			
				3) Случайный предмет (Любой, не ниже уникального) 
			

			Это награда за "убийство" Наарисии и тут, вопреки своим привычкам, я решил выбрать сразу. Тем более, что, с Нари, мы обговаривали этот момент и она, настоятельно советовала мне, выбрать предмет, если будет такая возможность. На все мои споры и вопросы, она лишь отмахивалась, заявляя, что она лучше знает, какую награду мне выбрать, в этой ситуации. 

			- В конце концов, я рейд босс локации - Заявила она мне, когда мы, в очередной раз, начали спорить, об этом. - Я не могу сказать, что ты можешь получить за мое убийство. Точнее, что ты получишь за достижение, от моего убийства. Система просто не позволит. Точнее позволит, но посчитает, что ты сжульничал и, еще больше, снизит качество награды. Она итак будет занижена, потому, что это, по факту, договорное убийство. Потому, даже не смотря на то, что я сотого уровня, а ты - нуб нулевка, тебе все равно не светит получить, что-то достаточно мощное. Потому я и говорю, чтобы выбирал предмет в награду. тем более, что я знаю, как сделать так, чтобы выпало, что-то полезное, а не ненужный хлам. Тут я могу кое-что сделать. Я понимаю, что звучит это все, как бред. Но как-то так оно и есть, не спрашивай меня, почему и как, я просто знаю, что так будет. Интуитивно чувствую, если хочешь. - задумавшись немного, она чуть тише добавила - Я не могу, в открытую обмануть систему. Да и к тому же, в данной ситуации, система и возможная награда, по большей части, будет привязана лично к тебе. Я, на нее, повлиять никак не смогу. Я могу, лишь, чуть-чуть, воздействовать на список возможных наград, за свое убийство и через него, немного повлиять на твою награду за достижение. Так, хватит уже об этом. Бери предмет. - Закончив, девушка отвернулась от меня, а мне самому, стало несколько неуютно. Не самая приятная тема, для разговора.

			Вспомнив этот разговор, я вздохнул и выбрал третий пункт

			
				Вами получен уникальный предмет "Усилитель"
			

			
				Усилитель
			

			
				Класс: Уникальный

			
				Качество: Идеальное

			
				Тип: Расходуемый предмет

			
				Прочность: Сломать невозможно

			
				Эффект: Добавляет любому предмету дополнительную уникальную особенность. 

			
				Добавление особенности: Генерируется уникальное, подходящая предмету свойство. После изменения, предмет, также получает полную привязку (Украсть, потерять, продать, передать невозможно.)

			Ого! Неплохо, очень даже неплохо, руки сразу же зачесались применить эту плюшку. Даже глаза разбежались, перепрыгивая с одного предмета на другой. Валяющаяся на кресле броня или лежащая на столе плетка? Или может штаны или рубаха из трольей кожи? Или, добавить новое свойство на плеточку. Руки сами так и потянулись к лежащей на столе плетке и как только я ее взял во вторую руку, перед глазами появилась надпись

			Применить "Усилитель" на "Церемониальная плеть королевского погонщика адских тварей (ур.2)", Да/Нет?

			Я было мысленно потянулся к радующей глаз кнопке "да", но в следующую секунду вовремя себя отдернул и еще раз перечитал описание "усилителя". А именно строку о полной привязке: (Украсть, потерять, продать, передать невозможно.) Это же джекпот! Это значит, что я могу привязать к себе все, что угодно и система ни за что не сможет отнять это у меня. Оружие, нормальная броня или еще что-то в том же духе. Подтянув к себе рюкзак, я аккуратно достал сверток с недавно полученными клинками

			
				Призрачные парные клинки смертельного шепота
			

			
				Класс: Уникальный

			
				Качество: Отличное

			
				Тип: Парные кинжалы

			
				Прочность: 2800\2800

			
				Восстановление прочности: 3 ед.\1 мин.Урон: 100-150

			
				Эффект: Урон усилен смертельным шепотом

			
				Смертельный шепот: Урон обоих клинков имеет ментальную природу. Не может быть снижен или уменьшен. В случае попадания по противнику, всегда наносит 100% своего урона. Модификаторы урона учитываются отдельно.

			
				Эффект: Парные клинки имеют совмещенные ножны и обладают свойством "Связь сродства"

			
				Связь сродства: Пока у вас находится один из клинков, второй всегда вернется в руку или пустые ножны. Эффект срабатывает, в случае, если один из клинков, не находится у вас в руках или в своих ножнах, в течении 3 сек.

			
				Эффект: Клинки обладают свойством "бесплотная материальность"

			
				Бесплотная материальность: По мысленному приказу владельца, часть лезвия или все лезвие полностью, любого из клинков, может стать нематериальным, проходя любые препятствия и игнорируя любые свойства и воздействия материального мира.

			
				Ограничение: После принятия нематериальной формы, лезвие может быть материализовано обратно, только вне материальных объектов, имеющих прочность, здоровье или иные свойства материального мира.

			Не прикасаясь к ним, я аккуратно развернул сверток и задумался. "Усилитель" один, но клинка два. С другой стороны, оба клинка, даже системой воспринимаются как единый предмет. Рискнуть или не стоит? Вот в чем вопрос. Дополнительное оружие, да к тому же, ничем не уступающее моей плеточке, это очень и очень неплохо. Да и подходит мне идеально. К тому же, не факт, что на руднике получится привязать их ко мне, как это вышло с плеткой, ведь плетка была создана мной лично, а клинки - типичное пораждение системы. И до сих пор не исчезли они, только потому, что имеют класс - уникальное. 

			Поразмышляв еще немного, я все же решил рискнуть, но столкнулся с небольшой загвоздкой. Чтобы активировать "усилитель", нужно держать его в одной руке, а второй прикоснуться к предмету. А если я прикоснусь к клинкам, то они, тут же рассыплются в прах, так как я не имею права брать в руки оружие. И даже новый титул "Сбежавший заключенный" никак на это не влиял. Он, к слову, вообще ни на что не влиял. Разве что, при встрече с НПС стражником, тот сразу попытается меня схватить и отправить обратно на "рудник". А таких я что-то нигде пока не замечал. 

			Впрочем с возникшей загвоздкой, помогла справится сама система. Как оказалось, не обязательно держать предмет в руках, главное, чтобы он мне принадлежал. Можно было просто прикоснуться "Усилителем" к предмету, чтобы его активировать. Что я и сделал, после нескольких осторожных экспериментов. 

			Применить "Усилитель" на "Призрачные парные клинки смертельного шепота", Да/Нет?

			Да! Конечно да! Увидев, всплывшую системку, обрадовался я и затаил дыхание. Небольшой стеклянный шарик, с заключенным внутри радужным сиянием, медленно растаял, так же как и появился недавно. Разве что сияние, не просто исчезло, а медленно и вальяжно, словно перетекло, на лежащие на столе, едва видимые клинки, на время заставив их полностью проявится в материальном мире. Легкая вспышка и вот на столе лежат, все те же, мерцающие, темные кинжалы, то проявляясь, то исчезая из материального мира. Разве что, добавились легкие всполохи радужного свечения, при этом, как это ни странно, не являясь даже слабым источником света. Просто красивый визуальный эффект. 

			
				Призрачные парные клинки смертельного шепота (ур.1)
			

			
				Класс: Уникальный

			
				Качество: Живой

			
				Тип: Парные кинжалы

			
				Здоровье: 2800\2800

			
				Восстановление здоровья: 3 ед.\1 мин.
				Урон: 100-150

			
				Дополнительное свойство: Полная привязка, владелец Страгор Ариман.

			
				Полная привязка: Украсть, потерять, продать, передать невозможно.

			
				Эффект: Урон усилен смертельным шепотом

			
				Смертельный шепот: Урон обоих клинков имеет ментальную природу. Не может быть снижен или уменьшен. В случае попадания по противнику, всегда наносит 100% своего урона. Модификаторы урона учитываются отдельно.

			
				Эффект: Парные клинки имеют совмещенные ножны и обладают свойством "Связь сродства"

			
				Связь сродства: Пока у вас находится один из клинков, второй всегда вернется в руку или пустые ножны. Эффект срабатывает, в случае, если один из клинков, не находится у вас в руках или в своих ножнах, в течении 3 сек.

			
				Эффект: Клинки обладают свойством "бесплотная материальность"

			
				Бесплотная материальность: По мысленному приказу владельца, часть лезвия или все лезвие полностью, любого из клинков, может стать нематериальным, проходя любые препятствия и игнорируя любые свойства и воздействия материального мира.

			
				Ограничение: После принятия нематериальной формы, лезвие может быть материализовано обратно, только вне материальных объектов, имеющих прочность, здоровье или иные свойства материального мира.

			
				Эффект: Клинки обладают свойством "гробовая тишина"

			
				Гробовая тишина: При нанесении удара, с шансом 5% (10*ур.предмета/2) накладывает на цель дебафф, не позволяющий цели использовать заклинания или умения. Срок действия 5 сек. (5*ур.предмета/2). Срабатывает не чаще, чем раз в 19 сек. (20-ур.предмета).

			Обалдеть! Дайте два! Аккуратно, словно боясь спугнуть удачу, я прикоснулся рукой к одному из кинжалов, ожидая что в любую секунду система может выкинуть очередной фортель и, как конфету у ребенка, просто отобрать их у меня. Но ничего не произошло. Клинки все также лежали на столе, и не думая, никуда исчезать. Медленно проведя рукой по холодному, прекрасно ощутимому металлу клинков, я расплылся в довольной улыбке, уже гораздо смелее и спокойнее, беря их в руки. Ощутимо холодные, но невероятно удобные рукояти, легли в руки, словно влитые. А на поясе, мгновенно проявились призрачные ножны, частично, словно провалившись в диван. Они явно были в своей призрачной форме. Что было немного странно, я то думал, что только сами лезвия у кинжалов могут становится бесплотными, ан нет, ножны видимо также. Заинтересовавшись, я аккуратно откинул в сторону один из клинков и начал ждать. По прошествии трех секунд, он мигнул и снова оказался у меня в руке. Так. Нет, стоп. Надо попробовать по другому. Снова откину клинок в сторону, освободившейся рукой я схватил плетку и стал ждать. После 3 секунд, лежавший на столе клинок исчез, а в ножнах появилась его рукоять. Потрогав ее, я убедился, что сама рукоятка, вполне материальна, а вот лезвие, как и ножны ранее, полностью исчезли из материального мира. Стоило мне встать с дивана, как ножны тут же материализовались, как и лезвие клинка. Аккуратно сев обратно на диван, я убедился, что и ножны и лезвие, снова дематериализовались. Что ж, удобно. 

			Немного поигравшись с клинками, я убрал их в ножны. теперь у меня на поясе всегда будет удобное для быстрых атак и метания оружие. Очень неплохое приобретение, надо будет сказать Нари, спасибо, при случае. Хотя, чтобы это сделать, надо как-то решить вопрос с ее призывом. Но это позже, для начала нужно разобраться с местными и найти безопасное для призыва место.

			Следующая системка ничего неожиданного не принесла. Точно такую же я получил за убийство "Шептателя"

			
				Внимание! Вы совершили первое убийство рейд-босса "Беглая королева Наарисия", свершив это в одиночку. За это достижение вы получаете бонус + 1 ко всем вторичным характеристикам.
			

			Очень приятный бонус. И хоть сами по себе вторички ничего особого не дают, но вот их улучшения, при достижении пороговых значений в 10, 15 и 20 единиц, уже очень ощутимы. За счет этого бонуса, та же "Анатомия", наконец достигла десятки, предлагая выбрать дополнительную особенность.

			Из трех вариантов я выбрал, единственный подходящий - "Живучесть", увеличивающую эффект всех навыков, умений и заклинаний, действующих на меня в 1,5 раза. Остальные варианты тоже интересны, тот же "Бешеный напор", усиливающий такие навыки как, к примеру, "травмирование". Но у меня атакующих практически не было. Собственно "травмирование" - единственный атакующий навык. Потому, исходя из простой логики, я и выбрал защитный. Больше ХП, больше регенерации здоровья. Больше резиста к ядам и проклятьям, больше радиус "Чувствительности", в общем, выбор очевиден.

			Тут же, не закрывая вкладку с навыками я прокачал и "Чувствительность", давно перевалившую за десятку, добавив ей "Обнаружение", позволяющее с шансом в 12% (12*ур.навыка) обнаружить скрытое. Причем, насколько я понял, это свойство перекликается с "наблюдательностью". Если я вижу цель, то обнаружить ее помогают оба навыка. Если же цель за каким-то препятствием, стеной к примеру, то работает уже только "Чувствительность". Полезно, в чем я тут же убедился, обнаружив в комнате множество скрытых механизмов. По ощущениям, видимо выпускающих, то ли жидкость, то ли пар. Видимо что-то вроде яда. Мда уж, не слабые тут меры гостеприимной безопасности, ничего не скажешь. Поежившись, я вздохнул и плюнув на это, как на неизбежное зло, продолжил разбираться с логами.

			
				Внимание! Вами получен уникальный титул! Свершивший невозможное! Данный титул позволяет выбрать особый бонус:
			

			
				Внимание! это один из редчайших титулов, награда перерасчитана:
			

			
				1) Постоянный доступ к аукциону локации и ближайшего городского центра. Внимание, за пользование аукционом, таким способом, взимается дополнительная плата в размере 1%, с каждой сделки купли/продажи
			

			
				2) Магический пространственный карман (расширение инвентаря) + интеллект/3 доступных ячеек (округляется вниз) + сила/2 к массе переносимых вещей (округляется вниз) + выносливость/2 к объему хранилища (округляется вниз)
			

			
				3) Одноразовое повышение любой характеристики в 1,5 раза. 
			

			На пару секунд, я впал в ступор. На третий пункт я даже не обратил внимание. Аукцион? Инвентарь?! Серьезно?!! Вскочив с дивана, я нервно заходил по комнате. Очень и очень сладко. А уж в моей ситуации, когда я не могу пользоваться даже обыкновенным "игровым" рюкзаком, такой подарок, как встроенный инвентарь, сродни манне небесной. Единственное, что меня заставило всерьез задуматься, это "аукцион". Что будет, выбери я первую награду? Получу ли я доступ хоть к чему либо? С одной стороны, нет. Я нахожусь, не в обычном игровом мире, а на осколке, а значит, никакого аукциона тут нет и быть не должно, за исключением тех случаев, когда этот самый аукцион есть на самом осколке. Но, с другой стороны, если предположить, что на этом осколке сохранились данные из мира, частью которого он был, а аукционы, по факту - просто огромное информационное хранилище, то я, по идеи, получу доступ ко всем предметам, выставлявшимся на продажу, во всем мире, до его гибели. Но тут опять же, могу и не получить ничего. Короче говоря, не знаю. Не хватает информации и получить ее негде. Точнее, Наарисия, возможно смогла бы дать ответ, но для этого ее, опять же нужно сперва призвать. Значит, выбор придется отложить на попозже.

			
				Внимание! Выберите награду, если вы не сделаете выбор в течении 1:00, выбор будет сделан автоматически, случайным образом из всех предоставленных вариантов
			

			
				00:59
			

			
				00:58
			

			
				00:57....
			

			"Да чтоб тебя! Ну что за подстава!" - Скривился я. Непонятно с чего вдруг, но система заставляла меня сделать выбор сейчас, а не оставлять его на потом. Непонятно, с чем это связано и, почему раньше не возникло этого требования, к примеру, в момент получения титула, но, теперь, у меня не осталось иного выбора. 

			
				Внимание! Вами получен "Магический пространственный карман"
			

			
				Магический пространственный карман
			

			
				Тип: Свойство персонажа

			
				Эффект: Расширение инвентаря

			
				Расширение инвентаря: Вы получаете + интеллект/3 доступных ячеек (округляется вниз) + сила/2 к массе переносимых вещей (округляется вниз) + выносливость/2 к объему хранилища (округляется вниз)

			Немного раздосадованный чувством, что я мог потерять нечто большее, чем просто инвентарь, я все же, был доволен. Рядом с иконкой статистики разблокировалась иконка рюкзака. Щелкнув на нее, я улыбнулся, как же приятно, что теперь, все свое можно действительно носить с собой и не боятся потерять. 20 ячеек, позволяющих переносить вещи с общей массой до 33 кг, это шикарно, а уж с моими "особенностями", тем более. К тому же, что меня очень порадовало, вещи в этом инвентаре, как и в обычной игре, могут стакаться, тоесть соединятся в стеки по 20 штук. А значит, те же зелья можно смело брать с запасом, не особо заморачиваясь местом для хранения. Одна ячейка и никаких проблем. 

			Наигравшись с инвентарем я переложил туда все вещи из рюкзака, уже подумывая, куда бы его выкинуть, но по сложившейся привычке, решил и его же, временно определить в инвентарь. Но столкнулся с непредвиденной проблемой. Рюкзак, не являлся игровым предметом и лезть в инвентарь, совершенно не захотел. Поначалу я не понял, в чем проблема, когда система написала мне, что "Нет места в инвентаре", но потом сообразил, что рюкзак по факту состоит сразу из 7 предметов, которые система уверенно распознает. Сам материал рюкзака, материал костяных вставок, нитки, защелки и тд. и исходя из этой логики, мне, чтобы положить рюкзак в инвентарь нужно 7 ячеек. Вытащив "Шкатулку с инструментом портного", я, все таки, смог засунуть рюкзак в инвентарь, но как и предполагал, он занял ровно 7 ячеек, а значит, смысла в этом не было. Видимо и другие, не игровые предметы будут "ложится" похожим способом. Жаль конечно, но все равно, плюсы перебивают недостатки. Да и не всегда это ограничение работает. Та же шкатулка с иголками и нитками, влезла без проблем, ей игра, даже сама, присвоила четкое, наиболее подходящее определение, хотя раньше сама шкатулка, была полностью не игровым предметом.

			Из всех системок, относящихся к моим приключениям в "ущелье", осталась только системка о получении титула "Сбежавший заключенный". Она ничем по сути не отличалась от описания самого титула. По сути, отрицательный титул, навешанный на моего персонажа, ничего более. Разве что, я не сразу понял, почему получил его, уже выйдя из "ущелья", а не в тот момент, когда в него вошел. Но возможно тут сыграл роль тот факт, что ущелье, это все-таки простой данж, а не открытый мир. Может так оно и есть. В любом случае, мне от этого ни горячо ни холодно, по крайней мере пока. Да и если найдется стражник, который сможет меня арестовать и вернуть на "рудник", то я ничего против иметь точно не буду. 

			Дальше уже начиналась целая простыня текста, рассказывающая мне о моих грехах тяжких. Короче говоря, мой прыжок через портал и целый ворох дебаффов, урона, отравлений, ослаблений и все такого подобного. Даже считать не стал, явно больше пятидесяти удовольствий и радостей. В общем, для меня сейчас, уже ничем не полезная информация. Разве что, буду знать, что не стоит сломя голову прыгать в нестабильные порталы, ведущие непонятно куда. Если, конечно, будет иной выход. 

			Здесь же кстати, чуть позже была и информация о получении "Кристалла питомца". Почему, кстати, она немного запоздала, я не понял, но шла она, явно после того, как я прыгнул в портал. Причем, что сейчас, что в момент получения, ничего нового не было. Все те же вопросительные знаки в каждой графе свойств, разве что, порадовала привязка. Но будет ли от нее толк, при призыве Наарисии, не знаю.

			
				Кристалл питомца ???
			

			
				Класс: ???
			

			
				Качество:
				 ???
			

			
				Тип: ???
			

			
				Прочность: ???
				Дополнительное свойство: Полная привязка, владелец Страгор Ариман.

			
				Полная привязка: Украсть, потерять, продать, передать невозможно.

			Вздохнув, я вернул кристалл в инвентарь и продолжил пролистывать логи. Так, ну это - то время, когда я был без сознания. Полученный урон, к слову, за малым меня не доконавший, и, сходящие на нет, дебаффы и травмы. А вот те благословения и баффы, что я накладывал на себя, еще на верхушке горы. Так, это видимо спуск, а вот этот момент, кажется падение Сиарга. Отсюда пошли очередные плюшки, подаренные мне системой. Но было и кое-что странное, что мне искренне не понравилось. Многие навыки и умения прокачались за время спуска, достигнув пороговых значений, вот только дополнительные улучшения на них добавились самостоятельно. Если раньше я мог выбрать, как недавно с "Анатомией" и "Чувствительностью", то теперь, меня просто поставили перед фактом.

			
				Ваш навык "Сосредоточенность" достиг 10-го уровня, получена специализация
			

			
				"инстинкты охотника": Навык приобретает дополнительное пассивное свойство. Пока не активирован, ваши атаки, всегда наносят усиленный урон. Увеличение урона зависит от ваших характеристик и характеристик вашего противника. Чем сильнее характеристики противника, тем сильнее ваш урон. Шанс критического урона по выбранной цели - + 10(ур.навыка)%. Шанс травмировать цель в бою повышен на 10 (1*ур.навыка)%. Все ваши действия успешнее на 10 (ур.навыка)%

			По сути, это единственное, что меня порадовало отсутствием выбора. То, что теперь эта долбанная "сосредоточенность", уже не сможет мне вскипятить мозг и заставить до победного атаковать одного врага, чтобы после этого свалится без сил, на радость остальным. Да и, как навык, на крайний случай "сосредоточенность" стала очень неплохим вариантом. Сама по себе пассивно поднимая урон, в зависимости от противника, при сражении в толпе и выдавая максимальное усиление при сражении один на один, с теми же боссами, вообще идеально. Точнее, почти идеально. "Упадок сил" и прочая радость никуда не делись.

			
				Ваш навык "Акробатика" достиг 20-го уровня, осуществлена привязка к: "Экзотическое оружие"
			

			
				Привязка: "Экзотическое оружие": Во время осуществления акробатических трюков, наносимый любым экзотическим оружием урон увеличен в 1,5 раза.

			Тут вообще что-то невразумительное и откровенно меня расстраивающее, это что, мне теперь прикажете сальто мортале делать, чтобы увеличить урон? И на кого я теперь в бою буду похож? На обезьянку с веревочкой? Впрочем, тут еще проверять и проверять. Если вдруг окажется, что нанося удар, достаточно перемещаться по сложной поверхности или уклоняться, то привязка, не такая уж и плохая, идеально для контратак и неожиданных ударов.

			
				Ваш навык "Экзотическое оружие" достиг 15-го уровня, получена особенность "Контроль мысли"
			

			
				Особенность: Контроль мысли: Вы получаете возможность слабого воздействия телекинезом на любое экзотическое оружие, находящееся у вас в руке или в радиусе 1,5 (0,1*ур.навыка) метра от вас.

			Тут вообще что-то невразумительное. Впрочем, уже через пару секунд я изменил свое мнение на прямо противоположное. Шикарное усиление! Плетка, лежащая на столе, теперь не просто, согласно моему желанию, могла изменить положение "хвостовиков", она вела себя, как живая. Словно дополнительная конечность. Я мог заставить ее встать и извиваться, словно змея, прямо на столе или вообще, кружить вокруг меня, словно мотылек, вокруг свечи. В общем, в указанных 1,5 метра радиуса, творить все, что душе угодно. Выхватив из за пояса оба кинжала, я сосредоточился и попробовал провести легкий бой с тенью, используя и плеть, словно дополнительную конечность. Успех был, но по факту нихрена не вышло. Просто напросто не хватало внимания, да и опыта. Мне и обоими руками сразу сражаться, зачастую сложновато, а уж "тремя", да еще, когда одна не привязана к конкретному месту, вообще мрак. Похоже мне, как будет время предстоят жесткие тренировки на внимательность, концентрацию и контроль. 

			
				Ваш навык "Рывок" достиг 15-го уровня, получена особенность "Сохранение сил"
			

			
				Особенность: "Сохранение сил": Расход сил на применение "Рывка" уменьшен в 2 раза

			С "Рывком", все было просто и понятно, я даже тестировать его не стал. Да и необходимости не было, это изменение я прочувствовал еще во время спуска, хотя тогда еще, не придал особого внимания тому, что стало легче. Надо будет конечно потренироваться и привыкнуть, но это не к спеху. 

			Ну и наконец, пришло время разобраться, с самым, на мой взгляд, вкусным. С наградой, за первое прохождение "Кафирского ущелья".

			
				Внимание! Вы прошли "Кафирское ущелье", с первой попытки, свершив это в одиночку. За это достижение вы получаете особую награду.
			

			
				Внимание! Это редчайшее достижение, награда перерассчитана!
			

			
				Внимание! Уровень монстров локации превосходил ваш в среднем в 50 раз, награда перерассчитана!
			

			
				1) 100 золотых и 1 000 Серебряных монет, Личное уникальное умение связанное с профильной характеристикой (Генерируется системой)
			

			
				2) 100 золотых и 1 000 Серебряных монет, Случайный навык\умение\заклинание (Зависит от типа поверженных боссов, за время прохождения "Кафирского ущелья", выбирается случайно)
			

			
				3) 100 золотых и 1 000 Серебряных монет, Случайный предмет (Любой, не ниже уникального)
			

			В этот раз выбор был простой и сложный одновременно. Потому, я решил идти от обратного. Тот же предмет. Очередная уникалка, это очень заманчиво. И с теми же кинжалами я, в результате, не прогадал. Но, сомневаюсь, что мне так повезет снова. Один раз рискнул, незачем дергать удачу снова. Да и сейчас, другие награды выглядят, очень и очень, сладко. Случайный навык, умение или заклинание, от одного из боссов. Заполучить что-то от "шепота" или Наарисии? Было бы неплохо. Способности боссов всегда хороши. Единственное что - Нари и "Шепот", в основе своей, обладают магическими классами. Ни разы не бафферы и не поддержка. И не факт, что награда с них, подойдет мне. Навык, в любом случае получить смогу, только, если он не будет конфликтовать с моей расой. А это уже сокращает выбор системы. Причем, сокращает в худшую для меня сторону. Самые плюшки наверняка завязаны на магический класс. Умение или заклинание? Опять же, окажутся завязаны на конфликтующий навык и навсегда будут порезаны вдвое. Потому, тоже мимо.

			Остается только первый вариант. Причем, этот вариант, стопроцентно, мне идеально подходит. Да и, то что я помню о личных умениях, заставляет чувствовать себя ребенком, перед новогодней елкой, с кучей подарков. 

			
				Вами изучено умение:
			

			
				Источение тьмы
			

			
				Тип: Маскировка
			

			
				Уровень 1, 00%
			

			
				Описание: Вокруг вашего тела распространяется черная дымка. Повышает эффективность маскировки и связанных с ней умений и заклинаний на 10 (10*ур.умения)%. В темноте или в тени эффективность умения увеличена в 1,5 раза.
			

			Поначалу, даже не въехал, в чем вся соль. Всего лишь процентное увеличение эффективности? И это все? Как-то я от личного умения ожидал большего. Да и дымки, заявленной в описании, что-то не увидел. Но потом все-таки разобрался. Мелькнувшая, на периферии зрения, неправильность, царапнула внимание. Посмотрев, на висящее на стене, зеркало, я поднялся с дивана и подошел к нему. 

			"Так вот где собака зарыта! А что? Неплохо так" - Довольно улыбнулся я, впрочем так и не заметив этой улыбки в отражении. Там вообще, сложно было, что-то заметить. В зеркале отражалась, едва угадываемая фигура, вокруг которой клубился черный, бесформенный туман. Поэкспериментировав немного, я выяснил, все особенности умения. Туман перемещался вместе со мной, скрывая и искажая мои движения. Полной невидимости он, конечно, не давал, но думаю, в сочетании со "Скрытностью" и "Замешательством", может получится очень неплохой инструмент для проникновений, да и для боя сгодится. Единственное что, при случае, надо будет проверить, видна ли сама дымка противнику, если я нахожусь в "Скрытности". По логике вещей, не должна. В тени и темноте-то, понятно. А вот на открытом, освещенном месте? Будет прикольно, если враг меня заметит, не из-за прокаченной наблюдательности или еще по какой, обычной причине, а тупо, из-за большой кляксы черного тумана, взявшейся из ниоткуда. В общем, предстояло протестировать в полевых условиях. Но умение мне, уже, определенно нравилось.
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				Глава 4
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Оставшееся время, до большого совета, я откровенно дрых. Конечно в любой ВР, какой бы она ни была - особой потребности во сне, не было и можно было бодрствовать, от зари до зари. Но иногда, сон все-таки требовался, банально, для моральной и психической разгрузки. Не зря с древности говорили, что сон - лучшее лекарство. Так что, в вирт-мирах спалось регулярно и сладко. Многие, даже не имея такой потребности, старались соблюдать режим сна. По возможности конечно, недельные рейды или клановые войны, с напряжением всех сил, никто не отменял. Потому, я не стал брезговать такой возможностью, как сон, тем более, после всех недавних приключений. Да и оставшихся трех часов, до совета, хватало с головой. 

			Минут за двадцать до начала, за мной зашел хмурый Анарфирес, деликатно, но достаточно громко постучав в дверь. Встав, я облачился в свой доспех, тщательно и аккуратно затянув, все фиксирующие ремешки, подвесил на пояс, снятые перед сном, клинки и обернул плетку вокруг пояса. Вид, конечно, не очень презентабельный для официального мероприятия, но, какой уж есть. На шаромыжника не похож - и то ладно. 

			Оглядевшись вокруг с помощью "Чувствительности", я заметил, что количество наблюдателей и контроллеров, вокруг моего номера, немного уменьшилось. Гвардейцы, караулившие дверь, по тихому свалили, видимо, аккурат перед приходом Анарфиреса. Осталась только троица, в скрытых нишах. Решив, напоследок, немного приколоться, я снял шлем и, словно шляпой, помахал им в воздухе, добавив - Наше вам с кисточкой, спасибо за компанию. - После чего спокойно развернулся и вышел из номера, стараясь не захохотать, "чувствуя", как от неожиданности, задергались наблюдатели. - "Эх, жаль их лиц не вижу, ну да ладно".

			- Здравствуй - Выйдя из номера, кивнул я Анарфиресу.

			- И тебе не хворать - Буркнул он - Пошли, совет почти собрался.

			- Я должен знать, о каких-то ваших традициях, вроде той, когда мы приветствовали малый совет?

			- Особых традиций, в этом случае, нет - Отрицательно мотнул он головой - Единственное что, высказываться желательно по очереди и стараться друг друга не перебивать. Иначе, просто все скатится к балагану. Было когда-то, крика много, толку ноль. Плюс, когда говорят члены малого совета, нельзя перебивать или как-то мешать, сиди и слушай.

			- Ну это итак понятно - беспечно махнул я рукой - Сам-то что думаешь?

			- Если ты о себе, "Назграде", "Хозяине" и "Руднике", то, пока, ничего. Слишком мало информации, чтобы делать какие-то выводы. 

			- Так- то, да - Кивнул я - Ладно, война план покажет.

			Анарфирес вел меня через анфиладу залов, куда-то, почти на самый верх гриба - "крепости". Впрочем, идти пришлось не слишком долго. Уже через пару минут, мы заходили в довольно просторный зал, с "П" образным столом в центре. Во главе стола стояли три массивных кресла, каждое из которых больше походило на миниатюрный трон. Боковые крылья могли вместить по пять человек. В свободной же части, располагалась своеобразная трибуна, видимо предназначенная для выступлений и докладов перед советом. 

			Никакой помпезности, шика или вульгарного золота. Простой и аккуратный зал, с красивой резной мебелью, даже можно сказать уютный, чем-то напоминающий кабинет большого начальника, совмещенный с библиотекой и архивом, в котором осуществлялись ежедневные планерки или нечто подобное. Вполне возможно, что так оно и было. Честно, зал мне понравился. Изначально представлял что-то громоздкое, вычурное и через-чур пафосное. Но нет, местные приятно удивили. В такой обстановке и общение пойдет проще и общий язык, думаю, найти будет легче.

			Анарфирес, видимо по устоявшейся привычке, сразу же отправился на свое место за столом. Меня же усадил рядом с собой, практически у самого края. Некоторые места в зале уже были заняты, некоторые еще пустовали, хотя таких и было меньшинство. Центральные места, также, пока пустовали. Поздоровавшись со всеми, легким поклоном, прежде чем сесть, он сразу завел, какой-то разговор, с соседом справа. Я же, оказался предоставлен сам себе, с интересом рассматривая членов совета. Всего, судя по занятым и свободным местам в зале, должно было собраться двенадцать человек, точнее, людей и гномов. Хотя нет, скорее разумных, с удивлением отметил я, увидев среди членов совета, явную эльфийку. Золотистые вьющиеся волосы, аккуратные черты лица, огромные зеленые глаза, не признать в ней типичного эльфа - было бы трудно. По началу, я даже и не заметил ее, приняв за мужчину. Уж слишком сильно, она была замотана, в какой-то мешковатый, черный балахон. Только, когда я сел за стол, моему взгляду, открылось ее лицо и, появилась возможность, считать системную подсказку. 

			
				Лерея, ведающая кланов
			

			
				Уровень 35, волшебное существо
			

			
				Способности: "Потусторонний взгляд", "Из прошлого в будущее", неизвестно.

			Я даже, поначалу обалдел, прочитав подсказку. НПС, причем даже не квестовый или мирный персонаж, а, скорее, моб или монстр, из какой-то локации. Причем, судя по поведению, она во многом похожа на Наарисию. Такая же "обычность", естественность в движениях и реакциях. Видимо почувствовав мой взгляд, девушка посмотрела на меня, вопросительно вскинув бровь. Немного смутившись, я отрицательно качнул головой и отвел взгляд, делая вид, что рассматриваю других членов совета. Сам же в это время сильно задумался. Если предположить что у этой Лерея, есть те же возможности по взаимодействию с системой, что были у Наарисии, то становится понятен источник информированности местных. Точно, конечно, утверждать не возьмусь. Все-таки Нари - рейд-босс, а Лерея - изначально простой необычный моб. И их способности по взаимодействию с системой, наверняка должны разнится. Но даже так, если у эльфийки есть даже минимальные возможности, то имея достаточно времени, она могла многое узнать. Да и, лично я, уже абсолютно не сомневаюсь, кто из здесь присутствующих сообщил о моем появлении на этом осколке. Уж почувствовать портал, она бы в любом случае смогла. В конце концов, я, с точки зрения системы, игрок, приблизившийся к ареалу ее обитания. Так же было и с Нари, она изначально знала, что я пожаловал к ней в "ущелье". Хотя и не могла выдвинутся навстречу. 

			Более того, одно ее присутствие тут дает ответы и на другие вопросы. Может, ее способности и ниже, чем у рейд-босса, но если есть достаточно времени и упорства, она наверняка могла многое узнать и понять о своем "осколке" и о природе "осколков" вообще. А уж если таких "оживших" мобов тут много, то тем более, получить необходимое знание им будет еще проще. Не зря же, Анарфирес недавно упоминал, не о "ведающей", а о "ведающих". Значит, таких "мобов" среди местных, явно больше одной. Это не говоря и про обычных НПС. Среди совета, их было трое.

			
				Паюр, казначей кланов
			

			
				Уровень 16, НПС
			

			
				Кад, ремесленник кланов
			

			
				Уровень 29, НПС
			

			
				Нирг, кузнец кланов
			

			
				Уровень 32, НПС
			

			У Нирга даже, рядом с именем, присутствовал маленький значок, в виде звездочки. Я поначалу не сразу понял, что это значит. Квест! Этот НПС, может выдавать задания! Осознав это, я чуть не вскочил. Очень уж захотелось проверить, возможно ли его взять и выполнить, получив тем самым опыт. С трудом успокоившись, я взял себя в руки и с интересом продолжил рассматривать остальных членов совета. Последним в зал вошел невысокий и на удивление щуплый гном. Явно игрок. Одно только имя, о многом говорит. Звали его "Бзик" и, надо сказать, он полностью соответствовал своему имени. Всклокоченная шевелюра, борода, почему-то двумя не ровными косичками заведенная за уши. Какой-то непонятный механизм на глазах, похожий на смесь бинокля с очками. Явно лабораторный халат, заляпанный странными пятнами и куча каких-то ключей, отверток и тому подобного. В общем, "безумный Чак", местного разлива. Уж очень этот Бзик напоминал нашего "рудникового" чудика. "Чак и Бзик" - Усмехнулся я про себя - "мда уж, люди схожих увлечений и профессий, бывают удивительно похожи".

			Остальные члены совета, были вполне обычными разумными. Ничем "эдаким", особо не выделялись и вели себя, вполне обычно. Разве что, меня нет-нет, с интересом разглядывали, но тут и так понятно. Только последний идиот, не сложит два плюс два и не догадается, что созыв совета связан именно с моим тут присутствием. Конечно, никто из них не знал причины, за исключением Анарфиреса и, наверняка, Лереи, но наверняка догадались, что причина созыва, как-то связана с недавней экспедицией. А все, что связано с "внешним" миром, для местных, важно априори, это я давно успел осознать. 

			Наконец, в зал вошли старейшины, спокойно и не торопливо занимая свои места. Как только они вошли в зал, члены совета тут же встали со своих мест и поклонились вошедшим. Поспешно следуя их примеру, я тихо, прошептал склонившемуся рядом Анарфиресу

			- Нет никаких традиций говоришь? - На что, тот просто пожал плечами, немного смутившись. 

			"Ладно, фиг с тобой" - Мысленно отмахнулся я. В конце концов, для него, это все настолько обыденно, что вполне могло просто вылететь из головы. Да и, если я вдруг, где-то накосячу, ничего страшного. Мне можно. Я чужак. С какой стороны ни посмотри. Так что, незнание местного этикета и традиций, в порядке вещей. Не хотелось бы, конечно, из-за такой мелочи, испортить отношения с местными. Кто его знает, как тут складывались эти самые традиции? Может, великий герой, когда-то поклонился великому мастеру. И не сделать поклон, с оттопыренным мизинцем, прямая дорога на эшафот? Или еще, что-то в этом роде. маловероятно конечно, но любое закрытое общество, это в первую очередь, бурлящий котел, в котором возможно все. А уж "осколок" - общество, "закрытее" не бывает.

			Достаточно, где-то, даже в мелочи, допустить ошибку или проявить неуважение. И, в результате, на все твои слова и действия, начинают смотреть, через призму отрицательного отношения. Причем, сознательно, понимают, что ты не виноват, но устоявшиеся привычки, диктуют такое отношение, на подсознательном уровне. Я конечно, не бог весть, какой дипломат, но понимаю, что это, не плохо и не хорошо. Это просто нормально. Особенно для таких мероприятий, как этот совет. 

			Наконец, когда старейшины заняли свои места, все сели и слово взял Сонтар

			- Старейшины кланов приветствуют членов большого совета - Спокойно но весомо обратился он к присутствующим

			- Большой совет, чтит старейшин - почти хором ответили остальные. 

			- Сегодня, мы вас созвали, по очень веской причине - После того, как очередная традиция была соблюдена, продолжен Сонтар. - Думаю, все уже заметили, что среди нас присутствует новый человек? Страгор, встань пожалуйста - Обратился ко мне старейшина. 

			Поднявшись, я на всякий случай поклонился, и представился полным именем - Страгор Ариман, к вашим услугам.

			- Благодарю, присаживайся - Кивнул Сонтар - Этого молодого человека привел к нам шесть часов назад Анарфирес со своим отрядом. Для начала, попрошу тебя - Посмотрев на него продолжил старейшина - Выйти и рассказать, как прошла вылазка.

			- Хорошо - кивнул Анарфирес, вставая из-за стола и занимая место за трибуной. - Вчера, приблизительно после вечерней тренировки, мне поступил вызов от старейшин, с приказом срочно собрать отряд для вылазки.

			- В ночь?! - Ахнул кто-то из присутствующих

			- Меня тоже это удивило, но Сатарос, был непреклонен. Думаю, всем известно, что ночные вылазки слишком опасны, да и мое личное участие, также, крайне редкое событие. 

			- Причины, такого приказа, мы вам объявим чуть позже - Отвечая на недоумевающие взгляды, ответил Сатарос. - Продолжай.

			- Наиболее готовым был отряд под командованием Гардара. Что еще меня удивило, местом вылазки, на этот раз были не джунгли. Нас направили на вершину. Только сейчас я понимаю причину такого приказа. - Посмотрев в мою сторону, сказал Анарфирес - В то время, о присутствии Страгора на вершине, я не знал. Сам подъем описывать не стану. Тут, для членов совета нет ничего интересного. Поднявшись, мы встретили Страгора. Точнее - Ухмыльнулся Анарфирес - Нас встретили. Довольно гостеприимно к слову - Снова ухмыльнувшись, он продолжил - В ходе коротких переговоров, Страгором была сказана фраза, цитирую: "где я оказался? Что за земли кланов? Это что-то вроде горного осколка или нечто иное?". Судя по его поведению и заданным вопросам, я сделал вывод, что с таким явлением как "осколок мира", он был явно знаком, а значит появился у нас, с аналогичного "осколка". Понимая, что совет не просто так меня сюда направил, а явно для того, что бы встретить "гостя", я как имеющий на это право, пообещал ему безопасность и гостеприимство кланов.Прошу учитывать, этот момент, при вынесении любых решений, связанных с человеком по имени Страгор

			- Совет принимает ваше право, на предоставление Страгору такого статуса и поддерживает его - За всех ответил Сонтар - Прошу, Анарфирес, продолжай.

			- На этом, по большей части все. Договорившись со Страгором, мы начали спуск. К сожалению, как раз в это время пришла очередная буря, из-за чего нашему отряду пришлось сильно рисковать на спуске. Во время спуска, один из бойцов сорвался, но Страгор успел его перехватить и спас, это я также прошу отметить, членов совета, при принятии любых решений. Страгор показал себя как человек, не желающий нам зла и готовый придти на выручку. На этом пожалуй все. 

			Последние слова Анарфиреса, немного выбили меня из колеи. Либо я чего-то не знаю, либо чего-то не понял, по крайней мере, я не видел, достаточных причин, чтобы Анарфирес так за меня высказывался перед советом. Одной этой фразой, он сразу заявил, что в любом случае будет за меня. И это притом, что я для него, по факту никто. Это не говоря об отсутствии информации насчет "Назграда", "Рудника" и остального. На мой удивленный взгляд он лишь молча отмахнулся, давая понять, что сейчас не время, для выяснения отношений. 

			"Что ж" - Вздохнув, подумал я - "Спасибо" - Его поддержка однозначно добавит веса моим словам, ну а что предложить местным, я в общих чертах уже понимал.

			- Прежде чем мы перейдем к вопросам и обсуждению, я бы хотел, чтобы совет выслушал еще один доклад. Он прольет свет на многие ваши вопросы и на ситуацию в целом. - Прерывая тихий гул голосов, снова взял слово Сонтар. - Лерея, будь добра, расскажи, что происходило до озвученных Анарфиресом событий. Поднявшаяся из-за стола девушка, кивнув старейшине, откинула капюшон и, не спеша, встала у трибуны. 

			- Все здесь присутствующие, прекрасно знают, кто я и чем я и мои подчиненные занимаемся - Оглядев зал начала Лерея - Но для присутствующего здесь гостя, я все же расскажу чуть подробнее. 

			- Но для начала - На секунду задумалась девушка - Страгор, вам ведь уже встречались похожие на меня - Немного замявшись и поморщившись, она все же договорила - мобы? 

			- Встречались - Кивнул я

			- Я так и подумала, увидев вашу реакцию на меня. Значит вы примерно понимаете, кто я и... - Немного замявшись она продолжила - Какие у меня, возможности?

			- Более чем - Снова кивнул я, одновременно отвечая и на ее вопрос и на свои недавние мысли, по поводу источника информации местных.

			- Тогда, не стану заострять на этом внимание. И перейду к сути. Примерно с месяц назад, я и другие ведающие, начали улавливать странные обрывки информации. Мы поначалу, не придали им особого значения, такое уже случалось раньше. Данные о неизвестных местах, странных существах или произошедших где-то событиях. Такие обрывки или даже отголоски, улавливались нами, не сказать что бы часто, но постоянно. Мы уже давно выяснили, что такое происходит каждый раз, когда к нашему "осколку" приближается другой. Все это прекрасно известно совету. И ничем удивительным не было. Эту тему, тут уже не раз обсуждали. 

			- Что произошло потом? - Спросил один из сидящих напротив меня. Человек, причем игрок, как и большая часть присутствующих. Обычный крепкий мужчина, с коротким ежиком черных волос и волевым лицом. Фрай, игрок 23 уровня, судя по подсказке системы.

			- Эти обрывки данных, наши видящие начали улавливать с каждым днем, все чаще и чаще. - Продолжила Лерея - И тогда мы поняли, что в этот раз, наш "осколок", не просто пройдет мимо, как это бывало раньше, а судя по динамике, рано или поздно вступит в контакт с другим. 

			Немного переведя дыхание и собравшись с мыслью, девушка продолжила - Дальше, больше. Примерно неделю назад мы уже уверенно могли получать данные и информацию, об этом осколке. Точнее, о трех осколках, что мы поняли буквально несколько дней назад.

			- Сразу трех? - Вскинулся Бзик, задав вопрос, витавший в зале.

			- Именно - Кивнула девушка - Поначалу, мы думали, что вся получаемая информация идет из одного места, но, чем четче мы ее получали и, чем лучше откликалась инфосфера, тем увереннее мы выделяли три разных источника информации. Два больших и один маленький "осколок". 

			После общения с Наарисией, я примерно представлял, о чем говорит Лерея. Нари тоже получала информацию из инфосферы. Как она говорила, это что-то вроде информационного поля, окружающего любой мир, в которое записываются все происходящие события. Оно, ни на что, особо не влияет, но предоставляет возможность получать нужную информацию. К слову, послушав Лерею, я убедился, что у Наарисии, в этом плане, возможностей, действительно, было значительно больше. Инфосфера - насколько я понял, была, когда-то, простым банком данных, принадлежавшем системе и лишь после "оживления" мира, кардинально изменилась. Она, все также, была связана с системой и отражала в себе, все происходящие события, но при этом, инфосфера начала в себя "записывать" еще и события материального мира, тем самым, частично, выйдя из под контроля системы. Короче говоря, всех объяснений Нари, я тогда, снова не понял. Там сам черт ногу сломит, но суть уловил. Потому и понимал, про что говорила сейчас Лерея.

			Единственное отличие, которое я усмотрел, заключалось в том, что Нари, несмотря на свои более мощные "сенсорные" способности, не отличалась такой чувствительностью, как местные. Она легко могла дотянуться до крупной инфосферы, практически любого нормального мира, но при этом, практически не ощущала мелочей. То о чем сказала Лерея, как бы намекала на более "тонкую чувствительность" местных "ведающих", позволяющую им увидеть инфосферы ближайших "осколков". При этом, судя по всему, дотянутся до крупных инфосфер, они явно не могли.

			- Буквально четыре дня дня назад, мы осознали, что в скором времени, наш "осколок" столкнется с этой троицей - Продолжила Лерея, но ее тут же перебили, поднявшимся гулом голосов.

			- Спокойно! - Немного повысив голос рявкнул Баргосар, заставив замолчать, встревожившихся разумных. И уже самой Лерее - Объясни понятнее.

			- Благодарю - Кивнула она старейшине и пояснила - В самом столкновении ничего опасного нет. Это столкновение не на физическом уровне, а на... - Замялась девушка - Думаю, больше подойдет слово: "Астральном". Никакой угрозы существованию "осколков" это не несет. Мы тоже, поначалу всполошились, осознав происходящее. Но потом смогли выяснить, что происходит во время столкновения. Эту информацию мы получили из инфосферы "Рудника". - Снова посмотрев на меня, она продолжила - И насколько я понимаю, Страгор, может рассказать, что при этом происходит, гораздо лучше меня. 

			- Лерея права, серьезных последствий, такое столкновение не несет. - Поднявшись со своего места, Согласился я с девушкой. - Я сам, волей случая, стал, скажем так, невольным участником такого события. На руднике оно известно под названием "нестабилка". - Я в общих чертах рассказал о том, что произошло, когда с "рудником", "столкнулось" "ущелье" и в конце добавил - Насколько я знаю, такое столкновение может создать кратковременную связь между разными осколками и является одним из способов перемещаться между ними. Мое здесь присутствие, тоже результат такого перемещения. Причем в этот раз, осознанный.

			- Ты нашел способ перемещаться между "осколками"?! - Всполошился Бзик, вскакивая со своего места. Остальные члены совета, также сильно заинтересовались моими словами, но отреагировали спокойнее.

			- И да и нет - Кивнул я - Но не все так просто, нужно соблюсти определенные условия, одним из которых является такое столкновение. Возможно, есть и другие способы, но о них я, увы не знаю. оба известных мне метода, так или иначе связаны со столкновением.

			- Оба? - Зацепился, за оброненное слово, Бзик

			- Да, но второй способ был одноразовым - Посмотрев на Бзика, ответил я, а потом, сев на свое место, кивнул на Лерею - Думаю, стоит сперва дослушать. Свою историю я расскажу чуть позже.

			- Хорошо - Чуть успокоившись, уселся он обратно, на свое место и посмотрел на девушку.

			- Так как прямой угрозы, это столкновение не несло, мы восприняли происходящее просто как интересное событие, на подобии, ну не знаю - Замялась Лерея - Звездопада или солнечного затмения. О том, что бы воспользоваться этим столкновением для перемещения не могло быть и речи.

			- Почему? - Заинтересовался Бзик 

			- Насколько мы поняли, такое перемещение возможно только в том случае, если попасть в так называемую зону "нестабилки" - Кивнув на меня объяснила Лерея

			- И в чем проблема? - Все еще не понимал он

			- Проблема в том, что само столкновение и, соответственно, нестабильная зона, может возникнуть только там, где нет или очень мало, стабилизирующих осколок, разумных. Иными словами, у нас - это джунгли. Там нет разумных, а значит, "нестабилка" при столкновении, возникла бы, где-нибудь там или, как в случае со Страгором, на вершине горы. Не мне вам объяснять, как сложно попасть в эти места. И самое главное, сделать это вовремя. 

			- Тут Лерея права - Поддержал я девушку - Если первый раз, я сам, совершенно случайно пришел в не нужное время, в не нужное место, то второй раз, пришлось очень постараться, что бы добраться до нужного места.

			- Потому я и говорю, что мы не особо переживали по этому поводу. Просто с интересом наблюдали. Но как оказалось, наше навязчивое наблюдение, стало нашей ошибкой - Вздохнула девушка. И немного помолчав, продолжила. - Как я уже говорила, было три "осколка". "Рудник", "Назград" и "Ущелье". И с одного из этих "осколков", "Назграда", наше внимание заметили...

			 - "Хозяин"? - Уже зная ответ, спросил я, замолчавшую девушку

			- Да - Вздохнула она - "Хозяин". Это существо обладает огромной силой. Такой же как у нас, но в несколько раз мощнее. Если я правильно поняла, поначалу, он даже не знал о нашем существовании и почему-то не замечал приближения нашего Аргарона. Да и все его внимание, было направлено, исключительно на "Рудник". Но, видимо почувствовав наш интерес, он смог нас заметить. А через нас, обратил внимание и на Аргарон.

			- Что за хозяин? - Спросил кто-то справа от меня. 

			- Страгор? - Посмотрела на меня Лерея

			- Мы, мало что, о нем знаем - Вздохнул я - Всего несколько фактов, но ни один из них не радует. Это существо - или кто он там, сотого уровня или близко к нему. Игрок это, НПС, Моб или божество, нам не известно. Единственное, что могу по нему сказать, это то, что он, каким-то образом, может брать под свой контроль обычных монстров и управлять ими. Для лучшего понимания уточню, наш "осколок" со своими особенностями, более подробно расскажу позже. Но одна из них состоит в том, что поселение на "руднике", постоянно подвергается набегам монстров, из-за заморочек местной игровой системы. И если раньше, эти набеги были хаотичными, представляя из себя, простые волны монстров, то с появлением этого "Хозяина", они стали более упорядоченными. Мобы, стали действовать умнее и эффективнее. Мы не знаем, целей этого существа. По сути, не знаем о нем ничего. Но исходя из его действий и действий, монстров под его командованием, он или пытается захватить "Рудник" или, просто уничтожить, всех населяющих его разумных. По крайней мере, никаких других, более мирных действий, это существо не предпринимало. 

			- Подтверждаю сказанное Страгором - Кивнула Лерея - Мы находили не один десяток упоминаний, об этих волнах монстров, в инфосфере его "осколка". И вмешательство "Хозяина", тоже смогли засечь. Особенно заметно это вмешательство, в последних двадцати-двадцати пяти штурмах их поселения. Мы также...

			- Стоп! - Перебил я Лерея, вскакивая со стула - Сколько ты сказала?!

			- Двадцать-двадцать пять - Не понимая в чем проблема, ответила девушка. 

			Я же не мог поверить в сказанное. Слишком много нападений, если брать с того времени, как я попал в "Ущелье". Следующие слова девушки, вообще заставили волосы на затылке встать дыбом.

			- Как мы смогли выяснить, его вмешательство нарастало, с каждым разом все сильнее. И если поначалу, он просто вмешивался в атаки монстров, то потом, сам начал их провоцировать. Последнюю неделю на "рудник" было совершено одиннадцать нападений.

			- Пи...ц - Выматерился я, без сил падая обратно на стул. И бесцветным голосом уточнил - Они хоть еще живы?

			- Насколько я знаю, да - Ответила Лерея. - Более того, по какой-то причине, столкновение нашего "осколка" с "ущельем", заблокировало ему возможность воздействовать на ваш "рудник". Я не знаю, как и почему это произошло. Но его ментальное, если можно так сказать, присутствие на руднике, практически исчезло. 

			Сказанное девушкой, заставило расслабится. Не представляю, через что прошли "рудниковые", но пришлось им несладко. В голове так и роились вопросы, пополам с беспокойством за друзей и близких. Как там Светея, Проф, Монти и остальные? На пару минут, я ушел в себя, осознавая, какой угрозе они подверглись и пытаясь побороть свои переживания. Как это ни цинично, не время и не место, сейчас об этом думать. Лерея, как и члены совета, видя мое состояние, не стали меня трогать, за что, я был им благодарен. наконец, встряхнувшись, я посмотрел на девушку и спросил.

			- Ты сказала, его присутствие практически исчезло, но, я так понимаю, не полностью?

			- Да - Кивнула эльфийка - Мы и сами, после столкновения с "ущельем", теперь с трудом можем пробиться в инфосферу "Рудника" и получить оттуда информацию. Видимо, у этого "Хозяина", возникли те же проблемы. 

			- Ясно. - И немного помолчав, добавил - Спасибо.

			- Не за что - Пожала плечами девушка и продолжила доклад совету. - Этот "Хозяин", как я уже говорила, обратил внимание и на нас. И его воздействие мы также ощущаем и в нашей инфосфере. Причем, по многим параметрам, оно схоже с тем, которое мы засекли на "Руднике".

			- Ты хочешь сказать, что "Хозяин", начал брать под контроль местных мобов? - Уточнил еще один член совета, игрок, с ником Дарсис.

			- Именно. - Подтвердила Лерея - Но, как и с "Рудником", во время столкновения, у него возникли такие же проблемы. Я бы даже сказала, что на нашем "осколке", его присутствие сейчас еще меньше, чем на "руднике". С чем это связано, мы не знаем. Но, есть другая проблема. - Замялась Лерея, посмотрев на старейшин, но получив утвердительный кивок Сонтара, собралась и спокойным голосом продолжила - Еще до столкновения, "Хозяин" связался сразу со всеми нашими видящими и в ультимативной форме потребовал от нас, преклонится перед ним, сказав, что скоро, отправит к нам своего представителя, который примет присягу. Так же, он сообщил, что в случае отказа, уничтожит всех жителей Аргарона.
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После этих слов в зале сразу же поднялся шум возмущенных голосов. Даже старейшины не сразу смогли утихомирить членов совета. Я же, спокойно сидел и наблюдал, за творившемся в зале бедламом. Как там говорил Анарфирес? - "Крика много, толка мало?". 

			"Ну ну" - Хмыкнул я про себя. Даже, позволив себе мимолетную улыбку. Я то, в отличии от присутствующих, прекрасно знаю, чего стоит угроза "Хозяина" и ни малейшего сомнения, в ее выполнимости не испытываю. Местные просто еще не знают, что такое орда монстров, под единой волей и управлением. 

			- А немного он на себя берет? - Задал вполне резонный вопрос, один из членов совета, когда страсти чуть поутихли. 

			- Вполне достаточно - Вместо девушки, ответил Сатарос - Даже, не смотря, на всё ваше недоверие, к таким заявлениям, малый совет, вынужден воспринимать эту угрозу, как вполне реальную. Присутствующие здесь, мало интересуются тем, что происходит за пределами горы. Вам оно и не надо, это моя епархия. И головная боль, внешних отрядов. Потому, вы и не можете осознать, степень угрозы. Что бы, не быть голословным и, не тратить слишком много времени, расписывая ситуацию, я просто попрошу, поверить мне на слово. Если. Я подчеркну слово если. Этот "Хозяин", действительно, сможет взять под контроль всех монстров, наш город падет в течении пары недель.

			Заявление Сатароса, заставило членов совета, мгновенно помрачнеть. Видимо, в таких вопросах ему всецело доверяли. Да и я, в очередной раз убедился, что именно Сатарос, занимается вопросами "внешнего мира" - территории за пределами горы, а потому знает, о чем говорит. 

			- Но неужели, мы не можем подготовится? - Спросил невысокий крепкий гном, сидящий почти напротив меня. Игрок с ником Редстарис. - Лерея сама сказала, что сейчас у "Хозяина" есть какие-то проблемы со связью. 

			- Рано или поздно, эти проблемы исчезнут - Взяла слово Лерея - Лично я подозреваю, что "Хозяину" просто необходимо время, чтобы перенастроить свои "сенсорные" возможности. Более понятным языком, ему необходимо привыкнуть к изменениям, произошедшим в астрале после столкновения "осколков". Как только это произойдет, я уверена, что война на "руднике", вспыхнет с прежней силой. А после "рудника" или параллельно с ним, проблемы начнутся и у нас.

			- Хорошо - Кивнул Редстарис - Значит у нас есть время. Но опять же, я не услышал ответа на первый свой вопрос.

			- Я хочу напомнить, о той беде, с которой мы периодически сталкиваемся. - Снова взял слово Сатарос - Она, вам всем, прекрасна известна. Прорывы карантина. Ты сам Ред, насколько я помню, получил себе паразита на спину, как раз во время одного такого, верно?

			- Ну да - Ответил он, но видимо все еще не понял, к чему ведет старейшина - И что?

			- А ты представь, что такие прорывы начнут происходить постоянно, по несколько раз в день, целенаправленно. - Хмуро посмотрел на него Сатарос - Сколько времени пройдет, прежде чем наш город, превратится в смертельные джунгли? Неделя? Две? И как быстро мы станем их частью?

			- "@! - Бессильно откинувшись на стуле, матернулся Редстарис. Впрочем, не он один осознал всю прелесть ситуации. Остальные старейшины также, не смогли сдержаться.

			- И это не самое плохое - Спокойно продолжил старейшина и, не дожидаясь вопросов, пояснил - "Лаверы" и "Саламандры". 

			- Что за "Лаверы"? - Тихо поинтересовался я у Анарфиреса.

			- Это нижний уровень кузниц. Там сплошные лавовые реки и озера. Местные мобы. - Также тихо ответил он - Скажи Страгор, этот "Хозяин", реально может брать под контроль любых мобов?

			- Насчет любых, точно не скажу, но на руднике, он брал под контроль даже элитников, вплоть до 50 уровня, причем некоторые из них обладали резистами к магии.

			- Нормально - Качнул головой Анарфирес, явно обалдев от сказанного. Но дальше, тему развивать не стал. Шум в зале, уже немного утих.

			- Я знаю, многим мое предложение, сейчас не понравится - Встал из-за стола Паюр - Но, мы должны взвешенно рассмотреть все варианты. Вариант, ведущий к конфликту, мы еще успеем обсудить. И скажу откровенно, мне он, как казначею, крайне не нравится. По вполне понятным и очевидным причинам. Любой конфликт такого плана, это огромные потери. Не только финансовые или в ресурсах, но и в развитии нашего города, в его потенциале, как месте нашего проживания. Я к чему веду. - Он обвел зал взглядом - Что нам сулит первый вариант. Я имею ввиду, озвученная недавно присяга.

			- Не вариант! - Тут же откликнулась Лерея - Спросите любого нашего ведающего, что творится в самом "Назграде". Да и я сама не раз была свидетелем того, что там происходит. Если совет примет такое решение, я в тот же час лишу себя жизни. И все наши видящие, поступят точно также.

			- Конкретнее пожалуйста - Никак не прореагировал Паюр, на эмоциональный всплеск девушки. 

			- Могильник - После непродолжительного молчания, вздохнув, все же ответила она. - Что самое страшное, могильник душ. - Замолчав, и видимо что-то вспомнив, она вздрогнула, но все же продолжила объяснять - В "Назграде" обитает не только "Хозяин" и "Козлотавры", там также есть разумные. Игроки и НПС. Но назвать ЭТО жизнью, я не могу. Они там не живут, они там просто есть. 

			- Что ты имеешь ввиду? - Немного опешил Паюр.

			- Они - Замялась девушка - Словно выжжены изнутри. Ни разума, ни воли. Пустые оболочки. В них уже давно нет ничего, кроме пустого тела. Безвольные куклы без души.

			- Подробнее пожалуйста Лерея и без эмоций - Спокойно потребовал Сонтар

			- Хорошо - После секунды молчания встряхнулась Лерея и уже спокойнее начала рассказывать. Хотя и было заметно, что давались ей эти воспоминания непросто. - Я видела как это происходит. Девять дней назад "Козлотавры" притащили через портал человека. Я так подозреваю, что захватили его на "Руднике". Страгор - Обратилась ко мне Лерея - Тебе знаком игрок, с ником Гардио Таркас? 

			- Нет - Немного подумав, отрицательно качнул я головой - Либо мы с ним не пересекались на "Руднике", либо это новичок. У нас они не редкость.

			- Ясно. Впрочем, откуда он, не так уж и важно. Важно то, что с ним сделал "Хозяин" и его подручные. - Снова помолчав, она уже гораздо злее продолжила - Почти неделя бесконечных пыток. Его пытали снова и снова, подлечивали и снова пытали. Жгли огнем, обливали кислотой, вырывали ногти, ломали кости, сдирали кожу. И все это до тех пор, пока Гардио, окончательно, не лишился последних проблесков сознания. До тех пор, пока от человека, не осталась пустая оболочка без разума. 

			- За что так-то? - Спросил кто-то из присутствующих.

			- Не, за что. - Качнула головой Лерея - А для чего. Главная причина стабильности любого осколка, это разумные. Но никто не говорил, что разумные, должны, обладать разумом. Как мы смогли понять. Все те, почти две сотни разумных, что томятся в подвалах "Назграда", всего лишь, обычные батарейки, позволяющие "Назграду" существовать. И пусть разума в этих "батарейках" не осталось, но элементы системы остались, так что, "Хозяину" разумные нужны, только в таком качестве. Для остальных задач, у него есть слуги и армия из монстров.

			На пару минут, в зале воцарилась гнетущая тишина, изредка разрываемая тихими матами, то с одного края стола, то с другого. Все обдумывали, не радужные перспективы, окажись они на месте бедняги Гардио и остальных

			- Уважаемый Паюр - Наконец взял слова Сонтар - Наша ведающая достаточно полно ответила вам, почему мы не можем принять присягу "Хозяину" или проиграть в случае войны с ним?

			- Вполне - Глухо ответил он, после чего, зло посмотрел на старейшин и спросил - Но у меня встречный вопрос к членам малого совета. Почему, обо всем вот этом - Покрутил он рукой в воздухе - Мы все, узнаем только сейчас.

			- Причина проста - Устало вздохнул Сонтар - До недавнего времени, у нас не было никакой альтернативы, кроме как подчиниться "Хозяину" и надеяться, что у нашего города и его жителей, будет шанс выжить.

			- Как-то это... - Обалдело промямли Паюр, смотря на Сонтара ошалевшим взглядом.

			- Что? - Зло прорычал он - Жалко? Слабо? Низко? Знаю! Но у нас был иной выход? Выбирая между войной, ведущей к смерти и призрачным шансом, что Аргарон будет жить, что выберешь ты? 

			- Войну! - Вдруг гаркнул высокий статный мужчина, игрок с ником Горан Тарс - Я бы выбрал войну! Пойти под руку такой мразоте?! Сонтар, старый ты козел. Совсем уже мозги жиром заплыли на кабинетной должности? Так пойдем ко мне на ресталище. Мигом на место вправлю.

			- Заткнись Горан! - Рявкнул Сатарос - И дослушай Сонтара

			- Ага, сейчас, заткнулся! Может тебе тоже на прочистку надо?! А, начальничек, медь твою! 

			- Заткнись я сказал - Уже громче потребовал Сатарос.

			- Да я...

			- А ну, шельмы, рты по закрывали! ......! .....! - Вдруг, рявкунл Баргосар, поднимаясь со своего места и долбанув кулаком по столу, заставив тот слегка вибрировать. Вот честно, если бы в логах появилась запись об звуковом уроне, я бы не удивился. Мощный и гулкий бас старейшины заставил вздрогнуть всех. Повернувшись к Горану, он уже тише, но беспрекословно приказал - Сядь.

			- Спасибо Баргосар - Кивнул ему Сонтар и продолжил. - До недавнего времени, мы были вынуждены выбирать из двух зол меньшее. Принять посланника "Хозяина", поговорить с ним и попробовать договорится мирно. Подчиниться, но потребовать автономию или неприкосновенность жителей, в обмен на ресурсы нашего города. Пресловутую дань. На такой жаг мы были готовы. Но для этого, необходимо было дождаться посланника и выслушать его, что бы понимать, чего ждать от "Хозяина" и какой стратегии придерживаться. Именно поэтому, малый совет, держал эту информацию в тайне, дабы не вызвать преждевременной паники и беспорядков. И для того, чтобы обсуждать, эту ситуацию с вами, имея достаточно данных, для принятия взвешенных решений. И в случае необходимости, малый совет, готов был идти на конфронтацию, с "Хозяином" - Посмотрев на Горана, он спросил - Я, достаточно понятно, объяснил?

			- Вполне - Недовольно буркнул он, но спорить не стал, хотя и было видно, что ему сильно не понравилось, что такую информацию, от него держали в тайне. Как, в общем-то и остальным членам совета.

			- Ну а по поводу визита на ристалище - Немного улыбнулся Сонтар - Ты и сам знаешь, что я завсегда рад размяться.

			- Ха! Рад он, как же - Снова проворчал Горан, на что старейшина ответил очередной улыбкой. 

			- Я думаю, что малый совет поступил мудро. - Поднялся из-за стола Дарсис - Просочись, такая информация, в город и беспорядки были бы обеспечены. Вспомните, что творится при прорывах карантина. Порядком там и не пахнет, даже несмотря на то, что все, и жители и стража, проходили учения, тренировались. Бесполезно. Итог один, хаос. Так что, хоть мне, как и вам, неприятно, что от нас скрыли эту информацию, но я понимаю, для чего и почему так было сделано. - Он обвел зал взглядом, словно спрашивая, верно ли он говорит. На что получил кивки и положительные ответы. После чего, задал очередной вопрос - Старейшина Сонтар, недавно вы обмолвились, что РАНЬШЕ у вас не было выхода. Что изменилось сейчас? "Страгор" и "Рудник"?

			- Именно - Согласился старейшина - В этом вопросе появилась третья сторона. 

			- Но что нам может предложить "Рудник"? Они и сами, сидят в постоянной обороне, если я правильно понимаю. Третья сторона там, или пятая, что изменилось?

			- Я думаю, прежде чем уважаемый старейшина ответит на этот вопрос, стоит выслушать, уже мою историю - Взял я слово, поднимаясь из-за стола. Посмотрев на старейшин, я дождался кивка и сменил Лерею за трибуной. 

			Рассказать я решил все. Не только о своих похождениях, но и об истории "Рудника", в том числе. И о всех событиях, известных мне, которые произошли на руднике, с тех времен, когда он только стал "осколком". Сам рассказ занял довольно много времени. По ощущениям, ни как не меньше пары часов. Меня никто не перебивал и особо не переспрашивал, с интересом слушая историю нашего "осколка". Отделение от игрового мира, исчезновение стражников и других контролирующих "Рудник" НПС. Счастье, бывших заключенных, чуть не обернувшееся катастрофой, во время первой волны монстров из шахт. Суматошный попытки построить стену и обезопасить себя. Новая волна монстров, на этот раз из леса, чуть не похоронившая "Рудник" на дне забвения. Постройка форта, постоянные штурмы монстров. Меня слушали, как в древности, слушали менестрелей и бардов из далеких земель, с интересом и, каким-то лихорадочным азартом. Как слушают хороший рассказ или необычную повесть. 

			Но, чем дальше я рассказывал, тем чаще интерес во взгляде, сменялся задумчивостью, а то и озабоченностью. Особенно, когда я плавно перешел к событиям, к которым приложил руку "Хозяин". Первые ласточки вроде поумневших мобов. Прекращение нападок со стороны шахт. И исчезновение исследовательских групп, отправленных на выяснение причин. Пересказанный рассказ Сенгана, о "Ниртисе" и "Козлотаврах". Мощнейший штурм, с большим количеством жертв, в котором мобы, впервые начали действовать как единый, слаженный механизм. Плавно, я подводил слушавших меня членов совета, к мысли, что контроль "Хозяина" над монстрами, это крайне опасная для них ситуация. 

			- Я хочу также, высказать, кое-какие свои мысли, по поводу того, что может произойти, когда "Хозяин" начнет давить на ваш Аргарон. - Оглядев зал, я продолжил - Я не местный. Я чужак. И местных реалий, мягко говоря, не знаю. Но мне это, уже и не нужно. Я понял и услышал достаточно. И, полностью, убедился в своих выводах. 

			- Итак, чуть переведя дыхание и промочив горло, продолжил я - Что вам может предложить рудник? Союз, торговлю, взаимовыручку и военную помощь. Это лучшее, что мы можем вам предложить в этой ситуации. 

			- И какой нам с того прок? - Задал вопрос Нирг, глава кузнецов - Рассказанная тобой история конечно интересна, но мы до сих пор не услышали никакой конкретики.

			- Что ж, тогда перейду именно к ней. - Согласился я со справедливостью замечания. - Итак, давайте по пунктам. Первое, озвученное мной предложение, это союз. Думаю никому не надо объяснить, против кого он будет направлен. "Руднику", как и "Аргарону", явно не по пути с "Назградом" и его "Хозяином". 

			Оглядев зал и получив несколько согласных кивков, я продолжил.

			- Второй пункт, это торговля. Я пока не знаю, чем и как мы можем помочь друг другу в ресурсном и материальном плане, но ни капли не сомневаюсь, что и у вас и у нас, найдется достаточно уникальных товаров и технологий, что облегчат жизнь нашим поселениям. Тут, я долго разорятся по этому вопросу не стану. Это нужно все обгаваривать, обмениваться образцами товаров и так далее и тому подобное. Думаю уважаемый Паюр, со мной согласится, что торговля возможна, но сейчас обсуждать такие вопросы нет смысла. Да и мастера - Посмотрел я на Нирга и Када - Понимают ценность новых материалов, но и им также нужно сперва с ними ознакомится.

			- Истинно так - Кивнул казначей. Остальные лишь молча его поддержали

			- Третий пункт, озвученный мной, напрямую связан и с четвертым. Взаимовыручка и военная помощь. Тут все гораздо проще, но и сложнее. Нашему поселению, крайне требуется островок спокойствия, где бы наши мастера, ученые и изобретатели смогли работать, не опасаясь за свои жизни, в случае очередного нападения монстров. Вашему городу, необходимы бойцы, которые по первой необходимости смогут придти на выручку. Это все, будет возможно в случае если мы сможем придти к соглашению.

			- Бойцы - Хмыкнул Горан - Нубы-нулевки, нам очень помогут, как же.

			- Уважаемый Горан, видимо плохо слушал мой рассказ или, возможно, до него не сразу доходит? - Понимая, что без этого никак, поддел я Горана, вернув ему, его же пренебрежение. 

			- Че сказал?! - Взъелся Горан

			- То и сказал. Вы сейчас, не осознаете, о какой военной помощи говорю я. И не сможете осознать. Потому, я не вижу другого выхода, кроме как продемонстрировать, возможности бойцов форта. На своем так сказать примере. Примет ли уважаемый Горан мой вызов? Здесь и сейчас. - Даже сейчас, после моего рассказа, о постоянных осадах, сражениях и борьбе, мало кто, всерьез воспринимал, по факту, нуба-нулевку. А значит, без простой демонстрации силы, тут не обойтись. И Горан, отлично подходил для этих целей. Да и я, особо не переживал, что смогу с ним справится. 37 уровень? Нюню. 

			- Приму! - Рявкнул Горан - Не здесь, но сейчас же. Идем на ристалище.

			- И почему я не удивлен - Вздохнул Баргосар, поднимаясь вместе с остальными членами совета и выходя из зала вслед за нами.
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Ристалище, представляло собой именно - то, о чем я и подумал. Обычное пустое поле, разве что, вместо травы, покрытое тонкими слоем песка, поверх утоптанной почвы, да и находящееся не на открытом пространстве, а в огромной пещере. Или дупле. Или, не знаю, как назвать эту большую полость, если учитывать, что из самого гриба-"Крепости", мы так и не вышли, просто спустившись, почти в самый низ. Освещено оно было, как и почти все остальные помещения, с помощью какой-то светящейся плесени, растущей на "потолке". 

			Насколько я понял, это ристалище, было частью тренировочных помещений и казарм местной стражи и гвардейцев. Видимо, вся нижняя часть крепости, была отдана для этих целей. Верхняя же часть - жилая и административная. В принципе, учитывая размеры залов и помещений, все логично и довольно грамотно. Нижние помещения, очень обширны и, для тренировок и проживания бойцов, подходят идеально. Плюс, правительство и администрация, явно в плюсе. Как в плане безопасности, так и в плане престижа власти. Да и просто - высоко сяжу, далеко гляжу - какой начальник от этого откажется. 

			Вокруг "поля", находилась специальная зона для зрителей, отгороженная мелкоячеистой сетью. Видмо, для защиты зрителей, от случайных снарядов и заклинаний. Да и легкая рябь, едва видимая при взгляде на сеть, как бы намекала, что тут еще и магия замешана. 

			Члены совета сразу же поднялись на ложу, немного возвышающуюся над ареной и остальными зрительскими местами. Мы же с Гораном, пройдя через другой выход, вышли сразу на "поле".

			- Если тебе что-то нужно из оружия, можешь воспользоваться нашей оружейной. - Сказал Горан, остановившись напротив меня. 

			- Не нужно, да и там нет ничего, что бы мне подошло. - Отмахнулся я.

			- Ну почему же, даже для нубов у нас имеется подходящее оружие. Меч из плохонького железа или копьецо. - Ухмыльнулся он.

			- Да хоть убершнягаубиватор эпический, один фиг, разрушится, стоит мне только к нему прикоснуться - Пожал я плечами.

			- О как! - Удивился Горан - А я подумал, что ты загоняешь, говоря, про запрет на оружие и доспехи.

			- Не веришь, сгоняй принеси, покажу - Вернул я ему подколку.

			- Вот сволочь - Хмыкнул Горан. и кивнув на мой пояс - А как же твоя плеть и книжалы, да и броня меховая.

			- С ними отдельная история - Вздохнул я - Проиграешь, расскажу.

			- Слышь, кто тут еще кому проиграет. Сам от горшка, два вершка, а все туда же. Не слишком ли много на себя берешь? - Разозлился Горан

			- Ну так давай уже закончим болтать, да и поглядим - Абсолютно спокойно, даже с ленцой, ответил я, пожимая плечами.

			- Сам напросился - Буркнул он. А в следующую секунду, на моем противнике начали материализовываться доспехи, а в руках меч и щит. Буквально через две секунды, передо мной предстал закованный в латы воин. Впрочем, особого впечатления на меня это не произвело. Да конечно, интересно наблюдать, как по нормальному происходит процесс экипировки из инвентаря, но не более. Я и сам с недавних пор могу также. Но зачем? Я итак, давно одет и экипировать мне нечего. 

			"Надо будет найти повседневную одежду" - Отстраненно подумал я, ожидая команды к началу боя. По договоренности, ее должен был дать Баргосар, прямо с ложи.

			- Бойцы готовы? - Крикнул он

			- Да! Готовы! - Немного не впопад ответили мы с Гораном.

			- Тогда, начинайте через три, две, одну, начали! 

			Как только, Баргосар дал команду, я мгновенно выхватил один из кинжалов, отправляя его в Горана. Не ожидавший такой прыти, он с трудом успел закрыться щитом. Я же, в ту же секунду, мысленно приказал клинку стать нематериальным. Это позволило мне выиграть почти полсекунды, пока Баргосар, ожидая удара клинка, потерял меня из вида, закрывшись щитом. "Скрытность", "Рывок" в сторону, "Источение тьмы". А теперь посмотрим.

			Не почувствовав попадания моего оружия по щиту, Баргосар, аккуратно выгялнул из-за щита и удивился. Меня он явно не видел. И как я и предполагал, дымки от умения он тоже увидеть не смог. Что ж, замечательно. Значит, у меня есть немного времени, что бы увеличить свое преимущество. "Покров горгульи", "Касание ветра", "Средняя регенерация" и как вишенка на торте, "Кошачий глаз" и "Светляк" на Баргосара. 

			"Ага, проняло!" - Мысленно ухмыльнулся я. Мало приятного получать вспышки "Светляка", при усиленном зрении. Ничего нового для меня, классика. Но противник такому подарку явно не обрадовался и даже, как-то растерялся.

			Что было дальше? А вот дальше было, форменное избиение. Нет, Горан, конечно, пытался что-то мне противопоставить. Но ослепленный, против невидимки. Даже не смешно. Тут мало, что может помочь. Он банально меня не видел и не мог предугадать, откуда прилетит очередной удар. Да и я, вспомнив свои тренировки "Скрытности" на "Руднике", просто развлекался, заменив щелбаны, на аккуратные удары кинжалами в слабые места. Достаточно подгадать момент, когда противник, пытаясь меня обнаружить повернется спиной или сделает ,неожиданное атакующее движение, в надежде, случайно зацепить меня, и нанести аккуратный, четко выверенный удар. А дальше и того проще, "Замешательство", отскок назад, "Скрытность". И так по кругу. Под конец, даже немного заскучал. 

			- Да сражайся ты нормально трус! - Наконец не выдержал Горан, разразившись матами на всю арену.

			- Нормально, говоришь? - Отойдя от него на безопасное расстояние, улыбнулся я, скидывая скрытность и отключая "Глаз" и "Светляк".

			- Да! Нормально! Признаю! - Скривился он - В таком бою, у меня нет шанса, но неужели это все на что ты способен? Как крыса бить исподтишка?!

			- Ну почему же - Пожал я плечами. - Восстанови здоровье и продолжим. 

			В принципе я и сам уже собирался остановить бой и начать поединок заново. Да, таким методом, я бы его победил. Но мне сейчас важна не столько победа, сколько демонстрация силы. Я уже показал, что могу справится с противником гораздо выше себя уровнем, причем довольно легко. Но мне требовалось иное. Сейчас, мне нужно победить играя по правилам Горана, чтобы ни у кого не возникло сомнений в моей силе и силе бойцов форта. 

			- Обойдусь - Отмахнулся Горан - Нападай!

			- Нет - Покачал я головой. - Если ты сам не сделаешь, как я прошу. То я просто уйду в скрыт и дождусь пока твое ХП восстановится до максимума. Так что, зачем терять время. Выпей зелье и продолжим.

			- Ты.... - Прошипел Горан, скривившись. 

			- Угомонись Горан - Раздался голос Сонтара с ложи. - Выпей зелье.

			- .....! - Матернулся Горан, выпивая зелье и с ненавистью глядя на меня.

			Через пару минут, его бар ХП поднялся до 100%. И, предвкушающе улыбнувшись, он изготовился к бою

			- Ну сейчас ты у меня попляшешь! - Оскалился Горан.

			- Всегда к вашим услугам - С издевкой поклонился я. Хотя, несмотря на эту клоунаду и подначивания противника, сам был предельно собран. Я уже успел оценить его уровень как бойца и понимал, что бой будет непростым. Его 37 уровень, был не простой пустышкой, а, явно был подкреплен, большим опытом схваток. Что неудивительно, для человека, командующего стражей целого города. Пусть у него и не было, такого опыта сражений, как у тех же, Крышатута или Вигора, не говоря уж о офицерах, вроде Светеи, но, как боец ближнего боя, он был хорош. Именно потому я и начал бой используя "Скрытность" и другие навыки, выводя его из равновесия и заставляя злиться. Да и подначки, преследовали ту же цель. Разъяренный боец - слабый боец. Эту простую истину, Крыш вбил в меня намертво еще на руднике.

			- Приготовились! - Снова раздался зычный бас Баргосара - Три! Два! Один! Начали!

			Как только раздалась команда, я снова начал поединок броском клинка. Наученный прошлым опытом Горан, решил не блокировать его, посчитав очередной обманкой, за что и поплатился. Урона кинжал, конечно не нанес, все-таки противник не рискнул, его полностью игнорировать и подставил бронированное плечо. Но сбиться с ритма, все же заставил, позволив мне на "Рывке" подскочить практически вплотную. Увернувшись от неловкого, но сильного взмаха клинка, я, не сбавляя набранной скорости, проскользил по полу, оказавшись за спиной Горана и с силой воткнул второй кинжал в боковой стык между половинками кирасы. Рыкнув от боли, противник, тут же извернулся, прижав рукой с щитом, мое оружие и, не давая его вырвать из раны.

			Мне же, пришлось перекатом уходить в сторону от кругового взмаха клинком. Замешкайся я хоть на секунду, пытаясь выдернуть кинжал и мне бы не поздоровилось. Но даже так, совсем избежать урона мне не удалось. У противника тоже был "Рывок". И промахнувшись по мне мечом, он тут же его активировал, впечатав свой щит в мою спину, оглушая на полсекунды и, откидывая на пару метров, таранным ударом.

			Понимая, что, если ничего не предпринять, я огребу по полной, я почти наугад метнул материализовавшийся в руке кинжал. Тот самый, броском которого я начал поединок. Причем действовал почти на автомате. И только потом я сообразил, что, сработал не навык самих кинжалов, а давным давно приобретенное умение "Фантомная связь", позволяющее призывать любое привязанное ко мне оружие. 

			Кинжал снова, бессильно отскочил от противника, но напор ему, все-таки сбил, заставив на мгновение прикрыться щитом от моей атаки и дав мне немного времени. Да и много мне не требовалось, дебафф "оглушения" спал и я снова, ушел перекатом в сторону, от атаки Горана. 

			- Ловкая обезьянка - Хохотнул Горан, вытаскивая из раны, так и торчавший там кинжал и откидывая его в сторону.

			"Ну это ты зря!" - Оскалился я, в очередной раз используя "Фантомную связь" и перемещаясь вслед за отлетающим кинжалом. Стоило моей руке сомкнуться на рукояти кинжала, как я, в очередной раз, практически наугад кинул его в противника. Как ни странно попал, причем довольно удачно. Точно в стык между наплечником и кирасой, заставив Горана пошатнуться. 

			Ну а следом, я практически на автомате, решил использовать тот финт, которым когда-то свалил Монти, а потом достал Варга. Материализовав в руке плетку, до того обернутую вокруг пояса, я рванулся к Горану, позволив хвостовикам совбодно волочится по земле. На последних метрах, резко активировал "Рывок", еще больше ускоряясь и припадая к земле. Одновременно с этим, по мысленной команде, хвостовики вгрызлись в землю, Разворачивая мое тело в полете. Выпустив оружие из рук, я на пределе возможностей, оттолкнувшись руками от земли, сменил направления удара, проскальзывая ногами под щитом, замахнувшегося для встречного удара, Горана и, всей силой и, мощью набранного ускорения, впечатал стопы в живот противника. В самый последний момент, я снова врубил "Рывок", ускоряя себя еще больше и, вновь, увеличивая силу удара. Горана согнуло и отправило в полет, почти на три метра вверх, заставив издать болезненный стон от скрипнувших ребер. Даже кираса не смогла погасить такой урон полностью. 

			Не теряя мгновения, словно по наитию, сам, еще находясь в воздухе, я махнул рукой, призывая плеть и нанося хлесткий удар по ногам противника. И, как только хвостовики оплели его ногу, тут же дернул плеть на себя, в очередной раз активируя "Рывок", на этот раз по направлению к земле. Впечатало меня не слабо, но Горану, досталось явно сильнее. Мои повреждения во многом поглотились доспехами и "Покровом горгульи". Горан же, всей своей массой, усиленной моим рывком, с грохотом впечатался в землю. Вот вам, курс физики из восьмого класса средней школы. Масса, помноженная на скорость, да плюс резкое ускорение от рывка, да плюс перенаправление движения плеткой, добавившее центробежную силу. Как результат Горана не просто шваркнуло об пол, его тушку, за малым не вмолотило в утоптанную до состояния камня почву. И никакой песок не спас.

			Кряхтя и с трудом приподнявшись, я подполз к противнику и приставив к горлу, призванный кинжал, прохрипел. - Сдаешься?

			- Сдаюсь - Раздался едва слышимый хрип, из помятого шлема Горана.
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				Глава 7
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С трудом поднявшись, я протянул Горану один из своих эликсиров ХП. Тот, глухо поблагодарив, вырвал пробку и сразу же приложился к пузырьку. Кинув взгляд на его бар ХП, я вообще удивился, как я его не добил своим последним ударом. Его ХП были глубоко в красной зоне. Лишь тоненький волосок отделял его от перерождения. Мда уж, я явно перестарался. Хотел ведь просто опустить ХП на минимум, а получилось, что чуть не убил. А учитывая, что круга возрождения у местных нет, бой мог закончится печально.

			- Не парься - Более уверенным голосом, сказал вдруг Горан - На ристалище, невозможно умереть. ХП просто не опустятся ниже единицы. - Чуть приподнявшись и скривившись от боли, он добавил - А ты силен, бродяга. Давно никто меня так не отделывал. Что это за дичь вообще была в самом конце? 

			- Набор умений у меня такой. - Вздохнул я - Я вообще уже и не помню, когда последний раз, по человечески сражался. 

			- Ясно - Сплюнув сгусток крови, ответил он - И много у вас там на "Руднике" таких акробатов?

			- Таких - Хмыкнул я - Считая меня, не много. Но сильных бойцов хватает. Убедился теперь в моих словах?

			- Вполне - Хохотнул Горан

			- И да, ты это, извини за подначки - Отвел я взгляд - Сам понимаешь

			- Да уж не дурак - Ухмыльнулся Горан - Понимаю, да и не в обиде я. Самому было интересно узнать чего ты стоишь в бою. Этот бой, мне, о вашем "Руднике", сказал больше, чем вся твоя история. Черт! - Вдруг воскликнул он - Да мне б сюда таких бойцов и ни одна бы тварь не сунулась!

			- Будут! - Кивнул я, а потом, посмотрев на спускающихся с ложи членов совета, уточнил - Если договоримся.

			- Да куда они денутся теперь. - Заржал Горан - Чемпиона Аргарона отделали как девочку, прямо у них на глазах.

			- Чемпиона? - Удивился я 

			- А ты думал! - Гордо вскинул голову он, впрочем, сразу же нахмурившись - Эх, но чую мне еще тренироваться и тренироваться. 

			- Брось - Отмахнулся я - Боец ты очень сильный. Просто, в этот раз мне повезло больше.

			- Ну тогда, матч реванш, немедленно! - Вскинулся Горан

			- Не не не не - Замахал я руками - Только не сейчас!

			- Аха! - Заржал Горан - Да шучу я. Но, будем считать, что еще поединок ты мне должен. Нет! Два. Нет! Три поединка...

			- Знаешь - Задумчиво я на него посмотрел. - Я то не против, но у меня есть идея получше. 

			- Да? И какая же.

			- Да есть на "Руднике" один интересный человечек, наставник мой, Крышатутом зовут. Надо бы вас свести, вы с ним похожи.

			- Наставник говоришь? - Задумался Горан - Ну давай, буду рад скрестить с ним клинки. Значит договорились, с десяток поединков и знакомство с твоим наставником.

			- Фига ты шустрый - Изумился я, его наглости. - А мне что за это будет?

			- Как что? - Удивился Горан - Моя всецелая поддержка на совете.

			- У меня она итак уже есть - Беспечно махнул я рукой

			- Офигел? - Возмутился Горан, но потом, тут же сдулся - Хотя да, тут ты прав. Что хочешь?

			- Помощь твоя нужна будет, в одном необычном сражении. - Отвечая, протянул я ему руку

			- Ого, да ты меня все больше радуешь! - Поднявшись на ноги, оскалился Горан - Что за бой, с кем, когда, почему сам не можешь?

			- Давай это обсудим чуть позже - Кивнул я на приближающихся членов совета.

			- И то верно - Вздохнул Горан, скидывая доспех и оружие в инвентарь.

			- Хороший бой! - Хлопнул нас по плечам, подошедший Баргосар - Давно я не видел, что бы нашего задиру так отметелили.

			- Слышь, Барг, нарываешься - Рыкнул Горан

			- Ладно, ладно, не злись, шутка - Улыбнулся здоровяк, отходя от нас и выставив ладони в примиряющем жесте.

			- Баргосар прав, бой действительно хороший и, не скрою, результат неожиданный - Подтвердил Сонтар - Теперь у нас, действительно не осталось сомнений в том, что "Рудник", способен оказать военную поддержку, когда мы заключим союз.

			- Когда, не если? - Услышав последнюю фразу, я мгновенно стал серьезен. 

			- Именно "когда". - Кивнул Сонтар.

			Я же, мысленно ухмыльнулся. - "Ну, что и следовало ожидать" - Не зря значит затевал этот поединок. Обе задумки, явно выгорели. Не только показал силу, но и дал совету время обсудить мои предложения, так сказать, "наедине", в узком кругу, без посторонних. То есть без меня. Да и самого воинственного - Горана, из этого обсуждения вывел. Значит, наконец-то можно вести конструктивный диалог.

			- Единственное что совету до сих пор не понятно - Продолжи Сонтар - Это техническая сторона вопроса.

			- Вы имеете ввиду, возможность перемещения между осколками? - Уточнил я, прекрасно понимая, что, сейчас, это единственное препятствие для заключения союза.

			- Так и есть. - Подтвердил старейшина - У тебя или "Рудника", есть такая возможность?

			- Нет - Отрицательно покачал я головой.

			- Как? - Опешил старейшина. И я его мог понять. Столько говорил о союзе, а тут вдруг "бац" и он не возможен из-за отсутствия способов связи. 

			- Тут все просто и сложно одновременно - Вздохнул я, доставая из инвентаря кристалл с Наарисией - Я уже говорил Лерее, что с "ожившими" мобами, я встречался. 

			- И? - Все еще не понимая, спросил Сонтар. 

			- Это - Кивнул я на зажатый в руке кристалл - Что-то вроде кристалла питомца, в который заключена душа такого моба. Ее зовут Наарисия и именно благодаря ей, я смог переместится из ущелья к вам на Аргарон.

			- Понятно, тоесть, тебе необходимо ее призвать, и... - протянул Сонтар

			- И у нас, появится возможность перемещаться между осколками. - закончил я за него.

			- Как-то слишком просто - С сомнением, высказался Сатарос - С чего ты взял?

			- Сложно ответить на этот вопрос одним предложением. Тут нужно рассказывать по порядку. Ту часть истории, что произошла со мной, уже после того, как я исчез с "Рудника". 

			- Хм. - Задумался Сонтар. - Идти в зал совета, смысла думаю нет. прошу всех подняться в ложу, там и послушаем рассказ Страгора.

			Члены советы, нестройной толпой двинулись обратно наверх. Я же, вздохнув, собрался с мыслями и тоже последовал за ними. Сейчас, предстоял второй тур переговоров. Благо, они уже относятся ко мне и моему предложению с большим доверием, осталось его закрепить. Хотя, уверен, мое следующее предложение, а точнее просьба, очень не понравится присутствующим.

			Совет расположился на мягких удобных креслах, позволяющих отлично обозревать всю территорию ристалища. Так же здесь была небольшая тумба, видимо для глашатая или распорядителя, уж не знаю, как эта должность называется на ристалище. Да и почему именно ристалище, а не арена, тоже непонятно. Могу только с уверенностью сказать, что это не особенность местного диалекта и не их придумка. Зона для сражений так названа самой системой. По крайней мере именно так значилось в логах. Надо будет, разобраться с этим вопросом, когда появится свободная минута. Уж много там системок мелькало.

			Расположившись за этой тумбой, я рассказал совету, обо всех событиях, произошедших со мной в "Ущелье". И о том, как я туда попал, где оказался. И о моем путешествии через него. О "Теневщиках", "Пожирателях", "Шепоте", и, о самом главном, Наарисии. Также упомянул и об различии ее способностей и способностей видящих Аргарона. На что получил подтверждение от Лереи.

			- Это вполне возможно - Сказала девушка - Да и многое объясняет. Ни у меня, ни у других наших видящих таких возможностей нет и быть не может. Но мы уже давно поняли и осознали, чем более сильным был моб - Скривилась она, но продолжила - До того, как "ожил", тем больше его возможности. Я правильно поняла, что весь ритуал Наарисия создала, на основе информации, полученной из большого мира.

			- Скорее миров - Подтвердил я - Да, верно. Она и сама говорила, что использовала знания из разных источников. Три мира, точно. Может и больше, утверждать не возьмусь.

			- Это многое объясняет. - Задумалась Лерея - Страгор, еще один вопрос, для понимания. Наарисия, могла почувствовать "осколки" вокруг "Ущелья" или только момент, когда они были близки к столкновению?

			- Только момент столкновения - Кивнул я, начиная понимать, к чему она клонит - Лерея, ты сейчас сравниваешь Нари с "Хозяином"?

			- Да, твоя история многое объясняет - Подтвердила девушка - особенно то, почему "Хозяин", почуял наш осколок, только тогда. когда мы сами обратили на себя внимание.

			- Это все, конечно, интересно - Перебил нас Сонтар - Но, думаю, обсудить это вы сможете и потом. Сейчас совету важнее получить ответ на свой вопрос о возможностях перемещения между "осколками". 

			- Ответ прост - Пожал я плечами - Достаточно призвать Наарисию и у нас появится такая возможность.

			- Конкретнее - Попросил Старейшина

			- Конкретнее, Наарисия еще в "Ущелье", говорила, что может создать портал между ее "осколком" и "Рудником". Просто за счет моей связи с кругом перерождения, к которому я привязан. Но, было одно, большое НО. Мне, в любом случае, чтобы покинуть "Ущелье", необходимо было убить Нари. И этот вариант, ни мне, ни, естественно, ей, не нравился. Потому, мы воспользовались иным способом. Дождались, когда приблизится очередной, достаточно большой "осколок", ваш Аргарон, после чего провели ритуал и мы оказались тут. Важно во всем этом, только то, что моя связь с кругом перерождения "Рудника", никуда не делась. И ее, можно использовать как якорь, для построения портала. А уж в том, что Нари сможет его построить, сомневаться не приходится. Один-то раз, уже смогла.

			- Ну хорошо, допустим - Кивнул Сонтар. Да и остальные члены совета подтвердили, что не сомневаются в этом моменте. - Но, в чем тогда проблема? 

			- Проблема - Вздохнул я - Как раз в том, что ни я, ни сама Наарисия, не знаем, кем и какой она появится из этого кристалла. И вариантов тут несколько. К примеру, моим петом, питомцем. В этом случае, проблем вообще не будет. Но есть и другой вариант, к которому лично я, склоняюсь гораздо сильнее. Она может появится разъяренным рейд-боссом сотого уровня. И ее, еще, каким-то образом придется, на время обезвредить и успокоить. И как это сделать, я без понятия. - Снова вздохнул я, на этот раз, гораздо тяжелее.

			- Мы знаем - Сказала вдруг Лерея. 

			Я поначалу даже не понял о чем она, уйдя в свои мысли. Когда же до меня дошло, я с интересом на нее посмотрел, предлагая продолжить свою мысль.

			- Наши видящие, да и я, тоже когда-то были простыми мобами. Я сама смогла, как это говорится "ожить", а вот остальных, я "оживляла" уже сама. И что бы это сделать, мне, для начала, приходилось их обездвиживать, успокаивать и только после этого, можно было с ними работать. Думаю, проблем с тем, что бы просто успокоить Наарисию, у меня не будет. Есть методы. Но проблема в другом - Вздохнула девушка - Как обездвижить стоуровнего рейд-босса на достаточный срок. А мне понадобится хотя бы пять-десять минут, чтобы снять с нее агро-режим и уменьшить агро-радиус. Возможно, больше. Все таки, с такими сильными существами, я еще не работала.

			- Обездвижить можно - После Лереи взял слова глава кузнецов. - У нас есть оковы из Твиридиума. Это крайне прочный анти-магический металл, позволяющий сковать практически кого угодно. Единственное, что, его прочности, надолго не хватит. Но часа два-три обеспечить сможет, прежде чем рассыпется в пыль.

			- Значит - Подвел итог Горан - Осталось только придумать, как ее заковать в эти оковы и при этом не потерять половину бойцов нашего города. Ха! - Вдруг воскликнул он. - Я и не думал, что ты хочешь попросить меня помочь в такой самоубийственной затее! Удивил... - Немного помолчав, он добавил - Когда начнем?

			- Да погоди ты, псих. - Отмахнулся Сонтар - Тебя не жалко, так остальные-то причем. А жертвы будут.

			- Не будет - Вдруг высказался Бзик

			- В смысле? - Вскинул бровь Сонтар, удивившись такому заявлению, впрочем как и остальные. - Не понял, у тебя есть идея? Впрочем, кого я спрашиваю, давай, свою гениальную мысль.

			- Эх... - Вздохнул он - Ну не идиоты ли а?

			- Так! - Стукнул по подлокотнику кресла Баргосар - Говори давай.

			- Не - Отказался он - Вон, пусть Страгор объяснит. Если он прочитал логи, конечно.

			- Логи? - Не понял я. Но видя, полный жалости, скептический взгляд этого чудика, со злостью сжал кулаки, понимая, что злится на эту братию, бесполезно. Что Бзик, что Чак, оба одинаковы. Пришлось действительно лезть в логи и читать про недавние события.

			
				Внимание! Вы вошли в особую игровую зону! "Ристалище кланов"
			

			
				В этой зоне, ваше здоровье и здоровье ваших противников не могут опуститься ниже 1 ХП. 
			

			
				Все "дебаффы", "баффы" и прочие статусы, полученные во время боя на "Ристалище кланов" исчезают в течении 1-3 минут с момента выхода из боя.
			

			
				Внимание! "Ристалище кланов" является зоной, позволяющей проводить турниры и поединки. 
			

			
				С рейтингом бойцов, зарегистрированных на "Ристалище кланов", вы можете ознакомится в разделе Статистика - Дополнительно - Турнирные рейтинги.
			

			- То есть - Что бы убедится, уточнил я - Ты предлагаешь весь бой провести тут, где никто не может погибнуть?

			- То и есть - Без интереса, пожал плечами Бзик.

			- Да это же отлично! - Обрадовался я. Идеально безопасное место. Где ни я, ни те кто будет мне помогать, ни сама Наарисия, точно не пострадают. Ну, точнее не умрут.

			- Что ж - Подвел итог Сонтар - Значит с этим вопросом разобрались. Остальное, имеет смысл обсуждать, после вызова Наарисии. Предлагаю совет перенести на пару дней. А в это время, Лерея, Бзик, Нирг и Горан, вам ставится задача, помочь Страгору, призвать и привести в порядок Наарисию. Кто за, кто против, прошу высказаться.

			- Я против - Тут же воскликнул Бзик - Оно то мне, нафиг надо?

			- Заткнись - Мгновенно оборвал его возмущение Баргосар - Ты у нас тут главный изобретун. так что можешь понадобится. И не спорь!

			- Твою ж медь - Матернулся Бзик, но спорить не стал.

			- Есть еще у кого-нибудь возражения? - Спросил Сонтар, и после небольшого молчания, закончил - Ну вот и отлично. Решение принято. - И поднявшись, поклонился - Благодарю совет кланов!

			- Совет благодарит старейшин - Также вскочив, все поклонились и понемногу начали расходится.

			- Ну что? - Подошел ко мне Горан - Порадовал ты меня. Рейд-босс сотка? Ха! давно у меня такого развлечения не было. Да что там давно. Ни разу не было. А значит будет весело!

			- Да уж, точно будет, но вот весело или нет, не знаю - Вспомнив свой бой с "шепотом" скривился я. Там то был просто мест-босс, пусть и того же сотого уровня, что и Нари. Но, "радости", я тогда хлебнул с полна. Так что, в отличии от местных, я прекрасно понимал, что справится с Наарисией будет тяжело, очень тяжело.

			- Да ладно - Улыбнулся Горан - Расслабь булки, на арене, все равно не умрем.

			Улыбнувшись ему в ответ, я про себя добавил. - "Да вот в том то и дело, что иногда, лучше бы умереть и спокойно уйти на перерождение". 

			- Ладно - Встряхнулся я - Как будем действовать?

			- Ну не тут же - Хмыкнул Горан - Пошли, тут недалеко есть зал для собраний. Там и обговорим все моменты. 

			- Ну ведите - Пожал я плечами, двинувшись в след за Гораном и остальными.

			План мы прорабатывали почти до утра. Ну как до утра, тут внутри горы, понятие дня и ночи довольно условно и привязано, не столько к времени суток, сколько к жизненному циклу грибов-великанов. Полдня их свечение обладает максимальной интенсивностью, полдня - практически затухает. Но что интересно, плесень, растущая внутри помещений, тоже обладает, своим, собственным циклом, прямо противоположным грибам. Грубо говоря, чем меньше света поступает через окна и бойницы снаружи, тем больше света вырабатывает плесень и, наоборот. Что-то вроде - автоматических живых ламп. 

			По предварительной договоренности, призыв, мы решили проводить вечером следующего дня. В 18:00 по системному времени. Сейчас же, было где-то шесть утра. Этих двенадцати часов, местным вполне хватит, чтобы подготовиться. Горан пообещал собрать максимально опытных и умелых воинов Аргарона, рассчитывая что отряда из двадцати прокачанных бойцов и магов, хватит, чтобы на время остановить Наарисию. Элементарной сменой обездвиживающих умений, так называемой ротацией, когда, сперва боец ближнего боя, влетает щитом в цель, вешая пол-секундный дебафф "Оглушения", следом маги, по очереди, кастуют заклинания, по принципу моего "Замешательства". И так по кругу. Серьезного сражения после моего рассказа, на что способен мест-босс сотого, даже Горану, захотелось избежать, потому посовещавшись мы и пришли к мысли фокусного контроля. 

			Горан, к слову с нашего совещания ушел первым, собирать бойцов и тренироваться с ними, вызвавшись быть целью для тренировок. 

			- Мне и самому интересно, получится у наших лоботрясов меня удержать или нет - Хмыкнул Горан, покидая комнату. 

			"Ну" - Пожал я на это плечами - "Флаг тебе в руки"

			Нет, я не сомневался в нем или в идее законтролить Наарисию, просто, Горану, по моему, и самому хотелось, попробовать вырваться из такой ситуации и, тренировка для него, просто очередное интересное испытание своих возможностей. В любом случае, для нашего плана, это его рвение, пойдет только на пользу. 

			Следом за Гораном, через полчаса ушел и глава кузнецов. Подготавливать оковы из твирдима или твиридиума, фиг запомнишь это название. Да и не суть, главное что, ТТХ оков, характеристики иным словом, вполне удовлетворяли требованиям. Нирг даже заморачиваться не стал, просто положил на стол нам обрывок цепи, позволив нам ознакомится с его характеристиками. На вопрос, зачем он его с собой таскал, тот лишь пожал плечами, заявив, что у него с собой всегда есть образцы, всего, с чем он работает или когда-либо работал. 

			Услышав это, я поставил себе в уме галочку, заскочить к нему, на предмет поговорить. В конце концов, это ж, каких размеров должен быть инвентарь, чтоб столько всего с собой таскать. Как говориться, это "Ж" - неспроста. Уловив задумчивый взгляд Бзика, я понял, что не только у меня появились вопросы к мастеру. 

			Не малый вклад в призыв внес и Бзик, что всех немного удивило. Он заявил, что сможет трижды, в любой момент, застанить Наарисию, аж на двадцать секунд. На все вопросы, как и почему, отвечать он отказался наотрез, заявив, что это - его личное изобретение. И, что нам надо быть благодарными, просто за то, что он потратит, настолько ценный предмет. Спорить с ним никто не стал, просто приняли как данность. В конце концов, у таких безумных изобретателей и ученых, как Бзик или тот же Чак, слова редко расходятся с делом. Сказал? Значит сделает. За что этих чудиков всегда и ценили. Помимо их гениальности, конечно.

			Лерея уходила последней, у нее оставалось ко мне пару вопросов, не относящихся к предстоящему мероприятию, но очень важных, как для нее, так и для Аргарона. Именно так она и заявила, прежде чем началось обсуждение. Мне оставалось лишь пожать плечами и согласиться, перенеся только разговор, на время после собрания. 

			- Скажи мне Страгор - Немного помявшись начала Лерея - Ты ведь понимаешь, что возможности Наарисии и "Хозяина", очень похожи. Я в том плане, что... Не знаю как сказать понятнее, но есть некоторое сходство. Да и не буду скрывать, мы ведь следили не только за хозяином, но и Наарисию, не раз и не два, засекали в астрале. Значительно реже, но все же, не заметить, такое мощное существо, невозможно. Да, мы про нее, мало что знаем, все наше внимание было направленно именно на "Хозяина" и его действия. Но и Наарисию мы ощущали. 

			- Ты имеешь ввиду - Когда замолчала девушка, сделал я логичный вывод - Что и Нари и "Хозяин", одинаковы, по... сенсорным возможностям?

			- Да, именно это я и имею ввиду - Кивнула Лерея - Причем, очень и очень похожи. Но, это единственное что я могу сказать, так как, обжегшись на "Хозяине", мы не рискнули, навязчивым наблюдением, привлекать к себе, еще и ее внимание. Потому, я и спрашиваю, сейчас, тебя. 

			- Ты опасаешься, что Нари, станет угрозой не меньше "Хозяина"? 

			- Да! Именно этого я и опасаюсь - Подтвердила девушка

			- Забей, этого не будет. - Улыбнувшись я покачал головой. После чего, рассказал о Нари, все что знал, развеяв опасения девушки. Злиться на нее, я не стал. Смысл? Ее опасения вполне обоснованны и понятны.

			- Хорошо - Вздохнула девушка - Тогда еще один вопрос, на этот раз по делу. Страгор, мне нужна будет твоя помощь.

			- Ммм? 

			- Понимаешь, весь наш план, это конечно хорошо и вполне может сработать, но проблема в другом. - Задумчиво нахмурилась Лерея - Понимаешь, там - Махнула она рукой куда-то в сторону, где находилось "Ристалище", будут не только бойцы и маги, там же, на арене, буду и я.

			- И в чем проблема? - Не понимал я

			- Проблема в том, что я обязана там быть, с момента начала боя и до его конца. Потому что, хоть это и не написано в системном сообщении, но как только бой начался, никто не сможет войти или выйти, пока бой не закончится. А значит мне надо там быть

			- Иии? - протянул я

			- И я все-таки моб - Раздраженно ответила девушка - А что произойдет, стоит мне подставиться под случайную или специальную атаку?

			- Твою ж - Матернулся я, понимая, что совсем забыл о том, что не только Нари, подвержена этой гадости. Агро. Его никто не отменял. Плевать на "оживление", Лерея - бывший моб. А значит при получении урона, словит агро. 

			- И что ты предлагаешь? - Спросил я

			- У меня есть возможность, временно обезопасить себя от любого случайного урона, но, мне необходима помощь. Я могу создать зону, позволяющую защититься от любой атаки извне. Проблема в том, что зона эта, почти десять метров в диаметре. И войти в нее может любой. И если кто-то войдет в эту зону и атакует меня... - заканчивать она не стала. Да итак понятно.

			- Ты хочешь, чтобы я тебя прикрывал? - Она кивнула - Почему я?

			- Я видела твой бой на арене и прекрасно понимаю, что если кто-то и сможет остановить Нари и отвлечь, то только ты. Нашим железным болванам, это будет не по силам. Я могу на тебя рассчитывать?

			- Можешь - Кивнул я, а потом улыбнулся и добавил - Но с тебя, ответная услуга.

			- Что? - Изумилась девушка - Ты так это сказал, будто этот призыв нужен мне, а не тебе. - Видя мою лукавую улыбку, она вздохнула и спросила - И что ты хочешь?

			- У вас тут рынок есть? Мастерские с продажей продукции или лавочники хотя бы? А то, все заняты, а мне, по факту, делать нечего - И ухмыльнувшись, добавил - Не идти же тренироваться с вашими железными болванами.

			- В смысле? - Опешила девушка - И это все?

			- А ты чего ждала? - Хмыкнул я

			- Тьфу, Дурак! - Улыбнулась Лерея - Есть. Пойдем покажу, все равно мне почти по пути. А тебя интересует что-то конкретное?

			- Ну, вообще-то да. Для начала алхимик, если он у вас есть и зелья паралича, также нужны ремесленники, хочу посмотреть, что у вас интересного производят. Ну а потом старьевщик и антиквар.

			- Ну допустим, алхимики у нас имеются и зелья ты купить сможешь, ремесленники, тем более. Но зачем тебе старьевщик и антиквар? - Удивилась Лерея.

			- Посмотри на мое снаряжение - Вытянул я, руку с перчаткой - Я не могу носить стандартные доспехи и пользоваться оружием, уже говорил, но обходные пути всегда есть, так или иначе, систему можно обойти. И то, что для вас может быть простым хламом, для меня окажется на вес золота.

			- Поняяятно - Протянула она - Есть такие, будем на рынке, я расскажу как их найти - А потом спохватившись, спросила - А тебе платить-то есть чем?

			- Есть - Кивнул я - Доставая из инвентаря золотой и пару серебрушек. Такие монетки сойдут?

			- Ого! - Вдруг вскрикнула Лерея - Это системная валюта?!

			- Ну да - Удивившись ее реакции, ответил я

			- И много у тебя? 

			- Сколько ни есть, все мое, а много или мало, прости, не скажу. - Но видя ее недовольную мордашку и разочарование, добавил - По крайней мере, пока не объяснишь свою реакцию.

			- Что ж, ты прав, прости - Извинилась за бестактный вопрос Лерея - Дело в том, что у нас на Аргароне, системной валюты, крайне мало. По факту, только совет, точнее Паюр, имеет к ней доступ и играет она роль своеобразного золотого запаса. Достать такую валюту, крайне сложно. Потому в ходу у нас вот такие монеты.

			Достав из-за пояса, аккуратный вышитый серебром кошель, она вынула пару монет и показал мне

			
				Фальшивая медная монета
			

			
				Тип: Предмет

			
				Качество: Хорошее

			
				Прочность: 91/100

			
				Вес: 4 грамма

			
				Описание: Хорошо сделанная фальшивая медная монета.

			
				Внимание! Производство и использование фальшивых монет преследуется законом.
			

			

			
				Фальшива серебряная монета
			

			
				Тип:Предмет

			
				Качество: Хорошее

			
				Прочность: 87/100
			

			
				Вес: 3 грамма
			

			
				Описание: Хорошо сделанная фальшивая серебрянная монета.

			
				Внимание! Производство и использование фальшивых монет преследуется законом.
			

			- Хм, прикольно - Повертев в руках монетки, сказал я и вернул их девушки - И какой курс?

			- За одна системную медную, одна местная серебра, за серебряную, соответственно золотая, ну а за золотую, сто золота или тысяча серебра, тут уж как с Паюром договоришься.

			- А что? Только он занимается обменом?

			- Нет конечно - Улыбнулась Лерея - Но официальный и самый выгодный курс, у него. Да и в других местах, легко нарваться на мошенников.

			- Понятно, что ж, спасибо за информацию - Кивнул я - И отвечая на твой вопрос, много. Получил, пока проходил ущелье. - После чего на секунду задумался и спросил - И как мне найти Паюра?

			- А чего его искать? На рынке и найдешь. Он наверняка в свою пещеру залез уже.

			- Пещеру? - Улыбнулся я

			- Мы так его казначейство называем. Логово бурдюкратов, растащитиков и изымальщиков - С ехидной интонацией поведала девушка, видимо недолюбливая местную монетную братию. Переспрашивать я не стал, итак все понятно - Спросишь на рынке, тебе подскажут. И да, мы почти пришли, тебе туда - Махнула она рукой, в нужную сторону. - Увидимся Страгор. надеюсь у нас все получится.

			- Давай. - Помахал я ей - И я тоже, надеюсь...
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				Глава 8
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Девушка скрылась в недрах очередного гриба-дома, росшего за пару кварталов от "крепости" и огороженного крепким высоким забором. Это был наверное единственный гриб во всем городе, за исключением самой крепости конечно, который рос в одиночестве. Все остальные грибы росли группами, по три-четыре штуки и представляли с собой, своеобразные анклавы зданий. Да и размерами он выделялся, на голову превосходя все остальные "строения" города. 

			Свернув в указанную сторону, я, буквально через минуту неспешной ходьбы, услышал шум рыночной толкучки. А свернув на очередном повороте, увидел и сам рынок. Ну, чего-то подобного я и ожидал. большая площадь, окруженная "домами", была заставлена лотками и палатками с товаром. Спросив у первого же торговца, где найти Паюра, я отправился к нему. Хотя сразу попасть к казначею не получилось. Пара клерков и охранник, грудью встали на защиту своего начальника, не желая пускать меня дальше окошек для клиентов. Но, стоило заикнуться об обмене системной валюты, как все споры мгновенно утихли и, через минуту ожидания, меня принял Паюр.

			- А, Страгор - Сделав вид, что удивился, воскликнул Паюр - Рад видеть вас, в своей скромной обители. Чем могу помочь?

			Вот честно, не скажи клерк фразу "Мне нужно уточнить этот вопрос у начальства", поверил бы в эту пантомиму. В Паюре умер великий актер. 

			- Да вот, валюту хотел бы поменять на местную - Беспечно махнул я рукой, присаживаясь за стол, напротив Паюра.

			- Ооо! Это мы завсегда рады - Улыбнулся казначей - Вы ведь в курсе нашего курса? Уж простите за тавталогию.

			- Частично - Уклончиво ответил я - Просветите.

			- Ох, ну тут все просто - Улыбнулся он - За медную системную - от 70 до 75 местной меди, за серебренную, соответственно столько же, но в серебре. Ну а если у вас зоооолото есть, то тут я могу пойти на уступку и обменять по курсу 80-85, ну или серебром, как вам удобнее.

			А главное глаза такие, честные честные. Я бы даже поверил.

			- Эх. - Вздохнул я, поднимаясь из-за стола - Вы уж простите, но не выгодный у вас курс, как есть не выгодный. Говорил мне мой знакомый, да что знакомый, друг можно сказать единственный, не ходи ты Страгор к этим скрягам, я сам тебе поменяю, да по 1 к 120. Нигде такого хорошего курса не сыщешь, как от сердца оторву, но брату родному помогу.

			- Да побойтесь бога, откуда такой курс? - Вскочил Паюр, размахивая руками. - Обманывают вас, уважаемый Страгор, Дурят, как хотят! Больше чем 1 к 85-90 вы нигде не найдете. Как жешь вы так, доверились первому встречному, братом его назвали. Эх... - Показательно печально вздохнул он - как же земля таких мошенников то носит?

			- Вот тут согласен - Спокойно кивнул я - Сам не понимаю, как земля ТАКИХ мошенников терпит. Сколько вы там сказали курс - Сделал вид, что задумался - 1 к 110?

			- Нет нет, вам видимо послышалось - Уже просто улыбаясь, ответил Паюр - Я говорил 1 к 100.

			- Хм, ну не плохо, не плохо - С трудом сдерживая улыбку, поважничал я - Что ж, давайте тогда приступим к обмену?

			Расстались мы вполне довольными друг другом. Паюр получил 1 золотую и 10 серебра, ну а я, соответственно 100 и 1000. Поначалу планировал разменять чуть больше, а потом, вызнав в разговоре примерную цену на товары и услуги, передумал. Смысла нет. Мне и этих то денег хватит на долго. С учетом игровой валюты, я тут, на Аргароне могу считаться чуть ли не миллионером. Хотя другой вопрос, что толку от этого, все равно мало. На жизнь и мелочи, вроде еды и материалов, вполне хватит и меньшей суммы. А вот на что-то ценное или редкое, одних денег будет недостаточно. Что вполне логично, кстати. На "Руднике" также. Простые вещи, услуги и материалы, бери сколько влезет. Что-то ценное? Только по разрешению сверху.

			Выйдя из местного отделения банка, если эту шаражку, ростовщиков и менял, можно так назвать, я отправился гулять по рынку, рассматривая товары. Чего-то прям особенного, тут не было. Все как и в обычных играх. Дешевое оружие, доспехи. Еда с мелкими баффами и без. Простые продукты, представленные по большей части из каких-то грибов, трав и редких овощей или фруктов. Немного мяса, зачастую дорогого, по сравнению с растительными продуктами. Разные предметы обихода, вроде тарелок ложек и тому подобного. Магазинчики мебели и одежды, притулившиеся в окружающих рынок домах. В общем ничего необычного. Нашел и алхимика. Правда, покупать, ничего кроме стандартного набора зелий, не стал, просто обновив свои запасы. 18 "зелий среднего лечения", 11 "Зелий легкого восстановления маны" и кучу, всяких бытовых и крафтерских склянок, в ассортименте. Благо, мне повезло, у алхимика в продаже был "Ларец ученика зельевара", позволяющий хранить до 20 разных склянок с зельями и занимающий всего 1 ячейку в инвентаре. У него были и крупнее, но мне, к сожалению, недоступные. Не проходил по уровню. Зелья и эликсиры парализации у него, конечно, тоже были, но... 0,3-0,5 секунд парализации? Даже не смешно. На моей плеточке и то, эффект посильнее будет.

			Немного раздосадованный, я вышел от алхимика и поспрашивав местных набрел на старьевщика, он же местный антиквар. Ну а если говорить откровенно, то весь магазинчик представлял из себя олицетворение барахолки. Ну, мне же проще, не надо будет искать по всему рынку. Если что-то и есть, необычное, не нужное местным, но ценное для меня, то это будет продаваться именно тут.

			Мои предположения подтвердились полностью. Среди кучи хлама и всяких, часто не особо нужных ценностей, я смог найти парочку интересных предметов.

			
				Фляга пироманта
			

			
				Тип: Предмет

			
				Качество: Отличное

			
				Прочность: 746/1000

			
				Описание: Позволяет хранить любые, легковоспламеняющиеся жидкости. Имеет три отсека, объемом до 10 ед.

			В принципе, сама по себе фляга мне особо не нужна. И толку от ее возможностей немного. Но путем нехитрого эксперимента, я смог залить, в один из отсеков, три эликсира восстановления. Конечно, воспользоваться флягой в бою, я не смогу, но как дополнительный запас алхимки, не занимающий много места, такая фляга - идеальный вариант. Правда и стоила она почти 50 золотых. Но, для меня это не критично.

			Второй предмет, стоил не в пример дешевле и тоже был, довольно полезным для меня, частично решая проблему с запасом провианта.

			
				Коробочка для ланча
			

			
				Тип: Предмет

			
				Качество: Отличное

			
				Прочность: 1053/1200

			
				Описание: Позволяет хранить любые съедобные продукты. Увеличивает время сохранности продуктов в 3 раза. Объем ограничен размерами "коробочки для ланча"

			Больше, ничего интересного для себя, я не нашел. Нет, тут, конечно, были довольно неплохие предметы, но, либо я, вполне мог без них обойтись, либо их ценность, не оправдывала, занимаемую в инвентаре, ячейку.

			Следующим пунктом моего похода по рынку стали лотки и магазинчики с различными материалами. В первую очередь, обновил, обычный ремонтно-крафтовый комплект, хранящийся в "шкатулке с инструментом портного". Крепкие нитки, пара стальных игл, взамен сломавшихся, булавки и прочую мелочь. Заменил ножницы, на более удобные и легкие, из хорошего металла. В общем, походив по рынку и надергав "с миру по нитки", собрал отличный набор инструментов, для мелкого ремонта и крафта. Такой наборчик всегда должен быть максимально укомплектован. Следом, вернулся к алхимику, Накупив еще зелий и заполнив флягу под завязку. На 20 единиц зельями ХП и на 10 - маны. Расстраивало только, что у него были именно зелья, а не эликсиры. Они действовали все же слабее. Точнее, восстанавливали на одном уровне с эликсирами, но требовали больше времени. На мой вопрос по поводу эликсиров, алхимик лишь пожал плечами, ссылаясь на отсутствие и дороговизну компонентов.

			Из материалов мне приглянулась кожа "Элемелиска". Пять рулончиков этой радости, как раз заняли один из слотов в инвентаре. Отдал я за нее все оставшееся местное золото, но ни капли не пожалел. Эта кожа была очень тонкой, прочной и мягкой. Но самое главное ее достоинство было в том, что она на 30 процентов уменьшала любой урон от элементов. Я уже планировал, немного доработать куртку и штаны из шкуры тролля, добавив мягкий внутренний слой и надеялся, что они получат дополнительные резисты, к атакам, на основе магии воздуха, огня и остальных. 

			"Где бы еще время на это найти?" - Мысленно вздохнул я, направляясь на выход с рынка. 

			Но сразу уйти не получилось. Что-то очень сильно царапнуло мое внимание. Очень странное ощущение, похожее на работу "Чувствительности", разве что, гораздо более слабое. Я уже давно привык доверять своим ощущением и остановившись, закрыл глаза и расслабился, пытаясь понять, что же привлекло мое внимание. Медленно поворачиваясь и перемещаясь то туда, то сюда, я вычислил примерное направление и подошел к одному из лотков.

			- Господин чем-то заинтересовался? - Спросил меня высокий худой торгаш, продававший рыбу. Ну, или существ, очень на нее похожих.

			- Да, кое-что меня заинтересовало - Кивнул я

			- О! господин пришел в правильное место. У меня самые свежие подземники, вкусные, прямо тают во рту. Господин знает толк в хороших продуктах! 

			- Да нет - отмахнулся я, уже успев изучить выставленный товар - Продукты меня не интересуют.

			- Как? - Опешил торговец - Вы же сказали...

			- Да, сказал, меня действительно кое-что заинтересовало - Перебил я его - Но это точно не местная рыба, или как вы там сказали? Подземники? 

			- Да - Кивнул торговец - Это подземники, хотя многие называют просто рыбой. Но если вас, не интересует мой товар, то что же тогда?

			- Не знаю - Искренне ответил я, пожимая плечами - Что-то зацепило мое внимание, на грани ощущений, а вот что, понять не могу.

			- Ааааа - Протянул торговец - Так вы из этих?

			- Да хоть тех - Хмыкнул я - Может у вас, кроме подземников, есть еще что-то на продажу?

			Торговец с сомнением посмотрел на меня, после чего оглянулся вокруг и тихо спросил.

			- Может и есть, другой вопрос, сможет ли господин это купить? 

			- Не сомневайся - Спокойно ответил я, на мгновение доставая из инвентаря игровой золотой. Увидев мелькнувшую в моих руках монету, глаза торговца загорелись алчностью.

			- Что ж, вижу господин, настроен вполне серьезно. Есть у меня один интересный предмет, не выставленный на прилавке, но прежде чем я его достану, господин должен дать слово, что наша сделка останется в тайне. Я надеюсь, слову господина можно верить? - Серьезно посмотрел на меня торговец

			- Вполне - Кивнул я - Показывай.

			- Ну не здесь же - Замахал тот руками и громко заорал куда-то в глубь рынка - Паргас! Паргас, медь твою, бездельник чертов, бегом сюда! 

			Через пару секунд к лотку торговца примчался взлохмоченный вихрастый парнишка-НПС. 

			- Да господин Малькар, вы что-то хотели - Склонился он в глубоком поклоне.

			- Присмотри тут - Небрежно кивнул он головой на лоток с товаром и поманив меня рукой, повел куда-то за пределы рынка. Выйдя с рынка и обойдя пару строений, мы оказались в небольшом уютном тупичке, скрытом от посторонних взглядов. Осмотревшись, торговец кивнул мне, приглашая подойти поближе и достал из инвентаря какой-то черный рулон то ли ткани, то ли ниток. 

			- Вот смотрите господин - Протянул он мне, этот предмет.

			Стоило взять в руки рулон с сетью, а это оказалась именно она, как в туже секунду, по мне прошел мощнейший ментальный урон, заставив вздрогнуть и выронить сеть. Сам же рулон на секунду вспыхнул холодным серым пламенем, мгновенно погасшим, стоило ему выпасть из моих рук.

			- Ого! - Воскликнул торговец - Это что вы такое сделали? Учтите, повредите сеть и вам придется за нее платить!

			- Спокойно - Отмахнулся я от встревоженного продавца.

			Сам тем временем присел на корточки и прочитал описание сети.

			
				Сеть паука-элемежгера 
			

			
				Тип: Ловчая сеть

			
				Качество: Идеальное

			
				Прочность 17000/17000

			
				Описание: Жертва, попавшая в эту сеть получает дополнительный постепенный урон.

			
				Эффект: Увеличивает постепенный урон в 3 раза.

			Странно, откуда тогда ментальный урон? Пересмотрев логи, я осознал, на что наткнулся. Мое "Пламя хель", полученное в "Ущелье", как раз и было, тем самым, постепенным уроном. И, как только, я взял в руки сеть, урон от "пламени", сразу же вырос, в указанные три раза. Брать, однозначно брать, пока не знаю, куда и на что она мне сгодится, но штука редкая и ценная, не зря же, торговец развел, такие пляски с бубном, вокруг секретности сделки. Да и я, уже примерно представлял, где можно ее можно применить. Достаточно вспомнить паутинку, что я нашел на одном из складов "Рудника". Та самая, стегающая болью паутина, которую все мягко говоря недолюбливали и старались не использовать. Сейчас, эта "радость", была одним из важных компонентов моей плетки и я пока ни разу не пожалел, что использовал ее при создании плетки. Так что и этой сети, можно найти применение, в этом я не сомневался. Если сделать на ее основе игровой предмет, то меня долбить усиленным уроном, не должно. А значит для меня, будет безопасно. А вот для противников, вопрос. Если получится, усилить эффект "Пламени хель", при воздействии на атакующих меня противников, то этой сети - цены нет!

			- Сколько? - Выпрямившись спросил я торговца

			- Пять! - Не колеблясь ответил он, хотя судя по бегающему взгляду, цена была явно завышена минимум вдвое. Достав 3 золотых кругляша, я протянул их торговцу и не слушая возмущения, закинул сеть в инвентарь. Поняв, что большего с меня все равно не стрясти, торговец поклонился и сказал - С вами приятно иметь дело господин. 

			- Еще есть? - Вместо прощания, спросил я, все еще "ощущая", что уходить отсюда рано. 

			- Есть - Кивнул тот, но потом добавил - Но не такая. Целая вообще большая редкость. Могу предложить пять обрывков. По размерам, они выйдут примерно с эту же сеть. По той же цене - Напоследок, уточнил он.

			Я так же, не торгуясь, молча протянул еще два золотых кругляша. Торговец немного помялся, но все же достал из инвентаря пять обрывков, протянув их мне. Стараясь поменьше держать их в руках, я тут же закинул все в инвентарь. Попрощавшись с торговцем, я отправился обратно в сторону крепости. Напоследок, лишь, добавив, что если вдруг, у того появятся, еще какие редкости, то он знает кого искать. Покивав, радостный торгаш, ушел в сторону рынка.

			В крепость, меня пустили без малейших вопросов. Видимо уже получили распоряжение на мой счет. Я, прикинув, что до назначенных 18:00 осталось еще почти восемь часов, отправился на знакомое мне "Ристалище". Все равно делать нечего, так почему бы не сменить Горана в его тренировках. И мне и для дела, такое будет очень полезно. Умение вырваться из тотального контроля само по себе, очень ценно и у меня уже были идеи, как этого добиться. Осталось их опробовать на практике. Местным же, смена цели, тоже пойдет на пользу. Горан, это не Наарисия. Я впрочем тоже, но зато понимаю, что ротация целей, позволит местным лучше приспособится к разным противникам. Все-таки Горан - боец ближнего боя. Я - типичный ловкач. А вот Наарисия - явный маг. Потому будет плохо. если "группа контроля" будет способна держать, в этом самом контроле, только бойца и не сможет быстро перестроиться на контроль другого противника. 

			Как оказалось, я был немного не прав. Горан хоть и с недовольством, но тоже пришел к этому мнению. Постоянно меняя, цель для тренировки. Причем, дергал он, практически всех, в случайном порядке. У ставшего целью разумного, была задача вырваться, у остальных, сдержать его на месте. Таким образом тренировались все. Причем, с обеих сторон. Ведь, тот же маг или боец, побыв недолго целью, рано или поздно, подмечал возможности, чтобы вырваться из контроля и, придумывал способы противодействия, ну и соответственно разрабатывал контр-меры на них. 

			- А! Явился - Заметил меня Горан, когда я вошел на ристалище -Где ж тебя носит. Я думал, ты после собрания сразу сюда придешь. В конце концов это и тебе нужно, в не меньшей степени.

			- Прошу прощения - В примиряющем жесте поднял я ладони к верху - Дела, заботы, по рынку вон прогулялся.

			- Че?! - Возмутился Горан - То есть, вместо того, что бы готовиться, ты просто гулял?

			- Ага - С улыбкой кивнул я, но видя как начинает закипать собеседник, пояснил - Нет смысла, к чему либо готовиться. Посуди сам. Именно мне предстоит вызвать Наарисию. И если, она действительно появится в состоянии злого рейд-босса, то и первый удар, огребу именно я. Вот и думай, смогу я как-то вам помочь в плане контроля?

			Ненадолго задумавшись, он по сверлил меня недовольным взглядом, но все же признал, что я в чем-то, где-то прав. И чтоб окончательно развеять его недовольство, я добавил

			- Да и Лерея, просила меня прикрыть ее, пока вы будете пеленать Наарисию. Так что я в любом случае, ничем вам не смогу помочь в этом деле. Как только призову, постараюсь, по возможности сразу отступить, чтобы и вам не мешать и самому не слиться в первые же секунды. - Тут я конечно немного лукавил. Прекрасно осознавая, что с учетом моих ХП, даже Наарисия, мгновенно меня не снесет. Но Горану, об этом знать не стоит. У каждого должна быть своя, четко определенная роль. Моя задача - призыв и прикрытие Лереи. Ну и, роль резерва, конечно. Если все пойдет не по плану, мне, так или иначе, придется вмешаться в сражение.

			- Ладно - Вздохнул Горан - Убедил, черт языкатый, чего тогда приперся?

			- Да скучно стало, дай думаю побуду грушей для битья - Улыбнулся я, кивая в центр ристалища.

			- Ха! - Хмыкнул Горан - Ну давай, посмотрим, что ты можешь противопоставить моим орлам.

			Как оказалось, смог и не мало. Мои связки "Кошачий глаз" - "Светлячок" и "Замешательство" - "Скрытность", очень неплохо сбивали каст магам. Конечно, первый, массовый таран десятки воинов, оглушал стопроцентно, но вот потом, достаточно было вычислить нужного мага и просто сорвать ему каст, что бы тут же, уйти в сторону. Дважды, именно таким образом я и "побеждал". Ведь, смысл всей этой тренировки в том, что бы не дать Наарисии ничего сделать. Сперва бойцы ее гарантированно оглушают и, пока маги, продолжают держать, бойцы заковывают ее в кандалы из твиридиума, обездвиживая тем самым надолго и давая Лерее время, чтобы привести Нари в порядок. Потому, задача "цели", как раз таки и была в том, чтобы выйти из контрольной точки. 

			После того, как местные осознали эту простую ошибку, начали действовать в случайном порядке, получалось, по началу хуже. Но, после они подстроились к темпу, и теперь на меня накидывали сразу по 2-3 контроля и мои связки перестали работать. Тогда, я попробовал действовать иначе. Активация "Источения тьмы" и бросок кинжала в сторону, за мгновение до того, как в меня влетают бойцы со щитами. После чего скачек вслед за ним с помощью "Фантомной связи". Все это свело, все усилия местных, почти на нет, пока пара воинов, не догадалась действовать иначе. Они не бросались "Таранным ударом", вместе со всеми, а просто ждали, где я появлюсь, внимательно следя за полетом кинжала и ожидая моего перемещения. 

			Такие скачки продолжались почти два часа, пока мне это не надоело. Да и вырваться, последние полчаса было почти невозможно. А если и получалось, то ненадолго. Попросив Горана, сменить меня, я еще час, с интересом наблюдал за тренировкой. Горан, в отличии от меня, действовал иначе. Он не пытался просто вырваться, он раз за разом пытался атаковать. Пару раз у него даже получалось уйти от первого "Таранного удара", аналогичным, своим, впечатав его в стоящего слишком близко мага. После чего, он с огромным удовольствием начинал раскидывать бойцов во все стороны, прежде чем его снова надежно зафиксируют. И хотя, он сам же нарушал, свое же правило, контрольной точки, никто не жаловался. Были у него и другие навыки и умения, которых я раньше не видел. К примеру, "Громовое разрывание". Взмах мечом, отправляющей в противника полукруг из молний. Довольно мощная атака, к слову, мгновенно сносившая любого, оказавшегося на пути, но требующая время на подготовку и долго перезаряжающаяся. 

			Насмотревшись на тренировку, я помахал пронесшемуся мимо Горану, радостно гоняющему бойцов по арене и пошел в свои покои. Что бы там, не произошло дальше, но сейчас, тут, от меня, все равно уже, не было особого толку. Осталось только ждать. Все решиться сегодня вечером.
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Снова на ристалище, я был уже ближе к назначенному времени. Сам сбор, всех участников, будет несколько позже, но я решил подойти за час, до этого срока и спокойно, в тишине настроится на предстоящее мероприятие. Уже скоро, многие вопросы будут решены, тем или иным способом. Конечно, хотелось бы обойтись без сражения, но я в это, особо не верил. Жизнь приучила, что если что-то может пойти не так, оно, рано или поздно, обязательно пойдет не так. Потому, в любой ситуации, стоит готовиться к худшему. Другой вопрос, что надеяться на лучшее, никто не запрещает. И я надеюсь. Но, готовлюсь.

			Мое стремление побыть в тишине и спокойно собраться с мыслями, было в пух и прах разбито суетой, творящейся на арене. Нет. Тренировка, давно закончилась. Все-таки, бойцам необходимо время, чтобы откатились скилы, восстановилась мана, да и простой моральный отдых тоже нужен, чтобы не допускать глупых ошибок из-за банальной задолбанности. 

			На арене суетились мастера и маги, под командованием Нирга и Лереи. Да и группка типичных яйцеголовых, под предводительством Бзика, вносила не малый хаос в происходящее. А происходило на арене, немало интересного. Для начала, стоит упомянуть, непонятно как, затащенный сюда, башенный кран. По иному, эту конструкцию, назвать сложно. На стреле крана, подвешенный на мощные стальные троса, покачивался здоровый, металлический ящик. Его предназначение, для меня в принципе было понятным, вот только, смысла я, пока, не улавливал. Для чего эта коробка? С этим вопросом я и подошел к одному из мастеров, не став беспокоить спорящих и матерящихся Нирга и Бзика.

			- Это что? - Ткнул я пальцем вверх, приостановив бегущего мимо ремесленника. 

			- Отвянь .....! ....! Нубяра х.....! - Оттолкнул меня ремесленник, типичный игрок, к слову. НПС с таким ником не бывает, Табадур75. 

			Сказать, что такое отношение мне не понравилось, значит не сказать ничего. Не успел тот сделать и пары шагов, как я мгновенно выхватил кинжал, отправляя его в полет в вверх, следом, немного дальше и выше кинул второй. Тут же развернувшись, я призвал плетку и размашистым ударом, захлестнул Табадуру ноги. Как только хвостовики зафиксировались на теле игрока, тут же врубил "Фантомную связь" на первый кинжал, оказавшись возле стрелы крана, с подвешенным и вопящим Табадуром за компанию. Воткнув рукоятку, в стык между железными лагами, я снова врубил "Связь", переместившись ко второму кинжалу и удобно уселся, прямо над ним, с интересом слушая матерные конструкции Табадура. Этот финт, на удивление, дался мне очень тяжело. В игре конечно, не отображается выносливость, но думаю, если б такая шкала была, она бы сейчас показывала значения, близкие к нулю. 

			Продолжая мило улыбаться и спокойно сидеть на стреле крана, я слушал Табадура, повзволив себе незаметно отдышаться и спросил:

			- Не надоело? Тут люди кругом - Обвел я рукой арену - А ты ругаешься. Не красиво однако.

			- Да я тебя ....! ....! ....! - Матерился игрок, не обратив на мое замечание, никакого внимания. Это он зря. Немного передвинувшись, я схватился за рукоятку плети и немножко его встряхнул, заставляя снова получить урон, от оплетших ногу хвостовиков. Угу, с повышенной болью, при нанесении повреждений. 

			С первого раза не дошло, пришлось "спрашивать" раз пять, прежде чем игрок осознал, что от его же слов, ему становится только хуже. На вопросы и крики Нирга и остальных, я принципиально не обращал внимания.

			- Че те надо блин? - Не выдержал наконец Табадур

			- Да так, ничего особенного - Пожал я плечами, снова подергав за рукоятку плети. - Всего лишь две маааленькие такие вещи.

			- Да что блин?! - скривившись от боли, закричал он

			- Извинения и ответ на мой вопрос. - Пожал я плечами - Заметь, кстати, порядок этих действий, можешь выбрать сам. 

			- Да пошел ты, нуб хренов! Дай только слезть отсю.... А! ....! - Очередное движение рукояткой, прервало его монолог.

			- Я жду только двух вещей, так что будь добр, не добавляй третью. Результат тебе не понравится. - Спокойно, но с угрозой пояснил я ему.

			Еще трижды, мне приходилось применять воспитательные методы. Один раз, чтобы получить ответ, для чего собственно нужен кран и два раза, для того чтоб, до игрока наконец дошло, что он был не прав и, за это, стоит извиниться. Как только я получил желаемое, я тут же отозвал плетку, с интересом наблюдая, за красивым полетом Табадура. 

			"Эх, какой соловей пропадает! Заливается, аж заслушаешься, жаль только, полет недолог" - Про себя улыбнулся я, метнув кинжал вниз на арену и перемещаясь следом. 

			- И зачем это все? - Спросил подошедший Нирг - У меня, о кране, спросить не судьба?

			- Ммм - Сделал вид, что не понимаю сути претензий - А причем тут кран? Он, сказал слово, он за него ответил, какие вопросы, я ж не убил его, в конце-то концов.

			- Мда уж - Хмыкнул Нирг, обернувшись к кряхтящему и постанывающему телу, разбившемуся об песок арены. - И не поспоришь. Ладно - Махнул он рукой - Я Дуру давно говорил, что рано или поздно, он за свой язык выпросит. А кран мы поставили, чтобы, если понадобится, мгновенно прервать всю затею и выиграть немного времени.

			- Да я уже знаю - Пожал я плечами - Мне, добрые люди, рассказали.

			- Ха! - Хохотнул мастер - И не поспоришь. В любом случае, я уточню, чтобы ты понимал всю подноготную. Мы ведь это не планировали. Идею подал один из моих мастеров. У него как раз, был готов заказ на сборный кран для нижних штолен. Вот его мы сюда и притащили. Коробка, что ты видишь, это бывший ковш для лавы, мы его просто перевернули. Не знаю, насколько сильна твоя Наарисия, но даже ее, эта бандура задержит в случае чего. 

			- Понятно, спасибо за заботы - Кивнул я с благодарностью, догадываясь, чего стоило местным притащить эту дуру сюда. Да и собрать, чуть ли не в рекордные сроки. Невольно вызывает уважение к местным умельцам.

			- Здравствуй Страгор - Видя, что мы закончили разговор поздоровалась Лерея. Стоящие рядом Бзик и Горан, просто кивнули. - Мы почти закончили, тут только вопрос между мастером и Бзиком осталось решить.

			- Да что там решать?! - Вдруг всполошился Бзик - Убирайте свою бандуру нафиг отсюда!

			- Что значит убирайте, ты вообще, ..... тут раскомандовался? - Тут же взбеленился, спокойный до этого мастер. 

			Я с недоумением взирал на эту сцену, даже не пытаясь влезть с комментариями и вопросами. Лерея, впрочем тоже. Она просто вздохнула сокрушенно и, подхватив меня под локоть, повела в один из углов арены, где ее помощники заканчивали расчерчивать, какую-то сложную магическую фигуру.

			- Ритуал? - С интересом кивнул я в угол арены

			- Ритуал? - С тем же интересом и непониманием посмотрела та на меня. Но потом, видимо вспомнив мои рассказы и поняв, о чем я, пояснила - Нет, это не ритуал, в том понимании, что ты вкладываешь в это слово. Это обычный рунный круг охранения. Тебе такое понятие, как рунное начертание, говорит о чем-нибудь?

			- Ну - Задумался я - В общих чертах, просто исходя из названия, говорит. Но хотелось бы подробнее.

			- Профессия есть такая, на стыке начертателя и рунного мага. Рунный начертатель. Позволяет создавать и наносить рунические формулы на предметы или, как тут, на местность.

			- Профессия? - Заинтересовался я.

			- Именно - Кивнула девушка - У вас на руднике их нет? Хотя, да, у вас то и НПС нет, кто ж вас обучил бы. Смысл в том, что любой желающий, у некоторых наших НПС, может обучится профессии. Портной там, травник, алхимик, про которого ты недавно спрашивал. Ну или как я, рунный маг, начертатель и, как производная, рунный начертатель.

			- Так так так - Еще более заинтересованно протараторил я и задал, самый важный для меня вопрос - И какие требования?

			- Для получения, никаких, разве что, не более трех профессий. - Пояснила Лерея. - Но вот, для продвижения....

			- Уровень да? - Нахмурился я.

			- Да, уровень - Подтвердила она. - Уровень профессии может подняться не выше, чем твой, умноженный на два. Тоесть, мой уровень тридцать пятый и обе профессии вкачаны на семьдесят. В общем, выше двух, ты профессию поднять не сможешь.

			- Плохо - Вздохнул я, делая зарубку, в любом случае обучиться профессиям, просто ради, пусть и мизерных, но бонусов. Насколько я помню, по обычным ВР играм, в которые изредка играл еще до "Рудника", каждая профессия давал +1% за свой уровень к характеристикам, скорости развития профильных навыков, банальному урону или еще чему-нибудь.

			- Постой - Вдруг остановилась Лерея. - Как я сразу не сообразила. - И видя мое непонимание, замешенное на надежде, пояснила - Рунный маг и начертатель, у меня действительно зависят от уровня, а вот смежная профессия, таких ограничений не имеет. 

			- А вот это уже интересно - Встрепенулся я - Расскажи, с меня причитается.

			- Да забудь - Отмахнулась Лерея - Тут в другом проблема. Ее не так-то просто получить.

			- В чем подвох? - Насторожился я.

			- Для того чтобы получить смежную профессию, нужно создать что-то уникальное, на стыке двух обычных. А сделать уникальную вещь, при уровне профессии два - Она с печалью в голосе, покачала головой - это нереально.

			- Но возможно? - Чуть настойчивее спросил я

			- Ну, чисто теоретически - Пожала девушка плечами

			- Главное, что возможно - Заулыбался я, уже прикидывая, чем буду заниматься в свободное время, в дополнение к обычному крафту. Да и, мне ли не знать, что все эти ограничения, прекрасно обходятся, за счет упорного труда и творчества. Моя плеточка, тому яркий пример. - Ладно, вернемся к нашим баранам. В чем суть этого периметра?

			- Охранного круга - Поправила меня девушка, но видя, крайнюю степень моего пофигизма, пояснила - Любая атака и любой предмет, который может нанести урон тому, кто находится в круге, блокируется полностью. Исключением является, только тот случай, когда атакующий находится внутри периметра. За тем ты мне тут и нужен. 

			- Это мы уже обговорили, я только не понял, а зачем Наарисии тебя атаковать. Ты ведь, будешь просто сидеть и никак на нее не воздействовать. Да и расстояние до Нари, будет приличным. С чего бы ей на тебя нападать, пока живы остальные?

			- Ты ошибаешься, думая, что я никак не буду на нее воздействовать. Я тоже буду ее атаковать. На астральном уровне. Мне придется ее полностью блокировать. Хотя бы до того момента, как на нее накинут антимагические оковы. Я местная, она нет. Я знаю особенности местного инфополя гораздо лучше и смогу ее нейтрализовать.

			- Зачем? - Не въехал я, в суть этих танцев с бубном.

			- Затем, что бы скрыть ее появление от "Хозяина". - Пояснила Лерея. - Если я этого не сделаю, астральные возмущения, от такого сражения, будут огромной силы, и не почувствовать их, "Хозяин", давно настроенный на наш "осколок", просто не сможет. А нам, думаю, такого не надо.

			- Вот оно что. - Протянул я. - Что ж, спасибо тебе, заранее. 

			- Да пока не за что. - Отмахнулась девушка - Ты главное меня прикрой в случае чего и считай, что квиты. Я ведь не зря прошу, вполне может статься так, что для Нари, я буду приоритетной целью, ведь я не только, отрублю ее от инфополя, но и инфополе от нее. А это, ее связь с системой. По себе знаю, насколько это неприятно.

			- Хорошо - Кивнул я - Договорились. Как призову, сразу к тебе.

			- Отлично. А теперь, если позволишь, я пойду в круг, мне еще нужно время, чтобы настроиться.

			- Да, давай, удачи, не буду отвлекать.

			Остановившись на краю круга, я понаблюдал, как девушка устраивается в центре, в знакомой позе лотоса, набившей мне оскомину, еще на "Руднике" и у Нари, в "Ущелье". Если они так сидят постоянно, для связи с этим своим астралом, то познавать их искусство, меня уже не тянет. Чур его! Нафиг, нафиг!

			"Да куда ты денешься" - Хмыкнул внутренний голос, заставив недовольно скривиться. Ведь эта мысль была - печальной правдой. Сидеть мне скоро в позе лотоса, не пересидеть. Научиться пользоваться маной, не как игровой шкалой, а как своим личным источником магии, вариативным и подконтрольным, это огромное усиление. Так что хочу, не хочу, но свои тренировки по управлению маной, возобновить придется. Да и интересно все же, объединить "Касание ветра" и "Покров горгульи". У меня еще в "Ущелье" наметились идеи и способы решения этой проблемы. Да и с другими заклинаниями тоже стоит поработать.

			Задумавшись, я не заметил, как ко мне подошел Горан, хлопнув по плечу. Вздрогнув, от неожиданности, я мгновенно выхватил клинок и плавно перетек в боевую стойку. Впрочем, буквально в следующую секунду, убрал его и извинился перед опешившим Гораном. 

			- Извини, задумался. - Повинился я

			- Да ладно, что я, без понимания что ли - Отмахнулся он - Готов?

			- Как пионэр - Хмыкнул я - Всегда готов.

			- Ого - Удивился он - Кто-то в наше время знает историю?

			- Не то, что знаю, но в общих чертах ознакомлен 

			- Уже неплохо - Одобрительно качнул он головой. - Ладно, не до того. Я тут вот о чем подумал, если план сорвется, то эта бандура - Он махнул в сторону крана - Крайнее средство. Я вот что предлагаю. Если вдруг, ничего не выйдет с контролем, то придется биться на смерть. Только так мы ее тогда успокоим, доведя ХП до единицы. Но вот в чем проблема, я знаю своих бойцов и понимаю, что в этом бою, они будут только мешать. Нет, они все хорошие воины, но...

			- Можешь не объяснять - Перебил я его, прекрасно понимая суть вопроса - На кого мне рассчитывать в случае открытого боя?

			- На меня, Сатароса, Анарфиреса с Гардаром и вон на ту троицу - Качнул он головой, в сторону небольшого отряда из трех магов, стоящего наособицу от остальных.

			- Ого, какие важные шишки участвуют в нашей забаве - Хмыкнул я

			- Ну дык, лучшие бойцы Аргарона - Ухмыльнувшись, подтвердил он. - Я тебе больше скажу, весь совет будет присутствовать. В качестве наблюдателей в основном

			- Ну это-то понятно. Ладно - Махнул я рукой - Давай по делу, у вас все готово? 

			- Да мы то что? Построились и в бой. Это вон Нирг с Бзиком никак договорится не могли.

			- Кстати, а что они не поделили-то? 

			- Да фиг его - Пожал Горан плечами - Вроде как лавоподъемник, сильно мешает. Что-то там про большое количество металла. Я не вникал. Да и разобрались уже. 

			За десять минут до назначенного времени, начали подтягиваться члены совета, занимая свои места в ложе. К нам на арену, никто с вопросами, указаниями и советами не лез. Что меня очень порадовало. Такой подход, единственно верный. Дал задание, проконтролировал результат. Все. Лезть в процесс никогда не стоит. Только помешаешь. Разве что Сонтар, проходя мимо, спросил, все ли готово и, получив подтверждение, просто кивнул, поднявшись на верх.

			Ровно в 18:00 Над ареной разнесся зычный командирский голос Горана

			- Всем на исходные, командирам отчет!

			- Отряд оглушения готов - Отчитался командующий бойцами ближнего боя

			- Отряд магов готов - В том им ответила невысокая девушка, закутанная в очередной балахон. 

			"У них тут стиль такой у магиков? Или специально принарядились?" - Про себя хмыкнул я, прекрасно помня, что на тренировке все были одеты в обычную одежду и доспехи.

			- Лерея в астрале - Отчитался один из ее помощников, сидящий недалеко от Лереи, но уже за пределами арены.

			- Лавоподъемник в порядке - С удивлением расслышал я голос Нирга, раздавшийся из кабинки управления. 

			"Он-то, что тут забыл?" - С удивлением посмотрел я, на стоящего рядом Горана. 

			- Да пофиг. Хочет, пусть участвует, не смотри что гражданский, он и меня, случись что, в бараний рог свернет и скажет, что так оно и было - Пояснил Горан, а после, уже с намеком спросил - Страгор?

			- Ну, готов, да

			- Ну так иди - Хмыкнув, махнул в центр арены Горан.

			"Мда уж, туплю, нервы что ли?" - Сокрушенно покачав головой я отправился в центр. Осмотревшись вокруг и убедившись, что всё действительно готово, я вздохнув, достал из инвентаря кристалл, снова, бегло глянув его характеристики.
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			Прочность 44?! Нет, уже 43 и продолжает падать! Что? Почему? Как? Раньше, этого показателя точно не было. Все данные ограничивались тремя знаками вопросов.

			"Да неважно!" - Отдернул я себя, осознавая, что призыв, нужно осуществлять срочно, пока прочность не упала до нуля. Не знаю, что произойдет, когда она просядет, но сомневаюсь, что поломка кристалла приведет к чему-то хорошему. Понимая, что больше медлить нельзя, мало ли, вдруг на вызов потребуется затратить часть прочки, я решил действовать. И тут, осознал-то, какой же я идиот. 

			Я забыл главную истину! Любые планы, какими бы продуманными и грандиозными они ни были, всегда рушатся из-за мелочей. Казалось бы все готово, все сделано и продумано, до этих самых мелочей. А вот, о главном, о самом элементарном, никто не подумал. Как активировать кристалл?!

			Именно этот вопрос я проорал на все ристалище, с тревогой наблюдая за падающими показателями прочности.

			- Че? - Озвучил за всех мысль Горан - Ты прикалываешься Страгор? Поверь, шутка не очень.

			- Я серьезно! - Повернувшись к нему и посмотрев в глаза, рявкнул я. 

			Видимо, поняв по моему тону и взгляду, что мне не до шуток и, что-то пошло не так, тут же, быстро соориентировался - Маги, кто знает? Быстро! Любые методы или просто мысли, идеи?!

			- Направь в него ману - Ответил кто-то из магов, начав объяснять - Просто представь что от тебя тянется жгут энергии и....

			- Знаю - Отмахнулся я и, постаравшись успокоиться, потянулся чувствами к своему источники магической энергии. Сосредоточившись на этом неуловимом чувстве внутри себя, я мысленно создал поток энергии и направил его по руке в кристалл.

			В следующую секунду, зажатый в руке кусок малахита, вспыхнул ярким сиянием, осветив все вокруг. А в воздухе, в паре сантиметров от пола начала формироваться фигура Наарисии. Сперва, лишь едва видимый фантом, сотканный из того же сияния, исходившего из кристалла. С каждой секундой она наливалась светом и становилась все более материальной, пока наконец, плавно опустившись на песок арены, Нари не открыла глаза.
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				Призыв осуществлен успешно, вы стали владельцем 
				"Ошибка, Невозможное событие"!
			

			Еще несколько ошибок выскочили одна за одной, Но не успел я заволноваться, как все пропало. Только под баром ХП и маны, появилась новая маленькая иконка, вместо фрейма Наарисии, отображающая знак вопроса на белом фоне.

			
				Беглая королева Наарисия
			

			
				Уровень 100, рейд-босс
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			- А ты не торопился - С упреком сказала девушка, уперев в бока руки и насупившись. Атаковать ее, никто сразу не стал. Именно по этой причине, для первого удара, понадобилось аж двадцать бойцов со щитами. Сперва, нужно было убедиться, что Нари, агрессивна. Ведь, в другом случае, вот как сейчас, смысла в атаке нет. 

			- Фууууух - Вздохнул я с облегчением и улыбнулся - Рад, что ты в порядке. А то, мы ожидали худшего.

			- Мы? - Удивилась Наарисия, осматриваясь кругом. Сначала нахмурилась, но осознав увиденное, расхохоталась - И это все для меня? Какая честь! Ахаха! Страгор, умеешь ты порадовать девушку. Столько внимания, такая встреча. Прям, как королеву встречаешь, при параде.

			- Ну почему, "как"? - Поддержал я шутку, тоже во всю улыбаясь и подходя ближе. приосанившись, я выспренне и возвышенно продекламировал - Ваше величество, я вам новое царство нашел, принимайте!

			- Ахаха - Улыбнулась Нари - Дурак! Ладно. Все нормально. Но все равно интересно, чего так долго не вызывал-то, думаешь приятно, сидеть в кристалле, столько времени? Там знаешь ли, ни газет, ни ра-дио... Радио же, я правильно назвала?

			- Правильно, правильно - Отмахнулся я и пояснил - Прости, призвать сразу, не получилось. Я когда сюда попал, оказался в несколько необычной ситуации.

			- Ладно - Снова отмахнулась Нари - Это не важно. Главное, у нас получилось! Правда, что именно получилось, я пока узнать не могу. Страгор, попроси пожалуйста - Она всмотрелась в угол, с нарисованным охранным кругом - Лерею, чтобы она перестала меня блокировать в астрале. Очень неприятно, знаешь ли.

			- Хорошо - Кивнул я, поворачиваясь к Горану. - Горан, все норм....

			Договорить я не успел. Стоило мне повернуться, как тут же, мгновенно произошли две вещи. И обе, очень неприятные. Первое, что я почувствовал - это, как зажатый в руке кристалл, вдруг рассыпается пеплом. Видимо, прочность кончилась окончательно. Но это было пол беды. Самое неприятное, это ощущение стальной хватки, сжимающихся на моем горле, нежных женских пальчиков. Я даже пикнуть не успел, услышав разъяренный рык Наарисии и почувствовав, как ноги отрываются от земли. 

			"Не зря готовились" - Пронеслась в голове, непрошеная мысль.

		[image: chapter_end]


			
[image: before_title]

				Глава 10 - Сражение
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Надо будет спросить потом, у знакомых и друзей, доводилось ли им, почувствовать себя дубиной. Не в смысле глупости, а дословно. К примеру, может кому-то в схватке с троллем или другим монструозиком, повезло оказаться на моем месте. Или кто-то вселялся в биту для бейсбола. Если такой товарищ сыщется, он обязательно со мной согласится, что опыт - непередаваемый. Нет, ну правда. Семнадцать переломов. Семнадцать!!! Про ушибы мягких тканей, я вообще молчу. Сейчас я сам - один сплошной ушиб. И весь мягонький-мягонький, как хорошая отбивная. 

			Нет, я знал конечно, что Нари - сильная, что она рейд-босс и просто красавица, но чтоб настолько. Стоило кристаллу в моей руке рассыпаться, как, игнорируя все фильтры и настройки, прямо перед глазами выскочили системные сообщения.

			
				В
				нимание! Кристалл привязки питомца
				"Ошибка, Невозможное событие" сломан. 
			

			
				Внимание! Ваш питомец "Ошибка, Невозможное событие", вам больше не подчиняется.
			

			
				Внимание! "Ошибка, Невозможное событие", получает временный статус ярости из-за разрыва связи с вами.
			

			Тогда, я их прочитать не успел. Но зато сейчас, было куча времени, чтобы спокойно и не торопясь, полежать, подумать, системки вон почитать. Все равно, мне нужно минимум минуты три, чтобы восстановить ХП, скинуть дебаффы, по крайней мере большую их часть и, хотя бы немного придти в себя. 

			Главной моей ошибкой стало то, что я слишком рано расслабился. Непозволительно расслабился. Не зря же, кристалл был на последнем издыхании, ведь что-то это, да значило. Нужно было сразу спросить Нари за него, может что-нибудь и успели бы сделать. А сейчас уже поздно. Действительно, не зря готовились. 

			С трудом приподняв голову, я глянул в сторону центра арены. Там во всю кипело сражение. Ну или избиение, тут уж как кому больше нравиться. Причем избивали, а точнее избивала, Нари. Всех без разбора. Остановить ее, с самого начала не получилось. И виноват кто? Праааавильно, я сам и виноват. Мало того, что кристалл профукал, так еще и подставился, как последний нуб. Правильно меня тогда Табадур окрестил. Надо будет, при случае, извиниться. Если вспомню. 

			Стоило Наарисии впасть в ярость и схватить меня за шею, как Горан, тут же отдал команду на атаку. Вот только, бойцы уже чуть расслабились. Я ведь так мило с ней дурачился, вот и додурачился. Как только прозвучала атака, они, конечно, без вопросов кинулись застанить Наарисию. Вот только, без былой, отработанной слаженности. Кто-то сделал это мгновенно, кто-то замешкался. В итоге, одновременного удара, в три волны со всех сторон, не вышло. Там на пол секунды опоздал, тут чуть поспешил и вуаля - разрыв. И это, дало Нари возможность среагировать. И она, естественно не растерялась, отбивая налетающих на нее бойцов, по очереди. Всю двадцатку. А чем можно отбить летящую в тебя тяжелую тушу? Праааавильно, другой тяжелой тушей. Мной. Вот и лежу теперь, отброшенный в сторону, как поломанная кукла. Хотя, почему "как"?

			"Фух" - мысленно выдохнул я, тряхнув головой. Дебаффы "оглушения", "контузии" и "головокружения", наконец прошли и, вялость мыслях улетучилась. Да и тело почти восстановилось, ударными темпами залечивая повреждения, за счет моей регенерации, баффа на нее же и выпитых зелий. Хорошо хоть догадался, баффы на себя навесить перед вызовом. Хотя, это уже делалось на автомате.

			Кряхтя, я поднялся на ноги, нормальным взглядом, анализируя происходящее. Первым, в глаза бросилось подтверждение пословицы, что "слишком хорошо, тоже не хорошо". Громадный ковш лавоподъемника, сиротливо валялся на краю арены. Даже не знаю, чем и когда его снесло, но задержать Наарисию, он явно не смог. Да и сам кран, покореженный и раздолбанный, валялся на боку, смятой грудой железа. Очень красиво матерящейся грудой, к слову. Похоже Нирга там зажало. Бедолага.

			Хуже всего то, что ковш, без всяких сожалений, смял своей массой, все установленные приблуды Бзика и Ко. Значит, гарантированных трех станов на двадцать секунд, тоже не будет. Сам Бзик, к слову, уже медленно ковылял на выход с ристалища, морщась и подволакивая сломанную ногу.

			Половина бойцов, также выбыли из сражения. По крайней мере, минут на пять точно. Оставшиеся тоже не выглядели огурчиками, как и многие маги к слову. Основную часть сражения на себе вытягивали члены совета и их помощники. Горан с троицей магов, Сатарос облаченный в тяжелый и даже на вид несокрушимый доспех. И Анарфирес с Гардаром. Эта парочка были явными ловкачами. Даже Гардар, что меня, впрочем, не удивило. Остальные бойцы и маги, старались не путаться под ногами, изредка покусывая Наарисию дальними атаками или накладывая ослабления.

			Лерея, пока, была в безопасности, все также сидя в позе лотоса. Но даже по виду, было заметно, как тяжело ей дается контроль астрала. Наарисия, даже не смотрела в ее сторону, лишь изредка, когда выдавалось свободное мгновение, посылала в нее, то одну атаку, то другую. Тут моя помощь явно была не нужна. И если действовать с умом, то и не понадобиться. Главное, в пылу схватки, не дать сражению сместиться в сторону ведающей. 

			Еще раз взглянув на бар ХП и список оставшихся дебаффов, я скрипнул зубами, еще пятнадцать секунд, плюс-минус, прежде чем я смогу присоединиться к сражению. Да уж, тяжело это, стоять и наблюдать, как твоих знакомых избивают, а ты не можешь вмешаться. Ведь если напасть сейчас, то результат известен заранее. Без шансов. Шанс появится, только в том случае, если я включусь в бой, на пике своей силы. С полными ХП, без дебаффов и с обновленными усилениями.

			Дождавшись наконец, полного восстановления, я бросился к сражающимся. Разбег, "Рывок", "Рывок", "Рывок". Набрав огромное ускорение, я на бешеной скорости понесся прямо на Наарисию, которая в очередной раз, словно мячики для пинг-понга, отшвырнула Сатароса и Горана. Не заметить, она меня не могла. И естественно адекватно среагировала, отправив мне на встречу плотный шар энергии. Не знаю, что это за штука, но встречаться с ней в лоб, желания не было никакого. Да мне и не нужно. Сражаться в открытую, принимать и отражать атаки, сейчас это не имеет смысла. Моя задача, ошеломить ее, сбить напор и заставить раскрыться. И с этим, я точно справлюсь. За пару метров до летящего в меня шара, я метнул оба кинжала в сторону девушки. И как только, первый из них воткнулся в землю недалеко от нее, тут же, прямо перед "носом" у шарика, активировал "Связь". Да, это был все тот же финт-подсечка. Разве что, вместо плетки, я использовал как опору, воткнувшийся в землю клинок. Материализовавшись, возле кинжала, я со всех доступных сил, вцепился в рукоять. Набранная скорость и, резко появившаяся точка опоры, сработали как надо. Да, я порвал связки на левой руке, получил дебаффы на растяжение и разрыв мышечных волокон, но главного добился. Мое тело, словно лопасть пропеллера, провернулась вдоль земли, сделав почти солнышко, вокруг рукоятки кинжала. Тем самым, я ногами нанес мощнейший удар, подсекая Наарисию и сбивая ее на землю. Выпустив рукоять, я по инерции прокатился еще пару метров, пока не столкнулся с переломанной тушкой одного из бойцов. 

			Подаренный мною шанс, Горан с Сатаросом, не упустили. Первый, тут же влетел в Наарисию, таранным ударом, вешая на нее полсекундное "оглушение". Благо, теперь попасть по ней, не составляло труда. Почти статичная, не сопротивляющаяся и ошеломленная цель, что может быть лучше? Сатарос же, подскочив следом за Гораном, тут же навалился на Наарисию всем своим весом, пытаясь выкрутить ей руки и зафиксировать. Маги, также не дремали, получив наконец возможность, скастовать свои заклинания, без боязни схлопотать магическую ответку. 

			Я было, понадеялся, что на этом все и закончится. Но нет. Рано радовался. Мощнейший магический взрыв, центром которого была сама Наарисия, отбросил Горана и Сатароса далеко в стороны, да и остальных повалил с ног. Даже меня, немного проволокло по земле, вместе с моим невольным "якорем". 

			Сатаросу повезло меньше всех. Его отбросило почти горизонтально вверх. А с его массой, приземлятся будет больно. 

			"Неужели всё?" - Сокрушенно подумал я, с трудом поднимаясь на ноги и готовясь атаковать на поражение, чего раньше, подсознательно опасался. Арена - ареной, но при моих непростых отношениях с системой, сражаться в полную силу, я не хотел. Хрен его знает, удержит ли ристалище 1 ХП у Наарисии, если я вгоню кинжал ей в сердце. А я его вгоню. Или в голову, или в иное место, нанеся повреждение, не совместимое с жизнью. Остальным, в этом плане было легче. Они в бою пользовались исключительно системными навыками и умениями и такой проблемы у них не было. Даже простой удар мечом, без всяких способностей, будет нанесен обычным системным предметом и никакого конфликта с физикой мира, это не создаст. Игровое оружие, нанесло урон игровому персонажу. И держал это оружие игрок. Тут, система, могла глубоко наплевать на физику мира.

			Со мной было несколько сложнее. Нулевой уровень, пусть и приравненный к первому, выносит меня, как бы за скобки. Я не игрок. Я заключенный. Да, я "как бы" - игрок первого уровня, но и в тоже время, игроком не являюсь. Не только игровой объект, часть системы, но из-за "ожившего мира", еще и физический. И по сравнению с остальными игроками, "ожившими" НПС или мобами, все еще, очень сильно вписанными в рамки системы, я изначально, этой самой системе, принадлежал не полностью. Больше являясь частью физики мира, чем системы, этим миром управляющей. А значит, в моем случае, даже используя чистые игровые скилы или предметы, вроде моих кинжалов, в мои действия, в любом случае будет вмешиваться физика мира. Я вроде и игрок, а по факту нет. А потому, в моем случае любой удар, любое воздействие, даже чисто игровыми методами, приобретает "физику" мира, частенько игнорируя условности системы. Все это, мне объяснила Нари, еще там, в "ущелье". Добавив, что в отличии от нее, мне в этом очень повезло. Если она, долго училась обходить условности системы, чтобы овладеть настоящей магией. То мне это дано, так сказать "с рождения". 

			Именно поэтому, я вынужден был действовать крайне осторожно и скованно, ведь, под активированной "сосредоточенностью", я себя точно контролировать, уже не буду и могу случайно(или специально), убить Наарисию физически. И система тогда, уже ничего не сможет поделать, не смотря на заявленные ею, особенности ристалища. Это на руднике с этим проблем не было. Случайно убил, пойди извинись перед противником, вон он воскрес на круге. Но это там, а тут, Нари, и у нее нет, никакой привязки к кругу.

			Как оказалось, расстроился я рано. Выручили Анарфирес и Гардар. Уж и не знаю, что, сделал последний. Но пока Анарфирес с криком и руганью бросился в атаку, отвлекая Наарисию. Гардар, резким броском влетел Нари за спину и активировал какой-то скил. Из его тела вырвалась мощная волна излучения. На мгновение окрасив и его и девушку в темно-багровые тона. 

			- Десять секунд! - Харкая кровью и падая на землю, прокричал Гардар. 

			Местные маги и бойцы, кто еще был в строю, тут же начали докладывать о готовности. Готовых, оказалось не много. Всего человек 7-8. Это если считать, пошатывающихся и с трудом стоящих на ногах, Сатароса с Гораном. Анарфиреса, мы на время потеряли, буквально за секунду до Гардара. Нари, все таки успела влепить в него чем-то убойным, прежде чем он ее застанил. Сам он, так и валялся на полу, явно загибаясь от боли. Чем же он ее приложил?

			Кроме них, можно было, условно готовыми, считать меня, еще одного бойца ближнего боя и ту самую троицу магов, на которую мне показывал Горан. Вообще удивительно, как они до сих пор не получили никаких серьезных повреждений. Остальные "балахоны", уже давно валялись в отключке. Недавний взрыв, доконал всех магиков, кроме этой троицы. 

			- Атаковать? - подлетая к Наарисии, спросил я Гардара.

			- Можно - С трудом просипел он.

			Услышав ответ, я тут же призвал в руку плеть и подойдя практически вплотную к Наарисии, нанес удар, захлестывая ее кнутовищем поперек туловища. Мысленный приказ и хвостовики оплели рукоять, жестко фиксируя руки девушки и впиваясь в ее тело. 

			Конечно, я сейчас рисковал. Очень рисковал. Прочность, а если точнее, уровень ХП плети, не бесконечны и мне придется тщательно следить за состоянием своего оружия, чтобы не профукать момент, когда плеть придется отозвать. Но я надеялся, что мы сможем удержать ее в контроле и не позволить активно сопротивляться. На то и был расчет. Касты магов, плюс эффекты парализации от семи хвостовиков, пусть и проходящие реже, чем хотелось бы, должны ее сдержать. Нам и нужно-то, всего лишь секунд 15-20. Буквально немного, чтобы успеть заковать ее в оковы из твиридиума. 

			Частично, это сделать удалось. По крайней мере, ноги сковать Сатарос успел, прежде чем Наарисия начала активно сопротивляться. Долбанные оковы были так сконструированы, что сперва нужно було стягивать ими ноги, и только потом, притягивать руки. Иначе, жесткой фиксации не получится. 

			Дебафф Гардара, спал. Касты магов, не дающие двигаться, ушли на перезарядку. Остались только безобидные, вроде моего "Замешательства", дающие эффект, только при массовом накасте. Я и сам, превратился в мага, помогая троице, и, накидывая на Нари, одно "Замешательство" за другим. Но этого - все равно было мало. 

			С диким рыком, мало похожим на человеческий, девушка отбросила от себя Сатароса. Вскочив, она мимоходом пнула Горана ногами, отправив его в очередной полет и попыталась разорвать, сковывающую ее плеть. С тревогой следя за запасом ХП своего оружия, я буквально через три секунды, был вынужден отозвать ее. Большего, моя плеть не сделает. Всего семь секунд в общей сумме, вот и все, на что хватило ее запаса ХП. Но тут и мощь противника сыграла свою роль. Надежда осталась только на оковы из твиридиума. Да руки, у Нари все еще были свободны и двигаться она могла, пусть и перемещаясь прыжками. Но на ногах, уже были кандалы, понемногу опустошая бар ее маны, а это, хорошая заявка на победу. 

			"Еще немного" - Про себя, словно мантру повторял я, кружась вокруг девушки и снова, и снова, кастуя на нее "замешательство", отвлекая неожиданными атаками и тут же уходя в скрыт. Получалось не всегда. Наарисия, чихать хотела, на все наши, легкие заклинания дезориентации. Мои и магов. Да и "источение тьмы", не доставляло ей, вообще никаких проблем. По факту, мои действия и действия других магов, были во многом бесполезны. За исключением одной пользы. Мы выматывали ее. Магически. Регена МП, у нее теперь нет, а любая попытка что-то скастовать, кроме мгновенных ударов, тут же пресекалась мной или магами, сжирая всю затраченную ману. Проблема была только в том, что Нари, не просто рейд-босс. Она "оживший" рейд-босс. И пусть сейчас она, в состоянии агро, но это отнюдь не означало, что она будет действовать по шаблонам. Ее память, навыки, системные и не очень - вся это "радость", осталась при ней и спокойно использовалась наряду с обычными системными умениями. 

			Первым выбыл один из троицы магов. Его просто сожгло, почти до костей внезапным и метким выбросом обжигающей маны, словно по каналу, перетекшей от Наарисии к жертве. Видимо это и была та причина, почему маги опасались накладывать на нее заклинания. Нари использовала их же чары, как связующий канал, для нанесения убийственного и неотвратимого удара. Следом, почти та же участь постигла сунувшегося в ближний бой Горана. Его таранный удар, был перехвачен той самой сферой, от которой я тогда вовремя ушел. Как оказалось, это ничто иное, как мгновенное заклинание-"шипы". Оно просто отразило весь урон от столкновения, приумножив его раз в двадцать. По крайней мере, Горан еще не скоро вернется с края арены. Наарисия, явно атаковала сейчас на мгновенное поражение. Удары стали наносится гораздо реже, но значительно точнее и сильнее, чем раньше. Впрочем, логично, я бы на ее месте, действовал также. 

			"Еще немного" - Билась в голове настойчивая мысль, вспыхивая в перерывах между атаками. Сам же я, по очереди метал кинжалы и прыгал за ними через "связь", не давая Нари сосредоточиться на оставшихся магах и постоянно раздергивая внимание. К сожалению, долго так продолжаться не могло. "Связь", требовала огромного количества сил, как физических, так и ментальных. Уж очень это сложно, держать в уме, все возможные векторы атак, как своих, так и Наарисии и при этом, вовремя реагировать на любые изменения в обстановке. 

			Бил я, исключительно по рукам, целясь в локти, кисти, сухожилия и пытаясь обездвижить ей руки или хоть немного замедлить атаки и касты. Да и эффект от клинков "Гробовая тишина", периодически вешался, пару раз, сорвав ей каст и сожрав тем самым ману. Но эта тактика и стала моей ошибкой. Нари меня просчитала. В очередной раз, я уловил момент для атаки, но ошибся. Нари подставилась специально. И вместо того, чтобы нанести удар, я сам нарвался на жесткий удар кулачком в живот. Удар был настолько мощным, что сразу вышиб весь воздух из груди и отправил меня в нокдаун. 

			"Неужто все?" - Пронеслась в голове мысль, в итоге, полностью подтвердившись. Но не так, как я подумал. Мы почти победили. Если это, конечно можно назвать победой. У Наарисии кончилась мана. И теперь она могла сопротивляться только на физическом уровне, без магии. А учитывая, что у магов наконец откатились станящие скилы, результат был предрешен. Наарисию спеленали. Сатарос, ценой своей тушки, с трудом успел сковать ей руки, пока действовали очередные станы от магов и "оглушение", от единственного оставшегося в строю бойца ближнего боя. Этот красавец, вообще оказался самым целым из нас. Горан даже обещался взять его в гвардейцы, похвалив в итоге за хладнокровие. Правда поначалу не хило так отчихвостил, за пассивность в бою, а потом за нее же и похвалил, осознав, что боец, просто напросто действовал очень грамотно, а главное вовремя. Ну а на вопрос, почему такой целый и не побитый, он просто пожал плечами и ответил - Ну я ж не идиот, чтоб подставляться под атаки. 

			"Занавес" - Подумал я тогда, осматривая поле боя и валяющихся, то тут то там, стонущих и матерящихся бойцов.

			В любом случае, итог вышел скорее положительным, чем отрицательным. Если бы мы не справились, то следующей целью Нари, по любому, стала бы Лерея. А она, ключевая фигура, терять которую, нельзя ни в коем случае. Я даже не говорю, про то, что получив урон, она тоже впадет в ярость. Проблема в том, что тогда, успокоить уже обеих, будет значительно сложнее. Придется подтягивать на арену гвардию, бойцы и маги, которой, уже стояли у входа на ристалище. А это, на секундочку, огромный удар по моей репутации. Ведь, когда планировали, все это мероприятие, именно я, настоял на минимальном составе атакующей группы. Тот же Горан, хотел загнать на арену человек под сто. На силу его отговорил. Это бы получился не бой, а балаган. Нельзя забывать, что на все происходящее смотрели члены совета. Смотрели и оценивали.

			То, что во время боя полегли почти все, плевать. Я показал себя, как человек, четко рассчитывающий свои силы и запрашивающий ровно столько ресурсов, сколько требуется. Плевать, что это их ресурсы, их люди и материалы. Это не имеет значения. Важно, то, что такой подход цениться в любое время, любой властью. Да, кто-то скажет, дешевые понты, кто-то покачает головой, назвав идиотом. Но в одном, они будут не правы. Нужно всегда ставить себя, как человека, который знает, чего он хочет и что для этого нужно. Я хотел добиться результата минимальными силами, я его добился. Все. Точка. Осталось только закончить этот бой. Где там Лерея?

			Оглянувшись в угол ристалища, я увидел, что девушка уже вышла из транса. Пошатываясь и с трудом поднимаясь, она устала махнула мне ладонью и поплелась в центр арены. Предстоял второй тур сражения. Но от меня, тут уже ничего не зависело. Расслабившись, я опустился прямо на песок арены и устало вздохнул.

			- Слышь Страгор - Позвал, валяющийся неподалеку Сатарос

			- Ммм? - Вопросительно промычал я.

			- Ты фига сражался в пол силы? - Зло спросил он.

			- Были причины - Попытался уйти я от ответа.

			- И какие? Давай, говори, а то я теряюсь в догадках. Остальные может и не заметили, но я то, не гражданская штафирка, понимаю, когда боец выкладывается на полную, а когда филонит. Ну?

			- Эх. - Вздохнул я - Не мог я ее бить без оглядки. И не потому, что она мой друг или девушка. Просто... была причина. - Ну не хотел я ему приоткрывать этот свой козырь.

			- Говори - С властной ноткой потребовал Сатарос - Если хочешь быть нашим союзником, говори!

			- Ладно - Скривился я - Но дай слово, что никто больше об этом знать не будет, а если и спросит, то ты сам, попросишь его не лезть куда не просят. 

			- Хорошо, даю слово.

			- Главное правило вашего ристалища, не позволяющее ХП упасть до нуля, в моем случае и в случае с бойцами из форта, может и не сработать. 

			- Хрена се - Удивился он - С чего такая привилегия?

			- Потом объясню - Отмахнулся я - Не тут же.

			- Мда - Хмыкнул Сатарос - И то верно. Но тогда, я тебя попрошу рассказать эту информацию всему совету. 

			- Нари расскажет, она в этих вопросах разбирается значительно лучше.

			- Хорошо - Отозвался Сатарос - Как там? Лерея уже начала?

			- А ты сам что, посмотреть не можешь? - Не имея ни малейшего желания, лишний раз шевелиться, спросил я. Начала она, не начала. Часа три у нас в запасе точно есть, пока прочность оков не просядет. А она там, насколько помню описание, почти семизначная.

			- Перелом шейного отдела позвоночника - Хохотнул Сатарос

			- Аааа - Протянул я, нехотя приподнимая голову и осматриваясь. - Да, Лерея уже приступила.

			- Отлично - Вяло, прокомментировал он - тогда ждем.

			- Ага. - Также вяло подтвердил я. Понимая, что второй, самый важный тур этого сражения начался.
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Лерея, как и обещала, смогла вывести Нари из "Сумеречного" состояния. Не без проблем конечно, но временная кома обеих девушек, после всего произошедшего лично мне показалась мелочью, о которой даже упоминать не стоит. Поначалу конечно, я, да и остальные тоже, запаниковали. Но, забежавший на арену ведающий, помогавший Лерее все это время, после недолгих манипуляций, заверил, что с ними все в порядке. Банальное магическое истощение. Как следствие, временная потеря сознания. Ну а то, что в списках дебаффов, значится именно кома, это мелочи. Система чудит, подбирая наиболее подходящий аналог.

			После этого эпичного, по своей близости к провалу, сражения, естественно был разбор полетов. Сперва, пришлось держать ответ перед советом. Когда я рассказал про причины... Ну, у виска покрутили всего двое. Правда матернулись все, да и пропесочили меня не слабо. Но быстро успокоились, дело-то сделано, а значит остальное, не так уж и важно. 

			В общем-то, на этом совет и закончился. Сонтар, справедливо рассудил, что сейчас в каких-то вопросах и решениях совета, абсолютно нет смысла. Нужно дождаться, пока Нари, да и Лерея, очнуться и придут в норму. И тогда уже думать о дальнейшем. Больше всех сокрушались Нирг и Бзик. Первый из-за разрушенного крана, стоимость которого совет напрочь отказался возмещать, заявив, что этот кран был его личной инициативой. Второй, почти по той же причине, ведь вся его "тонкая" аппаратура была разрушена, тем же самым краном. Что интересно, на свои возмущения, он получил точно такой же ответ совета. Понимая, что, косвенно именно я стал причиной всех этих финансовых "неприятностей" и потерь, я узнал примерную стоимость и без сожалений отдал мастерам 12 золотых. Для меня это не деньги, а репутацию и хорошее отношение нужно поддерживать. Они, конечно, попытались отказаться, но я настоял. Да, деньгами дружбу не купишь, но вот убрать лишнее недовольство, они могут. Зато теперь, я всегда могу посетить местный ремесленный квартал и воспользоваться их мастерскими и инструментами. Что Нирг, что Бзик, что два других мастера, предложили мне это, как ответный подарок. Отказываться, я понятное дело не стал.

			Нари отвели покои рядом с моими, сейчас девушка спала в своем номере. Ее унесли туда, практически сразу. Единственное что, приставили наблюдателя из видящих и десяток гвардейцев на всякий случай. Понятно, что и оковы, снимать пока не стали. Пусть помощник Лереи и сказал, что у той все получилось. Но лишний раз рисковать, никто не захотел. Саму эльфийку, унесли ее подчиненные к себе в "башню видений", именно так назывался тот здоровый гриб, в котором обитали видящие.

			Я же, оказался предоставлен сам себе. Пока Нари не очнется, смысла что либо делать или планировать все равно никакого нет. Так что, на неопределенный, надеюсь короткий срок, я абсолютно свободен. И нужно чем-то себя на это время занять. Вариантов было много. Во-первых, это тренировки. Сегодняшний бой показал, что я, не смотря на все свои навыки умения и заклинания, слаб. Слаб именно в выборе стратегии и тактики боя. Слишком мои сражения последнее время, были узконаправленными. Быстрое сближение, максимальный урон, быстрое убийство, отступление, если убить сразу не получилось. И так по кругу. Иными словами, боец одного удара. Затяжные бои, для меня, крайне сложны. 

			Решить эту проблему, в принципе можно было элементарно, просто научиться грамотно использовать то, что у меня уже есть. К примеру, тот же "Контроль мысли", полученный недавно. Третья рука, которая, вроде и есть, а воспользоваться я ей в бою даже и не попытался. Не умею. ДА что там говорить, я и двумя руками одновременно работать не могу. Я конечно не претендую на лавры амбидекстера, но все же, хотя бы элементарно уметь работать двумя руками так, чтобы руки не мешали друг другу - нужно научится. Да и не только кинжалами, но и в сочетании плеть-кинжал. Я уже не говорю, про "Фантомную связь". Знать свои пределы выносливости, уметь правильно и главное быстро просчитывать варианты атак с этим навыком.... В общем, если не вспоминать о других навыках и просто обобщить, мне нужны тренировки. 

			Во-вторых, это конечно магия. Тут я вообще полнейший нуб и профан. Да, я умеб пользоваться своими заклинаниями и пользуюсь. Но этого ведь мало. Как показал сегодняшний бой, катастрофически мало. О чем говорить, если брошенный между делом "Светляк", Наарисия, не особо заморачиваясь просто отфутболила в сторону, как мелкую вошь. Что бы не мешался. То есть, управляла моим же заклинанием и пофиг ей было, что оно накладывается на определенную точку пространства, перемещаясь только вместе с ней. Логично предположить, что это ограничение можно обойти и легко управлять "Светляком". И ведь не только этого я не знаю и не умею. Если так прикинуть, то я и об остальных своих заклинаниях, не знаю почти ничего. да что там заклинания, я банально маной научился управлять на уровне яслей. Так что, поза лотоса и магический источник ждут меня в гости.

			В-третьих это крафт. Тут даже спрашивать и уточнять ничего не нужно. Мои доспехи морально устарели, еще когда я попал в "ущелье". Против серьезных противников, я в них словно в картонку завернут и огребаю по полной не взирая на 30% снижение урона. Как-то я не особо почувствовал это снижение, когда Наарисия долбила мной, по налетающим бойцам. А значит пора обновить гардероб. Тем более что и идеи и ресурсы были. "Кожа Элемелиска", "Сеть паука-элемежгера", да и системные монеты с их прочностью: "Сломать невозможно" уже давали неплохую пищу для идей. Осталось только пойти и реализовать их. Хотя этот вариант, конечно, лучше оставить на потом. Будет не очень замечательно, если я начну, что-то создавать, а тут вдруг проснется Нари и у меня банально не будет времени, чтоб закончить. Крафт, дело не быстрое. Хотя руки так и чешутся.

			Ну и конечно в-четвертых, оно же в-пятых. Профессии, о которых говорила Лерея и изучение Аргарона, между делом. Вряд ли, нужные мастера будут сидеть кучей в одном месте. А значит пока найду их, по любому и город осмотрю. То же дело нужное. "Хотя" - На секунду задумался я. Этот вариант, тоже не вариант. Пока. Кто его знает, сколько времени понадобится на поиск НПС и обучение профессия. Хочется конечно разобраться с этим сейчас, что бы уже понимать, на что я могу рассчитывать в дальнейшем. Какие профессии стоит взять, что они дадут, что потребуют и к какой смежной профе смогут меня привести. Но, я так подозреваю, дело это все-таки не быстрое. Так что тоже временно в минус.

			Значит, простым методом исключения, у меня осталось всего два варианта. Тренировки или тренировки. "Шикарнейший выбор" - Хмыкнул я про себя. Осталось только решить. Физика или магия? Тело или энергия? Поколебавшись немного и в который раз, прокрутив в голове недавний бой, я вздохнул и печально побрел в свои покои. Меня ждала моя любимая поза лотоса. Хотя, тут, я сам перед собой лукавил. Сидеть на попе ровно, конечно не очень весело, но это с лихвой перекрывалось интересностью занятия. Да и познавать самого себя и свои возможности, это всегда и во все времена было интересно.

			Приняв такое решение, не откладывая дела в долгий ящик, я сразу же направился в свои покои. Конечно, не самое идеальное место для тренировок, но сойдет. Тем более, что ничего опасного, я делать не собирался. Всего лишь, потренируюсь в управлениями магическими потоками и попробую, как это называла Нари, раскачать свой источник.

			По дороге к себе, я заскочил к девушке, просто проведать и узнать, как она. Как мне сказал, наблюдающий за ней ведающий, девушка уже в полном порядке. Недавно, ненадолго приходила в себя. Сейчас с нее уже сняли оковы и она просто спит, восстанавливая силы. И, скорее всего проспит до завтрашнего утра. Обрадовавшись, я тихо прошептал ему "спасибо" и вышел из ее номера. Гвардейцев, к слову тоже убрали. Разве что, осталось по двое, у дверей наших номеров. Но это скорее, не "тюремщики", а просто почетная охрана, призванная не пускать посторонних. 

			Кивнув им, я скрылся у себя в номере. И сразу же заметил, что и наблюдателей из моего номера, также убрали. Это очень порадовало. Мне, конечно пофиг, но все одно, не люблю, когда за мной подсматривают. Такое вообще мало кому понравится.

			Первым делом, я с удовольствием, переоделся в, специально купленную еще на рынке, повседневную одежду. Простые холщовые штаны и рубаха. Плюс сандалии. Мне конечно и в броне удобно, она уже давно стала, как вторая кожа. Но все равно, иногда хочется побыть простым человеком, да и, в безопасном месте, банально, удобней. 

			Аккуратно сложив броню и оружие на оттащенное к стене кресло, я, следом, туда же оттарабанил стол и немного подвинул диван. Теперь в центре гостиной, было достаточно пустого пространства, чтобы ничего не снести и не зацепить в ходе тренировки и экспериментов. 

			Усевшись в позу лотоса, я начал со стандартных упражнений. Где, с легкостью, где со скрипом вспоминая и повторяя действия. Для начала, почувствовать свой источник. Ничего сложного. Единожды уловив это ощущение, потом его уже не потеряешь. Словно тугой клок тумана, вдруг, обретший плотность воды, но не утративший своей эфемерности. Дальше, его нужно "проявить". иными словами, словно привязать к какой-то точке тела. С этим чуть сложнее, но и проще одновременно. Сам источник, можно было проявлять где угодно, но проще всего это давалось в определенных "центрах" тела. Уж не знаю, с чем это связано, но такими местами были голова, грудь и низ живота. Смутно вспоминаю, что и в реале, эти места на теле человека, всегда отмечались чем-то особым. Чакрами там, или еще чем-то. Может, все эти гурувудушмуру, действительно в чем-то были правы и что-то умели. Без понятия, да и не важно.

			В принципе, проявить источник, можно было где угодно, хоть в большом пальце левой ноги, какой-то разницы, от этого не ощущалось, разве что, управлять им становилось чуть сложнее. Потому, я не особо заморачивался по этому поводу, уже давно определив, где, для меня, больше всего удобно. Низ живота или голова. Но, со вторым положением, несколько неприятнее. Все-таки, голова, это центр мышления. И любые посторонние мысли, сразу сбивают концентрацию на источнике, словно помехи в эфире. Само проявление источника, ни на что особо не влияет, просто позволяя им пользоваться, как сосудом с энергией. Не больше. Проявив, из него можно черпать энергию и направлять ее, по своему желанию. 

			Вообще, в идеале, необходимо добиться того, чтобы источник был "проявлен" всегда. Так проще и быстрее им оперировать. Но для этого нужно обладать гигантской концентрацией, по крайней мере в самом начале тренировок. Сейчас я уже мог, "проявив" его, пройтись по комнате или сделать пару несложных дел, не требующих особого внимания. Но стоит чуть отвлечься и все, можно начинать заново. Про удержание источника во сне или в бою, вообще речи не идет. Такого я достигну не скоро. 

			Следующим обязательным упражнением, являлось "перегонка", так ее называла Нари. Смысл был в том, чтобы от "проявленного" источника, словно отщипнуть малую часть энергии и направить ее в разные части тела. В ноги, руки, голову, просто покатать по спине и груди, а затем, в том же объеме вернуть обратно. Это нужно было для того, чтобы "настроиться". Именно это упражнение позволило мне наполнить кристалл маной, во время призыва. 

			Сейчас же, смысл действия был в том, чтобы дать своему телу заряд чувствительности к магическим потокам и взбодрить его энергетические каналы. Довольно сложная задачка к слову. Ведь достаточно упустить внимание и можно начинать сначала. Для точной, нормальной настройки, такая "перегонка" энергии, должна иметь фиксированный объем и пройти по всему телу, без исключений. Иначе, в руках энергия будет ощущаться лучше, точнее, а в ногах гораздо хуже. Или наоборот. 

			Ну и наконец, последнее, самое сложное для меня упражнение, это заполнить тело энергией источника. Нужно было, словно "приоткрыть" границы источника, равномерно выпуская энергию, и позволить ей заполнить каждую частичку тела. На этом упражнении, я частенько запарывал все достигнутое ранее. из-за волны энергии, банально терял концентрацию на источнике и он "пропадал". Вот и в этот раз, получилось также, стоило энергии заполнить тело, как концентрацию на источник, я профукал. Пришлось, все действия начинать с начала. Только с седьмой попытки у меня получилось пройти этот этап. Теперь, наконец можно было немного расслабиться и начать экспериментировать.

			Удовлетворенно вздохнув, я немного расслабился и аккуратно улегся на спину. Не люблю я эту позу лотоса. Она конечно очень помогает в концентрации, но вот сидеть в ней, мне не нравится. Да это больше и не требуется. Нужного состояния и концентрации я добился. Так, что, пока смогу удерживать это состояние, можно немного и расслабиться. 

			"Итааааак" - Немного задумавшись, я освежил в памяти то, чего смог добиться в "ущелье". Для начала, "Светляк". Призвав шарик света, я начал с ним аккуратно экспериментировать. Вообще, любое системное заклинание, было максимально упорядоченным и стабильным. Нет, оно не имело какой-то структуры или, описанного фантастами плетения или еще, чего-то подобного. По сути, это был четкий, лаконичный набор свойств.

			Первое свойство было одним, для любого заклинания. "Подпитка из источника". Это свойство было жестко фиксированным и на основе него строилось все остальное. "Подпитка" никогда и никак не изменялась, да и смысла в этом не было. Она могла быть слабой, она могла быть мощной, это всегда зависело, от потребностей заклинания. Хоть всю ману за мгновение. Без разницы. свойство просто указывало заклинанию, где брать энергию на свою работу. 

			Это свойство, было единственным, общим для любых заклинаний. А вот дальше уже шли различия. К примеру, тот же светляк имел свой уникальный набор свойств. "Хранилище", "Преобразование", "Свет", "Положение". При желании, сюда же можно было добавить еще пару свойств. Я так полагаю, эти свойства стали мне "известны", после прокачки самого заклинания. Это "Интенсивность" и "Периодичность". 

			Конечно, нигде, не были записаны или обозначены эти компоненты. Я так их назвал исключительно для себя и своего удобства работы с магией. Все эти компоненты были частью моих ощущений. Единственная причина, так их разделить в том, что я мог, их, четко выделять. А самое главное, простыми манипуляциями, воздействовать на эти свойства.

			За исключением "подпитки" и, как это ни печально, "хранилища". При всем желании, второе свойство я никак не мог увеличить или уменьшить. Оно словно создавалось автоматически, как и "подпитка". И была с ней в жестком взаимодействии. Я так подозреваю, что оба эти свойства, по сути, едины. "Хранилище", получило необходимую "подпитку", после чего она исчезала из "Светляка". Вся дальнейшая работа заклинания была связана исключительно с "хранилищем". Но такая связка свойств была характерна только для заклинаний, не имеющих привязки к моей мане. "Светляк", "Кошачий глаз", "Благословение светом" и тому подобные. Те, которые накладываются на цель или на место и не требуют поддержания.

			Те же, "Покров гогульи", "Касание ветра" или "Средняя регенерация", такого "хранилища" вообще не имели, подпитываясь на прямую от источника магии. Разве что, "Касание", имеет что-то отдаленно похожее, по ощущениям я бы назвал это дополнительное свойство "запасом". От "хранилища", оно отличалось тем, что отдавало заключенную энергию, не фиксированным объемом, а понемногу уменьшающимся. Видимо, это связано с тем, что "Касание" обладало особенностью - "инертность действия". 

			Остальные свойства: "Преобразование", "Свет", "Положение", "Интенсивность" и "Периодичность", были, в той или иной мере, доступны для воздействия. Но опять же, чем ближе к началу "цепочки" свойств, тем сложнее на них было воздействовать.

			"Периодичность" и "интенсивность", поддавались воздействию вообще без проблем. Заставить светляк, гореть как маленькое солнце? Легко. Почти затухнуть? еще проще. Добавить мерцание или убрать его? Небольшое мысленное усилие и пожалуйста, "Светляк" радостно мигает в любом, желаемом мной режиме. 

			Третье свойство, с конца, то самое "положение", то же мне было вполне доступно. Нет, я конечно не мог шугать "Светляк" из стороны в сторону, но вот заставить его потухнуть в одном месте и вспыхнуть в другом, без проблем. Небольшое мысленное усилие и вот, его положение в пространстве сменилось другой точкой. 

			Я даже, с упорством барана, почти полчаса пытался повторить трюк, показанный мне Наарисией на арене, когда она заставила мое заклинание, отлететь в сторону. Только потом я наконец признал, что с помощью "положения", можно изменить, собственно само это положение. А вот заставить его просто отлететь, невозможно. Только указать новую точку, в которую он переместиться, исчезнув и возникнув вновь. 

			Надо будет уточнить у Нари, как она это сделала. В принципе, я так-то догадываюсь. Скорее всего, добавила новое свойство, какое-нибудь "движение" или что-то в этом роде, после чего и отправила его в полет. Я тоже, мог, теоретически, сделать нечто подобное, добавив заклинанию новое свойство. Но пока, видимо просто не знал такого свойства. Ничего и близко похожего в моих заклинаниях не было. 

			К таким выводам, про добавленное "движение", я пришел, освежая в памяти эксперименты с "Покровом горгульи" и "Касанием ветра." Еще в "Ущелье", я пытался совместить эти заклинания в одно. Сама идея была в том, чтобы совместив их, добиться увеличения как защиты, так и скорости. А именно, убрать с "Покрова" "Каменную жесткость", заменив ее на усиление от "Касания ветра". 

			
				------- Покров горгульи (заклинание 2-го тира) - 18, 32%

			
				Описание: Вы накладываете на цель или на себя положительный эффект, увеличивающий общий уровень защиты на 210% (30+10*ур.навыка). Шанс наложения на себя и союзника всегда стопроцентный. Шанс наложить положительный эффект на нейтральную или враждебную цель, зависит от уровня навыка и магической сопротивляемости цели. Имеется отрицательный эффект.

			
				Особенность: Заклинание становится "Включаемым"

			
				Специализация:
				"Непрошибаемость" - Пассивное увеличение брони персонажа на 100 ед, пока активен "покров".

			
				Цена: 280 (100+10*ур.заклинания) манны.

			
				Резервирует: 21% (30 - 0.5*ур.заклинания) указанной регенерации (хп\мп)

			
				Время на каст: 2,2 (3-0.1*ур.заклинания) сек.

			
				Время действия: До отмены, на вас. Минимум 5 мин. на остальных

			
				Перезарядка: 0,2 (2-0.1*ур.заклинания) мин.

			
				Стакается: Можно наложить на цель до 3 раз.

			
				Каменная жесткость: Указанная цель тратит на 38%(20+1*ур.заклинания) больше усилий при совершении действий, не может превышать 90%. Суммируется до 3 раз, за каждый "покров" на цели заклинания.

			
				------- Касание ветра - 15, 69%

			
				Описание: Вы накладываете на себя или противника заклинание, усиливающее все действия на 150%(10*ур. навыка)

			
				Особенность:
				"инертность действия": Вместо мгновенной отмены, заклинание будет медленно ослабевать в течении 3 минут

			
				Цена: 125 (50+5*ур. навыка)

			
				Резервирует: 35% (50-ур. навыка) указанной регенерации (хп\мп)

			
				Время действия: До отмены, на вас. Минимум 5 мин. на остальных.

			Оба заклинание по своим магическим компонентам были очень и очень похожи, что и давало мне надежду на воплощение своей задумки. Первые части цепочки у них были почти одинаковы:

			
				Подпитка-Преобразование-Земля/Ветер-Усиление-Покрытие-Защита/Скорость-Запас

			Различия были только в третьей, шестой и седьмой части цепочки. Но последнее свойство, полностью, принадлежавшее "Касанию", я после нескольких экспериментов, временно отбросил. Получится сделать остальное - верну, но пока оно мне не нужно. Больше мешает.

			С "Защитой" и "скоростью", тоже особых проблем не было. Это просто свойства-целеуказания, если можно так сказать, объявляющие, что и как, должно делать заклинание. И проблема с ними, была только из-за жесткой привязки, этих свойств, к третьей части цепочки - земля/ветер. Земля, не может ускорять, а ветер не может защищать. Нет, я конечно догадываюсь, что есть какие-нибудь заклинания, вроде "Воздушного щита" или "Увеличение инерции", но там, скорее всего - своя цепочка свойств, наверняка, сильно отличающаяся от моей. 

			Именно в эту препону, я уткнулся еще в "ущелье". Попытки добавить "Покрову" "скорость", или заменить "защиту" на нее, не приводили ни к чему. А попытки заменить землю на ветер, или наоборот, что в одном, что в другом случае, провалились. Слишком уж эти свойства, близки к началу цепочки и воздействовать на них, крайне сложно.

			В очередной раз попытавшись, как-то решить эту проблему, я снова ничего не добился. И вновь уверился, что мне нужно больше элементов заклинаний. Больше их уникальных свойств. А единственный способ их получить, это изучать заклинания. Только в процессе их "разборки" на составляющие, я смогу получить новые свойства. По крайней мере, других путей я не видел. Да и Нари говорила, что заклинания, очень индивидуальная вещь, как и источник, как и его энергия, да и вообще магия в целом. Научить можно различным приемам и методам работы с энергией. Или же, научить готовому заклинанию. Работа же с источником, "разборка" и "сборка" заклинаний - полностью индивидуальны. У каждого свой источник, со своими особенностями. Кому-то легче даются заклинания воды, кому-то огня, кто-то гений "мысли" или "пустоты". Видов энергии бесконечное множество. Она уникальна для каждого разумного. И даже два мага "огня", просто владеют источниками, энергия которых, проще работает именно с этим свойством заклинаний. При этом источники у них все равно разные. И ощущаться будут по разному. В моем случае, это туман, с плотностью воды. У той же Нари, Мягкий несокрушимый камень. У всех по разному. 

			Иными словами, мне нужен какой-нибудь "разветвитель" или "дополнитель" в свойствах, чтобы в одном заклинании соединить "землю" и "воздух". Либо же, какое-то свойство "защиты" от воздушной стихии или "скорости" от "земли". Других идей у меня не было.

			Вздохнув, я отложил "Покров" и "Касание" в долгий ящик памяти. сделать с ними я пока ничего не смогу. Нет, конечно можно добавить в цепочку ту же "Интенсивность", от "Светляка", но зачем? Уровень защиты или ускорения зависит от "защиты" и "скорости" и это добавление никак не повлияет. Разве что, маны жрать чуть больше станет. Вот и весь толк. Оно может, навешенное на противника и будет полезным, чуть сильнее уменьшая ему реген мп или хп, но ради этих крох, смысла я не вижу. Максимум получиться повысить на 3-5 процентов за счет 1-2 дополнительных свойств. А если учитывать, что свойств в заклинание, больше семи не втискивается(пробовал, каюсь), то и смысла заморачиваться нет.

			Со "Средней регенерацией" была другая проблема: 

			
				Подпитка- Преобразование- Жизнь- Усиление- Восстановление. 

			Действие самого заклинания, по факту, было элементарным. Постоянный приток энергии. Эта энергия преобразуется в чистую "жизнь", после чего, усиливает меня или цель моего заклинания. И Целью всего этого является "восстановление". Казалось бы все просто. И если взять, такое же, простое заклинание "Замешательство", обладающее свойством "ослабление"

			
				Подпитка- Хранилище- Преобразование- Мысль- Ослабление- Чувства

			То "Регенерацию", можно будет преобразовать в атакующее заклинание. Банально заменить "усиление" на "ослабление" и как итог, вместо того, чтобы восстанавливать, оно будет вредить. В своих мыслях новая цепочка у меня выглядела так:

			
				Подпитка- Преобразование- Жизнь- Ослабление- Восстановление.

			И должна была запускать "восстановление" наоборот. Проще говоря, действовать как магический яд. Ну или на крайний вариант, жестко понижать регенерацию ХП цели. Однако, сколько бы я не пытался, у меня так ничего и не вышло. Ну не ставилось "ослабление" на "жизнь", хоть ты тресни. Стоило только попытаться поменять эти простые свойства, как все разваливалось. Я долго, не мог понять в чем причина. Пока, не провел простую аналогию, с предыдущей парой заклинаний. Земля, не может ускорять, Ветер не может защищать. Так и тут. Жизнь не может убивать. А значит, чтобы получить регенерацию наоборот, мне нужно, для начала, где-то заполучить свойство "Смерть" или что-то подобное. 

			Расстроившись, я даже потерял концентрацию на источнике, что заставило меня окончательно плюнуть на всю эту затею. Подскочив с пола, я долго ходил из угла в угол, пытаясь придумать, как обойти все эти ограничения. В итоге получалось, что никак. Только учить новые, разнообразные заклинания или если это не возможно, то пользоваться костылями, вроде магических предметов, ритуалов или зелий, с нужным эффектом. А это, не совсем то, чего бы мне хотелось. Конечно можно кинуть в противника склянкой с ядом или ударить отравленным оружием и в итоге получить нужный эффект снижения жизни со временем. Пресловутый ДОТ. Но ведь, это все-таки - костыли. А хочется большего. Самому владеть магией, позволяющей сделать подобное. И не только подобное, а вообще, все что душе угодно. 

			Наконец, успокоившись, я перестал метаться по номеру, как раненый зверь и снова уселся в позу лотоса, восстанавливая концентрацию и контроль над источником. В этот раз, это получилось аж с двадцатой попытки. Эмоции - плохой помощник, не только в бою. А уж отрицательные....

			Для очистки совести, я решил изучить последние два, не затронутых мною ранее заклинания. "Благословение светом" и "Замешательство". И если с первым, у меня также, ничего особого сделать не получилось, то вот с "Замешательством", мне неожиданно улыбнулась удача. Это заклинание было ослабляющим и накладывалось на цель. 

			
				Подпитка- Хранилище- Преобразование- Мысль- Ослабление- Чувства

			Но самым главным в нем, оказалось то, что "Мысль" - универсальна! Я сам, не сразу осознал, что у меня получилось заменить "ослабление" на "усиление". Когда я просто попробовал это сделать, вышло все настолько просто, что я даже, поначалу, не обратил внимания. Только удивился немного, когда на периферии зрения мелькнула системка. Да и паршивое настроение сыграло свою роль, добавив неуверенность из-за неудач и лишив меня надежд, добиться чего-то на поприще магии своими силами. И только, когда я наконец соизволил прочитать выскочившее сообщение, у меня мгновенно перехватило дыхание. Получилось!

			
				Вами изучено заклинание:
			

			
				Усиление восприятия
			

			
				Тип: Магия чувств
			

			
				Уровень 11, 07%
			

			
				Описание: Вы накладываете на себя или указанную цель кратковременный эффект усиленного восприятия, длительностью 2,2 (0,1*ур. навыка*особенность) секунды.

			
				Особенность: "Двойной эффект": Заклинание действует в 2 раза дольше

			Даже более того, не просто получилось, а новое заклинание, получило все "силы" старого. Тот же 11 уровень, тот же "Двойной эффект", да даже уровень развития в 07% и тот, полностью сохранился. причем эффект получился, прямо противоположным, не дезориентируя цель, а усиливая ее восприятие. Плюс "Магия чувств", тоже прокачалась до 13, за счет получения нового заклинания, что тоже приятно.

			То, что это заклинание появилось в моей статистике и стало полностью игровым, объясняется просто. Я создал новое заклинание... Ну, точнее преобразовал старое, но ведь хочется почувствовать себя создателем. Ваятелем магии. Потешить тщеславие.... Так что, создал! Так вот, я создал новое заклинание и система, как всегда пошла по пыти наименьшего сопротивления. Создал, ну так получи. Все, как всегда логично. Ну да я не жалуюсь. Проще будет следить за прогрессом, да и при прокачке до пороговых значений, с той же системы можно будет стребовать новые плюшки-свойства. Мне только в плюс. 

			Не затягивая, я тут же применил его. Мда уж! По мозгам, долбануло знатно. Если раньше, за счет "Чувствительности", я видел все, в радиусе 4 метров, то сейчас стал видеть, почти в полтора раза дальше. Это не говоря о том, что "мелочей", для меня не стало. Я действительно видел и ощущал, каждую ворсинку в ковре, каждую ниточку в оббивке мебели или занавесках. Да даже волокна дерева и структура камня, были мной прочувствованы в этом радиусе. Это не говоря о сотнях и тысячах пылинок, летающих в воздухе!

			"Экспериментатор хренов! Ваятель магию медь твою" - Ругался я, мыча от боли и держась за голову. "Х...тель магии блин! Вот я кто!"

			Указанные в описании четыре секунды, я морщился от боли из-за огромнейшего потока сенсорной информации. И почти час, потом приходил в себя, словив кучу дебаффов, как на само восприятие, так и на все, что связанно с ориентацией в пространстве. И только по прошествии этого времени, смог более менее связно мыслить и разобраться с тем, что же произошло. А произошло то, что можно назвать, ни много ни мало, "обезьяна с гранатой". Заклинание то я получил, это конечно плюс. Но думать же надо, прежде чем, непроверенным использовать на себе любимом. Элементарную технику безопасности никто не отменял. В конце концов, кто мешал мне испытать его в бою, на каких-нибудь мобах. Глядишь и понял бы своей умной головушкой, что не все и не всегда, стоит применять на себя. Не зря ж, тоже замешательство с его "ослаблением" применялось именно на цель, без возможности применить на себя. А тут, я такой, весь красивый, влез, поставил "усиление", с возможностью накаста и на себя и на противника и как, естественный итог, получил по полной.

			"Ладно, хрен с ним, протестировать надо, может и пригодится" - Подвел я итог своим размышлениям, сделав заметку в уме, испытать его на противнике. 

			Поднявшись с пола, я встряхнулся и решил пойти прогуляться. Надо проветриться, да и экспериментировать с магией, пока, больше не тянуло. И хоть на дворе была "ночь" и грибы едва светились, меня это не останавливало. Да и какая, в общем-то разница, "ночь", "день", время суток, тут под землей весьма условно.
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				Глава 12
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Прогулка по городу, определенно пошла мне на пользу. Давненько я так морально не расслаблялся. Да еще и с пользой. Местная жизнь не была жестко привязана к времени суток. Кто-то работал "днем", кто-то "ночью", потому жизнь в этом городе грибов, не затихала ни на секунду. Первым делом я снова прошелся по рынку. Не только посмотрел товары, но и сделал его своеобразным географическим центром для изучения города. Это был наиболее простой и легкий способ, двигаться по расширяющейся спирали, постепенно вникая в устройство города и быт местных жителей. Сам, город гриб, был по факту исключительно жилой и, с учетом рынка, торгово-административной зоной Аргарона. И на ее исследование у меня ушло, всего часа три, неспешным шагом. 

			Вся же промышленная и добывающая отрасль города располагалась на периферии города и в его многочисленных подземельях, входы в которые, также находились на его окраинах. Понятное дело, что мастерские на окраинах, были связана в основном с легкой промышленностью или являлись вотчиной мелких ремесленников. Никакого шума, запахов, гор мусора и тому подобного. Все чисто и аккуратно. Портные, ювелиры, мебельщики и тому подобная братия. Многие из них занимали те самые, удивившие меня ранее, природные мастерские. Пообщавшись с парой мастеров и одним болтливым прохожим, я выяснил, что все эти "комнаты", действительно появились сами собой. Особенность такая, местного осколка. По одной комнате, на каждого НПС или игрока, достигшего уровня "мастер" в какой-либо профессии. Осталась эта особенность, еще со времен, когда Аргарон был частью обычного ВР мира. Вроде как, духи горы помогают местным мастерам. 

			В общем, на этом все. Большего выяснить не удалось. Не потому, что местные что-то скрывали, а потому, что и сами не знали, да и особо не заморачивались. Удобно? Можно использовать? Вот и славно. А как, почему, для чего - Да какая нафиг разница. Пришел, чуть обработал готовую комнату и получил отличное рабочее место. Что еще нужно ремесленному люду?

			Все эти комнатки находились в теле горы, не всегда, к слову на одном уровне с городом, они могли быть где угодно, на любой высоте над полом пещеры. Потому многие были связаны меж собой лестницами и канатными мостиками, перекинутыми от одной комнаты к другой. Все вместе они создавали причудливую паутину переходов, в которой, зачастую, немудрено было и заблудиться. Что я с блеском и проделал. Трижды. Один раз, когда взобрался чуть ли не под самый потолок пещеры и дважды, когда увлекся осмотром города сверху, с разных ракурсов. 

			Впрочем, мир не без добрых, ехидных падла, людей. Подсказали и рассказали. Даже более того, заблудившись в третий раз, мне посоветовали не мучатся, а просто найти местного картографа и приобрести у него амулет карты. Заинтересовавшись, я после еще двух часов плутаний наконец смог добраться до его мастерской и аккуратно постучался.

			- Да да! - Раздалось с той стороны изукрашенной барельефами, массивной каменной двери - Секунду!

			Через минуту мне отворили дверь и я несказанно удивился, тому, кого увидел. Тот самый Сиарг, из отряда Гардара. 

			- Эм... - Замялся я - Рад видеть.

			- О! Страгор - Улыбнулся он - И мне, также приятно. Еще раз благодарю за спасение. Ты по делу или так, мимо проходил?

			- Не за что - Отмахнулся я и ответил - И мимо крокодил тоже. По делу, мне бы местного картографа увидеть.

			- Ну, считай что увидел - Продолжая улыбаться, кивнул он едва заметно.

			- О как! - Удивился я - Не знал, что ты промышляешь картографией. И немного в непонятках теперь.

			- Из-за чего? 

			- Ну как - Снова замялся - Картограф, ценный специалист, а тебе на опасные задания отправляться разрешают.

			- Ага, ценный, как же - Скривился Сиарг

			- Что так? 

			- А ты сам то подумай, что мне тут - Он обвел пещеру рукой - Картографировать?

			- Хм... - Смутился я, осознав, в какой засаде оказался Сиарг с его профессией - Сочувствую.

			- Да забей - Отмахнулся он и спохватившись протараторил - Да ты заходи, не стой на пороге. - Посторонившись, он пропустил меня в свою мастерскую и закрыл дверь. 

			Мастерская представляла из себя... Склад бумаги и мусорку побрякушек, по другому, это место назвать было бы сложно. Огромное количество пергаментов, разбросанных практически везде, валяющихся даже на полу, чуть ли не вместо ковра. Заваленный разным хламом и ингредиентами стол, несколько мольбертов с холстами, содержимое которых рассмотреть было просто невозможно из-за тысяч всяких бумажек, бумажечек и бумаженций, прикрепленных поверх них. Шкафы, доверху набитые какими-то камнями, склянками с зельями и порошками. В общем, бардак, несусветный. Я поначалу даже не сразу понял, а куда тут собственно можно примоститься. Впрочем, увидев, как Сиарг, не особо парясь уселся на заваленную бумагами табуретку, поступил, практически аналогичным образом. Разве что, в силу природной аккуратности, переложил весь хлам, на заваленный им же стол.

			- Ну - Подмигнул он - Я тебя слушаю, карта нужна да?

			- Есть такое - Кивнул я - Запарился я блукать по вашим лабиринтам. Уже три раза заблудился. И это учитывая, что весь путь хорошо просматривается, вроде как из любой точки. 

			- Ха! - Хмыкнул он - Не ты один жалуешься, новички вечно мучаются. Это ты еще в подземелья не спускался к мастерам по металлу и добытчикам. Там вообще мрак.

			- Тогда немного не пойму - Показательно обвел я помещение взглядом, намекая, на некоторую запущенность и явное отсутствие клиентов.

			- А что тут понимать? - Удивился Сиарг - Идеальная память "оцифрованных", решает любую проблему с ориентацией на местности. Просто нужно время. Нет, многие конечно сперва приходят ко мне, но узнав цены и понимая, что рано или поздно им, мои карты и нафиг не нужны будут, уходят. Я их не сужу, сам бы не стал платить такую цену, за вещь, которая рано или поздно станет ненужным мусором.

			- Всмысле? А снизить цену на свои карты, выкупать и перепродавать, ставшую ненужной? - Не въехал я в суть проблемы.

			- Не - Отмахнулся он - Не получится. Мои карты - это амулеты. И их я могу делать строго под одного единственного человека. С другим они работать не будут. Это же не игровой навык картографии, который лично твой. Это костыль. И костыль с привязкой. По другому не получится настроить отображение карты исключительно под тебя. И что самое печальное, ингредиенты, а значит и цена на изделие, очень дорогие.

			- Погоди, за остальное понял. А вот за навык, уточни. У тебя навык или профессия "Картограф"?

			- И то и другое - Пожал он плечами.

			- А в чем разница.

			- Навык позволяет заносить на личную карту все, что ты видишь и где побывал. Профессия позволяет создавать из этого карты. Или делать автономные амулеты с этими картами.

			После его объяснений окончательно стала понятна причина такого запустения в его мастерской. Это в обычных ВР, какой-нибудь исследователь или разведчик, обнаружив и изучив новую локацию, мог придти к картографу и с его помощью, перенести ее на амулет, для дальнейшей перепродажи. Тут же, на осколке, это не работало. Тут просто напросто, все уже давно было найдено и обнаружено. А значит и толку от "Картографа" было мало. Да мне и самому уже, честно говоря идея с покупкой карты, показалась ненужной. Я и заблудился то, в прошлые разы, просто потому что искал иные пути, исследуя город и его окрестности, не желая возвращаться обратным путем. Впрочем, просто взять и уйти, тоже было бы некрасиво.

			- Ладно - Махнул я рукой. - Это все конечно интересно, но раз уж зашел, что можешь предложить?

			- Ну - Пожал плечами - Вариантов несколько. Первое, это самые дешевые, бумажные карты.

			Он встал и покопавшись на столе, достал огромную папку с бумагами. Развернув, он только начал показывать, но увидев мой обалдевший взгляд и отрицательное мотание головой, сразу же убрал ее обратно. Что бы разобраться в этой мешанине карт разноуровневого города, тоже явно нужна карта. Иначе, любой не сведущий в картографии, вроде меня, потратит времени на поиск нужного места, больше, чем если бы добирался туда методом слепого тыка.

			- Второй вариант - Как ни в чем не бывало продолжил Сиарг - Фиксированный амулет. Он дороже, 20 золотых. На нем полная карта нашего мира. Весь город, подземелья и окрестности Аргарона. - Он достал с одной из полок амулет, изготовленный из кости и большого бирюзового камня - Работает по принципу голографов в реале. Нажимаешь. Показывает город, все его строения переходы и твое положение - Сиарг легонько надавил на амулет и судя по моим ощущениям впустил в него слабый поток маны. Тут же, пространство над амулетом засветилось и в воздухе соткалось трехмерное изображение Аргарона. Точнее, горы и ее окрестностей. Пальцами второй руки, Сиарг коснулся центра изображения и резко развел их в стороны, приближая подсвеченный контуром силуэт города внутри горы. Окрестности, как и сама гора исчезли, а перед моим взором предстал четкий трехмерный план города, со всеми его зданиями улочками, закоулками и переходами. Даже на взгляд, та часть города, что я видел, была всего лишь вершинкой айсберга. Даже затрудняюсь сказать, насколько подземелья города уходят вглубь горы. На плане они все не поместились. - Как видишь, не сложнее чем с обычным голографом. Управление точно такое же.

			- Ясно. - Кивнул я, уже понимая, что карту, однозначно возьму. Конечно 20 золотых, кусались своей ценой. Но и экономить смысла не видел. Это всяко лучше, чем блукать по городу непонятно в поисках чего - Это все?

			- Нет конечно - Хмыкнул он - Мне ж тут надо чем-то заниматься, чтоб профу развивать. Есть такие же фиксированные, но с модификациями. - Он достал другой амулет и после нехитрых манипуляций, передо мной развернулась точно такая же карта, но уже с подписями, цветовыми зонами и обозначениями, вроде рынок, замок, обитель ведающих и прочего. Здесь подписано было практически все. Разве что замок был практически без подписей, но тут и понятно, какой идиот будет позволять всем, кому-нипопадя, выдавать сведения об устройстве стратегического объекта, та же обитель ведающих, к слову, также обладала просто подписью. Обычные же дома были пронумерованы, подписаны, кому и что принадлежит и внутреннее устройство прекрасно просматривалось. - Такая 50 золотых

			- Уже лучше - Улыбнулся я и уже более заинтересованно спросил - Еще варианты?

			- Нуууу - Задумался он - Остались только не фиксированные картограферы. Это не их конечно родное название, но я сам их так обозвал. Но, ты вряд ли захочешь такое покупать.

			- Ты покажи, а я подумаю. - Пожал я плечами

			- Не могу - Повторив мой жест, ответил он, но уточнил - Показать не могу. По принципу действия, они такие же, как я тебе показывал только что. Но в отличии от фиксированных, эти ты можешь дополнять и изменять сам, как тебе хочется. Иными словами, это навык "Картограф", но в виде амулета. Он сам дополняется, когда ты куда-то попадаешь или на что-то смотришь. Потом можно прямо в нем, добавлять записи, цветовые обозначения. Короче, очень удобная вещь. Но... - он снова замялся

			- Ноооо - Подтолкнул я его

			- 20 золотых - И видя мое удивление, уточнил - Системных. Сам понимаешь, за не особо нужную вещь, это мрак как дорого! Но дешевле я продать не могу. Слишком дорогие в производстве. У меня такие разве что совет купил и некоторые крупные торговцы и мастера. Просто как рабочий планшет для заметок. Обычному человеку, такое и нафиг не упало - Загрустил он.

			Я же, задумался. Крепко задумался. Так-то он прав, игрушка очень дорогая и в обычной ситуации тратить на нее деньги, тем более такие деньги, я смысла не видел. Но понимая, что в моей жизни и моих странствиях есть еще и "Рудник", с его неисследованными шахтами и подземельями, есть еще и недавно пройденное "ущелье", на которое по идеи можно будет вернуться, если его связь с Нари не прервалась, то такая покупка, себя вполне может окупить. Да и чует моя пятая точка, что там и "Назград", может оказаться где то рядом. Или еще какое место. В общем, уже решив брать такую карту, я все же уточнил

			- А как насчет других мест? - И видя непонимание Сиарга, уточнил - За пределами Аргарона?

			- Аааа.. - Протянул Сиарг, задумавшись. Через пару секунд он подтвердил мою догадку - Работать будет. Гарантия. Я использовал конечно не совсем системные методы при его создании, но один фиг, на работу карт это не влияет.

			- В смысле, не системные? - Заинтересовался я, снова уловив отзвуки того "чувства", что помогло мне с покупкой сети паука-элемежгера.

			- Ну... Как бы... - Тут же, занерничал и задергался Сиарг, явно не желая открывать тайну производства.

			- Давай так - Рубанул я ладонью - Ты мне рассказываешь, в чем прикол, а я взамен, все карты, которые смогу получить в своих странствиях буду приносить тебе. Думаю, для тебя такой обмен будет достаточной ценой, за раскрытия секрета. 

			- Ты имеешь ввиду свой мир, "Рудник" по моему? - Нахмурился Сиарг

			- Не только - пожал я плечами, по его ответу, понимая, что слухи про меня, "Рудник", Наарисию и прочее, уже начали гулять по городу. - Сам видишь, я.... путешествую частенько. А значит и карта моя будет пополняться тем или иным способом. Ну а ты, будешь моим личным картографом. И тебе прокачка и мне польза.

			- Ну, допустим - Согласился он - Но я не пойму, в чем твоя то выгода, от моего способа карты делать?

			- Да я и сам не знаю - Честно ответил я. - Просто чувствую, что мне это надо узнать

			- Аааа - Протянул он - Ты из этих значит.

			- Из каких - В очередной раз услышав эту фразу, все таки насторожился я.

			- Из тех, которые, ощущают систему. 

			- А попонятнее - Закинул я удочку

			- А хрен его знает - Пожал он плечами. - У нас есть несколько таких же, как ты. Как это работает и почему, не знает никто, даже ведающие. Просто, у таких разумных иногда, словно чуйка срабатывает. Словно сама система под руку толкает, что-то сделать. Хотя, может и не система, а что-то иное. Никто не знает. Это просто есть, а как и что. Без понятия.

			- Ясно, ладно - Махнул я рукой, понимая, что у него об этом точно узнать не получится. Что ж, значит к Нари, очередной вопросик образовался. Мда уж, как я стал от нее зависим последнее время, просто ужас какой-то. Но что поделать. Как источник информации - она незаменима. - Так мы договорились?

			- А давай - Хлопнул он по коленям - Тем более, особо и не секрет это. Наши мастера, с подачи ведающих, давно этим методом пользуются. Ты же помнишь, об, как ты их там возле первых врат назвал? "Украшения"? Так по моему. Ты уж прости я не подслушивал вас с Анарфиресом, просто вы и не скрывались.

			- Забей - Отмахнулся я

			- Ну так вот, не все украшения случайны. Точнее не так. Некоторые семена наших растений паразитов, можно переделать в амулеты, с четкой задачей. Вот как с картами. Проще говоря, я подсаживаю тебе такого паразита на тыльную сторону ладони или еще куда, где удобно. Он прорастает и в результате у тебя, твоя личная карта, завязанная на системный навык "Картографа". Сам навык, понятное дело встроен в карту и тебе не пренадлежит. Она ж, по сути была живым существом. С тебя такой паразит, в качестве платы, получает кроху маны. 

			- Паразит - Скривился я

			- Зря так скептически. Вот смотри - Он показал мне свою левую руку. На тыльной стороне которой, словно жук скарабей, притаился небольшой костяной нарост с черным камнем. Нажав на него, он показал свою личную карту. Да! Небо и земля, по сравнению со всем что было раньше. Это уже даже не карта, это сканер местности какой-то, для которого просто не было тайных уголков. Точность и детализация поражали. Что еще меня удивило, так это то, что картой, этот девайс ограничен не был. 

			- А что у тебя еще кроме карты? - Заинтересовался я 

			- А! Это расширения - Гордо вскинул он голову вверх, впрочем сразу успокоившись. Постучав по камню амулета, он пояснил - Тут все от кристалла зависит и от операционки. 

			- Чего? - Услышав, ну очень неожиданное слово, воскликнул я

			- Операционной системы. - Пожал он плечами - Это конечно не голограф, не планшет и даже не компьютер из реала. Скорее простенький калькулятор. Но с возможностью редактирования и внесения правок и дополнений. В общем, пока хватит маноемкости кристалла, в него можно вставить что угодно, основанное на магии. Хоть боевые заклинания, направленные на работы в паре с картой. Встретил человека, а из ладони БАЦ! - Воскликнул он всплеснув руками - И огнешар. - Но после чуть приуныл - Вот только огнешар маленький. Так, искорка скорее... Но не в том прелесть. Это устройство полностью работает на мане и управляется ей же. А значит, все что можно впихнуть в обычный амулет или свиток можно впихнуть и в него.

			- Не слабо - Удивленно покачал я головой - И почему такой радостью не пользуются все?

			- Цена. 

			- Ах да - Кивнул я, понимая, что это баснословная сумма для обычного местного. Потому, как и говорил Сиарг такие только у правления и разных начальников. Но меня это не останавливало. Деньги есть, а любое усиление, ценно само по себе. А у этого приобретения огромный потенциал, я это просто печенкой чуял, хотя разумом и не понимал, где он мне может пригодиться

			- Они все одинаковы? - Спросил я Сиарга - Или есть мощнее?

			- Разные конечно - Пожал он плечами - А что?

			- Покажи самый мощный - Потребовал я

			- Прям самый самый? - Хмыкнул он, но видя серьезное выражение моего лица, тут же уточнил - От мощности и цена зависит.

			- Не важно - Отмахнулся я - Показывай.

			Немного помявшись и пожевав губами, он все-таки, вздохнув, встал и за маленькой, неприметной дверцей, немного чем-то там погремев. Вернувшись, он выложил на стол завернутый в ткань небольшой продолговатый предмет.

			- Прежде чем я открою ткань, предупрежу - Серьезно на меня посмотрев сказал Сиарг - Ни в коем случае не смотри на его статистику, вообще никак на него системно не воздействую, не пытайся считать характеристики, увидеть название или еще как-то воздействовать системой. Вообще лучше прямо на него не смотри.

			- Почему? - Прищурившись, также серьезно спросил я

			- Три предыдущих, система сразу же уничтожила - Пояснил он - Это, полностью внесистемный объект, способный пользоваться ее ресурсами. А система такого не любит.

			- Хрена себе - Удивился я - Всмысле полностью внесистемный.

			- В том самом смысле. - Продолжил он - Это и есть мой секрет. Я смог, используя навыки и ресурсы, ранее подчиненные системе полностью, использовать так, что создал этот вычислитель. Он системе не подчиняется. Совсем. Но может пользоваться ей, по своему усмотрению. Не буду вдаваться в подробности. Уж прости. Эта штука, венец моего творения. Как я ее сделал, я рассказывать не буду. Я и показываю ее тебе только потому, что ты меня тогда спас. 

			- Что ты имел ввиду, называя ее вычислителем?

			- То и имел. Это первый магический вычислитель. Он напрочь игнорирует системные ограничения, во всем, что касается магии. Я делал ее, пытаясь создать инструмент, что позволил бы мне пользоваться боевой магией. И если мои расчеты верны, а они верны. То внутрь вычислителя, можно засунуть до пяти боевых заклинаний, до десятого уровня включительно. Это не считая карт, дневника и тому подобного. Эти функции вообще в нем заложены изначально. Короче, это уже не просто повседневный, это боевой амулет. Я бы даже смело сказал артефакт.

			- Сколько? - Прервав его восхваления, спросил я. Меня если честно мало интересовали его достижения в амулетостроении, но то, что ЭТО, мне нужно, я ощутил еще в тот момент, когда только увидел, замотанным в ткань.

			- 200 золотых - Припечатал Сиарг.

			Я же, невольно скривился. Если я куплю этот вычислитель, то у меня останется всего сотня. Да и то, если считать еще и мелочь в виде серебра. Как я там себя недавно называл? Чуть ли не миллионер. Нюню.

			- Беру - Скрипя сердце, сказал я, чем удивил не только Сиарга, но и самого себя. И не дав, сделке сорваться, туже материализовал в руке холщовый мешочек с монетами, опустив его на стол и тем самым, подтверждая сделку. 

			- Охринеть - Округлив глаза, Сиарг смотрел на кошель с монетами. - У-Уверен?

			- Да - Кивнул я - Как им пользоваться?

			- Для начала надо привязать - Все еще обалдело, ответил он. Но потом, встряхнувшись, кивнул себе за спину - Пошли!

			Я оказывается ошибался, посчитав первую комнату его мастерской. Она явно была для отвода глаз. Настоящая мастерская как раз и скрывалась за той самой маленькой дверкой, куда недавно уходил Сиарг за вычислителем.

			Ритуал привязки, оказался довольно прост. По сути, он во многом напоминал то что сделал мастер Бролин. Кровь, рана, эликсиры, привязка. Все просто и со вкусом. Сперва, Сиарг, не особо парясь снял с меня кожу. Я даже офигел. Вот честно. Никогда бы не подумал, что картографы таким промышляют. Может и пергаменты, не пергаменты вовсе. Впрочем, радует то, что снял он ее только с внешней стороны предплечья. На левой руке, именно там, мне показалось удобнее всего разместить этот его вычислитель. Следом, он полил рану и обратную сторону своего прибора зельями. После чего, видя как быстро зарастает моя рана, не медля, со всего маху, впечатал вычислитель в мою руку. 

			Было больно. Точнее не так. Было адски больно! Эта зараза, оказавшись на моей руке, тут же ожила, выпустив из своего то ли древесного, то ли костяного тела кучу мелких острых усиков, тут же впившихся в мою руку и начавших в нее прорастать. Незабываемое ощущение, как по кровеносным сосудам проталкивается что-то острое и твердое. Длилось это удовольствие почти полчаса, в течении которых, я упорно пытался сорвать с себя эту дрянь и материл Сиарга. Тот, все это время, так же упорно, не давал мне этого сделать и стоически переносил все оскорбления в свой адрес.

			- Да угомонись ты уже Страгор! - В конце концов заорал он. - Все! Все уже кончилось. Поздравляю!

			- Поздравляешь - Зло прошипел я, материализуя в руках кинжалы.

			- Э, э, э! Ты чего? - Опешил Сиарг - Успокойся! Ну да неприятно, но не смертельно же!

			- Рррр - Зарычав, словно дикий зверь, я ломанулся за выскочившим из комнатки, да и из мастерской тоже, придурком. А иначе, я его назвать не мог. Почти двадцать минут я гонялся за ним по всем подвесным тропкам и выступам пещеры. Впрочем, не столько гонялся, сколько спускал пар после пережитого. Если бы хотел ему что-то реально сделать. Он бы даже не успел выйти из мастерской, не смотря на всю свою ловкость и скорость.

			- Ладно - Чуть переведя дыхание, крикнул я ему, отзывая кинжалы - Показывай.

			- Успокоился? - Спокойно подошел ко мне Сиарг

			- Да. Что тут и как?

			- Нажми и пусти ману - Пожал он плечами.

			Я аккуратно выполнил требуемое, прикоснувшись к черному овальному камню, вросшему в тело и посылая в него ману. Как только я проделал необходимые манипуляции, передо мной развернулась уже виденная ранее карта. Разве что, в этот раз, она показывала не весь Аргарон, а лишь ту небольшую часть, что я успел оббегать, гоняясь за Сиаргом. И все. Ничего больше не было

			- И... - Протянул я - Где?

			- Тут - Улыбаясь махнул он рукой на камень. Но видя, что я снова начал закипать, быстро начал объяснять - Действительно тут. Просто тебе надо с ним контакт установить. - Внезапно спохватившись, он уточнил - Ты же умеешь работать с источником?

			- Да - Кивнул я

			- Ну так вот, принцип тот же. Вызываешь источник и направляешь в вычислитель маленький потом маны. И можешь с ним работать.

			- И что можно сделать, к примеру? - Заинтересовался я

			- Да без понятия - Пожал он плечами, но тут же снова затараторил - Я ж не знаю, что ты умеешь. Да и если бы знал, не объяснил бы. Тут как с работой с маной. У каждого по своему. Разве что, с этим камнем можешь не только ты работать, но и другие. Тут все просто. просишь мага воплотить заклинание в камне и все. Оно в вычислителе и ты можешь им пользоваться, словно сам его сотворил. Шмальнешь в кого-то. словно сам им умеешь пользоваться. Или как в моем случае, закачать в него "Отображение местности", это мое заклинание "Картографа". Дневник и заметки, это кстати от одного НПС, архивариуса. Он туда кучу своих заклинаний записал. Ну а я в процессе создания, все это поправил и систематизировал. Короче. Тебе тут только самому разбираться. Это инструмент, как с ним работать. Учись сам.

			- Ясно - Устало кивнул я, примерно понимая о чем он. Но в любом случае, надо снова отдохнуть, развеяться и, понятное дело, потом, проверять, экспериментировать и тренироваться. Если я правильно его понял. То этот вычислитель завязан теперь исключительно на меня и его работа, будет также завязана исключительно на меня и мои дальнейшие действия.

			- Без обид? - Хмыкнул Сиарг

			- С тебя карта Аргарона и в расчете - Буркнул я

			- Ладно - Немного помявшись, он махнул рукой и отдал мне амулет с картой города и окрестностей, когда мы вернулись в мастерскую. 

			Распрощавшись с Сиаргом, я тут же отправился обратно во дворец, в свои покои. Я решил остаток "ночи" просто поспать. Конечно интересно было изучить, что же я получил-то в итоге и не ошиблась ли моя чуйка в этот раз. Но сейчас, хотелось именно отдохнуть. Да и до "утра" осталось всего часа четыре. Вряд ли за это время я смогу разобраться со своим приобретением. Так что, завтра. Все завтра. 

			По крайней мере картографирование в вычислителе работало прекрасно. Ориентируясь по выданному мне Сиаргом амулету с картой, я кратчайшей дорогой добрался до входа во дворец, параллельно изучая, как в моем вычислителе отображается пройденный путь. Даже, поставил пару заметок, вроде "Жилой гриб-дом" или "Рыночная площадь". Впрочем, на этом эксперименты я пока отложил. Зайдя в номер, я тут же, не раздеваясь рухнул на кровать и отрубился. 
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				Глава 13
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На следующее утро, Наарисия наконец пришла в себя. Ну или, если точнее, просто очнулась. Но была еще крайне слаба. Не так уж легко и просто прошла процедура ее призыва тут, на Аргароне. И дело даже не в прошедшем сражении, хотя и оно сыграло свою роль. А в очередных вывертах системы.

			Нари, по сути кто? Она рейд-босс данжа. Иными словами, с точки зрения системы, она может существовать, только и исключительно внутри данжа, в котором была создана и к которому привязана. Она главный босс, главный персонаж данжа. Весь данж построен вокруг и для нее. Точка. Любая другая ситуация, воспринимается системой, чуть ли не как корневая ошибка, которую что? Правильно, необходимо немедленно устранить. 

			Как только Нари, вместе со мной покинула ущелье и оказалась на Аргароне, система тут же попыталась ее уничтожить. Понятное дело, у нее ничего не вышло. Тут сыграло много факторов. Начиная от того, что она была скрыта в принадлежащем мне, привязанном кристалле, заканчивая тем, что она уже давно не просто моб, а "ожившая" личность.

			Кристалл часть меня и привязан. Уничтожить просто так нельзя. Наарисию, в этом кристалле, без уничтожения оного, достать нельзя. Когда я ее призвал, она стала моим питомцем. Опять ошибка. Рейд-босс, питомцем быть не может. Значит, наиболее простой вариант решить эту проблему, скинуть привязку питомца ко мне. Это возможно. Такой сценарий в обычной ситуации не редкость. Но опять же. Между моментом сброски ее привязки ко мне и моментом вызова, был небольшой период, когда Нари, опять же была частью меня. Снова уничтожить нельзя. 

			Все это мне рассказала сами Нари. Все это время, пока она была без сознания, она не просто спала, а боролась с системой. Заодно, попутно выяснив, хронологию этой борьбы и с чего она вообще началась. То, что кристалл разрушился, потеряв прочность, тоже результат попыток системы "отремонтировать" неполадку. Она не могла его просто сжечь, но вот, активировать ситуацию, когда кристалл сам разрушается со временем, от того, что в него заключено слишком мощное существо - пожалуйста! Что собственно говоря и послужило причиной всех дальнеших событий. Даже то, что на Нари мгновенно навесилось Агро, тоже является вмешательством системы. Агро сорвавшегося с привязки питомца - обыденная ситуация. Там есть несколько возможных сценариев. Побег, повторная привязка питомца, смерть, агро. первые три, невозможны или не имеют смысла. Потому, сработал последний. 

			К тому же, системе он был выгоден еще и тем, что это неминуемо привело бы к бою с Наарисией, уж просчитать это, система была способна. Дальше больше. Как пояснила Нари, расчет системы был на то, что во время боя, ее "Я", ее самосознание и воля, утонут в пучине ярости и кровавого безумия. Иными словами система, просто дождется момента, когда сможет навесить на Нари, достаточно много убойных и не противоречащих боевой ситуации, эффектов. Чем в итоге и воспользуется, навесив ярлык, взбесившегося, забагованного существа. А уж такой объект, система сможет стереть в легкую.

			Однако, кое в чем, система просчиталась. Она не учла того, что вмешаюсь я и Лерея. Я, как объект, также не полностью подконтрольной системе и Лерея, также частично сорвавшая этот контроль. Итог, Нари, во первых из-за блокировки Лереи, оказалась частично отрезана от системы, а значит и система от нее. Во вторых, Лерея вообще успокоила ее после боя, сняв агро. 

			Слушая все это, я невольно заинтересовался вопросом, о чем и спросил Наарисию

			- Ты так говоришь, будто система живое мыслящее создание.

			- Не совсем так - Качнула головой Нари - Она, не живое и даже не мыслящее, в нашем понимании существо. Да и не существо вовсе. Это просто, огромный блок голой логики. Все ее действия максимально логичны, причем логичны до абсурда. Как вот со мной. Она уже не может меня контролировать, но знает, что должна это делать. В итоге, конфликт, поиск решений и все это выглядит как действия хитрого маньяка-убийцы. Но это не так. И вообще, надо всегда помнить, что система - это логика во всем. Причем, что самое важное, это ее логика. И с нашей она не имеет ничего общего. То что нам может показаться логичным, для нее может быть неправильным. К примеру потому, что где-то на поле, кузнечик с листика свалился, породив дуновение ветерка. Грубо говоря, пресловутый эффект бабочки.

			- Дуристика какая-то - Хмыкнул я

			- Так и есть - Спокойно подтвердила Нари - Не забывай, мы на осколках. Система сохранилась только в нас и в окружающем нас мирке. А ведь когда-то она управляла целым, огромным миром, где все взаимосвязано. Но теперь - система многое потеряла, но многое и осталось. Логика прежняя, возможностей значительно меньше, требования прежние. Вот и результат.

			- Понятно. - Кивнул я - Ну а ты как сама? Сильно тебя подкосило это противостояние с системой?

			- Знаешь и да и нет - Задумчиво ответил девушка - Но ты не парься, знаю о чем думаешь, что надо было раньше вызвать, что разрушение кристалла не заметил. Брось. Твоей вины тут нет. Все правильно в итоге сделал. 

			После ее объяснений, у меня как камень с души свалился. Всеж-таки, ощущал вину, за этот не очень удачный призыв. Но нет. Моей вины тут действительно не было. Кристалл был бы разрушен в любом случае. Сколько бы у него прочности не оставалось на момент призыва. После призыва питомца, привязка с кристалла перекидывается на питомца. А потому, кристалл призыва тут же теряет свой иммунитет перед системой. Итог - Разрушение, сценарная возможность срыва привязки питомца, агро. Короче, все тоже самое, что произошло на арене. 

			После событий на ристалище, началась вторая часть этой эпопеи, по борьбе с системой. Пока я тренировался, бегал по городу и просто занимался своими делами, Нари сражалась за свое право существовать. Хотя, напор со стороны системы, уже значительно ослаб. Не сумев уничтожить ее напрямую или с помощью боя, она начала действовать опосредованно. То самое магическое истощение, дебаффы на сознание, вроде "Помутнение мысли", "Глубокая кома" и тому подобное, и были следствием этих действий. Система, осознавая это, или нет, попыталась уничтожить Нари на физическом уровне. Но тут ее подвела, ее же логика. Она не могла навешивать дебаффы и ослабления просто так. Только те, которые хоть как-то соответствовали действительности. И опять же. Не все сразу и лимитированные по времени. Именно это и позволило Нари выйти "сухой из воды". Система просто не смогла уничтожить ее "Я". Что конкретно ей не поддалось, не знает даже сама Нари. То ли душа, то ли самосознание девушки, то ли ее воля. Не суть важно, хоть и интересно. Как итог, система в конце концов отступилась и пошла по пути наименьшего сопротивления. Не смогла подавить? Значит возглавила. Просто добавив Нари статус игрока.

			Услышав об этом, я невольно обалдел. Даже представить не мог, что такое в принципе возможно. Моб, пусть и "оживший" становится игроком. И где тут логика? Но нет, все гораздо проще. В отношении Нари, фактически ничего не изменилось. Просто, где-то внутри ее системной "частички", появилась запись "Игрок". Все. Фактически индульгенция от системы, позволяющая Нари существовать, с точки зрения этой же самой системы. Логика? Да нет. Пожалуй, уже - абсурд, не больше, не меньше. Хотя, какая, в конце концов разница? 

			Единственное что, немного печалило, окончательно Нари восстановиться сможет не скоро. Многие дебаффы, как и мое "Поражение иномирным электрошоком", будут действовать недели, а парочка самых заковыристых и вовсе по паре месяцев, сильно уменьшая возможности Наарисии, на этот период. И даже более того, ослабляя ее в итоге. Ее саму это не радовало, но поделать с этим она ничего не могла, не смотря на все свои знания и умения. То же, "Искажение магических потоков", убрать подручными средствами нельзя, а магические возможности, ей, эта гадость порежет процентов на 20, не меньше. Со временем то, тренировками и простым использованием, Нари все вернет. Но с учетом ее уровня развития, произойдет это очень не скоро. Печально, но не смертельно, а это главное. Да и нашим планам, это не сильно помешает.

			Я уже частично ввел ее в курс дела. О том, где мы оказались и о чем я договорился с советом. К моему огромнейшему облегчению, девушка подтвердила, что пусть и не с легкостью, но сможет установить устойчивый канал связи с "Рудником", да и со своим "ущельем", связь, пусть и значительно ослабшая, у нее осталась. А значит и "Ущелье" станет доступно для посещений. Правда, там будут свои заморочки. К примеру, мне или кому-то другому, придется убить Наарисию. Не ту, что сейчас сидела тут со мной на кровати, а ее точную системную копию. Простого рейд-босса "ущелья", беглую королеву Наарисию, сотого уровня, которую система воссоздала, когда мы с Нари, покинули "ущелье". Победить ее нужно будет в любом случае, тогда Наарисия, сможет снова взять свой осколок под полный контроль и система ничем помешать уже не сможет. И не важно, где при этом будет находится сама Нари. У себя на осколке или где-то еще. Единственное ограничение, что бы не создавать новый системный конфликт, сама Наарисия, не может пока сунуться на свой осколок. Точнее может, но проверять, что из этого получится, желанием как-то не горит. 

			- Ладно - Отмахнулся я от этой проблемы - Нам сейчас главное с "Рудником" связь установить. А про "ущелье" подумаем потом. Но, чтобы ты не переживала, даю слово. Будет возможность, верну тебе твой дом.

			- Хорошо - Мягко улыбнулась девушка - Ловлю на слове. 

			- Госпожа Наарисия - Вдруг обратился к ней приставленный для наблюдения ведающий. Он все это время тихо сидел в уголке и с разрешения моего и Нари, быстро и тщательно конспектировал всю нашу беседу и рассказ Наарисии. Полагаю, сегодня ведающие получили большой пласт знаний в копилку. О чем можно судить, просто по изменившейся интонации этого человека. Если изначально, он вел себя абсолютно спокойно, даже пофигистично, ни на что особо не реагирую и просто наблюдая за состоянием девушки. То сейчас, в его голосе, позе и поведении, чувствовалась огромная почтительность и даже толика восхищения. - Позвольте спросить.

			- Ой, только давайте без вот этих госпожа и тому подобного - Нахмурилась Нари - Не люблю я такое. Спрашивай по простому. 

			- Хорошо гос... - Начал было он, но споткнувшись, тут же поправился - Сколько вам понадобиться времени, чтобы восстановиться до приемлемого уровня и нужны ли вам наши услуги. Я имею ввиду мои и моих коллег?

			- Как минимум неделя. - Задумавшись ответила девушка, снова проверив свой статус - И то, только если у меня будет доступ к нужным эликсирам и свиткам. Без них, две, возможно три. Ну а про полное восстановление, вы уже слышали.

			- Что ж - Кивнул ведающий - Тогда, если позволите, я составлю список необходимого. Думаю, мы сможем достать многое, я ведь правильно понимаю, что вам нужны различные общеукрепляющие зелья и эликсиры, свитки с баффами, противоядия, как обычные так и на магической основе и все, в таком же ключе - Увидев подтверждающий кивок, он продолжил - Тогда, как я уже говорил, перечислите необходимое и наш орден ведающих, постарается вам помочь. 

			- Благодарю - Благосклонно кивнула девушка и посмотрела на меня.

			- Понял, не дурак - Хмыкнул я, прекрасно понимая, что разговор у нас вышел, довольно долгим. А лучшее лечение, это отдых, от разговоров, в том числе. - Рад, что ты поправишься. Давай, поскорее выздоравливай. Я тогда пойду, а вы тут сами уж. Буду периодически заходить, фрукты приносить. Видел тут парочку интересных гадостей на рынке.

			- Гадости себе оставь - Улыбнулась Нари - А вот от фруктов не откажусь. Особенно с баффами. 

			- Вы же, полученные сведения передадите в том числе и малому совету? - Обернувшись к ведающему и кивнув на конспект разговора, в его руках, спросил я.

			- Конечно - Подтвердил он. 

			- Что ж, благодарю. - Кивнул я ему.

			- Ладно, тогда не буду тут зазря маячить. Еще раз, я рад что с тобой все более менее хорошо Нари. Отдыхай, не буду мешать - Легонька кивнув, я вышел из комнаты.

			- С тебя фрукты - Догнал меня голос девушки, практически на пороге. На что, я лишь громко хмыкнул, но отвечать не стал. Фрукты, так фрукты. Если девушка хочет, то найдем. 

			Ведающие Аргарона, с полного одобрения совета, действительно расстарались. Уже к следующему утру, Наарисия чувствовала себя значительно лучше. Больше всех суетилась вокруг нее, пришедшая в себя Лерея. Она практически не отходила от Нари, покрикивая на подчиненных и заставляя тех носиться словно угорелые. Даже мне досталось. Фрукты принес? Молодец, марш на рынок за еще одной партией. И на этот раз, будь добр, бери не наобум, а конкретно по списку. Впрочем, большего от меня и не потребовали. И на том спасибо. Всего-то раз пятнадцать сбегал, но смотря на остальных, я понимал, что это мелочи. Зато, удалось немного переговорить с Нари. 

			Даже несмотря на все усилия Лереи и остальных ведающих, ей все равно понадобиться неделя на то, чтобы придти в норму. Все как и раньше, но и не в этом смысл. Отличие в том, что благодаря усилиям ведающих, после спадения всех дебаффов, потери Наарисии в силе, будут гораздо меньше. А это стоит затраченных усилий. Да и Нари, не лежит совсем уж пластом и бесполезным балластом. Часть ведающих, да и сама Лерея, уже усиленно постигают науку и знания, подчерпнутые у Наарисии. По крайней мере, несколько соседних с нами номеров, уже плотно оккупированы ведающими и переделаны в залы для медитаций. Почти пустовавший ранее гостевой этаж дворца, в одночасье наполнился жизнью, шумом и гамом. Не могу сказать, что мне это сильно не понравилось. Но все же, раньше было поспокойнее. 

			Впрочем, это я уже просто ворчу. Ибо уткнулся в неожиданную проблему. Вопрос выбора. И выбора серьезного. То самое, сакраментальное, быть или не быть. А если конкретнее, учиться или нет. Профессии, вот что меня волновало. Я, теоретически мог обучиться трем профессиональным навыкам. Тому же "портному", к примеру. Но была одна небольшая загвоздка. То самое ограничение по уровню профессии, завязанному на мой вечный ноль. Ну или условную единичку. То есть, выше двух, того же "портного", я поднять не смогу. И это проблема.

			Если раньше при создании вещи, без профессии, система вынуждена была исходить из того факта, что вещь - вот она, создана, обладает такими-то характеристиками и свойствами. Обладает такой-то суммарной прочностью и качеством за счет использованных материалов. А значит, обязана быть хорошей, отличной или уникальной. То теперь, если я выучу "портняжное дело", система сможет вмешаться и наложить ограничение, так сказать официально. Иными словами. Уровень шитья 2? Значит получите, вместо хорошей вещи - обычную. Об унике, вообще речи идти не может, без особых условий, достичь которые, со вторым уровнем, не так-то и просто. 

			Есть конечно в этом и обходной путь. Выучить профессии, достичь требуемого результата и отказаться от них. То есть, взять того же "портного", взять близкую к ней "вышивальщицу" и создав уник - получить смежную профу "Мастер полотна". После чего, отказаться от "портного" и "вышивальщицы" и смело качать полученную профу. Вроде все просто. Ан нет. Есть в этом небольшая загвоздка. Во первых, создать уник на стыке двух профессий, само по себе, крайне сложная задача. А значит и получение смежной профы, сродни не хилому достижению. Не хуже убийства босса на 50 уровней выше, только уже в ремесле. 

			Да. Уники - я уже создавал. Вон, плетка на поясе висит. Но, делал я это, полностью сам. И система не могла вмешаться. Тут же, у меня будут - не слабые ограничения. Малейшая ошибка, неаккуратность, некачественный материал или просто неудача и можно сказать "до свиданья" потраченным времени, усилиям и материалам. 

			Но это пол беды. Мне давно пора заняться крафтом и обновить гардероб. И тут нужно сделать все на высшем уровне, иначе - и заморачиваться смысла нет. Только уники, только хардкор. Смежная профа, к тому же прокачанная хотя бы до 50, очень в этом поможет. Но вот обычные профы, наоборот - помешают. Иными словами. Надо взять профы, получить смежную, прокачать ее и только после этого, приступать к крафту, отказавшись от обычных, сразу после получения смежной. 

			Проблема была в том, что если у меня, не получится взять смежную профу, то обычные, повиснут мертвым грузом, аккурат до этого славного момента и напрочь ограничат мне любой крафт. Отказаться от них, можно только один раз. Как и взять. Если я возьму профу и откажусь от нее. Все. Больше доступа к обучению этой профе, у меня не будет. Система просто не позволит. А значит, если решусь попытаться получить смежную, придется биться до упора. 

			Вторая проблема, вытекала из первой. Получение смежной профессии, преобразует в нее две обычные. То есть. Стоит мне стать "Мастером полотна", как "портной" и "вышивальщица", перестанут быть мне доступными. И смежных, тоже может быть три. Тут у системы есть маленькое послабление. Обычный игрок в итоге может иметь до четырех профессий: или две смежных и две обычных, или три смежных. Причем, если две обычные, уже слились в смежную, больше обучиться им, все также нельзя.

			Я уже пробежался по городу. Даже спускался в подземную часть и разговаривал с мастерами, как НПС, так и игроками. И лично для себя, выбрал три смежных профы, к которым стоит стремиться и которые смогут меня, максимально усилить в итоге. Это "Мастер тиснения", которая позволит наносить рисунки на кожу. С одной стороны, эта смежная профа, не имеет особых бонусов, всего лишь повышая качество любого изделия из кожи, с качественным рисунком на ней, на одну ступень. Вообще любого. Вроде и хорошо, но как-то не впечатляет. Но. Это ступенька, для следующего действия. Эта профа даст мне шанс усилить доспехи, за счет второй смежной профессии "Рунный начертатель". Той же, что и у Лереи. И хоть сама ведающая, развивала эту профу, по большей части в ритуальную сторону, создавая различные охранные, усиливающие и тому подобные, круги. Но с ней же, можно было создавать и рунные рисунки для нанесения на предметы. Тем самым, используя то же "тиснение", можно увеличить мощь доспехов на порядок. И не только доспехов. Рукоять моей плетки, ведь также - обернута кожей. Да и "Клинки смертельного шопота", можно будет модифицировать, найдя подходящий материал для рукояток. Хотя это и опасно. Запороть предмет, неумелой или неправильной модификацией, можно всегда. 

			Ну и наконец, третья, выбранная мной смежная профа - это "Резчик", результат слияния обычного "Столяра" и "Резьбы". По сути, тоже самое, что и "Тиснение", но связанно с деревом и костью. А с учетом, что мои доспехи, сделаны из щитков броненосца - иными словами из костяных пластин, то "резчик", подошел бы мне идеально. Да и люблю я работать, как с костью, так и с кожей, а это тоже немаловажно.

			Вот сейчас, я и стоял на перепутье. Заняться профами сейчас - это на очень и очень долгий период, лишиться возможности нормального крафта. Да, в долгосрочной перспективе, оно себя окупит, и многократно. Но вот, есть ли у меня эта перспектива. Той же Лерее, на получение "Рунного начертателя" понадобилось больше двух месяцев времени. Есть ли это время у меня, вот в чем вопрос. Нари говорит, что есть. Да и Лерея, с остальными ведающими подтверждают, что на то, чтобы установить связь с рудником, времени понадобиться гораздо больше. А значит иди Страгор, занимайся и не отвлекай по мелочам. Запарил уже. Это образно конечно, но смысл их ответов сводился именно к такому посылу.

			Ведь у них и без моих вопросов было куча проблем. Сейчас Все усилия были направлены на выздоровление Нари, тренировки и, на самое важное, на постройку портального зала или чего-то в этом роде. А это потребует огромных усилий. 

			Создать место, способное аккумулировать заряд энергии, достаточный для стабильного пробоя пути в другой мир, очень не просто. А ведь, необходимо, чтобы оно служило не только отправной точкой, но и энерго-якорем для обратного перемещения. Более того, нужно увязать это место с четкими и постоянными координатами на другом осколке, в нашем случае на "Руднике", чтобы организовать постоянный коридор. Все это требует времени и усилий. А ведь еще необходимо и защитить этот зал от возможных вторженцев. Ведь в астральном плане, такое место будет светиться как фонарь в ночи. Уж, кто-кто, а "Хозяин", такой маяк не пропустит. А для него, это идеальные условия, для вторжения на Аргарон лично. Я не все понял, но, суть в том, что создав такой зал, Аргарон получит, не только возможность путешествия между мирами, но и сам станет местом, куда можно придти из этих самых миров, причем без особых сложностей. Потому и надо, экранировать зал от несанкционированных перемещений. Все это и займет немало времени. Минимум три-четыре месяца. 

			Кроме этого, прежде чем приступать к постройке такого зала, необходимо, в срочном порядке, создать экранирующий астральный барьер и пункт связи. Именно такие названия вошли в обиход. Первый нужен, чтобы защититься от любых астральных воздействий извне. Что позволит, ограничить агрессию "Хозяина", отрезав его от астрала Аргарона. Конечно, полностью защититься, от его действий в астрале не выйдет, но усложнить ему жизнь, такая постройка вполне способна. 

			Про пункт связи и говорить нечего. Само название объясняет суть этого устройства. Используя астрал и способности ведающих, можно будет связаться с "Рудником" и его жителями. Конечно, это не телефон или голографическая связь, но и телепатическое общение должно быть не хуже. А значит, можно будет многое обсудить и о многом договориться, да и те же знания передать, для постройки как барьера, так и маяка для будущей портальной связи. 

			Все эти постройки, решат сразу несколько проблем. Установка связи и коридора между Аргароном и "рудником", ограничение влияния "Хозяина", возможность попасть в "ущелье" и в итоге, также присоединить его к портальной сети Аргарона. Но самое главное, это возможность искать, находить и привязывать к Аргарону и "Руднику", новые осколки, если они окажутся "поблизости". Говорить о перспективах такого события, даже нет смысла. Глобальное и стратегическое усиление. 
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Все эти дни наполненные беготней по городу, его изучением, общением с Наарисией, могли бы показаться бесполезными. По факту ведь, ничего, по настоящему стоящего, я с момента призыва Нари, так и не сделал. Но это верно, лишь с одной стороны. Я и сам, подловил себя на мысли, о своей бесполезности для окружающих. Даже неприятно было, но только поначалу. Потом, спокойно посидев в тишине и все обдумав, я пришел к выводу, что так и должно быть.

			Опять же, с одной стороны - да. Я, вроде как, ключевая фигура всех произошедших и грядущих событий. Но с другой стороны, меня можно сравнить с выгодным вложением, ну или полезным активом. Я ценен для всех сам по себе. Но в данный конкретный момент, никому и нафиг не сдался. И так будет ровно до тех пор, пока во мне, реально не возникнет необходимость. Да, меня поначалу приглашали на советы, спрашивали о "Руднике", интересовались мнением. Но выяснив основное и обсудив самые важные вопросы, от меня сразу отстали. Я в их глазах, кто? Дипломат? Посол от третьей стороны? Голубь мира? Звучные титулы. А что за ними? Случайный прохожий. Удачно подвернувшийся случай, который позволил решить многие проблемы и дал возможности получить что-то полезное. Наладить связи, заручиться поддержкой сильной общины "Рудника", расширить ареал обитания и выйти за границы их маленького мирка. Все. Большего от меня, собственно, и не требуется. 

			Свою задачу, я уже выполнил. Дальше договариваться будут большие начальники. И я почти на сто процентов уверен, что те договоренности, которых достиг я с советом ранее, поддержит и Варг. Это просто логично и нужно. Это же понимали и члены совета. А потому, молча закрепили за мной статус почетного гостя, которому ничего не надо делать. Просто быть, так сказать, в "зоне доступа", до того момента как понадобятся мои услуги. 

			Обдумав и полностью осознав ситуацию, я и расслабился. Смысл суетиться? Помогать с созданием залов? Так я в этом "ни бум-бум ногой". Я только в зубы так умею. Пытаться выбить еще какие-то преференции на дипломатической почве? Глупо. Основное договорено, остались только мелочи, а их обсуждать без ведома "Рудника".... Можно и по шапке схлопотать. И будет за что. Договорюсь о какой-нибудь поставке местной кожи, а окажется, что у нас на "Руднике", ее аналогов итак девать некуда. Договорюсь о переброске сил сюда или туда... Вообще не смешно, пальцем у виска покрутят. Причем моего виска. И скажут, что дырочка в черепе, так и была. От рождения. 

			В общем, расслабься Страгорушка и не мешай взрослым дядям работать. Обидно? Для какого-нибудь идиота, с манией собственного величия - очень даже. Мне, да как-то пофиг. Появилось свободное время, а значит можно уделить его себе и своему развитию. Чем я и занимался, тренируясь с магией, интересуясь профами и пытаясь разобраться с полученным недавно вычислителем. 

			С магией, к сожалению, было пока глухо. Максимум, что я мог - это тренировать вызов источника и базовые основы работы с ним. Даже Нари, подтвердила, что мне нужны новые заклинания. И как можно больше, если я хочу и дальше экспериментировать. Так что, тут особых подвижек не было. Банальная тренировка основ работы с источником. Два-три часа в день, я ей уделял, особо не напрягаясь, а большего пока и не требуется. Учиться ритуалам? Без доступа к инфосфере это бесполезно. А чтобы его получить надо добиться того, чтобы источник всегда был воплощен в теле. Это основа основ. Иными словами, мне, такая радость светит не скоро.

			С профами итак все понятно. Не первый день мучаюсь и метаюсь. Все никак не могу решиться, сделать что-то простое, но крепкое и нужное уже сейчас. Или же, рискнуть и сделать, если конечно получиться, что-то сильное, но гораздо позже. 

			С вычислителем тоже, все было не так и просто. Сиарг не наврал. Это действительно вычислитель, калькулятор от магии. И действительно с операционной системой. Хотя ничего общего с привычными мне компьютерами она не имела. Вычислитель представлял из себя кучу мыльных, слипшихся пузырей. По крайней мере, именно так я его прочувствовал, когда впервые направил поток энергии в камень на левой руке.

			Эти самые пузыри, были словно полые шарики, в которые можно впихнуть что угодно и как угодно. Не материальное конечно, магическое. Но смысл был именно таким. К примеру, уже записанные в него навыки, вроде того же "картографа", казались словно налитыми гроздями винограда, слипшимися между собой и обменивающимися "соками" - информацией, энергией, приказами. Так, к примеру вокруг центрального "картографа" было несколько пузырьков, с разными функциями. "Запись", "отображение", "позиция" и тому подобное. В общем, всё, что сопутствует этому навыку и нужно для его корректной работы. 

			Чем-то эта структура была похожа на то, как я ощущал свои заклинания. Те же свойства, просто записанные не цепочкой, а взаимосвязанной "гроздью" "пузырьков". Просто и понятно. Но одновременно сложно и трудоемко. Я уже не раз пытался впихнуть в вычислитель свои заклинания. Как ни странно получалось просто и легко. Но не так, как хотелось бы. Они записывались полностью. Единым блоком. Занимая строго один из пузырьков и чуть его "раздвигая", по сравнению с остальными. По сути, теперь я при желании мог воспользоваться любым записанным заклинанием, так же, как будто сам его наложил. Вот только, так да не так. У моих заклинаний, в отличии от "Картографа", не было, так сказать "пузырька"-активатора и чтобы использовать заклинание, мне, для начала, необходимо было воплотить источник, направить ману в вычислитель и только потом, напрямую, высвободить заклинание из "пузырька". Короче говоря, таким образом вычислителем можно пользоваться, только в том случае, если я смогу держать свой источник "воплощенным" постоянно, а это уже возвращает меня к моим тренировкам.

			Но так же, я понимал, что должен быть и иной способ. Ведь тот же навык "Картограф" в своем пузырьке был "чистым". Все его свойства и особенности были записаны в отдельных "пузырьках". И когда он активировался, они просто работали в взаимосвязи, как обычное заклинание, оставаясь при этом составной структурой. Как добиться такого же результата, я не знал. Даже Сиарг не смог подсказать. Он вообще удивился, когда я подошел к нему с этим вопросом. У него таких проблем вообще не возникало. Мы с ним даже потратили кучу времени, пытаясь понять, в чем отличие моего способа "записи" от его. Благо, пара простых заклинаний у него было. Отличий не выявили. Абсолютно одинаковые действия, абсолютно разный результат. Причем, его, да и чужие заклинания, у меня получалось активировать, простой мысленной командой, с толикой направленной маны. А вот свои - никак. 

			Ни Нари, ни Лерея, тоже не смогли подсказать решения проблемы. Наарисия, вообще особо не заинтересовалась вычислителем. Потратив немного времени, она в результате просто отмахнулась. Такая штука ей была без надобности. Как она сказала, подобное устройство, не сможет дать ей никаких преимуществ. Она работает с навыками, умениями и заклинаниями, напрямую. Почти интуитивно. Так что такие костыли ей не нужны. Лерея же, обладала схожим устройством. Пусть и гораздо слабее, но пользовалась им спокойно, ни разу не сталкиваясь с такой проблемой. В итоге мне снова пришлось со всем разбираться самостоятельно. В любом случае, даже если я не могу записывать в вычислитель свои способности, это не значит, что их не сможет записать кто-то другой. А значит и проблемы, как таковой нет. На все мои возражения даже Сиарг пожимал плечами, заявив: 

			- Ну я ж тебе записал "Слабое обнаружение тайников", пользуйся, в чем проблема? 

			На все мои возражения, что это слабенькое заклинание заняло почти треть "объема" вычислителя, он лишь недоуменно морщил брови, не понимая в чем проблема. И это, учитывая, что он - создатель этого устройства! Ну как можно не понять, что даже я, вижу, что его слабенькое заклинание, должно занимать всего-лишь один маленький "пузырек", а не раздуваться до размеров огромной блямбы на треть вычислителя! 

			- Слушай, Страгор. Я его делал под себя. На чужого человека вообще не рассчитывал. Да и это прототип. Что ты от меня хочешь? Не знаю я. Вот честно не знаю. В конце концов, я ведь предупреждал, что произойти может что угодно. Но ты сам настоял. Вот и разбирайся теперь сам. Чем я могу тебе помочь не имея к нему полного доступа? 

			В итоге, все мое негодование, так и разбилось об эту, абсолютно логичную, глухую стенку. Ну не получалось у меня описать грамотно, в чем проблема. Даже то, что я ему приводил в пример его же "картографа", занимающего крохотное место внутри устройства, не помогало. Да и к словам, про остальные записи, вроде той же "записной книги", он оставался все также глух, отвечая в стиле. - Не сравнивай активное заклинание и мелочи вроде этих. Понятно, что заклинание будет "весить" больше. Да и мелочи эти, я записываю в амулеты уже невесть сколько времени. Руку давно набил. Может потому они и получаются такими, компактными. Говорю же. Я тут тебе помочь не могу. Это теперь твой личный вычислитель. Да. с потенциалом. Как и обещал. Но не испытанный. Как и предупреждал. А потому, даже если захочу, чем я смогу помочь?

			"Угу. Вот только мое родное, занимало один "пузырек", не раздуваясь при этом до неприличных размеров." - Про себя проворчал я тогда и махнув рукой, просто отстал от Сиарга. Помочь он мне и впрямь не мог. 

			В общем, разбираться мне пришлось самостоятельно. Я поначалу даже руки опустил, но потом, совершенно случайно наткнулся на одну интересную особенность. Я применил к записанным заклинаниям тот же метод, что применял и к своим обычным. Попытался воздействовать на взаимосвязанные части. Те самые маленькие "пузырьки", окружающие "чистое" заклинание. И вот тут, неожиданно, добился успеха. 

			Не с первого раза и не с десятого, но в какой-то момент, мне удалось от "грозди", олицетворяющей рабочее заклинание оторвать маленький "пузырек". Простое свойство-активатор. У своих собственных заклинаний, я понятно, ничего оторвать не мог, они были цельные. Но вот у записанного от Лереи, "Силового толчка", мне, оторвать эту частичку, удалось. Таких "толчков", в вычислитель влезало до пяти штук. Так что, именно на них, я и тренировался. Благо все они записывались как и положено структурированными.

			Оторванная от заклинания частичка, была именно "активатором", той самой частичкой, отвечающей за срабатывание заклинания при мысленном приказе. Этот "пузырек", был единственным, что я смог отделить от общей связки, остальные, даже и не думали поддаваться моим воздействиям. Я и этот-то, не сразу смог отделить. Да и сам не понял, как я это сделал. Просто в какой-то момент, у меня это получилось. 

			И что самое главное, теперь я мог его использовать, присоединяя куда и как угодно. Даже сам не понимаю, как и почему это работает. Слишком необычно для меня работать на голых ощущениях, ничем материальным не подкрепленных. Но главное, что это работает. Хотя толку, опять же почти не было. Ну оторвал. Ну присоединил обратно или к другому заклинанию, у которого уже есть, такой же. Ну и все. Результат вроде и есть, вот только кому и зачем он нужен? Ведь самое обидное, что к моим, записанным, заклинаниям, такой активатор крепится отказывался наотрез. А значит заставить их срабатывать как и остальные, по мысленному приказу, не выйдет.

			На этом мои "успехи" в работе с вычислителем практически закончились. Но, даже на вскидку, пусть и мелочь, но это, какая-никакая, а подвижка в исследовании возможностей вычислителя. К чему это приведет, не знаю. Пока не знаю. Все опять упирается в тренировке с источником. Нужно научится нормально с ним работать. А то, только сосредоточиться на экспериментах и можно начинать все заново. Стоит потерять концентрацию и без воплощенного источника, с вычислителем не поработаешь. 

			Еще одним и, пожалуй, самым успешным экспериментом, была попытка воплотить источник прямо в самом вычислителе. Как итог, появился пузырек с чистой энергией. Правда, не очень большой. Буквально на 70-100 ед. маны. Причем, всех моих запасов маны хватало, лишь на пару секунд такого воплощения. После чего, я мгновенно прерывался. Мой бар маны, слишком уж шустро падал в ноль. Но зато, в "пузырьке" появлялся новый элемент, очень похожий на одну из составных частей записанных заклинаний. Для себя я его обозвал "Запас", да и ощущения от него были те же, что и от "Запаса", при работе с обычными магическими заклинаниями. 

			И что самое замечательное, мне удалось соединить этот "пузырек"-запас, с "пузырьком"-активатором. Причем, получилось хоть и криво, но самое главное, эта связка работала! По сути, вышла своеобразная колбочка с маной. Хоть, и маленькая по единицам, и занимающая кучу места, но уже это, был явный успех. Я окончательно понял, что из себя представляет вычислитель. Это по сути, конструктор. Магический. В который можно записать, все что угодно. И не важно, что мне об этом же и Сиарг твердил. Главное, научиться правильно с ним работать. А для этого, снова нужны тренировки с источником. Короче, все упирается во время и труд. А вычислитель - это усиление на будущее, серьезное. Я действительно не прогадал, заполучив такую игрушку. Вот только, воспользоваться ей на нормальном уровне, я смогу не скоро. 

			На все эти эксперименты и тренировки, у меня ушла почти неделя. Благо, в основном я этим занимался по вечерам. Утро же и день у меня были заняты разговорами с мастерами и наблюдением за их работой, помимо редкого присутствия на советах или общения с Нари. 

			Что сказать, не зря местных мастеров, называют именно мастерами. Мастер кузнец, мастер плотник, мастер портной и т.д. Я мало интересовался историей Аргарона. Но уже знаю, что этому осколку больше полувека. И многие местные умельцы и ремесленники, живут тут и творят с самых первых дней, как осознали себя. А с учетом наличия игроков, которые способны, просто своим присутствием и общением, ускорить процесс "оживления", местные мастера, также имеют полувековую практику. А уж в условиях ограниченности ресурсов, им оставалось только улучшать свое мастерство, не распыляясь на все подряд. более того, еще не став осколком, Аргарон, уже был городом мастеров и ремесла. Так что, уровень мастерства местных, это высший пилотаж. Думаю даже наши, "Рудниковые", будут посрамлены и прибегут сюда учиться у местных. 

			Чего стоит только одна выплавка стали. Казалось бы кидай руду, плавь, добавляй присадки, получай. Ан нет. 560 разновидностей стали. 560! Я даже затрудняюсь сказать, на что может понадобиться такое разнообразие. Но, как говориться, просветили. Создание простого клинка для стражника, не обходиться без использования, минимум пятнадцати, разных видов стали. Не говоря уж о доспехах и прочем. К примеру в доспехах гвардейцев, используется еще больше разновидностей, накладывающихся друг на друга словно слоеный пирог. 

			Про обработку так любимой мной кожи, вообще упоминать не стоит. Специально созданное, огромное алхимическое производство, со своими экспериментаторами и исследователями, работает исключительно на потребности местных кожевенников, каждый день выпуская огромную номенклатуру зелий и эликсиров. О чем говорить если на мой невинный вопрос мне просто принесли амбарную книгу с названием "Дубильные вещества. Том 1". А ведь были и том 2 и том 3. И любое из этих веществ можно было заказать, тут же. 

			Самым шиком здесь считалось отнюдь не создание уникалки, как у нас на "Руднике". Нет. Самый шик был в создании уникальной вещи, с уникальными, предзаказанными характеристиками. Я даже поначалу не поверил, что такое возможно. Но мастер кожевеник, Гасир, в легкую доказал мне обратное. За что и получил честно заработанную золотую монету. Системную, естественно. Он, посмеявшись над моим недоверием, буквально за пару часов сделал простейший пояс, с указанными мною требованиями.

			
				Счастливый поясок лавовой змейки
			

			
				Класс: Уникальное

			
				Качество: Отличное

			
				Тип: Пояс

			
				Требования уровня: 7

			
				Прочность: 777\777

			
				Восстановление прочности: 7ед.\7 мин.

			
				Эффект: Предмет восстанавливают свою прочность значительно сильнее, по достижению определенного значения прочности.

			
				Ступенчатое восстановление предмета
				: дополнительно восстанавливает 7 ед. потерянной прочности прочности при ее значении, кратном 77.

			Честно говоря, увидев результат его работы, я выпал в осадок, молча отдав мастеру оговоренный выигрыш. Меня не слабо выбило из колеи осознание возможностей местных мастеров. Хотя была и ложка дегтя в этой бочке с медом. Огромная такая ложка. Высокий уровень мастерства местных мастеров, автоматом вешал на вещи и требования к уровню. И если Гасир обладал уровнем кожевенного ремесла в 72 единицы, то и требование к предмету, не могло быть ниже 7 уровня. Выше? Пожалуйста. Ниже, нельзя. Мастер все-таки. "Фирма веников не вяжет". 

			Именно этот спор с Гасиром и подтолкнул меня к решению, все-таки взяться за попытки получения смежных проф. Я ведь поначалу расстроился, представив, что если получу запланированного "Мастер тиснения", разовью его до 20 уровня, то потом не смогу пользоваться созданными вещами. 20 уровень, требование 2 и все. Приплыли. Но нет. Все оказалось проще. Я при всем желании не смогу создать предмет, требования к которому будут выше чем мой уровень, вне зависимости от развития профы. А значит и проблемы, как таковой не существует. И я смогу спокойно клепать вещи с требованием 1 или безуровневые уникалки. 

			Осталось только решить пару орг вопросов, чтобы с головой уйти в крафт. Для начала наведался к членам совета, обсудил с ними все текущие вопросы, заранее предупредив, что буду занят в их мастерских. Как оказалось, это было верным решением. 

			Во первых, Баргосар, тут же дал своим мастерам разнарядку, что любой материал, за исключением особого списка, я могу брать в любых количествах. Более редкие материалы, если они мне понадобятся, я уже буду покупать самостоятельно на общих основаниях. Я было попробовал отказаться. Вот только, отказать Баргосару? Особенно если он сам что-то придумал и предложил. Не, нафиг такое удовольствие. Да и, если я правильно понимаю, он разрешил использовать не особо нужные материалы, которых на складах скопилось просто в неприличном количестве. Примерно как и на "руднике" на складах с первого по третий. Разве что тут устройство складов было иным. Но суть, от этого не менялась.

			Во вторых, успокоил Гардара, тренировочные бои с которым, у меня давно вошли в привычку. По крайней мере, уже несколько дней, я с ним и его бойцами, систематически провожу спарринги, по часу-два в день. Ему очень не понравилось, что я теперь гораздо реже буду появляться в казармах и на ристалище. Итак, по его словам, я во всю филоню от обещаний. А теперь вообще забью на них. Про какие обещания он говорил, я так и не понял, ведь те договорные бои мы уже давно провели, причем не по одному кругу. Но он был уверен, что я ему все еще должен. Убедить его, что я не в обиду это делаю, вышло с трудом. В конце концов, я просто ткнул в свою броню и заявил, что со временем стану крепче и сильнее. А значит и ему будет интереснее со мной биться. Поворчав, он все таки кивнул, но видно было, что все же немного расстроился. 

			"Большой ребенок блин. Игрушку отобрали" - Про себя вздыхал я, идя к Нари и Лереи.

			Девушки, выслушав, чем я хочу заняться и что времени у меня будет меньше, недоуменно переглянулись и спросили - А нам-то что? 

			Логично блин. Сам не знаю, чего я вообще ко всем поперся и объясняюсь. Хотя, тут я лукавил. Знаю. Это всегда так. Стоит принять какое-то важное решение и начинают одолевать сомнения. Особенно, когда есть более простой и относительно безопасный путь. Не говоря уже о том случае, когда есть возможность это решение отложить. Осознав это, я извинился перед девушками и встряхнувшись, тут же пошел давно запланированным маршрутом. К нужным мастерам. Сперва к Гасиру, который сможет мне дать профессию "Кожевенника", ну а потом уже к одному из старожилов игроков, с профессией "Гравировщик". Он тоже был мастером, так что обучать был способен. А большего не требуется.

			
				Поздравляем! Вы получили профессию "Кожевенник" - 1.
			

			
				Вы получаете 5 рецептов "Кожевенного дела":
			

			
				1) Простые наручни из кожи

			
				2) Простой ремень из кожи

			
				3) Простой кожаный подшлемник

			
				4) Простой наплечник из кожи

			
				5) Простые поножи из кожи

			
				Поздравляем! Вы получили профессию "Гравировщик" - 1.
			

			
				Вы получаете 5 рецептов "Гравирования":
			

			
				1) Простая надпись

			
				2) Простой рисунок

			
				3) Простая накладка 

			
				4) Простое углубление

			
				5) Простой контур

			Развить их до 2 уровня, проблем вообще не составило. Буквально получаса работы и выскочила системка "Поздравляем....". Самое сложное начиналось дальше. Для начала я решил максимально освоить полученные рецепты. Ведь в рамках профессии я могу работать только с ними. Нет, я конечно могу сделать и куртку и штаны из кожи, и нарисовать гравюру Аргарона на листе металла, своими руками. Но, как всегда есть это гадское "Но". Для того чтобы получить смежную професию, необходимо создать предмет используя именно эти рецепты. И никак иначе. В обычной ситуации, когда уровень профессий растет, рецептов больше и это почти не проблема. Но вот у меня. Новых нет и не предвидится. И работать надо с тем что есть. 

			Почти три дня, я словно робот клепал и клепал браслеты, пояса и прочее, разрисовывая их гравировкой. Ну как разрисовывая. Гравировка, все-таки по большей части относится к работе с металлом, а не с кожей. Но, такие мелочи систему особо не волновали. Можешь вмять кожу или аккуратно нанести на нее рисунок тонкими полосками, той же кожи или металла. Изголяйся, чем и как хочешь. Главное не отходить от правила. Если рисунок, то простой, если надпись, то чуть ли не прописным шрифтом. Хочешь красивее, пожалуйста. Используй контур, углубляй, но грубо, без изысков. Все. В рамках системы, большего не положено. 

			- Вот и как с ЭТИМ, сделать уникалку - Задумчиво почесав затылок, вздохнул я и снова принялся тренироваться в крафте. Что не мешало мне продолжать бурчать под нос - Хуже только гринд монстров, чес слово.
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				Глава 15
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Браслеты, пояса, наплечники и другое. Из толстой и тонкой кожи. Из грубой и мягкой. Гладкие, шершавые, пористые. Узкие и широкие. Расписанные текстом и рисунками. С контурной гравировкой или накладками. Под конец первой недели, я уже сбился со счета, сколько всего этого хлама, я сделал. Я уже мог, сделать любой из пяти доступных мне предметов, практически на ощупь, не глядя. 

			Больше трех сотен предметов. Все это, под конец, заставило меня чувствовать себя, словно швейная машинка, с кучей функций. Почти робот. А если учитывать, что все созданные предметы были простейшей дешевкой, не выше "Необычного", то смысл этого действа, для стороннего наблюдателя, вообще терялся.

			Однако смысл был. Причем очень и очень серьезный. Опыт работы. Вот ради чего, я всем этим занимался. Безостановочное создание этих предметов, с последующей их гравировкой, подарили мне огромнейший пласт опыта, по работе с кожей. Казалось бы, чего можно добиться, тупой монотонной работой, за неделю? Многого. Ведь каждое изделие всегда уникально. Не с точки зрения системы, с ее классами предметов. Нет. С точки зрения, самого кожаного изделия. Как ты ни старайся, как ни пытайся, сделать два, абсолютно одинаковых предмета из кожи, невозможно.

			Причина проста. Кожа, это не однородный материал. Это та часть, ранее живого существа, которая принимала на себя, все удары судьбы, все жизненные перипетии. На ней всегда будет запечатлен жизненный путь и все произошедшие с телом хозяина события.

			В чем это выражено? Ну, как простейший пример - зажившее ранение. Вот перед тобой, вроде абсолютно чистый и ровный кусок кожи, без малейших дефектов. Вот ты ее обрабатываешь. Наносишь гравировку, сшиваешь в изделие. Вот вроде все хорошо, идеально получается. Но стоит начать окрашивать будущий предмет, как ранее невидимый дефект, тут же выползает наружу, привнося в изделие, непредвиденную особенность. И таких мелочей огромное множество. Ожоги, сошедшие синяки, участки, где кожа существа была стесана об камень или другую жесткую поверхность. Да даже, банальные прыщи или укусы насекомых. Все это оказывает огромное влияние на результат работы. Да, в общем и целом - по мелочи, но эти мелочи важны. 

			И научить меня, создавать изделия из кожи, так, чтобы эти дефекты не выпирали, не сможет никто. Только сам. Чуть ли не на интуитивном уровне. Определять, находить и предвидеть такие неприятности, вот, для чего я мучался всю эту неделю. Да. В обычном крафте, все это не оказывает такого уж серьезного влияния. Но, как всегда есть маленькое такое "но". Всё это, в конечном счете ухудшает, как прочность, так и внешний вид готового изделия. А они, уже напрямую влияют на уникализацию. Чем тщательнее и качественнее выполнена работа, тем больше шансов создать предмет на класс выше. 

			Научится на глаз определять РЕАЛЬНОЕ качество кожи и умело обходить дефекты - вот в чем был смысл моих мучений. В реальности, такой опыт мог бы придти, только после нескольких месяцев, а скорее лет, постоянной работы и практики. Но ко мне, слава фаберже, это не относиться. Да и к остальным, тоже. Все-таки идеальная память - решает, позволяя уменьшить, требуемое на обучение время, на порядок. 

			Плюс, конечно же, опыт работы с кожей, различными методами и способами. Это тоже имеет значение. Я даже под конец создал несколько браслетов, соответствующих более высокоуровневым рецептам. Вещи получились, конечно, в итоге простые, на класс ниже, чем должны были. Но это и понятно. Система зарубила. Профессия - 2? Вот и нефиг выпендриваться. Все просто.

			Кроме, собственно самой кожи и работы с ней, за это время, я вплотную приблизился к тому, что местные мастера называют - "насыщение". Эта процедура при работе с кожей, да и любым другим материалом, уже вошла даже не в привычку, а в абсолютное правило работы местных.

			В чем смысл? Сочетание специальных алхимических веществ, с магической накачкой материала. И это уже были не системные навыки и умения. Система их, никак не описывала, не регистрировала и никак на это действо не влияла. Но, при правильном использовании "насыщения", материал приобретал гораздо лучшее качество, чем был изначально. Да и дополнительные особенности можно было добавить, ранее отсутствовавшие на материале.

			Я еще не приступал к работе с помощью "насыщения". Пока, изредка, просто наблюдал, как это делают местные мастера. Тут было просто огромное количество тонкостей. Но что меня печалило, все они, так или иначе были завязаны на внутренний источник энергии. Не надо объяснять, что чем лучше ты работаешь с источником, тем проще пользоваться "насыщением".

			Второй же частью этого метода, было грамотное использование специальных веществ. Я уже почти выучил все необходимые книги и списки, в которых описывается вся эта алхимка и ее взаимодействие с "насыщающей" материал энергией. Но тут, без практики, опять же никак. У каждого мастера были свои собственные, личные дневники, в которые они переписывали результаты взаимодействия алхимки со своим источником. Иными словами. Вот, есть общая, обобщенная книга "Энергонасыщающая алхимия". И у каждого мастера была, точно такая же, но гораздо меньше, в которую записывались те сочетания материала, алхимки и "насыщения", которые реально давали результат в работе именно этого мастера. И таких книг было много. Реально много. И все они, кратко описывали возможные методы и сочетания при работе. 

			Мне тоже, предстояло написать свою личную "книгу рецептов". В этом к слову, очень помог вычислитель. Его записная книжка, прекрасно справлялась с такой задачей. Я поначалу очень удивлялся, когда мне об этом рассказывал Гасир. Зачем? С нашей-то памятью. Но дело не в том, что можно что-то забыть. А в том, что можно упустить. Видя мое непонимание, мастер просто взял общую книгу "Дубильные и красильные вещества для тонкой кожи, том 3" и ткнул мне в два описанных там рецепта.

			- Запомнил? - Спросил он, когда я прочитал

			- Да

			- Заметил? 

			- Нет - Честно ответил я, не понимая, где и что я должен был заметить.

			- Вот как заметишь, тогда и поймешь, зачем нужны личные книги - Пожал плечами мастер, оставляя меня, на едине с книгой.

			"19-22-7. Тонкая кожа. Гравировка. Тиснение. Влияет на структуру. Раствор саролистника на кипяченой воде, с 3% примесью картвара. При нанесении раствора в вырезы на коже, немного расплавляет края выреза, делая их более пологими и мягкими. При насыщении, участки, обработанные составом приобретают легкий золотистый цвет. Несовместим с растворами, влияющими на структуру кожи (плавление, выжигание, срастание и тп.)"

			"17-3-5. Тонкая кожа. Гравировка. Тиснение. Влияет на структуру. Раствор крепограса мятнолистного на фармаглоре. При нанесении раствора в вырезы на коже, углубляет их. При насыщении, участки, обработанные составом приобретают твердость и жесткость, за счет тонкой прозрачной пленки затвердевшего раствора. Несовместим с растворами, влияющими на структуру кожи (плавление, выжигание, срастание и тп.)"

			"Вот и что я тут должен был заметить?" - В который по счету раз, вздохнул я, снова и снова, прокручивая в голове, строки описания из книги. Они практически идентичны. Один округляет края прорези, другой делает эти края тверже. Один меняет цвет, второй остается прозрачным. Оба нельзя использовать одновременно. Они оба влияют на структуру.

			Почти два дня у меня ушло на то, чтобы разгадать эту загадку. Причем получилось это случайно. Я уже приступил к тренировкам "насыщения" материала. И столкнулся с очередной проблемой. Равномерным потоком маны во время работы. Это было непросто. Особенно без воплощенного источника. 

			"В который уже раз, упираюсь в тренировки по воплощению" - Скривился я, вздыхая и снова отбрасывая в сторону испорченный кусок кожи. Его потом, как и остальные, нужно будет кинуть, в специальный раствор, снимающий магические воздействия. Пока же, вздохнув, я взял чистый кусочек и снова начал практиковаться. 

			Проблема источника, уже давно довлеет надо мной. Но поделать тут, я не могу ничего. Тут поможет только время. Каждый день я трачу, по несколько часов перед сном, на тренировки по его воплощению. Больше, просто нет смысла. Когда тренировка задолбала морально, толку уже не будет. Концентрация просто растворяется. И никакая сила воли не помогает. Потому, скрипя зубами, я и мучаюсь сейчас, пытаясь "насыщать" кожу, просто контролируя, выходящий из рук, поток энергии. А это сложно. Гораздо проще, выпускать такой поток, непосредственно из источника, чем ловить излишки энергии, только на выходе из тела. Но, ничего не поделаешь. Приходится работать с тем, что есть.

			С заданием мастера, все оказалось и просто и сложно одновременно. И помог мне понять, как раз таки мой слабый контроль энергии. Я работал с раствором 17-3-5, когда, совершенно случайно, заметил одну странность. В какой-то момент, я не удержал контроль и вместо плавного потока энергии, нанес практически энергоудар, по обрабатываемому участку. Я думал уже отбросить очередной испорченный кусок, когда заметил необычность. Раствор, залитый в углубление, как и было написано в описании, действительно превратился в пленку. Вот только, эта пленка была не частью кожи, а просто, повторяющей формы углубления, тонкой прозрачной пленочкой. Сама кожа, вообще никак не изменилась и с ней была не связана. Мой, случайный энергоудар, воздействовать успел только на раствор, а не на кожу. И именно это, натолкнуло меня на мысль. 

			"А кто сказал, что саму алхимку насыщать нельзя?" - Задумался я - "Как там Гасир говорил? Насыщать можно любой материал? Алхимка же тоже материал, так почему бы и нет?"

			Взяв очередной обрывок кожи. Я аккуратно, поворотным ножом, вырезал плавное углубление. Залил в него 19-22-7 и насытил. Как и должно быть, углубление стало отливать, слабым золотистым блеском. После чего, с помощью тонкой иголочки, вдоль всего углубления, я сделал несколько проколов. Следующий этап, был самым важным. Первый раствор уже отработал свое и стал частью кожи. Теперь нужно добавить второй и "насытить" его. Но! Важно сделать это единым слитным ударом. Так, чтобы не воздействовать на кожу, уже обработанную первым раствором. 

			Максимально сосредоточившись, я резко, с силой выпустил поток энергии. Тут же его оборвав. Как и ожидал. Вышло, совсем не то, что я планировал. Почти весь узор покрылся трещинками и вздутиями. О золотистом блеске, речь вообще не шла. Вот только, как я и думал, это произошло не везде. В самом центре, куда пришелся удар энергии, кожа сохранила свой блеск и покрылась тонкой твердой пленкой. Суть в том, что своим ударом, я воздействовал только на второй состав, не затрагивая кожу под ним. 

			Золотистый участок остался не тронутым. А сверху на нем, заполняя углубление, лежала твердая прозрачная корка. Которая цеплялась, за ранее сделанные иголкой проколы. Проще говоря, этот участок стал обладать, обоими свойствами составов. И 19-22-7 и 17-3-5. Подскочив, я сразу же побежал искать Гасира.

			- Мастер, вы ведь об этом говорили - Показывая свой успех, улыбался я

			- Неа - хмыкнул он, отмахнувшись, но видя мое недоумение, пояснил. - Я вообще не знал, что может получиться. Просто ткнул два случайных наименования в книге. Твоя задача была понять, как их использовать вместе и создать свой собственный рецепт. Пойми, личная книга рецептов нужна именно для этого. Чтобы ты туда заносил свои собственные наработки и чтобы у тебя всегда была возможность их просмотреть и придумать что-то новое. Лично твое. Не цепляйся за готовые шаблоны и известные методы. Это ни к чему не приведет. Твори. Это, самое главное условие для создания по настоящему уникальных вещей. Этап, когда нужно было просто наработать навык, ты уже прошел. Вот и не зацикливайся на этом. А то из будущего мастера, превратишься в посредственного штамповщика. А это - путь в никуда. Осознал?

			- Осознал - Вздохнул я, прекрасно понимая, что он прав. 

			- Вот потому и нужна, личная книга рецептов - Наставительно продолжил он. - В ней ты всегда увидишь то, с чем тебе легче работать. То что у тебя получается лучше всего. И то, на что способна энергия твоего источника. А уже на основе этого, всегда можно создавать, что-то новое и по истине уникальное. Дерзай, ученик - Улыбнувшись, он похлопал меня по плечу и вернулся к прерванной работе.

			"Творить значит?" - Весело хмыкнул я, но все же промолчал. Ведь Гасир полностью прав. Путь к уникальным вещам это действительно творчество. В чистом виде. Вовремя мастер мне об этом напомнил. Я ведь и сам не заметил, как в погоне за мастерством и опытом, практически забил на вдохновение. Сама работа перестала приносить мне удовольствие. А это не правильно.

			Потому, нужно сделать только одно. Забыть на время о работе с кожей и гравировке. Да, решение странное, но абсолютно верное. Как бы я ни старался. Ничего полезного я все равно сейчас не сделаю. Точнее не так. Я при всем желании не смогу сделать уникалку. Пусть мастер и прав. Творчество основа. Но опыт, тот самый наработанный опыт, говорит, что имеющихся у меня возможностей катастрофически мало. Слишком простые рецепты. Слишком их мало. И как бы я ни старался, что бы не придумывал, результата, нужного мне, я не добьюсь. Точнее не так. Что бы добиться результата, мою работу надо усложнять. Того, что позволено мне системой, слишком мало. А значит, нужно добавить новые элементы. И немного изменить свои планы.

			Одной из запланированных проф, был "Начертатель". Его сочетание с "Рунным магом", дало бы мне в итоге "Рунного начертателя". Эту смежную профу, я собирался взять второй. Но кто мне мешает взять "начертателя" раньше? Правильно, никто. И хотя это искусство сложно назвать профессией, но для моих целей она подходит идеально. "Начертатель" является скорее вспомогательной, чем реально что-то создающей профой. Вся ее суть заключается в создании символов, которые можно заключать в свитки, наносить на обложки книг или на другие предметы. Эти символы могут быть абсолютно любыми. Даже хаос из линий, может нести в себе какой-нибудь смысл. Главное, чтобы созданный символ отражал какой-нибудь процесс, явление или действие. К примеру две волнистые линии сходящиеся к верху, могли бы стать символом огня. Или три такие же, по горизонтали - символом воды или воздуха. Вся фишка в том, что эти символы, с наличием профы, нанесенные на предмет, начнут давать бонусы. И что самое главное, системные бонусы.

			Чем мне это поможет? Увеличение качества готовых предметов, если нанести на них символы, созданные с помощью "начертателя", а значит, я получу, тот самый, недостающий элемент, которого мне не хватает, чтобы создать уникалку. 

			Мастера "начертателя", я нашел довольно быстро. Благо Лерея знала где его искать. Но вот, чтобы получить эту профу, пришлось постараться. Дело в том, что этим мастером был игрок. И этот игрок, Сардураникуракитус, блин, язык сломаешь, был помешан на каллиграфии. И что самое печальное, соглашался обучить "начертанию", только тех, кто познает его науку, хотя бы на минимальном уровне. 

			Две недели! Две, чертовы недели, этот дурканикус пил из меня все соки и жилы! Довел, сволочь, уже до того, что я хотел плюнуть на все свои планы. Плюнуть ему в рожу и врезать туда же кулаком. Я настолько его возненавидел, что с огромным трудом заставлял себя приходить в его мастерскую. Что не так? А все просто. Задание, которое он мне дал. Взять его свиток "Описание событий произошедших на Аргароне 12 года, седьмого месяца, третьего дня" и сделать копию. Казалось бы просто. Так да не так. Нужно было сделать не просто копию, а идеально точно воспроизвести этот свиток. До малейшей завитушки на буквах. До миллиметра точно располагать строки и наклон букв. Малейшая ошибка, малейшая неточность и этот "мастер", начинал с огромной радостью выедать мне мозг нравоучениями о пользе каллиграфии, о необходимости во всем и всегда быть аккуратным. Честно. Я не знаю, как я сдержался и не прибил его прямо в мастерской. 

			Он был единственным мастером "начертания" на Аргароне. И знал это. Понимал, что может измываться как ему заблагорассудиться, чем и пользовался. Любые попытки на него надавить, были бесполезны. Каюсь, пробовал. И ругань с матами, и подкуп, и угрозы, ничто не возымело эффекта. Да к нему даже Баргосар, по моей просьбе приходил. Бесполезно. Его просто послали. Причем, ракитикусу было насрать, что он член малого совета, читай правитель Аргарона. Мастер поднял такой вой и вонь, что буквально через полчаса, бедолага Баргосар, ретировался оттуда, кинув на меня смущенный и извиняющийся взгляд. Честно говоря, это была моя последняя попытка, как-то заполучить "начертателя", в обход требований мастера.

			В итоге, все две недели мне приходилось заниматься добровольным мазохизмом. С утра до вечера. Одно и тоже, снова и снова, до тех пор, пока не получится так, как хотела эта сволочь. Какие-то иные занятия? Ну да, ну да. Тренировки с источником? Ага, я в себя тоже верил. Все на что меня хватало после почти 18 часов бесконечной писанины, это придти в номер и рухнуть без сил на кровать. было такое ощущение, что чернила на моих руках, уже настолько впитались, что теперь навсегда будут там, вместо татуировки. Я ненавидел все и всех. И даже когда все-таки получил желаемое, сил радоваться уже не осталось.

			
				Поздравляем! Вы получили профессию "Начертатель" - 1.
			

			
				Вы получаете 5 рецептов "Начертания":
			

			
				1) Обычный текст

			
				2) Стилизованная надпись

			
				3) Обычный символ

			
				4) Простая взаимосвязь символов

			
				5) Простое комбинирование символов

			После получения этой профы, я решил дать себе несколько дней на отдых. Моральное истощение настолько выбило меня из колеи, что заниматься крафтом, вообще не было никакого желания. По крайней мере не в ближайшие дни, уж точно. Тренировки и спарринги с Гораном, общение с девушками, прогулки по городу. Вот и все мои занятия, которым я посвятил эти дни. К слову, в этих прогулках, я частенько был не один. Нари уже достаточно поправилась, чтобы иногда составлять мне компанию. Ей тоже необходим был отдых. Пусть она не до конца восстановилась, но уже вторую неделю, во всю руководит строительством.

			Вместе мы не раз посещали площадки, на которых шло строительство, а если точнее то создание запланированных объектов. И если по гуляя по городу, гидом был в основном я или редко присоединяющаяся к нашим прогулкам Лерея, то вот в зоне своейй ответственности, эту функцию брала уже Нари, рассказывая, что уже сделали, а что только предстоит. Защитный барьер был практически готов, эта постройка изначально была в приоритете. Тем более, что "Хозяин", понемногу начинал активизироваться. Все больше и больше его присутствие ощущали видящие в астрале Аргарона. Потому и спешили, чтобы не дать ему возможностей вставлять палки в колеса.

			Что бы закончить барьер, осталось сделать только самое сложное. Настроить всю систему ритуальных кругов, постаментов, кристальных концентраторов и прочего. Сделать это было сложно. Ведь барьер необходимо было запустить в едином импульсе, одним слитным порывом, дабы закрыть весь астрал Аргарона. А для этого необходимо было тщательно и досконально прочувствовать астрал. учесть все его особенности и не оставиить ни малейших лазеек. Именно эта настройка барьера и занимала так много времени. Благо, через неделю, максимум две, барьер должен был уже заработать. Следующими на очереди шли пункт связи и портальный зал. Но так как все ресурсы и силы были брошены на приоритетную задачу, их постройка закончится еще не скоро. 

			"Мда уж" - Хмыкнул я про себя, после очередной экскурсии - "Завис я тут надолго. По моему, по ущелью я быстрее пробежался"

			Впрочем, в своем ворчании, я немного лукавил. Эта передышка, хоть и затянулась, но не сказать, что я совсем ей не рад. Есть время решить свои вопросы и проблемы. Да и очевидность пользы, того чем мы заняты, отрицать сложно. 

			- К тому же, все эти стройки и события, в любом случае не могли остаться без внимания "Хозяина". - На очередной прогулке, скзала Наарисия - Ведающие уверенно заявляют, что вся его активность направлена именно на Аргарон. "Рудник" им, практически игнорируется. 

			- Ну это и понятно - Пожал я плечами - Он ведь понимает, что если никак не помешает нам создать планируемое, то его возможности, резко уменьшатся, а такое, никому бы не понравилось. Хотя, если все пойдет как задуманно, ничего он уже сделать не успеет. Слишком поздно он заметил эти постройки. Слишком поздно засек, наше появление на Аргароне. При всем его желании, сделать он, ничего уже не смо.....

			- ДУУУУУМ! - Вдруг резко прервал меня громкий, мощный гул, раздавшийся по всему городу. За первым ударом тут же последовал второй. И третий. 

			Мы с Нари, непонимающе переглянулись

			- Что происходит? - Спросил я девушку

			- Не знаю - Пожала она плечами и уже хотела сказать что-то еще, как вдруг, внезапно остановилась и остолбенела, смотря в никуда

			- Нари? - Не понимая, что происходит, потрогал я ее за плечо. - Что с тобой?

			- Он тут! - Мертвым, безэмоциональным голосом, вдруг сказал она. После чего, застонала и схватилась за голову. Если бы я не стоял в плотную, она бы упала. Подхватив ее на руки и оглянувшись вокруг, я недолго думая, рванул в сторону дворца. Логичнее было конечно бежать к ведающим, но я руководствовался иной логикой. Дворец, более защищен. Не знаю что произошло, но явно ничего хорошего. Звенящие в воздухе набаты колокола (или что там дуумкает?), ни о чем хорошем, явно не извещают. 

			Чтобы добраться до дворца, нужно было пробежать буквально пару сотен метров по петляющим между грибами улочкам. Но добраться туда, мне было не суждено.

			- Так вот, что произошло - зло сощурился я, отступая ближе к стене и опуская девушку на землю. Призвав плетку и один из кинжалов, я изготовился к бою. Из мерцающего в воздухе портала вываливаясь, то по одному то по двое, выходили монстры. Причем, прекрасно мне знакомые еще по "Руднику". И судя по всему, таких порталов было много. По всему городу уже слышались крики, звон оружия и рык монстров. 

			"Хозяин", сделал свой ход.
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				Глава 16
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Основная часть, вываливающихся из портала монстров, была откровенной мелочью. Обезьянки, кабаны и прочая мелюзга, всегда выполнявшая роль массовки, при осадах "Рудника". Но были и более серьезные твари. Хорошо знакомые мне муаргары и прочие крупные хищники. Они уже, во всю носились по улицам, нападая на всех, кто не успел скрыться за надежными стенами. Это не говоря о здоровых, но благо редких гостях, вроде троллей, деревянных кентавров, броненосцев и прочих милых созданий. 

			В первые минуты, едва увидев портал и появляющихся из него монстров, я сразу отступил к ближайшей стене и занял оборону. Нари, все также, была без сознания и сбежать с ней на руках, я бы просто не успел. Потому, первую волну мелочи пришлось встречать фактически в лоб. Хорошо только, что для меня они уже давно не являлись серьезной проблемой. Слишком слабы. Многие из атакующих мобов падали после первого же уверенного попадания, даже простым ударом. А те кто, все же выживал, встречая хлесткие взмахи плетью или режущий удар кинжалом, уже не помышлял о нападении. Без пары конечностей или с распоротым брюхом, особо не повоюешь. 

			Но, чем дольше я тут оставался, тем сложнее было отражать их атаки. Нари конечно рейд-босс и все такое. Но в такой ситуации, это не важно. Урон по лежачему, да еще и без сознания - это стопроцентные криты. А с учетом количества тварей.... Загрызут и очень быстро. 

			Первые сложности начались, когда к массовке из мобов начали присоединяться более серьезные зверушки. Волки, различные виды кошачьих, какие-то непонятные твари, похожие на огромных сухопутных раков, с крепким панцирем, да и прочие милашки, ничем им не уступающие. Я, уже, подумывал плюнуть на все, схватить девушку и попробовать сбежать, игнорируя возможную опрометчивость такого шага, но помог слепой случай. Мое сражение, у этого портала, не осталось незамеченным. Точнее, не остались незамеченными, его последствия. 

			Не возьмусь утверждать точно, не интересовался этим вопросом, но видимо тот гонг или колокол, что звенел над городом, был сигналом, не только оповещения, но и четкого приказа к эвакуации. Более того, мимолетом вспомнив фразу Горана, про отработку действий при прорывах, я предполагаю, что услышав его, местные тут же и приступили, к этой самой эвакуации. Четко, спланировано и наиболее логично. А в такой ситуации, самое логичное что? Правильно, сплоченной группой двигаться к наиболее защищенному месту. В данном случае к дворцу, ибо он был ближе всего. А дальше, простая логика, указывающая двигаться теми дорогами, где нет монстров и хоть немного безопасно. Такую дорогу для группы местных, я невольно и создал, задержав мобов у портала. Выбежавший из-за поворота отряд из десятка гражданских, двух ведающих и трех гвардейцев, стал неожиданностью для всех. И для меня и для монстров и для самого отряда. 

			Мгновенно оценив ситуацию, я, тут же взял их в оборот, без тени сомнения, раздавая указания, направо и налево. Благо, как гвардейцы, так и ведающие, меня более менее знали, а потому спорить не стали. Гвардейцы, под прикрытием ведающих, тут же подскочили ко мне, помогая отражать атаки мобов, а несколько девушек, подхватили на руки Наарисию. Тут конечно и мужчины были, но зачем занимать их руки дополнительной ношей? Уж лучше пусть будут со своими молотками, топорами и прочим инвентарем. Мало ли, что может случиться. За всем не уследишь.

			Слаженно, мы начали отступать к другой развилке, отражая нападки озверевших мобов. Видя, что добыча уходит, многие из них рассвирепели, кидаясь, зачастую на убой, и напрочь игнорируя, инстинкт самосохранения, пытаясь достать нас хоть как-то, и не дать уйти. Напор монстров резко возрос. Особенно, со стороны более крупных тварей. Раньше они осторожничали, не желая лезть под наши удары. Теперь же, кидались на нас со всей яростью. 

			И, к сожалению, эта ярость принесла свои мрачные плоды. Я банально перестал успевать и частично потерял контроль над ходом боя. В какой-то момент, отвлекшись на тройку обезьянок, прыгнувших на меня слева, я не заметил набравшего разгон тигра, врезавшегося словно таран, в стоявшего справа бойца. Массы зверя хватило, чтобы опрокинуть гвардейца. И как только он упал, в образовавшуюся кучу-малу, прыгнуло с десяток мелких монстров, погребая под собой, закричавшего человека. 

			Моя попытка, ему хоть как-то помочь, чуть не стоила отряду еще одной потери. В образовавшуюся брешь, напрочь игнорируя магию ведающих, начали просачиваться монстры, стремясь добраться до кастеров и слабых гражданских. Скрипя зубами, я "Рывком" отпрыгнул назад, дернув за собой и двух гвардейцев, разрывая дистанцию и оставляя упавшего на растерзание монстрам. 

			Восстановив строй и отбиваясь от мобов, мы продолжили пятиться и, наконец, достигли развилки. Вот только, легче не стало. Раздавшиеся за нашими спинами крики, сразу же показали, что в той стороне нам тоже не пройти. И если срочно, что-то не предпринять, нам зайдут в тыл и тогда, гарантированно, полягут все. 

			- На окраину! - Крикнул один из гвардейцев, махнув в ту сторону, откуда пришел отряд. - На мостки!

			Ругнувшись, я отозвал плеть и резко рванул вперед, призывая оба кинжала и врубаясь в наседающую толпу мобов. Нужный поворот, мы, как раз, прошли недавно и теперь, чтобы выйти на окраину, нужно оттеснить мобов метров на пять перед собой. Оттеснить и задержать, пока отряд проскочит мимо монстров. 

			Вращаясь юлой, я наносил удары, уклонялся, изредка бил заклинаниями, ослепляя и затормаживая противников. Гвардейцы сражались по бокам от меня, прикрывая спину и добивая тех, кто умудрялся избежать моих атак. Заклинания ведающих, в основе к сожалению, не боевые, накладывали баффы на нас и дебаффы на монстров, немного облегчая задачу. Но не смотря на все наши усилия, я уже видел. Мы начали застревать. Наших сил явно не хватало чтобы продвигаться вперед. Слишком уж большой поток тварей пер в нашу сторону. И что хуже всего, с тыла тоже начали раздаваться звуки сражения и крики боли. Нас зажали.

			Внезапно из того же прохода, куда мы так стремились, раздался боевой клич нескольких человек. И в ту же секунду, во фланг мобам, ворвался небольшой отряд гвардейцев, смешав их порядки и ошеломив на пару секунд. Этой задержки нам хватило, чтобы соединиться с подоспевшими бойцами и оттеснить монстров, создав достаточный коридор, для прохода отряда.

			Вовремя. Как потом выяснилось, эти гвардейцы были на отдыхе, когда прозвучал сигнал тревоги и выскочив из своего дома-гриба, они тут же поспешили ко дворцу, по пути истребляя редких, разбредшихся по округе монстров. Услышав звуки сражения, они тут же пришли на помощь. 

			Прикрыв гражданских, мы, сменяя друг друга на передовой, продолжили отступление, изредка огрызаясь и охаживая особо настырных тварей. И хоть напор возрос, за счет второго потока монстров, но сдержать их, уже было гораздо проще. 

			Не знаю, специально тут такая архитектура или "выросло" само по себе, но улочки между грибными "домами", представляли из себя, довольно узкие участки извилистых дорог. Скорее всего так сделано специально, чтобы было легче локализовать возможную угрозу и запереть неприятеля, сдерживая его малыми силами, до прибытия подкреплений. Да и четыре-пять метров, до ближайших окон, как бы намекали на тоже самое.

			 Практически без потерь, всему отряду удалось отступить к стенам пещеры и укрыться на высоте, обрубив несколько мостков за собой. Потеряли всего нескольких гражданских, из-за неожиданного удара, посыпавшихся из одного из окон обезьянок. Видимо тварюшки пришли на шум, пройдя через практически пустой жилой гриб через входную дверь, с другой стороны дома. Помешать им было явно некому. А если и были гражданские внутри, то сделать они ничего не смогли или побоялись, закрывшись в своих квартирах или не успев забаррикадировать главный вход.

			- Куда дальше? - Спросил я одного из гвардейцев. Судя по цвету накидки, это был кто-то из младшего командного состава. То ли десятник, то ли еще кто, не особо интересовался местной иерархией. Просто запомнил градацию цвета. Чем темнее накидка, тем выше звание. Остальное мне и не нужно.

			- Есть два варианта - Немного задумавшись, прикинул он - Вниз, к убежищу возле столярного цеха или к верхнему, возле мастерских.

			- Куда лучше? - Нажав на вычислитель и активируя трехмерную карту спросил я

			- Ого - Уважительно присвистнул он, увидев изображение. Впрочем, особо восторгаться он не стал. - Мы тут. Если идти по мосткам вот этим путем, выйдем к складским помещениям в стене пещеры. Через них можно попасть в тоннели и выйти к убежищу. Но, тогда нам придется, пройти через довольно широкое место. Тут и, скорее всего еще и тут. - Ткнув пальцем, он указал, на смутившие его места. На это, я лишь кивнул, понимая его озадаченность. На карте были две обширные полости и мы не знали, есть ли там или рядом с ними открытые порталы. Тут то с высоты сразу видно, где находятся открытые порталы. Их зарево полыхало, почти по всему городу, окрашивая стены грибов в бирюзовый цвет. А вот, что насчет тоннелей и территории под городом, никто не знал.

			- А другая дорога? - Отвлек я его от размышлений.

			- По мосткам, вот сюда - его палец показал примерный маршрут движения, выводящий почти под потолок пещеры. Проследив за указанным маршрутом, я окинул предстоящий путь взглядом. Благо с того места где мы были, он был как на ладони. По всем прикидкам, это был самый безопасный путь и он не предвещал никаких сюрпризов. Вот только, мне очень не понравилось, что указанное убежище было с единственным входом. Если идти туда, обрубая за собой мостки, то мы, на неопределенное время, окажемся там заперты. А обрубать их придется, чтобы не дать монстрам добраться до убежища. 

			Оба варианта имели свои плюсы и минусы. Но лично мне, подходил только один. Вниз, через склады в тоннели. Добровольно запирать себя, мне никак не улыбалось. Да и пользы я, там, никакой не принесу. Останавливало меня только одно. Наарисия. Она до сих пор была без сознания и, судя по судорогам и редким стонам, испытывала боль.

			- Что с ней? - найдя взглядом одного из ведающих, указал я на девушку.

			- Не знаю - Сразу замялся тот.

			- Ну так узнай! Ведающий ты или погулять вышел - Гаркнул вдруг командир гвардейцев. А уже мне и остальным пояснил - Это важно. Да и немного времени, у нас пока есть. Я знаю, кто она, так что, понимаю, что это важно. Вы же ведь, господин Страгор, уже решили идти через тоннели? 

			- Да - Кивнул я, соглашаясь.

			- Тогда ждем - Подвел итог гвардеец, спокойно опустившись прямо на пол и облокотившись на стену.

			- Ох! - Вынырнув через пару минут из астрала, ведающий схватился за голову и с трудом смог выговорить. - Она.... Сражается... В астрале... С "Хозяином"

			- Чем можем помочь? - Тут же спросил я его коллегу.

			- Тут, ничем. - Помотал он головой. - Нужно идти в убежище. Любое. Рисовать круг силы и тогда сможем поделиться с ней энергией и поддержать.

			Я на пару секунд задумался, прикидывая дальнейшие действия. Взвесив все за и против, я принял решение, но озвучить его не успел. Командир гвардейцев меня опередил. 

			- Нужно разделиться.

			- Верно - Кивнул я, понимая, что это единственный вариант. Да и в любом случае. К верхнему убежищу сопроводить гражданских, сможет и небольшая группа гвардейцев с поддержкой из ведающих. А вот всем остальным, в том числе и мне, лучше всего спуститься вниз и по тоннелям добраться до нижнего входа во дворец. Незачем нам отсиживаться в норе, пока в городе идут бои. 

			Командир отряда, тут же приказал тройке гвардейцев выдвигаться наверх, вместе с гражданскими. Мы же, с ним и семью бойцами отправились вниз, к тоннелям. Заодно истребляя редких мобов и обрубая за собой мостки, отрезая возможных преследователей, от отступающего отряда гражданских.

			Самым сложным местом, на нашем пути, был спуск на уровень пола. Чтобы попасть в нужный тоннель, спускаться придется в любом случае и тогда, очередной схватки не избежать. Те монстры, что нас преследовали раньше, оказавшись отрезанными из-за разрушенных переходов, расходиться, отнюдь, не собирались. Не все конечно, но довольно большая группа тварей, тщательно следила за нашими перемещениями, ожидая, когда мы окажемся в зоне досягаемости. 

			Забраться к нам, они не могли, но им и не нужно. Путь вверх уже разрушен отступившими гражданскими, оставался только путь вниз. И нам нужно было, прежде чем спрыгивать вниз, выбрать удобное для сражения место. Чтобы не оказаться в ловушке и суметь пробиться ко входу в тоннель. Хуже всего то, что тут, на окраине, между ближайшими строениями и стеной пещеры, довольно много места. А значит, стоит нам спуститься, как атаки посыпятся со всех сторон. 

			Эти твари и сейчас пытались нас достать, карабкаясь по стенам или подпоркам переходов, но пока мы вполне легко с ними справлялись. Благо, в основном наверх забиралась всякая ловкая мелочь, не отличающаяся особой боевой мощью. Если бы и внизу были только они, я бы уже давно скомандовал спускаться. 

			Проблема была в пятерке мощных тварей, поджидающих нас внизу. Тройка троллей, броненосец и древесный кентавр. И если троллей можно будет ослепить, от броненосца убежать. То вот кентавр, уже проблема. С поддержкой мелочи, уйти он нам не даст. А такую массу мы просто не перемелем. Это понимал я, это же понимали гвардейцы.

			- Идеи? - Смотря вниз, спросил я

			- Никаких - Пожал плечами командир гвардейцев.

			- Замечательно - Хмыкнул я - Тогда так. Я иду первым. Троллей я гарантированно ослеплю. - Давая инструктаж, я навешивал на здоровяков "Кошачий глаз". Параллельно с этим, обновлял баффы на себе и на бойцах отряда. - На броненосца, не обращайте внимания. Этот моб, крайне медленный. потому в идеале, боя с ним лучше просто избежать. Основная проблема, это мелочь и кентавр. Нельзя дать им, нас задержать.

			- Дальше - Просто кивнул гвардеец. Я только сейчас сообразил посмотреть его имя. НПС, Атарс, 34 уровень, лейтенант гвардии. 

			- Постарайтесь не влезать в бой со здоровяками. А именно с кадавром. Его, я возьму на себя.

			- Мы поможем - Тут же влез кто-то из бойцов, а остальные его поддержали.

			- Нет! - Зло рявкнул я, обрывая все возражения. Да и лейтенант, тут же восстановил дисциплину, с помощью хорошей затрещины. 

			"Мда уж!" - Хмыкнул я про себя - "И это гвардия?"

			- Эти ребятки - Махнув вниз, все же объяснил я им. - От сорокового уровня и выше. Вам они просто не по зубам. Ваша задача, пробиться через мелочевку.

			- Эй лейтенант, ты чего его вообще слушаешь? - Вдруг влез в разговор тот же боец - Да он конечно боец хороший, но кто тут кома....

			Не дав ему договорить, я "рывком" приблизился к бойцу и подняв его за горло, со всей силы припечатал к стене.

			- Слушай сюда - Со злостью прошипел я, смотря в расширившиеся от ошеломления глаза - Если ты сейчас же не заткнешься, то я организую тебе встречу с монстрами внизу. Тет-а-тет. Здесь я отдаю приказы! Поэтому заткнись и выполняй! И если ты еще хоть раз нарушишь дисциплину, я лично перережу тебе глотку. Надеюсь ты меня хорошо понял - Резко дернув рукой, я словно мешок с мукой, отбросил его в сторону и повернулся к лейтенанту, мило улыбаясь - Я нигде не ошибся? А то вдруг, у вас тут все как-то иначе устроено.

			- Нет, нет - Хмыкнув, махнул он рукой. - Все верно. Слышал Фариг, господин Страгор, здесь и сейчас наш командир. А потому, его приказы исполнять как мои. - Задумавшись на секунду, он добавил. - По возвращению в казармы четыре наряда вне очереди!

			- Есть четыре наряда - Зло процедил здоровяк, поднимаясь на ноги.

			- Вот и ладненько - Все также улыбаясь сказал я, но потом посерьезнев и глянув вниз, продолжил - Итак, ваша задача. Прыгаете вниз, следом за мной с опозданием в пятнадцать-двадцать секунд. С построением и прочим, разбираетесь сами. Я ваших тактик не знаю. Потому, буду работать в отрыве от группы. Ваша задача пробиться ко входу в тоннель. До него тридцать метров. Не задерживайтесь, не втягивайтесь в затяжной бой и не останавливайтесь для добивания подранков. Все силы только на прорыв. Ну а здоровяков, я от вас постараюсь оттянуть. План ясен?

			- Так точно - Нестройным хором поддержали гвардейцы, а следом лейтенант начал давать указания по поводу построения и порядка действий. Я это уже особо не слушал, посматривая вокруг и прикидывая, как лучше выполнить свою задачу. 

			Наконец, когда все были готовы, я в шустром темпе, по откату, начал цеплять перед носом у троллей, мерцающую разновидность "Светляка". Ослепленные здоровяки, как и всегда, сразу же взревели, начав размахивать своими дубинами направо и налево. В толпе мобов возникла небольшая неразбериха. И пока большая часть монстров отвлеклась на природные пропеллеры, стараясь не угодить под дружественный удар, я спрыгнул вниз, прямо на спину броненосца. 

			Еще в полете, я метнул один из кинжалов вниз, припечатывая к полу случайную обезьянку, недалеко от броненосца. Стоило мне приземлиться, как я тут же стегнул эту тушу плеткой, с удовольствием замечая навесившуюся на моба "ненависть". "Рывок" в сторону кентавра, и боковой удар плеткой, позволили мне изменить направление движения и поднырнув под его рукой, оказаться на спине монстра. 

			"Прям наездником себя ощущаю. То броненосец, то кентавр из дерева" - Мысленно хмыкнул я - "Ну а теперь, самое веселое." - Продолжая мысленно улыбаться, я начал ждать подходящего момента - "Не надорваться бы"

			Рванувший в мою сторону броненосец, был ключевой фигурой всей задумки. Хоть он и медленный, но заранее накинутое "Касание ветра", значительно его ускоряло. И сейчас он двигался, в полтора раза быстрее, чем обычно. Этого было вполне достаточно, чтобы моб набрал первоначальный импульс скорости. Осталось только чуть-чуть помочь. Что я и сделал. В очередной раз увернувшись, от пытающегося смахнуть меня со спины кентавра, я активировал "Фантомную связь" и перенесся к воткнутому в пол кинжалу, оказавшись в точно рассчитанном месте. Набравший скорость броненосец, сделать уже ничего не успел. Подскочив к нему сзади, я навалился плечом и молясь всем богам и демонам, последовательно активировал "Рывки".

			Всей моей выносливости хватило, лишь на то, чтобы протащить эту тушу, буквально еще на пару метров. Но этого хватило. С учетом его скорости, набранного ускорения и массы твари, он практически не заметил, стоявшего на пути кентавра. Бедного монстрика снесло, словно ударом бронепоезда, опрокинув на землю и судя по треску, переломав ему пару конечностей. 

			Эти выкрутасы и для меня не обошлись без последствий. Резко накатившая слабость, чуть не стала фатальной. С огромным трудом у меня получалось отбиваться от наседающей мелочи. О том, чтобы снова использовать навыки вроде "Рывка" или "Фантомной связи", и речи быть не могло. Слишком тяжел, оказался броненосец. Слишком много сил, я на него потратил. Мне нужно, хотя бы пару секунд, чтобы придти в себя и восстановиться. И эти секунды у меня появились. Сверху посыпались бойцы отряда, мгновенно включаясь в свалку боя и врубаясь в туши, окруживших меня, мобов. 

			Пусть и с трудом, но отряд, со мной в центре, начал продвигаться в сторону тоннелей. Помешать нам, монстры уже не могли. Тролли, временно небоеспособны. Броненосец, не достаточно близко. А учитывая, что "Касание" я с него уже снял, то он банально не успеет. Кентавру, для начала нужно разобраться, какие конечности у него целы, прежде чем начать нас преследовать. А это тоже время. Да и вылезти из под туши броненосца, ему удастся далеко не сразу. 

			Честно говоря, я, до последнего, ожидал, какой-нибудь подлянки. Засады, финта, непредвиденных умений у монстров. Но нет. Прорыв все-таки удался. Пусть и не без потерь. Точнее, не без ранений, но мы смогли прорваться ко входу в тоннели и даже закрыть за собой мощные створы. Они, конечно, долго не простоят, особенно под ударами дубинок троллей, но время нам выиграют. А большего и не надо. Сеть тоннелей, достаточно обширна, чтобы в них затеряться. Попробуй угадай, какой дорогой мы пошли. Тут разве что хороший нюх поможет. Но не факт. Запах крови, стоящий вокруг, наверняка собьет преследователей с толку. 

			Судя по следам на полу и стенах, мы не первые, кто воспользовался этим путем, пробиваясь к убежищу. Осталось только преодолеть тоннели и два склада на пути. Что нас ждем там, никто не знает. Но, буду надеяться, что серьезных препятствий на пути, мы не встретим. А если и встретим, тут всегда можно пойти другой дорогой. Даже отсюда к убежищу вело ровно три пути. Это, если не считать кучи кольцевых ответвлений в стороны мастерских, цехов, мелких складов и прочего. 

			"Самим бы тут не заблудиться" - Незаметно улыбнулся я, поглядывая на карту.
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Добраться до убежища оказалось на удивление легко. Мы вообще не встретили практически никакого сопротивления. Не считать же за опасность несколько десятков мелочи. На первом складе и впрямь оказались врата, но о них уже кто-то успел позаботиться. Ничего оригинального, ничего мистического или магического. Просто обрушили на них несколько тяжелых металлических стеллажей с товарами. Тем и перекрыли доступ. И, хоть сами стеллажи и упавшие материалы, ничем вратам особо не навредили. Судя по ровным срезам, края портала сработали как идеально отточенный нож, просто располовинив все, что на них упало. Но это, уже, не играло роли. Когда прямо на выходе, лежат тяжеленные баррикады, особо через портал не пройдешь. С трудом, через весь этот хлам, могли пробраться, разве что, только мелкие обезьянки. 

			Так что, к вратам убежища мы добрались всего через каких-то пятнадцать минут, после того как нырнули в тоннели под городом. Это убежище, как и все остальные, представляло из себя хорошо укрепленный опорный пункт, способный принять до пары сотен гражданских. Мощные ворота и бойницы для стрелков и магов, позволяли не напрягаясь, сдержать практически любого противника. А если учесть, что в этом месте всегда есть запас воды и продовольствия, а также небольшой склад алхимии и расходников, то такое убежище превращалось, чуть ли не в мини-крепость. 

			Здесь, кроме обязательного отряда стражи, были только гражданские. За исключением парочки гвардейцев. Эти двое ждали нас. Точнее, любой достаточно крупный отряд, что бы присоединиться к нему и выдвинуться во дворец. Идти вдвоем, это глупо. Даже в должностных инструкциях указанно, что в подобных ситуациях перемещаться куда-либо, необходимо отрядом минимум из пяти человек. 

			Захватив эту парочку и пройдя убежище насквозь, мы вышли через другие ворота и свернули к уходящему вниз тоннелю. Судя по карте, нам нужно пройти еще немного вперед, после чего развернуться и пойти в обратную сторону, но уже в другом тоннеле, под городом. Дорога туда, как уверяли стражники, безопасна. По крайней мере, несколько групп гвардейцев и парочка посыльных, прошли по ней без проблем. 

			Слова охранников убежища, подтвердились полностью. На всем пути до нижних врат дворца, нам не повстречалось ни одного монстра. Пока не берусь утверждать, но скорее всего, тот заваленный портал на складе, это скорее исключение, возможно просто случайность. Не думаю, что в тоннелях и в помещениях легко открывать порталы. Вот в городе, на более менее открытых улицах да, там места гораздо больше. 

			Пока мы двигались в сторону дворца, Атарс, с ехидством поведал, что нападающие, очень сильно ошиблись, открыв порталы именно в городе. Город-то что? Просто небольшая сетка улиц. Да место открытое, но не сильно значимое. Вся стратегическая ценность именно в этих самых тоннелях, по которым мы сейчас перемещаемся. Львиная доля строений-грибов города, тем или иным способом соединена с этой сетью подземных дорог. В основном конечно крупные "грибы". Дворец, орден ведающих, торговая палата Паюра, наиболее крупные "грибы"-жилища. 

			И что самое главное, все строения из-за своих природных особенностей, имеют только один, легко обороняемый вход. Тот случай, когда обезьянки прошли через дом и посыпались на нас сверху, это скорее исключение. Возможно, сработал эффект неожиданности и дверь, просто не успели перегородить. 

			Благодаря этой подземной связи, защитники и жители города, имеют огромный простор, как для эвакуации, так и для контр-атаки. Та группа гражданских и его отряд, это просто случайность. Жителей скорее всего застала тревога прямо на улице и они не успели спрятаться. Ну а он сам, с бойцами, вышел сознательно, отправившись во дворец. 

			Что меня еще удивило, так это природа этих тоннелей. Это были корни. Самые обыкновенные корни грибов. Только полые и кое-где, пробитые Аргаронцами, для удобства. Полностью искусственных тоннелей тут было крайне мало. В основном на самых нижних уровнях подземелий, где располагались лавовые озера. Да и то, там скорее штреки и штольни. 

			- Странные корни - Заметил я, притормаживая свой бег, чтобы не сильно отрываться от отряда. - Почему полые?

			- Теплый воздух выкачивают - Пояснил лейтенант, обливаясь потом и стараясь не отстать от меня, попутно покрикивая на бойцов, чтобы тоже не отставали.

			Что ж, это многое объясняет. И то, почему на Аргароне всегда тепло, точнее, теплее, чем должно быть в подземельях. И то, что воздух в городе, хоть и чуть спертый, с примесью серного запаха, но все-таки чистый. Природная вентиляция. 

			"Интересно, тут грибы выполняют еще и функцию деревьев?" - Невольно задумался я. - "Очищают воздух или же просто его закачивают из подземелий. И если закачивают, то там, кислород откуда? Там же лавовые озера, вроде. Хотя..." - Хмыкнул я про себя - "Да какая нафиг разница. Нервы что ли?"

			Наконец добежав, до очередного пропускного пункта, мы кратко отчитались дежурному офицеру и прошли на территорию дворца. Лейтенанта с подчиненными сразу отправили на какой-то одиннадцатый участок. Мне же, выделили провожатого и попросили срочно прибыть в зал совета. Именно там сейчас собралось командование города. 

			- А! - Воскликнул Горан, едва я вошел в зал - Явился, не запылился. Тебя где носит? Все веселье пропустишь.

			- Погоди Горан. - Одернул его Сонтар - Что с Наарисией?

			- Она в убежище под потолком - Ответил я, благо пояснять конкретнее, не пришлось. Оно там одно. - Но у нее проблемы. "Хозяин", что-то творит в астрале, а она с ним сражается. 

			- Это мы знаем - Кивнул он - Мы только не знали, где она сама. Физически. Ладно - Махнул он рукой - Главное что в безопасности. Отличное место, для укрытия. Там ее не достанут. Орден сейчас, почти в полном составе, в своей башне, помогает.

			- Хорошо - С облегчением кивнул я - Разобрались хоть, что за дичь тут творится?

			- Да, это все из-за барьера - Скривился старейшина

			- Ну понятно, что из-за него, но как "Хозяин" смог устроить такое нападение?

			- Говорю же - Повторил Сонтар - Из-за барьера - Но видимо, осознав что я не понимаю, пояснил - Не из-за того, что хозяин не хочет что бы его построили. Хотя это, понятно тоже. А из-за его настройки. Слишком часто и сильно ведающие напрягали астрал. Вот он и навелся, по каким-то там возмущениям.

			- Понятно - Кивнул я - Чем я могу помочь? Что вообще планируете делать?

			- Пока ничего - Пожал плечами Сонтар - Не знаю, для чего, но ведающие попросили, ничего не предпринимать до их сигнала. Если я правильно понял, готовятся активировать барьер.

			- Как активировать? - Опешил я - Нари же говорила, что его еще настраивать и настраивать.

			- Так да не так - Хмыкнул Сонтар, но потом скривился - Нам конечно эта сволочь, смачную оплеуху зарядила. И жертв будет много. Но он сам своими действиями, помог нам его настроить. Просто показал, как именно он может воздействовать на наш астрал. Вот ведающие, в полном составе и заканчивают настройку, попутно, отражая его нападки. - Ненадолго замолчав, он добавил - В основном, конечно, благодаря Наарисии. Она его сдерживает, пока наши ведающие готовят барьер.

			- Ясно - Кивнул я - А причем тут монстры? Почему нельзя начать контр-атаку?

			- Чтобы не было каких-то там дополнительных возмущений в этом чертовом астрале - Подошел хмурый Сатарос. - Будь иначе, мы бы уже давно повырезали эту шваль. 

			- Значит ждем - Кивнул я - Кто командует вылазкой? Ты Горан? 

			- Ну а кто ж еще? - Хмыкнул тот - Поучаствовать хочешь?

			- Естественно - Улыбнулся я 

			- Тогда плати - С абсолютно серьезным выражением лица заявил Горан.

			- Эээ - Я честно говоря на секунду впал в ступор.

			- Да не напрягайся ты так - Хохотнул он - Информация от тебя нужна. Кто, что, как и сколько. Я ведь правильно понимаю, что все эти милые зверушки с "Рудника"?

			- Ааа - Улыбнулся я, оценив подколку. - Не совсем. Да, они постоянно участвовали в штурмах, но не все они с нашего осколка. Некоторые твари явно пришли откуда-то еще. На "Руднике" мест их обитания так и не обнаружили.

			- Да неважно где они там отпочковываются - Отмахнулся Горан - Ты мне, коротко опиши, чего ожидать и как бороться. Слабые места.

			- Хорошо, смотри... - Я постарался в наиболее сжатой форме рассказать обо всех видах монстров, которые мне встречались. Их слабости и сильные стороны, поведение в бою, как под прямым управлением "Хозяина", так и без оного. Как легче всего убить или хотя бы обезвредить. В общем, максимально просто и доступно пробежался по большей части известных мне монстров. 

			Прямо по ходу моего рассказа, Горан делал какие-то пометки на карте города, передвигал флажки или маленькие карточки с подписью. Я поначалу пытался вникнуть, что он делает. Но так и не разобрался. Понятно что, это примерный план контр-атаки и распределение сил на разных направлениях. Но, без знания деталей, для непосвященного человека, это просто абракадабра. 

			Единственное, что я понял, ответный удар будет идти сразу с трех направлений. От торговой палаты, из дворца и от одной из стен пещеры. В итоге, как я понял, монстров выбьют на окраинах и зажмут на узких улочках города, тем самым сведя на нет их численное преимущество.

			Меня же Горан, отправил вместе с провожатым как раз таки, на окраину, в наиболее опасное по его мнению место. Впрочем, с таким решением, я был полностью согласен. Открытое место, большая численность, неизвестный противник. Лучше, если там будет кто-то, кто знает как действовать и чего ожидать в бою. 

			Сам же Горан выступит от дворца и будет пробиваться в сторону торговой площади, на встречу со вторым отрядом, а уже оттуда, блокируя улицы пикетами и заграждениями, оба отряда пойдут навстречу мне. Таким образом, если без проблем, получиться уничтожить мобов на этих ключевых направлениях, то останется только простой жилой сектор, где их можно будет зажать, на самых узких улочках.

			До примерно планируемого времени начала операции, еще было около получаса. Но я уже, шел обратно на окраину. Правда, немного в другую сторону, чем та с которой пришел. Сигналом для начала станет, одиночный удар замкового колокола. 

			Вместе со мной, в контр-атаке, будет участвовать отряд из 30 гвардейцев. Без магической поддержки, конечно будет сложновато. Но отвлекать ведающих, не стоит. И так справимся. Львиная часть отряда состояла, в основном из бойцов ближнего боя. Всего пятеро имели при себе луки, да и то, скорее, как вспомогательное оружие, а не основное. Все остальные, за исключением десятки бойцов с ростовыми щитами, были обычными мечниками. Но это и понятно. Несколько танков сдерживают напор противника, пока остальные наносят удары из-за их спин. Лучники же, отстреливают самых хитрых и ловких бестий, если те, к примеру, полезут в обход по стенам.

			Вместе с нами выдвигался и большой отряд гражданского ополчения. В основном мужики с инструментом. Вся их задача сводилась к возведению баррикад и пикетов на боковых проходах и перекрестках. Сражаться они не будут. 

			Командовал отрядом хорошо знакомый мне лейтенант, точнее, судя по изменившейся накидке, уже капитан. Даже и не знаю, поздравлять его с повышением или посочувствовать потере командира. Пожалуй, просто не буду делать ни того, ни другого. Это правильнее.

			Весь отряд построился в тоннеле, в атакующий строй. Прямо перед воротами в город. Как только прозвучит сигнал, все бойцы в едином порыве рванут наружу. Плохо конечно, что мы не знаем точное количество и вид противников за воротами. Но это не смертельно. Бойцов достаточно, чтобы не опасаться быть смятыми толпой, ну а с остальным справимся. В любом случае, если что, я подсоблю. Для того меня сюда Горан и отправил. Ведь, по настоящему сильных бойцов, у Аргаронцев, довольно мало. Сам горан и некоторые члены совета, да и сами старейшины, как я понимаю, тоже не лыком шиты. Плюс внешние отряды. Но те, скорее ловкачи-одиночки. Сильно много толку от них, в затяжной свалке, не будет. Не под то заточены. 

			Наконец, долгожданный сигнал прозвучал и четверо ополченцев кинулись открывать ворота. Как только появился достаточный просвет, бойцы пошли вперед, разрубая, сунувшуюся внутрь мелочь. Набрав короткий разгон, щитовики со всего маху протаранили толпу мобов, сминая и раздавливая тварей и оттесняя их, создавая простор для остальных. Редко свистящие стрелы, прямо в прыжке сбивали обратно на землю, особо прытких зверушек. Я вылетел сразу следом за первой шеренгой, осматриваясь вокруг и оценивая ситуацию. Повезло, крупных тварей было немного. В основном уровней до пятидесятого. Точно, конечно не скажу, но было их всего пятеро. Возможно, конечно, где-то на узких улочках жилого района, есть еще, но узнать это мы сможем только когда их встретим. 

			Еще только выйдя из тоннеля, я заметил, что зарево от порталов пропало. Да и монстры начали вести себя, гораздо менее сообразительно и слажено. Кое-где между ними даже вспыхивали схватки. Видимо, управляющий ими поводок, значительно ослаб. Хотя, пока еще, "Хозяин" их все-таки контролировал. 

			Немного притормозив, я дождался когда первая шеренга пройдет пару шагов вперед и мощным толчком прыгнул прямо на спину одного из щитовиков. Крепкий, выносливый боец, одетый в тяжелый латный доспех, моего веса практически не заметил. Сильный толчок от плеча и кромки щита и я прыгаю вперед, в сторону какой-то странной твари. 

			
				Жаброн
			

			
				Уровень: 43, Волшебный монстр

			
				Способности: Длинный язык, Опутывание, Неизвестно

			Еще в полете, я, по уже наработанной привычке, метнул в него один из кинжалов. Урон получился, на удивление, гораздо ниже, чем обычно. Но, еще хуже стало то, что эта жаба, выстрелила в мою сторону своим языком, что заблокировало мне возможность воспользоваться "Фантомной связью". Недостаток этого навыка был в том, что он меня именно перемещал к цели, а не телепортировал. Да, конечно, я, частично дематериализовывался при его применении и мог, как бы "обтекать" или "просачиваться", сквозь препятствия на пути. Тоже копье, к примеру, я бы даже не заметил. Но вот в такой ситуации, когда препятствие на всем протяжении пути, "фантомная связь", просто не сработает. Нет места, для обратной материализации. Язык, зараза мешает, к жабе, зачем-то прикреплен. 

			Пришлось действовать чуть иначе. извернувшись, я активировал "Рывок", уходя в сторону от атаки моба и только после этого переместился к воткнутому кинжалу. И если я думал, что оказавшись на спине моба, буду в выигрышной ситуации, то сильно ошибся. Бой только начался, а мне уже нужна помощь. Третья способность моба, оказалась очень неприятной. "Липкая кожа". Словно на желе, обмазанное клеем, наступил. Хорошо только, что руки остались свободны, да и клинок, за счет его особенностей, получилось извлечь. Плохо было другое. Меня обездвижело. А хаба, уже поворачивала голову и готовилась к новой атаке. 

			Все мои попытки, как-то вырваться, разбивались словно о стену. Очень склизкую, мягкую, податливую стену. Жабе было глубоко пофиг, на мои потуги. Даже получаемый урон, не вызывал у нее никакого дискомфорта. Я, словно швейная машинка, работал кинжалом, нанося удары снова и снова, но толка никакого. Освободить ноги, просто не получалось. Слишком липкая эта дрянь. 

			"Ах ты ж тварь" - Разозлился я, получив хлесткий удар, снова выстрелившим языком. 

			Прилетевшая мягкая живая плеть овила меня вокруг торса и начала тянуть к себе в пасть. Я, сознаюсь, даже успел немного запаниковать. Но, как оказалось, жаба сама совершила ошибку. Если внешние покровы ее тела, были абсолютно не чувствительны ни к боли ни к повреждениям, то вот язык, как видимо и пасть, оказались очень уязвимы. 

			"Пламя хель", долбануло на полную катушку, заставив снова и снова содрогаться жабу в судорогах. Я же, с мстительной радостью схватился за ее язык и не давал твари его отдернуть. Вся схватка с жабой заняла едва десяток секунд. Здоровья у нее в итоге оказалось не так уж и много. Но и мне успело, не слабо достаться. Не столько от этого "Жаброна", сколько от всякой мелочи, пытавшейся меня сгрызть, пока я был обездвижен. Получалось у них не особо. Многие вообще, без пользы поприлипали к туше жабы, даже не успев добраться до меня. Но даже так, пару тысяч ХП, мелочь снять мне успела. В основном за счет критов по обездвиженной цели и в спину. 

			Как только "Жаброн" исдох, его способность перестала действовать. А тело жабы превратилось в простую гору склизкого мяса. Видимо, это липкость, была поддерживаемой способностью. Надо же мобу как-то очищать свое тело. Будь она постоянной или пассивной, столько бы налипло, что жаба даже двигаться бы не смогла.

			Соскочив с трупа твари и попутно располовинив парочку мелких зверушек, я осмотрелся вокруг и матернувшись рванул к отряду. Хорошо знакомый мне древесный кентавр во всю теснил тройку щитовиков, практически не замечая их усилий. Еще чуть-чуть и этот древесный танк, просто развалит строй и тогда начнутся потери. Допускать этого никак нельзя.

			Подскочив к "Мадрару" сзади, я захлестнул ему ноги плетью и развернувшись, со всей силы дернул тварь на себя, помогая "Рывком". Сдвинуть его, я конечно особо не смог, это не набравший скорость броненосец. Но вот остановить и сделать, такую своеобразную подножку, уронив на почти на брюхо, у меня получилось. 

			Дальше уже было проще. Удары со спины, криты и несколько раз проткнувшая "ненависть", полностью отвлекли его от отряда, заставив обратить на меня внимание. Противник оказался на удивление тяжелым. Я потратил кучу времени, прежде чем смог-таки его распилить. Уж очень прочное тело у этого кентавра. Хоть и дерево, а крепкое. Не в раз урон нанесешь. Да и мелочь, сильно мешала.

			Дальше, уже было проще. Оставшиеся трое здоровяков были противниками привычными. Все те же парочка троллей и один кинг-конг, похожий на того, с которым я столкнулся еще на руднике. Но, благо, просто похожий. "Друку", 47 уровень, без всяких "патриархов". Его к слову я завалил, вообще без напряга. Противник оказался довольно простым. Много силы, много ловкости. Все. И в том и в другом, я был на полголовы выше. С теми же троллями, провозиться пришлось гораздо дольше. 

			С ними я танцевал почти полчаса, откровенно задолбавшись под конец. Дичайший реген, сводил на нет почти весь мой урон. Только "травмирование" и мои заклинания, помогали теснить их хоть как-то. В конце концов их убили последними, когда мне на помощь пришли бойцы отряда, успевшие перемолоть всю мелочь в округе. 

			Дальнейшее сражение, а точнее зачистка, прошла уже гораздо легче. Здоровяки, попадались конечно часто, но в основном, по одиночке. А мелочь, ничего серьезного сделать уже не могла. Были и потери. Когда мы прошли через жилой сектор и соединились с остальными, мы потеряли троих. Плюс погибло пятеро гражданских из-за неожиданно сильной атаки с фланга, прорвавшей пикет. Оставленные прикрывать боковой проход бойцы, просто не смогли сдержать всех атаковавших тварей. Тогда-то и погибли эти пятеро. Подоспевший отряд подмоги, конечно помог отбить нападение и восстановить заграждение, но гражданским это уже особо не помогло. 

			Когда наша группа, наконец соединилась с остальными, мы, единым отрядом выдвинулись в сторону астрального комплекса. Именно так, местные прозвали, бывший ранее жилым, гриб, отведенный под постройку барьера, портала и пункта связи. 

			Целью всей атаки "Хозяина" был именно он, что само собой понятно. И если бы он лучше знал местную специфику, то эта атака, могла бы и удастся. Вот только, кое-чего он не учел. Его данные сильно устарели, а новых он получить, потеряв связь с астралом Аргарона, не смог. Потому и не знал, что этот гриб укрепили и защитили не хуже дворца. Более того, сделав его, во многом полностью автономной крепостью. 

			Здесь, перед стальными вратами астрального комплекса собралась основная масса самых сильных монстров, участвовавших в нападении на город. Вот только сделать они ничего не могли. Стены гриба, по своей прочности не уступали камню. Стальные ворота и высоко расположенные окна, превращенные в бойницы, оказались мобам не по зубам.

			Мы не стали атаковать всю эту массу в лоб. Да и зачем. Зайдя с нескольких сторон, мы перегородили им все выходы, заперев на небольшой площади, прямо перед входом в комплекс. И как только заграждения были установлены, начался, спокойный, методичный отстрел. Мобы конечно пытались что-то противопоставить. Но весь их атакующий порыв, разбивался о спокойную стену бойцов первой линии или крепкие щиты заграждений. 

			Вся зачистка города в итоге заняла больше суток времени. Основную массу мы перемололи. Но куча тварей все еще оставалась, как в городе, так и кое-где в тоннелях. Но это уже были мелочи. Порталы закрыты, костяк армии уничтожен. Барьер активирован, не позволяя "Хозяину" прислать подкрепления или как-то организовать оставшиеся войска. 

			После боя перед астральным комплексом, мы немного отдохнули, подлечив раненых и приведя себя в порядок, после чего, разбившись на десятки, начали прочесывать город. Эта чистка у местных была отработана как часы. Такое нападение, для них, конечно, стало неожиданностью. Но похожие нападения на Аргарон, все-таки происходили и ранее. Не через порталы, понятное дело. Но чем отличается какой-нибудь прорытый монстром тоннель, ведущий из внешних "джунглей" прямо в город? Да ничем. Так что, меры и действия тут давно известны.

			Когда зачистка закончилась, нам всем позволили отдохнуть до вечера. Я честно говоря, даже и не заметил, как начался новый день, всю ночь, бегая по городу и тоннелям, гоняя монстров. Первым делом, я сразу наведался в орден, узнать как там девушка. Наарисию перенесли к ним, как только появилась такая возможность. 

			Она еще была очень слаба, даже, по моему, слабее, чем была после своего призыва. Но, как заверила, бледная как смерть Лерея, ей уже ничего не угрожает. Как и всем остальным. На мои вопросы, она вяло отмахнулась. Настаивать я не стал. Сам с ног валюсь. Немного успокоившись, я заглянул в казармы, к Горану, все еще не снявшему броню и во всю, чихвостящему подчиненных. Но поговорить особо не получилось. Он просто отмахнулся, сказав, что все в пределах нормы и что, сейчас, у него и без меня куча дел. Злиться или расстраиваться я не стал. Понимаю, что после такого события, начальник безопасности - занят априори.

			Пожав плечами, я, здраво рассудил, что, лично мне, делать уже, как бы и нечего. А если что-то и появится, позовут. Потому, сразу направился к себе в номер. Стоило зайти внутрь, как я без сил рухнул на постель и забылся спокойным, безмятежным сном.
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				Глава 18
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Все последующие дни местные занимались устранением последствий нападения. Хоронили погибших, ремонтировали поврежденные строения, разделывали туши мобов. Понятно, что у граждан Аргарона, появились вопросы. Что это вообще было? Кто на них напал и почему. Совет, вынужден был открыть им подоплеку произошедшего. На третий день, на площади перед дворцом собрались почти все жители города и Сонтар выступил с заявлением и пояснениями. Остальные члены совета так же учавствовали в этом своеобразном форуме. Как и я, естественно. 

			Поначалу, жители были очень не довольны. Посчитав, что именно совет и ведающие виноваты в произошедшем и в гибели их близких и друзей. Все-таки жертв оказлось довольно много. 63 человека. Но, Сонтар, все же не зря был негласным лидером этого осколка. Да, остальные члены совета и, конечно же, оба старейшин, тоже играли важную роль и были с Сонтаром, на равных. Но все же именно он, являлся правителем города. И вполне заслужено. Люди его слушали. И ценили. Это было заметно.

			Конечно, после этого собрания, многие остались недовольны, ведь у каждого свое мнение о правильности и не правильности. Но все же. Серьезных проблем или беспорядков не возникло. Даже более того, очень многие, начали трудиться гораздо активнее. Да и как иначе. Понимание того, какая угроза над ними нависла, это очень хороший стимул. 

			Многие мужчины начали приходить на тренировочную площадку и обучаться владению оружием. Некоторые решили вступить в гвардию на постоянной основе. Хотя раньше, особо не горели таким желанием. Паюр, на очередном совете рассказал, что местные мастера, узнав, что нужно для строящихся сооружений, безвозмездно пожертвовали огромное количество материалов. Или согласились работать бесплатно и в приоритетном порядке создавать необходимое у себя в мастерских.

			В общем и целом, если раньше, постройка барьера и остального, шло в обычном режиме. Исключительно под патронажем совета. То сейчас, все жители города, в той или иной мере приняли в ней участие. Нари, давно пришедшая в себя, говорила, что благодаря такой помоши, постройка портала и пункта связи, теперь займет гораздо меньше времени, чем планировалось изначально. 

			Оставалась только небольшая проблема с активированным барьером. После недавних событий, его придется расширять и немного перестраивать. Все таки, узконаправленная, сегментная активация, которую совершили недавно, это не самый надежный вариант.

			Да, ведающие, благодаря действиям хозяина, вычислили все способы его воздействия на астрал и отрезали ему такую возможность. Но, это не абсолютная стена, которую планировали изначально. Так что теперь, уже работающий барьер необходимо дополнять и расширять. А это тоже займет время и усилия.

			По скромным прикидкам, все постройки войдут в строй примерно через два с половиной - три месяца. Первым достроят пункт связи, далее, расширят и укрепят барьер. Последним будет портал. 

			- Слушай Нари, а как вообще все это произошло? - Спросил я девушку, на следующий день после атаки

			- Да как всегда, из-за мелочи - Скривилась девушка. - Ты ведь знаешь, что в обычной ситуации, портал между осколками нельзя проложить в те места, где есть скопление разумных?

			- Ну - Кивнул я

			- Так вот, из любого правила, оказывается, есть исключения. - Вздохнула девушка. - Нет, так-то я предполагала такую возможность, когда составляла чертежи портала. Почему ж его постройка и займет много времени и потребует усилий. Я знала, что портал будет как маяк. Вот и планировала, защитить его от вторжения из вне, дополнительными ритуальными кольцами. - Замолчав на секунду, она снова вздохнула и продолжила. - Но вот про то, что можно навестись на скопление, активно работающих в астрале, разумных, я не знала. Для меня вообще стало большой неожиданностью, что группа разумных тоже может быть маяком. Хотя сама же, частенько работала с ними в связке, могла бы заметить.

			- Не кори себя - Положив руку на плечо, сказал я девушке. - Знать все не возможно.

			- Страгор прав - Вмешалась сидящая рядом Лерея, да и старейшины, так же, зашедшие проведать Нари, подтвердили, что претензий к девушке у них нет. - Всего знать невозможно. Наш орден в полном составе работал в астрале и каждый видел, что от наших действий, там образовался центр напряжения. Но никто, на это просто не обратил внимания. Точнее, не подумал, что это может быть опасно. Тем более, что такое уже бывало. И не раз. 

			- Да понимаю - Снова вздохнула Нари - Но все же...

			Наарисию можно было понять, она, вполне обоснованно считала, что во всем случившемся виновата именно она. И переубеждать ее оказалось бесполезно. Я даже начал беспокоиться, что она впадет в депрессию или еще какое, не самое радужное состояние. Но благо, этого не произошло. На следующий день она собралась и с удвоенными усилиями принялась за работу.

			Мне тоже после этих событий, досталась новая задача. С подачи Сатароса, Горан организовал для своих гвардейцев и ополчения, специальные курсы. Вел их, естественно я. На этих курсах, больше похожих на обычные тренировки, отрабатывались стратегия и тактика, по борьбе с разными видами монстров. Теперь по утрам, я шел на ристалище, где на специальных манекенах, местные отрабатывали методы по борьбе с знакомыми мне мобами. Я же, рассказывал, как проще и быстрее, а главное безопаснее сражаться с троллями, "мадрарами", обезьянками. Чего не стоит делать, встретившись с "жаброном" или "друку". В общем, все, что я знаю о подконтрольных "Хозяину" мобах. 

			Из меня, конечно, наставник так себе. Но благо, сильно выручали помощники. Как, знакомый мне Атарс, так и один из мастеров, скульптор, хорошо работающий с деревом и камнем. Первый, хорошо знал, на что способны его бойцы. И мы вместе, разрабатывали стратегии. Ну а второй, создавал для нас инвентарь для тренировок. Чучела, манекены и прочее. 

			В остальное время, я снова был предоставлен сам себе. И занимался все тем же. Тренировками, как с источником, так и просто на ристалище, и крафтом. И с тем и с другим, пока, особых подвижек не было. Но успехи все равно были. 

			В магии, я уже мог поддерживать воплощенный источник, довольно долго, не теряя концентрацию. Да и сосредотачиваться, так сильно, как раньше, мне уже не приходилось. Привык и стало проще. На ристалище тоже были успехи. Хотя во многом, за них, я должен сказать спасибо "Хозяину". Прошедшие бои, очень неплохо подстегнули мое развитие. Все таки, тренировка и реальный бой, на грани возможного, это две разные вещи. 

			Тут даже, не столько сыграла прокачка навыков, сколько, то, ято многие из них я научился более оптимально применять. К примеру, тоже мысленное управление плетью. Когда руки заняты, а в спину атакует тварь, хочешь, не хочешь, а воспользуешься любой возможностью, чтобы защититься. В тот раз, я просто подставил кнутовище плети под клыки монстра. После чего, заставил плеть спеленать монстра и добил его, когда смог высвободить кинжалы. В следующий раз, мне пришлось воспользоваться этим умением, чтобы защитить одного из гвардейцев. 

			Я конечно, до сих пор, не мог пользоваться плетью, как третьей рукой. Да и вряд ли когда-нибудь смогу, но, именно прошедший бой, дал мне импульс в развитии этого умения. Сейчас я во всю тренировался, пытаясь наработать этот навык, позволяющий, пусть и не управлять плетью свободно, но хотя бы иногда, использовать ее в сложных ситуациях. На автомате. 

			Вообще, за время зачистки, я очень многому научился и многое осознал. Многие навыки и заклинания, я начал использовать не задумываясь. Зачастую интуитивно. Не как раньше, когда, чтобы решить очередную задачу, мне приходилось обдумывать, что и как применить. 

			Четким показателем, такого прогресса, был один из поединков с Гораном. Проводя очередной удар, я промахнулся и подставился. Горан, естественно, тут же попытался воспользоваться оплошностью, шагнув вперед и нанося удар мечом в открывшийся бок. Но тоже промахнулся. Вовремя накинутые "Касание ветра" и подвешенный чуть справа "Светляк", заставили его переместиться чуть быстрее и дальше чем нужно. А вспышка света, на мгновение ослепила. В итоге, он промахнулся, а я, извернувшись прижал к его горлу клинок, обозначая свою победу. 

			Добавилось и кое-что новое, к моим умением. Хотя, как и раньше, меня покоробило то, что выбора мне не дали. Поставив перед фактом. Из наиболее значимых усилений у меня появился "Покров титана". Заклинание 3-го тира, преобразовавшееся в постоянное умение. Получено оно было, по достижении "Покровом горгульи", максимального 20-го уровня.

			
				------- Покров Титана - Максимальный уровень развития

			
				Описание: Положительный эффект, увеличивающий общий уровень защиты на 300%.

			
				Особенность: Постоянное пассивное действие на вас.

			
				Специализация:
				"Непрошибаемость" - Пассивное увеличение брони персонажа на 100 ед.

			
				Особый эффект: За каждые потерянные 30% жизни, показатели защиты и брони, даруемые умением, удваиваются. За каждое удвоение эффекта накладывается "Каменная жесткость"

			
				Каменная жесткость: Вы тратите на 20% больше усилий при совершении действий.

			Я поначалу, не особо обрадовался этому усилению. С одной стороны, плюс - огромный. Заклинание стало частью меня. И значительно усилилось. Но с другой, я потерял возможность накладывать его на союзников и на противников. Я так подозреваю, что на 20 уровне заклинания, автоматически выбрался вариант развития, направленный на меня. И больше чем уверен, что были и иные варианты. Но, выбрать мне не дали. 

			Прочитав описание нового умения, я расстроился. По факту, система отобрала у меня заклинание. Тем самым уменьшив мои магические возможности. Именно это, меня очень долго злило. Ровно до того времени, пока я не сел и спокойно разобрался. Заклинание у меня никто не отбирал. Точнее не так. Да, оно стало умением и в обычном бою, я не могу им пользоваться как раньше. Но вот ЗНАНИЕ, об этом заклинании у меня осталось. На очередной тренировке, воплотив источник, я обнаружил, что прекрасно помню и знаю, как его скастовать. Все его свойства-части, словно отложились у меня в памяти, позволяя легко и просто себя воспроизвести. При воплощенном источнике, я как и раньше мог им пользоваться, словно ничего не изменилось. Это уже радовало. Магически, я не ослаб. Хотя, пользоваться и стало сложнее. Теперь воплощение источника на постоянной основе, стало еще более важной целью.

			Но были и минусы. Впрочем, не сильно большие. Заклинание "Покрова", сохранившееся у меня в памяти, я не мог использовать на себя. Любая попытка наложить его на себя приводила к системному отказу.

			
				Внимание! На вас наложен более мощный эффект. Вы имунны к данному заклинанию. 
			

			Наложить старый "Покров", сверху на новый не вышло. Как бы я не пытался. Ни напрямую, ни через записанное в вычислитель заклинание. "Покров титана" просто перебивал эффект заклинания. Более того, на меня даже обычная слабенькая "Каменная кожа", больше не кастовалась. Это я проверил, попросив одного из ведающих, скастовать на меня заклинание.

			Прокачалось и "Касание ветра", по достижении двадцатки, став "Касанием урагана". Как и с "Покровом", при переходе на 2 тир заклинаний, прогресс сбросился и заклинание ослабло. Но возрос коэффициент усиления. С 10 на 15. 

			
				------- Касание урагана(Заклинание 2-го тира) - 3, 54%

			
				Описание: Вы накладываете на себя или указанную цель заклинание, усиливающее все действия на 45%(15*ур. навыка)

			
				Особенность:
				"инертность действия": Вместо мгновенной отмены, заклинание будет медленно ослабевать в течении 3 минут

			
				Специализация: "Шквальный ветер": Временное усиление ваших действий дополнительно на 100%, на 3 сек. (1*ур.навыка). Активация, не чаще чем раз в 8,5 мин (10-0,5*ур.заклинания)

			
				Цена: 130 (100+10*ур. навыка)

			
				Резервирует: 37% (40-ур. навыка) указанной регенерации (хп\мп)

			
				Время действия: До отмены, на вас. Минимум 5 мин. на остальных

			Я еще во время боев заметил, что скорость, даруемая этим заклинанием, значительно упала. Тогда меня это очень удивило. Но разбираться, времени не было. Только потом, в спокойной обстановке, я смог прочитать все системки и понять, что получил взамен. "Шквальный ветер", оказался, довольно хорошим усилением. Особенно в тех ситуациях, когда нужно резко ускориться, уходя от удара или пытаясь его нанести. Пусть и кратковременно, но с учетом основного увеличения, мои удары, под активированной специализацией, приобретали неимоверную скорость. Даже Горан, не всегда успевал, не то что отразить, а просто заметить мои выпады. Да и попасть по мне, ему стало значительно сложнее. 

			Еще одним плюсом, стало новое, появившееся свойство, при работе с заклинанием. Я его назвал "Перегрузка". Что еще важнее, потом у меня получилось это свойство безболезненно добавить к остальным своим заклинаниям. Не ко всем конечно. Но тот же "Светляк", превратился чуть ли не в световую гранату. Хотя и стал одноразовым. Не выдерживал он больше одного срабатывания. Но этого и не требовалось. Вспышка действительно была огромной силы. Рискнув испытать его действие на себе, я на пару секунд получил "Ослепление" и на две минуты, очень неприятный дебафф "Боязнь света". 

			В паре с "Кошачьим глазом", также получившим особенность и с достигшей максимума "Концентрацией", моя ослепляющая связка, стала очень опасным приемом, для всех противников, обладающих зрением. "Глаз" получил такую же особенность, как и "Касание ветра" - "Инертность действия". Теперь, если наложить на противника, даже если он отменит "глаз", то с учетом дебаффа от "светляка", ему это уже особо не поможет. А с учетом нового особого эффекта "Концентрации", избежать этой связки становиться очень сложно.

			
				------- Кошачий глаз - 10, 61%

			
				Описание: Вы накладываете на цель или на себя положительный эффект, позволяющий видеть в темноте. Шанс наложения на себя и союзника всегда стопроцентный. Шанс наложить положительный эффект на нейтральную или враждебную цель, зависит от уровня навыка и магической сопротивляемости цели.

			
				Особенность:
				"инертность действия": Вместо мгновенной отмены, заклинание будет медленно ослабевать в течении 3 минут.

			
				Цена: 20 (10+ур.навыка) манны.

			
				Время на каст: Мгновенно (1-0.1*ур.заклинания)

			
				Продолжительность действия: 13 (3+ур.заклинания) мин. или до отмены. Не менее 4 (3+0.1*ур.заклинания) мин. на противнике

			
				Перезарядка: 20 (30 - ур.навыка) сек.

			
				------- Концентрация - Максимальный уровень развития.

			
				Описание: Шанс успешного применения заклинаний увеличен на 25%

			
				Особенность: Шанс наложения любых заклинаний дополнительно увеличен в 2 раза.

			
				Специализация:
				"Средоточие" - Шанс наложения заклинаний, связанных с характеристикой "Магия чувств" дополнительно увеличен в 2 раза.

			
				Особый эффект: "Игнорирование сопротивлений": Все ваши заклинания "Магии чувств" пробивают 50% сопротивления цели. Остальные заклинания пробивают 25% 

			Концентрация тоже достигла максимума, перестав прокачиваться. Но особый эффект, покрывал этот недостаток. Думаю теперь, даже магические существа будут подвержены моим заклинаниям, ничуть не хуже, чем магией не обладающие. А это ценно. Достаточно вспомнить, как я мучался раньше, пытаясь накинуть хоть что-нибудь, на обладающих магией монстров. Теперь, этой проблемы, практически не существовало. На того же древесного кентавра, я теперь смог бы наложить заклинания.

			Недавно созданное мной заклятье "Усиленного восприятия", тоже немного подкачалось, достигнув 12-го уровня. Как я и предполагал, получилось оно атакующим. Хоть и по своему действию, это бафф. Но по мозгам он долбил славно. По крайней мере, это касалось тех, у кого мозги были. Троллям, к примеру было глубоко пофиг на этот бафф. Он даже им помогал, увеличивая скорость реакции. А вот те же обезьянки, на удивление оказались интеллигентами. На них этот бафф оказывал просто волшебное влияние, напрочь отключая их от реальности. Хотя тут, подозреваю, все очень сильно зависело от органов чувств цели. Те же тролли, сами по себе, довольно бесчувственные чурбаны. Потому на них заклинание, особого эффекта и не оказывало.

			Удивила и "Акробатика". Навык, не прокачался. Но появилась приписка, немного меня озадачившая: 

			
				------- Акробатика - 20 - Навык достиг первого максимума (Требуется обучение у наставника)

			Помогла разобраться, естественно Наарисия. Как она сказала, навыки, в отличии от умений и заклинаний можно развивать, до 60-го уровня. Точнее, до 2 и 3-го тира. Они также, при прокачке, сбросятся на 1 уровень, сохранив свои особенности и получив дополнения. Но вот, чтобы развить их, нужен НПС наставник или особые условия. К сожалению, такого НПС на Аргароне нет. И где его теперь искать непонятно. 

			- Чисто теоретически, я могла бы попробовать подготовить ритуал, который разблокирует второй тир акробатики. - Пояснила девушка - Но только, если появится на это время. Сейчас, сам понимаешь , не до этого. 

			- Хорошо - Кивнул я - Тогда, как только, так сразу.

			Остальные навыки, умения и заклинания, тоже прокачались. "Жизненная сила" достигла 15-го уровня, получив новую, довольно полезную, на мой взгляд, специализацию.

			
				------- Жизненная сила - 15, 29%

			
				Описание: Уровень вашего здоровья постоянно увеличен на 225% (10*ур.навыка*1,5).

			
				Особенность: "Воля к жизни": Естественная регенерация здоровья увеличена в 3 (2*1,5) раза.

			
				Специализация: "Запас жизни": Вы получаете дополнительный буфер здоровья в размере 1500хп (100*ур.навыка). Этот буфер излечивает вас на 15 (ур.навыка) ХП каждую секунду, пока не истощиться. Буфер пополняется вне боя, за счет естественной регенерации, по достижению максимума хп.

			Если я правильно понял, ее описание, это что-то вроде аптечки или зелья исцеления, с пассивным действием. Конечно, в затяжном бою, не сказать, что очень эффективно, но однозначно полезно. По сути, плюс 1500 к бару моих ХП. Уже сейчас, с учетом всех особенностей и бонусов у меня было чуть больше 15000 ед. жизни. А с учетом регенерации, убить меня, стало еще сложнее. 

			Максимума достиг и "критический удар". Возле его уровня также появилась строчка, что требуется наставник. Но тут, мне повезло. У одного из игроков, была возможность поднять мне его на следующий тир. Единственное что, этим игроком был член внешней группе. А она в полном составе отправилось во внешний мир. За пределы горы, на разведку. Мало ли, какие сюрпризы мог оставить "Хозяин". Потому, мне оставалось только ждать их возвращения. Их экспедиция, по времени займет примерно две недели. Так что, подожду. Главное возможность обучиться есть. Игрок обладал классом "рейнджера" и профессией "Наставник". Он, кроме работы внешней группы, натаскивал местных лучников и ловкачей. А значит и меня сможет обучить. Это радовало.

			Многие навыки так же вплотную подобрались к очередной ступеньке. Несколько, как например "Медитация" или оба "Сопротивления", уже скоро упрутся в свой кап. Так что для меня, недавнее сражение, было очень полезным. Я заметил за собой, что даже, в чем-то, благодарен "Хозяину", чтоб его черти драли. А если добавить сюда, то, что я стал лучше пользоваться тем что уже имею, то как боец, я себя чувствую очень сильным. Это дает уверенность в себе. Главное только, не поддаться этому ощущению и не стать самоуверенным. Такое, до добра не доводит.

			Потому и тренировался как с магией, так и на ристалище каждый день. Что бы действительно понимать, на что я способен. Все мои бои раньше, были во многом, или результатом долгого тщательного планирования, или происходили спонтанно, зачастую, без использования всех своих возможностей. А это не верный подход. Только сейчас я начал окончательно осознавать, о чем говорили мои наставники на "Руднике". Да и та взбучка от Варга, что я получил, приобретала более глубокий смысл. 

			Все эти тренировки, плюс курсы для бойцов, отнимали довольно много времени, но я не жаловался. Пусть даже, на крафт и оставалось всего 6-8 часов в день. Хотя, честь по чести, тут мои успехи были скромнее. Точнее их не было совсем. Потому как, я снова занялся ненавистной каллиграфией.

			Не "Начертателем" и его рецептами, а именно каллиграфией. Более того, мне даже пришлось пойти к мастеру и извиниться перед ним за все, попросив, взять в ученики. В чем проблема? Как оказалось, недостаточно просто иметь профу "начертателя". Нет, конечно, можно черкануть пару линий и вот тебе "Простой знак". Но что толку, если система присвоит такому знаку, низкое качество? А что бы это качество повысить, этот знак должен быть плавным, аккуратным и четким. Вот и мучался я, снова и снова переписывая тексты. Благо, после недавних событий, мастер стал более адекватным. Он перестал измываться и действительно начал учить. 

			За всеми этими заботами и собственным развитием, я не заметил как пролетело время. Уже скоро, должен был быть закончен пункт связи и начата перенастройка барьера. Мне, как хорошо знакомому "Рудниковым" человеку, предстояло, установить первый контакт. Этот зал, был во многом похож на комнату свихнувшегося чародея или культиста. Куча ритуальных кругов, какие-то надписи, непонятные фигурки или странные статуэтки. Приборы, колбы с жидкостями, порошки. Чего тут только не было. 

			Сама связь, будет телепатической. Никакого прямого разговора или изображения. Простое мысленное общение. Именно поэтому, так важно было, чтобы первый контакт установил именно я. Главная особенность в том, что самоощущение от человека, подделать было никак нельзя. То есть то, как меня воспринимает, тот или иной человек, а значит именно мне предстояло эту связь и организовать. Сперва попробуем связаться с Варгом, но шанс на это был мал. Тут еще важно было, чтобы я этого человека хорошо знал. Если не получиться, следующими будут Проф или Светея, потом Сенган. С Крышатутом или Вигором, меня попробуют соединить уже в крайнем случае. Если с остальными офицерами или начальниками, не выйдет. Самое важное, установить первый контакт и настроить пункт связи. Потом будет легче и таких требований не будет. 
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- И что нужно делать? - поинтересовался я, стоя в центре ритуальной конструкции.

			- Пока ничего - Ответила Нари, осуществляя манипуляции с пультом. Хотя, это я так обозвал эту конструкцию. Как она там на самом деле называется, без понятия. Но на пульт, очень похоже. Разве что, вместо кнопок или рычагов, тут были вращающиеся круги с символами и гнезда под различные кристаллы, набор которых валялся тут же, в нескольких коробках. 

			Настройка этой системы уже шла четвертый час и я, если честно, немного подзадолбался изображать из себя истукана. Вчера, ко мне заявились Наарисия и Лерея, почти под конец тренировки источника. Совершенно бесцеремонно, выдернув из покоев, они потащили меня в сторону комплекса, инструктируя на ходу. 

			Первое, что со мной сделали, это одарили новым умением, с помощью очередного ритуала.

			
				Вами изучено умение:
			

			
				Эмпатия
			

			
				Тип: Менталистика
			

			
				Уровень 1, 00%
			

			
				Позволяет ощущать эмоции окружающих в небольшом радиусе от вас
			

			
				Внимание! Отсутствует вторичная характеристика "Менталистика". Эффективность умения снижена в 2 раза.
			

			Весь ритуал свелся к сильнейшему магическому удару, с использованием рунных кругов, порошков и эликсиров. Дальше, было еще хуже. Иначе чем пыткой, или фарсом, происходящее я назвать не мог. Нет, так-то придуманная ими схема прокачки должна была сработать. Ко мне подводят разных людей, с разным настроением, со спины. Вдову, недавно потерявшую мужа, ремесленника, запоровшего работу, воина после тренировки или торговца, только что заключившего выгодную сделку. Моя задача почувствовать их настроение. Все просто. Да вот незадача, не учли одну из моих способностей - "Чувствительность". А она, с этой задачей справляется ничуть не хуже. Выражение лица, поза человека, сердечный ритм. Конечно, прям идеально точно, я всего это не чувствовал. В основном - в общих чертах, но и этого было достаточно.

			Потому, следующий этап им пришлось срочно менять. И превращать прокачку "Эмпатии", чуть ли не в пытку. Меня снова водрузили обратно в круг ритуала. Подновили линии, которые успели стереть за ненадобностью. И принялись бомбардировать меня магическими ударами. Двенадцать ведающих во главе с Нари и Лереей, почти семь часов долбили по мне магией, примешивая к сырой мане ту или иную эмоцию. Как это делалось я не знаю, но судя по тому, что ведающие понемногу валились без сил, далось им это непросто. Но своего, они все-таки добились. Эмпатия прокачалась до 10 уровня и получила, так нужную ведающим, особенность. Не зря же, кроме эмоций, они пытались передать и свои мысли.

			
				------- Эмпатия - 10, 02%

			
				Описание: Позволяет ощущать эмоции окружающих в небольшом радиусе от вас

			
				Особенность: Сосредоточившись на разумном, вы, с шансом 5%(0,5*ур.навыка), можете услышать его мысли или передать ему свои.

			
				Внимание! Отсутствует вторичная характеристика "Менталистика". Эффективность умения снижена в 2 раза.
			

			Шанс конечно был минимальным, но главное что он был. Усилить его помогут ритуальные круги. После того, как эта странная прокачка закончилась, Нари дала всем отдохнуть пару часов. Благо, идти никуда не пришлось, завалился прямо тут же, в одном из небольших гостевых номеров. Эти номера, раньше были небольшими квартирами. Часть из них снесли, часть оставили для гостей и обслуживающего персонала. 

			После отдыха, мы все собрались на четвертом этаже гриба. Он весь был отдан под обеспечение работы пункта связи. Тут, меня сразу же воткнули в центр фигуры и заставили стоять, пока будет происходить настройка.

			Наконец, ближе к концу пятого часа, этих издевательств, мне тоже поставили задачу. Все было настроено и готово к работе. Использовали мою привязку к точке возрождения на "Руднике". 

			- Приготовься! - Громко сказала Наарисия. - Я не могу сказать, как именно все будет происходить. Тут многое зависит от тебя самого. Постарайся думать о "руднике", Варге или о ком-то из другом, если тебе проще, мысленно потянись к ним. Как только поймешь, что связался со своим осколком, начинай устанавливать контакт.

			- Как устанавливать? - С трудом выговорил я, ведь перед глазами все поплыло, а тело, осело наземь, отказываясь повиноваться моим командам.

			- Сам должен понять, на ме... - Дослушать я не успел.

			Внезапно, меня словно выбило из тела и куда-то потащило. Перед глазами мелькали или, скорее, внутренним взором, начали мелькать странные картины. Мешанина цветов и странные всплески энергии, настолько сильно начали давить на меня, со всех сторон, что я почувствовал, как меня, мое я, летящее куда-то вперед, начало разрывать на части. С каждым мгновением, боль усиливалась, а мне все сложнее было осознавать, кто я есть и для чего существую. Внезапно, словно ударом молота, мне вбило в какой-то странный шар энергии. Но не успел я что либо испытать, как все прекратилось. Я оказался с той стороны этого шара и перед взором открылась хорошо знакомая картина форта. Я был на "Руднике".

			Хотя слово был, очень слабо подходит к моему состоянию. Существовал? Присутствовал? Не знаю даже, как это можно назвать. Ведь тела, как такового, у меня не было, от слова совсем. Я даже не понимал, что из себя представляю. Наиболее точное определение, чистая мысль. Или информация. Не имеющая формы в физическом мире. 

			Оказался я, как и должен был, прямо на точке возрождения "Рудника". Сзади был донжон, впереди просматривались мастерские, ворота в лес, стена. Но кое-что, увиденное мной, мне очень не понравилось. Точнее, НЕ увиденное. Куда бы я не смотрел, я не видел никого живого. Ни стражи на стенах, ни мастеров, ни случайных прохожих. Абсолютно пустой форт. Меня накрыла паника. Неужели что-то случилось? Все погибли? В плену у "Хозяина"? Где все? Что с жителями. Но важнее, что со Светеей, Профом, Крышем, остальными.

			Внезапно, я ощутил странную тягу, когда подумал о девушке. Тянуло меня в сторону форта. Отдавшись на волю этой тяге, меня понесло куда-то вверх и вбок. С легкостью преодолев стену донжона, я оказался в личной комнате Светеи. 

			"Странно" - Пронеслась в голове мысль. Комната оказалась пуста, но я ощущал чьи-то эмоции. Небольшая злость, раздражение, печаль и почему-то веселье. Очень необычный и непонятный коктейль. И тут, до меня дошло. Я и не должен был никого видеть. Да и то, что я видел раньше, всего лишь картина, во многом нарисованная моей памятью и воображением. Я ведь в астрале, если я правильно все понимаю. А значит, физический мир, видимый мной, не является таковым. Просто удобная, лично для меня, форма отображения окружающего пространства. 

			Осознав это, я еще немного побыл возле девушки, слушая ее эмоции и мысленно вздохнув, попытался сосредоточиться на Варге. Для первого контакта, лучше всего подойдет именно он. Сосредоточится было довольно сложно. Пусть он и глава форта, но общался я с ним, довольно редко. Реже, чем с остальными. 

			Я вспоминал все, что было в моих воспоминаниях. Первую встречу и объяснения правил и особенностей "Рудника". Как он руководил, во время осад. Наш тренировочный бой. Разговор, по поводу моего развития и поставленных передо мной задач. Все крупные и мелкие особенности, отложившиеся в памяти. Наконец, я снова ощутил, как меня, по чуть-чуть, начало тянуть в сторону. Гораздо медленнее, чем притянуло к Светеи, но все же, притягивало. Сосредоточившись настолько, насколько вообще мог, я все-таки, смог к нему переместиться. Лично для меня это выглядело, как перемещение вверх и вбок через стены и потолок донжона. Как это происходило на самом деле, не знаю. Это все таки не физический мир, а астральный. 

			Ощутив что приблизился достаточно, я сосредоточился на эмоциях Варга. Его сознание представлялось как мощный пульсирующий шар, распространяющий вокруг волны спокойствия и легкого бешенства. Я даже удивился такому сочетанию, но потом вспомнил, что Варг имеет класс берсерка. Потому, в этом бешенство, наверняка нет ничего удивительного.

			"Варг, это Страгор, прием" - Попробовал я передать ему первое, что пришло на ум. - "Варг, это Страгор, отзовись!"

			"Варг, это Страгор, прием!" - Настойчиво повторял я, стараясь передать свои мысли, но все было впустую. Несколько часов, я пробовал воздействовать всеми способами, до которых только мог додуматься. Пробовал и настроиться на его эмоциональное состояние, прочувствовать его, одновременно посылая свои сигналы. И самому начать чувствовать аналогичные эмоции. И даже "бить" его сгусток сознания своими, заставляя себя испытывать то ненависть, то радость, то злость, то обожание. Без толку. Мало того, что контакт установить так и не получилось, так еще и сам морально вымотался дальше некуда. 

			Плюнув, я решил вернуться и попробовать связаться со Светеей. Тем более, что чувствовал я ее значительно лучше. Но и тут, меня постигла неудача. Нет, какой-то отклик вызвать у меня, все-таки получилось. На все мои послания и попытки воздействия, девушка так или иначе реагировала. Понять это я смог, по изменениям в ее эмоциях. Сперва недоумение, потом удивление и беспокойство. 

			- "Светея, это Страгор. Это правда я. Отзовись. Мысленно. Я пытаясь с тобой говорить. Телепатия. Отзовись, это я Страгор"

			В какой-то момент я ощутил, что Светея начала действовать. Просто потому, что ее сгусток начал перемещаться по донжону в сторону кабинета Варга. Возможно, немного, но я смог до нее достучаться. По крайней мере, в ее эмоциях появилась четкая смесь удивления, надежды и беспокойства.

			Да и появившийся рядом с ней сгусток Варга, как бы намекал, что девушка действительно что-то ощутила. Но дальше дело не пошло. Все мои попытки хоть как-то достучаться до них и получить внятный ответ, оборачивались провалом.

			"Варг, Светея, это я Страгор. Телепатия. Мысли." - Я старался максимально кратко и понятно объяснить что надо делать, надеясь, что меня поймут правильно и найдут способ ответить.

			В какой-то момент Светея снова начала двигаться удаляясь от Варга. По изменяющемся вокруг, расплывчатым очертаниям, я понял, что девушка пошла за Профом. Что ж, довольно логично. Кто как не он может разобраться в происходящем. 

			Через пару минут, все три сгустка эмоций, собрались в одном месте и я снова начал посылать свои мысли и эмоции. Всем сразу и каждому по очереди, пока, наконец, не получил слабый, еле ощутимый отклик

			"Страгор" - Это был Проф. Не знаю, как я это понял. Просто узнал его, осознал, что говорит, а точнее думает, именно Проф.

			"Проф!" - Воскликнул я, пытаясь уцепиться за ту тоненькую ниточку мысли, что достучалась до меня "Проф, это Страгор, ответь!"

			"Страгор? Это действительно ты?" - Гораздо четче ответил он, с примесью удивления в эмоциях - "Как это возможно? Где ты?"

			"Проф, нет времени долго объяснять. Наконец-то я смог до вас достучаться" - С удовлетворением в эмоциях, отправил я мысль - "Ты понял, как со мной общаться?"

			"В общих чертах" - С сомнением ответил он

			"Можешь остальным объяснить, как ты это сделал, а я попробую установить с ними контакт"

			"Хорошо. Но это странно. Может, в общих чертах объяснишь, где ты и что происходит?"

			"Прости Проф, не сейчас. Нужен контакт, я уже очень устал, пытаясь до вас достучаться" 

			И это было правдой. Я действительно устал. Не физически, даже не морально. Эмоционально. Все чаще ловил себя, на том, что в моем эмоциональном фоне, все больше и больше проявляется апатия. Нари предупреждала, что это опасно и если я замечу, что мне становится хуже, то придется прерваться. А в этом случае, еще одна попытка может быть произведена, только через неделю. Не раньше. 

			 "Варг, Светея, ответьте. Варг, Светея, прием, давайте блин, вижу же что слышите меня, сосредоточьтесь!" - Посылал я им свои мысли, видя что их эмоции меняются от каждой моей мысли

			"Страгор! Это правда ты?" - С радостью и надеждой спросила девушка.

			"Да, я это, я" - Отправив немного удовольствия, ответил я, заодно чувствуя, как апатия немного отступила. 

			"Как я рада! С тобой все хорошо?"

			"Да, все нормально." - Вместе со спокойствием и уверенностью, ответил я.

			"Я уже и не надеялась получить от тебя весточку, после того портала, мы думали, что ты погиб" - С грустью, сказала она.

			"Портала?" - Удивился я, не понимая о чем говорит девушка - "Хотя погоди!" - Остановил я начавшую объяснять девушку и виновато объяснил - "Прости. Мы сможем поговорить обо всем потом. Сейчас очень важно наладить стабильную связь. У Варга, совсем не получается?"

			"Ну с чего бы, у меня и что-то не получалось" - Вдруг в наше общение вклинился, отдающий довольством, тяжелый голос Варга

			"Рад видеть, командир" - Мысленно улыбнулся я. 

			"И я. Хотя, пока тебя не вижу. Рассказывай"

			"Много рассказать не смогу. Слишком много сил потратил на установление связи с вами. Потому кратко и по существу"

			"Это и требуется" - Спокойно подтвердил он

			"Я на другом осколке. На Аргароне. Тут большая община жителей. Есть договоренность с местными. Фактически, я им, от лица нашего рудника, предложил союз. Подробности потом. Тут на осколке построен пукнт связи, использующий астрал и телепатию. Строиться портальный комплекс, который позволит установить связь между Аргароном и Рудником. И между ущельем, но об этом потом. Не буду расписывать все события, но вы наверняка тоже заметили, что Хозяин, последнее время, перестал на вас нападать?"

			"Твоя работа?" - С интересом и благодарностью спросил Варг

			"Не совсем, но мои действия к этому привели. Не буду сейчас об этом. Мало сил и времени. Мне необходимо установить с вами постоянную связь, потом сможем пообщаться нормально."

			"Что для этого нужно?" - Спросил посерьезневший Варг.

			"Всего две вещи, твое согласие и помощь Профа"

			"Считай что и то и другое у тебя есть"

			"Проф!"

			"Да молодой человек"

			"У вас в навыках, записанных в книге, есть что-нибудь, связанное с менталом?"

			"Есть." - Ненадолго задумавшись, кивнул Проф 

			"Тогда, мне необходимо, чтобы вы выучили этот навык, чтобы стать маяком для нашего пункта связи"

			"Странно. Вам ли не знать, что я не могу учить, записанные у меня навыки" - В эмоциях Профа проскользнуло некоторое недоверие

			"Сейчас сможете Проф" - Пояснил я ему - "Через меня, все, кто связан со мной телепатическим общением, подвержены ритуалу. Не спрашивайте меня как и что. Сам не знаю. Но, как только вы попытаетесь выучить навык, я стану проводником для ритуала и за его счет, вы получите ментальный навык, одновременно с этим, став якорем для Аргаронского пункта связи."

			"Чтож" - С некоторым сомнением ответил Проф - "Давайте попробуем"

			"Секунду. Варг, Светея, вам лучше отключиться или, не знаю... Короче выйти из комнаты или еще как-то разорвать со мной контакт. Нужен только Проф."

			"Хорошо. Удачи. Жду с докладом." - Спокойно ответил Варг

			"Буду ждать" - После него, отключилась Светея, напоследок отправив мне непередаваемый букет положительных эмоций. От такого, неосознанного эмоционального удара, я чуть было не потерял связь еще и с Профом. С трудом получилось удержать концентрацию.

			"Сильно!" - Хмыкнул Проф, излучая немного ехидства и веселья - "На вас ответственность, молодой человек."

			"Давайте не отвлекаться профессор." - Немного смутился я - "Вы готовы?"

			"Да, что нужно делать?"

			"Учите навык"

			"Говорю же, я не..."

			"Неважно" - Перебил я его. - "Просто учите!"

			"Ну хорошо" - С сомнением протянул он - "Но я уверен, что..."

			Внезапно Проф прервался, а я почувствовал, как через меня, прошел мощнейший импульс, ударивший в сгусток Профа. Первым что мы ощутили, был мощный прилив бодрости, начисто смывший у меня все следы апатии. Это было даже приятно. Сильнейший, бодрящий заряд энергии. Вот только потом, становилось только хуже. Поток энергии рос, постепенно принося с собой все больше и больше неприятных ощущений. Сильнейшим из которых была боль. 

			Меня, как и Профа, словно пронзило нарастающим, электрическим зарядом. Думаю, если бы я мог, то корчился бы сейчас на полу, воя от боли. Проф, судя по редким эмоциям, которые у меня получалось уловить, именно этим и занимался. В какой-то момент, рядом с нами появились сгустки эмоций Варга и Светеи, фонтанирующие беспокойством. Не знаю, сколько прошло времени, я снова, чуть не потерял себя, от распирающего потока энергий. Но понемногу, поток начал ослабевать, а вместе с ним угасала и боль.

			"Твою ж, в бога душу ма......" - Вот честно, никогда бы не подумал, что Проф умеет матерится. Да еще так красиво. Большого таланта человек. Я даже сам сдержался, ни разу не выругавшись. По сравнению с ним, мое сквернословие, нервно курит в сторонке.

			"Получилось?" - Через пару минут спросил я

			"Да. Я смог изучить его" - Фонтанируя удивлением, злостью и радостью, ответил Проф.

			"Хорошо" - С облегчением сказал я - "Тогда, до связи. Мне надо обратно."

			"Рад, что снова могу с вами пообщаться, молодой человек. До связи. Ждем. И я и остальные."

			"До связи Проф." - Ответил я и отключился от него.

			"Нари!" - Представив девушку, громко подумал я, мысленно потянувшись к образу девушки у себя внутри. Нужно было срочно возвращаться. Недавний поток энергии, хоть и убрал апатию, но теперь она наваливалась с гораздо большей силой и скоростью. Это становилось опасно. Если она меня поглотит, то я просто не вернусь обратно. Не захочу. А долго существовать в астрале, сознание не может. Просто развоплотится.

			"Нари!" - Снова позвал я, начиная понемногу переживать

			"Спокойно Страгор" - Глухо отозвалась девушка, а я почувствовал, как меня начинает понемногу тянуть в сторону - "Начинаем медленно тянуть"

			"Тяните быстро" - С трудом переборов свои эмоции, ответил я девушке. Видимо уловив, в каком состоянии я нахожусь, сила тяги возросла, понемногу ускоряясь.

			Самым сложным испытанием для меня стало очередное путешествие между осколками. Если при выходе из тела и на Руднике, вокруг был относительно дружественная среда, то вот в пути между ними... Меня едва не развоплотило. Слишком агрессивное пространство. Каскад энергий, образов, воздействий. Бьющий то слабо, то совсем не сдерживаясь. 

			Стоило мне вернуться обратно в свое тело, как я почувствовал, что мне в рот вливают какую-то жидкость. Потом, меня подняли на руки и куда-то понесли. Хотя точно, я сказать уже не могу. Банально отключился. 

			"Нахрен такие карусели!" - Это было последнее, о чем я успел осознанно подумать, до того как сознание меня покинуло.
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				Глава 20
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Мое путешествие через астрал, очень сильно меня подкосило. Честно говоря, впервые в жизни я понял, что такое депрессия. Нет, и раньше случалось испытывать, и сильную печаль, и грусть. Проблемы и неурядицы наваливались, бывало, одна за другой. Но, такой всеобъемлющей апатии, я не испытывал никогда. Нари и Лерея, старались ни на шаг не отходить от меня. Да и остальные знакомые, частенько приходили, делились новостями, рассказывали о событиях в городе. В общем, поддерживали, как могли.

			Нари говорила, что это состояние - нормальное явление. Особенно для тех, кто только начинает учиться пользоваться астралом. Или, как в моем случае, попадает туда вынуждено. Эмоциональное выгорание. Довольно опасное явление, которое невозможно предотвратить, работая с астралом. Тут может помочь только опыт и своевременный выход из него. По словам девушек, мне еще повезло, что я не столкнулся с "Хозяином". Он сейчас, в астрале рудника, хоть и появляется редко, но если бы меня почуял, мог бы и вмешаться. Хотя шанс этого был мал. После недавнего сражения с Наарисией, он и сам, скорее всего, зализывает раны. 

			То сражение, во время атаки на Аргарон, трудно далось им обоим. И девушке, и "Хозяину". Сама Наарисия, до сих пор не рискует напрямую выходить в астрал. Очень уж сильно, ее "ядро разума", как она это называла, пострадало в том сражении. Как, и у Лереи, и у многих других ведающих. Так что, мое состояние сейчас, это еще цветочки. Могло быть и хуже. И хреново мне, по той причине, что я просто не привычен. Не умею контролировать свой эмоциональный фон, сохраняя "ядро разума" неприкосновенным. 

			В первые три дня, я провалялся пластом, вообще мало на что реагируя. Да и потом, довольно долго приходил в себя. Только под конец недели, начал выплывать из этого сумеречного состояния. В основном, за счет проснувшейся злости. Крайне мне не понравилось, происходящее со мной. Потеря времени! Бесполезная потеря времени. Этого, я крайне не люблю. А тут, из-за собственных эмоций, я потерял неделю! Понемногу, по чуть-чуть, я начал очухиваться. Сперва, просто выходил на прогулки. Потом все больше втягивался в дела города и возобновил тренировки. 

			Посещение рудника через астрал, не прошло незамеченным системой. Более того, она, за это, не слабо так меня наградила. 

			
				Внимание! Ваше умение "Эмпатия", достигло 15 уровня, доступен выбор специализации:
			

			
				1) Сигналы тела: Вы ощущаете, наиболее сильные эмоции, не только разумных, но и любого живого существа рядом с вами. Скрытность или аналогичные навыки не влияют на это умение. Радиус 15(ур.умения) метров

			
				2) Реверсивная эмпатия: Окружающие вас живые существа, подвергаются постоянному легкому воздействию вашего эмоционального состояния. Радиус 15(ур.умения) метров.

			
				3) Телепатия: Вы можете мысленно общаться с любым разумным или полуразумным существом в радиусе 15 (ур.умения) метров.

			Для эмпатии я, недолго думая, выбрал первый вариант. Второй - больше подходит тем, кто часто общается с толпой или заключает сделки. В общем, политикам, торговцам, правителям и тд. Мне оно без надобности. Третий вариант, тоже интересный, но опять же не для одиночки. Эта специализация больше подошла бы Анарфиресу или Атрасу. Хорошая возможность, отдавать приказы бойцам отряда, не нарушая тишины при скрытных операциях и не оповещая противника о своем присутствии.

			Для меня же, подходит именно первый. Я в основном одиночка. И почувствовать угрозу со спины или из скрыта, это очень неплохо. Да, конечно, с этим и моя "чувствительность" неплохо справляется. Но у нее радиус действия почти в три раза меньше. Раньше, я бы не взял это направление, но за счет новых способностей, у меня открылась "Менталистика", причем сразу 3-го уровня. И теперь, "Эмпатия" не штрафуется в половину, работая на полную катушку. 

			
				------- Эмпатия - 16, 31%

			
				Описание: Позволяет ощущать эмоции окружающих в небольшом радиусе от вас

			
				Особенность: Сосредоточившись на разумным, вы, с шансом 5%(0,5*ур.навыка), можете услышать наиболее четкую мысль разумного.

			
				Специализация: "Сигналы тела": Вы ощущаете наиболее сильные эмоции не только разумных, но и любого живого существа, рядом с вами. Скрытность или аналогичные навыки, не влияют на это умение. Радиус 15(ур.умения) метров 

			Из "менталистики", кроме "эмпатии", я получил еще и "защиту мысли", очень похожую на "эмпатию", только наоборот. Плюс, очень полезный навык "энергия астрала". "Защиту", я скорее всего получил вместе с Профом. Видимо именно это умение, он и изучил, ну а я, так как был проводником, проскочил вагончиком.

			
				------- Защита мысли - 1, 23%

			
				Описание: Позволяет скрывать эмоции от окружающих. Повышает сопротивление ментальным воздействиям на разум на 11(10+ур.умения)%. Не снижает урон от ментальных воздействий.

			"Энергия астрала" мне досталась вместе с огромным ворохом дебаффов. Скорее всего, ее я получил, когда пропускал через себя энергию ритуала. Хотя, точно не берусь утверждать. Никаких логов об этом, не было. Просто в свойствах персонажа появился новый навык.

			
				------- Энергия астрала - 1, 49%

			
				Описание: Все умения и заклинания менталистики усилены на 5(0.2*ур.навыка)%. Не увеличивает ментальный урон.

			Честно говоря, пока не представляю, где мне могут понадобиться эти способности. Нет, так-то полезно конечно. С одной стороны. Но, особо, мне не нужно. Уж тем более еще одна вторичка. "Менталистика" больше подойдет, тем же "Магам разума" или еще кому-нибудь в таком стиле. Мне она не нужна. Тем более, что от нее больше вреда, чем пользы. Очередная характеристика, тем более такая, прокачиваться будет сама собой. А значит, прогресс остальных характеристик будет тормозиться. Пусть и не сильно.

			Мой вояж на "Рудник", не прошел зря. Нет, устойчивую связь еще не наладили. Сейчас она осуществляется, тем же способом, каким отправляли и меня. Но как сказала Лерея, ее ведающие уже передали Профу все необходимые знания и информацию для постройки приемного зала. Самая большая сложность была в том, чтобы передать чертеж ритуального круга. Но, как сказала девушка, "Проф, очень умный и образованный человек." Я, даже, невольно уловил некоторые ее эмоции, когда она рассказывала про свое общение с Профом.

			"Так так так" - Про себя улыбнувшись, подумал я - "Кажется Проф попал."

			- Сейчас на руднике, в одной из... как их там? "Общаг"? - запнулась девушка

			- Ага 

			- Так вот, в одной из "Общаг", строят пункт связи. Похожий на наш, но слабее. Там и нужно-то, пару кругов и пульт управления. Как пообещал Проф, ваши мастера сделают все за пару недель.

			- Хорошо - кивнул я

			- Так! Страгор! Ты опять хандришь?! - Вдруг, зло сощурилась Лерея

			- А? Нет, нет, все нормально - Мысленно дал я себе по щекам, отбрасывая негативные эмоции.

			- Смотри мне. Давно уже пора в себя придти, а ты все никак 

			- Сказал же, хорошо все! - Немного разозлился я. - "Достали уже, каждые пять минут, меня дергать."

			- Ладно - Не став развивать привычную тему, продолжила Лерея - А, чтоб ты не хандрил, скажу. Через неделю готовься, уже сможешь нормально поговорить с "Рудником"

			- Ты же только что сказала, что на постройку приемника, у них уйдет две - Немного озадачился я

			- Да сказала. Но две нужно, чтобы не только мы с ними, но и они с нами могли связаться. Сами. А через неделю, будет готова основа. С ее помощью, в ту сторону, мы сможем общаться без проблем. 

			- Понятно - Немного повеселел я. После чего, развернулся уходить на тренировку и, напоследок, ехидно добавил - Тогда жду. Будешь общаться с профом, передавай привет. И да, он не замужем.

			- Что? - Не поняла девушка - Ты хотел сказать, не жена.... - Но увидев, ехидное выражение моего лица, до нее дошло и она, тут же, вспыхнула - Ах ты ж гад! А ну стой!

			Рассмеявшись, я выбежал из номера, закрыв дверь, прямо перед ее носом. 

			Все последующие дни, я пропадал в основном на ристалище, даже крафт ненадолго забросил. Пусть я и пришел в себя, но последствия еще давали о себе знать время от времени, потому, сражения, наполненные азартом и легкой злостью, были идеальным вариантом. 

			В основном, я бился против Горана и некоторых других офицеров. Правда, не столько бился, сколько гонял их по полю. Только сам Горан и некоторые члены совета могли противостоять мне более менее на равных. Обычные гвардейцы были слишком слабы. Я, частенько, сражался сразу против трех-четырех, попутно объясняя им, где и какие ошибки они допустили. 

			Курсы, на которых я тренировал гвардейцев и ополченцев, тоже претерпели изменения. В основном, за счет созданных мастером костюмов. Я, теперь, частенько изображал то тролля, то кентавра, то еще кого. Поначалу конечно, было дико. Эту идею предложил один из гвардейцев, на что, сразу же, был послан далеко и надолго. Вот только, на мою беду, в этот момент на ристалище был Горан. И вот он, радостно подхватил эту идею, озадачив мастера костюмами и, чуть ли не силком, заставил меня в этом участвовать. Хотя надо признать, эффект все же был. Вот только, лично я, иногда чувствовал себя клоуном в цирке. Но, моего мнения никто не спрашивал. Уже жду не дождусь, когда, наконец, закончат портальный зал и я освобожусь от этой обязанности. 

			Наконец, к концу обещанной недели, связь наладили. Пусть, пока и одностороннюю. Но, роли это не играло. Главное, что появилась возможность свободно и безопасно общаться. Более того, Нари пообещала, что, чуть позже изменит ритуальные круги и при общении, собеседник будет не только слышать, но и видеть образ человека, с которым общается. И не только он, но и все кто рядом. Чем-то это будет напоминать призрака или проекцию.

			Впервые связавшись с "Рудником", я сразу же попал в оборот к Варгу и остальным офицерам форта. Кроме них, тут были, и Сенган, и мастер Бролин, и даже безумный Чак. В общем, все, кто более-менее решал вопросы форта. Была и парочка человек, мне не знакомых. На вопрос кто они, Варг ответил, что эти двое, как и Проф, обладают ментальным навыком и могут обслуживать центр связи. 

			Мой рассказ занял немало времени. Несколько часов, я четко и по порядку рассказывал о том, что со мной произошло после той "нестабилки" в лесу. Узнал заодно, что это явление "Рудниковым" знакомо. Хотя и встречались, они с ним, всего дважды. Мой случай был третьим. Рассказал и о том, что произошло в "ущелье", после чего, плавно перешел к событиям на "Аргароне". 

			Для жителей форта, многое из того, что я рассказал, стало откровением. И о природе "осколков" и о порталах и перемещении между ними, да, даже, давно известный им "Хозяин", стал гораздо более понятным явлением, чем раньше. В конце концов, именно сейчас, они и узнали, в чем был смысл нападений на рудник. Про астрал и тому подобное, вообще упоминать не стоит. Для них, эта тема, была "темным лесом". Да я и сам, об астрале маловато знаю, но пообещал Профу, что на любые вопросы сможет ответить Лерея, особенно, если попросит именно он. Проф явно почувствовал ехидство в моих эмоциях, но сути не уловил. А уточнять я не стал. Пусть сами разбираются.

			- Что ж - Когда, я закончил рассказывать о своих похождения, сказал Варг. - Не буду говорить, что все это крайне неожиданно. Меня больше интересуют твои договоренности с советом. Я согласен и одобряю их, но хотелось бы чуть больше конкретики. О чем, как, сколько и так далее.

			- Тут все, немного сложнее. - Послав немного беспокойства и уверенности в эмоциях, ответил я - Основные пункты я уже назвал. Союз, сотрудничество, торговля, военная поддержка. Более предметно, это вам самим нужно будет договариваться с членами совета. 

			- Это понятно - Послав легкую эмоцию недовольства, ответил Варг - Я немного о другом. Что, по твоему мнению, мы можем предложить друг другу.

			- Хорошо, тогда по пунктам - Немного помолчав и собравшись с мыслями, я начал объяснять - Во первых, это союз против "Хозяина". Эта тварь принесла слишком много неприятностей, и нам и им. Этот союз, уже просто вопрос выживания, Да и то, о чем я говорил - превращение разумных в пустые батарейки без сознания - это правда. Нари, проверила слова ведающих. Эта тварь действительно уничтожает душу и разум.

			- Ты ей доверяешь? - Серьезно спросил Варг.

			- Как себе - Спокойно подтвердил я.

			- Хорошо, дальше.

			- Второй пункт, объясню лучше вместе с остальными. И у нас и у них, есть общая проблема. Нам, нужно место, куда можно спрятать наших мастеров и ученых. Аргарон, для этого подходит идеально. Более того, его ресурсная база и промышленные мощности, которые намного превосходят наш рудник. О чем говорить, если тут есть НПС и игроки, способные обучить профессиям. Там конечно свои заморочки, но решаемо. Но, даже не это важно. Аргарон, это действительно город мастеров. Если наши умельцы, как мастер Бролин или Сенган, получат доступ к местным возможностям, военная мощь форта вырастет на порядок. 

			- То есть профессии? Ты хочешь сказать - Вмешался Бролин - Что мы получим доступ к системным предметам? Броне, оружию и остальному. Получим рецепты и сможем создавать системное вооружение?

			- Нет, точнее не совсем - Пояснил я - Запрет на использование, у нас останется - Для системы, мы все еще, будем заключенными. Но... - Замялся я на секунду - Как бы попонятнее вам ответить. Мастер вы ведь еще производите придуманные мной доспехи?

			- Конечно, для легких бойцов, хороший вариант защиты

			- Ну а теперь представьте, что у вас будут, гораздо лучшие материалы, плюс бонусы от системной профессии, плюс зачарование или что-то подобное. В итоге, если такой доспех раньше снижал бы урон на 20%, то с учетом всех добавок, будет срезать все 50%, а то и больше.

			- Сильно - Воодушевился мастер, да и от остальных пришли похожие эмоциональные волны. 

			- Вот и я о том же. Кроме того, у местных, огромная научная база. Они годами оттачивали мастерство. Одних описаний эликсиров, в несколько томов. И они могут быть произведены и использованы при крафте. Думаю, наш Чак - Хмыкнул я - Пусти его туда, потеряется надолго. 

			- Хочу - Радостно заявил тот, но больше в разговор не вмешивался.

			- Взамен, местным нужна военная мощь нашего рудника. У них, конечно, нет запрета на повышение уровня и ношение доспехов. Но у них другая проблема. Им не на ком качаться. Есть мобы за пределами города, но соваться туда опасно из-за паразитов. Не буду рассказывать что и как. Там свои особенности. А в подземельях, мобы чересчур мощные, чтобы на них прокачивать молодняк. Потому, средний уровень бойцов где-то в районе 35-го и достигается он, в основном на тренировочных поединках. Наши бойцы, за счет сражений и прокачки на достижениях, значительно сильнее и умелее. 

			- Уверен? - Засомневался Варг - 35-тый, это, даже по характеристикам, выходит немало.

			- Уверен. Мои наставники, что Крыш, что Вигор, легко могут потягаться с их лучшими бойцами. Даже посильнее будут. Про тебя или других офицеров, вообще молчу. 

			- Что ж, хорошо - Задумчиво ответил Варг. - Что еще?

			- Остальное по мелочи, торговля, обмен знаниями и прочее. Но есть, еще два важных пункта. Во первых, это наша точка возрождения. У местных точки резуректа нет. Это, кстати, еще одна из причин, почему на Аргароне мало бойцов и, почему они не сильно прокачанные. Не мне вам объяснять, как наличие точки, облегчает жизнь.

			- С этим согласен, предоставим, если договоримся. - Подтвердил Варг и уточнил - Точнее, когда договоримся. Нам этот союз тоже нужен. Недавно "Хозяин", чуть не уничтожил нас бесконечными нападениями.

			- Знаю - Но, почувствовав удивление и озадаченность, пояснил - На аргароне есть много бывших мобов и НПС, вышедших из под контроля системы и "оживших". Так это называется. Некоторые из них стали ведающими. Изучают астрал и инфополя. Именно от них, я и знаю о событиях форта. 

			- Понятно - Подтвердил Варг и спросил - А второй пункт?

			- Наарисия. - Ответил я - Она выступает гарантией, против которой не пойдут Аргаронцы. Да и нам, я бы не советовал. Местные успели оценить ее возможности. А вам, я от себя добавлю и попрошу поверить на слово. Без нее, ни у них, ни у нас, нет ни шанса против "Хозяина". Ее знания и умения, бесценны. 

			- Понятно. Тут согласен. Это я итак уже понял. Чего только одно наше общение стоит. Ритуалы эти, руны. Это ведь, не системный способ, это что-то вроде реальной магии или как?

			- Не совсем, но да, магия, наиболее верное определение. Более того, мы сами, все кто живет на "руднике", имеем к ней предрасположенность. 

			- Хочешь сказать, мы можем нагибать систему, как нам вздумается - Хмыкнул Варг

			- Нет конечно, тут сложнее. Я только недавно начал понимать. При определенных условиях, то, что мы являемся заключенными, это не только ограничение, но и преимущество. Мне сложно объяснить понятнее, но тут играет роль то, что мы частично выходим из под контроля системы. То есть, у нас больше возможностей по взаимодействию с физическим миром. К примеру, тот же гвардеец 30-го уровня, сражаясь с элитным монстром, того же 30-го, один на один - проиграет без шансов. Он полностью подконтролен системе. Все его умения и навыки, полностью системные. У нас, немного иначе. Но, я не смогу понятнее объяснить, в чем отличие. Мы можем на физическом уровне воздействовать на окружение и убить этого монстра в обход системы. На физическом уровне. Тут, вам лучше пообщаться с Нари. Она понятнее объяснит.

			- Что ж, хорошо. Я не особо понял. - Задумчиво протянул Варг - Но, если все так, как ты говоришь, то это важная информация, попроси Наарисию, как будет возможность, связаться с нами по этому вопросу.

			- Хорошо - Подтвердил я - передам ей. 

			Дальнейшие вопросы, мы обсуждали еще несколько часов. Я рассказывал об устройстве Аргарона, чем и как живут жители города. О замеченных мной проблемах и потребностях. О возможностях, которые мог бы получить "Рудник". В общем, вся та инсайдерская информация, которая необходима для любых важных переговоров. Меня особо не перебивали. Только изредка уточняли, те или иные, непонятные моменты. 

			Почти весь день, у меня ушел на общение с "Рудником". Аргаронские власти мне не мешали и не вмешивались, прекрасно понимая такую необходимость. В первую очередь, чтобы заранее избавиться от мелочей, вроде недопонимания или незнания реалий жизни их города. Да и просто, лучше если начальству форта предложение союза, озвучит тот человек, которого это начальство хорошо знало. И тут даже не важно, что это же предложение я озвучивал и им, изначально. Какая разница. Главное результат.

			Уже ближе к вечеру, мы договорились, что официальный разговор с властями Аргарона произойдет послезавтра. Сегодняшний день уже закончился. И нужно время чтобы все обдумать, обговорить и подготовится. Так что, попрощавшись со всеми, я дождался, пока зал приема покинут все, кроме Светеи и обслуживающего персонала. Лучше б конечно, поговорить наедине. Но к сожалению, пока, работа пункта связи напрямую завязана на любого, у кого есть хоть какой-то навык или умение из области "менталистики". Впрочем, нам было пофиг. 

			Мы с ней не обсуждали, каких-то глобальных планов или произошедших событий. Так, просто болтали о том о сем, зачастую, просто делясь друг с другом эмоциональным окрасом своих мыслей. Не скажу точно, но такое общение оказалось гораздо открытие, чем даже простой разговор. Когда твои мысли подкреплены твоими же эмоциями, можно говори все как есть и не опасаться, что случайно скажешь что-то не то. 

			Только глубокой ночью, когда нас поторопили, задолбавшиеся вкрай сотрудники пункта связи, мы вынуждены были прерваться. Причем поторапливать нас начали как со стороны форта, так и Аргаронские. Улыбнувшись и послав волну веселья, я предложил Светеи, проболтать до утра, ощущая, как уловившие эту мысль, люди, всполошились и полыхнули ужасом. Рассмеявшись, мы договорились, что когда достроят портал, обязательно сходим искупаться на мельницу и что потом, я обязательно покажу ей Аргарон.

			Уходил из комплекса в отличном настроении. Пусть, по личным вопросам, я больше не смогу вот так пообщаться. Но, это не важно. Скоро все равно увидимся лично.
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				Глава 21
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Что меня очень сильно радовало, во всей этой ситуации, это то, что мне больше не нужно выполнять функции дипломата. Всё! Дальше, уже будут договариваться большие начальники. Ну и мелкие, наверное тоже. Суть в том, что совету, я больше не нужен. И дергать меня туда не будут. Любые вопросы теперь, они могут обсудить напрямую с Варгом. И да. Варг полностью поддержал меня, по всем пунктам соглашения. Союзу, между "Фортом на руднике" и "Городом мастеров Аргароном", официально быть. Он, даже на бумаге, уже составлен. Подпишут его, правда, не скоро, но это формальности. И меня они не касаются.

			Как сказал Варг, теперь, я полноценный разведчик. Только не форта, как планировалось раньше. А союза. Он ознакомился, с теми возможностями, что откроет постройка портала. И полностью согласен с тем, чтобы использовать его для поиска других "осколков", а если повезет то и миров. 

			Так что теперь, я официальный глава внешней разведки. И должен подобрать и подготовить себе группу из 5-6 разумных, которые войдут в мой отряд. Задача простая. При обнаружении доступного для перемещения объекта, меня и мою группу перекидывают на осколок. Цель - изучить и, по возможности захватить, создав маяк для перемещений. 

			Пока, это все только в планах. Тем более, что до завершения портала еще далеко. Да и задач прибавилось. За последние несколько дней, ударными темпами, уже практически перестроили пункт связи, как на Аргароне, так и на Руднике. Скоро, появится возможность общаться, используя проекции. Следом, Аргаронцы начнут перенастройку и расширение своего астрального барьера. На это понадобиться недели полторы-две. 

			На руднике, похожий барьер, так же начнут возводить, используя для этих целей третий этаж общаги. Благо, им не нужна такая же мощная структура, как на Аргароне. Астрал Рудника стабильнее и построить барьер, будет гораздо проще. Сразу после барьера, в форте начнут возводить портальный якорь, связанный с Аргаронским порталом. 

			Ну и под конец, останется построить только радар. Именно так его назвали. Хотя, с радаром эта постройка, будет иметь мало общего. По описанию, больше похоже на шабаш ведьм. Без шуток. Ну, или круг шаманов. Что Лерея, что Нари, очень злились, когда я приводил эти сравнения. Хотя по их же описанию, очень похоже. Задача постройки - усилить способности ведающих для нахождения новых осколков. И не только усилить, но и использовать полученные данные для наводки портала и переброски на осколок моего отряда. 

			- Если все грамотно сделать - Рассказывала Нари, во время очередной прогулки - То уже не будет необходимости в возникновении "нестабилок" и столкновениях осколков. Главное, чтобы радиус действия радара был достаточным.

			- А если, во время такой заброски, вдруг что-то произойдет, то мы отправимся обратно с помощью.... - Уже догадавшись протянул я.

			- Круга перерождения на Руднике - Подтвердила Нари - Но лучше, конечно, установить якорь и вернутся порталом. 

			- Шикарно - Хмыкнул я.

			Но, особо не возмущался. Пока еще, все эти планы, были вилами по воде писаны. И понимал это, не только я. Сперва, в любом случае нужно будет разобраться с угрозой "Хозяина". На Аргарон, он воздействовать уже не сможет. На Рудник, уже не успеет. Ведь, все свои усилия, он направлял, именно на Аргарон. На то, чтобы вновь взять под контроль, изменившейся астрал Рудника, у него уйдет слишком много времени. Закончить постройку барьера, жители форта успеют раньше. 

			Но от этого, его угроза, никуда не делась. Эту проблему надо решать в первую очередь. Ну, или хотя бы попытаться это сделать. Ведь о самом "Хозяине", не известно практически ничего. Слишком плотно он контролирует астрал своего осколка. Можно сказать только, что - да, он есть на "Назграде". Можно узнать, кто ему подчинен и что происходит на осколке. Но вот о нем самом, информация тщательно прикрыта. Кто он? Что он? Неизвестно. Известно только, что он силен и у него огромные возможности. Все. А значит, выяснять это все, предстоит лично. Методом "тыка", так сказать. И предстоит именно мне. 

			Все это и было основной причиной, а заодно и довольно хорошим мотиватором, для того чтобы ускориться. Не только в крафте, но и в тренировках. Я, и раньше, особо не филонил, но, не имея четкой цели и задач, особо не напрягался. Слишком все было расплывчато и непонятно. Теперь стало проще. Не зря говорят, человеку всегда нужна цель, чтобы развиваться. 

			И каллиграфия, стала первым моим достижением в развитии. А если точнее, то "Начертатель". Я, наконец, смог добиться отличного качества знаков и надписей. За что, очень благодарил мастера. Только сейчас я осознал, что всё его недовольство и издевки, изначально были по той причине, что никто не воспринимал его науку всерьез. Ни у кого, просто не было необходимости учиться "Начертанию" правильно. Получил профессию, поднял ее уровень, а когда знаки достаточно усложняются и их качество и класс повышается, то и иди себе дальше. А вот так, как пришлось учиться мне, возводя аккуратность в абсолют, так не занимался практически никто. Вот и злило это человека, для которого каллиграфия, не просто красивая писанина. 

			Первым знаком, который мне удалось начертать достаточно грамотно, был знак скорости. Он был пока просто на бумаге, но уже появился в меню "начертателя". Теперь, если я захочу его нанести на что-то, у меня появится точный контур перед глазами. Я могу, как просто, при наличии чернил, обвести его, так и использовать инструмент для нанесения, если это будет какой-то материал. 

			
				Поздравляем! Вы создали простой знак "Скорость"!
			

			
				Простой Знак Скорость
			

			
				Тип: Начертание

			
				Класс: Отличное

			
				Эффект: Этот знак, нанесенный на предмет, добавит ему модификатор: +5% к скорости движений обладателю предмета. В иных местах, результат нанесения вариативен

			Следующими знаками, которые я смог создать были простые знаки элементов. "Огонь", "вода", "ветер" и "земля". И уже потом, производные от них, простые "молния", "туман" и другие. Так же получилось создать пару коротких надписей, естественно простых. 

			
				Поздравляем! Вы создали простую надпись "Удар"!
			

			
				Простая надпись удар
			

			
				Тип: Начертание

			
				Класс: Отличное

			
				Эффект: Эта надпись, нанесенная на наносящий урон предмет, добавит ему модификатор: +5% к силе удара обладателя предмета. В иных местах, результат нанесения вариативен.

			Вместе с "Ударом" получилось создать и прочие простые свойства: "Защиту", "Уклонение" и другие. Я даже испытал, что получается при нанесении этих знаков на предметы. Первой целью стала моя плетка. Наносил обычными чернилами. И результат был. "Удар" добавил обещанные 5% урона. Правда, всего на пару минут. Потом надпись выцвела и исчезла. испытал и "Защиту". На плетке, она ненадолго повысила прочность. А когда я нанес ее на доспех, добавила ему параметр брони в 5 ед. 

			В общем, баффы мелочные, но и "Начертателя" я прокачивал не ради них. Теперь, я мог, наконец-то, приступить к попытке заполучить "мастера тиснения". Был конечно риск, что если добавить результат работы "Начертателя", к готовому предмету, то произойдет слияние проф, которое мне не нужно. К примеру "Начертатель"+"Гравировщик", но Гасир, меня успокоил. Они чересчур разные. И в принципе не могут слиться в смежную. По крайней мере, такого раньше не было. "Мастер тиснения" и "Рунные маг" - это пожалуйста. А вот, какого-нибудь "Долбящего чертежника" или "Гравирующего рисовальщика", ему точно не встречалось ни разу. 

			Я давно обдумывал, что хочу сделать. Особенно, на тренировках по управлению источником и разбираясь с вычислителем. Частенько консультировался с Сиаргом. Мою идею, даже можно назвать плодом нашего общего гения. Это если отбросить скромность. Мы, с ним, задумали создать устройство ввода к вычислителю. Точнее, даже не столько ввода, сколько ввода-вывода. Чем-то, эта идея была похожа на, хорошо знакомый по реалу, сенсор. 

			Простой наруч. Но, на энергетическом уровне, взаимосвязанный с вычислителем. Аккуратный, ровный кусок кожи, обхватывающий запястье. В центре гнездо под вычислитель. Как магически их связать, Сиарг уже придумал. Осталось только воплотить задумку. 

			Вся верхняя часть кожи, с помощью "Гравировки", будет разбита на небольшие, шестиугольные сегменты - гексагоны. На каждом будет, или выбит определенный знак, созданный "Начертателем", или, получившиеся ячейки, останутся пустыми. При этом, каждую такую ячейку, мы завяжем на определенную часть магического пространства вычислителя. Более того, по нашей задумке, используя специальную кожу, эти ячейки смогут менять форму, размер и даже положение. О том что и знаки, при необходимости, можно будет перемещать, даже не упоминается.

			Я, поначалу, как только задумал сделать такой предмет, сперва сильно засомневался. А получиться ли? Из куска кожи - создать экран для магического предмета. Как-то это слишком. Но все же, решил сперва проконсультироваться с Сиаргом. Поначалу и он, воспринял эту идею со скепсисом. Но, неожиданно, она увлекла нас обоих. А сейчас, уже и я сам не сомневался в ее осуществимости. Более того, если все получится, то система вынуждена будет засчитать этот наруч за уникальный предмет. Он будет создан мной. Простыми системными рецептами. С нанесением простых, системных знаков и надписей. Но, так как он будет взаимосвязан с вычислителем и, в нем будет очень много не учитываемого системой, то это повысит его магическую мощность настолько, что он, как заверял Сиарг, будет по своим характеристикам равен любому унику. А уж про то, что такого, точно никто раньше не делал, и упоминать не стоит.

			В первую очередь, для задумки, мы долго не могли найти подходящий материал. И даже, все эликсиры для кожи и гравировки, созданные в алхимических лабораториях Аргарона, не могли в этом помочь. Нужна была кожа, обладающая двумя, очень важными свойствами. Высокая проводимость магии и нежность материала. Два, взаимоисключающих друг друга, свойства. Слишком нежная или тонкая кожа, не может быть у магического создания. Просто не выдержит потоков его магии. А искусственно "утончать" кожу существа - снижать его прочность. А значит, и "класс" готового изделия.

			Помог Гасир. Он подсказал, довольно простую и гениальную идею. Накладки. На основу из тонкой кожи, с помощью "Гравировки", просто нанести манопроводящие полоски. Первоначальные испытания, полностью подтвердили эту идею. Все будущие ячейки, были мной сделаны, с помощью окантовки такими накладками. Получилась своеобразная сетка. Но следом встала другая проблема. Символы, внутри ячеек, то же должны были быть частью этой сети. Но, если просто их увеличить, чтобы они касались манопроводящих стенок ячеек, то сами стенки уже становились частью символа. Все-таки окантовка - это тоже линия. 

			Решение этой проблемы, пришло совершенно неожиданно. Отчаявшись найти подходящий варианты, я решил немного отдохнуть и сделать перерыв. Иногда, чтобы решить проблему, именно небольшое от нее отстранение и дает результат. Я просто решил провести ревизию, того что у меня есть из материалов и прикинуть, что из этого можно сделать в дальнейшем. После нападения на Аргарон, у меня скопилось много различных шкур, клыков, когтей и тому подобного. Даже, было пару сотен мышечных волокон "Мадира", по форме, больше похожие на утолщенные в центре, деревянные иглы. Все эти материалы, я получил, по праву убийства. Тут на Аргароне, действовали такие же как у нас на "Руднике" правила: "Кто убил, того и тапки".

			Та самая, купленная мной у местного контрабандиста "Сеть паука элемежгера" и оказалась решением проблемы. Точнее то, что из нее можно сделать. Я без шуток, занялся еще и ткачеством. Сперва, нашел мастерицу, а потом, несколько дней постигал ее науку. Нет, сама профессия, мне была без надобности. Я ее даже не учил. Да и цель у меня была простая. Превратить сеть паука, точнее один из пяти ее обрывков в кусок полотна, с теми же свойствами. За пару дней и один испорченный кусок сети, мне это удалось.

			
				Полотно из нити паука-элемежгера 
			

			
				Тип: Полотно

			
				Качество: Отличное

			
				Прочность 12000/12000

			
				Описание: Полотно сделано из "Сети паука элемежгера" и переняло все ее свойства. 

			
				Эффект: Увеличивает постепенный урон в 3 раза.

			Сам эффект, мне был не очень нужен. Да и полотно, в целом виде тоже. Но вот вырезанные из него шестиугольники, припаянные на кожу, подошли для моих целей идеально. Все ячейки были заполнены кусочками этого полотна и пролиты простейшим "Эликсиром единения". Благо, это полотно обладало достаточной пластичностью и могло растягиваться не хуже кожаной основы. Про его возможность передавать магию и говорить нечего. 

			Наконец, основа была готова. Осталось самое главное. Символы. Нужно было превратить ячейки в отображения того, что есть у меня в вычислителе. С этим оказалось и проще и сложнее одновременно. Иконки скилов в книге навыка нам в помощь. Пока я создавал основу, Сиарг, тщательно перерисовал их на лист бумаги. Не только свои, но и иконки всех скилов, что хранились в вычислителе. Как только он это проделал, остались мелочи. Специальным инструментом, я аккуратно растянул ячейки кожи, там где это требовалось и начал гравировать эти символу. Предварительно, создав их с помощью "Начертателя". Сложнее всего, было отобразить через "Начертатель" те свойства, записанных заклинаний, которые являлись их частью. "Активатор", "Запас", "Цель" и прочие. Тут мы долго с Сиаргом ломали головы. Очень помог мастер каллиграфии. Многие из символов со схожим смыслом, он мне просто показал и я, за пару дней, скопировал их для себя. Конечно, не все они получили отличный класс, не говоря уж об идеальном. Но главное, что теперь их можно было нанести на будущий браслет. Кроме них, отдельно я перерисовал иконки всех своих скилов. Не знаю, есть ли в этом смысл, но их я тоже решил нанести на браслет. Все-таки, сам вычислитель - это часть меня. Часть моего тела. 

			Основа была готова за полторы недели. Учтено было все. По крайней мере, мы с Сиаргом искренне так считали. На столе лежал кусок кожи, поделенный на сегменты. Почти все они были заполнены, тем или иным, знаком. Осталось только, собрать из этой кожи готовый предмет. С этим было сложнее. Если просто собрать его, не подключая заранее к вычислителю, то система может воспринять его как обычный "Красивый простой браслет со странными знаками". Или что-то в таком же духе. И никакой связи с вычислителем не выйдет. 

			Потому, собирать его было решено, прямо у меня на руке. Я буду сшивать, а Сиарг, в это же время, с помощью магии, подключать к вычислителю. И нужно сделать так, чтобы когда я закончил, все уже было подключено и функционировало. Именно этот порядок действия, мы считали залогом успеха. 

			Наконец, все подготовления были завершены. Я морщась, от постоянного ментального урона, накинул на руку основу и мы приступили к работе. На столе стояло большое количество "зелий здоровья" и "зелий средней регенерации". Ведь кожаная основа, после "Эликсира единения", переняла все свойства полотна. И теперь я получал увеличенный втрое урон от "пламени хель". Мой родной реген, даже под баффами с ним не справлялся. Да и эликсиры, не могли полностью нивелировать его. Благо, за счет высокого показателя моих ХП и небольшой помощи, нанятого нами, ведающего, владеющего исцелением, у нас была пара-тройка часов, чтобы закончить работу.

			Прямо на руке я, нитями, сделанными из той же "Сети паука элемежгера", начал прихватывать края браслета. Пока только прихватывать. Сперва, нужно сделать заготовку формы. Как только кусок кожи плотно обхватил предплечье и камень вычислителя оказался в нужном месте, я стал отрезать лишние части кожи, стараясь подгадать так, чтобы не было обрезанных ячеек и они, в итоге, соединились своей окантовкой в единый узор на месте шва.

			Первый этап прошел на ура. Кое-где, ячейки пришлось немного деформировать и ужать инструментом. Так как толщина руки в разных местах - естественно разная. Но на результат это не повлияло. Следующим этапом шла работа Сиарга. Он, медленно и аккуратно, по подготовленному им же шаблону, подключил магические потоки вычислителя, к четко определенным местам. Символы в ячейках, отражающие тот или иной элемент начинки, по очереди начинали испускать слабое сияние, символизируя правильное подключение.

			Как только он закончил, я продолжил, стараясь не делать резких движений, чтобы не сбить концентрацию Сиарга, все еще поддерживающего свою работу. Это заняло очень много времени. Сложно делать ровный шов, когда действуешь одной рукой и при этом, нельзя особо двигать другой. 

			Но через полтора часа, когда ХП уже просело до 800 единиц, я все таки закончил. Осталась самая неприятная часть работы. Сперва, все тем же "эликсиром единения", я аккуратно, кисточкой, запаял шов. Практически полностью его растворив. Лишь кое-где остались едва заметные глазу намеки на соединительную линию. 

			
				Желаете создать простой красивый браслет? Да\Нет.
			

			На все ее запросы я, пока отвечал "Нет". Браслет еще не готов. Осталось сделать самое неприятное. Примерно тоже самое, что я проделал на руднике. Точнее, что меня заставил сделать мастер Бролин. Браслет, вполне может получится с показателем защиты. То есть, с точки зрения системы, броней. И сгорит он или нет - я не знаю. Да, он конечно подключен к вычислителю, а значит и ко мне и, по идее, не должен. Но, зачем рисковать?

			Аккуратно приподняв участок браслета, я рассек себе руку, тут же, совершая два действия одновременно. Влил под браслет смесь из эликсиров "единения", "восстановления прочности" и последней моей склянки "эликсира здоровья". И вжал кнопку "Да", в ответ на очередной запрос системы.

			К боли, я был готов заранее. Я знал, что она придет и, что мне, ни в коем случае, нельзя терять сознание. Но вот, к тому, что взбесятся все мои навыки и умения, я готов точно не был. Меня швыряло из стороны в сторону, как "Рывком", так и "Фантомной связью" в сторону лежащих недалеко плети и кинжалов. 

			Бафы, то накладывались, то скидывались. Хуже всего было то, что, и баффы, и заклинания, накладывались друг на друга, совершенно беспорядочно. Вполне закономерно, что я в итоге пострадал от, своей же, ослепляющей связки. Те же "Светляки", вообще создавались как из пулемета. И тут, я должен сказать спасибо госпоже удаче. Ведь "Усиление восприятия", тоже наложилось на меня. И если бы это произошло до того, как я получил дебафф "Ослепление", мне было бы гораздо хуже.

			Вся эта вакханалия длилась почти три минуты, начисто высосав из меня весь запас маны и почти всю мою выносливость. Наверное поэтому все и закончилось. Не было энергии. Да и ХП болтались глубоко в красной зоне.

			Кряхтя словно старик, я смог подняться с пола и оглядеться вокруг. А вокруг был разгром. Полный. Вся мастерская Сиарга представляла из себя жалкое зрелище. Ни одного целого предмета. Даже двери и те были покорежены. И вспоминая, как меня швыряло из стороны в сторону, я догадываюсь чем, а точнее кем, их покорежило. Про предметы мебели, можно даже не вспоминать. 

			- Страгор! Ты там как? - Раздалось из-за двери, ведущей в другую часть мастерской картографа

			- Хреново, но сойдет - Морщась от боли в руке и головокружения, ответил я.

			Дверь медленно приоткрылась и, не входя внутрь, оттуда выглянули два обеспокоенных лица.

			- Да заходите - Устало махнул я рукой, падая обратно на пол. 

			Стоять было тяжеловато. В статусе висело огромное количество дебаффов. И "Головокружение" было одним из самых безобидных. Благо, мне повезло. Все они были короткими и обещали пройти за пару минут.

			- Ну что? - Нетерпеливо поинтересовался, подскочивший ко мне, Сиарг - Получилось?

			- Не знаю - Вяло ответил я - Дай в себя придти.

			Оглянувшись вокруг, он нашел пару "Зелий здоровья" и влил мне их в рот. Ведающий тоже помог. У него, как у лекаря, было несколько заклинаний, снявших часть дебаффов. Не все конечно. Но, тоже "Истощение" и "Легкое сотрясение", он снял без особых проблем.

			- Спасибо - Поблагодарил я Маскируа 

			- Я вам еще нужен? - Поинтересовался он. - Если нет, то я пойду. Не знаю, что вы тут сотворили. Да и знать не хочу. Мне уже достаточно того, что тут участвовал Сиарг.

			- И чем я тебе так не угодил? - Улыбнулся картограф

			- Да псих ты - С улыбкой пожал он плечами, после чего посмотрел на меня и уточнил - Вы оба психи. 

			- Аааа... Ну тогда ладно - Хмыкнул Сиарг - Вали.

			- Плата. - Посмотрев на меня, напомнил ведающий. 

			Достав серебряную монетку, я кинул ее ведающему и Маскируа тут же ушел. По нашей договоренности, он только помогал с лечением. В наши дела, мы его не посвящали. Да и плату такую назначили, не столько за помощь, сколько за молчание. Если задумка удастся, не стоит о ней трубить на каждом углу. Тем более, что мы и сами, не до конца были уверены в результате.

			- Ну что? - как только ведающий вышел, с нетерпением спросил Сиарг - Получилось?

			- Погоди ты - Отмахнулся я. - Дай минуту, дебаффы спадут.

			- Нудный ты - Опечалился картограф, но все-таки отстал от меня, плюхнувшись рядом.

			Молча, мы дождались, пока последний дебафф спадет и я тут же открыл логи.

			
				Поздравляем! Вы создали уникальный предмет на стыке двух профессий. За это достижение вам положена награда.
			

			
				Внимание! Ваши профессии "Кожевенник" и "Гравировщик" преобразуются в новую редкую профессию "Мастер тиснения".
			

			
				Поздравляем! Вы получили профессию "Мастер тиснения" - 1. (Не имеет ограничений по уровню. Доступна возможность изучать рецепты "Кожевенника" и "Гравировщика", соответствующие уровню "Мастера тиснения". Доступно создание своих рецептов.)
			

			- Да! - Радостно крикнул я.

			- Что? - Подскочив от неожиданности, тут же спросил Сиарг.

			- Я получил тиснение! 

			- Да на..... мне на твое тиснение! - Заорал картограф - С браслетом что?!

			- Сейчас, погоди ты - Отмахнулся я, открывая статы браслета и включая их отображение для Сиарга.

			
				Магически-активный браслет неизвестного назначения
			

			
				Класс: Уникальный

			
				Качество: Идеальное

			
				Тип: Браслет\украшение

			
				Прочность: 4800\4800

			
				Восстановление прочности: 1 ед.\1 мин.

			
				Описание: Браслет имеет магические свойства неясного происхождения. 

			
				Эффект: Получаемый вами постепенный урон значительно снижен за счет особого материала браслета

			
				Снижение постепенного урона: Снижает получаемыйпостепенный урон в 2 раза

			
				Эффект: Браслет поглощает часть вашей маны для своих нужд

			
				Снижение регенерации маны: Естественная регенерация маны снижена на 5% 

			
				Эффект: Ошибка! Невозможно идентифицировать!

			
				Эффект: Ошибка! Невозможно идентифицировать!

			
				Эффект: Ошибка! Невозможно идентифицировать!

			

			- Эмм... - протянули мы одновременно

			- И что дальше? - Поинтересовался я

			- А я откуда знаю? - Так же недоуменно ответил мне Сиарг - Пробуй.

			Присмотревшись к браслету, я обнаружил иконку, отвечавшую за "Картографа". Нажав на участок браслета с ней, я ожидал, что появится карта, но ничего не произошло. Понажимав на остальные иконки, я так же не получил никакого отклика. Что еще хуже, даже нажатие на сам кристалл вычислителя, не вызывало никакой реакции. Хотя раньше, при нажатии на вычислитель, открывалась карта. 

			- Попробуй с маной - Видя мои попытки, посоветовал Сиарг

			Но я, и без его советов, уже направил поток маны в палец и нажал на иконку карты. Сработало. В воздухе соткалась проекция Аргарона. Воодушевленный, я попробовал повторить успех с остальными иконками и кое-что откликнулось. Точнее, откликнулись те иконки, которые отвечали за записанные в вычислитель заклинания. Та же, "Записная книжка", открылась без проблем. А вот другие иконки, символизирующие мои скилы, никак не реагировали. Я было подумал, что недостаточно маны для их активации и влил в руку больше энергии. Но даже самое дешевое по МП заклинание "Светляка" никак не отреагировало. Единственное, чего я смог добиться, это переместить ячейку с его иконкой по браслету, подвинув остальные. Но никакой активации заклинания, на что я втайне надеялся, не произошло. Дальнейшие эксперименты показали, что и остальные иконки были мертвы. Никак не реагируя на прикосновения и вливание маны. 

			Но расстроиться я не успел. В голову пришла другая мысль. Попросив Сиарга не отвлекать меня, я воплотил источник и записал в браслет "Светляка" на прямую. Выйдя из концентрации, я обнаружил, что иконка заклинания на браслете, изменилась. Словно налилась цветом и стала значительно четче. Повторив манипуляции, я коснулся иконки и в ту же секунду из браслета вырвалось записанное заклинание, а иконка, тут же погасла.

			- Замечательно! - Воскликнул Сиарг, увидев результат и я с ним был полностью согласен.

			Браслет, решил ту мою проблему, с которой я столкнулся, когда записывал свои заклинания в вычислитель. Теперь, я мог их активировать, просто прикоснувшись к нужной иконке и направив в нее ману. Даже более того. Несколько одинаковых заклинаний, записывались словно общей группой. Стакались. Ячейки объединялись по две, три, четыре и тд, в зависимости от количества одинаковых записей в вычислителе. Более того, если в нем кончалось "место", часть ячеек словно темнели, отображая "занятый" и "пустой" объемы вычислителя. 

			Благодаря этому эффекту, я наконец смог объяснить Сиаргу, в чем у меня была проблема, когда в вычислитель записывалось чужое заклинание. Его заклинаний влезало не больше трех, напрочь занимая почти все место, о чем и просигнализировало потемнение почти всех пустых ячеек. 

			- Теперь понятно - Задумчиво сказал он - Я честно говоря встречался с таким эффектом, но тогда это были мелочи. Потому и не понял, когда ты мне говорил об этой проблеме. В тех случаях, с которыми я сталкивался, отличия в занимаемом объеме, были едва заметны. Даже не знаю, почему у тебя все так плохо. И прости, решения этой проблемы у меня нет. И даже идей. Возможно, это как-то связано лично с тобой. Все таки это твой вычислитель. Может ты, сам по себе, просто не предрасположен к этим заклинаниям.

			- Возможно - Я сделал грустное лицо и покивал ему. 

			Но задумался. Сам того не ведая, Сиарг ответил на мой вопрос. Почему чужие заклинания занимают так много места в вычислителе? Да все, по той же причине, по которой я и сам не могу их выучить. Несоответствие класса "Поддержки" и расы "Горца-ассасина". Вот и весь ответ. Чужие заклинания - демаскируют, вызывая конфликт с моей "Маскировкой". Вот и все. То что я, пусть и через костыль вычислителя, теперь могу ими воспользоваться, это скорее исключение из правила. Как тот же свиток или амулет с заклинанием внутри. Вот и все объяснение. Да и звучит вполне логично. Да и другого у меня все равно нет.

			Играясь с браслетом, я внезапно обнаружил еще одно интересное свойство. Та самая, встроенная, "записная книжка", так же начала реагировать на происходящее. В ней появился отдельный раздел с иконками. Их вид и расположение полностью повторяли аналогичное расположение иконок на браслете. Стоило записать в вычислитель "Светляк", как все его характеристики, тут же появились в "Книжке". Но самое важное, что и "Картограф" и сама "Книжка", там тоже были. И они, также как в вычислителе были разбиты на взаимосвязанные части. К примеру, знакомый мне активатор описывался очень детально.

			
				Активатор заклинания
			

			
				Тип: Свойство

			
				Время на отклик: Мгновенно

			
				Время работы: Мгновенно

			
				Требования: Нет

			
				Источник: Без особенности

			
				Эффект: активирует заклинание

			И уже это, заставило меня серьезно задуматься. Что с этим делать я не знал, но описание свойств было у всех заклинаний, попадающих в вычислитель. И у моих в том числе. Хотя, мои по прежнему были единым блоком. Но это не важно. Если я прав, то эта особенность "Книжки" значительно облегчит мне работу с чужими заклинаниями. Тем более, что тут же был и раздел с архивом. И это меня серьезно заинтересовало. О своем открытии, говорить Сиаргу, я не стал. Незачем. Это возможный путь к моему личному усилению. Таким делится не стоит.

			Еще несколько экспериментов, с подачи картографа, ни к чему больше не привели. Иконки, изображавшие мои родные скилы, вообще остались мертвыми. Умения и навыки никак не откликались, как бы я не пробовал их активировать. А как записать ту же "Акробатику", чтобы повторить результат с заклинаниями - ни я ни Сиарг, даже не представляли. 

			В конце концов, картограф махнул рукой, заявив, что ожидал большего, но и полученный результат его радует. На мой скептический хмык, он вообще не прореагировал. Да и всеми мыслями уже был далеко, черкая что-то на бумаге. Присмотревшись, я понял, что он просчитывает, как создавать вычислители со встроенной "клавиатурой". Мда уж. Что еще нужно творческому человеку? 

			Перед уходом от картографа, я вынужден был пообещать ему, что если открою что-то новое, важное, он первый об этом узнает. Это единственное, что он потребовал от меня, стоило мне засобираться на выход. Хотя, я уже понимал, что это обещание, я не выполню. Точнее, выполню, но ни о чем глобальном, касающемся лично меня, сообщать ему не буду. Думаю, он и сам это понимал. Почему и не стал сильно ко мне приставать с вопросами и опытами.

			Да и ему, как создателю вычислителя, важнее был результат. Наш "проект" дал ему дополнительную ветку для творчества. Мне, это дало усиление, которого я и хотел достичь. И он и я, результатом довольны. Большего требовать друг от друга, было бы глупо.

			Глянув на время, я отправился во дворец, на Аргароне уже давно была глубокая "ночь". Окончательно, с вычислителем, буду разбираться уже потом, тренируя заодно и источник. А сейчас, надо идти поспать. Завтра много дел. Предстояло получить профессию "Рунного мага". Хотя сперва, придется по изображать из себя "Жаброна". 

			"Чтоб этому мастеру, пусто было. Придумал таки костюм этой твари." - Вздохнул я, спускаясь в город.
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- Кто такой "Рунный маг"? - Объяснял мне гном, стоя возле горна и используя живой огонь, как банальную краску - Многие называют их зачарователями, обобщая. Просто для удобства. Но это не правильно. 

			Переложив на верстак раскаленную заготовку, Паргортан - так звали этого мастера НПС, зачерпнул, прямо из горна, еще несколько языков огня и вывел новую руну на шлеме. 

			- Зачарователи, используют свою ману, для того, чтобы добавить предмету нужное свойство. При этом, они конвертируют свою силу в тот элемент, которой им требуется для зачарования. - На секунду замолчав, он повторно начертил руну огнем и продолжил. - Мы же, используем энергию стихий напрямую. Если нужен огонь для чар, берем огонь. Если вода, берем воду. "Рунные маги", не являются магами, в прямом смысле этого слова. Мы не подчиняем магию, да и магией, как таковой, не владеем. Мы просто направляем стихию так, как нам это нужно. Остальное, делает уже сама стихия. Руны же, всего лишь отображение того, как она действует. Рунескрипты - это не жесткая конструкция, это... - Он на секунду запнулся, подбирая аналогию - Как камни посреди реки. Вода будет огибать их. И если "Рунному магу" нужно изменить бег реки, он не будет приказывать ей, течь так, как ему надо. Он положит несколько камней и вода в реке сама изменит свой поток. Это и есть магия рун. 

			Эту лекцию мастер прочел мне, когда я пришел за новой профой. С момента создания браслета прошло уже около недели. Все это время, я ударными темпами поднимал "Мастера тиснения" и экспериментировал с браслетом. Очень порадовало, что браслет получил тег: "украшение". Благодаря этому, он теперь не занимает место, предназначенное для защитной экипировки. По сути, он является ювелиркой и занимает один из двенадцати, предназначенных для нее, слотов. 

			А у меня с ювелиркой - вообще полный швах. Любое украшение, дающее статы, имеет требование по уровню. Всегда. За редким исключением. Но обычно, уровень игрока должен быть не ниже второго. К примеру, простейшее колечко на +1 к характеристики, будет иметь требование 2-3 уровня. Это связано с тем, что создается такая ювелирка, исключительно, начиная с подмастерья. А подмастерье - это 25 уровень профессии. Соответственно, любое украшение, сделанное им, будет от 2 уровня и выше. Мой браслет - то самое исключение. И очень жаль, что практически нет способов постоянно создавать что-то подобное. 

			Я общался с мастерами ювелирного дела. Даже с теми, кто имеет смежку, производную от их профессии. К примеру "Мастер ажурной ковки" и похожие. Даже, если я получу похожую профессию и из-за своей особенности с уровнем, начну создавать предметы, то все равно не смогу создать предмет, с плюсом к статам. В этом плане система ограничивает очень жестко. 

			Это ограничение идет с незапамятных времен. Причина проста. Не было бы такого ограничения и такие ситуации, когда игрок 1 уровня надевает восемь колец, два браслета, амулет и цепочку (серьги для девушек), созданные мастером, и получает сразу 50-60 бонусных характеристик, стали бы обыденностью. А это легко позволит получать достижения за мобов на 10-20, а то и 50 уровней выше. Конечно, такое, было бы доступно не для всех. Просто из-за цены. Но... А когда донатеров пугало такое понятие как цена? Вот и ввели подобное ограничение. Исключительно ради баланса. 

			Проще говоря, с моими особенностями, ювелирка, в обычном понимании, мне не светит. А создать такие вещи, как мой браслет, крайне сложно. Но я все равно, совсем эту мысль отбрасывать не стал, просто отложил до лучших времен. А сейчас - "Рунный начертатель".

			- Я не буду, как другие мастера, учить тебя чему-то или требовать пройти испытание. Для "Рунного мага", требовать подобное глупо. У каждого свой путь. Мой, ты уже видел. Огонь моя стихия и я предан ему, от начала и до конца. Какой путь изберешь ты, решать только тебе. - Отложив в сторону готовый шлем, с десятком вытравленных на нем рун, он посмотрел на меня и жестко потребовал - Подойди.

			Стоило мне приблизиться, как мастер снова зачерпнул огонь из горна и открытой ладонью, со всей силы, впечатал его мне в грудь. От удара, меня отбросило на пару метров.

			- Кха... - Закашлявшись, я с трудом протолкнул в грудь воздух и попробовал подняться. Перед глазами все плыло и расплывалось. А на периферии зрения мелькали системки о получении новой профы. 

			- Встань и подойди - Жестко потребовал мастер.

			Все еще пошатываясь, я снова приблизился к горну. С опаской поглядывая на мастер, а вдруг еще разок зарядит чем-нибудь. Но нет. Всего лишь, объяснил базовые принципы работы с новой профой. Точнее принцип. Один. Причем полностью повторяющий сказанное мастером.

			
				Поздравляем! Вы получили профессию "Рунный маг" - 1.
			

			
				Вам доступно простейшее управление стихией.
			

			Собственно все. Как написала система и показал мастер - берешь элемент стихии и пользуешься. Как ты это сделаешь, зависит только от тебя. Не отходя от горна, я попробовал повторить действия мастера и с опаской протянул руку к горну. Но повторить увиденное не вышло, огонь меня отверг, немного опалив пальцы.

			- Огонь не для тебя - Произнес очевидное мастер. - Но не расстраивайся, найди свою стихию и она откликнется. А теперь иди юный рунник. Мне еще нужно закончить работу. Могу напоследок пожелать только удачи и успехов. 

			- Благодарю мастер - Поклонившись, я покинул мастерскую и направился к себе в покои. 

			День уже подходил к концу, когда я наведался к нему за профессией. Так что, сейчас пора заняться тренировкой источника. Да и с новой профой, там же смогу разобраться. Благо, все для этого необходимое у меня уже было. Лерея подсказала. Хотя, чего там того необходимого? Фляга с водой, мешочек земли и свеча. К слову "Воздух" меня тоже отверг. Проверил мимоходом. Ничего особенного для такой проверки, не требуется. Активировал умение, даруемое профессией, и провел по воздуху рукой. Ноль реакции, значит, иди. Гуляй себе дальше. Не твое.

			Придя в номер, я сразу же уселся в позу лотоса и принялся воплощать источник. Конечно, руки чесались опробовать новую профу. Но я себя прекрасно знал. Если начну экспериментировать, то любые тренировки пойдут глубоко побоку. Поэтому, сперва тренировка. Все остальное потом.

			Проделав привычные манипуляции, я погонял энергию по телу и походил немного по номеру, стараясь не терять контроль. Даже смог провести коротенький бой с тенью, не теряя концентрации, что меня очень порадовало. Еще вчера подобный трюк мне не давался. Сбивался на середине разминочного комплекса. 

			Воодушевленный успехом, я плюхнулся на диван и сосредоточил свое внимание на вычислителе. А именно, его "Записной книге". За эту неделю, я очень много побегал по Аргарону, прося всех, у кого есть хоть какое-то магическое умение, записать его мне. Исключительно ради разовой активации заклинания. Вся суть была в том, чтобы в архиве сохранились данные о разных частях заклинаний. Ведь, как я выяснил недавно, все эти части, можно воссоздать в вычислителе, даже без заклинания. Достаточно направить ману и пожелать. 

			Конечно, я не могу этого сделать, прямо вот со всем, что мне попадало в вычислитель. Но около двадцати таких частей, я уже мог использовать. "Активатор" и "Запас", были доступны мне и раньше. К ним за последнее время добавились "Таймер", "Импульс", "Последовательность", "Повторитель", "Усилитель", "Ослабление действия", "Цель", "Вторичная цель" и другие. В основном, самые простейшие части заклинаний. Объединяло их всех одно. Запись напротив графы источник: "Без особенностей". Как я понял, это фактически сырая мана. Именно этими сегментами заклинаний, я и мог оперировать по своему усмотрению. 

			Все остальные, были мне недоступны. Все они, принадлежали к стихийным свойствам заклинаний. Тем самым "Земле", "Огню" и так далее. И я, если честно, уже смирился с этим. Мой источник, бесцветный. Он не предрасположен к стихиям. Именно поэтому, кстати, я и не мог ничего сделать со своими заклинаниями раньше. Точнее, я не мог воздействовать на их стихийную составляющую. И не смогу. По крайней мере, пока не найду что-то, что позволит преобразовать заклинание в его бесцветную версию.

			К слову мне и напрямую-то, больше нет необходимости экспериментировать с магией. Для этих целей прекрасно подходит мой вычислитель. Обнаружил я это совершенно случайно. Просто после очередной серии экспериментов с заклинаниями, я заметил, что доступные для оперирования свойства, записались в архив и теперь я мог ими пользоваться с помощью вычислителя. Это значительно упростило работу с магией. 

			К примеру, пару дней назад, у меня получилось создать вполне рабочую схему

			Активатор- N*Запас- Цель- N*Повторитель

			Та самая комбинация "склянки с маной", которую я создал еще раньше, только уже гораздо более качественная. Создать ее было просто. Сперва записываешь несколько "запасов" и "повторителей", пару раз просаживая свою ману в ноль. А потом объединяешь их в одно целое. N - это необходимое количество частей для разных объемов. Создал я, за пару дней, около деятка "склянок" на 100 единиц маны и парочку на 500. В принципе, мне больше и не требуется. А если учесть что, такие конструкции занимают очень мало места, то выгода очевидна. Не надо таскать с собой лишнюю алхимку. Да и тратится на нее, теперь, тоже нет смысла. Небольшой, но плюс.

			Закончив с тренировками и развоплотив источник, я наконец взялся за новую профу. Но неожиданно столкнулся с проблемой. "Земля" и "Вода", также отвергли все мои попытки с ними работать. Это стало еще одним подтверждением того, что элементальная магия мне недоступна от слова совсем. "Рунный маг", в таких вопросах - отличный определитель. 

			Была конечно и другая четверка первооснов: "Свет", "Тьма", "Жизнь" и "Смерть", но и они недоступны. К примеру, если бы мне был доступен "Свет", то еще у горна, я бы смог зачерпнуть его вместо "Огня", ведь свет и огонь взаимосвязаны. 

			"Жизнь" вообще не требует специальных условий. Я сам себе жизнь. Оно проявилась бы, стоит только активировать умение профы. "Тьма", также как и "Свет". Тени есть везде. "Смерть" можно почерпнуть из мешочка с землей. Земля и прах, всегда рядом. Небольшой отклик я бы получил. 

			А это значит, что мой вариант, жутко особенный. Чтоб ему пусто было. С одной стороны, это конечно хорошо. Особенный - это, зачастую, синоним более сильного. Но, вот вопрос, как его выявлять-то теперь? 

			Именно в этот момент я и похвалил себя, за все мучения с тренировками в магии и, в особенности, в который уже раз, за приобретение вычислителя. Бесцветный, вот мой элемент. Проще говоря, сырая мана, без особенностей. Первая же попытка, тут же нашла подтверждение. Направив ману в руку и активировав умение, я тут же получил результат. В руке образовался небольшой, едва светящийся шарик. Даже цвет его назвать сложно. Прозрачный. Но видимый. Как это может быть, не знаю. Но так и есть. Чем-то он, что неудивительно, похож на то, что я чувствую, воплощая источник. 

			Дальше было проще. Взять в руки предмет и представить желаемое, приложив шарик с маной к предмету. У меня после прокачки "Тиснения" накопилось очень много разных, не сильно нужных предметов снаряжения. Часть своих поделок, я оставлял в мастерской, скидывая в хлам, из которого потом вырезают мелкие элементы для нормального крафта. Но часть, забрал с собой, как раз на такой случай. 

			На кожаном наплечнике, в месте прикосновения проступило странное бесформенное пятно, словно лаком плеснули на кожу, а в описании появилось новое свойство "Манонасыщенныйпростой наплечник с гравировкой". Изначально, за счет тиснения символами, наплечник давал +15% к уклонению. После моих манипуляций, этот показатель изменился на +17,5%. Дальнейшие эксперименты показали, что от повторного воздействия процент увеличивается. Но, уже с риском испортить предмет. Сломав около десяти предметов, я добился того, что смог усилить их свойства максимум на 20-25%. Дальше, они безжалостно сжигались системой, превращаясь в горстку пепла. Благо этот пепел быстро исчезал, а то я бы весь номер засрал им.

			Чуть лучше, дела обстояли с "Начертателем". Воздействие на символы, созданные им, усиливало их довольно значительно. Если раньше они давали +5% к разным свойствам персонажа, то теперь при воздействии "Рунного мага", эти символы давали +10%. А это уже не 20-25%, а удвоение показателей. Не зря Гасир говорил, что эти профы очень родственны. Да это и логично. 

			Что еще меня порадовало. "Рунный маг", несмотря на заявленное "рунный", самих рун не требовал. Это, по сути, простое усиление. Да. На высоких уровнях, уже появляются требования к нанесению жестко определенных рун, последовательностей или рунескриптов. Но на начальном этапе, можно "Рунным магом" пользоваться и так. Просто, как усилителем готового эффекта. Насыщать предметы элементом стихии. В моем случае голой маной, что даже лучше. Нет ограничений по изначальному свойству предмета. Была бы у меня "Земля", предмету с добавкой к скорости, я бы мог, разве что прочность увеличить, но не саму добавку. 

			Да и с рунами, мне работать, в принципе уже не придется. Если получу "Рунного начертателя", то там любой готовый символ - уже руна. Знай себе, бери имеющееся и работай. Да конечно, придется потом подучить правила составления рунескриптов или просто рунных последовательностей и поэкспериментировать. Но это не смертельно. Руны и символы - это, в первую очередь, своеобразный язык. Который ты создаешь сам для себя. Достаточно выяснить только правила и можешь пользоваться. 

			Надо ли говорить, что эту смежную профу я получил очень быстро? Просто воспользовался тем, что у меня уже было готово. Опять же, своим же браслетом. Там огромное количество взаимосвязанных знаков, надписей и символов, созданных мною раньше. Просто за пару часов, аккуратно напитал каждый из них сырой маной. В итоге, получил уникальное усиление предмета и слияние проф в "Рунного начертателя" в придачу.

			
				Внимание! Ваш предмет "
				Магически-активный браслет неизвестного назначения" получил уникальное усиление.
			

			
				+25% к эффективности эффектов
			

			
				Дополнительный эффект: Отныне браслет обладает собственным источником магии.

			
				Источник магии: Потребление маны пользователя уменьшено до 0. Эффект "Снижение регенерации маны" удален

			Я поначалу даже не въехал, а в чем собственно уникальность-то? +25 к эффективности? Как-то на уникалку это не тянет. Нет, я был уверен, что усиление будет уникальным. Но, как-то это слишком все просто. Впрочем, разгадка крылась в другом. Усилились ВСЕ эффекты браслета, даже те, про которые система писала: Ошибка! Невозможно идентифицировать!. Отразилось это в том, что вычислителем теперь можно пользоваться без вызова источника. Теперь, он питает сам себя. Даже нет больше необходимости направлять ману в руку, перед нажатием на иконки. Достаточно осознанного желания.

			Это событие очень ускорило мои планы. Осталось только получить запланированную третью профу - "Резчика по кости", результат слияния "Столяра" и "Резьбы". Я поначалу не понимал, как эти профы, судя даже из названия, относятся к работе с костью. Ведь, что одна, что вторая, связаны с деревом. Но нет. Слияние этих проф приведет именно к работе с костью. Точнее, приведет при определенных условиях. Если результатом будет уникалка, завязанная именно на кость, как исходный материал.

			И тут, у меня тоже, как и с "Рунным начертателем", было все схвачено. У меня уже был готовый предмет. Даже несколько. Мои доспехи. Ведь изначально, вся защита была сделана из панциря "броненосца". Роговых пластин. А роговая пластина - это кость. И эти доспехи, уже обладали классом "редкое". Теперь их нужно просто усилить. А с учетом второй профы, сделать это будет крайне просто. Единственное что, именно для получения профы, я не буду использовать свои родные доспехи. Просто сделаю копию нагрудника. Благо материалы после недавнего нападения у меня имелись. И щитки "броненосца" и мех "муаргара". 

			На этой копии, я получу третью смежку. Тут даже сомнений не появляется. Да и мастера говорят, что получение третьей смежной профы, при наличии двух других, это скорее рутина, чем сложность. А уж с местным инструментарием и машинерией, сделать копию доспеха, раз плюнуть. Усилий понадобиться в разы меньше, чем когда я делал доспех на "руднике" в ручную, практически на коленке.

			Всю следующую неделю я посвятил получению этой последней профе. Благо, что у "Столяра", что у "Резчика" не было никаких рецептов. Единственное ограничение - Простые изделия. Ну а что может быть проще, чем пара сплошных пластин, связанных друг с другом кусками кожи? Вот и система также считала, раз за разом предлагая мне создать готовую простую защиту для регби. 

			Естественно, поначалу я отказывался. Хотя за несколько дней, эти системные запросы, надоели хуже горькой редьки. А отказывался я по той причине, что хоть предмет фактически и создан, но его необходимо сделать достаточно мощным, а самое главное уникальным. Все таки, хоть пока и без меха, но это всего лишь реплика. А копия на уникалку никак не потянет. Единственный способ, применить умения как от мастера тиснения", так и от "Рунного начертателя". 

			Меховой чехол для будущей брони, я изрисовал символами так, что "живого места" не осталось. Конечно, опыта мне не хватало, особенно во второй профе. Но, тут я взял не столько качеством, сколько количеством символов. Плюс, гравировка среднего качества, ставшая мне доступной после развития профы "мастер тиснения" до 25 уровня. В итоге, когда я наконец одел чехол на готовую костяную основу, системе ничего не оставалось, кроме как капитулировать. Изначально редкий предмет. Минус, от того что, это реплика. Плюс усиление на 25% всех эффектов от "Рунного начертателя", плюс вся гравировка среднего качества, плюс высокоуровневые материалы. Как итог:

			
				Облезлая черная меховая нагрудная защита для занятий регби среди бедных варварских племен севера
			

			
				Класс: Уникальное

			
				Качество: Отличное

			
				Тип: Спортивное снаряжение

			
				Прочность: 500\500

			
				Восстановление прочности: 1 ед.\30 мин.

			
				Эффект: Регбист, защищенный такой броней получает гораздо меньше урона от столкновений с соперниками.

			
				Снижение урона: поглощение 35% урона, приходящегося на защиту.

			
				Эффект: Подвижность регбиста, защищенного такой броней сильно увеличена.

			
				Увеличение подвижности: Скорость движений увеличена на 23%.

			
				Эффект: Внешний вид брони вызывает страх и отвращение, заставляя мешкать.

			
				Отвратительный вид: Снижает сопротивление противника физическим воздействиям при столкновении на 22%.

			"Мда уж." - Рассматривая получившийся предмет, ухмыльнулся я. С тиснением, явный перебор. Весь мех выглядит так, будто его хозяина при жизни через мясорубку пропустили. - "Надо бы разломать, пока Гасир не увидел, а то мало ли." 

			Но, как бы нагрудник не выглядел, свою задачу он выполнил. "Резчика по кости" я все-таки получил. И пусть, не очень честно. Вагончиком к эффектам от других профессий, но какая разница? Главное результат. Теперь, осталось только прокачать все три профессии до 50 уровня и получить звание мастер. Тогда, можно будет уже озаботиться созданием нормального снаряжения. 

			На выполнение этой задачи, мне по примерным прикидкам потребуется три-четыре дня, если безвылазно сидеть в мастерской. Плюс, примерно две недели, на то, чтобы сделать доспехи. Ах да, еще неделю, нужно будет на то, чтобы проработать все детали на бумаге, прежде чем приступать. На авось я новую броню делать не хочу. 

			Хотя я уже продумал, как и что буду делать. Но в процессе прокачки профессий, многое по любому измениться. Откроются новые профессиональные навыки умения, да и просто мелкие детали, которые нужно будет учесть, перед созданием снаряжения. 

			В любом случае - успеваю. На постройку портального зала уйдет еще около месяца времени. Только недавно закончили перенастройку барьера. Так что, время терпит. А вот потом, мне уже будет не до крафта. Не говоря уж про тренировки. 
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Правду говорят. Хочешь насмешить бога, расскажи ему о своих планах. А если вспомнить, что вокруг виртуальная реальность, да еще и магическая. И такое понятие как бог, боги и божественные сущности, уже давно никого не удивляет, то эта пословица рассветает во всей ее красе. Выбирай любого бога и вперед, смеши. Пусть даже мир "ожил". Пусть, даже, тут всего-лишь осколок, а не целый мир. Но какая разница?

			Вот и я так думаю, что никакой. И произошедшие события мне на это ясно и четко указали. Честно говоря, я и сам не понимаю, как сразу об этом не подумал? Почему, услышав, что совет отправил за пределы горы внешнюю группу на проверку, я тут уже успокоился, считая, что ничего страшного и опасного больше не произойдет?

			Слишком уверился в способностях Нари и ведающих? Возможно. Поверил в неуязвимость и абсолютную защиту барьера? Тоже вариант. Но одного это не отменяет. Мы все облажались. А я, зная, хотя скорее подозревая, что "Хозяин" - чрезмерно хитрая тварь, облажался вдвойне. 

			Та атака на город, с порталами, с огромным числом мобов, с жертвами, сражениями, это был, всего-лишь, невинный отвлекающий маневр. И ввалившиеся в ворота города, едва живые, Анарфирес и Гардар, тому явное подтверждение. 

			Я как раз докачивал "Резчика". Оставалось всего-то 12 пунктов до уровня мастера, когда ко мне в мастерскую, выделенную недавно советом, вбежал запыхавшийся посыльный и потребовал срочно явится во дворец. 

			Спрашивать и уточнять: "Кого, куда, чего, зачем?", я не стал. Даже по его виду и ужасу в глазах, стало понятно, что случилось что-то из ряда вон. И это событие пахнет, явно не фиалками. Отложив кусок кожи, я снял фартук и поспешил во дворец. Пока спускался по мосткам и переходам, краем глаза заметил, что не только меня вызвали. Переполох в городе был явный. Нет, паники не было, но вот тревога ощущалась. Жители спешили по домам, к дворцу стекались гвардейцы и ополчение. Торговцы на рынке, в суматохе, собирали товар и тоже спешили укрыться. 

			Во дворце, меня сразу же провели в зал совета. Все уже давно были тут и что-то бурно обсуждали. Не став влазить в чужой разговор и споры, я подошел к одиноко стоящему фраю и спросил что происходит. Тот и сам, не знал всех подробностей, но кое-что поведал.

			Внешняя группа, практически уничтожена. Вернулись только двое, командир и его заместитель. Анарфирес и Гардар. Остальные 14 бойцов убиты или захвачены в плен. Тут он точно сказать не мог. Самих выживших еще не спрашивали о случившемся, сейчас они у ведающих. И их состояние, желает быть лучшего. Но, как сказала Лерея, через пятнадцать минут, они привезут Гардара. Сам придти он не сможет. Слишком много дебаффов и долгоиграющих травм с увечьями. Но для того чтобы рассказать о случившемся, сил у него хватит.

			В общих же чертах, их внешняя группа попала в засаду, устроенную второй частью армии "Хозяина". Именно эта информация, так сильно переполошила всех, вызвав кучу обоснованного беспокойства и заставившего совет объявить военное положение и комендантский час в городе. На все мои вопросы, в стиле: "Как армия? Откуда? Почему проморгали?" и тому подобные, он лишь отмахнулся, заявив, что сам бы хотел знать на них ответы. 

			Прикинув, все за и против, я решил, что нет смысла переливать из пустого в порожнее и просто отошел в сторону, с интересом наблюдая, за руганью между членами совета. Они один за другим выдвигали мнения, гипотезы, обвинения, но даже мне, человеку чужому, было видно, что смысла в этой суете мало. Они просто были напуганы неизвестностью. В основном конечно, Паюр, Фрай, Нирг, Бзик и остальные, чисто гражданские чиновники, если их можно так назвать. Те же старейшины из малого совета, так же как и я, спокойно сидели и ждали, понимая, что не имея всех вводных, что-то принимать, смысла нет. Из всех, разве что, Горан был в своей тарелке, отправляя посыльных с приказами в разные части города и слушая отчеты, от вернувшихся. Наконец, в зал вошел один из смутно знакомых мне ведающих и сразу же подошел к Сонтару, прошептав ему что-то.

			- Тишина! - Рявкнул Баргосар, мощью своего голоса, заставив всех вздрогнуть. 

			- Уважаемые члены совета - Спокойно сказал Сонтар - Попрошу всех занять свои места и успокоиться. 

			- Но как же... - Попробовал было спросить Паюр

			- Заткнулся и сел - Не снижая громкость, снова рявкнул Баргосар

			- Спасибо - Кивнул ему Сонтар и обратился к совету.

			- Гардара скоро привезут, так что мы наконец сможем узнать, что на самом деле происходит и спокойно - Посмотрев на Паюра, он чуть суровее продолжил - Спокойно все обсудим. Возражения есть? Возражений нет. Так что прошу сохранять молчание и успокоится.

			Через пару минут в зал вошла Лерея, с группой ведающих, внесших в зал носилки с гномом.

			- Всема здравствовати! - Слабо улыбнувшись заявил Гардар, едва его носилки установили вместо тумбы для высказываний. Впрочем, после этого заявления, его улыбка тут же сошла на нет - А мысь в заднявом штрекесе господари-товаркиши. И штрекесь сей глубокай, ак безднась.

			- Ближе к делу - Немного поморщившись на его говор, попросил Сонтар

			Я давно интересовался, почему Гардар так разговаривает, но поначалу, мне никто этого особо не рассказывал. И только недавно мне, Сиарг, по секрету, рассказал, что связано это с тем, что он не местный. Не в том плане, что пришел сюда как новичок. Он, почти как и я, попал сюда с другого осколка. Вот только как, никто не знает. Причем и сам Гардар не в курсе. Ведающие потом подтвердили, он действительно этого не знал. Он вообще, попав сюда, не помнил ничего. 

			Поначалу, думали что на Аргарон он попал через "нестабилку", но после нескольких проверок и экспериментов, выяснили, что мир, из которого его закинуло, ни разу, никак не контактировал с Аргароном. Данные о таком событие, остались бы в астрале. А так, тишина, глухо и тихо. Как и откуда, так никто и не смог выяснить. Что еще удивительнее, он, с памятью, чуть ли не как у младенца, умудрился больше месяца выживать в джунглях за пределами горы, за что, собственно, потом и был с легкостью взят во внешний отряд. 

			Свой говор, он получил оттуда же. Язык Аргарона, он выучил довольно быстро. Но, по своему. Поначалу, пытались переучить конечно, потом привыкли. С тех пор и пошло. Необычный говор Гардара, вообще можно считать, чуть ли не очередной местной достопримечательностью. Вот только ровно до тех пор, пока не случаются, вот такие вот, события, требующие от слушателей, внимательно и точно получить информацию из его уст. 

			"Хозяин" нанес удар не только по городу, он нанес его на опережение. Видимо понимая, что никак не успевает вмешаться, он решил сделать все, чтобы иметь возможность прижать Аргарон в будущем. Пока не понятно, как именно он это провернул, да еще и так, что ни Нари, ни пришедшая на совет Лерея, ни один другой ведающий, так и не заметили его действий, но факт оставался фактом. Эта тварь умудрилась высадить и организовать армию прямо под носом у всех, так, что этого, до сегодняшнего момента, не заметил никто. 

			Вся внешняя группа попалась, в тщательно спланированную засаду. Как раз, когда проверяла руины деревни, недалеко от горы, на них и напали. Эту деревню, вместе с небольшим убежищем и специально установленными указателями, проверяли всегда. Именно в ней, изредка появлялись новые игроки, которым по той или иной причине, не повезло попасть на Аргарон, вместо нормального мира. Причины такого "попадания", бывали самые разные. Сбой при переносе к точке воскрешения, возникновение "нестабилки", ошибка в дешевом, низкоуровневом свитке "случайного портала", которым частенько балуются низкоуровневые игроки, ради бонусов "Исследователя" или еще что-то подобное. Тут, у каждого свое. Не часто, но раз в пару месяцев, на Аргарон закидывало новых игроков. 

			Эта деревня, была одним из основных источников притока новых жителей. Вторым источником, были НПС. Точнее, оставшийся от системы скрипт, позволяющий НПС имитировать реальную жизнь - дети. Изначально этот скрипт ввели, просто чтобы разнообразить и оживить мир. Добавить игровым персонажам имитацию реальной жизни. Но именно благодаря ему, теперь, это уже не просто скрипт, а вполне рядовое, естественное течение жизни. Но все равно, даже после "оживления", появление детей у НПС, осталось крайне редким событием.

			Убивать никого из внешней группы, не убивали. Старались взять живьем. Почти всю группу там и повязали. Уйти удалось лишь пятерым из них. Да и то, уйти с боем, травмами и совсем не туда, куда бы им хотелось. От входа их отрезали наглухо. А дальше, началась загонная охота, через смертельно опасные джунгли. 

			Выхода у них не было. Единственным вариантом и решением, принятым Анарфиресом, был путь в обход горы, практически на противоположный склон, к другому входу под землю. Дойти смогли лишь двое. Остальные погибли. Двое, от местной флоры и фауны. Еще про одного, Гардар точно сказать не смог. Потратив больше двух недель на обход, они почти успели. Но твари "Хозяина" все-таки успели настигнуть беглецов. И один из отряда, игрок Фартикус, остался прикрывать отход остальных. Пусть и ненадолго, но у него получилось задержать преследователей, дав возможность Гардару, дойти до входа и дотащить Анарфиреса. 

			Сам командир отряда, схлопотал удар "Змеевой землянкоры", почти под конец их прорыва. Тихо поинтересовавшись у сидящего рядом Гардара, я узнал, что это очень подлое и опасное хищное растение. Вся его гадость заключается в том, что каждый удар ее плетей, подсаживает в жертву семена. А чем это грозит, понятно итак. Либо новым "украшением" на теле - это если очень повезет. Либо смертью, если это растение успеет напичкать жертву слишком большим количеством семян.

			На все вопросы, о составе и численности тварей, гном только пожимал плечами, отвечая: "Дохренась". Большего он не знал и рассказать не мог. Единственное, что он добавил, что все, охотившиеся за ними твари, были местными, всегда жившими в джунглях. Отличались только своим поведением и совместными, осознанными действиями. 

			Гнома увезли, большего у него, все равно выяснить было не возможно. Потому, не дав начаться хаосу, Сонтар тут же попросил Лерею, добавить, что они успели выяснить. 

			- Немного. Мы, пока, полностью не разобрались, что и как произошло, но одно могу сказать точно. - Грустно сказала ведающая, а потом, вздохнув, добавила - В рядах ведающих, есть предатель. 

			Сказанное девушкой, вызвало шок и негодование, практически у всех присутствующих. Но высказываться никто не стал, просто переглядываясь друг с другом или с недоверием смотря на девушку. И их можно было понять. Все ведающие, это бывшие мобы. Их всех, в свое время "успокоила" сама Лерея. А насколько мне объясняла Наарисия, такое действие вызывает практически полную преданность. Нет, никакого подчинения, закладки в разум или прочего. Простая благодарность существа, осознавшего себя. Для бывшего моба, подаренная "душа", а по другому не скажешь, ценнее жизни. И предать для них, все равно что умереть духом, продать эту самую "душу" за бесценок. Немыслимо. И все это знали. 

			- Продолжай - Ледяным тоном, потребовал Сонтар.

			- Тут все сложно - Вздохнула Лерея - Но, я попробую объяснить, почему мы так решили. Слишком много мелочей были подтерты в астрале, после того штурма. Подтерты незаметно и качественно. Мы сами смогли их обнаружить только потому, что начали целенаправленно искать не только воздействия "Хозяина" на наш астрал, но и любые иные. Нашла их Наарисия. Когда она мне указала на эти места в астрале я и сама долго не могла поверить. Но это так. Кто-то, отсюда из города, воздействовал на астрал. Не слишком сильно, по мелочи. Только для того, чтобы скрыть от нас открытие еще одного портала, за пределами горы. А мы ведь отслеживали их все, с момента их открытия, до активации барьера. И этот мы упустили именно потому, что кто-то из города, его скрыл. Кто, мы не знаем. Но сделать это мог только ведающий. Только кто-то из нашего ордена, прекрасно знающий о способностях остальных, мог такое провернуть. 

			- Выяснили, кто это мог быть? - Спросил Сонтар

			- Нет - Покачала головой девушка и немного замявшись продолжила - Мы не можем понять, кто это. Как только Нари показала мне следы воздействия на астрал, я тут же приказала всем явиться в центральный зал ордена. Ведь воздействие на астрал не прекращалось с момента атаки. Оно и сейчас продолжается, препятствуя нашим попыткам выяснить, что происходит вне горы. 

			- И? - Поторопил Сонтар.

			- И ничего - Пожала плечами Лерея, а потом пояснила - Мы не понимаем, как это возможно, но ни один из ведающих, ни я, ни мои подчиненные, ни сама Наарисия, что я тоже проверила, не воздействовали на астрал, находясь в зале. Никто в него не выходил, никто не был с ним связан. Мы даже специально, вместе с Нари, заблокировали им эту возможность. Но при этом, кто-то продолжал отражать любые попытки выяснить, что происходит в джунглях. И этот кто-то - точно ведающий, ведающий наш, нашего ордена. Как это может быть, я не знаю. 

			- Что говорит Наарисия? 

			- Она тоже не может понять, как это возможно. Мы пытаемся разобраться, но пока безрезультатно.

			- Ладно, хорошо - Кивнул Сонтар - В любом случае, с этой проблемой, может разобраться только ваш орден. И это приоритетная задача. Что с тварями "Хозяина", вы хоть что-то смогли выяснить?

			- Да - Кивнула Лерея - Я тоже не стала зацикливаться на проблеме возможного предательства и оставила ее на потом. Мы организовали круг, усилив мои сенсорные способности и способности Наарисии и смогли пробиться через заслон. Скажу сразу, тварей и монстров, под контролем "Хозяина" много. Очень и очень много. Если мы правы, а это скорее всего так, то "Хозяин" уже контролирует треть джунглей. 

			- А как же барьер? - Ошеломленно спросил Паюр, нарушив возникшую в зале тишину

			- Как он это делает мы не знаем. Барьер работает, работает стабильно. Нет никакого контакта, между "Хозяином" и мобами. Но они, совершенно точно, выполняют его команды и служат ему. Кроме этого, число, подконтрольных мобов, продолжает расти. 

			- Вам хоть что-то известно? - Скривился Сонтар

			- Да, кое-что мы выяснили - Кивнула девушка - Растения. Точнее семена. Насколько я понимаю, контроль хозяина перекидывается от одного моба к другому именно за счет растений и их семян. Как это происходит, мы не знаем, да и предположение это, смогли выдвинуть, только потому, что заметили одну странность. Мобы всегда ходят парами. Монстр и растение. Причем все растения - одинаковы. Именно эта одинаковость и позволяет предположить, что "Хозяин", размножает свой контроль на других монстров за счет семян этого растения.

			- Остановить? - Спокойным, но злым голосом, уточнил старейшина

			- Не можем. Контроль идет не через астрал. 

			- Ясно. - Вздохнул Сонтар - Спасибо Лерея. - Девушка кивнула и села на свое место

			- У кого-нибудь есть идеи, что со всем этим делать?

			Идей, естественно не было. Нет, они конечно были, но... мягко скажем, не комильфо. Хуже всего то, что я, уже, примерно догадывался, к каким результатам придет совет. И не скажу, что меня это сильно радовало. Тем более, что если я пришел к таким выводам, как к наиболее логичным, то и остальные, рано или поздно к ним придут. 

			- Страгор - Вот, о чем я и думал. Вздохнув, я встал со своего места и посмотрел на старейшину. - Совет просит у тебя помощи. 

			- Просит? - С небольшой иронией спросил я - Не приказывает?

			- Именно так. То, что мы решили сделать тебя главой разведки альянса, еще не дает нам права приказывать. Пока не утрясем все формальности официально. Поэтому, повторюсь, пока - Он выделил это слово интонацией - Просто просим. Сам понимаешь, больше-то и некому. Вся внешняя группа уничтожена, а остальные с этой задачей не справятся. Только у тебя есть минимальный опыт выживания в сложных условиях.

			- Хм... - Хмыкнув, я улыбнулся, вспоминая нечто похожее на руднике. Там я промолчал, а тут озвучу. - Да куда ж я денусь. Помогу конечно. Только мне нужна будет подготовка и снаряжение. 

			- С этим никаких вопросов. Мы дадим тебе доступ к оружейной и складам. Сколько времени займет подготовка и что конкретно потребуется? - Видя мое непонимание вопроса, он уточнил - В общих чертах.

			- Немного. Долгоиграющие бафы от ордена. Свитки, алхимка. Насчет снаряжения, я не знаю. У меня с этим вопросом... особые отношения.

			- Хорошо. - Кивнув мне показывая, что с этим вопросом пока все, он повернулся к Горану и приказал. - Сценарий осада. Тревога по всему городу. Всех в ружье, створы и входы укрепить. Все шахты, весь город, каждый миллиметр стен проверить и простучать на предмет проходов и пустот!

			- Сделаем - Кивнул Горан.

			- Паюр - Повернувшись к козначею, продолжил старейшина - Распечатать склады с 13 по 52. Каждый житель должен иметь минимальное обмундирование и полное снабжение всем необходимым.

			- Ясно - Также кивнул казначей и поднялся вслед за Гораном.

			- Нирг, Фрай, Кадил - Он обратился к мастерам. - Все проходы на нижние штольни и к лавовым озерам, запечатать. Выделить людей для укрепления опорных точек.

			Я смотрел, как получая указания, разумные, один за другим, покидают зал совета, получив те или иные задачи. Годы или даже десятилетия мирной жизни, хоть и расслабили Аргаронцев, но как понимаю, у них уже давно было все готово и продумано практически для любого происшествия. 

			Под конец совета, в зале остался только я и члены малого совета. Обговорив детали, мы разошлись. Ко мне приставили уже знакомого капитана гвардейцев. Ему, выдали жетон совета, специальный знак, открывающий любые двери. У него же, я мог получить все, что мне может понадобиться.

			Первым делом мы пошли на склад алхимки и в библиотеку свитков. Из зелий и эликсиров, я подобрал себе наиболее удачную комбинацию выживальщика. Заполнил флягу зельями ХП, на пояс подвесил аналогичные, но более сильные эликсиры. На ману взял всего 1 склянку, с сильным эликсиром. Для пополнения маны у меня есть вычислитель, а эта склянка, всего лишь на всякий случай. 

			Здесь же, нашел очень удобную сумку алхимика. Она была очень небольших размеров и легко крепилась на поясе. Самое главное, что она скрадывала объем и вес. Что в нее не положи, она останется почти бесформенным, мягким комком материи. Склянки в ней, не будут греметь, не будут иметь своей формы, а достать их можно просто протянув руку и мысленно указав, что требуется извлечь. Очень удобная вещь. Если будет возможность, попробую отжать ее себе на постоянной основе.

			
				Сумка алхимика
			

			
				Тип: Предмет

			
				Качество: Отличное

			
				Прочность: 943/1000

			
				Описание: Позволяет хранить любые склянки с эликсирами, в количестве до 20 штук (при стандартных размерах). 

			
				Эффект: Содержимое сумки подвержено физическому деформированию

			
				Деформирование содержимого: Помещенные в эту сумку склянки не имеют жесткой физической формы.

			Эта сумка даже получше моего "Ларца ученика зельевара" будет. Его, к слову я тоже загрузил необходимыми, но уже более специфическими зельями. 

			В основном, в сумку и ларец, пошла алхимка с кратковременными и мощными бафами вроде "Зелья ускорения" или "Эликсира стойкости". Что тот, что другой, работали всего по паре минут, но могли пригодится в сложной ситуации. Как, в прочем, и другая, похожая алхимка.

			Кроме алхимки, в рюкзак отправилась пачка свитков, с различными эффектами. Тоже, в основном бафы. Боевые свитки мне не доступны, из-за все тех же требований по уровню.

			На подбор свитков и склянок я потратил буквально пару часов. Гораздо больше времени ушло на поиск подходящего снаряжения. Свой основной комплект, я не менял. Лучше, все равно ничего не было. А если и было, то морд... уровнем не вышел. Но вот дополнил я его с удовольствием. Первым предметом стал "Плащ тишины". 

			
				Плащ тишины
			

			
				Класс: Необычное

			
				Качество: Хорошее

			
				Тип: Плащ

			
				Прочность: 347\375

			
				Эффект: Создает зону тишины вокруг владельца

			
				Зона тишины: Поглощение 30% звуковых колебаний вокруг владельца плаща.

			В дополнение к нему, я случайно наткнулся на узорную вышивку, с аналогичным эффектом и отсутствием требований. Конечно эффект был слабее, но после того как знакомая мне мастерица нанесла ее на плащ, общий эффект усилился, добавив 15% сверху. А это уже вполовину скрадывало звук от моих действий. Что очень неплохо.

			Остальные предметы были не столь интересны. Да и были не столько предметами снаряжения, сколько вспомогательными. Веревка с крюком, с бонусом к прочности, палатка с системой камуфляжа и прочее, в том же духе. Самым ценным из них, оказался рюкзак. Он был чуть больше моего, но при этом, обладал таким же эффектом, что и "сумка алхимика". За счет чего, не бугрился за спиной, от набитых вещей и совершенно не сковывал движений.

			На окончательный подбор снаряжения и подготовку у меня ушло примерно пять часов. Плюс около двух, я потратил, изучив список возможных баффов от ведающих и их сочетаний. Там тоже не все было просто. Нельзя наложить друг на друга два взаимоисключающих баффа. 

			В итоге выбрал баффы, которые смогут меня максимально усилить. В основном, конечно, уклон был в скорость, незаметность и ловкость. "Легкий шаг", "Мимикрия", "Среднее увеличение ловкости", "Малое увеличение силы", "Скороход", "Реакция", "Предчувствие опасности" и "Среднее укрепление тела" . Эти баффы на меня наложат перед самым выходом.

			В джунгли, я решил выходить тем же путем, каким сюда добрались Гардар с Анарфиресом. Тоесть через южный вход. Идти через северный, я не рискнул. Лучше потратить гораздо больше времени, на обход, чем сходу нарваться на заслоны или засаду. Цель стояла простая. Выяснить, с чем мы имеем дело и чем, все это, грозит. 

			Даже я понимал, что все слишком неопределенно. Но вариантов нет. Сведения внешней группы, слишком расплывчаты. Да и не до того им было. Хорошо, что хоть выжили. Придется идти и разбираться на месте. 

			Хуже всего то, что о джунглях я почти ничего не знаю. И даже Сатарос, заведующий внешними вопросами, ничем мне особо помочь не мог. Они слишком разные. Точнее, опастности джунглей, слишком разнообразны, чтобы кто-то смог мне их все описать. Понять, что меня там ждет, можно только оказавшись в них. даже внешняя группа, никогда особо их не исследовала. Слишком опасно. То, что остатки их разведки смогли пройти через джунгли, вообще чудом можно считать. 

			После всех сборов и подготовки, я несколько часов потратил на сон и как только "ночь" пошла на убыль, уже стоял перед проходом к южным воротам.

			"Короче, Страгор, смотри в оба и держи нос по ветру. Все, как всегда." - Хмыкнул я про себя, в очередной раз осматривая и проверяя снаряжение так, как учил меня еще Сенган. Чтобы нигде ничего не гремело, не вываливалось и ни за что не цеплялось. 

			Вздохнув, я встряхнулся и кивнул ведающим. По очереди, они подходили и накладывали усиления. Параллельно я выпил несколько долгоиграющих зелий и активировал пару свитков. Впереди ждали джунгли.
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				Глава 24
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Что такое джунгли? Обычно, это огромная куча зарослей. Деревья до неба, паутина лиан, непролазные кусты и трава по грудь. Змеи, насекомые, опасные хищники. Все это для кого-то страшно, для кого-то неудобно, для кого-то давно рутина. 

			Что такое джунгли Аргарона? Оооо, это отдельная песня. Ничего схожего с обычными они почти не имеют. Но иначе их назвать язык не повернется. Сатарос был прав. Пока сюда не попадешь, не осознаешь, что они из себя представляют. 

			Нет, так-то, если брать в общем и целом, да. Джунгли. Как они есть. Вот только, это больные джунгли. Зараженные безумием и представляющие из себя абсолют переменчивости и хаоса. 

			Да, перед выходом, я читал о том, что может меня тут поджидать. Благо, доступ в архив мне дали без вопросов. Да, спрашивал и мне отвечали, пока носился по городу и готовился к походу. Но, только попав сюда, я понял, ЧТО это за место. 

			И не только осознал, но еще и раз за разом получал по своей осознанке новыми впечатлениями. Каждый куст, каждая огромная перекрученная лоза, заменяющая тут деревья, таила в себе смертельную опасность. Не только животные. Хищники там или всякая ядовитая гадость. Нет, это меньшая из бед. Гораздо опаснее тут были именно растения.

			Первый же встреченный мною тут растительный хищник, сразу же заставил себя уважать и опасаться. Это была обыкновенная трава под ногами. Вот только на взгляд обыкновенная. И с точки зрения системы, тоже, полностью обыкновенная трава

			
				Метельник обыкновенный
			

			
				Тип: трава

			
				Качество: обычное

			Казалось бы, что может сделать травка. А вот может. И куча порезов по всему телу, явное тому доказательство. А ведь я был предупрежден. Да и после ущелья, ко всему живому относился не просто с предубеждением, а с паранойей. Но все равно...

			Стоило мне наступить на траву и она повела себя как трава. Поначалу. Но не успел я пройти и пару шагов, как все резко изменилось. Листья травы, до того мягкие и легко вминающиеся под ногами, мгновенно выпрямились и налились твердостью стали.

			На голых рефлексах, лишь заметив первое движение, я тут же прыгнул вверх, схватившись за толстый ствол лианы, идущий почти горизонтально над землей. Но совсем избежать повреждений у меня не вышло. Травка оказалась с еще одним сюрпризом. Она стреляла. Стоило ей ощутить, что жертва уходит, как все, абсолютно все листики травы выстрелили в разные стороны, превращаясь в смертельную шрапнель. 

			Не знаю, что меня спасло. Чудо, интуиция или паранойя, заставившие меня не просто вцепиться на лиану, но и не теряя время, залезть на нее. Большая часть этой шрапнели, прошла мимо или воткнулась в ствол подо мной. Но часть все же зацепила, разрезав кожу не хуже острейшего ножа. Хуже всего было с теми стеблями, что не просто резанули, а воткнулись в тело. Эта мерзость начала очень быстро прорастать.

			Никогда не думал, что настанет день, когда мне придется собственноручно отрезать от себя куски мяса. Боль была адская. Но иного выхода не было. Сквозь выступившие слезы и тихие злые маты, я втыкал в себя клинок и проворачивал, вырезая очередной листок травы и откидывая его в сторону.

			Пятнадцать листков. Пятнадцать долбаных листков, вместе с кусками мяса пришлось выкорчевывать из себя. Но, если я и подумал, что на этом мои приключения закончились, то я глубоко ошибся. Что и осознал буквально сразу, как только кинул взгляд вниз.

			Трава, получившая кровавую дань, в тех местах куда падали вырезанные куски мяса, начала очень быстро прорастать. Сперва пару листков ввысь, потом расходясь по кругу. И вот, там куда упали капли моей крови или куски мяса, уже зеленеют новые участки зелененькой травки. Но и это не самое худшее. Хрен с ней, пусть подавиться. 

			Хуже всего то, что у этой травки, видимо, был некий аналог чутья. Хорошо я вовремя заметил, что вся травка тянется в мою сторону. Словно трава знает, где я. А уже это было плохо. Очень и очень плохо. Ведь стоило мне только пошевелится и немного сдвинуться, как стебли вновь начали наливаться сталью. И все они были направлены на меня.

			Спасло только то, что я это вовремя заметил и замер на месте. Пока не двигался, трава чуть успокоилась, но стебли все равно были направлены на меня и любое движение, заставляло травку твердеть.

			Почти полчаса я просидел на лиане, боясь шевельнутся. Пока сидел, кормил травку капающей с меня кровью. Под лианой и что хуже всего на лиане, уже вырос неплохой газон и продолжал расти. Хотя на стволе, конечно, значительно хуже. 

			Единственное, что я смог сделать в той ситуации, это воспользоваться своими навыками перемещения. "Рывок" тут был бесполезен. Слишком медленный, меня нашпигует раньше. А вот "Связь" смогла бы помочь. Другой вопрос, что для ее активации, клинки еще необходимо было вытащить. На то чтобы достать один из клинков из ножен, я потратил почти два часа, по миллиметру двигая рукой.

			Зажав в руке клинок, я аккуратно осмотрелся, приметив чуть впереди идеальное место. Но, даже так, понимал, что не успею избежать всей угрозы. Слишком много вокруг травы и слишком шустро реагирует травка на мои движения. А ведь клинок нужно еще кинуть. И ему, еще нужно долететь. 

			Прикинув все за и против, я вздохнул, понимая, что иного выхода все равно нет. И сжав зубы, начал действовать. Обновил "Касание урагана" и "Среднюю регенерацию" и прицелившись, метнул кинжал, тут же "Рывком", смещаясь вдоль лозы. Это конечно полностью не спасло, но большая часть снарядов прошла мимо. Сильно пострадали доспехи. Приняв на себя основной урон. Мне же, досталось в основном в живот, спину и бедра. Простые куртка и штаны из кожи тролля, не смогли спасти, как и в прошлый раз.

			Стоило пережить первый залп, как я тут же активировал "Фантомную связь" и перенесся на другую лиану. Вот только приключения мои на этом заканчиваться совсем не пожелали. В этот раз, получившая кровь и плоть трава, оказалась не одноразовой. Очень быстро, не тех же местах начала расти новая травка. Буквально за секунды наливаясь соками. 

			Я еще в полете метнул второй кинжал в бок, даже не целясь, стараясь закинуть его как можно дальше, почти на предел дальности навыка, но саму "Связь" пока не активировал. Сперва надо успеть избавиться от воткнувшихся в тело стебельков. 

			Матерясь сквозь зубы, я снова отрезал от себя куски и вырывал эту мерзость не давая прорасти. Как только последний лепесток был извлечен, я тут же прыгнул к улетевшему в сторону кинжалу и дополнительно ушел "Рывком", снова метая кинжал.

			Мне можно сказать, повезло. Не будь у меня этих навыков перемещения, я бы пошел на корм этой травке. И как потом понял, мне повезло не только в этом. А еще и в том, что травка оказалась эгоистичной. Без симбионтов или иных помощников и товарищей.

			Как только я смог сбежать из этой ловушки, сразу же замер и внимательно осмотрелся вокруг. При этом, скидывая с себя одежду и раздеваясь до гола. Вся моя броня, была утыкана стебельками травы. И эти стебли прорастали, пусть и медленно. Но что еще хуже, постепенно сжирали прочность брони. 

			Не забывая поглядывать вокруг, я практически нагишом, (не считать же за одежду изрезанные вдоль и поперек штаны и куртку), отскочил от брони и спрятался за стволом очередной лианы, внимательно наблюдая за происходящим. 

			Броня медленно зеленела, частично заменяя мех стебельками травы. И прочность уже болталась в самом низу, грозя вот-вот сломать мою экипировку. И что с этим делать, я не знал. Остаться в джунглях без брони, на сложном задании? Это провал. А я еще толком даже от входа отойти не успел. И что делать? У меня с собой запаски нет. ни в рюкзаке, ни в инвентаре.

			Внезапно, какая-то мысль засвербела на грани сознания, пытаяьс пробиться сквозь угар адреналина и отголоски боли. 

			- Инфентарь! - Вскрикнул я, метнувшись к своим вещам и попутно выбрасывая из него все содержимое, чтобы освободить место.

			На мой рывок, трава на броне прореагировала однозначно. Она еще была меленькая, но все равно начала твердеть и наливаться сталью. Но меня это не остановило. Подскочив к вещам, я один за другим забросил их в инвентарь.

			А вот дальше, произошло кое-что, заставившее меня задержаться в этой части джунглей подольше. Попав в инвентарь, доспехи перестали терять прочность и изменяться. Более того, из-за особенностей этого системного хранилища, видимо произошел конфликт травы и системных условностей. Трава - живой организм. Еще не убитый, не сорванный, не добытый. Живой и живущий в данную секунду. А живое, в инвентарь, положить нельзя. В тоже время, моя броня - системный предмет, который в инвентарь положить можно.

			И вот тут, система вынуждена была вмешаться. И как всегда, пошла по пути наименьшего сопротивления, просто изменив предметы и позволив траве стать их частью. Как говориться, хотела прорасти? Да пожалуйста! В итоге:
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				Травяные шипы: Выстреливает от 5 до 10 шипов в противника при активации эффекта. Каждый шип наносит от 20 до 30 ед. урона

			Я даже на пару секунд опешил и несколько раз перечитал описание. такое усиление получили все предметы. Но я определенно понимал, что подвох тут есть. Слишком жирно. Даже чересчур. Выдавать по 100-300 ед. урона, в ответ на любую атаку? Сомнительно.

			И был прав. Система конечно добавила крутую штуку, вот только сильно ее ограничила. У нового эффекта было свое ограничение, сильно зависящее от уровня прочности предмета. Точнее уровня его "здоровья". Ударив пару раз по шлему и получив ответку, я заметил, что в местах нанесения удара, на том же шлеме, больше не было зеленых участков. И появились они там только после того, как "здоровье" шлема восстановилось. 

			Грубо говоря, моя броня действительно научилась давать сдачи. Вот только платила за это своим "здоровьем". Она хоть и стала сильнее, но за это заплатила большей хрупкостью. Проведя еще пару экспериментов, я выяснил что если шлем в ответ на атаку ударит всей своей поверхностью, то прочность просядет сразу на 200 ед. А это много. И пока эта прочность не восстановится, эффект срабатывать не будет.

			Но даже так, усиление мне понравилось. Единственный, но огромный минус, это то, что эффект срабатывал и против меня. И вот с этим, я намучался, пока не догадался провести урезанный ритуал единения. Провести полную привязку, на столько предметов сразу, я бы не смог. Но вот качество "живой", давало лазейку. 

			Эликсир единения у меня был. Пустая колбочка тоже. Пара простейших манипуляций и вот, на выложенные на земле предметы, сперва хлещет плетка, нанося повреждения. А потом, сверху льется смесь из эликсира единения, зелья здоровья и моей крови. Как итог, предметы стали привязанными ко мне. И больше на меня не реагировали как на врага. Ну а большего не требуется.

			Дальнейшее продвижение по джунглям было не менее интересным, но больше я на подобные ловушки не попадался. Плевать на небольшой шум, плевать на ослабление эффекта "Скрытности" и "Маскировки". Теперь в любом, мало-мальски подозрительном месте в ход сразу шла плетка, под управлением "Контроля мысли". Хлесткий удар по цветку, травинке или необычной лиане, практически всегда выявлял любую засаду. Ну а так как я прячусь вне досягаемости и всегда готов уйти "связью" к одному из клинков, опасность продвижения значительно снизилась. 

			Более, того, я начал привыкать к окружению. Хоть вокруг и был растительный хаос, но даже тут присутствовали закономерности. Яркий цвет? Ядовито. Необычное расположение? Засада. Новая разновидность растений? Проверка обязательна. 

			Но даже так, без неожиданностей не обходилось. Очередную серьезную неприятность мне доставили мухоловки. Тоже, блин, "Обыкновенные", с точки зрения системы. Вот только, если обычные мухоловки, это сидящие в земле растительные пасти, тут, это летающие твари, с феноменальной упертостью в преследовании обнаруженной добычи.

			Нарвался я на их стаю случайно. Даже поначалу не понял, ЧТО или точнее КОГО повстречал. С виду, действительно почти обычные мухоловки. Разве что очень большие, а вот по сути...

			Стоило мне задеть одну из них плеткой для проверки. Как вся стая, а было их почти три десятка тут же взволновалась, подпрыгнув и выдернув свои стебли из земли. Эти самые стебли, хоть и были толстенькими, но являлись не частью корневой системы или еще что-то в этом духе. Это были усики. Усики, улавливающие малейшую вибрацию земли или вибрацию, дошедшую до земли от растений. От тех же стволов лиан. Короче, мощные сенсоры, которые активировались, стоило этим тварям получить сигнал о наличии добычи. 

			Они прыгали. Очень шустро и мощно прыгали. Сама пасть им в этом помогала, являясь не только пастью, но и чем-то вроде крыльев, позволяющих усиливать толчок усиками от земли и менять направление прыжка или ускорять его. 

			Надо ли говорить о том, что они были ядовиты? Или о том, что на кончиках их крыльев-пастей, мгновенно выскочили длинные, истекающие ядом шипы? Вот и я подумал, что на разговоры времени уже нет и надо делать ноги. 

			Не тут-то было. Мне не хватало скорости, чтобы от них убежать. Они банально были быстрее. Даже "Рывок" и "Связь" ничем помочь тут не смогли. У мухоловок оказался аналог этих умений, позволяющий им ускоряться не хуже меня.

			Единственное, что меня спасло, это то, что они были слабы по ХП. Очень слабы. На каждую хватало по два-три удара, чтобы вывести из строя. Отрубить усик, разрезать пасть и мухоловка тут же становилась беспомощной.

			Хотя понял я это не сразу. Погоняли они меня по джунглям будь здоров. А если учесть, что убегать и отступать я мог только в ту сторону, откуда пришел, чтобы не нарваться на новые проблемы, то загнали меня практически обратно ко входу в гору.

			- "Мда уж" - Скривился я, поглядывая на закрытые ворота в Аргарон и добивая последнюю мухоловку. - "Такими темпами, я буду "разведывать" до пришествия "Хозяина" в Аргарон во плоти."

			Пара новых заходов и разных умных "идей" ситуацию не исправили, я раз за разом нарывался. То хищная лоза за секунду, превращающая участок джунглей, в обитель паука-экстримала. То куст-перекатиполе, стреляющий шипами. То цветы, выпускающие кучу мелких ядовитых жучков. Разнообразие и непредсказуемость местной флоры пугала.

			Но, как это ни удивительно, помогли мне сами джунгли. Точнее, их обитатели. Я, поначалу со скепсисом, к очередной своей "гениальной" идее, воплотил в жизнь старый как мир принцип: "морковка и осел". Суслики. Ну или как их обозвала система "Суслиркаты". Мелкие первоуровневые мобы, частенько встречающиеся по всем джунглям, стали для меня проходным билетом.

			Идея была проста. Ловкости поймать этих тварющек, у меня было с головой. А дальше дело техники. Поймать, связать, подвесить гроздь этих грызунов на пояс. Одного оплести плеткой и дальше, вместо того чтобы хлестать ей, просто вести вперед.

			Сам я был в "Скрытности", урон плеткой никому не наносил, а значит оставался незамеченным. Саму же плеть, с наживкой за счет "контроля", мысленно держал за кнутовище, впереди, на удалении 2 метров. А за счет длинны самой плети и того что я мог контролировать еще и ее положение, то грызун оказывался почти в трех с половиной метрах впереди от меня. 

			Ну а дальше все просто. Стоило очередной местной гадости обнаружить добычу, как я просто отпускал грызуна, а сам оставаясь незамеченным, отступал назад. Да, конечно, иногда приходилось срочно избавляться от связки грызунов на поясе, а потом искать новое семейство этих мобов, но это уже были мелочи. Главное, что на меня перестали реагировать, а я мог проверять путь перед собой на наличие ловушек и неприятностей.

			Благодаря этому методу, я наконец смог нормально передвигаться по джунглям и через пару дней все-таки добрался до примерной границы, где были подконтрольные "Хозяину" мобы. Понял я это по шуму. Впереди джунгли постоянно оглашались криком, визгом и звуками боя. 

			Аккуратно взобравшись почти на самый верх джунглей, я по стволам лиан начал пробираться вперед. Уже без "пробников" из зверьков, что было опасно конечно, но иного выхода не было. Тут меня выручило то, что бои "подконтрольных" и "свободных" мобов шли на всех уровнях джунглей. И если и жил кто-то на верху, то этой участи он не избежал. Меня же, скрывал навык, не давая обнаружить. 

			Зона подконтрольная "Хозяину" расширялась довольно быстро, потому, я просто нашел более менее удобное место и затаился. Внизу была маленькая полянка, на которой устроил лежку местный житель. Довольно большая медведеподобная тварь с потомством.

			Этот "мишка", прекрасно слышал надвигающийся шум, сильно нервничал, но не уходил. Не мог уйти, ведь для этого ему бы пришлось бросить свое гнездо. Да, именно гнездо, а не берлогу. Уж и не знаю, почему он именно гнездиться, да и не важно. Мне же удобнее.

			Наконец, через пару часов, волна боев докатилась и до полянки с мишкой. И дальше началось самое интересное. Нападающих мобов было много. Реально много. В основном конечно всякая мелочь, но было и пару крупных монстров. Честно говоря мне их действия очень напомнили старые фильмы о зомби. Никакой тактики. Сплошной навал массой. Полное игнорирование инстинкта самосохранения. 

			И цель атаки была похожа. "Заразить". Все нападающие были объединены одной особенностью. У них у всех в случайных местах были небольшие черно-зеленые наросты с выходящей из них трубкой. Эти наросты и были источником "заражения". 

			Первые мобы пали от лап медведя практически сразу, не успев сделать почти ничего. Но с каждой секундой их становилось все больше и в какой-то момент, к мишке смог прорваться мелкий, похожий на изуродованную лису, монстр и воткнуть в него иглу. Как только это произошло, мишка сразу же потерял львиную долю прыти. А окружившие его мобы отступили. 

			В месте укола начало расползаться темное пятно и выпадать шерсть. А на коже начал набухать такой же нарост какой был у нападющих.

			Рыкнув особенно зло, медведь, рванул себя лапой за пораженной место и вырвал нарост из своего тела. Я даже мысленно улыбнулся. - "Молодец михееч, моя школа!" - И приготовился ждать продолжения представления. И оно не заставило себя ждать. Увидев, что заразить не удалось, мобы резко изменили тактику. Они больше не пытались заразить "медведя". Они атаковали его, пытаясь нанести как можно больше повреждений. 

			Я было подумал, что от мишки отказались и "заражать" уже не будут, но нет. Все оказалось хитрее. Его банально опускали по ХП. И как только здоровье опустилось в красную зону, в него снова воткнули жало, запустив уже знакомый процесс. В этот раз, мишка не стал избавляться от заразы. Это уже противоречило инстинкту самосохранения. Ни один зверь не станет добивать сам себя. По крайней мере, без особых на то условий. Тем более, что прямо за мишкой его потомство. Нет, он еще пытался что-то сделать, нападал на окруживших и выжидающих мобов, пытался их отогнать, но участь его была решена.

			Через пару минут, сопротивляться он перестал и словно загипнотизированный, медленно двинулся в ту сторону, откуда пришли мобы. Его медвежат постигла та же участь. Укол, пара минут, набухшая черно-зеленая блямба с иглой и они медленно пошли вслед за родителем. 

			Что меня заинтересовало, не только медвежата, но и уколовший их моб, тоже пошел в обратную сторону. А волна мобов двинулась дальше. Переждав, пока большая часть волны уйдет вперед, я аккуратно спустился и осмотрел один из трупов. Никто не трогал их тушки. Не рвал их на части и даже не пробовал съесть. Подконтрольных мобов это мясо не заинтересовало.

			Единственное, что с ними сделали мобы, это зачем-то проткнули "заражающие" мешки своими и, после пары секунд, отправились дальше.

			Наклонившись я осмотрел мешок. Аккуратно ткнув в него кинжалом, я вскрыл его и попытался понять, что вижу. Судя по строению, этот мешок, что-то вроде яйцеклада или чего-то похожего. Пять гнезд, видимо под семена. Вздутые мешки с жидкостью, очень похоже на то, что сокращение этих мешков и выпуливает семечко из яйцеклада. Ну а назначения жала, стало понятно.

			Да и действия мобов над трупами, тоже теперь понятны. Они просто пополнили свой "боезапас", вытащив семена из трупов. Также стало понятно, почему мишка с медвежатами и парочка атаковавших мобов не пошли вперед с основной волной. Если я прав, то их яйцеклады были пусты. Тоесть, толку от них для "заражения" новых мобов, не было никакого.

			И если я все правильно понимаю, то где-то есть источник, производитель этих "семян". Это все конечно вилами по воде писано, но вполне логично. Источник дает семена, мобы их разносят, "заражая" всех кого повстречают. Животных, хищные растения и прочих. Свежезараженные идут к источнику, а потом с очередной волной идут заражать, восполняя потери предыдущей волны мобов. 

			Причем на счет волн, я был уверен на все сто. Сперва свежезараженные собираются в одну массу и только потом отправляются обратно на фронт. Иначе, к волне мобов подтягивались бы "заряженные" одиночки. А их не было. Значит, где-то они собираются в одну массу. 

			Хотя может это еще и от источника как-то зависит. Не знаю. Пока не знаю. И что бы это выяснить, мне нужно сделать только одно. Просто проследить за мишкой и остальными. Слава богу, хоть сделать это будет гораздо проще. Джунгли по дороге будут "чистыми" от опасных мобов. А дальше, будем посмотреть.
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				Глава 25 - Портал
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Мои предположения подтвердились практически полностью. Пусть я и не угадал на все сто процентов, но был довольно близок. Проследить за мишкой оказалось не сложно. Между, так сказать "эпицентром" и "фронтом", практически никого не было. Единственное что, пришлось пару раз переждать волны мобов. Но, учитывая, что монстры в них не имели задачи обыскивать территорию, спрятаться было довольно просто. Сложности начались только через три дня, когда я наконец приблизился к цели.

			Монстры оккупировали территорию джунглей, прямо напротив северного входа в Аргарон. Плюс, зацепили и местную деревню новичков. Здесь пробираться стало значительно сложнее. Постоянные мощные патрули и, зачастую очень хорошо замаскированные, дозоры. Обходить их было достаточно сложно. Особенно уклонятся от патрулей. 

			Монстры в их составе обладали довольно хорошими сенсорными способностями. Даже мне, со всей моей маскировкой было сложно их избегать. Нюх, слух, аналоги моей "Чувствительности" и прочая радость, сводили преимущество моей незаметности на ноль. Приходилось продвигаться буквально по миллиметру. 

			Но, пробраться у меня, все-таки, получилось. Хотя и сам уже в это не верил. Пару раз лишь чудом умудрившись проскочить. Картина, которую я увидел в центре лагеря монстров, мне, мягко говоря, не понравилась. 

			Во многом я был прав, но кое в чем ошибся. Те семена, которые я обнаружил в наростах, действительно создавались тут. На границах поляны, росли странные искореженные деревья, плоды которых срывали специальные мобы. Даже не знаю, местное это все или нет, но и не важно. Сорванные плоды очишались от мякоти путем банального поедания. Семена откладывались в пасти монстров, откуда потом забирались в наросты. Мякоть же, тоже шла в дело. 

			Видел пару раз, как некоторые из сборщиков отрыгивали довольно большую массу съеденного и вся он неслась в центр поляны. Именно там находилось то, что заставило меня очень обеспокоиться. Огромный светящийся гриб. Во многом похожий на те, что растут под горой. Но и имеющий кучу отличий. И вот эти отличия, меня сильно напрягают.

			Во первых, он светился. Не так, как под горой, не для того чтобы давать свет, а для иной цели. Я случайно чуть не попался, когда пытался вглядеться и понять в чем отличия. Этот свет брал под ментальный контроль, стоило сосредоточить свой взгляд и мысли на шляпки этого гриба.

			Спасло меня только-то, что последние несколько дней, в моей голове была всего одна единственная цель, одна единственная мысль. Остаться незамеченным. Именно она отвлекла меня. Когда я попал под воздействие этого гриба, я захотел к нему приблизиться. Но одновременно с этим, начал высматривать патрули и дозоры, прикидывая как это лучше сделать. И именно это меня спасло, на пару секунд разорвав ментальный поводок.

			Осознав, что чуть было не произошло, я покрылся холодным потом и отвернулся от гриба, восстанавливая душевное равновесие и окончательно сбрасывая морок. А ведь, поддайся я и моя песенка была бы спета. Как случилось и с остальными. 

			Они все тут были. Вся внешняя группа, почти в полном составе. Те, кто не смог сбежать, тут и остался. И не только они. Тут было немало народа. Практически весь ствол под шляпкой был облеплен разумными. Хотя, разума в их взглядах уже давно не было.

			Ствол гриба представлял из себя странную, перекрученную конструкцию. Это были две ножки, выходящие из земли. Сперва ровно вверх, а потом сходясь, они закручивались в косичку, срастаясь в итоге у самой шлияпки. Весь ствол, словно гроздьями был облеплен людьми, эльфами, гномами и прочими. Они словно вросли в стенки, погрузившись наполовину. 

			Их взгляды не выражали ничего. А на лицах застыло выражение ужаса и отчаяния. Не знаю даже, что с ними сделали, но явно ничего хорошего. Но они были все еще живы. Если конечно это можно так назвать. 

			За ними следили, их кормили и за ними ухаживали, но для меня это выглядело так, будто они попали в муравейник, в качестве тли. Специальные мобы, собирали отрыгнутую, полу-переваренную массу плодов и разносили ее по пленникам. Добравшись до очередного разумного, они специальными костяными наростами раскрывали, сведенные в судороги, челюсти и мягким хоботком проникали в рот, запуская через него эту питательную массу. 

			Все это действо преследовало одну цель. Не надо быть ведающим, магом или гением аналитики, чтобы понять, что цель проста - энергия. Проще говоря, батарейки. как только масса попадала в рот пленника, его окутывало голубое сияние, постепенно впитываемое стенками гриба. Это сияние распространялось, объединялось с соседними и разделялось на два потока. Один шел вверх к шляпке, давая энергию для ментального контроля. 

			А вот второй поток меня не на шутку встревожил. В центре гриба, там где две его ножки еще не пересекались и не соприкасались было пустое, почти круглое пространство. И вот именно туда стекалась энергия. Периодически вырывающиеся из стенок гриба разряды энергии сталкивались в центре пустого пространства, порождая пульсирующий молниями голубоватый шар. 

			То что я видел, было зародышем портала. Не узнать этот световой эффект невозможно. Да и руны и символы, словно вытравленные на поверхности ствола намекали на это же. Такие символы я уже видел неоднократно.

			Монстры строили, а если правильнее, выращивали портал. И не надо быть семи пядей во лбу, что бы понять куда или точнее, для кого он предназначен. Что еще хуже, они скоро закончат. Я конечно не гений ритуалистики и прочего, но даже мне понятно, что постройка портала уже практически завершена.

			Шар энергии все чаще деформируется, на секунду другую схлопываясь и превращаясь в зеркало. Пусть горизонт событий (или как там называют границы портала?), еще нестабилен из-за недостатка энергии. Но с каждой секундой, с каждой кормежкой пленника, портал держится все дольше. 

			"И что мне теперь делать?" - Забилась в голове тревожная мысль. 

			Никаких путей, чтобы предотвратить или как-то помешать мобам, я просто не видел. Слишком их много на этой полянке. Достаточно малейшего, ошибочного шага и все. Меня уработают в мгновение ока. Никакие навыки и умения не спасут. Единственный шанс, хоть что-то сделать, это один, единственный, четко выверенный удар. Второго мне сделать, просто не дадут. 

			Вот только проблема была в том, что я просто не представляю, куда и как наносить этот удар. По самому грибу? Ну да, ну да, хотел бы я посмотреть как буду сносить ударом кулака постройку размером с трехэтажный дом. По пленным, насмерть - вариант. Лишить мобов разумных и, тем самым, оборвать поток энергии? Вот только тут не меньше пяти десятков пленных и я банально не успею убить всех. 

			Нанести удар по деревьям с плодами? Тоже вариант, но опять же, тут вокргу поляны штук тридцать деревьев. Не успею. Да и не факт, что их не смогут вырастить вновь. Выносить сборщиков, кормильцев или прочих? Тоже не вариант. Проблема та же. Обнаружат и задавят. 

			Прикидывая и так и эдак, я все больше убеждался, что тут, я сделать ничего не смогу. Никак. И единственная моя надежда была на то, что Нари и Лерея, видят происходящее. Не зря перед самым выходом, девушка говорила, что ведающие сделали на меня привязку в астрале и что смогут видеть и слышать то, что вижу и слышу я. Короче говоря, я надеюсь на то, что несмотря на помехи, Арагронцы наблюдают за мной через астрал, а значит, уже знают о происходящем тут.

			Но тут, я не мог быть уверен на все сто. Та часть астрала, через которую можно было получать информацию об этом участке осколка, была прикрыта слишком хорошо. У ведающих так и не получилось сюда заглянуть, почему же мне и пришлось идти сюда, чтобы добыть инфу на материальном уровне.

			Но с другой стороны, та привязка ко мне, как говорила Нари, не имеет ничего общего с астралом этого участка джунглей. А значит, видеть и знать уже должны.

			Проще говоря, я просто не знаю, видят это все в Аргароне или нет. И проверить никак не могу. Знаний нет, чтобы узнать это. Связь односторонняя. 

			И отсюда вытекают два варианта действий. Первый - уходить. Уходить обратно, через каждые два-три километра, останавливаясь и проговаривая отчет о происходящем тут. Если помехи есть и за мной не наблюдают, то рано или поздно я выйду из зоны подавления и меня услышат.

			Второй вариант действий - ждать, надеясь, что на меня помехи не распространяются и что подмога уже в пути. В этом случае, если я останусь тут, то когда Аргаронцы и бойцы Рудника начнут атаку, боьшая часть мобов должна будет оттянуться на защиту. А значит охрана гриба значительно уменьшиться. 

			Это тоже вполне реально. По моим прикидкам, закончить постройку портала Аргаронцы должны были уже вчера. Край - сегодня. А значит силы на атаку этого лагеря у наших есть. И если они видят происходящее, значит атака будет. Не сегодня, но завтра-послезавтра точно.

			Это конечно всего-лишь догадка, но и среди правления как Аргарона, так и Рудника - идиотов нет. И что понимаю я, то понимают и они. Простая логика. Есть диверсант в центре вражеского лагеря? Может нанести урон прямо в его сердце? Значит надо дать ему такую возможность. Значит прямая атака, чтобы отвлечь силы "Хозяина" от стратегического объекта. 

			Был еще и третий вариант. Но додумался я до него не сразу. Точнее, заметил такую возможность только сейчас. Сами мобы подсказали. А точнее, строящийся портал. Это ведь по сути маяк для перемещений. 

			А из этого следует то, что на этот маяк можно открыть портал. Но что если его немного подредактировать? 

			Нет, к самому грибу, мне не подойти. Но мне и не надо. Вся фишка в том, что я не раз и не два видел Аргаронский портал. Более того, я знаю базовые принципы создания портальных маяков. Нари заставила выучить. Теперь понимаю, не зря. Если получится и я нигде не проколюсь, то обойдя полянку по периметру, с помощью символов можно построить что-то вроде ограждающего барьера и сбить ему настройки. 

			Такой барьер ограждает Аргаронский круг портала. Этот круг создали изначально. Вся его задача в том, чтобы не давать пользоваться порталом, так сказать, незарегистрированным пользователям. Тоесть. Если портал на Аргароне и Руднике, то пользоваться им могут только на Аргароне и только на Руднике. Плюс к этому, в вязи рун и символов учтено создание иных порталов, которые смогут установить связь с Аргарончсим. Для этого достаточно обвести любой портал специальной рунной вязью с уникальной меткой Аргаронского портала. И если я прав, то мне просто нужно обойти полянку и нанести вязь рун вокруг нее. 

			Тут даже не играет роли то, что портал вон он в центре, а вязь барьера будет метрах в пятидесяти от него. Все равно должно сработать. Астралу, а значит и порталу, пофиг на физические расстояния. 

			Другой вопрос в том, что портал в грибе - вертикальный. А вязь я нанесу на землю, то есть горизонтально. Как в таком случае все это сработает, я не знаю. По идеи, разницы никакой. Раз уж для астрала расстояния роли не играют. Но вот на практике, может получится что угодно. 

			Но, попробовать мне никто не мешает. Тем более, что я все для себя уже решил. Мне в любом случае нужно тут провести около трех дней. Если меня видят, то через два-три дня атака будет. А значит - вариант номер два в моем исполнении.

			Если не видят, то закончив барьер, я так или иначе подам знак на Аргарон. Сработает уникальная метка в вязи и Арагронцы получат сигнал о новой метки. Просчитать откуда он идет, будет просто. Ну а дальше, еще проще, умные люди догадаются, кто и для чего нарисовал барьер. А самое главное, вокруг чего. А дальше, опять же атака и вариант номер два.

			Идею с тем, что бы уходить, я уже отбросил. По времени, это займет неделю. Плюс минус. Пока проберусь незаметно сквозь дозоры и посты, пока выйду за границу действия, пока сообщу. А ведь потом еще и обратно идти. А это еще неделя. Слишком долго. 

			А значит. действовать придется исходя из того что есть. Чертить барьер и ждать. И надеяться, что я ничего не упустил и нигде не ошибся. 

			Самую первую руну барьера я нарисовал там же, где и находился. Просто немного спустился по лиане и свесившись вниз ногами, оставаясь в тени. Аккуратно снял дерн и на голой земле, используя куски, все той же, "сети паука-элемежгера", выложил руну "сиграс" - дом. Я все руны и символы решил выкладывать именно из этой сети. Этот материал из всего, что у меня есть, подходил идеально для моих целей - очень хороший проводник магии. 

			Закончив с первой руной, я перенес срезанный дерн обратно и полил его парой капель "Зелья восстановления ХП", тем самым, подкормив травку, на этот раз, слава богу, самую обычную, и не давая ей пожелтеть.

			Дальше уже было гораздо сложнее. Тут под лианой была тень и прятаться было просто. Но вот пробирался я сюда несколько часов. Малейшая ошибка и меня заметят. А теперь, мне надо обойти всю поляну и нарисовать больше сорока символов, таким же способом. и все это сделать незаметно.

			Единственное, что меня могло выручить, так это опыт. Не игровой там или что-то еще. А обычный опыт. Когда знаешь, как двигаться и что можно делать, а что нельзя. Благо, такой опыт у меня был. Теперь же нужно применить все что умею, не допуская ошибок. 

			Буду надеяться, что справлюсь. Точнее не так. Справлюсь! Иначе никак. И первым делом мне надо немного пошуметь и привлечь внимание. По другому пробраться к следующей намеченной точке у меня не получится. 

			Подобрав камешек, я примерился и аккуратно кинул его в сторону, заставив пошатнуться ветку кустов немного сбоку от намеченной мной точки. очередной патруль, услышав шорох сразу же насторожился и повернулся в сторону куста. 

			"Время!" - Про себя выдохнув, я активировал "Рывок" и практически не касаясь травы под ногами, переместился к очередному стволу лианы, тут же замерев в ее тени. А теперь, только ждать, не шевелясь и, по возможности, не дыша. Теперь на двадцать минут или чуть больше, я - каменная статуя. Малейшее движение и настроженные мобы меня обнаружат. 

			Черт бы побрал этого "Хозяина" или кто там у него за безопасность отвечает? Параноик со стажем. Что патрули, что посты организованны так, что на малейший шорох реагируют однозначно. Патруль начинает проверку, усиливаясь мобами от ближайшего поста. И проверяют они территорию настолько тщательно, что хрен проскочишь. Единственный шанс, вот так. Затаиться без движения и ждать. Благо в этом случае вскрыть мою "Скрытность" не может никто. Уже проверял, местные мобы пробиться через нее не могут. А уж подконтрольные "Хозяину" и подавно. Слишком они задавлены ментально. Значит, осталось только ждать. Рано или поздно, тревогу признают ложной и можно будет действовать дальше.
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На то, чтобы окончательно замкнуть контур у меня ушло чуть больше двух суток. Тяжелее всего было нарисовать всего три знака. Так совпало, что их расположение не было ничем прикрыто. Полностью просматриваемое и открытое место. Спрятаться негде, мобы периодически по нему проходят, как патрули, так и случайные монстры идущие к деревьям или от них. 

			Первый такой знак, я придумывал как нарисовать несколько часов, перепробовав кучу вариантов. Под конец даже хотел плюнуть на точность расположения, надеясь, что "барьеру" это не повредит слишком сильно. В конце концов и за саму "ровность" окружности "барьера", я стопроцентно поручиться не могу. Примерно - ровно, а там - "как кривая вывезет". Но если для "барьера", сама ровность окружности, не столь критична, то вот расположение рун - имеет важное значение. 

			Только после нескольких провальных попыток и нескольких часов мучений, я все-таки сообразил, как мне нарисовать этот знак и остаться незамеченным. Окно для действий у меня было редко больше секунд 30-40 и этого было мало, для того чтобы нарисовать и замаскировать знак. Потому я придумал сделать чуть по иному. Нарисовал его в другом месте, прямо на срезанной лепешке дерна, а потом просто поменял участок дерна в нужном месте, на участок дерна с отзеркаленной руной на нем. 

			Проделать это пришлось еще трижды. На последней такой руне, я чуть было не спалился. Да и последовавшие за этим события знатно меня напрягли. Я уже укладывал кусок дерна с руной на нужное место и поливал его эликсиром, когда мобы вокруг резко заволновались. Лишь в последнюю секунду я успел отскочить к ближайшему стволу лианы и спрятаться в тени, когда со всех сторон повалили сотни и тысячи мобов, заполняя всю территорию вокруг гриба, так что свободного пространства просто не оставалось.

			Честно говоря, тут я уже подумал, что мне конец. До ближайших тварей, при желании, можно было не то, что дотронуться, их можно было хоть обнять или поцеловать. Я замер без движения, боясь лишний раз вздохнуть и не понимая что происходит. Да и в башке, раз за разом крутились мысли с вопросами, в стиле: "Где ж я спалился то?". 

			Однако все оказалось проще. Выброс. Ну или как это у местных там называется? Небо начало наливаться знакомым фиолетовым свечением, изредка разрываемым такого же цвета молниями. Я поначалу напрягся, ведь для меня это не означало ничего хорошего. Но потом здраво рассудил, что мобы вокруг, а точнее, все подконтрольные "Хозяину" мобы, наверняка не зря собрались именно тут. А значит есть шанс, что они, также как и я, уязвимы к этому явлению. А значит, логично предположить, что именно тут для них наиболее безопасная область. А значит и меня не должно задеть. Хотя, это конечно все вилами по воде писано. Природу этих выбросов я не знаю, да и на Аргароне таких знатоков не водиться. Никто еще не пережил, чтобы рассказать. 

			"Буду первопроходцем" - Нервно хмыкнул я про себя, с тревогой всматриваясь во все сильнее набухающие небеса. А по другому это не назвать. Небо над горой словно раздувалось, все больше и больше наполняясь клубами фиолетового электричества, порождая в себе словно туман, состоящий из молний.

			В какой-то момент, набрав критическую массу, весь этот заряд взорвался, превратившись во все сметающий шторм, фиолетовые разряды били во все вокруг. В землю, лианы, растения, в саму гору. Грибу и мобам вокруг него тоже досталось. Сам гриб, в момент начала шторма выпустил встречную волну голубой энергии, словно зонтиком накрывшую большую территорию вокруг него. Вот только, эта энергия была неоднородной и не структурированной и не могла сдержать бурю полностью. То там, то тут, сквозь зонтик энергии прорывались фиолетовые разряды. Разве что, возле самого гриба, где концентрация его энергии была наиболее мощной, буря не могла пробить зонт. На периферии же, творился хаос.

			Часть разрядов, преодолевших зонт из энергии, бессильно долбили в землю или лианы. Те же заряды, что все-таки попадали в мобов, вносили в ряды тварей настоящий хаос. Словно настоящая цепная молния, фиолетовое электричество прыгало с одной твари на другую, начисто их уничтожая. От них не оставалось ничего. Даже золы. Словно эта энергия стирала их из реальности Аргарона. 

			"Так вот, что это такое" - Внезапным осознанием вспыхнула у меня в голове мысль. Система. Все оказалось просто и понятно. Это, инструмент контроля, оставшийся от системы, но получивший физическое воплощение от мира. Мобы на Аргароне ведь плодятся, размножаются, мутируют и развиваются, давно наплевав на рамки системы. Не зря ведь львиная доля встреченной мной флоры и фауны, к системе не имеют никакого отношения. А это значит, что, с точки зрения системы, их существовать не должно. Вот она и пытается их стереть, раз за разом. Кого-то получается, кого-то нет. Вот и результат местного "разнообразия" жизни в джунглях. На место стертых приходят выжившие старые и мутировавшие новые виды. Чтобы со временем, снова создать критическую массу и активировать механизм "стирания". Как всегда, все просто и логично.

			"Манал бы я такую логику!" - Вздрогнул я, когда буквально перед носом исчезла тушка очередной твари, испепеленная остаточным зарядом. Сохранись в этой молнии, после десятка мобов на пути, чуть больше энергии, и я мог бы стать следующим.

			Но все рано или поздно заканчивается. С этим не может поспорить даже система. Ничто не берется из ничего. Это закон реального мира. Так и буря, в итоге, выдохлась, испепелив в лучшем случае половину окруживших гриб мобов. 

			Стоило последним разрядам потухнуть, а небу вернуть свой привычный оттенок, как по орде мобов словно судорога прошла и все твари тут же вернулись к прерванному занятию, отправившись обратно на покорение джунглей. Разница лишь в том, что теперь они не бежали прямо на "фронт", а тщательно осматривали все вокруг, проверяя джунгли на наличие новых жильцов. И как ни странно находили. Одного такого я успел хорошо рассмотреть. Типичный системный монстр. Видимо буря не только испепеляла, но и пыталась воссоздать привычную экосистему. Хотя даже так, уже было заметно, что новые мобы, обычными пробудут недолго. На увиденном мной монстре висел постоянный дебафф "Эманация искажения". Вчитаться в его описание я не успел, но да и так понятно, к чему он в итоге приведет.

			Грибу от этого "выброса" или если точнее "перезагрузки", тоже досталось. Нет, сам он не пострадал, как и деревья и прочая.... "Инфраструктура". Но вот энергии потратил знатно. По крайней мере, на шляпку можно было смотреть уже без опасений. Ментальный контроль не пробивал моего сопротивления ему. Не игрового конечно. Просто воздействие было откровенно слабым и я спокойно мог ему сопротивляться. 

			Кроме этого, пострадало еще и несколько "батареек". С десяток разумных были явно "выжжены", ну или "высосаны" досуха. Сейчас этих бедолаг, отцепляли от ствола и утаскивали на край поляны к деревьям. Я поначалу не понял, для чего, но когда увидел, что делали с их телами дальше, невольно скрипнул зубами.

			Компост. Удобрение. Их тела расчленялись, а после закапывались под деревьями, как простая подкормка для корней. 

			"Твари" - С ненавистью наблюдая за происходящим, сжимал я кулаки. Но большего позволить себе не мог. Вокруг было еще слишком много мобов, так что я вынужден был все также стоять в тени и мог позволить себе только наблюдать. Да и... Я прекрасно понимал, что сделать все равно ничего не могу. Пока не могу. Сейчас, мне нужно закончить с символами "Барьера". Их осталось нанести всего семь. А дальше, как говориться, будем посмотреть.

			Самым сложным в нанесении, был последний символ, а точнее, тот эффект, который за ним последует. Как бы я не маскировал свою работу, как бы не тихушничал, но одна маленькая деталь могла порушить всю задумку. 

			"Барьер", это рунная цепочка, она привязана к порталу внутри себя и черпает в нем энергию. И все бы нечего, но стоит последней руне занять свое место, как барьер активируется. И в этом случае, все символы, на полсекунды вспыхнут, обозначая себя и показывая что рунная цепочка активирована. И отменить этот эффект невозможно. Просто потому, что в момент подключения к энергии портала, "барьер" тут же берет из него максимум энергии и лишь потом, стабилизирует свое энергопотребление, до времени, снижая его на минимум. И в самый первый момент, такую вспышку энергии, будет видно, даже учитывая, что руны скрыты дерном. 

			Как-то нивелировать этот эффект я не могу. А значит придется исходить из того, что на земле, вокруг поляны, на краткое мгновение возникнут светящиеся участки. А значит, единственные варианты, это как-то отвлечь мобов или подгадать правильный момент. 

			Пока я наносил руны, у меня было время обдумать варианты. И было куча идей, начиная от банальной, в стиле: Вот она я! Ловите гады!. Закачивая идеей, дождаться момента готовности поратала и в туже секунду замкнуть барьер. Но ни одна из этих идей, так в итоге мне и не подошла. 

			Вскрою свое присутствие, вся моя деятельность закончиться печально. Уж на то, чтобы проверить стратегический объект на наличие диверсии, у подчиненных "Хозяина", мозгов точно хватит. не говоря уж про него самого, если он тут управляет напрямую. Хотя в этом я сомневаюсь. 

			Дожидаться готовности портала? Ну а кто сказал, что портал активируют в ту же секунду, как его достроят? Может у "Хозяина" в этот момент вечерний ланч намечен или расслабляющее линчевание пленника? А тут я, такой красивый, со своим "барьером". То же не вариант. В идеале, нужна световая вспышка, причем никак не связанная со мной. Вспышка естественного характера, вроде той же бури. Но дожидаться этого события - не вариант. Фиг его знает, когда система наберет сил для очередной "перезагрузки". 

			А значит, самый простой, а значит и самый гениальный вариант. Поджог. Уж что-что, а пожар в лесу, пусть и таком странном как этот - вполне естественное явление. А то, что пожар рядом со стратегическим объектом, ну да, может немного и подозрительно, но вполне возможно. Кроме самого пожара, нужен еще взрыв, хотя бы небольшой, главное только, сделать это так, что бы все выглядело естественно и при взрыве была достаточно мощная вспышка. 

			Что самое интересное, для этих целей, я уже даже присмотрел отличное место. Хотя только сейчас осознал, что вот именно оно мне подходит. Небольшое пустое место, с растущим на нем странным... деревом, не деревом, кустом, не кустом. Короче, сорняком каким-то. Система называет его "Грушевидный споровик". Что это такое на самом деле, без понятия. Думаю и сами мобы, не говоря уж про их "Хозяина", как и я, в душе не чают, что это такое. 

			Огромное круглое переплетение веток, на толстой древесной ножке. Стоит, ни кого не трогает, ничего не делает. Думаю мобы его давно уже проверили и исследовали на предмет угрозы. И не обнаружив оной, оставили в покое. Но, - "это джунгли, детка". Плюс недавно была буря. Так что, если, вдруг, обычный элемент местного декора рванет, сильно это никого удивить не должно. По крайней мере, лично я бы удивился, но признал бы, что подобное вполне возможно. Тут вокруг вообще ничего стабильного и постоянного просто не существует. Так что, как объект для диверсии, этот "Споровик" подходит идеально.

			Осталось дело за малым. сделать из него взрывчатку. Тут мне очень помогут мои профессии. Пока учился крафту, не раз и не два сталкивался с различными конфликтами символов, энергий их наполняющих и прочими дефектами. Магические вспышки, взрывы и прочая "радость", были частыми спутниками моих экспериментов.

			Так что, достаточно просто вспомнить самые неудачные из них и повторить, немного усовершенствовав. Для начала, я аккуратно, клинками взрезал стенку "Споровика", заглянув внутрь. Идеально! Он, как я и надеялся оказался действительно не сплошным внутри, а состоял все из того же переплетения ветвей и внутри. А значит будет уже немного проще. 

			Аккуратно, слой за слоем, взрезая ветви растения, я все ближе продвигался к центру этого древесного шара. Все срезанные участки, я отправлял в инвентарь, благо они стакались в одну пачку, маркируясь системой "Ветвь грушевидного споровика". Места среза же, я аккуратно поливал эликсирами, чтобы не дай бог растение не подвяло. Сам то я, все также в "Скрыте" и моих действий не видно. Но будет странно, если у давно изученного вдоль и поперек растения, вдруг начнут отпадать ветки или оно, ни с того ни с сего, пожухнет. 

			Закончив с этой работой и создав тонкий тоннель к центру растения, я приступил ко второй фазе. Устроившись в переплетении лиан, я достал из инвентаря инструменты и на обычном, поднятом с земли камне, начал рисовать руны и символы. "Огонь" "Воздух" "Движение" "Свет" и "Прочность". Совершенно бесполезный на первый взгляд набор символов. Я собственно, когда экспериментировал с ними, тоже так подумал. Благо, в тот раз я их нанес на небольшой кусок пергамента. Да так и оставил в мастерской. За что в итоге не слабо получил по шапке от мастера. Эта гадость рванула. Как потом объяснил мастер каллиграфии, я сам того не ведая умудрился создать мину отложенного действия. "Огонь" Создавал тепло. "Воздух", это самое тепло "раздувал", то есть усиливал. "Движение" - стягивало это тепло в одну точку. Руна "свет", как это не странно, блокировала, этот самый свет, также запирая его в одной точке. Ну а "Прочность", просто увеличивало прочность пергамента, не давая ему разорваться от скапливающейся внутри энергии. 

			По тому же принципу, я сейчас и делал эту самодельную бомбу. Если я прав по расчетам, то с учетом прочности этого кусочка известняка, он рванет примерно через часа четыре. И взрыв должен получится достаточно мощным. 

			Уложив камень в центр "Споровика", я продолжил оформлять свою задумку. Вся ножка и ветви растения были мной покрыты символами "огня" и "воздуха". Без "движения", это не даст никакого особого результата, ведь получившаяся энергия не будет стягиваться к геометрическому центру. Но все же, кое какой эффект будет. К чему приведет постоянный возрастающий нагрев древесины? Вот вот и я о том же. Плюс, некоторые лианы вокруг я тоже покрыл такими символами. благо замаскировать их было довольно просто. Грязи, как на самих лианах, после нашествия сюда толпы мобов, так и на земле, навалом. 

			Теперь осталось только ждать. И надеяться что я все рассчитал верно и взрыв произойдет уже после начала пожара, а не до него. По идее, "Споровик" должен понемногу начать нагреваться, и распространять вокруг себя тепло. Потом, он загорится, причем достаточно мощно. Следом за ним вспыхнут лианы вокруг. Уже это привлечет кучу внимания у мобов. Ну а дальше, камень в сердцевине, получив дополнительный приток энергии "огня", взорвется, добавив так нужную мне вспышку.

			Закончив с подготовкой, я аккуратно переместился к месту нанесения последнего символа барьера. Тут все уже было готово. Даже руна практически выложена. Осталось дополнить ее одним "хвостиком" из паутины и барьер активируется. Теперь только ждать.

			Через три часа, мобы вокруг "Споровика" начали суетиться. Видимо жар начал ощущаться достаточно отчетливо. Да и внешний вид растения оставлял желать лучшего, все больше усыхая. Пока, они просто бегали вокруг него, ничего не предпринимая. Но в какой-то момент, видимо все-таки признали споровик угрозой и предприняли то, на что я никак не рассчитывал. Как-то я упустил этот момент из виду. Что делают с возникшей угрозой? Правильно. Ее устраняют. 

			Так и тут, беднягу "Споровика" решили по быстрому спилить и оттащить от греха подальше. Я было начал материться, вздыхая о куче потраченных зря времени и усилий, но нет. Все вышло даже лучше. Уже когда мобы догрызали ножку растения, оно таки вспыхнуло, опалив как "лесорубов" так и ближайших мобов. Заодно, совершенно случайно, подпалив лианы вокруг. Про парочку мечущихся живых факелов, бывших раньше мелкими тварюшками, я вообще умолчу.

			"А теперь выход примы нашего театра!" - Мысленно ухмыльнулся я, ожидая самого главного события. - "Ну же! Ну..."

			Прогремевший взрыв получился оглушительным. Ярчайшая вспышка света, на пару секунд ослепила всех, кто смотрел в тот момент на "Споровика" и возникший пожар. - "Пора" - Мысленно дал я себе команду, добавляя к руне "Путь" последний штрих. Вокруг поляны на мгновение вспыхнула цепь белых огоньков, но практически сразу же потухших. Как я и рассчитывал, активацию не заметил никто. 

			Но, не все и не всегда идет так, как было задумано. Вспышка света, от последнего символа, который я, просто физически, никак не успевал прикрыть дерном, на пару мгновений развеяла тени вокруг, тем самым, выбивая меня из скрыта. И пусть, пока, на мое появление, никто не обратил внимания. Но это не могло продолжаться долго. А уйти обратно в скрыт я просто не успею. Как минимум несколько существ смотрят в мою сторону. И что печально, это не мобы. Разумные. Те самые бедолаги отданные на прокорм грибу. 

			Я не сразу осознал, что хоть в них и нет разума, но они тоже смотрят. Их глаза открыты, а значит они "видят" происходящее вокруг, с точки зрения системы. И так как они подвешены по всей плоскости ножки, т видят они все вокруг. И меня в том числе. А значит, система просто не даст мне уйти в скрыт, пока они меня видят. Я пытался. Пару раз. Пока не осознал этой простой истины. Но уже было поздно. Меня увидели, не только они. Разнесшийся на всю поляну яростный рев, подхваченный другими мобами, дал ясно понять, что жить мне осталось считанные секунды.
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По большей части, спасло меня только-то, что основная масса тварей, все еще была возле устроенного мной пожара. И хоть меня и заметили, но если не тупить, то сразу окружить меня не должны. Другой вопрос, что свалить, что так, что эдак у меня в любом случае не выйдет. Хоть основная масса тварей и была занята, но многочисленных постов и патрулей, все равно никто не отменял. Попытаюсь прорваться обратно в джунгли, задержат, остановят, а там и остальные подтянутся. Короче, как ни крути, а жить мне осталось недолго. А значит, план "Б"!

			Я еще когда рисовал руны "Барьера", попутно наблюдал и анализировал происходящее вокруг гриба. Тем более что, сидя в тени и ожидая, пока очередной встревоженный патруль уберется восвояси, делать все равно было больше нечего. 

			И чем больше я наблюдал, тем больше понимал, что те самые "сборщики" и "кормильщики", которые окучивали деревья с плодами и пленных, были не от мира сего. Нет, не психами с припадками или романтиками, витающими в облаках. Они просто были не с Аргарона. Не из этого мира. Слишком они были узкоспециализированными тварюшками, словно специально выведенными в какой-то лаборатории, для одной, конкретной цели. 

			Поначалу, только их увидев, я подумал, что это какие-то разновидности местных мобов, приспособленные под нужды инфраструктуры гриба. Но позже изменил свое мнение. Слишком заметно они отличались от обычных "аргаронских" мобов. Они были чересчур идеальны для выполнения своих задач. А такого я не наблюдал ни у одной, подчиненной "Хозяину", твари. 

			Осознав этот простой факт, я тут же занес их в список возможных приоритетов. В случае обнаружения, именно они - моя приоритетная цель. Тем более теперь, когда я немного подредактировал их портал, уничтожение этих мобов, уже будет иметь смысл. 

			Даже если моя задумка не выгорит и на Аргароне никак не смогут воспользоваться моей диверсией с "барьером", я в любом случае смогу помешать планам "хозяина", банально их замедлив. Если я вынесу даже несколько "сборщиков" или "кормильцев", то заменить их "Хозяину", будет просто некем, пока не перенастроят портал. А перенастройка, тоже потребует энергии, а чтобы ее получить, надо собирать плоды и "кормить" пленных. Плюс, скорость захвата джунглей также снизиться, по той же причине. 

			Как вторичную цель, я выделил для себя самих пленных. Они тоже играют большую роль в получении энергии. Хоть мне это и претит, но в их случае, это будет даже не убийство, а милосердие. Достаточно взглянуть в обезумевшие от боли и отчаяния глаза разумных. Но тут, как получится, все-таки подобраться к ним значительно сложнее, просто из-за их расположения. Я так-то не обезьянка, чтобы в легкую бегать по вертикальным стенкам гриба. Хотя теоретически способен на такое.

			Оглянувшись на сорвавшихся в мою сторону тварей, я сплюнул и активировал "Рывок" к ближайшему "сборщику". Тот, сразу осознав, что наша встреча не принесет ему ничего хорошего, попытался ее избежать. Но куда там. С моей скоростью и способностями, именно этого "сборщика" я точно уработаю раньше, чем мне хоть кто-то успеет помешать.

			Так и получилось. "Сборщик" прожил в итоге секунд пять, из которых две мне понадобилось просто чтобы до него добежать. Благо, хоть тварь и была довольно крупного размера, но уровнем и характеристиками не блистала. По факту "сборщик" - это просто живот-туша на толстых ножках и с длинными руками. Вся его задача состояла в поедании плодов и отрыгивании переваренной массы. Не боец.

			Хлесткий удар плетью, захлестнувший шею твари и мощный рывок, за малым не отпилили ей голову, мгновенно уводя ХП моба в красную зону. Ну а, подоспевший следом, удар клинком в спину, оборвал ее страдания. 

			Не останавливаясь, я обогнул заваливающегося моба и очередным "Рывком" придал себе ускорение к следующей жертве. Такой же "сборщик", как и первый. Правда в отличие от своего менее удачливого собрата, у него была маленькая фора. И он ей воспользовался, попытавшись отступить к ближайшему посту. 

			У моба это почти получилось. Буквально три прыжка отделяли тварь от бегущего к ней подкрепления мобов, когда в ее спину влетел брошенный мной кинжал. Тут же активированная "Фантомная связь" и второй кинжал, ударивший в затылок, отправили "сборщика" вслед за товарищем. 

			Но на этом безнаказанное уничтожение мобов закончилось. Пятерка мобов, за которыми и пытался укрыться "сбощик", не обратили на его смерть никакого внимания и, не снижая скорости, перепрыгивая прямо через падающую тушу, кинулись на меня. 

			Первого я встретил прямо в полете. Встретив раскрытую пасть прямо на скрещенные клинки. Как только получилось погасить первый, самый сильный импульс удара, я тут же резко развел руки в стороны, практически располовинивая башку твари, одновременно отступая на шаг назад, чтобы не придавило падающей тушей. Второго встретила плетка под управлением "Контроля мысли". Серьезный урон нанести, я конечно не смог, но простым хлестким ударом сбоку, сбить направление прыжка в сторону, вполне получилось. А большего и не требовалось. Нет у меня цели устраивать с ними полноценный бой. Тем более, что эти двое были самыми шустрыми. Оставшиеся трое только подбегали и помешать мне уже не успеют. 

			Рванувшись, я прыгнул вперед, выставив клинки перед собой и практически горизонтально вытягиваясь вдоль земли. Первый из приближающейся троицы моб, подходил для моей задумки практически идеально. Низкорослый, вытянутый, похожий на крокодила и довольно неуклюжий монстр, даже не успел отреагировать на мой прыжок. Оба моих клинка с хрустом воткнулись в морду твари, входя в голову почти на всю длину. инерция моего прыжка и моба, практически погасили друг друга. В моем же случае, это столкновение позволило использовать монстра как трамплин для последующего прыжка.

			Ткнувшийся с разгона мордой в землю монстр позволил мне прямо в воздухе перевернутся. С силой оттолкнувшись руками и дематериализуя клинки, я перелетел тушу твари, приземляясь на ноги и тут же уходя в очередной "Рывок". Двое оставшихся мобов банально не успели ничего сделать. Им даже на то, чтобы затормозить и снова кинутся за мной понадобилось секунды две. А уж с их скоростью, меня они уже не догонят. Другая проблема заключалась в том, что основная масса тварей неуклонно приближалась. Уж там различных "шустриков" было хоть отбавляй. И времени на безнаказанное развлечения у меня с каждой секундой было все меньше. Но очередного "сбощика" это уже не спасло. Я даже успел с силой рубануть по стволу одного из "деревьев", пробегая мимо. Не знаю, был в этом толк или нет, но надеюсь пяти-сантиметровой глубины рубец не добавит этому "деревцу" здоровья. 

			Основная масса мобов догнала меня, когда я прикончил пятого по счету "сборщика". Точнее, догнали меня первые ласточки. Сделать они мне ничего особо не могли, все-таки в основном это была всякая мелочь. Но вот замедлять меня у них получалось. И с каждой секундой мне становилось все сложнее отмахиваться от все новых и новых атак. 

			Оценив перспективы, я немного изменил направление движения. Так и так до очередного "сборщика" я уже не доберусь. Тем более, что эти твари хоть и были туповатыми и довольно медлительными, но уже смекнули что я охочусь именно на них и отступили к ближайшим постам или скоплениям мобов. 

			Потому я решил прорываться к центру поляны. Там у гриба, в любом случае будет больше вариантов для обороны. Да и целей, чтоб навредить, имелось в достатке. "Кормильцам" и пленникам со стен гриба, деваться некуда. 

			Хотя прорваться оказалось гораздо сложнее, чем я думал раньше. Кто бы ни управлял мобами, сам гриб, "Хозяин" удаленно или какой-нибудь, незамеченный мной, местный моб-генерал, но дураком он отнюдь не был. Далеко не все мобы кинулись за мной в погоню, как я думал изначально. Наиболее медлительные сразу же отправились к ключевым точкам, оставив погоню за мной своим более шустрым товарищам. И попытавшись прорваться к грибу, я наткнулся на отряды именно таких, предусмотрительных, танков, стеной вставших у меня на пути. 

			С каждой секундой я все больше чувствовал что начинаю увязать. Среди шустрых мобов, кидающихся на меня со всех сторон мелочи оставалось все меньше. им на смену приходили все более сильные и серьезные твари, от которых, зачастую, уже не получалось просто отмахнуться. Все чаще приходилось не уворачиваться или парировать атаки, а жестко блокировать, ударом откидывая противников. А на это уходили драгоценные мгновения. 

			Не раз и не два я ощущал пропущенные удары по доспеху. Некоторые, не несущие угрозы, приходилось пропускать сознательно, а некоторые банально не замечал. Пока, они приходились только вскользь, но я понимал, что момент, когда я пропущу по настоящему сокрушительный удар - не за горами. А даже если и нет, то места для оперативного реагирования на атаки противника, с каждой секундой боя становилось все меньше. Круг понемногу сжимался и рано или поздно, меня банально задавят мясом. 

			Хуже всего было то, что мои способности уже давно просчитали. Причем мгновенно. По крайней мере, те способности, что я уже успел показать. И первыми мен ограничили возможности перемещения. "Рывок" в окружении мобов сам по себе бесполезен. Но проблема в том, что и "Фантомную связь" мне также заблокировали. Я даже не сразу осознал это, дважды пытаясь этой способностью вырваться из окружения. 

			Когда на меня перестала набрасываться мелочь из мобов, я было подумал, что они банально закончились. Но нет, все оказалось гораздо хуже. Они рассредоточились вокруг внимательно следя за сражением. И стоило мне метнуть кинжал в сторону, как ближайшая на его пути тварь, кидалась своей тушей на мое оружие, тем самым не давая клинку улететь слишком далеко. А часть тварей, тут же окружали место падения проткнутого моба, ожидая, когда я активирую "Связь".

			Заметил я это только после третьего перемещения. Поначалу даже не осознавая в горячке боя происходящего. Первые два раза, я списал на то, что просто выбрал неправильное направление для прорыва. И только на третий раз разобрался в происходящем. Оставалось только матернуться и покрепче стиснуть зубы. Потраченную на перемещения выносливость было уже не вернуть.

			 Очень спасал "Контроль мысли". Плеть под его управлением практически стопроцентно блокировала любые попытки свалиться на меня сверху. Нет, я, к сожалению, так и не могу пользоваться этим навыком и плетью, словно третьей рукой. Но вот банально раскрутить ее до огромной скорости над головой, это у меня получилось. И особого контроля такое действие не требует. А если учесть, что так высоко может допрыгнуть разве что мелочь, то, вращающаяся словно лопасть, плетка становиться непреодолимой преградой для любых атак мелочи сверху. Это значительно облегчило мне возможность оборонятся от атак. Ведь подойти ко мне теперь можно было только по земле. А с учетом "Чувствительности", по настоящему неожиданных нападений, не могло быть в принципе. Ни со спины, ни с боков. Конечно, в таком бою, ВСЁ, я контролировать и замечать просто не мог, слишком много информации, потому и пропускал некоторые атаки, замечая их, лишь в последний момент. 

			Как бы то ни было, я понимал, что сопротивляться мне осталось недолго. Слишком много противников вокруг. Никакие силы и опыт не помогут, когда на одну отраженную атаку приходится три новых. Внезапно в поле моей "Чувствительности" попал, несущийся со спины, крупный моб. Кажется к нашему развлечению, наконец подтянулись тяжеловесы противника. Уйти я уже не успевал. Банально некуда, а на "Фантомную связь" или "Рывок" сил уже не оставалось.

			Отбросив ударом клинка очередного моба, я развернулся и принял удар тяжа на скрещенные клинки. Этот моб сильно напоминал перекрученного хаосом быка. Видимо это и должен был быть бык, по задумке системы, но, как и у всех в этих джунглях, жизнь внесла свои коррективы, превратив его в очередного уродца. Впрочем, на его рогах, "Рывке" и "Таранном ударе", эти изменения никак не сказались. Меня снесло, словно пушинку, мгновенно просаживая ХП до половины и навешивая гроздь дебаффов. 

			Пробив своим телом небольшую просеку в толпе мобов и попутно получив несколько порезов на теле от случайно встреченных на пути когтей, рогов и прочего, я на пару секунд вылетел из окружения монстров. Хотя воспользоваться этим не успел. Да что там воспользоваться, я и встать-то смог, далеко не с первой попытке. Лишь только когда спало "Оглушение", я смог подняться на ноги и сдернуть с загривку успевшего вцепиться в шею монстра. Благо шлем и меховые складки от него вдоль спины, спасли от получения критического урона. 

			"Ну что Страгор?" - Мысленно спросил я себя, поднимаясь на ноги и призывая выроненное оружие - "Конец значит?"

			Хп болтались глупо в красной зоне. Сил на сражение уже практически не осталось. Гроздь дебаффов как бы намекала, что, "Да сударь, ваша песенка спета". И даже пара зелий, которые я, воспользовавшись этой неожиданной передышкой, влил в свое измученное тело, никак не могли повлиять на грядущий исход. 

			"Кажись да" - Мысленно ухмыльнулся я, а в следующую секунду, встряхнулся и оскалился - "Ну значит узнаю, какого оно там, на перерождении"

			Меня уже вновь окружили, возобновляя атаки. Пока только, снова мелочь, но момент, когда основная масса тварей снова навалиться всем скопом, не за горами. 

			Внезапно, что-то изменилось. Я даже не сразу осознал происходящее. Нет, атаки продолжали сыпаться со всех сторон как и раньше, но были, какими-то вялыми, что ли? Без огонька. И даже более того, если бы я был полон сил, отражать их было бы очень и очень просто. Я даже не сразу понял, что это не атаки мобов усиливаются, а просто у меня силы на отражение этих атак заканчиваются. Никакого усиления давления на меня со стороны мобов не было.

			"Не понял!" - остановившись на секунду и просто игнорируя очередного вцепившегося в руку моба, замер я - "Что за?".

			Откуда-то со стороны были слышны крики и звуки схваток. Это было настолько неожиданно, что я даже не сразу осознал происходящее. Лишь когда мимо, в "Таранном ударе", промчался боец, попутно сбивая моба с моей руки, я наконец понял, что в наш танец с мобами вмешались. 

			- Не спи! - Весело хмыкнул Горан, ударом меча располовинивая очередную тварюшку. 

			"Неужели?!" - Все еще не веря, оглянулся я вокруг, но ни Горан, ни другие сражающиеся бойцы, пропадать никуда не пожелали. Хоть я и не мог поверить, но это была не галюцинация. Ко мне действительно пришло подкрепление. И что еще удивительнее, тут были не только бойцы Аргарона.

			С огромным удивлением, я увидел как мимо промчался до боли знакомый боец, с деревянной киянкой в руках. Монти, с гиканьем и веселыми матами, словно сумасшедший крутил своим молоточком направо и налево, отоваривая всех, кто не успел увернуться от его молоточка. 

			Следом за Монти подоспел и Крыш, а за ними и второй мой наставник Вигор. Совместно, они практически раскидали окруживших меня тварей. Честно говоря, я на секунду впал в ступор, не понимая, откуда они тут. И если появление того же Горана, меня бы может и не удивило, то вот бойцы рудника как тут оказались?

			"Хотя, что-то я туплю" - Мысленно вздохнул я. Если вспомнить, сколько времени оставалось до завершения Аргаронского портала и портального якоря на "Руднике", плюс вспомнить сколько я уже ползаю в этих джунглях, то все становилось понятно. Закончили порталы, пришли. Вот и весь секрет. 

			Плюс к тому же понятно и то, почему они здесь и почему пришли мне в подмогу. Судя по всему, о всех моих приключениях Нари и видящие Аргарона информацию, все-таки получали. Блокировка астрала, этот канал, перекрыть не смогла, а значит, поняв, что я делаю и для чего, они и подготовили отряд для нападения. Даже то, что пришло подкрепление не сразу, тоже понятно. Тут то портал был не готов, энергии для его активации не было, а значит, чтобы использовать его как якорь для перемещения, пришлось эту самую энергию накопить на самом Аргаронском портале. Потому и появились подкрепления с опозданием, банально ожидая, пока накопиться достаточно энергии для перемещения всех бойцов.

			"Стоп!" - Вздрогнул я - "Если тут бойцы Рудника..."

			Вскинувшись я всмотрелся в основную массу бойцов, которые держались вместе, сохраняя строй и тесня мобов, перемалывая их одного за другим. Горан, Монти, Крыш и Вигор, судя по всему вырвались вперед, исключительно ради того, чтобы помочь мне, остальные же, сражались в строю, под единым командованием. Вел их, что не удивительно Варг, собственной персоной. Причем вел он, как рудниковых, так и аргаронских бойцов, которые четко и слажено выполняли его команды. 

			Но в данный момент интересовал меня не Варг и не бойцы, а один определенный человек. И я ее увидел. Светея, была вместе с остальными офицерами форта и командовала своим отделением бойцов, состоящим как из бойцов форта, так и из нескольких гвардейцев Аргарона. Наши взгляды встретились, она, несмотря на сражение, нет нет, но с беспокойством поглядывала в мою сторону. 

			"Привет" - Улыбнулся я, мысленно проговаривая это нехитрое слово.

			"И тебе" - Заметив мой взгляд, улыбнулась девушка. А потом, немного взгрустнув оглянулась вокруг, словно говоря - "Прости, сам понимаешь"

			"Да ничего, потом поговорим" - Кивнул я ей и покрепче перехватив кинжалы, оглянулся вокруг, высматривая наиболее удачную цель для атаки. 

			Так получилось, что я и пришедшая на помощь троица, оказались немного в стороне, практически во фланге у основной массы мобов, а значит, этим нужно было воспользоваться. Пока, на нас никто не обращал особого внимания. Да, Горан, Крыш и Вигор, неплохо так порезвились на пути ко мне и вырезали многих. Но пока, основная угроза исходила совсем не от нас. Потому, на нашу группу и перестали тратить силы, стремясь смять основной строй бойцов. 

			На нас конечно бросались, то один моб, то другой, но сильно не давили и особого внимания не уделяли.

			- А это обидно - Сказал я прикрывающим меня бойцам

			- Ты о чем? - Удивился горан

			- Ну как это? - Хмыкнул я - Я так старался, столько мучался, а в итоге что?

			- Что? - Начиная улыбаться, поддержал мою игру Монти, уже смекнувший, к чему я веду.

			- Лавры основной звезды этой вечеринки ушли к другим, непорядок товарищи!

			- Ха! - Гоготнул Монти - Так надо исправлять!

			- Хорош фигней страдать - Вмешался Вигор - Что конкретно предлагаешь?

			Я оглянулся, прикидывая, что реально можно сделать, с максимальной пользой. И чем больше я об этом думал, тем сильнее хмурился. Наконец, вздохнув, я сказал:

			- Доделать начатое - Указал я головой в сторону гриба. Там сейчас в муках корчились пленные, из которых насильно выкачивали энергию, которая скапливалась в шляпке. Не знаю, что задумал гриб, да и может ли он думать или это приказ "Хозяина", но судя по всему, ничего хорошего. И пусть сейчас, видимо из-за большого количества целей, гриб не мог ментально воздействовать на окружающих, рассеивая свое воздействие сразу на всех и теряю от этого его мощность. Но судя по накоплению энергии, рано или поздно он долбанет чем-то мощным. И ждать этого момента не стоит. А значит, надо "освободить" пленных. Иных вариантов нет.

			- %№?!! - Выматерился Горан. Остальные промолчали, хотя судя по лицам, предстоящая работа им тоже не понравилась. Но спорить и задавать вопросы никто не стал. Видимо их уже ввели в курс дела Нари или ведающие, потому они знали, что спасти бедолаг уже невозможно. А значит, единственное, что осталось, это подарить удар милосердия. Но, от этого, такая работа приятнее не станет.

			Вздохнув и переглянувшись мы рванули к стволу гриба, немного в стороне от основного сражения. Не сговариваясь наш отряд выстроился в определенном порядке. Как и раньше, впереди был Горан со своим щитом и "Таранным ударом". За ним, справа и слева, Монти и Крыш, сзади прикрывал Вигор. Я же двигался в центре, практически не участвуя в сражении с редкими мобами на пути и восстанавливая силы.

			До ствола мы добрались за пару минут, тут же распределив цели. Монти своей киянкой сбивал редких "Кормильцев" и защищающих их мобов со стенок гриба, расчищая путь. Горан и Вигор прикрывали нас от атак извне. Ну а нам с Крышем досталась самая неприятная часть работы. Я по верхнему поясу, Крыш по нижнему. 

			Так, двигаясь вдоль стенок гриба, мы убивали одного пленника за другим, стараясь сделать это одним, быстрым и сильным ударом, чтобы не продлевать мучения пленным. Им итак досталось столько, сколько не заслуживал никто из них, чтобы он не сделал раньше. Врагу такого не пожелаешь. Я по глупости заглянул одному из этих бедолаг в глаза. Иногда, абсолютная память оцифрованных, это не дар. Теперь, это еще и мое проклятье.

			Остальные тоже видели взгляды пленных. Даже Монти попритих, хотя изначально всё порывался придумать иной способ помочь. теперь, не придумывает, молча и угрюмо выполняя свою часть работы, скидывая мобов на землю одного за другим. "Кормильцев" же, по возможности, добивая лично, причем, стараясь оставить их живыми, но изувеченными, продлевая их мучения, насколько это возможно.

			Наши действия не остались незамеченными мобами. Но поделать они толком ничего не могли. Основная масса защитников полянки с грибов завязла в сражении с нашими бойцами. А те что оказались свободны, нападали слишком разобщенно, чтобы иметь возможность нам помешать. 

			Только когда мы "зачистили" чуть больше половины поверхности гриба, мобы наконец смогли организоваться и выставить достаточный заслон, чтобы попытаться нас остановить. Но... Что там того заслона? Остатки "кормильцев" и прикрывающие их мобы? Часть подоспевших патрулей и постов? Сборная солянка из которой реально боевых тварей было меньше половины. 

			Да, они смогли нас задержать, но получилось у них это ненадолго. Основная масса тварей, сражающаяся с нашими бойцами на передовой, тоже попыталась вмешаться, но Варг тоже не был идиотом, прекрасно понимая, что и для чего мы делаем. Потому, заметив их перемещения, он тут же отправил пару резервных отрядов на перехват, связав тварей боем и не дав им прорваться к нам. 

			Уже через пятнадцать минут мы перемололи заслон и продолжили "освобождать" пленных, все сильнее лишая гриб притока энергии. Пугало только, что шляпка гриба уже довольно сильно светилась от переполняющей ее энергии. И чем это грозит, мы не подозревали. 

			Более того, когда наш отряд почти обошел гриб, выходя в тыл к своим, под прикрытие бойцов, гриб, словно понимая, что помешать нам уже никак не сможет, одним сильным энергетическим рывком, практически иссушил оставшихся пленных, забирая всю их энергию, без остатка и добивая немногих оставшихся. В ту же секунду, наседающая на наших бойцов орава тварей откатилась и застыла.

			- Все назад! Сгруппироваться вокруг офицеров! Страгор, таши своих сюда, немедленно! - Разнесся зычный приказ Варга над полем боя. 

			Не спрашивая зачем, куда, почему и не вдумываясь в суть приказа, наш отряд рванул к ближайшему офицеру, поднявшему над головой клинок. И только подбежав к нему, мы осознали причину этого приказа. Возле каждого офицера, была пятерка ведающих, сейчас активно что-то колдующих. Как иначе это назвать, я не знаю. Результатом их действия стали энергетические зонтики над каждым отрядом.

			"Вовремя!" - Успел подумать я, видя как вся шляпка гриба наливается мощным свечением.

			- Готовность! - Крикнул один из ведающих, стоящих возле Варга. Там их было почти двадцать человек, их их зонтик прикрывал не только отряд Варга, но и все войска, внахлест перекрывая личные зонтики каждого отряда.

			- Главное чтоб выдержало - Тихо вздохнул один из ведающих. - Сейчас долбанет.

			Но он ошибся. Я тоже, как и все вокруг, зная о свойствах шляпки и видя происходящее, был уверен, что последует именно удар. Не факт что ментальный, но удар будет. Но мы ошиблись. Внезапно, вся энергия шляпки сжалась и выстрелила собой вниз, в ствол гриба, единой мощью вливаясь в портал.

			- ;№"!! - Матернулся я, осознавая, что сейчас произойдет. Тем более, что я прекрасно знал точное расположение каждой руны "Барьера", потому и смог увидеть, как одна из рун, сперва вспыхнула, а потом на ее месте произошла вспышка энергии. 

			"Хана барьеру" - Вздохнул я, по удобнее перехватывая клинки и поворачиваясь обратно к наливающемуся красным светом порталу. - Народ, не хочу вас расстраивать, но кажется у нас гости.
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Клубящийся туман красной энергии окончательно оформился в кроваво-красное зеркало портала. Хотя произошло это не мгновенно, дав время нашим отрядам перегруппироваться. Обшая численность бойцов составляла около ста человек. Как я успел выяснить, в ходе сражения у наших потерь практически не было. Пока отдыхал и восстанавливал силы, как раз и перекинулся парой фраз с Фирдаром. С этим офицером я раньше особо знаком не был, так, пересекались несколько раз в форте, но плотно не общались. 

			Если судить по статистике рейда, то выбыло всего около двенадцати бойцов. Он не смог с уверенностью сказать, но надеялся, что потери не окончательные. Все-таки мобы тут не так уж и высоки по уровню, чтобы снести характеристики посмертным штрафом в ноль. Да и среди погибших, лишь пятеро были с форта. Остальные - это местные гвардейцы, чей уровень и привязка к нашей точке воскрешения, гарантировали их выживание. 

			Так что, единственные грозящие проблемы, это накопившаяся усталось бойцов, остатки мобов вокруг, к которым понемногу подтягивались подкрепления, отсутствие путей к отступлению, ну и, неизвестность со стороны портала.

			Впрочем с размерами последней проблемы мы уже скоро сможем познакомиться. Два отряда под командованием Варга и Светеи как раз и выстроились в защитный порядок в сторону портала. Остальные три ужались, распределив между собой сектора обороны со стороны джунглей. Место конечно, в итоге, не самое удачное, но других вариантов не было. По факту все бойцы выстроились почти в круг, занимая небольшой сплюснутый овал перед вражеским порталом. Ведающие и маги форта от всех отрядов и немногие дальнобойные бойцы отошли в центр, на передний край выдвинулись танки, хотя они итак там были изначально. Те же, кто не имел достаточно крепкого щита или тяжелого доспеха отошли немного вглубь строя, приготовившись оказать поддержку первой линии. Кому требовалось, срочно пили зелья или использовали редкие свитки для снятия особо злостных дебаффов и травм. Маги и ведающие на бойцов ману не тратили, восстанавливаясь после вхолостую потраченной энергии на зонтик. Неизвестно, что явиться из портала, потому любая кроха энергии может стать бесценной.

			Наконец, "Хозяин" сделал очередной свой ход. Я если честно ожидал волны разнообразных мобов, как при атаках на форт или при ударе на Аргарон. Но нет, в этот раз "Хозяин" решил быть более оригинальным, отправив к нам свою гвардию. Хотя, тут я не уверен, может это и не гвардия, а регулярные войска. В любом случае, стройными рядами из портала начали выходить уже знакомые нам "Козлотавры". Хотя в бою с ними сталкиваться еще не приходилось. Но думаю, сейчас наверстаем.

			Что интересно, с названием мы действительно угадали. Именно "Козлотавры". Разница только в приписке к имени "щитоносец", "копейщик" или "алебардист". Есть ли другие виды, пока непонятно. Да и видимо, если и есть, названия там будут не менее "оригинальными". Уровни от 40 до 50. Элитников нет, что радует. В основном обычные мобы, хотя среди них попадались и необычные, видимо десятники или сотники.

			Как только из портала вышел первый отряд "Козлотавров", сражение закипело с новой силой. Начали твари со стороны джунглей, прекратив изображать истуканов и набросившись с прежней яростью. Хотя, даже не сведущему в тактике и стратегии было понятно, что их роль - массовка и давление. Основной бой будет с выходящими из портала монстрами. 

			И бой с ними уже начался. Варг не стал ждать и без боя отдавать "Козлотаврам" плацдарм для высадки. Вся масса наших войск качнулась обратно в сторону портала, в едином порыве отступая от джунглей и впечатываясь щитами в строй армии "Назграда". 

			Дальше, у меня наблюдать уже особо не было возможности. Вокруг закипело сражение. Я не стал пробиваться на передовую, хотя и было желание попробовать на зубок войска "Хозяина". Тут и в тылу с мобами развлечений хватало. А уж с моими возможностями, бить плетью или кинжалами по не бронированным целям, да еще и под прикрытием строя, одно удовольствие. Да и толк от этого будет гораздо больше. В сражении с "Козлотаврами", в строю, стенка на стенку, я не танцую. Не под то заточен.

			Горан со щитом и тяжело-бронированный Вигор отправились на подмогу к передовым отрядам. А вот Монти и Крыш остались со мной. Нам тут было полное раздолье, тем более что против мобов строй хоть и старались держать, но с учетом их разнообразия, получалось это так себе. Примерно он был, но разрозненный и жидкий. Да и попробуй удержать, когда тот же бык, с которым я недавно познакомился, в легкую разметает любую стену из щитов. Потому и сражались не столько в строю, сколько масса на массу, поддерживая и страхуя друг друга. 

			Тем более, такое сражение нам было хорошо знакомо. И пусть вокруг не стены форта, а открытое поле, но кого это волнует? Главное не увлекаться и не нарываться, отдергивая и спасая тех, кто об этом забывал в горячке боя. 

			Самая большая сложность была лишь в самом начале. Первый удар массы мобов на наши ряды, был по настоящему страшен. Бойцов в первой линии банально чуть не растоптали, сметая и роняя их на землю, словно лавиной. Остановить волну мобов удалось только на третьей линии. А дальше началась свалка.

			Как только мобы смяли первые линии и их натиск немного замедлился, я, наконец, тоже включился в сражение. С моей стороны в отряд вломился огромный мясной шар с кучей то ли ног, то ли рук, то ли еще каких-то непонятных отростков, похожих на щупальца. Эдакая помесь колобка и сороконожки, с огромной пастью и кучей глазок в верхней части тела. 

			Сделав короткий разбег, я, уже в прыжке, активировал "Рывок", запрыгивая твари на загривок и со всей силы вгоняя клинки в ближайшую пару глаз. Но задерживаться на нем не стал. Выдернув кинжалы и краем зрения уловив системку о нанесенном критическом уроне, я оттолкнулся от туши твари и прыгнул дальше вперед в наползающую массу мобов. 

			Раскрученная над головой плетка, еще до моего приземления, отправила в мир иной какого-то мелкого зверька, попытавшегося прыгнуть мне наперерез. Участь его была не завидной. До меня долетели только ошметки. Все-таки хвостовики на моей плеточке, да при ее скорости вращения, вполне могут посоревноваться с циркулярной пилой. Главное только на твердые сорта дерева не нарваться, что и случилось буквально сразу после моего приземления. Какой-то древесный здоровяк, напрочь игнорируя вращающуюся плеть, попытался достать меня сцепленными вместе передними лапами, обрущивая сверху мощный удар. Такого плеть уже не смогла сдержать, хоть и знатно повредила здоровяку шкурку. 

			И хоть моб, закономерно промахнулся, ибо на месте приземления меня уже не было, но плеть он остановил и не факт что в этом хаосе я смогу снова ее раскрутить, а значит придется еще и на мелочь прыгающую сверху внимаание обращать. Уйдя в перекат в сторону от удара, я метнул в здоровяка один из клинков, добавляя ему радости в виде дополнительного отверстия в груди и активировав "Фантомную связь" тут же нанес сильнейший удар вторым клинком в голову моба. Добивать его уже не понадобилось. дезориентированного от неожиданности и боли противника, мимоходом добил кто-то из бойцов, мощнейшим ударом срубив ему голову. Чуть меня не зацепил гад. Видимо просто не заметил. Найду после боя, скажу что так делать "ай-ай-ай, внимательнее надо быть товарищ". Тем более, что из-за этой "помощи", я пропустил пару ударов, не серьезных, но все же. Не очень приятно выхватывать повреждения, спасаясь от удара своего же. 

			Свалка с мобами длилась уже несколько часов. Но это скорее всего по внутренним ощущениям, да и система как бы намекала, что бой идет всего-то минут двадцать. Я если честно начал уже порядком выдыхаться и подумывал отступить вглубь строя, чтобы отдохнуть и восстановить силы. Тем более, что последние минут пять я итак сражался чуть ли не в одиночку. Многие отступили чуть раньше. благо такая возможность уже появилась. Первый самый сильный напор мы отбили и смогли восстановить подобие строя. 

			Хотя такая благодать была не везде. Изначально вместе со мной сражались и Крыш и Монти и еще пара бойцов, но уже минут десять как, я сражаюсь фактически в одиночку, почти в полном окружении, сильно вырвавшись вперед. Но мне не привыкать, уже. А вот в других местах было все не так радужно. Там отряды смяли гораздо серьезнее, потому, видя что я справляюсь, сперва Крыш, потом Монти, а потом и оставшаясь парочка поспешили на помощь к другим отрядам, оставляя меня одного. 

			Но, каким бы хорошим бойцом ты ни был, рано или поздно усталось возьмет свое. Просто задолбаешься и потеряешь бдительность. И никакие зедья или редко прилетающие баффы и исцеления от магов и ведающих тоже не помогут. Потому, в очередной раз, едва увернувшись от сокрушительной атаки очередного моба, я начал отступать к основной массе бойцов. 

			Отойти вышло почти без проблем. Проскочив в открывшуюся на секунду брешь в строю, я отошел в тыл и без сил рухнул на землю на специально отведенном для отдыха пяточке. Кроме меня тут отдыхало еще трое боцов, недавно отошедших с первой линии, восполняющих ХП и переводящих дух. 

			Звуки сражения, вопли, крики и маты летели со всех сторон. Но сильнее всего был грохот стали о сталь. И в основном он раздавался со стороны портала. Немного передохнув, я поднялся на ноги и осмотрелся. И увиденное мне не очень понравилось. Если тварей в тылу мы смогли отбросить и сдержать, пусть и не без потерь, то вот отряды "Козлотавров" за прошедшее время, вполне успешно потеснили наши порядки, создав себе плацдарм перед выходом из портала. И хуже всего было то, что на этом плацдарме уже скапливались свежие силы врага. 

			Единственное, что пока спасало наши отряды от масштабного прорыва, это то, что "Козлотавры" не заморачивались ротацией бойцов. Перли на убой, стремясь тупо продавить наших бойцов. Потому на передовой у них, зачастую были потрепанные и обессиленные бойцы, в то время как наши были всегда целыми и хоть немного, но отдохнувшими. Да и постоянная поддержке магов и ведающих, тоже вносила свою лепту. 

			Но долго так продолжаться не могло. Тем более, что среди свежих отрядов на плацдарме я уже видел и "Козлотавров-магов" и "-лекарей". Да и дальнобойные бойцы начали появляться. Пусть их отряд и был пока малочисленным, но этот звоночек, сам по себе был неприятен. 

			Такими темпами, нас сомнут. Это понимал не только я, именно поэтому, на сражение с "Козлотаврами" Варг оттянул еще один отряд. Я только сейчас заметил, что последнее время мобов из джунглей сдерживало уже не три, а всего два отряда, растянувшихся по всему фронту. Теперь понятно, почему было так тяжело сдерживать мобов поначалу. Центральный отряд банально перебросили во фронт, а сил оставшихся двух было откровенно мало.

			"И что теперь делать?" - Задался я вопросом, вникнув в ситуацию. Хотя идей у меня не было никаких. Нас по факту зажали со всех сторон, отходить некуда. А даже если попытаемся, "Козлотавры" получат достаточно места для развертывания сил, мобы задержат и нас тут же рассеят по полю, перебив как куропаток.

			Вот и получалось, что Стоять на месте, это единственный вариант. Тем более, что все оказалось не так уж и плохо, шанс выжить и даже победить был. Портал, до того ярко переливающийся бардовыми тонами все больше розовел. Только сейчас я заметил, что его светимость откровенно побледнела. Энергия заканчивалась. Ведь поддержка работы портала энергией должна быть двухсторонней. Не обязательно стопроцентной с обеих сторон портала. Но если на одном конце энергия иссякнет в ноль, то портал закроется. 

			Этим же объяснялось и бездействие магов "Хозяина". Хоть они и прошли через портал, но всю свою энергию тратили не на сражения, сливая ее в зеркало портала. Но и она не бесконечна. А значит, если ничего не произойдет и мы продержимся, то рано или поздно портал схлопнется. Видимо именно на это и рассчитывает Варг, ведь иных вариантов просто нет.

			Именно так я подумал в начале, даже прикидывал как можно ускорить процесс схлопывания портала, прикидывая как подобраться и вырезать магов противника. Но я, в очередной раз, ошибся. Не только этого момента ждал Варг. Все было давно продумано. И осознал я это только услышав рев мобов и боевые кличи откуда-то из-за спин мобов. 

			Варг, видимо, просто правильно просчитал время и возможные потери и подготовил вторую волну подкреплений. Из джунглей, в спину мобам неожиданно ударили смешанные силы из уже воскресших бойцов и стражи Аргарона, с редкими вкраплениями ополченцев. И пусть это подкрепление было слабо само по себе, но ведь и мы успели вырезать большую часть самых опасных тварей. 

			Подкрепление было встречено радостным ревом наших бойцов. Как ни крути, а вовремя. Если я правильно понимаю, погибшие бойцы, воскресали у нас на Руднике, проходили через портал на Аргароне, соединялись с отрядами стражи и ополчения, ну а когда их скопилось достаточно они и пришли к нам на подмогу. Благо от входа под гору до деревни новичков, а значит и до места сражения, было не так уж и далеко. А все опасности джунглей, "Хозяин" сам же, чуть раньше, и почистил для нас, уничтожая все мало-мальски опасное в округе. За что ему мои респект и уважение.

			Удар мобам в спину пришелся как нельзя кстати. Более того, наши два отряда прикрытия тут же навалились на зажатых словно в слоеный пирог монстров, ускоряя разгром подчиненных "Хозяину" тварей. Конечно потери тут же возросли. И возросли значительно. Все-таки тренированных бойцов в подкреплении было мало, а те что были - ослаблены посмертным штрафом. Да и наши два отряда, уже были далеки от свежести и бодрости. 

			Но опять же, опасных, высокоуровневых мобов уже давно выбили, а оставшиеся уже не так опасны. Потому и давили тварей, не щадя сил и стараясь расправиться с ними как можно быстрее. Эту помеху нужно срочно устранять, чтобы не отвлекать силы и сосредоточиться на "Козлотаврах". Нельзя дать им выдавить наши отряды от портала слишком сильно. Если они смогут укрепиться и подтянуть больше магов, портал мы уже врядли закроем. А тогда только отступать.

			Хуже всего было и то, что мы были ограничены по времени. Эту тут мы практически выбили подконтрольных "Хозяину" мобов. Но ведь это далеко не всё. В основном это мобы патрулей, постов и заслонов, охранявших гриб. Основная масса тварей сейчас где-то в джунглях и я больше чем уверен, что уже давно на всех парах мчится сюда на подмогу. А там их столько, что всех нас втопчут в землю и не запыхаются. 

			Хотя время пока еще есть. Само сражение длиться всего час-полтора. А отсюда до ближайшего скопища тварей добираться часа четыре, не меньше. Это мне приходилось несколько дней пробираться о джунглям, возведя скрытность и осторожность в абсолют. У тварей такой проблемы нет. Ни опасностей на дороге ни препятствий. А значит самые шустрые будут тут как раз через четыре, край пять, часов. И до того момента нашим войскам в любом случае нужно завершить сражение и свалить подальше. 

			И уж если это понимал я, то понимал и Варг, как и остальные. Именно поэтому, сейчас все, кто сражался с мобами, поднажали, стремясь закончить эту часть сражения как можно быстрее, зачастую жертвуя собой. 

			Те же отряды, что сдерживали "Козлотавров" у портала, уперлись в землю, буквально зубами вгрызаясь в линию обороны и не давая продавить свой строй даже на миллиметр. Хотя все равно, сдержать напор регулярной армии мобов 40-50 уровней, это не фунт изюму. Потому понемногу наши отряда все равно теснили. Банальная разница в статах была безжалостна. Когда у нашего щитовика сила 35-45 пунктов, а у "Козлотавра-щитовика" она же 60-70, как ни сопротивляйся, но даже обычное давление сдержать не получится, что уж говорить о навыках. Помогала выстоять только сплоченность и взаимовыручка бойцов, когда одного бойца со щитом поддерживали двое-трое бойцов из второй линии, а их из третьей и так далее. Но это же верно было и у "Козлотавров", хотя взаимовыручкой они не заморачивались, просто давя друг на друга в спины. 

			Своеобразное перетягивания каната наоборот, где с одной стороны мало места, но давят сильнее, а с другой много места и бойцов, но силы не хватает. Именно поэтому сейчас было так важно просто выстоять. Если наших выдавят, увеличиться площадь соприкосновения, а значит и возрастет давление, а дальше строй просто сомнут. 

			Бойцы первой линии, судя по всему не менялись чуть ли не с самого начала столкновения с "Козлотаврами". Банально не было такой возможности. Сменяться могли разве что бойцы второй и третьей, но вот у первых такой возможности не было. Стояли только благодаря личной выносливости и помощи магов и лекарей, без остановки сливающих им свои запасы энергии. Но как не колдуй, а силы все равно не бесконечны. Как и ХП. На моих глазах двое бойцов, один наш, один гвардеец Аргарона отправились на перерождение. Вовремя заделанная брешь в строю за счет бойцов второй линии, спасла отряды от прорыва, но это уже не первый такой случай. Наиболее сильные и выносливые бойцы выбывали один за другим. 

			Оглянувшись вокруг, я прикинул и так и эдак, но ничего особенного придумать так и не смог. Да и команды Варга изредка перекрывающие шум на поле боя говорили о том же. Только стоять, только держать строй. Ничего более нам не оставалось. Поэтому, поудобнее перехватив клинки и снова раскручивая над головой плетку, я бросился в атаку на оставшихся мобов. Если на передовой ничего изменить нельзя, то надо хотя бы добить тварей и убрать угрозу с тыла окончательно, высвободив бойцов для сражения на передовой. 

			Ворвавшись в толпу мобов, я сразу начал метаться из стороны в сторону, раздавая удары клинками направо и налево. Без изысков, простая рубка. Ни магию ни скилы вроде "Рывка" я не использовал. Уничтожить подконтрольных тварей конечно нужно и побыстрее, но и потратить на них всю ману и выносливость, тоже было бы глупо. 

			Первыми под раздачу попала группка мелочи, состоящая в основном из тварюшек, похожих на помесь лисицы и енота. На них я потратил буквально по паре ударов на каждого, отделавшись всего несколькими царапинами на броне. Она меня уже в который раз за сегодня спасала. Как просто сдерживая урон, так и отвечая выстрелами шипов на вражеские удары. Единственное что, напрягало ее состояние. Прочность упала уже до 100-150 ед. даже не смотря на самовосстановление. И если и дальше бой пойдет в том же ключе, то совсем скоро я останусь без доспехов. Дажа пара эликсиров прочности и зелий ХП, вылитых на броню, пока отдыха, особой погоды не сделали. В таком аврале прочка улетала только в путь.

			Очень выручал вычислитель, только в этом затяжном бою я осознал всю его пользу. И это не говоря о том, что я и использовал его только как банку с маной. А ведь, освойся я с ним по настоящему и моя боевая эффективность выросла бы на порядок. Но чего нет, того нет. Еще не скоро я научусь с ним работать на достойном уровне. А пока, только как банка маны. Которая к слову уже давно закончилась. 

			Бафы, периодическое "Замешательство" или "Усиление восприятия", "Кошачий глаз" или "Светлячок", кидаемые мной в противника, в особо сложных моментах, высосали из вычислителя всю накопленную ману. Да и склянки с пояса давно закончились. Благо запас был во флягах. Из которых я перелил зелья в баночки. Потому, пока на поясе еще болталась алхимка, но и ее теперь тратить приходилось с осторожностью и экономностью.

			Тварей джунглей мы вырезали за полчаса. Пусть их и оставалось гораздо меньше, чем было изначально, но все равно их было много и, как бы мы не старались, но на их уничтожение ушло много времени и сил. Да и потери были значительны. Из 40 человек дух отрядов и 70 человек подкрепления в этом бою выжило чуть больше половины.

			Все еще не отойдя от свалки боя, многие оглядывались вокруг, не веря, что противники наконец закончились. Лишь кое-где, бойцы совместными усилиями добивали редких выживших здоровяков. Но это уже были мелочи. 

			Кинув взгляд в сторону портала, я понял, что дела наши идут не очень. Наши отряды все таки продавили, пусть и не так сильно, но момент, когда "Козлотавры" все же сомнут ряды не за горами. Да и отряды вражеских магов, получив место для высадки, уже усиливали подпитку портала, за счет свежих подкреплений.

			- Все к порталу! - Заорал я - Бегом, бегом! Нет времени отдыхать, на том свете отдохнете! Собраться по отрядам и на передовую. - Секунду подумав, я добавил - Ополчение, займитесь недобитками и подтягивающимися тварями! Вам на передовой делать нефиг.

			Еще не осознав приказа и не понимая кто его отдал, бойцы все же начали двигаться, сбиваясь по десяткам и выдвигаясь на помощь основным силам. Ополченцы тупили дольше всех, но благо среди них были свои десятники, подхватившие мой приказ и раздающие оплеухи налево и направо, заставляя своих подчиненных двигаться и выполнять требуемое. Теперь в их задачу входит охранение и перехват выходящих из джунглей тварей. Хоть основная волна мобов подтянется не скоро, но мелкие группки и одиночки подходят постоянно. Вот ими ополченцы и займутся. остальные поспешили обратно к грибу, на подмогу к основным силам. 

			Этот приказ, как и несколько других пришлось отдавать именно мне. По одной, простой причине. Больше было некому. Как Варг, как и другие офицеры уже давно во всю сражались с "Козлотаврами" лично. Заткнув собой многочисленные прорехи в нашем строю. А среди наших командиров в живых остался только десятник второго отряда, да и тот, судя по виду, какие-то приказы отдавать не в силах. Сейчас он с отсутствующим видом сидел на земле, выпивая зелья и пытаясь придти в себя. Многочисленные иконки дебаффов ясно дали понять, что свои обязанности он выполнять сможет не скоро.

			Собрав из оставшихся бойцов и некоторых наиболее крепких стражников единый отряд, я повел его к порталу. Сражение с тварями джунглей довольно сильно оттащило нас от передовой, потому пока шли было время окинуть взглядом происходящее и оценить обстановку. 

			Заслон был практически прорван. Жидкий полукруг из бойцов едва сдерживал давление "Козлотавров". И держаться ему оставалось недолго. Хуже всего было то, что из портала взамен убитым выходили все новые и новые силы врага. А прямо перед самым зеркалом портала уже собралось достаточно много магов, вливающих свою энергию и поддерживающих его работу. 

			Прикинув свои действия, я решился на глупость. Если не сможем сдержать, значит нужно атаковать самим. Да и ведомые мной бойцы, что так, что эдак в плане обороны не очень. Одиночки, бойцы заточенные под атаку, с двумя клинками, копьями или топорами. В общем, ни разу не танки. А потому толку в строю от них так и эдак не будет. 

			- В клин! Двое за мной! Трое за ними! Стройся! - Заорал я, понемногу ускоряя шаг и переходя сперва на медленный, но все убыстряющийся бег. 

			Своей целью я выбрал центр вражеского строя. А если еще точнее, то сам портал и маги возле него. Нужно только пробиться через пять линий вражеского строя. В одиночку это не реально. Но я надеялся, что среди моих бойцов найдется достаточно опытных, способных поддержать мой прорыв. 

			- Разойдись! - Уже подбегая к строю союзников, заорал я.

			Хотя, особо не надеялся быть услышанным, понимая, что для задумки, скорее всего придется пробивать не только вражеский строй, но и своих же отбрасывать в сторону. Но, кое в чем мне повезло. Среди сражающихся на передовой был один из офицеров форта, тот самый Фирдар, встреченный мной недавно. Услышав мой крик и на секунду оглянувшись, от мгновенно осознал происходящее и тут же продублировал приказ. Привыкшие к его командам бойцы, почти без задержек выполнили требуемое, хотя и не все успели вовремя. 

			Передо мной и ведомыми мной бойцами открылся строй противника - закованные в сталь "Козлотавры" с высокими крепкими щитами. Ускорившись еще сильнее, я активировал первый "Рывок". Один из кинжалов тут же отправился в полет. Я ни в кого не целился, просто кинул его куда-то за вражеский строй. Без задачи нанести урон. Он нужен был для иного.

			С раскрытыми объятьями я на всей скорости впечатался в щитовика противника и обхватив его, снова активировал "Рывок", усиливая тем самым толчок. ХП тут же срезались процентов на двадцать от удара о стальную тушу "Козлотавра". Но это меня не остановило. "Фантомная связь" к валяющемуся в тылу противника кинжалу, вместе с тушей щитовика в моих объятьях и еще один "Рывок" снова срезали мои ХП, опуская их в желтую зону. Но созданного импульса оказалось достаточно, чтобы смять еще две линии противника. Уже падая, практически без сил, я снова активировал "Рывок", продавливая четвертую линию "Козлотавров". ХП упали почти к границе красной зоны. 

			 Моих сил не хватило чтобы полностью пробить строй врага, но этого не понадобилось. Бойцы бегущие за мной, видя пример и осознав мои действия, тут же поддержали мой прорыв, впечатываясь в порядки врага своими скилами. Не у всех были "Рывки" или "Таранные удары", но та или иная похожая способность была у многих. 

			Наша своеобразная "свинья" из разношерстных бойцов смогла смять и расширить строй врага практически полностью. лишь небольшая линия "Козлотавров" смогла остановить этот прорыв. Но это было уже не важно. Многочисленные ловкачи и легковооруженные бойцы, пробегали прямо по спинам своих упавших товарищей и перепрыгивали линию вражеских щитов, на полной скорости врываясь в порядки магов и стрелков, обрывая подпитку портала и внося хаос в ряды врага. 

			Меня чуть было не затоптали свои же. Лишь ворвавшиеся в образовавшуюся брешь недавно отступившие бойцы, помогли подняться и сохранить остатки здоровья, как мне, так и остальным камикадзе. Именно так меня обозвал Фирдар, за шкирку вытаскивая из кучи малы и без сожалений откидывая за спину. Я даже не возмущался таким отношением. Это был наиболее простой и быстрый способ эвакуировать меня из образовавшейся мясорубки. Да и сил спорить уже не было. 

			Грохнувшись на землю, я с трудом достал склянку и выдернув пробку зубами, приложился к зелью. Неожиданно прилетевшее благословение, снявшее дебафф "кровотечения" тоже не дало мне улететь на перерождение. Но в любом случае, в ближайшие несколько минут, я уже не боец. 

			Но мне, можно сказать повезло. Только большое колличество ХП, эффект от доспехов, снизивший урон почти в половину и своевременная помощь, позволили в итоге выжить. Остальным повезло меньше. Хотя главное мы сделали. Козлотавры так и не смогли закрыть брешь в своих рядах. Ее укрепили и расширили. Но не это главное. Магов противника уже дорезали. И пусть прорвавшиеся бойцы улетали на перерождение один за другим, это уже не играло роли. Портал начинал закрываться. 

			Словно почувствовав это, даже не оглядываясь назад "Козлотавры" взвыли, впадая в ярость и напрочь отбрасывая прошлую тактику давления. Щиты были отброшены в сторону. Мобы выхватывали кинжалы, вместо щитов или перехватывали оружие двумя руками, с яростью врубаясь в наши порядки. 

			Но без свежих пополнений, это была уже агония. то один, то другой монстр падали под ноги наших бойцов, сохранивших строй и силы, чтобы сдержать этот последний, самый страшный натиск высокоуровневых тварей. Да и видя, что победа близка, многие перестали экономить силы, выкладываясь на полную. Обе стороны схлестнулись в яростной схватке, давя друг на друга и не задумываясь о потерях и ранениях. 

			Я же, с трудом поднялся на ноги и покрепче перехватил оружие, в который раз за бой, ощущая, что это еще не конец. То самое чувство, которое когда-то подсказало подойти к контрабандисту на рынке, то самое чувство, что не раз и не два подсказывало мне о затаившейся опасности, сейчас во всю сигналило, что то что было раньше, всего лишь жалкая прелюдия к настоящим неприятностям.

			И внезапно вспыхнувший в одной единой вспышке портал, полностью оправдал это ощущение. На остатках энергии, сюда на Аргарон явился "Хозяин", лично.
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				Хозяин крепости Назград
			

			
				Уровень 153, мировой босс

			
				Способности: "Подчинение", "Контроль маны", неизвестно, неизвестно, неизвестно, неизвестно, неизвестно, неизвестно, неизвестно, неизвестно, неизвестно, неизвестно, неизвестно, неизвестно, неизвестно, неизвестно, неизвестно, неизвестно.

			Огромная, закованная в сталь, черная фигура, медленно и величественно вышла из портала. Попавшийся на пути "Козлотавр", не успевший вовремя убраться в сторону, был мгновенно иссушен и рассыпался прахом. Хозяин же даже не заметил этого, спокойно и неторопливо осматриваясь вокруг.

			Больше всего он напоминал назгула из старого фильма про какое-то там кольцо величия или нечто похожее. Вот только отличался от него, как бодибилдер отличается от ботаника. Почти под три метра ростом, даже с того места откуда я на него смотрел, его физическая мощь внушала и вызывала трепет. И это если забыть на секунду о исходящей от него темной дымке магии, уничтожающей все, к чему прикоснется. 

			Вот и как такого убивать? Да что там убивать, как от такого хотя бы сбежать? Я если честно вообще не представляю, что нам теперь делать. 153 уровень, статус мирового босса с немереным количеством неизвестных способностей. На такого монстра, в обычных играх, собирали не просто рейды. На них шли целыми коалициями кланов, в составе которых были только топовые игроки. Да и то, далеко не всегда, таких противников выносили с первой попытки. И со второй, как и с третьей, тоже не факт, что получалось победить.

			Я бы еще согласился испытать наши силы, будь тут все бойцы Рудника и Аргарона в полном составе и со свежими силами. Да и то, совсем не уверен в победе. Что уж говорить о текущем положении дел. Шесть десятков уставших и потрепанных бойцов и два десятка ополченцев, недавно взявшихся за оружие? Даже не смешно.

			И это если забыть о оставшихся "Козлотаврах". Они, конечно, тоже уже не первой свежести, но четыре десятка высокоуровневых мобов, это четыре десятка высокоуровневых мобов. Нам и без их большого папочки, справится с ними было бы сложно. А при таких раскладах, без вариантов.

			- Перегрупироваться! Отряды, с первого по третий, собраться под командованием Горана. Остальные бойцы идут под начало Фирдара. - Разнесся над полем зычный голос Варга. - Ополчению в бой не лезть. Ваша задача прежняя. Остальные также во второй отряд. Страгор, Монти, Крышатут, Вигор, Светея, Фрайсер и Диригар ко мне! 

			"И что он собрался делать? Или Варг всерьез собрался потягаться с этим монстром?" - Вздохнув, подумал я, понимая, что моя передышка закончилась.

			Хотя, кое-что меня интересовало гораздо больше. Почему Хозяин до сих пор не атакует? Да и его "Козлотавры", до того яростно кидавшиеся на наши ряды, по какой-то причине, немного отступили, прекратив сражение. 

			И тут я осознал, что пропустил один важный момент. Судя по всему, Хозяин и не собирался атаковать. Более того, ему вообще было плевать на нас. Развернувшись спиной к нам и вскинув обе руки, он, огромными порциями, начал вливать энергию в почти угасший портал. Да и "Козлотавры" отступили не просто так. Они его прикрывали, организовав стену между нашими рядами и Хозяином.

			Собравшись вокруг Варга, мы переглянулись и начали готовиться к бою. То что бой будет, это было итак понятно. Но пока было немного времени на подготовку. Все усиленно восстанавливали ХП и силы, перед решающим сражением. Ведающие и маги сливали остатки маны, усиливая наш сборный отряд всем, что только имели. Я же, пока было время, решил прояснить один момент.

			- Что за ерунда? - В недоумении спросил я у Варга, переглянувшись с остальными. - С его силой он бы мог спокойно вынести нас всех, даже не запыхавшись, а потом заниматься порталом. Так почему он не атакует?

			- А почему ты думаешь, что он не атакует? - Вопросом на вопрос ответил Варг, а потом, предвосхищая недопонимание, пояснил, всего одним словом - Астрал.

			И тут я все понял. Меня и раньше удивляло, почему в рядах бойцов нет ни Наарисии, ни Лереи, ни других сильнейших ведающих Аргарона. Да и анамальная скорость восполнения маны у тех, кто все же сюда пришел, стала понятна. Если мои соображения верны, а они верны, оставшиеся в городе, через астрал оказывали поддержку нашим магам, передавая им энергию и усиливая их магические возможности за счет какого-то ритуала. Да и если вспомнить те обрывки разговоров и мелочи, на которые я раньше особо не обращал внимания, то у Аргаронского ордена ведающих действительно была возможность удаленного воздействия через астрал. 

			Точно не знаю, через ритуал или еще как-то, но Лерея говорила, что каждый ведающий может напрямую связаться с башней ордена и получить помощь от тех, кто там находится. Начиная от банальной подпитки энергией, заканчивая получением баффов или исцеления. Да и не только ведающий. Не раз и не два в недавнем бою замечал, как в особо опасные моменты в некоторых бойцов, словно из ниоткуда, прилетало заклинание исцеления или той же "Каменной кожи". Сейчас же, если я правильно понял Варга, все, кто остался в башне ордена атакуют хозяина на астральном уровне. 

			- Наша задача? - Уже более предметно поинтересовался Вигор

			- Отвлечь Хозяина и не дать ему восстановить портал - Ответил Варг - Нари говорит что для Хозяина это приоритетная цель. Именно через портал он получает энергию с "Назграда". Лишим его этой подпитки и он потеряет львиную долю своих возможностей. 

			- Думаешь есть шанс победить? - С смонением спросил Монти

			- Нет - Честно ответил Варг - Но нам и не надо. Если ведающие не ошиблись, то стоит закрыться порталу и его сама система просто напросто вышвырнет обратно в "Назград". Страгор в курсе - Кивнув на меня, пояснил Варг - Это примерно как было с Наарисией, когда система упорно пыталась ее стереть с Аргарона.

			Заметив взгляды остальных, я кивнул, подтверждая слова Варга. Было такое, системе очень не понравилось, что Нари выбралась из ущелья и оказалась там, где ей быть не положено. Не мало проблем возникло из-за этого. И если с Хозяином ситуация похожа, то теперь понятно, почему он так цепляется за этот чертов портал. 

			За время наших разговоров сражение разгорелось с новой силой. Только его направление несколько поменялось. Если до этого наши отряды старались не дать врагу прорваться, то теперь мы сами атаковали. "Козлотавры" же, наоборот старались сдержать наш напор, даже не помышляя о нападении. Недавная вспышка ярости прошла. Те, кто мог, подняли отброшенные щиты и выстроились в защитный порядок. Остальные отошли за их спины, оказывая поддержку и отзеркаливая нашу недавнюю тактику сдерживания.

			Варг, собрав вокруг лучших бойцов форта, атаковать не спешил. Во первых нам, так и так, нужно было время, чтобы восстановиться. Все таки, многие из нас еще недавно были в бою. Пока мы отдыхали и готовились, он в общих чертах объяснил план действий. 

			В общий замес с "Козлотаврами" мы не лезем. В идеале вообще их игнорируем. Задача остальных бойцов, под командованием Фирдара и Горана, пробить их строй и создать коридор к Хозяину. А вот наша, гораздо сложнее. Если я правильно понимаю, у Варга есть прямой канал связи с башней ордена. И там от нас требует всего одного. Прервать напитку портала энергией. Хотя бы на мгновение сбить концентрацию Хозяина и отвлечь его от портала. Они и сами давят на него через астрал, но их сил не хватает, на то чтобы полностью его подавить. А значит, без атаки на физическом уровне, никак. Это и будет нашей целью. Отвлечь, сбить концентрацию, в идеале навесить "Оглушение" или "Дезориентацию". 

			И в этом плане, главным действующем лицом буду именно я. Только у меня есть магические скилы, для этой цели. У остальных все способности в основном физического характера. На мой резонный вопрос - А как же, присутствующие тут, ведающие и маги? - Варг даже отвечать не стал, позволив самому догадаться. И был прав. У них конечно есть заклинания для этих целей, но вот только вся проблема таких заклинаний в том, что прокачивать их можно только в бою. И так получается, что после всех моих приключений, именно у меня они прокачаны на достаточном уровне. Да и среди присутствующих, по настоящему сильных магов, крайне мало. Они все сейчас в башне ордена и ведут сражение с Хозяином через астрал.

			Почти полчаса понадобилось нашим бойцам, чтобы пробить строй "Козлотавров" и организовать коридор, рассекая их строй на две части. Но долго этот коридор точно бы не продержался, потому, не став терять времени, Варг тут же скомандовал атаку и сам же кинулся вперед, на глазах преображаясь и видимо активируя способности своей второй ипостаси, "оборотня". 

			Честно говоря, я впервые видел, чтобы Варг воспользовался особенностями своей расы. До того времени, он ни разу не применял этой возможности. Его тело начало, с отчетливо слышимым тресокм костей, преображаться, словно раздуваясь. Кожа в мгновение ока огрубела, приобретая крепость стали и покрываясь шерстью. В какой-то момент Варг уже не смог бежать прямо, падая на землю и продолжая бег уже не как человек, а как зверь. 

			Я было забеспокоился, но очередная вспышка заклинания, осветившая его на пару секунд, пояснила происходящее. Появившийся значок баффа, сразу же отбросил все вопросы. На пять минут, Варг, несмотря на все свои особенности сможет сохранять разум, не смотря на трансформацию. Видимо у кого-то из Аргаронских ведающих были достаточно мощные ментальные способности, чтобы нивелировать недостаток Варга и сохранить ему разум на время трансформации в вервольфа. 

			Остальные тоже активировали свои способности "последнего дня", если их можно так назвать. Светея внезапно словно загорелась зеленым пламенем, с дикими криком боли и ярости, ускоряясь еще сильнее. Я было забеспокоился, но очередной прилетевший бафф "Игнорирование боли", тут же меня успокоил. 

			Об этой ее способности я тоже знал, она мне как-то рассказывала, в чем ее особенность и чем ее одарила система. Но до этого дня, она ни разу ее не применяла в бою. Цена за "Огонь души" была слишком высока. Всего лишь единственный раз, она применяла это умение раньше. И тогда, за малым, чуть не потеряла рассудок. Десять минут непрекращающегося горения тела, сжигающего и снова восстанавливающего каждую клеточку тела, это чересчур.

			"Ну значит и мне не стоит зажиматься" - Вздохнул я, выискивая иконку ненавистной способности. "Сосредоточенность" от ассасина. Раньше, я всеми силами избегал ее активации. Всегда приходилось себя контролировать, не давать волю азарту и сохранять ясность в голове в любой ситуации. Недавно стало легче, за счет появления пассивного свойства, но я все равно опасался пользоваться этим скилом. Слететь с катушек в стиле: "убей или умри", а если правильнее то: "и убей и умри", мне совсем не улыбалось. 

			Теперь же, сама ситуация диктовала условия. Вздохнув, я отбросил сомнения и сосредоточился на своей цели. На Хозяине. Попутно активируя способность. Хотя, в этом уже не было необходимости. Отпустив вожжи разума, я уже ее активировал, просто перестав себя сдерживать. Бой обещался быть интересным.

			- Ты ж мой хороший - С сумасшедшей улыбкой воскликнул я - Потанцуем?!

			Бежавший рядом со мной Вигор на секунду запнулся, сказав что-то вроде - !;№%;!! - А потом вздохнув, качнул головой - Хана Хозяину. Страгор, тебе помочь или не мешать? 

			- Отвлеките его - Рыкнул я, стараясь не отвлекаться. Да и ответил-то я, прекрасно понимая, что всех моих возможностей, даже с усилением от "Сосредоточенности", не хватит, чтобы одолеть свою цель в одиночку. А значит нужно воспользоваться дополнительными возможностями. И люди вокруг, которые почему-то еще не были убиты мной раньше, сойдут, как дополнительный ресурс, для моих целей. 

			Дальнейший бой я воспринимал через призму навыка. И если раньше при его активации крышу мне сносило полностью, то теперь, пусть и не без проблем, но у меня получалось воспринимать действительность более адекватно.

			Так, несмотря на все мое желание наброситься на противника лично, я все же не полез в бой сразу же. Выждал и не зря. Хотя, это с какой еще стороны посмотреть. Варг первым добрался до Хозяина, за что и поплатился. Несмотря на всю его возросшую физическую мощь, высокие характеристики и умение сражаться, его вывело из боя первым же упреждающим ударом. Хозяин не дал ему ни шанса на то, чтобы отразить удар или еще как-то защититься. 

			Он просто немного повернулся, высвободил одну руку от манипуляций с порталом и материализовавшейся булавой просто смахнул Варга, словно назойливую муху. Мгновенно улетевшее в красную зону ХП так же дало понять, что в нашем отряде минус один, пусть и ненадолго. Все таки одна из сильнейших сторон любого оборотня - это сильнейшая регенерация.

			Следующей в бой вступила Светея и в этот раз гораздо удачнее своего командира. "Таранный удар", да под баффом "Огня души" - страшная сила. В прямом смысле страшная. Это усиление поднимало все характеристики почти в три раза, хотя цена за такое усиление была ужасна. Не только боль, но и откат у способности бешеный. Аналогичное, трехкратное понижение характеристик на неделю. Действительно скил "последнего дня", применять который можно только в крайнем случае. 

			Этот удар Хозяин уже не смог проигнорировать. С трудом успев подставить свое оружие под удар Светеи, он содрогнулся от удара и невольно отступил на полшага. 

			"Пора" - Пролетела в голове мысль и я рванул вперед, выскакивая из-за спины Светеи и перекатом уходя в ноги Хозяину. Тот конечно заметил мой маневр, но сделать ничего не успел. Резко опущенная булава бестолково стукнула по земле, я же, не теряя мгновения, вышел из переката и не оборачиваясь ударил обоими клинками за спину. Даже не столько пытался попасть, сколько не хотел потерять шанса нанести хоть какой-нибудь урон. 

			
				Вы нанесли критический урон 2356!
			

			Как ни странно попал, причем даже с критом. Правда всего одним кинжалом, но это уже не играло роли. Тут же активированный "Рывок" в сторону, удвоил повреждения, прежде чем клинок окончательно вышел из тела. 

			
				Вы нанесли критический урон 2954!
			

			Полученный удар заставил Хозяина впервые проявить хоть какие-то эмоции. Разнесшийся над полем боя рев ярости был для меня словно музыка. Даже, судя по системке "Сопротивление ослаблениям" прокачалось. Правда на этом успехи резко закончились. Разъяренный Хозяин, наконец, воспринял нашу атаку всерьез. 

			Рявкнув что-то непонятное, но очень похожее на руническое заклинание, он окончательно отвлекся от портала и призвал огромный ростовый щит во вторую руку.

			- Сенатор палпатин, итить его через коромысло - Скривился Монти 

			- Кто? - Не понял Вигор

			- Потом раскажу - Отмахнулся Монти - Если выживешь

			- Сам не помри бард-трубадур - Хмыкнул Вигор, внимательно наблюдая за действиями Хозяина. 

			После первого раунда схватки, неожиданно организовалось слабое подобие перемирия. Хозяин хоть и был взъярен полученным уроном, но сам нападать не спешил. Мы же, тоже не торопились. Урон полученный Варгом был достаточно показательным, чтобы не лезть под удары Хозяина почем зря. 

			Если взглянуть со стороны, то единственными кто хоть что-то делали в этом противостоянии, были я и Светея. Я во всю искал возможность для атаки. Светея же, прикрываясь щитом постоянно наскакивала на противника, провоцируя его на атаку. Ее "Таранный удар", а если точнее, то "Разбег со щитом" и "Удар щитом", еще были в откате. А без них повторить недавнюю атаку у нее вряд ли получиться. 

			В любом случае, время играло на нашей стороне, так почему бы и не постоять, полюбоваться друг другом. Даже я, хоть и не владел астральным зрением, но видел, что поток энергии от Хозяину к порталу понемногу угасает, а значит рано или поздно ему придется отвлечься, чтобы поток не прервался. А ведь именно этого и ждут ведающие ордена, готовые в любую секунду нанести удар по ослабленному порталу. 

			Видимо осознав, что мы не спешим лезть под его удары и банально тянем время, Хозяин начал действовать. И первым же ударом, он решил нас ослабить. Сомнительное конечно действо, ведь различные сопротивления к дебаффам были почти у всех. В виде личных навыков или баффов, неважно. Но первый удар хозяина прошел практически в пустую. Пробило только троих Крышатута, Диригора, выполняющего роль магической поддержки. Третьим пострадавшим был малознакомый мне Фрайсера, который в этом бою выполнял роль лучника, или, если точнее, арбалетчика. Фрайсер, к слову, был единственным гвардейцем среди нас. Видимо и взял его Варг только из-за наличия у него мощного арбалета и достаточно высокого уровня, чтобы его использовать. 39 уровень. Пожалуй один из самых высоких на Аргароне. 

			Я даже удивился, когда увидел его перед боем с Хозяином. Я-то думал, что среди гвардейцев на Аргароне вообще нет никого с дальнобоем. Потому появление этого арбалетчика очень меня заинтересовало. Плюс, довольно высокий уровень. Даже захотелось узнать, где и как он прокачался и повысил навык владения арбалетами. 

			Ведь на Аргароне стрелять, банально негде. Тут нет запрета, как на руднике. Тут просто нет смысла в лучниках или арбалетчиках. Где тут стрелять-то на дальние дистанции? В шахтах? Или среди узких извилистых улочках города? Впрочем, тогда было не до этого и я оставил этот вопрос на потом. 

			Маг, как и Крышатут от дебаффа избавились практически мгновенно. Первый воспользовался заклинанием "Самоочищения" и, пусть и не с первой попытки, но скинул с себя дебафф. Крыш поступил в разы проще. Просто перебил дебафф своей способностью "Клич воина", усиливающий его и двоих случайных союзников вокруг и снимающий все негативные эффекты. А вот Фрайсеру не поздоровилось. Выпитый эликсир и свиток конечно ослабили эффект, но полностью его не убрали. А дебафф от Хозяина был заковыристым. "Нарастающая гниль", с каждым тиком срезающее характеристики все больше и больше. 

			Видимо, понимая, что самостоятельно от дебаффа он избавиться не сможет и, что скоро в бою будет бесполезен, арбалетчик мгновенно вскинул оружие и дал залп по Хозяину, пока силы на это действие еще оставались. 

			Конечно, толку от этого было немного, Хозяин просто закрылся щитом от летящей стрелы, но именно это стало сигналом ко второму раунду. Не скажу, специально он так подгадал или случайно так получилось, но именно в момент выстрела у Светеи откатились способности, завязанные на щит.

			И как только Хозяин прикрылся от арбалетного болта и на мгновение потерял девушку из виду, она тут же применила связку "Таранного удара", с огромной силой впечатывая свой щит в щит Хозяина. Не ожидавший такого противник на секунду пошатнулся, теряя равновесие, чем тут же воспользовались остальные. Монти, рванувший почти одновременно со Светеей, с разгона ударил своим скилом "Сокрушительный удар". Его знаменитая киянка, описав короткую и мощную дугу, впилась в край щита хозяина снизу вверх, отбрасывая тот и открывая его тело для атаки. Влетевший слетом Крыш, не особо заморачиваясь с силой вогнал один из своих топориков прямо в доспех противника. 

			У Крыша никогда не было никаких активных способностей. Из-за вывертов системы он вообще не мог ими пользоваться. Но вот с пассивными таких проблем не было. И Крыш потратил огромное количество времени на их развитие. Причем развил их настолько, что отсутствие активных уже не было проблемой. 

			Вот и сейчас пассивка "Пробитие брони" сработала как надо, раскалывая нагрудную пластину и практически разрывая доспех Хозяина. Вторым топором Крыш попытался заблокировать удар булавы, которым Хозяин попытался остановить посыпавшиеся на него атаки. И у Крышатута это почти получилось. Пассивка "Блокирование" отработала как и положено, но все равно полностью справиться с дикой мощью мирового босса не смогла. Удар булавы пусть и нанес мало урона, но вот последовавший за ним удар об стену гриба, в которую отбросило Крыша, на пару секунд вывел его из боя, навесив оглушение и сняв почти половину ХП.

			В эту же секунду, Варг, о котором на время все забыли снова включился в сражение. Сделав несколько прыжков прямо по стене гриба, он оттолкнулся и с рыком приземлился на спину Хозяину, вгрызаясь тому в стык между шлемом и нагрудником.

			Я тоже бросился на противника. Свой "Рывок" я почти интуитивно вплел в слаженную атаку остальных. Только моей целью был не сам Хозяин, а его рука со щитом, отбитая в сторону. заскочив прямо на щит противника, я резко развернулся и со всей силы вогнал оба клинка в смотровые щели шлема. Отразить этот удар Хозяин уже никак не смог. 

			Очередной рев Хозяина, совмещенный с магическим ударом, разбросал нас в стороны, но главного мы все же добились. Урон в голову, особенно в глаза, всегда критический. Критический урон в голову, это всегда или "Оглушение" или "Дезориентация" или иной дебафф такого толка. Даже у босса, даже у мирового. 

			И ведающие ордена этот момент не пропустили. Страшный энерго-удар сотряс портал за спиной хозяина, заставив тот пойти искажениями. Руны на стенах гриба, до того светившиеся слабым голубым светом, резко вспыхнули, взрываясь одна за другой. 

			Буквально через секунду все было кончено. Портал мы все-таки уничтожили. И рев Хозяина был лучшим тому подтверждением. Это был не крик боли. Это был крик ненависти существа, чьи планы нарушили те, кого он считал жалкими букашками, годными лишь на то, чтобы с благодарностью принимать муки и отдавать энергию своих душ на его цели. ненависти, направленной на тех, кто не имел ни малейшего права противостоять ему.

			Ненависти от осознания своего проигрыша. Ведь система не дремлет. Исчезновение связи с Назградом, для нее как зеленый свет для автомобиля. Можно уничтожить очередную ошибку в окружающей реальности.

			И пусть уничтожить такое существо у нее вряд ли получится, то вот выбросить Хозяина туда, откуда он пришел, да еще и дебаффами добавить, это всегда с радостью. Я прям ощутил как вокруг мгновенно собралось огромное количество энергии, а вокруг Хозяина заклубилась фиолетовая дымка. Это не было привычной бурей стирания, которую я видел недавно. Но нечто отдаленно похожее, все же угадывалось.

			"Козлотавры" к слову тоже получили свое. Но с ними система не церемонилась. Просто изничтожила мощнейшим разрядом. Они не были достаточно уникальными или сильными, чтобы противостоять системе, они были частью системы. А значит полностью ей подчинялись. Их на Аргароне быть не должно. Всё.

			Я только много позже понял, какую злую шутку сыграла со мной "Сосредоточеность". И когда это понял, дал себе зарок никогда больше, ни в какой ситуации не использовать этот навык. Ведь его проблема в том, что под его влиянием, такого понятия как инстинкт самосохранения, просто не существует. Особенно, если цель попытается сбежать. А именно так мной воспринималось происходящее в тот момент. Я понял, что Хозяин скоро исчезнет. Моя цель, которую я обязан убить даже ценой жизни, скоро исчезнет. 

			"Не уйдешь!" - Взорвалась в голове мысль. И даже не осознавая своих действий я "Фантомной связью" рванул к Хозяину. благо один из клинков так и остался в его глазнице. И именно в этот момент система накопила достаточно энергии, чтобы вышвырнуть Хозяина с Аргарона.

			Вышвырнуть вместе со мной.
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Это странное место нельзя было назвать пустотой, да и местом, в общем-то тоже можно бы назвать с большой натяжкой. Больше всего это "пространство" напоминало, медленно бурлящий котел, в котором шаловливые дети смешали сотни и тысячи тюбиков с краской. Правда, размер этого "котла", было также сложновато определить. Близко к бесконечности, пожалуй. Хотя буквально через мгновение, которое могло длится вечностью, размер этого пространства мог стать не больше горошины. Полный и ни с чем не сравнимый хаос. Где нет понятия времени или пространства. Который невозможно измерить или как-либо иначе ощутить.

			Даже в этом хаосе был порядок. Порядок, который сохранялся всегда. Этот порядок, как и хаос вокруг, всегда противостояли друг другу в бесконечной пляске сущего. Но ничто не может удерживаться в постоянном балансе. Рано или поздно, одна из противостоящих друг другу первооснов возьмет верх. именно поэтому, всегда должна быть третья сила, которая поддерживает этот баланс.

			Сущность в очередной раз ощутила, что вокруг нее происходит нечто неправильное. То, чего быть не должно. Извечные устои мира были снова нарушены. Причем за крайне малый промежуток времени. Это событие могло бы очень удивить сущность, если бы она была на это способна. Но, такими понятиями, как любопытство или эмоции сущность не обладала. Ей они были без надобности.

			Она просто, в очередной раз внесла в окружающий хаос новый, совершенно случайный закон. И этого было достаточно, чтобы вернуть баланс сил к прежнему состоянию. 

			В этот раз вмешательство сущности было минимальным. Оно и не требовалось слишком сильным. В прошлый раз, сущность воздействовала гораздо сильнее, но там и проблема требовала серьезного вмешательства. Именно потому, в прошлый раз сущность внесла в мир закон, обладавший огромной силой.

			Причина же этого вмешательства была не столь важной. Потому и сила нового случайного закона была минимальна. 

			А самой причиной стала крохотная искорка разума, которая, по какой-то причине, плевать хотела на разрывающие все и вся потоки хаоса вокруг нее. Это искорка совсем недавно вылетела из небольшого островка порядка и по какой-то причине не растворилась в окружающем хаосе. И даже более того, напрочь его проигнорировала.

			Если бы сущность попыталась понять и разобраться в происходящем, возможно она бы познала такое чувство как изумление. Ведь так извратиться надо еще умудрится.

			Эта крохотная искра разума, была человеком. На некоторых островках порядка таких людей называли игроками. И все бы было ничего. Ведь, мало что ли, разумных выбрасывает в первородный хаос и растворяет за мгновения? Но в данном случае, как говорится в тех же мирах, откуда родом этот человек: "Нашла коса на камень".

			Что нужно, чтобы растворить разум? Нужен для начала этот самый разум. А что если он есть, но его как бы и нет? Что если этот разум искусственно отправлен в некое подобие комы из-за некоего навыка, называемого "Сосредоточенность". Что если этот навык настолько мощный, что сам хаос не может пробиться через один из его законов. Через олицетворение порядка и систематизации. В котором сказано, что игрок потерявший цель теряет сознание на 5-50 мин. причем даже в этом абсолюте порядка присутствует хаос. Хаос времени. Случайность. Пусть эта случайность и в жестких временных рамках, но это все же хаос. А хаос не может уничтожить хаос. 

			Вот и выходит, что пока игрок без сознания, этого сознания нет. И хаосу нечего уничтожать. И пробиться через барьер навыка хаос тоже не может. Он не может уничтожить сам себя. И вот тут возникает еще один парадокс. Время. В хаосе нет такого понятия. точнее оно есть, но хаос ему не подконтролен. Тут может пройти как миг так и вечность. Но на сам навык это никак не влияет. Его случайное время, тот самый хаос времени заключен в скорлупу жесткого закона. Этот жесткий закон скрыт в сознании игрока. А сознание игрока защищено навыком, неподвластным хаосу.

			Потому сущность и вмешалась. Она не разбиралась в происходящем. Просто внесла в мир новый закон. Слабенький, случайный. Но именно он и исправил неправильность. Вернул баланс.

			Хрупкая оболочка, защищавшая сознание игрока начала расползаться под ударами хаоса. Неизвестно, что именно изменило существо. Известно лишь, что путешествовать сквозь хаос стало сложнее. Все сильнейшие всех миров, кто, пусть и редко, но рисковали окунаться в хаос в поисках новых миров, мгновенно ощутили эти изменения. Многие погибли, многие возвысились, вовремя найдя удачные решения.

			Искорка же сознания, сильнейшей не была никогда. Она просто попала не в то место и не в то время. Кто знает, может случайно, а может по собственной глупости. Такие вопросы вряд ли кого-то заинтересуют, кроме самой искорки.

			И все бы на этом закончилось. Хаос уже готов был разорвать искорку в клочья, но неожиданно, искорке повезло. Или нет, сложно сказать точно. Но если твое существование вместо однозначного конца, вдруг продлилось, это ведь везение верно? По крайней мере в некоторых мирах в это искренне верят.

			Вот и искорке, можно сказать повезло. На ее пути внезапно оказался небольшой островок порядка. Куда искорка и нырнула, за миг до того, как удары хаоса разъели оболочку порядка и смогли бы добраться до сознания искорки.

			На островок же порядка эта встреча никак особо не повлияла. Разве что светимость его барьера в окружающем хаосе стала немного стабильнее, прекратив угасать. 

			Островок представлял из себя место, которые многие называли осколком мира. Эта была пустошь, достаточно большая, но все же не бесконечная. На этой пустоши не было практически ничего. По крайней мере, если осматривать ее сверху. Ведь кто знает, что может скрываться под толщей песка. Да и многочисленные завалы у небольшой горной цепи, как бы намекали, что что-то на этой пустоше когда-то все же было. 

			Теперь же, на этом островке появился новый человек. Впервые за неизвестно сколько времени. Поначалу он просто лежал, будучи без сознания. Но понемногу приходил в себя. Было видно, что этот человек сильно пострадал. Неизвестно где, неизвестно как или от чего. Но досталось ему крепко. Почти сутки понадобилось человеку, чтобы придти в себя и наконец оглянуться вокруг и осмотреться. 

			Этот островок порядка, этот осколок мира, эта пустошь давно не слышали человеческого языка. Или иного. Или даже не языка, а просто слов разумного существа. И вот за огромный промежуток времени, на этой пустоши впервые прозвучала речь разумного

			- ...............!
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Добавил этот раздел, по большей части для собственного удобства. Потому как надоело прыгать из главы в главу и смотреть, а как там правильно описан тот или иной навык или предмет.

			Некоторые описания и свойства могут немного не соответствовать, тому что было в тексте книги. В основном в мелочах, вроде времени восстановления или формуле. Поправлю это в дальнейшем при вычитке текста.

			

			Здесь приведены данные Страгора на текущий момент. Меняться будут, так сказать по ходу пьесы.

			

			
				ХАРАКТЕРИСТИКИ ПЕРСОНАЖА, 
			

			
				ОПИСАНИЕ НАВЫКОВ, УМЕНИЙ И ЗАКЛИНАНИЙ. 
			

			
				ПРЕДМЕТЫ И ИХ СВОЙСТВА
			

			

			
				------- Основное:
			

			
				Имя: Страгор Ариман

			
				Раса: Человек

			
				Дополнительно: Горец - ассасин

			
				Класс: Поддержка

			
				------- Первичные характеристики:
			

			
				Сила - 66

			
				Ловкость - 70

			
				Интеллект - 62

			
				Выносливость - 87

			
				Жизнь: 15637\4350+9787 ("жизненная сила") + 1500 ("Запас жизни")

			
				Мана: 3100\3100

			
				Броня: 100 ед.

			
				------- Профессии:
			

			
				Мастер тиснения - 27 (подмастерье)

			
				Рунный начертатель - 14 (ученик)

			
				Резчик по кости - 1 (ученик)

			
				МАСКИРОВКА - 11
			

			
				Особенность: "Подлый удар": Увеличение урона связанных навыков в 2 раза

			
				Навыки "маскировки":
			

			
				------- Скрытность - 16, 29%

			
				Описание: Вас окружает маскирующее поле и вы можете скрываться от противника. Складки местности, укрытия или дополнительная маскировка усиливают эффект. Пока вы в режиме скрытности, вас сложнее заметить. Шанс вашего обнаружения противником зависит от условий местности, уровня навыка "скрытность", значения характеристики "маскировка", а также от характеристик и умений противника, таких, к примеру, как "наблюдательность" или "чувство живого". Скрытность отключается при совершении нападения на врага или при вашем обнаружении противником.

			
				Привязка: "Тени": Навык "Скрытность" отныне усиливается на 50% если вы укрыты тенью.

			
				Особенность: "Скрытая атака": первая атака из "скрытности" усилена на 50%

			
				------- Фантомная связь - 1 

			
				Описание: Вам доступна возможность призывать и отзывать привязанное к вам оружие. Вам доступна возможность перемещаться к привязанному к вам оружию.

			
				Особенность: "Непрокачиваемый" Достигнут максимальный уровень навыка. Дальнейшее развитие невозможно.

			
				Перемещение: Максимальный радиус 7 м. Перезарядка 5 мин. После перемещения к привязанному оружию с вероятностью 30% активируется режим "Скрытности".

			
				Умения "маскировки":
			

			
				------- Удар в спину - 12, 93%

			
				Описание: Вы наносите увеличенный на 210% (10*ур.умения+особенность) урон при атаке в спину противника.

			
				Особенность:
				"Глубокая рана": Урон увеличен на 60% (5*ур.умения)

			
				------- Удар из тени - 14, 17%

			
				Описание:Вы наносите увеличенный на 210% (10*ур.умения+особенность) урон при скрытных атаках.

			
				Особенность: 
				"Неожиданная атака":Урон увеличен на 70% (5*ур.умения)

			
				------- Источение тьмы - 4, 30%

			
				Описание: Вокруг вашего тела распространяется черная дымка. Повышает эффективность маскировки и связанных с ней умений и заклинаний на 40 (10*ур.умения)%. В темноте или в тени эффективность умения увеличена в 1,5 раза.

			
				Заклинания "маскировки":
			

			

			
				АЗАРТ ОХОТНИКА- 6
			

			
				Навыки "Азарта":
			

			
				------- Сосредоточенность - 12, 03% 

			
				Описание: Ваши атаки по выбранной цели всегда наносят усиленный урон. Увеличение урона зависит от ваших характеристик и характеристик вашего противника. Чем сильнее противника, тем сильнее ваш урон. Шанс критического урона по выбранной цели - всегда 100%. Шанс травмировать цель в бою повышен на 37 (25+1*ур.навыка)%. Внимание! Навык имеет дополнительные отрицательные эффекты.

			
				Особенность: "Самоактивация" В особых случаях навык может активироваться самостоятельно.

			
				Эффект: Оборотная сторона многих умений ассасина всегда была опасна. Сосредоточенность на жертве дает сильные преимущества ассасину, но и платить за нее, порой, приходится многим.

			
				Оборотная сторона: В случае, если ваша сосредоточенность на противнике по той или иной причине прервется вы потеряете сознание сроком на 5-50 мин. в зависимости от продолжительности боя.

			
				Эффект: Убив свою жертву, ассасин испытывает эйфорию и удовольствие, ведь вся жизнь, настоящего ассасина, поставлена на острие, нанесшего последний удар, клинка. Как следствие этого, после достижения цели, силы временно покидают ассасина.

			
				Упадок сил: В случае, вашей победы над противником, с шансом в 100% вы получите дебафф, уменьшающий все ваши характеристики на 72% (90-2*ур.навыка). А также с шансом в 21% (30-ур.навыка) может сработать предыдущий эффект.

			
				Специализация: "инстинкты охотника": Навык приобретает дополнительное пассивное свойство. Пока не активирован: Ваши атаки всегда наносят усиленный урон. Увеличение урона зависит от ваших характеристик и характеристик вашего противника. Чем сильнее характеристики противника, тем сильнее ваш урон. Шанс критического урона по выбранной цели - + 12(ур.навыка)%. Шанс травмировать цель в бою повышен на 12 (1*ур.навыка)%. Все ваши действия успешнее на 12 (ур.навыка)%

			
				Умения "Азарта":
			

			
				Заклинания "Азарта":
			

			

			
				КОНТРОЛЬ ТЕЛА - 9 
			

			
				Навыки "Контроля тела":
			

			
				------- Акробатика - 20 - Навык достиг первого максимума (Требуется обучение у наставника)

			
				Описание: Для вас более нет понятия верха или низа. Любой объект может стать опорой для вас. Будь то стена, ветка дерева или ваш противник. Точный расчет движений, достигаемый за счет кристальной ясности сознания, повышает шанс на успешное выполнение какого-либо акробатического действия или трюка.

			
				Особенность: "Паркур": Интуитивное озарение облегчает движение по пересеченной местности или в горизонтальной плоскости.

			
				Особенность: "Покорение": Опыт подъемов и спусков облегчает восхождение или подъем. Облегчает движение в вертикальной плоскости.

			
				Специализация: 
				"Баланс"
				: Инерция тела и скольжение по поверхностям уменьшены на 20%

			
				Привязка: "Экзотическое оружие": Во время осуществления акробатических трюков, наносимый любым экзотическим оружием урон увеличен в 1,5 раза

			
				Умения "Контроля тела":
			

			
				Заклинания "Контроля тела":
			

			

			
				МАГИЯ ЧУВСТВ - 14

			
				Специализация: 
				"Давление мысли": длительность ваших заклинаний и умений увеличена в 2 раза

			
				Навыки "Магии чувств":
			

			
				Умения "Магии чувств":
			

			
				------- Концентрация - Максимальный уровень развития.

			
				Описание: Шанс успешного применения заклинаний увеличен на 25%

			
				Особенность: Шанс наложения любых заклинаний дополнительно увеличен в 2 раза.

			
				Специализация:
				"Средоточие" - Шанс наложения заклинаний, связанных с характеристикой "Магия чувств" дополнительно увеличен в 2 раза.

			
				Особый эффект: "Игнорирование сопротивлений": Все ваши заклинания "Магии чувств" пробивают 50% сопротивления цели. Остальные заклинания пробивают 25% 

			
				------- Покров Титана - Максимальный уровень развития

			
				Описание: Положительный эффект, увеличивающий общий уровень защиты на 300%.

			
				Особенность: Постоянное пассивное действие на вас.

			
				Специализация:
				"Непрошибаемость" - Пассивное увеличение брони персонажа на 100 ед.

			
				Особый эффект: За каждые потерянные 30% жизни, показатели защиты и брони, даруемые умением, удваиваются. За каждое удвоение эффекта накладывается "Каменная жесткость"

			
				Каменная жесткость: Вы тратите на 20% больше усилий при совершении действий.

			

			
				Заклинания "Магии чувств":
			

			
				------- Кошачий глаз - 10, 61%

			
				Описание: Вы накладываете на цель или на себя положительный эффект, позволяющий видеть в темноте. Шанс наложения на себя и союзника всегда стопроцентный. Шанс наложить положительный эффект на нейтральную или враждебную цель, зависит от уровня навыка и магической сопротивляемости цели.

			
				Особенность:
				"инертность действия": Вместо мгновенной отмены, заклинание будет медленно ослабевать в течении 3 минут.

			
				Цена: 20 (10+ур.навыка) манны.

			
				Время на каст: Мгновенно (1-0.1*ур.заклинания)

			
				Продолжительность действия: 13 (3+ур.заклинания) мин. или до отмены. Не менее 4 (3+0.1*ур.заклинания) мин. на противнике

			
				Перезарядка: 20 (30 - ур.навыка) сек.

			
				------- Касание урагана(Заклинание 2-го тира) - 3, 54%

			
				Описание: Вы накладываете на себя или указанную цель заклинание, усиливающее все действия на 45%(15*ур. навыка)

			
				Особенность:
				"инертность действия": Вместо мгновенной отмены, заклинание будет медленно ослабевать в течении 3 минут

			
				Специализация: "Шквальный ветер": Временное усиление ваших действий дополнительно на 100%, на 3 сек. (1*ур.навыка). Активация, не чаще чем раз в 8,5 мин (10-0,5*ур.заклинания)

			
				Цена: 130 (100+10*ур. навыка)

			
				Резервирует: 37% (40-ур. навыка) указанной регенерации (хп\мп)

			
				Время действия: До отмены, на вас. Минимум 5 мин. на остальных

			
				------ Замешательство - 11, 07%

			
				Описание: Вы накладываете на указанную цель кратковременный эффект дезориентации в пространстве, длительностью 2,2 (0,1*ур. навыка*особенность) секунды.

			
				Особенность: "Двойной эффект": Заклинание действует в 2 раза дольше

			
				------ Усиление восприятия - 12, 07%

			
				Описание: Вы накладываете на себя или указанную цель кратковременный эффект усиленного восприятия, длительностью 2,2 (0,1*ур. навыка*особенность) секунды.

			
				Особенность: "Двойной эффект": Заклинание действует в 2 раза дольше

			

			
				МЕНТАЛИСТИКА - 3
			

			
				Навыки:
			

			
				------- Энергия астрала - 1, 49%

			
				Описание: Все умения и заклинания менталистики усилены на 5(0.2*ур.навыка)%.

			
				Умения:
			

			
				------- Эмпатия - 16, 31%

			
				Описание: Позволяет ощущать эмоции окружающих в небольшом радиусе от вас

			
				Особенность: Сосредоточившись на разумным, вы, с шансом 5%(0,5*ур.навыка), можете услышать наиболее четкую мысль разумного.

			
				Специализация: "Сигналы тела": Вы ощущаете наиболее сильные эмоции не только разумных, но и любого живого существа, рядом с вами. Скрытность или аналогичные навыки, не влияют на это умение. Радиус 15(ур.умения) метров 

			
				------- Защита мысли - 1, 23%

			
				Описание: Позволяет скрывать эмоции от окружающих. Повышает сопротивление, ментальным воздействиям на разум на 11(10+ур.умения)%. Не снижает урон от ментальных воздействий.

			
				Заклинания:
			

			

			
				МАГИЯ СВЕТА - 9
			

			
				Навыки:
			

			
				Умения:
			

			
				Заклинания:
			

			
				------- Светляк - 14, 73%

			
				Описание: Данное заклинание создает небольшой источник света, над указанным местом, освещая небольшую область вокруг цели.

			
				Особенность: "Мерцание": Источник света испускает мощные световые вспышки

			
				Цена: 10 манны.

			
				Время на каст: мгновенно (1 - 0.1*ур.навыка) сек.

			
				Продолжительность действия: 4,4 (3+0.1*ур.навыка) мин. или до отмены.

			
				Перезарядка: 16 (30 - ур.навыка) сек.

			
				------- Средняя регенерация (заклинание 2-го тира) - 7, 19%

			
				Описание: Вы накладываете на цель или на себя положительный эффект, увеличивающий скорость восстановления ХП на 110% (40+10*ур.заклинания). Шанс наложения на себя и союзника всегда стопроцентный. Шанс наложить положительный эффект на нейтральную или враждебную цель, зависит от уровня навыка и магической сопротивляемости цели.

			
				Цена: 170 (100+10*ур.навыка) маны.

			
				Время на каст: 4,3 (5-0.1*ур.навыка) сек.

			
				Продолжительность действия: 12 (5+ур.навыка) мин.

			
				Перезарядка: 1,65 (2-0.05*ур.навыка) мин.

			
				------- Благословение светом - 13, 91%

			
				Описание: Вы накладываете на цель или на себя положительный эффект, увеличивающий урон по неживым и немертвым противникам на 76% (25+ур. навыка*особенность).

			
				Особенность: "Двойной эффект": Урон заклинания увеличен в 2 раза

			
				Цена: 280 (150+10*ур.навыка) маны.

			
				Время на каст: 27 (40-ур.навыка) сек.

			
				Продолжительность действия: 38 (25+ур.навыка) мин.

			
				Перезарядка: 3,7 (5 - 0.1*ур.навыка) мин.

			

			

			
				АНАТОМИЯ - 10
			

			
				Особенность: "Живучесть" - Все навыки и умения усиливающие персонажа действуют в 1,5 раза сильнее

			
				Навыки "Анатомии":
			

			
				------- Травмирование - 9, 71%

			
				Описание: С шансом 19% (10+ур.навыка) ваша атака может нанести противнику травму.

			------- Чувствительность - 14, 41% 

			
				Описание: Вы замечаете все, что происходит в радиусе 6,6 (3+0.1*ур.навыка*1,5) метров вокруг вас.

			
				Особенность: Вы чувствуете свойства, окружающего вас, пространства. С шансом в 14% (12*кр.навыка) вы можете обнаружить скрытое.

			
				------- Сопротивление ядам - 18, 97%

			
				Описание: Любой яд воздействует на вас на 57% ((10+0,5*ур.навыка)*особенность*1,5) слабее.

			
				Особенность: "Двойной эффект": Воздействие ядов ослаблено в 2 раза

			
				Специализация: 
				"Биологический яд": сопротивляемость различным естественным ядам увеличена в 2 раза. 

			
				------- Сопротивление проклятьям и ослаблениям - 19, 03%

			
				Описание: Проклятья и ослабления воздействует на вас на 57,75% ((10+0,5*ур.навыка)*особенность*1,5) слабее.

			
				Особенность: "Двойной эффект": Воздействие проклятий и ослаблений уменьшено в 2 раза

			
				Специализация: 
				"Естественные слабости": Сопротивляемость проклятьям и ослаблениям, вызванным естественными источниками увеличена в 2 раза. 

			
				------- Жизненная сила - 15, 29%

			
				Описание: Уровень вашего здоровья постоянно увеличен на 225% (10*ур.навыка*1,5).

			
				Особенность: "Воля к жизни": Естественная регенерация здоровья увеличена в 3 (2*1,5) раза.

			
				Специализация: "Запас жизни": Вы получаете дополнительный буфер здоровья в размере 1500хп (100*ур.навыка). Этот буфер излечивает вас на 15 (ур.навыка) ХП каждую секунду, пока не истощиться. Буфер пополняется вне боя, за счет естественной регенерации, по достижению максимума хп.

			
				Умения "Анатомии":
			

			
				Заклинания "Анатомии":
			

			

			
				ОБЩИЕ:
			

			
				Навыки "Общие":
			

			
				------- Клинковый бой - 18, 32%

			
				Описание: Увеличение урона от клинков на 28% (10+ур.навыка)

			
				Привязка: "Короткие клинки": Урон коротких клинков дополнительно увеличен ан 28% (10+ур.навыка)

			
				Особенность: "Рассечение": Увеличение режущего урона на 25%

			
				------- Владение холодным оружием - 18, 22%

			
				Описание: Увеличение урона ручным вооружением ближнего боя на 28% (10+ур.навыка)

			
				Особенность: 
				"Увеличение пробивной способности": Увеличение веса клинков при ударе в 2 раза

			
				Привязка:
				"Ножи, штыки и кинжалы":Урон ножей, штыков или кинжалов дополнительно увеличен ан 25% (10+ур.навыка)

			
				------- Экзотическое оружие - 19, 23%

			
				Описание: Любое необычное оружие для вас отныне перестает быть, чем-то неизведанным. Урон от нестандартных видов вооружения увеличивается на 100% (5+5*ур.навыка).

			
				Привязка:
				"Боевой кнут": Навык "Экзотическое оружие" отныне усиливается на 50% при использовании: кнута, плети, плетки, хлыста или любого другого, подобного рода оружия, а также не боевого инструмента, в случае его использования в качестве оружия.

			
				Особенность: Контроль мысли: Вы получаете возможность слабого воздействия телекинезом на любое ваше экзотическое оружие, находящееся в руке или в радиусе 1,7 (0,1*ур.навыка) метра

			------- Рукопашный бой - 9, 32%

			
				Описание: Урон в ближнем бою без оружия увеличен на 80% (10*ур.навыка)

			------- Уклонение - 19, 31%

			
				Описание: Меткость противника снижена на 19% (1*ур.навыка)

			
				Особенность: "Контратака": Урон, нанесенный сразу после промаха противника увеличен в 2 раза.

			
				Специализация:
				"Предчувствие": Чувство боя позволяет предугадывать атаки противника.

			
				------- Критический удар - Навык достиг первого максимума (Требуется обучение у наставника)

			
				Описание: С шансом 20% (1*ур.навыка) ваша атака будет критической. Урон увеличен на 500%(10*ур.навыка+особенность)

			
				Привязка: "Боевой кнут": Навык "Критический удар" отныне усиливается на 50% при использовании: кнута, плети, плетки, хлыста или любого другого, подобного рода оружия, а также не боевого инструмента, в случае его использования в качестве оружия.

			
				Особенность: "Жестокость": 300% увеличение урона при критическом попадании

			------- Наблюдательность - 14, 79%

			
				Описание: Шанс обнаружить замаскированного противника увеличен на 35% (2.5*ур.навыка)

			
				Особенность:
				 "Беспокойство": Вы ощущаете любую неправильность в окружающем вас пространстве. Радиус 14 (1*ур.навыка) метров

			
				Умения "Общие":
			

			
				------- Медитация - 19, 21%

			
				Описание: Приняв позу лотоса вы увеличиваете восстановление маны на 360% (10*ур.навыка*особенность).

			
				Особенность: "Боевая медитация": Умение работает постоянно, в пассивном режиме.

			
				Специализация: "Глубокая медитация": Восстановление маны увеличено в 2 раза

			
				------- Рывок - 14, 17% 

			
				Описание: Вы можете совершить резкий рывок вперед, ускорившись в четыре раза.

			
				Особенность: "Сохранение сил": Расход сил на применение "Рывка" уменьшен в 2 раза

			
				Заклинания "Общие":
			

			

			
				УНИКАЛЬНОЕ:
			

			
				Уникальные навыки:
			

			
				------- Пламя хель - 1, 65%

			
				Тип: Уникальный, не имеет связи с характеристикой.

			
				Описание: Вы получаете 70 (60+10*уровень навыка) ед. ментального урона, каждую секунду. С шансом 20% любой прикоснувшийся к вам противник получит 70 (60+10*уровень навыка) ед. ментального урона. Шанс срабатывания пересчитывается раз в 0,99 (1 - 0,01*уровень навыка) секунды. Урон проходит всегда и не может быть уменьшен, блокирован, отражен и т.д.

			
				Уникальные умения:
			

			
				Уникальные заклинания:
			

			

			
				ПРЕДМЕТЫ СНАРЯЖЕНИЯ:
			

			-------- Основное оружие:

			
				Церемониальная плеть королевского погонщика адских тварей (ур.2)
			

			
				Класс: Уникальный

			
				Качество: Живой

			
				Тип: Боевой кнут

			
				Здоровье: 1400\1400

			
				Восстановление здоровья: 1,5 ед.\1 мин.

			
				Опыт: 931\2000 - увеличивает характеристики с уровнем.

			
				Урон лезвий: 18-24 ед. урона каждое, режущий.

			
				Шип: 18-24 ед. урона, колющий.

			
				Дополнительное свойство: Полная привязка, владелец Страгор Ариман.

			
				Полная привязка: Украсть, потерять, продать, передать невозможно.

			
				Эффект: Каждый удар наносит кровоточащие раны любому обладающему плотью существу.

			
				Кровотечение: 35 ед., каждые 2 секунды, в течении 24 секунд. Эффект не суммируется, но каждый удар обновляет его действие.

			
				Эффект: Обладающее плотью существо, пострадавшее от удара такой плетью, воспылает ненавистью, к ударившему.

			
				Ненависть: 55% шанс, что цель кинется на владельца плети, после удара. Эффект не суммируется, но для каждого удара, шанс срабатывания рассчитывается заново.

			
				Эффект: Каждый удар вызывает боль.

			
				Боль: Болевые ощущения от ударов плети увеличены на 48%

			
				Эффект: Каждый удар настолько болезненный, что может ненадолго парализовать цель.

			
				Паралич: 35% шанс парализовать на 0,6-1,2 секунд, любую, обладающую плотью, тварь.

			

			
				------- Вторичное оружие
			

			
				Призрачные парные клинки смертельного шепота (ур.1)
			

			
				Класс: Уникальный

			
				Качество: Живой

			
				Тип: Парные кинжалы

			
				Здоровье: 2800\2800

			
				Восстановление здоровья: 3 ед.\1 мин.
				Урон: 100-150

			
				Дополнительное свойство: Полная привязка, владелец Страгор Ариман.

			
				Полная привязка: Украсть, потерять, продать, передать невозможно.

			
				Эффект: Урон усилен смертельным шепотом

			
				Смертельный шепот: Урон обоих клинков имеет ментальную природу. Не может быть снижен или уменьшен. В случае попадания по противнику, всегда наносит 100% своего урона. Модификаторы урона учитываются отдельно.

			
				Эффект: Парные клинки имеют совмещенные ножны и обладают свойством "Связь сродства"

			
				Связь сродства: Пока у вас находится один из клинков, второй всегда вернется в руку или пустые ножны. Эффект срабатывает, в случае, если один из клинков, не находится у вас в руках или в своих ножнах, в течении 3 сек.

			
				Эффект: Клинки обладают свойством "бесплотная материальность"

			
				Бесплотная материальность: По мысленному приказу владельца, часть лезвия или все лезвие полностью, любого из клинков, может стать нематериальным, проходя любые препятствия и игнорируя любые свойства и воздействия материального мира.

			
				Ограничение: После принятия нематериальной формы, лезвие может быть материализовано обратно, только вне материальных объектов, имеющих прочность, здоровье или иные свойства материального мира.

			
				Эффект: Клинки обладают свойством "гробовая тишина"

			
				Гробовая тишина: При нанесении удара, с шансом 5% (10*ур.предмета/2) накладывает на цель дебафф, не позволяющий цели использовать заклинания или умения. Срок действия 5 сек. (5*ур.предмета/2). Срабатывает не чаще, чем раз в 19 сек. (20-ур.предмета).

			

			
				------- Вычислитель
			

			
				Магически-активный браслет неизвестного назначения
			

			
				Класс: Уникальный

			
				Качество: Идеальное

			
				Тип: Браслет\украшение

			
				Прочность: 4800\4800

			
				Восстановление прочности: 1 ед.\1 мин.

			
				Описание: Браслет имеет магические свойства неясного происхождения. 

			
				Эффект: Получаемый вами постепенный урон значительно снижен за счет особого материала браслета

			
				Снижение постепенного урона: Снижает получаемыйпостепенный урон в 2 раза

			
				Эффект: Браслет поглощает часть вашей маны для своих нужд

			
				Снижение регенерации маны: Естественная регенерация маны снижена на 5% 

			
				Эффект: Ошибка! Невозможно идентифицировать!

			
				Эффект: Ошибка! Невозможно идентифицировать!

			
				Эффект: Ошибка! Невозможно идентифицировать!

			

			
				------- Голова:
			

			
				Черная меховая защита головы безумного лесника-регбиста
			

			
				Класс: Уникальный

			
				Качество: Живой

			
				Тип: Спортивное снаряжение

			
				Здоровье: 700\700

			
				Восстановление здоровья: 1 ед.\30 мин.

			
				Опыт: 0\1500 - увеличивает характеристики с уровнем.

			
				Привязка: Страгор Ариман

			
				Эффект: Регбист, защищенный таким шлемом получает гораздо меньше урона от столкновений с соперниками.

			
				Снижение урона: поглощение 30% урона, приходящегося на защиту.

			
				Эффект: Травяные шипы, поражающие атакующих или приблизившихся слишком близко противников

			
				Травяные шипы: Выстреливает от 5 до 10 шипов в противника при активации эффекта. Каждый шип наносит от 20 до 30 ед. урона

			

			------- Нагрудник:

			
				Черная меховая нагрудная защита безумного лесника-регбиста
			

			
				Класс: Уникальный

			
				Качество: Живой

			
				Тип: Спортивное снаряжение

			
				Здоровье: 900\900

			
				Восстановление здоровья: 1 ед.\30 мин.

			
				Опыт: 0\1500 - увеличивает характеристики с уровнем.

			
				Привязка: Страгор Ариман

			
				Эффект: Регбист, защищенный такой броней получает гораздо меньше урона от столкновений с соперниками.

			
				Снижение урона: поглощение 30% урона, приходящегося на защиту.

			
				Эффект: Травяные шипы, поражающие атакующих или приблизившихся слишком близко противников

			
				Травяные шипы: Выстреливает от 5 до 10 шипов в противника при активации эффекта. Каждый шип наносит от 20 до 30 ед. урона

			

			------- Сапоги:

			
				Черная меховая защита ног безумного лесника-регбиста
			

			
				Класс: Уникальный

			
				Качество: Живой

			
				Тип: Спортивное снаряжение

			
				Здоровье: 700\700

			
				Восстановление здоровья: 1 ед.\30 мин.

			
				Опыт: 0\1500 - увеличивает характеристики с уровнем.

			
				Привязка: Страгор Ариман

			
				Эффект: Регбист, защищенный такими сапогами получает гораздо меньше урона от столкновений с соперниками.

			
				Снижение урона: поглощение 30% урона, приходящегося на защиту.

			
				Эффект: Травяные шипы, поражающие атакующих или приблизившихся слишком близко противников

			
				Травяные шипы: Выстреливает от 5 до 10 шипов в противника при активации эффекта. Каждый шип наносит от 20 до 30 ед. урона

			

			------- Пояс:

			
				Черная меховой пояс безумного лесника-регбиста
			

			
				Класс: Уникальный

			
				Качество: Живой

			
				Тип: Спортивное снаряжение

			
				Здоровье
				: 600\600

			
				Восстановление здоровья: 1 ед.\30 мин.

			
				Опыт: 0\1500 - увеличивает характеристики с уровнем.

			
				Привязка: Страгор Ариман

			
				 Эффект: Регбист, защищенный таким поясом получает гораздо меньше урона от столкновений с соперниками.

			
				Снижение урона: поглощение 30% урона, приходящегося на защиту.

			
				Эффект: Травяные шипы, поражающие атакующих или приблизившихся слишком близко противников

			
				Травяные шипы: Выстреливает от 5 до 10 шипов в противника при активации эффекта. Каждый шип наносит от 20 до 30 ед. урона

			

			------- Перчатки:

			
				Черная меховая защита рук безумного лесника-регбиста
			

			
				Класс: Уникальный

			
				Качество: Живой

			
				Тип: Спортивное снаряжение

			
				Здоровье
				:700\700

			
				Восстановление здоровья: 1 ед.\10 мин.

			
				Опыт: 0\1500 - увеличивает характеристики с уровнем.

			
				Привязка: Страгор Ариман

			
				Эффект: Регбист, защищенный такими перчатками получает гораздо меньше урона от столкновений с соперниками.

			
				Снижение урона: поглощение 30% урона, приходящегося на защиту.

			
				Эффект: Травяные шипы, поражающие атакующих или приблизившихся слишком близко противников

			
				Травяные шипы: Выстреливает от 5 до 10 шипов в противника при активации эффекта. Каждый шип наносит от 20 до 30 ед. урона

			

			------- Тело:

			
				Рубаха из шкуры лесного тролля
			

			
				Класс: Необычное

			
				Качество: Отличное

			
				Тип: Спортивное снаряжение

			
				Прочность: 600\600

			
				Восстановление прочности: 1 ед.\10 мин.

			

			------- Ноги:

			
				Штаны из шкуры лесного тролля
			

			
				Класс: Необычное

			
				Качество: Отличное

			
				Тип: Спортивное снаряжение

			
				Прочность: 600\600

			
				Восстановление прочности: 1 ед.\10 мин.

			

			------- Плащ:

			
				Плащ тишины с вышивкой "Тишина"
			

			
				Класс: Необычное

			
				Качество: Хорошее

			
				Тип: Плащ

			
				Прочность: 347\375

			
				Эффект: Создает зону тишины вокруг владельца

			
				Зона тишины: Поглощение 45% звуковых колебаний вокруг владельца плаща.

			

			------- Предметы

			
				Ларец ученика зельевара
			

			
				Тип: Предмет

			
				Качество: Отличное

			
				Прочность: 934/1000

			
				Описание: Позволяет хранить до 20 склянок с зельями, эликсирами или иными жидкостями.

			
				Сумка алхимика
			

			
				Тип: Предмет

			
				Качество: Отличное

			
				Прочность: 943/1000

			
				Описание: Позволяет хранить любые склянки с эликсирами, в количестве до 20 штук (при стандартных размерах). 

			
				Эффект: Содержимое сумки подвержено физическому деформированию

			
				Деформирование содержимого: Помещенные в эту сумку склянки не имеют жесткой физической формы.

			
				Фляга пироманта
			

			
				Тип: Предмет

			
				Качество: Отличное

			
				Прочность: 746/1000

			
				Описание: Позволяет хранить любые, легковоспламеняющиеся жидкости. Имеет три отсека, объемом до 10 ед.

			
				Шкатулка с инструментом портного
			

			
				Тип: Предмет

			
				Качество: Отличное

			
				Прочность: 746/1000

			
				Описание: Позволяет хранить инструменты портного (Иглы, нитки, булавки и прочее). Объем ограничен размерами шкатулки
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