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Глаза заливал яркий белый свет, в ушах стоял шум и только на ощупь можно было обследовать окружающее пространство. Судя по ощущениям, вокруг была трава.

Кое-как перевернувшись на живот и встав на четвереньки, начал двигаться вперёд, внимательно прощупывая перед собой землю. Трава не высокая. До локтя не доходила. Странно что свечение не пропало, когда лицо опустил вниз и прикрыл глаза рукой. Похоже нужно покинуть это место, чтобы свечение прекратилось. Или снизилось настолько, чтобы можно было хоть что-то видеть.

Попробовал на вкус и запах сорванную травинку — ничего. Ни вкуса, ни запаха. Пробовать на вкус землю не стал — ну его нафиг. Мало ли чего попасться может. А вообще обидно — очнулся неизвестно где, чувства сбоят и не понятно, когда всё это кончится.

Ориентировался по высоте травы — где была выше, не полз, а там, где не доходила до лица — продолжал путь. Скорее всего короткая трава означала нахождение рядом благ цивилизации — газона, огорода, дороги, тропинки или чего-то подобного. Иногда, среди травинок, попадались камни, небольшие веточки, иной раз больно колющие руки, а спустя некоторое время, нащупал большой валун и уселся на него. По ощущениям — он был немного теплее травы и земли. Сколько времени пришлось так путешествовать — неизвестно. Время засечь нет возможности, со счёта сбился на пятой сотне секунд, да и ничего это не дало бы. Всё равно не видно по прямой шпарил или круги наворачивал.

Остановился лишь нащупав препятствие, на котором можно посидеть, что и сделал с большим удовольствием. Уж больно этот объект выделялся из предыдущего окружения. Начал прислушиваться к своим ощущениям.

Холодно не было, несмотря на лёгкую одежду. Затратив немного времени на обследование себя любимого, понял во что одет. Тонкие штаны из грубой ткани, немного просторная футболка, прикрывающая руки до середины плеча, а внизу до середины бедра. На ногах мягкая кожаная обувь, что-то вроде тапочек, какие носили бабушки в конце двадцатого века.

Постепенно шум в ушах исчез, начали проступать звуки. Нестройный хор насекомых разбавляло весёлое чириканье пташек. Вдалеке прокричала галка, где-то рядом затрещала сорока. Чувствовался горьковатый запах полыни, дополненный сладким запахом цветов и пыли, от которой захотелось чихнуть. Сзади слышалось какое-то шуршание, постепенно приближающееся.

Зрение возвращалось неохотно. Сначала всё было размытым, затем начали появляться смутные образы, формы предметов. Пришлось сосредоточиться на траве, что росла рядом с дорогой, чтобы сфокусировать зрение и начать видеть более чётко.

К тому времени, как зрение вернулось, шуршание было совсем рядом. Обернувшись, мне пришлось вскочить и непроизвольно отпрыгнуть задом наперёд. Ко мне полз безногий скелет человека.

Камень, на котором так удобно просидел некоторое время, был частью здания, некогда стоявшего здесь и представлявшего собой фундамент с валяющимися рядом камнями. Оглянувшись вокруг, обнаружил себя на кладбище, метрах в десяти от входа. Вокруг, куда не кинь взгляд, виднелись каменные плиты-надгробия, обнесённые проржавевшими невысокими оградками. Изредка попадались строения. Видимо склепы. А между оградок бродили скелеты. Мне ещё повезло, что остановился здесь, а мог бы уползти и подальше — там бы меня, слепого и дезориентированного, враз сожрали. Вообще, нафига пополз? Сидел бы на месте, ждал пока всё в норму вернётся, но нет, попёрся неизвестно куда!

Пока рассуждал — пятился назад, рассуждая о том как я здесь оказался и что делать дальше. Ничего путного на ум не приходило. Глюки или нет? Чтобы проверить насколько всё плохо, ущипнул себя. Больно! Не глюк. Или приход не отпустил? Вон как в ушах шумело, а в глазах сияло. Но наркотой не увлекался, вроде бы не должно быть. Накачали? Возможно. Вот возьму сейчас и проверю.

Отошёл немного с заросшей дороги, что, скорее всего и привела меня сюда, нашёл подходящий железный прут. Немного повозившись, оторвал его от оградки. Эх, насколько же всё проржавело — как бы в руках не рассыпался. Хотя, навряд ли. Еле оторвал! А сил у меня ого-го сколько — двести кило от груди отжимал десять раз без особого напряга. Мужики в качалке сильно удивлялись, как мне это удаётся при моём весе и росте. Пророчили блестящую спортивную карьеру...

Приблизившись к упорно ползущему костяку, ударил его по черепу. Отдача в руку сообщила, что объект вполне материален, а значит нужно развивать успех и разваливать эту костяшку. Убийство — грех. Убить то, чего быть не должно является убийством? Надеюсь что нет. Сейчас как никогда мне хотелось крушить и убивать, несмотря на то, что я настроен разрешать по возможности любой конфликт миром, благодаря наставлениям священника. Беседы с ним мне здорово помогли, иначе я просто бы сошёл с ума во время общения с Олегом Евгеньевичем...

Пять ударов, во время которых нужно было убирать ноги подальше от костлявых лапок, так и норовивших схватить меня, и, наконец, половинка скелета успокаивается. Из глазниц уходит чуть заметное зеленоватое сияние, затем и кости исчезают.

— Тьфу, зараза! — вырывается неожиданно громкий голос. Мой голос. Успокаиваюсь и оглядываюсь. Пропажа глюка — это не убийство, значит уничтожать глюки не грешно. Обстановка никак не изменилась: скелеты по прежнему бродят меж оградок, кучкуясь к центру кладбища и не стремясь подходить к краям. А мне подумалось, что глюки прошли. Ладно, будем уничтожать их постепенно.

Нашёл одинокого скелета и начал приближаться к нему. Метров за двадцать, он обратил свою черепушку в мою сторону и резво побежал. Я рванул от него. Просто испугался. Не ожидал, если честно, что скелет таким резвым будет. Половинчатый глюк ведь еле полз. Перепрыгнув одну из оградок, остановился в проходе между гранитными памятниками. А зачем, собственно, я убегаю? Ну глюк, ну шустрый глюк. Тем не менее, уничтожить-то его нужно. Улыбаюсь, разворачиваюсь и беру на изготовку свою арматурину.

Скелет, резво бежавший до самой ограды, остановился и начал перелезать через неё, чем я не преминул воспользоваться, нанеся встречный удар, что только немного покачнул костяка, но не остановил его. Странный скелет. Прыгать не умеет или физкультурой совсем не занимался? Для меня перемахнуть эту преграду — раз плюнуть, тут всего полтора метра будет, а он еле перелезает. И ведь таких оградок большинство! Есть и совсем невысокие, около метра высотой, есть выше двух с половиной метров. Но те навряд ли разом перемахну, а вот в свой рост — запросто.

Следующий удар, в руку, тоже ничего не дал. Он уже перелез, а я рванул в бок и снова перепрыгнул ограду, оказавшись снаружи, с противоположной стороны. Мало ли что будет — может подмога к неприятелю подойдёт, со спины не замечу. Он, ожидаемо, последовал за мной и нарвался на тройку ударов, после чего процедура по перепрыгиванию препятствия, но уже соседней ограды, была повторена. Снова три удара, прыжок, ещё три удара и всё. Две секунды и снова ни косточки не осталось.

Интересные глюки тут водятся. Если бы это была виртуальная игра, то на месте уничтоженного скелетона наверняка оставался бы какой-нибудь дроп. Ну, то есть трофей, упавший после смерти противника. Здесь такого не наблюдалось. Может игра какая хардкорная и дроп выпадает с десятой-двадцатой цели?

Ну это мы сейчас проверим.

— Инвентарь! — ничего.

— Интерфейс! — снова ничего.

— Характеристики!

— Меню!

— Выход!

Ладно, покричал и будет. Легче от этого не стало, но всё же, не останавливаться же на достигнутом. Пойду дальше персональные глюки уничтожать. Может удастся узнать, наконец, что за это будет и где я всё-таки нахожусь. Всё равно больше ничего в голову не приходит — чем ещё здесь заниматься, а так хоть какое-то дело. Можно ещё вернуться назад, выйти с территории кладбища и отправиться по той дороге, но будет ли это правильным решением? Всё равно сюда идти придётся, так не лучше ли сейчас делать, чем мотаться туда-сюда теряя время? Тем более скелеты не такие уж и страшные, да и исчезают после некоторых физических воздействий.

Дропа не было не на десятом, не на двадцатом противнике, не на пятидесятом. Наверное ошибся, предположив, что это игра. Но почему исчезают убитые?

Кажется я обошёл всё по кругу и выбил одиночных скелетов. Дальше стояли парами, тройками, а то и пятёрками. Солнце начало склоняться к земле, значит скоро опустятся сумерки, затем ночь. А я на кладбище, со скелетами воюю. Много ли в темноте навоевать смогу? Да и неизвестно ещё, какая пакость ночью может выползти.

Пока обходил кладбище по кругу, уничтожая «глюки», заметил что с одной стороны дорога подходит, а с другой выходит. Только определить где вход и выход так и не смог. Дороги по ширине, степени ухоженности и зарастания травой не отличались — грунтовка, которая, вильнув, пропадала в лесу. С обеих сторон. Всё остальное пространство окружено лесом, обступившим высокой стеной это весёлое местечко, но не приближаясь метров на двадцать. Кроме яблонь. Но это не лес. Да и не дикарки — яблоки крупные да сладкие. Будто кладбище отвоёвывает себе территорию у яблоневого сада. Ага, сад среди леса!

Вот ещё странность. Когда захотелось есть, воспользовался плодами одной из яблонь, что росли у края кладбища, прошло несколько часов, поел снова. С тех пор прошло наверное ещё часа четыре, а позывов в туалет так и не появилось. Ладно по большой, даже по малой нужде никакого желания не возникло. Но это нужно отнести к плюсам и к отнесению данной ситуации в пользу теории «попал в игру».

Проходя мимо одного из сохранившихся склепов, решил исследовать, что же там внутри находится, предварительно сменив арматурину. Старая погнулась и выглядела очень непрезентабельно. Новая была с аккуратным лепесточком наверху — красивая. Ну и в качестве копья пригодится, если вдруг случится оказия. Правда для местных обитателей, больше подходит молот. Или труба. Пожалуй вот эту столбушку можно взять в качестве вооружения — метра полтора длиной, дюйм в диаметре из толстого железа. Деревянные жерди давно сгнили, а столбушки остались. Стоят тут бодрячком, меня ждут. Вот одну из них расшатал и вытащил, для себя. Одно плохо — трубу приходилось держать двумя руками, чтобы ей можно было бить, а значит с арматурным прутком придётся расстаться.

Вооружившись таким образом, начал спускаться вниз. Вроде что-то освещает площадку внизу лесенки — нужно проверить. Одиннадцать ступенек, небольшая площадка, снова одиннадцать ступеней и лестница вывела в пустое помещение шесть на три метров. Как ни странно, но оно было освещено факелами, горящими с боков от прохода каменной лестницы, что вела сюда. Голые, ровные шершавые стены без каких-либо украшений из серо-бурого камня, пожалуй только пара углов занята паутиной. Ещё одна лестница ведёт ниже, но там освещения не наблюдалось, поэтому пришлось взять один из факелов и только после этого спускаться.

Теперь пятнадцать ступеней, площада, два на два, разворот и спуск выводящий в помещение, расположенное под первым. Это помещение было в разы больше, примерно двенадцать на двадцать метров. Высокие арочные своды, около четырёх метров до самой верхней точки, поддерживались колоннами, стоящими на расстоянии трёх метров друг от друга. В центре помещения — несколько каменных коробок, похожих на саркофаги. Все они были пусты. Если бы противник нашёлся, то свободное пространство позволяло спокойно орудовать своей железкой, к моему счастью. Не подумал, что длинной трубой в узких коридорах орудовать будет неудобно.

Паутины почти нет, насекомых не видел, пыль присутствует в малых количествах, будто кто недавно прибирался. Резких запахов нет, разве что от факела немного дымом тянет, да от вездесущей пыли чихнуть иной раз приходилось. Крепления под факелы были по всему периметру помещения на расстоянии пяти метров друг от друга, поэтому, обследовав зал и не найдя ничего интересного, установил осветительный прибор возле входа, задумавшись. Заночевать здесь или не стоит? Вдруг ночью хозяева вернутся и спросят, что я тут забыл? Чтобы такого не произошло, нужно забаррикадировать проход! А что? Помещение просторное, воздуха должно хватить, чтобы во сне не задохнуться, да и тепло, как не странно. И сухо! Думал будет с точностью до наоборот, но, так даже к лучшему. И не нужно будет плутать по лесу, в поисках прибежища.

С этими мыслями вернулся наверх, раскурочил ближайшие секционные оградки и начал переносить их в облюбованное сооружение. Через пару часов начало смеркаться, но и у меня всё было готово — вход перегораживали решётки секций, стоящие крест накрест, нечто среднее между «Х» и «Н», если смотреть сверху. Середина конструкции шириной чуть меньше метра, чтобы только один противник мог преодолевать препятствие единовременно. Высота боковых секций — до самого потолка, все два с половиной метра. Думал не уместится, но всё вышло как нужно, лишь небольшой зазор остался.

Боковые решётки подпирали другие секции, упирающиеся в колонны. Для крепости конструкции, преграда укреплялась камнями — в основном надгробиями с какими-то надписями. Разобрать что там написано не удалось — язык не знакомый. Умаявшись, уснул прямо на полу, стоило только коснуться головой руки, так удобно подложенной самому себе.

***

Ночь прошла спокойно, я выспался, перекусил яблоками, начал разбирать конструкцию, чтобы выбраться отсюда. Интересно, как бы я это делал, если бы факел погас? Не подумал. Но, к моему счастью, он не погас, продолжая гореть так же ровно, как и вчера вечером. Впрочем, его три товарища, что располагались этажом выше, тоже продолжали свою работу. На всякий случай перенёс ещё один факел ниже, закрепив на лестничной площадке, чтобы посветлее было.

На улице было солнечно, тепло, даже жарко. И скелеты ходили всё так же, как вчера. По крайней мере новых не заметил. Да и тех, что здесь шлялись и были уничтожены тоже нет. Сейчас бы умыться не помешало, да утренние процедуры совершить, но чего нет, того нет. Кстати, пить пока не хочется. Может это оттого, что яблоками питаюсь? Возможно. Желания сходить в туалет так и не возникло, хотя все имеющиеся для этого приблуды имеются. Ну и не только для этого. Это я в штаны заглянул и проверил, всё ли на месте.

Что делать дальше? Искать выход, чтобы вернуться и оказаться в тех условиях, которые помню последними? Ну уж нет, увольте. Мне и здесь хорошо. Найти нормальные условия для проживания? Пожалуй да. Займусь чем-нибудь полезным. Устроюсь вначале на первую подвернувшуюся работу, чтобы иметь пищу и кров. Разобравшись в обстановке, поищу работу, что мне более всего подходит, да и буду жить спокойно. Может девушку найду. Не по любви. Нет. Наелся. Хватит. Найду такую, в которой увижу черты и характер матери моих детей, хранительницы домашнего очага. Чтобы была хорошей хозяйкой в доме. Да! И позабочусь о том, чтобы ей было хорошо, а она отблагодарит тем же. Надеюсь.

Ладно, с этим самокопанием и мечтанием пора заканчивать и приниматься за уничтожение глюков. Направляюсь к ближайшей группе скелетов так, чтобы выманить крайнего, но, как только один обратился в мою сторону и сорвался с места, следом за ним сорвались и ещё двое, находившихся рядом, хоть и немного дальше. Хреново! Пробую ту же тактику, что и вчера — перепрыгиваю одиночную ограду и охаживаю трубой тех, кого достану, пока они будут перелезать.

Так и сделал. Но то, что произошло дальше — выбило меня из колеи. Перелезать начал только один, а двое других встали с краев этой оградки! Что есть силы ударял перелезающего скелета, удерживая трубу обеими руками. Судя по тому, что тот дергался назад во время ударов, это оружие будет посерьёзней арматуры. Так и оказалось! Четыре удара нанёс в то время, пока он перелазил и один, когда тот рванул на меня. Кости упали и не успели исчезнуть, а товарищи убиенного, начали перебираться через препятствие, с разных сторон, аккурат напротив друг друга. И что прикажите делать?

А делал я три удара одному, перепрыгивал наружу в том месте, где карабкался первый, ожидая дальнейших действий нежити. Те не заставили себя долго ждать и рванули следом, но то ли я перепутал скелетов, то ли один оказался крепче других, но следующие три удара не уменьшили количество противников, заставив меня перепрыгивать в соседнюю оградку.

В этот раз решил, для разнообразия, бить всё же по рукам — в локтевой сустав. На третьем ударе рука подломилась, скелет неуклюже ткнулся лицевой стороной черепа в землю, а я выпрыгнул из оградки, чтобы через пару секунд продолжить избиение костяков. Успел нанести три удара целому скелету, когда и его рука подломилась, четвёртый, с хеканьем, пришёлся на затылок упавшему. Принялся за второго. Он только-только забрался на препятствие, перекидывая себя через ограду. Ткнув трубой ему в зубы, развернулся, пара шагов для разбега и перепрыгнул следующее препятствие.

Оглянулся, ожидая противников, а их и след простыл. Неужели завалил? Ну, тогда пойду новые глюки уничтожать. Только постоянные прыжки не очень мне нравятся, может придумать что получше? А то вдруг сагрю больше трёх штук, двое заберутся внутрь, двое будут снаружи караулить и всё, отбегался. Нужно будет выбирать ограды в рядах, где соседние ограждения нормально функционируют.

Хм. Кстати. Сагрю. Точно! Это же геймерское словечко. Игра! Ну да, чем-то это напоминает игровые условности. Ну, а где ж тогда экспа? С другой стороны не во всех играх был инвентарь, экспа, то есть опыт получаемый за уничтожение монстров или выполнение заданий. Неужели меня всё же запихнули в ВР?

Вроде недавно слух был, что разрабатываются новые капсулы виртуальной реальности, обозначаемые ВР Капсулы или, в просторечье, Веркой. Но это только разрабатывались, а игровых проектов для них ещё и в планах не было. Или были? Мне бы хоть какую-нибудь инфу, проясняющую ситуацию, там бы уж распланировал что дальше делать. Пока, на ближайшее будущее, у меня, конечно, есть план. Кратковременный. Не умереть! Ну и зачистить местное кладбище. Ведь, если я в игре, то в центре или в другом месте, наиболее тщательно охраняемом, должны быть ништяки. Вдруг там дверь с надписью «Выход». Хотя нет. Не должно быть. Но если появится пункт меню с кнопкой выхода, то тоже неплохо. Как надоест, выйду. Может быть. Здесь мне нравится больше, чем в предыдущем месте пребывания.

Или найду меч-кладенец, специально припасённый для уничтожителя нежити, от которой нужно избавить город или страну, а я протуплю и уйду отсюда несолоно хлебавши. Ну уж нет! Всё моё геймерское чутьё говорит о том, что в центре что-то обязательно будет, поэтому нужно продолжать уничтожение глюков, пока есть чем питаться. Только нужно проверить кое-какую теорию.

Для начала, принёс ещё несколько секций, более-менее крепких и сделал из них баррикаду в своём склепе. Ну да, своём. Прихватизировал помещеньице. Будет на первое время моей опочивальней, столовой и местом кача. Сделав несколько новых препятствий внутри помещения на нижнем этаже, соорудил три преграды на верхнем и отправился за паком (группой) нежити, чтобы проверить на практике, сработает ли мой план.

В этот раз за мной устремились четверо скелетонов. Если не успею добраться до склепа, то нужно будет углубиться в сторону, где ограды стоят рядком, чтобы исключить возможность окружения.

Промчав в своё убежище, быстро спустился по лесенке и, перепрыгнув первое препятствие, стал ожидать преследователей. Несмотря на мои опасения, в склеп они всё же последовали и начали осторожный спуск по лестнице. О как! Не бегут, а скоро шагают, чуть ли не чеканя шаг, друг за другом, нога в ногу! Ёпрст, они что, вояки до мозга костей?

Ан нет, стоило лесенке закончиться, строевой шаг нарушился. В стеснённом пространстве только один преследователь мог перебираться через препятствие, получая железякой, а трое других пытались раскачать сооруженную конструкцию. Ну-ну, пусть пытаются, зря что ли я надгробия таскал, для укрепления конструкции, да сцепление делал такое, что пока надгробия изнутри не уберешь — решетки не сдвинешь, собственно и не уберёшь их. Мне пока и без этого есть чем заняться.

Четыре удара, перемахиваю через второе препятствие и ожидаю противника. Он лезет, получая три тычка и падает назад, утрачивая свечение в глазницах. В темноте, кстати, это свечение лучше видно. Второй скелет только переваливается через первую преграду и я, на манер копья, концом трубы пытаюсь его достать. Он хватается за трубу и начинает тянуть её на себя, вырывая из моих рук. Офигеть! Не ожидал такого, вот и выпустил оружие. Силы у него навряд ли больше, а мне без оружия теперь сражаться придётся. Хорошо, что он не догадался вооружиться — бросил трубу себе под ноги. Очень удачно. Просунул руку через решётку снизу и смог её подобрать, пока он забирался на верх баррикады. Нужно поосторожнее быть — не расслабляться.

Размашистым ударом снизу вверх бью его в плечо и быстро перебираюсь через третью преграду. Жду, пока второй спустится и подойдёт к новому препятствию. Третий и четвёртый следуют за ним. Таким темпом придётся и внизу попрыгать, чего не хотелось бы. Мда. Нужно будет доработать свои препятствия, но для начала разберусь с этими гостями.

Действительно, пришлось спуститься вниз, чтобы добить последнего скелета. Нужно было делать конструкцию так, чтобы самому быстро проскользнуть, допустим по полу, и задвинуть решётку на таком расстоянии, что скелет не сможет быстро выбраться. Желательно, чтобы вообще не мог согнуться так, чтобы выбраться.

Пришлось перенести все материалы с верхнего этажа склепа на нижний и снова выбираться на поверхность за материалами. Нужно было укрепить конструкцию так, что и бульдозером её не стронешь с места, да и из соседних сооружений перетащить факелы, чтобы посветлее было.

Завершил я это дело спустя несколько часов, успел проголодаться, перекусить и снова поработать. Зато следующая партия скелетов сгинула как и задумывалось — в лежачем положении, при попытке пролезть в узкий лаз, на выходе перекрытый баррикадой, не позволяющей двигаться дальше. Только голова и небольшая часть грудной клетки пролазили, да так и застревали в полусогнутом положении, в то время как я орудовал железной трубой, в ожидании исчезновения цели. Затем секционная решётка освобождалась от арматуры, мешающей сдвигаться, выталкивалась вбок и я отправился за новой группой скелетов.

Перед тем как завалиться спать, перекусил и примерно прикинул, сколько противников нашло упокоение в погоне за мной. Примерно получалось около сотни. Может больше, может меньше — кто знает? Группы были разные по количеству, а последний раз так вообще три группы притащил на хвосте, около пятнадцати скелетонов, вот их и крушил своей железкой. Но, нужно отдать должное своей соображалке — баррикады получились выше всяких похвал. Да и про запас у меня теперь имеется оружие — ещё семь таких же столбушек притащил, что у меня в качестве оружия выступала, да с десяток прутьев арматуры. Ту арматуру, что была тоньше и позволяла себя гнуть, я использовал для крепления решёток между собой, дополняя вес конструкции надгробиями, чтобы даже десяток скелетов или им подобных не смог бы сдвинуть с места мои баррикады. Иначе мне каюк.
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Глава 2
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День 3.

Утром доел яблоки и отправился пополнить запас продовольствия. Умыться, побриться, почистить зубы и сходить в туалет нет возможности, так что из удовольствий остаётся лишь еда. Про секс вообще молчу, подходящей пары рядом не наблюдается. По внешнему виду скелетов не могу отличить, какого они пола, да и не до такой уж степени я извращён. Впрочем, будь здесь красивая девушка, можно было бы и попытаться думать в этом направлении. Или не пытаться.

В качестве мешка использовал рубашку с коротким рукавом, которую принял за футболку. Завязав узлом рукава и нижнюю часть, набрал яблок. Вернулся в склеп, обходя нежить, чтобы не спровоцировать её на атаку. Еле протащил импровизированный мешок сквозь преграды — одному ещё можно сквозь баррикаду проползти, а с габаритным грузом — еле еле. Толкал его перед собой, следя чтобы не зацепиться за какой-нибудь прут, арматуру или столбушку. Разместив съестные припасы в одном из саргофагов, вышел за очередной партией монстров. В этот раз решил зайти поглубже, привести побольше групп и всё так же, методично, одного за другим, уничтожать их. Чего попусту терять время на беготню туда-сюда, если можно разом привести толпу, да и уничтожать их неспешно в полной безопасности.

Подумал — сделал. Пробежал по одному из широких проходов, агря пяток групп, сделал небольшой крюк, цепляя ещё несколько и рванул в сторону своего склепа. На половине пути пришлось притормозить, мгновенно покрывшись по́том при виде того, что на пути возник отряд мерзостных созданий, невидимых ранее из-за оград. Новые монстры выглядели как собаки с человеческими черепами, но челюстями выпирающими вперёд, мощными клыками и передвигались на четырёх лапах, очень похожих на ноги скелетов, отчего и не были видны. Бегали хоть и на четвереньках, но очень уж шустро.

Пришлось нырять в боковой проход, пробегая по нему и собирая за собой новых преследователей. Примерно посредине прохода перепрыгнул через ограды, чтобы вернуться в направлении своего склепа, пока не собрал паровозом всё кладбище. Задумка удалась — в проходе возникла небольшая заминка, скелеты столкнулись друг с другом и образовалась куча мала, что позволило мне, перепрыгивая ещё через ряд оградок, вырваться вперёд. Собакоподобные монстры оказались проворнее скелетов и я еле успел задвинуть решётку, когда морда первой твари появилась в предназначенном для убиения месте. Уже не спеша закрепил секцию арматурой, взял трубу и вновь, как молотобоец, начинаю совершать равномерные удары по попавшемуся противнику.

Помещение наполнилось ритмичным хеканьем и ударами железа по кости. Неподалёку слышалось царапанье костями по камням и железу, но меня это волновало мало. Начал подсчёт уничтоженных монстров и примерное количество ударов. Выходило что собакоподобным нужно всего четыре удара, обычным скелетам — шесть, зомби (да, появились и покрытые гниющей плотью мертвецы) нужно было восемь-девять ударов. Где я сагрил последних — не припомню. Да и не до разглядывания было, когда удирал. В итоге получилось, что в этот раз сдохло сто восемьдесят три монстра. Семь зомбаков пришли последними, что говорит о их невысоких скоростных характеристиках, зато пропадали они как и костяки. Последнее очень радовало, так как не хотелось бы покидать такое уютное помещение, оборудованное для уничтожения всяких нехороших элементов из-за запаха разлагающейся плоти. Да и кушать в такой компании было бы неприятно.

Руки немного подрагивали от усталости и нервного напряжения. Интересно, сколько часов длилось наше противостояние? Проголодаться вроде не успел. Нужно было отдышаться. Вытерев пот со лба, вышел на солнышко и первым делом посмотрел на тень от сухого дерева, что росло неподалёку от склепа. Та сдвинулась лишь немного. Похоже времени прошло, с того момента как я выбирался наружу в прошлый раз, полчаса, час максимум. Таким образом дело по зачистке округи от мертвяков пойдет гораздо быстрее. Взяв себя в руки, направился за новыми паками нежити.

Второй свой забег сделал еще ближе к центру кладбища, стараясь возвращаться по уже зачищенной территории. Новые виды нежити заметил заранее и не так удивился когда они появились в склепе. Единственной проблемой были гончие, то есть те собакоподобные твари. Название дал сам, для удобства. Они были очень шустрыми. Из-за них пришлось специально пробегать по тем местам, которые перегорожены оградами и перепрыгивать препятствия.

В этот раз руки уже почти не дрожали, хотя времени на убийство всей собранной нежити вышло значительно больше, за счёт того, что основную массу составляли зомби, как обычные, так и частично одетые в ржавые латы, плюс появились скелеты в ржавых доспехах, если те куски ржавчины можно было назвать доспехом. Тем не менее им приходилось наносить по двенадцать-пятнадцать ударов. Последний зомби, нацепивший на себя проржавевший котелок, исчез после двадцатого удара.

Перед тем как идти в третий забег, установил на дорожках небольшие препятствия которые мог с легкостью перепрыгнуть и которые, собственно, могли убавить скорость движения гончих. Попросту перегородил секциями от оградок проходы. Не все, естественно, а только ближайшие к моему склепу и чуть дальше по дороге, куда собираюсь пойти. Проходы, конечно, оставались, но пока преследователи доберутся до них и вернутся, мне удастся выиграть несколько минут. Я не преувеличиваю — сам создавал этот лабиринт.

Только после принятия таких мер рискнул углубиться к центру кладбища. Пробежав по боковым проходам, вернулся на центральный, столкнувшись со скелетом в балахоне, и получил луч жёлто-зелёного цвета в левую руку, тут же начавшую жутко жжечь. Удар стопой в грудь отбросил противника в проём склепа, а я быстро глянул на руку. Кожа в месте попадания луча начала чернеть, покрываться язвами, гнойниками. Что было силы, тихо матерясь, побежал скорее к склепу, пытаясь прятаться за препятствиями от фигур в балахонах, что обитали в этой части кладбища.

Оставленные загодя препятствия очень помогли — в последний момент только благодаря им оторвался от гончих, и влетел в склеп, чуть ли не кубарем скатившись по лестнице. Выигранного времени хватило, чтобы забаррикадироваться как следует, только вот орудовать левой рукой было неприятно. Пульсирующая боль волнами накатывала на поражённый участок при каждом движении, вызывая желание разодрать, убрать гниль с тела. Взяв в руки трубу, снова встал на изготовку, ожидая монстров. Первыми, как не странно, появились скелеты. Наверное гончие долго искали проход, по которому можно сюда добраться. Нежить одна за другой покинула сей бренный мир, сдавшись под убойными доводами моей железной трубы. Ударов, вначале, приходилось наносить больше — по восемь на обычного скелета. Затем рука начала заживать, гной исчезать, кожа возвращать свой первоначальный цвет и процесс пошёл быстрее.

В вереницу зомби каким-то образом вклинился тот объект в балахоне, попытавшийся протащить посох, но это, собственно, ему не удалось. Тут и более мелким тварям негде развернуться, куда уж двухметровому дрыну. Последний, кстати, пропал вместе с хозяином. И это было первое существо в локации, что таскало с собой хоть какое-то оружие, кроме зубов и когтей.

Закончив уничтожение этого паровоза, сделал небольшой перерыв. Хоть балахонщики и уничтожались как обычные скелеты, но общее количество убитых было большим. Аж руки гудели от ударов. Набрав с десяток яблок, вышел на улицу и, греясь на солнышке, перекусил ими. Отдохнув, посмотрел на препятствия. Удовлетворившись увиденным, снова направился ближе к центру локации.

Мда. Всё больше и больше перехожу на игровой сленг и в то же время удостоверяюсь, что не сошёл с ума и что не под действием наркоты нахожусь. Всё больше уверенности в иллюзорности ситуации, в которой оказался, но в данный момент мне это нравится. Скажи кому, что я с удовольствием ночую в склепе, на кладбище, воюя с местной нежитью, так только у виска пальцем покрутят. Или в специальное медицинское учреждение сообщат. Но сказать-то некому. Разве что нежити. Только сердце не лежит болтать с нею.

Ещё два забега прошли как по маслу, а на третий ко мне стал прорываться кто-то большой, сильный и в доспехах. В нормальных, хоть немного проржавевших, но целых и крепких средневековых доспехах. Первым показался закрытый шлем, топхельм. Его как только не обзывают — то ведром дырявым, то шлемом псов-рыцарей, не суть важно, важно то, что бить эту консервную банку очень неприятно — идёт отдача от ударов железом по железу в руки. Нужно либо обмотать рукоять чем-то упругим, амортизирующим или сделать её из дерева. Уж больше полусотни ударов нанёс, ему хоть бы хны — лежит, ворочается, но не подыхает. Пару раз и надгробиями приголубил, прямо по лицевой стороне шлема, а он только звенит железом при ударах, да всё вошкается, пытаясь пробраться ко мне, и всё тут. Малость помял, но это не считается.

— Ну, и что мне с тобой делать? — устало спросил я монстра, устав махать железкой.

Тот не ответил, упорно продолжая выбраться, да зыркать зелёными буркалами сквозь прорези шлема. Кстати, а это мысль! Где тут мои арматурины с листовидными наконечниками? Размер прорезей позволял свободно входить арматуре и процесс, как мне показалось, сдвинулся с места. Мне бы меткости побольше, чтобы сразу попадать в прорези — быстро бы управился, а так потребовалось около тридцати ударов, где лишь четверть, а то и меньше, пришлась на попадания, чтобы монстр исчез. За ним последовали обычные скелеты, несколько гончих, зомби, десяток бронированных монстров и ещё двое в балахонах, но они уже не представляли сложности.

Покончив и с этим паровозом, начал искать подходящее оружие, если вдруг следующий мёртвый рыцарь окажется в шлеме с менее широкими смотровыми щелями. Ну, или наоборот, нужно подыскать более увесистую дубинку.

Вернувшись к месту, где я обрёл зрение и убил свой первый персональный глюк, разобрал ограду, состоящую из столбушек, соединённых поверху цепью. Сама столбушка сантиметра три шириной и метр с небольшим в длину, плюс метровый кусок крупно-звеньевой цепи и такая же столбушка на её конце — отличное оружие для уничтожения бронированных противников. Почти что цеп. Эх, сюда бы болгарку или ножовку по металлу хотя бы, сделал бы себе кистень. Впрочем, для неподвижного противника и этого будет вполне достаточно.

В очередной раз сократив свои съестные припасы, пошёл агрить нежить, делая большую дугу, чтобы собрать побольше монстров, не углубляясь в центр. Не очень мне понравился бронированный. Да и спать скоро уже пора — дело к вечеру идёт, солнышко уже начинает садиться.

В этот раз, несмотря на то, что нежити собрал больше, управился быстрее. Не было бронированных монстров, новое оружие было выше всяких похвал и уничтожило обычных скелетов за четыре удара. Несмотря на то, что удары мог наносить немного реже, чем простой трубой, скорость уничтожения выросла. Правда на гончих тратил столько же времени, ведь им приходилось наносить по три удара, зато все зомби погибали после шести. Ударов, если что, а не вечера. Шучу я так. Невесело. Ну а кому будет весело на кладбище?

Чуть позже понял свою ошибку — их слабая точка нашлась. Это была шея. Урон трубой и цепом наносился одинаковый, но первой махать было побыстрее, так что переключился на этот вид оружия, а цеп брал только на бронированных противников. Ну и дополнил свою баррикаду новым видом оружия-ловушки. Решётка с острыми кончиками арматуры, выполненной в виде гарпунов. Даже острых... более-менее. Её установил над входом так, чтобы выбив одну подпорку, решётка падала остриями в узкий проход. Утяжелил её камнями надгробий, чтобы быстрее падала. Камни закреплял тонкими прутьями оград, которые поддавались моим усилиям по фигурной ковке, то есть фигурному гнутью. Или как называется то, что я вытворял, загибая прутья для удержания надгробий или для скрепления секций оград между собою? Эта решётка предназначалась как раз для бронированных целей, да и передохнуть позволит, забаррикадировав проход после падения.

***

Ещё один забег, снова орава монстров, ещё больше предыдущей. Не знаю, где успел накосячить, но в этот раз цепанул с десяток балахонов, то есть скелетов в балахонах, что пускают лучи, разъедающие плоть, при попадании. Как мне удалось избежать этих попаданий — не ведаю, наверное повезло, но побегать зигзагами и попрыгать через ряды ограждённых могилок пришлось изрядно, в попытке уйти от гончих. Вот наверное и насобирал такую толпу. Ну да ладно, просто уничтожу их и спать!

Бить старался в шею — через некоторое количество ударов голова отделялась, секунд пять перерыв и новый противник. Я уже так привык к размеренному уничтожению, что появление нового действующего лица, чуть не проворонил. Плотный туман, проникший через баррикады, начал сгущаться чуть в стороне и мне пришлось оторваться от процедуры уничтожения гончей, когда сформировавшийся передо мной человек бросился в атаку. Всего пара секунд и он из нематериальной оболочки стал вполне материальным объектом, о который глухо ударила железная труба.

— Ненавижу! — прохрипел я в лицо нового врага, который очень был похож на одного надменного урода, которому я с удовольствием переломал бы все кости.

Тот не ответил, рывком сократив расстояние и вцепившись мне в лицо. Левый глаз ожгло болью и, кажется, я лишился его. Эта тварь мне выдавила глаз! Ярость овладела мной и ударив трубой не в корпус, а по рукам, заехал ему в нос головой. Новый удар и противник лишает меня оружия — перехватив и вырвав трубу из моих рук, он выбросил её назад и вновь попытался вцепиться в меня руками. Из-за того, что мне пришлось наворотить здесь баррикады, на случай прорыва нежити, приходилось двигаться очень осторожно, чтобы не оступиться или не влететь в одну из преград. Уворачиваюсь, но недостаточно быстро и острые когти вцепляются мне в плечи.

— Аргх-а-а-а! — вырывается у меня от боли.

Он раскрывает пасть — мать его! Вампир. Упираюсь что есть сил, но, чувствую, что этого недостаточно — несколько секунд и его клыки вопьются в мою плоть. Спина прижата к стене, вернее не к стене, а к одной из колонн, а значит у меня нет возможности отступить. Наношу удар в шею, в солнечное сплетение, коленом в пах, но это мало помогает, такое ощущение, что он не чувствует боли. Ну да, он же скорее всего нежить — вампир, мать его перемать. Даже то, что вцепился ему в лицо не помогло — один глаз от давления лопнул, второй вылетел из своего гнезда, а давление не ослабевает.

Делаю захват левого предплечья противника, чтобы использовать рычаг руки внутрь. Сила у него немеренная, но вырваться из захвата удалось, хорошенько приложив противника головой о колонну. Попытался вывернуть его руку за спину, проводя болевой приём, но это не подействовало и он снова вцепился мне в плечи, в попытке притянуть и укусить. В этот раз за спиной есть некоторое пространство для маневра и я завалился на спину, захватив его руки и упершись ногами в живот вражины. Оказавшись на спине, распрямил ноги, отправляя вампира в недолгий полёт, хребтом прямо на одно из препятствий. Удачно вышло! Несколько прутьев вышли из живота, нанизав на себя тело.

Переворачиваюсь, встаю на колено и раз за разом впечатал кулак в ненавистное лицо, вцепившись левой в его одежду и не давая высвободиться.

— НЕ-НА-ВИ-ЖУ! — выкрикивал я в окровавленную морду, с каждым слогом вбивая кулак в слабо трепыхающуюся тушку, доставившую столько неприятностей и лишившую меня глаза, и вновь вскрикиваю от боли. Кулак, не встретив сопротивления, врезается в камень пола и, кажется, новые повреждения содранной кожей не ограничиваются.

Противник, обернувшись туманом, через секунду уже сблизился со мной и вновь атаковал, собравшись в человеческий облик. В этот раз я попытался убежать, ловко перемахнув препятствие, но и противник не отставал. Сделав круг, вернулся к проходу в склеп, подобрал арматурину и обернулся. Вампир, неудачно перепрыгнувший последнее препятствие, зацепился ногой за арматуру и никак не мог её вытащить, за что отхватил железным прутом по голове.

К слову, после обращения в туман, его повреждения восстановились. По крайней мере оба глаза на месте, да и в животе дырок не видно. С другой стороны, чего там увижу, через небольшие дырки в одежде? Его красная рубашка и кожаная куртка черного цвета, как впрочем и штаны, да в полутьме, не особо располагали к рассматриванию повреждений. Видно было что порвано, но не видно идёт ли кровь.

Новый удар прошёл по камням вместо плоти, я отступил на шаг от тумана, развернулся и убежал подальше, попутно нанеся удар арматуриной по черепушке гончей, что всё ещё пытается пробраться в помещение. Добежав до подпорки, ответственной за падение решётки с камнями, развернулся. Вампир как раз переступает через гончую. Выбив подпорку, усмехнулся, наслаждаясь зрелищем, как острые прутья пробили тело противника и прижали его к полу. Арматура вошла в запястье, бок и бедро вампира. Он застыл в полуприседе, удобно подставив голову для битья.

Появилось несколько секунд до того момента, как тот освободится, обратившись в туман, поэтому подобрал одну из труб и начал охаживать ей по голове монстра. В памяти снова всплыло ненавистное лицо, накладываясь на рожу упыря, и каждый нанесённый удар приносил долю облегчения.

В то же время мои думы были о том, что если сейчас не прикончу его, то скорее всего умру сам. Это препятствие долго не удержит — обернётся снова в туман и моя песенка будет спета. Как долго я ещё смогу убегать, если он после превращения в туман восстанавливается? Да ещё и с одним глазом. Мелькнула мысль — может попытаться найти свой глаз и вставить его на место, чтобы побыстрее восстановить зрение? Бред. С другой стороны, когда лучом обожгло руку, там кожа сначала гнила, а потом восстановилась. Вполне вероятно что и глаз со временем восстановится, а если его вернуть на место — то восстановление займёт гораздо меньше времени. Если не умру.

Глаз валялся рядом с ногой и как я его не растоптал — непонятно. Чистое везение. Если бы не вспомнил о нём, то мог бы и не заметить. Схватил и быстро вставил на место — жечь глазницу стало сильнее. По уму бы его сначала ополоснуть нужно, ведь он валялся на пыльном полу, но воды-то нет! Видимо глаз начал восстанавливаться или что-то туда попало, но времени на прочистку глазницы и глазного яблока не было. Удар трубой прошёл сквозь тело, за мгновение до соприкосновения исчезнувшее и в руки отдало болью от удара железа по камню.

Отбежал, перепрыгивая через препятствия, пробрался в конец комнаты, обернулся и замер, слушая как бешено бьётся сердце, отдавая монотонным ритмом в ушах. Ба-бам, ба-бам, ба-бам... Как там Омай Хайям говорил? Вроде бы так:

«Кто жизнью бит, тот большего добьется.

Пуд соли съевший выше ценит мед.

Кто слезы лил, тот искренней смеется.

Кто умирал, тот знает, что живет!»

‘Всё это ко мне в той или иной степени относится напрямую, так что «улыбаемся и машем». Блин, какие несвоевременные мысли появляются. Вроде бы мне положено мёртвому быть, ан нет, бегаю. Нежить истребляю. Может это своего рода чистилище? Бред. Кто бы мне позволил в таком случае местных уничтожать. Ведь они не появляются больше, я бы заметил, будь это не так. А всё из-за того урода. Ненавижу!

Так, нужно успокоиться. Ненависть — грех. Того человека здесь нет и быть не может. А если и может, то убийство ничего не даст. Кроме морального удовлетворения. Что-то опять не туда понесло.’

Вампира нигде нет. Прислонился спиной к стене и замер, настороженно вглядываясь в полумрак помещения. Никого нет. Странно. Тишину и спокойствие склепа нарушают лишь стук моего сердца, да шум на входе в помещение. Неужели он не смог в форме тумана покинуть место ловушки? Или затаился, ожидая меня?

Разорванная кожа болит и сочится кровью, глаз жжёт, слезится, какая-то слабость появилась в теле, а в голове проносится и застревает новая мысль: «Нужно вылечить повреждения яблоками. А что? В некоторых игрушках было такое, даже во время боя можно было вызвать инвентарь и восстановить здоровье или ХП, как его чаще называют, с помощью еды. У меня яблоки ещё есть, я как раз рядом с саркофагом стою, почему бы и не попробовать? Если в игре — вылечусь, если нет, то хоть сытым помру.»

Осторожно приблизившись к каменному пеналу, достал одно яблоко, откусил, прожевал, снова откусил... Прикончив десяток яблок, так и не дождался нападения. Зато почувствовал что раны на плечах зажили, не болели, не горели, не кровоточили. Только в глазнице всё ещё жгло, да зрение уполовинено, но силы вернулись. Жаль не понял от чего произошли такие изменения — от поглощения пищи или регенерация справилась.

Начал приближаться к входу, осматриваясь после каждого преодоленного препятствия. Никого! Только скелет пытается пробраться внутрь, но уперся в решётку, упавшую сверху и не может продвинуться дальше. Правильно, даже я не могу её поднять в таком виде, а уж что там тщедушным скелетикам в неудобной позе! Тем не менее, не успокоился, пока не обошёл всё помещение и не осмотрел все углы. Никого. Ну и что делать дальше? Ждать пока заявится сбежавший кровосос или продолжить геноцид гостей? Хотя, какие это гости, скорее хозяева, а гость тут я. Это же кладбище, нежить здесь дома. Не суть.

Спустя пару минут, решил вернуться к уничтожению местных. Вначале нужно поднять свою решётку-ловушку. Освободив её от надгробий, поднял, поставил подпорку, снова разместил часть надгробий, оставаясь вне пределов досягаемости рук скелета. Остальные решил закрепить после того, как будет уничтожен приведённый паровоз.

Монотонное избиение продолжалось долго. Нежить не могла сопротивляться. Доспехи на несколько минут продлевали их мучение, но тем не менее противников было много. Очень много. Прикончив последнего и закрепив надгробия на свои места, я устало опустился возле колонны и на секунду прикрыл глаза, чтобы передохнуть.
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Глава 3
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День 4.

Открыл глаза в той же позе, в которой и закрывал. Тело затекло, поэтому пришлось несколько минут отходить от последствий, а затем заняться гимнастикой. Выбравшись на улицу, обнаружил, что время уже ближе к полудню, судя по тени от сухары. Покушал яблок и, дополнив своеобразный лабиринт возле склепа новыми препятствиями, начал новый забег. В этот раз собрал всю нежить по периметру, сделав почти полный круг, пробежал через центр и вернулся к себе. Преследователей было не много, в основном скелеты, зомби, да пара балахонов. Всю основную массу выбил вчера вечером. Или ночью. Значит сейчас собрал почти всех оставшихся. Покончил с ними достаточно быстро, так что мог прогуливаться по кладбищу более спокойно, чем и занялся.

***

Вечер и с раннего утра до вечера следующего дня занимался зачисткой. Посетил все склепы, что имелись, добил несколько скелетов, зомби и гончих — по одиночке они не представляли собой угрозы. В одном из склепов, что находился в центре и был самым просторным, да ещё и трёхуровневым, в отличие от остальных, двухуровневых, нашёл кинжал.

Ромбовидный, обоюдоострый, лезвие сантиметров тридцать, сужающееся к кончику и широкое у основания. Гарда небольшая, ручка из отполированного дерева, черного, с красными прожилками, заканчивается простым кольцом, в который мог просунуть лишь мизинец. Вот только если взять рукоять в руку по нормальному, то мизинец в то кольцо никак не засунуть. Может к кольцу раньше крепилась верёвка? Да какая разница? Главное, что у меня появилось нормальное оружие, которое с одного удара в череп уничтожило безногого скелета. Что действительно не хватало — ножен. Приходилось всё время носить его в руках. Так и ходил — в одной руке арматура, в другой кинжал.

Хоть и надеялся найти здесь выход, подсказку какую-нибудь о том месте, где оказался или подобную информацию — надежды не оправдались. И меча-кладенца нет. Обманули, как есть обманули. Вместо него ножичек подкинули, но ничего, я не гордый, этим буду пользоваться. При случае. Да и дверь с выходом посмотрел бы, запомнил где находится и отошёл подальше. Мне здесь больше нравится, чем на предыдущем месте обитания.

Кстати, бракованных скелетов, то есть тех, у кого не хватало конечностей, заметил несколько штук. В основном они ютились возле моего лабиринта, не в силах перебраться через препятствия, или в оградках. Как они туда попали — непонятно. Уничтожать их проще простого — бей арматуриной снаружи, он и ответить не сможет.

Несмотря на то, что зачищена вся локация, опыт не добавили, дроп не появился. Кроме кинжала, арматурины и яблок, но это вообще ниочём. Может попал в магический мир, а не в игру? Вполне возможно, но как тогда объяснить исчезновение противников? С другой стороны никаких проявлений виртуальной игры тоже не было. Каков смысл в убийстве врага, если с него и взять-то нечего?

Всегда хотел владеть магией, на сколько себя помню. Эх, мечты, мечты. А как в книгах разных красиво это описывается! Попал в другой мир и стал самым сильным магом, а то и с приставкой «Архи-». несмотря на то, что на первый снег... то есть без году неделя, а уже самый-самый. А те местные, что десятки, а то и сотни лет учились, совершенствовались в этой самой магии, по сравнению с попаданцем неучи — никого не волнует. Такого не бывает. Да и в добровольно-принудительное обучение магии тоже не верится. Это как всех людей с детства начинать учить пользоваться оружием и взрывчаткой, каждому выдав чемоданчик с «красной кнопкой» от ядерных ракет. А вот если делать как в армии, обучая и контролируя — тут да, другое дело. Но магия ведь не оружие, её не заберёшь. Разве что каждому выпускнику одевать ошейник, ограничивающий пользование магией. Короче, там много подводных камней, на которые обычно не обращают внимания или не принимают во внимание.

В играх немного по другому происходит. Тут главное «прокачать» свой уровень, характеристики и заклинания выше, чем у других, добыть лучшую одежду, артефакты, оружие, собрать подходящую компанию и вот, ты уже почти властелин мира. Ха-ха. Поверил? Зря. До этого шага тебя не допустят тысячи таких же продуманных игроков. Но! Среди этой тысячи всё равно кто-то вырвется вперёд за счёт умений. Возможно это будешь как раз ты! А уж какие именно умения применять — лидерство, харизму, дипломатию, силу, магию или всё это вместе взятое — решать тебе.



День 6 утро.



Заночевал последний раз в склепе и с самого утра, позавтракав, отправился прочь от кладбища. Запасы фруктов ещё были, но осталось их на три дня максимум, так что следует поискать новое место дислокации. Тем более здесь мои «глюки» закончились. С собой нож, рубаха с яблоками, да арматура, вот и всё богатство. Говорят возвращаться плохая примета, вот и пошёл дальше. По любому дорога должна вывести к какому-либо населённому пункту — нужно двигаться дальше, а не на месте штаны просиживать.

Дошёл до перекрёстка и задумался, куда же направляться дальше. Все четыре дороги вроде бы как одинаково использовались, одинаково плохо просматривались из-за кривизны и леса, возвышающегося с обеих сторон дорог, поэтому двинулся вперёд.

Через некоторое время эта дорога вывела меня к поляне с несколькими деревянными строениями. Одно напоминало водяную мельницу, вон и колесо виднеется, и шум воды слышен. Два других напоминают бараки — узкие и длинные здания с дверью посередине строения и кучей окон, затянутых чем-то вроде полиэтилена. Последнее — широкое, длинное и высокое здание, с большими воротами и парой небольших дверей, с тремя широкими окнами на высоте больше двух с половиной метров, скорее всего склад. Судя по количеству и расположению брошенных тут и там брёвен, здесь что-то вроде лесопилки.

Побродив с полчаса, убедился в правоте своих мыслей. На складе лежало несколько брусьев, лафетин, располовиненных брёвен, да две крышных доски. На мельнице, то есть лесопилке, нашёл несколько обрезных досок и брус двести пятьдесят на двести пятьдесят, шестиметровой длины. Ещё одно бревно только начали пилить с помощью огромной циркулярной пилы, но, видимо, лопнули ремни, соединяющие валы и колесо, с лёгким скрипом, теперь крутилось вхолостую.

Вдоволь напившись чистой и прохладной воды, зашёл в барак, обследовал комнаты, что напоминали друг друга, будто копировались. В каждой — топчан, стол, табурет и шкаф. Окна, кстати, закрыты слюдой. Или очень похожим на неё материалом.

Выбрал одну из комнат и расположился в ней, попросту выложив из рубашки яблоки и надев её. Жаль, что никакого постельного белья, матраца, подушки, одеяла или куска ткани не нашёл, спать было бы комфортнее.

За бараком обнаружилось ещё одно здание, которое не видно с дороги. Это была кухня, столовая и кочегарка в одном строении. Как это возможно? Да запросто. Кочегарка в подвале, имеет отдельный вход как с улицы, так и с кухни, над ней кухня, из которой можно попасть в зал столовой или спуститься в погреб, находящийся под тем же залом. Что странно — трубы были керамические, а в бараках нет ни одной батареи отопления или регистра. Отапливалась только столовая? Так вроде трубы ведут к другим зданиям.

Не знаю что здесь случилось, но из всего найденного можно было воспользоваться только топором, что был воткнут в чурбак рядом с входом в кочегарку. На железной плите стояла кастрюля на три литра, да чугунная сковородка с ручкой и крышкой. Можно воспользоваться печкой для приготовления еды, но вот самой еды не было. Ни продуктов, ни специй. Если с дровами проблем нет, кто-то заботливый оставил почти целую поленницу на улице, под навесом, то напряжёнка с едой — не самая весёлая перспектива. Помирать с голода не хочется, от слова «совсем».

Кстати, нужно попробовать половить рыбу. Мальков хоть и не видно возле берега, но может чуть глубже что и водится. Значит нужно сплести ловушку. Морду. Ивняк рядом с рекой растёт, нож есть, вот и займусь.

Сначала отобрал несколько гибких ветвей, около двух сантиметров в диаметре, для обручей и продольных прутьев. Ловушку намеревался ставить на крупную рыбу, с решетчатым корпусом — так и делать быстрее и сама ловушка легче. Затем отобрал длинные, прямые ветви — одно-двухлетние, поперечные прутья, чтобы конструкция была покрепче. Заморачиваться с дверцей или ловлей мелочи не хотелось — время идёт, нужно ещё по лесу прогуляться, травки, ягодки, грибочки поискать. Ну и напоследок, собрал гибких и тонких ветвей, которые предполагал использовать для связывания деталей, ведь верёвки у меня не было.

Сделав два обруча, начал собирать каркас, скрепляя ветви снятой корой. Нечётное количество рёбер давало возможность применять самые простые, но в то же время удобные виды плетения. Например — косичкой, в два прута. Конечно это немного сложнее чем в один прут, зато прочнее. И усаживать не нужно. Хвостовики прутьев собрал в пучок, связал их так, чтобы можно было снять это плетение для добывания попавшейся рыбы, но в то же время, чтобы было прочно и рыба не освободилась самостоятельно.

Пришло время делать горловину — место куда будет входить рыба, чтобы застрять. Выступающие концы стояков, то есть продольных прутьев, заостряются и загибаются внутрь конструкции и приплетаются к самому маленькому обручу, заходя сантиметров на пять вглубь конструкции. Зачем заострять концы прутьев? Да чтобы рыба, в попытке выбраться обратно, натыкалась на них и отворачивала, оставаясь в ловушке.

Полюбовался полученным результатом: довольно грубая поделка, но крепкая и большая.

Сняв одежду, взял морду и два длинных колышка. Зашёл в воду, на глубину чуть более двух метров, что было практически сразу у берега, установил ловушку и с помощью кольев закрепил её. Колья вгонял под углом, попросту просунув между продольными прутьями и воткнув в грунт. Вынырнул. С помощью топора закрепил попрочнее — не хотелось бы, чтобы течением унесло поделку куда подальше, а оно здесь приличное.

Убавил запас яблок, вооружился топором и кинжалом, к которому смастерил простые ножны, из дерева и ивовой коры, крепящиеся к поясу. Пояс так же сплёл из ивового прута. В сторону леса уходила грунтовая дорога с накатанными колеями, видимо брёвна доставлялись сюда на телегах или чём-то подобном. Не волоком же их сюда тащили? Или я не прав? Небольшая тропка забирала севернее, видимо по ней только пешком ходили.

Выбрав ту, на которую глаза смотрели, то есть прямо, если стоять спиной к лесопилке, пошёл по ней и вскоре увидел, что не ошибся в выводах. Метрах в трёхстах от зданий находилась вырубка. На большом пространстве, примерно двести метров на пятьсот, виднелись пеньки. Подготовленные брёвна лежали в нескольких рядах валов, выше двух метров. Посреди вырубки высились горы сухих веток, да десятки не обрубленных деревьев лежали то тут, то там. Тоже сухих. И вот что странно. Судя по состоянию древесины — лежат они так очень давно, но не видно никаких следов деятельности грибков или насекомых. Древесину хоть сейчас используй в строительстве, а ветви лежат без листвы, будто её и не было.

Пока осматривался, почувствовал сильную боль в икре, дернулся вперёд, разворачиваясь:

— А-а-а-а-а-а! — ощущение было, будто сильно ущипнули и от неожиданности топор из руки выпал. — Это что ещё за фигня?

Отвечать мне никто не стал, зато зайцеподобный монстр, размером с немецкую овчарку, снова попытался вцепиться мне в ногу. Или в пах. В любом случае, ждать не стал, увернулся и достал кинжал. Вот теперь посмотрим, кто кого. Следующий прыжок монстра стал для него последним — перехватываю зайца за уши и, навалившись всем телом на тушку, наношу быстрые удары кинжалом. Наверное хватило бы одного-двух ударов, так как тушка пропала, не оставив даже капли крови и я бухнулся на землю, чуть не вогнав кинжал себе в бок.

— Чьёрт побьери! — вырывается у меня при виде ещё трёх «зайчиков», вышедших на поляну. Это ж нужно было так расслабиться и упустить из виду живность? Думал все «глюки» будут в виде нежити, вот и оплошал.

Ну, чтож, буду определять, сколько ударов выдерживают эти монстры. Они напали не одновременно, что скорее всего и спасло меня. Первый получил скользящий удар по бочине, рассёкший шкуру, мясо и почти отрезавший заднюю лапу. Наверно кость не дала полностью отделить конечность, но и так хорошо — бегать на трёх лапах по любому сложнее чем на четырёх. По крайней мере для четвероногих.

Второй промахнулся, но и не получил повреждений — попросту не успевал ничего ему сделать, зато третий налетел грудью на выставленное остриё, нанизавшись, как мясо на вертел. Руку повело назад, под действием веса и инерции тела зверюги, поэтому даю ему эту возможность, вынимая оружие и разворачиваясь к монстрам.

Тот, что с повреждённой лапой, не спешил атаковать, а вот целый — уже нацелился прыгать. Хреново — тело на развороте. Я понимал, что не успею завершить предыдущий манёвр и совершить уклонение. Падать на землю не хотелось, но пришлось. Тушка пролетела надо мной, ускоренная с помощью кинжала. Её кровь и потроха из распоротого живота, чуть ли не фонтаном брызнули, орошая землю рядом с моей головой. На лицо и руку тоже попало несколько тёплых капель, но это мелочь.

Трёхлапый вцепляется в лодыжку и вновь мой вопль разрывает тишину леса. Кстати, только в тот момент пришло осознание, что особо звуков-то и не слышно. Ни птиц, не насекомых — только шум воды возле речки, да ветра. Ну и мои вопли. Даже зайчики получали свои страшные раны безмолвно. На кладбище и то оживлённее было в этом плане. Мороз пронёсся по организму, вызывая табуны мурашек и вызывая страх.

Новый укус, в голень, снимает оцепенение. Пинаю мохнатого, что ближе ко мне, сбивая обоих с ног и разворачиваюсь к одиночке. Тот готовится к прыжку, поэтому перекатом в сторону ухожу от атаки, вскакиваю на ноги и готовлюсь принять следующий бросок на кинжал. Если бы он не прыгал, то я навряд ли смог бы уклониться от атаки таким маневром, но что взять с тупых мобов?

Краем глаза замечаю движение справа. Эти трое пока не рвутся атаковать: один лежит, наверное отдыхает, второй ковыляет на трёх конечностях, третий разворачивается. Быстро оглядываюсь, делая два шага назад. Жаль, что левый глаз до сих пор не действует. Радует что хоть жжечь перестал. Побаливает, слезится, но почти не беспокоит. Только вот то, что справа увидел нового зайца и слева ещё трёх — ни сколько не радует. Убежать не получится, они гораздо проворнее, да и после укусов нога болит при каждом шаге, так что нужно ускорить уничтожение подранков.

Наклонился и атаковал хромого кинжалом, дал с левой в челюсть больному животом и упал на колено. Заметив, что отдыхающий исчез, освободил оружие из трупика, развернулся, поднялся на ноги и приготовился принять атаку здорового зайца, подоспевшего к нашему междусобойчику. Одного удара кинжалом и дополнительного, рукой или ногой, хватает для упокоения данного вида живности, значит встречаем сдвоенным ударом.

Удар кинжалом навстречу, левой удар в бок и переключаюсь на новых зверушек, сокративших дистанцию до трёх метров. Повторяю приём на первого, отталкиваю локтём второго и разворачиваюсь, осматриваясь. Всё отлично! Получившие два удара звери уже не сопротивляются, спокойно отдыхая на земле, где упали. Сделал шаг вперёд и неожиданно левая нога, трижды пострадавшая от укусов, подгибается и я падаю. Впрочем, удачно. Заваливаясь, вцепляюсь левой в загривок монстру, не дав ему укусить моё многострадальное тельце.

Если честно, не ожидал от этого зверя то, что силёнок и дури у него достаточно, чтобы тяпнуть кисть, вырваться из руки и вновь изготовиться к атаке. Подгибаю ноги под себя, группируюсь, встречаю кинжалом в бок, но в последний момент передумываю и провожу режущий удар, почти перебивая заднюю лапу. Прыгаю следом и наваливаюсь всем телом, удерживая голову так, чтобы не вырвался. Наконец, переборов зверюгу, давлю коленом на шею, левой держу раненую лапу, а правой наношу по ней удары, в то место, где у обычных зайцев должен быть сустав.

Два удара и задняя лапа у меня в руке, зверушка сучит оставшимися, пытаясь освободиться. Или атаковать. Это же глюк, виртуальный монстр, значит он должен атаковать. А я хочу есть. И мне очень хочется узнать, успею ли я пожарить и съесть лапу до того, как она исчезнет. И тут появляется другая проблема — нужен огонь. Если возвращаться к лесопилке, то заяц может отрастить новую лапу, умереть или сделать что-то ещё, не знаю что, и лапа пропадёт в процессе готовки или еды. Приготовить здесь? Кстати, нужно бы для начала развести огонь, а уж потом изысканиями заниматься.

Хехе, а зайчик-то живучий! Три удара пережил. Или тут такая же механика, как и на кладбище — три удара в сустав и конечность отделяется, но при этом сам объект остаётся жив? Возможно. Это объясняет нахождение на кладбище инвалидов скелетов. По сути, рука или нога не жизненно важный орган, значит, потеряв какую-либо конечность, кроме головы, не умрёшь. Как и в реале, впрочем. Если не истечешь кровью — выживешь. Вот и получается, что при ударах в руки, ноги, лапы, хвосты, уши и так далее, повреждений получаешь меньше чем в голову и туловище. В принципе всё логично. И отделение головы, с последующим упокоением глюков, яркое тому подтверждение.

Немного подумав, атаковал его в голову и через две секунды всё лишнее пропало — тело собако-зайца, его кровь и лапа. Жаль. Подбираю топор. Пока не прибыло мохнатое подкрепление, возвращаюсь к лесопилке — за огнём, яблоками и ветками ивняка. Пока ходил, зажила нога и передвигаться уже ничего не мешало. Жаль что глаз до сих пор не восстановился. Перевязать бы его чем, чтоли?

Вернувшись на поляну, приступил к созданию ловушки и укрепления. Выкопал яму с помощью заострённой палки и сковородки, укрепил её с помощью сучьев и лозы, прикрыл тонкими веточками, свежесобранными листьями, похожими на лопухи, вернул дёрн на место. Даже если туда никто не провалится — сам могу закинуть. Предварительно лишив лапки. Сковородка после этой процедуры даже чище стала, её песком как наждачкой отполировали.

Вбил посреди поляны жердь для примерного определения времени и сторон света, время от времени подходя к нему и отмечая колышками положение кончика тени.

Затем начал сооружать сруб. Брёвна были не особо тяжелы для меня одного, но срывать спину не хотелось. Где здесь местная поликлиника — неизвестно, поэтому вооружился вначале трёхметровой жердью и с её помощью передвигал нужные. Топором вырубал углубления, типа как в лапу, чтобы брёвна лежали друг на друге ровно, не скатываясь, но и не вплотную друг к другу. Так и дело продвигалось быстрее, да и надёжности, как в нормальном срубе, мне не нужно было. Главное — чтобы лежали ровно, не раскатывались и держались на месте.

Грубо говоря мне нужна была клетка с лазейкой, только прутья у меня были в виде брёвен, а промежутки между ними сантиметров пять- десять.

На одной из стен начал делать вход. Специально для этого дела с боков уложил брёвна побольше диаметром так, чтобы комли оказались с нужной стороны. В получившийся зазор сам не мог пролезть, но не факт, что это остановит лесную живность, периодически прибегающую на звук стройки, поэтому нужно заострить несколько палок и вбить получившиеся клинышки рядом со стеной. Позже. Для получения лаза, в который смогу свободно пробраться, вырубил примерно половину брёвна, шириной метр, расширяя проход, для чего пришлось сначала сделать отметки, убрать верхнее, а затем вернуть его на место, уже подготовленным.

Брёвна для пятого ряда закидывал уже без жерди, выбирая брёвна чуть полегче, а всего-то уровень груди! Не смущало даже то, что зайцы преодолевают данное препятствие. Это пока перепрыгивают, а поднять ещё на два-три ряда и навряд ли смогут. Вот тогда и можно будет заниматься их истреблением. Сам материал около двадцати пяти сантиметров, да плюс зазоры, вот и выходит, что восьмой ряд почти два с половиной метра в высоту. Плюс-минус двадцать.

Как и хотел, закинул в яму зайца, предварительно лишив его задней лапы, и отправился на лесопилку. Сами попадаться в ловушку, звери не спешили.

В морду никто не попался, зато искупался после работы в прохладной водичке, заодно всполоснув и одежду. Поел опостылевшими яблоками, так как лапка всё же пропала на подходе к полянке со зданиями. Забаррикадировал проходы в барак, да и в облюбованную комнату, но ночь прошла спокойно, никто не побеспокоил.
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День 7

Утром, хоть и не хотелось лезть в воду, но всё же проверил ловушку — снова пусто. Плохо. Зато освежился и умылся. Жаль полотенца нет, но и так можно жить — на улице тепло. Сплёл небольшую корзину с широкими прорехами, для ускорения процесса. Положил на дно несколько лопухов и разместил на них мокрую красную глину, с углублением в центре, заполненном водой. Она пригодится чуть позже. Нести корзину на сгибе руки и кастрюлю с водой не очень удобно, но я справился.

Костёр долго не мог развести. Угробил на это больше часа, но в результате трения, вначале появился небольшой дымок, затем уголёк и подготовленный трут из сухого мха и хвои, при помощи раздувания, охватило пламя. Оно осторожно попробовало тонкие сухие ветки, более уверенно перешло на более толстые щепки и через несколько секунд нахально обосновалось на толстых палках хвороста, сложенного шалашом костра, не спеша покидать облюбованное место.

Огонь развёл возле пенька. Немного подождал, дав костру разгореться. Чтобы дольше не прогорело, установил два кряжа, видимо отпиленные комли, уж больно корявые были, по отношению к пеньку так, что они образовали треугольник. Сверху расположил кастрюлю с водой. Пусть вскипит. Проверил яму, но зайца там не оказалось. То ли сам выбрался, то ли кто помог, уже не важно.

Снова вернулся к постройке убежища. Жаль никакой пилы не нашёл, такой инструмент всегда пригодится. Через некоторое время снял с огня закипевшую воду и переместил в тенёк. Голод напоминал о себе всё больше, поэтому пришлось вновь заняться яблоками, ведь в это утро не одного мохнатого монстра не появилось. Ещё нужно сделать преграды, чтобы успеть убежать от более скоростных монстров, если они тут водятся.

Вдоль стены вколотил в землю ветки-колышки, чтобы предотвратить проникновение в укрепление нежелательных элементов через щель между брёвнами, на той стороне, где расположен лаз. С той же стороны, но углубившись метров на двадцать в лес, установил двухметровую стену между близко растущими деревьями. Пришлось использовать несколько брёвен, укрепляя конструкцию с одного бока подпорками из жердей и других подручных пиломатериалов.

С боков препятствия забаррикадировал проходы с помощью заваленных в эту сторону деревьев. В основном здесь росли сосны, но встречались и другие породы древесины. Например ёлки, берёзы, осины, дубы и орешник. К сожалению, последний был найден в единственном варианте и без плодов. То ли время неподходящее, то ли он здесь чисто в декоративных целях растёт.

Ну так вот, завалив десяток деревьев с обеих сторон от препятствия, проверил каково это — пробираться сквозь устроенный бурелом. Перемахнул пару раз через стенку и, довольный, отправился на поиск живности, оставив в укреплении топор. Бегать с ним по пересечённой местности не самое лучшее занятие, ведь со свободными руками легче преодолевать препятствия.

Углубился на два десятка шагов, покричал, посвистел, прислушался. Никакого результата. Повторил последовательность действий. Только углубившись на пару сотен шагов, услышал какие-то звуки и сразу же рванул в сторону укрепления. А что толку дожидаться появления источника звуков? Ну, появится он, увижу, а дальше, опять же, только тикать. Вот если не успею добраться до укрытия, то считай все усилия были напрасны. В случае, если шум мне только показался, ничто не мешает повторить проверенный алгоритм до появления результата.

Повезло. За мной гнались восемь монстров, типа «заяц необыкновенный». Скоростные характеристики явно выше моих, хорошо что недалеко отошёл, только-только успел перемахнуть преграду, когда услышал и почувствовал рукой, как в неё же врезаются тушки преследователей. Кстати, эту высоту они взять не смогли, значит будут обходить, то есть оббегать, позволяя мне спокойно добраться до укрытия и вооружиться топором и кинжалом. Первый в правую руку, второй в левую.

Несколько секунд спустя первый заяц сунулся в проход, получил обухом по голове и кинжалом в бок. Сразу потерял активность, захотел прилечь, видимо устал от погони. Мне тоже было несладко — едва стоял на ногах. Тяжело дыша приводил дыхание в норму, но отвлекаться для передышки было нельзя. Не то время и место. На кладбище не приходилось так быстро бегать, там скорость только у гончих была выше, да и куча препятствий позволяла уйти от погони. Здесь — только выложившись на полную смог уйти от преследователей. Мда. Придётся каждые сто метров делать заграждения, а то поймают и растерзают.

Пока тушка монстра загораживала проход, никто из его сородичей не пытался пролезть, вытащить труп или как-то ещё поспособствовать проникновению внутрь более одной особи, что меня вполне устраивало. Нет, они прыгали вокруг укрытия, но больше нигде не могли сюда проникнуть, вот и тупили.

По истечении двух секунд труп исчез, позволяя следующей жертве погибнуть в считанные мгновения, необходимые для нанесения сдвоенного удара. Такой ритм позволял немного отдохнуть и прийти в себя. Данный конвейер работал пока не остался последний заяц, аккуратно перехваченный за уши и прижатый к земле под моим весом. Отделив заднюю конечность, задумался. А что делать дальше? Яма-то снаружи!

Вытащил пяток кольев рядом с лазом, с помощью топора вколотил их так, чтобы зверь не выбрался наружу. Отпустил животину и буквально взлетел по стене, благо расстояние между брёвнами легко позволяло пользоваться ею как лестницей, но мне хватило собственного роста и усилий приложенных ногами и руками.

Дальше — костёр. Подкинул в него дров и занялся трофеем. С помощью кинжала срезал шкуру, сделал несколько надрезов, обмазал мясо сантиметровым слоем глины и положил немного подсушиться. Сместил кострище вбок, разгрёб угли до земли, положил туда лапу в глине, завалял её углями, а сверху снова разместил горящие ветки.

Пока мясо готовится, подготовил несколько заострённых колышков для укрепления позиций в укреплении, да и соорудить там клеть для зайцев не помешает. Если эксперимент увенчается успехом и таким образом можно будет питаться. А если нет, то и убрать не долго.

Подбросил веток в костёр и начал подготовку к установке второго препятствия. Повезло, что топор хороший попался — острый, с длинной рукоятью, заточка параболическая, а лезвие — выпуклое. Таким и дрова можно рубить и деревья валить и построгать деревяшку какую. Ложку, конечно, сделать с помощью его не получится, но заготовку для неё — запросто.

Вернулся, подкинул тонких дровишек в костёр, снова принялся за работу. Основательно проголодавшись, решил проверить сготовилось ли. Как раз вовремя — костёр прогорел, угли почти остыли.

Мясо ел с удовольствием! Пропеклось отлично! Немного доставляла неудобств глина, что раскрошилась после запекания. Все крошки удалить не удалось, так что и её пришлось отведать, но ничего страшного. Пусть без специй, зато сытно, а вот если бы добавить в него маслице, перчик, соль, то вообще было бы сказочно. Курорт, можно сказать. Остывшая вода вместо чая — тоже неплохо. Лучше чем без неё. Да и глотать из горячей кастрюли кипяток — то ещё удовольствие. Пока не разживусь кружкой, чайные церемонии лучше отложить.

Всю лапу не осилил, немного осталось. И выкинуть жаль, и доесть не мог, и на ещё один перекус не хватило бы, поэтому продолжил экспериментировать. Забрался в укрытие и добил безногого монстра. Он пропал. Зато приготовленное мясо осталось! Слава Богу, живём!

Подбросил веток в костёр. В укрытии сделал ограждение из колышков, вбив их в землю так, чтобы образовался частокол метровой высоты — этакий загон для зайцев, вместо ямы. И тут пришла новая мысль: что будет, если запечь монстра целиком? Связать его, замазать глиной, поместить в аналог духовки на пару-тройку часов... Вот блин. Придётся завтра заморочиться.

Подошёл к сделанной яме, заострил тонкий конец жерди, прикинул под каким углом нужно её вбить в землю, чтобы вышла у дна ямы и принялся за дело. Забить-то вышло как нужно, заострённый конец вышел сантиметрах в двадцати над дном, а вот вынималось тяжело. Пришлось вогнать топор в конец жерди и вращательными движениями увеличивать зазор, потихоньку вынимая её из земли. Операция прошла успешно, можно было приступать к дальнейшим действиям.

Оставшуюся глину выложил рядом с ямой — скоро пригодится. Сделал несколько ходок за данным материалом к речке, принёс в кастрюле воду, намешал глину с песком и сделал десяти сантиметровые стенки, обмазав, до куда достал, и отверстие от жерди. Немного углубил яму и сузил горловину так, что конструкция получилась как фарфоровый чайник — пузатое брюхо, узкая горловина и носик — отверстие для подачи воздуха. Остатками глиняной смеси обработал дно.

На дно ямы установил кряжи так, чтобы они не перекрывали доступ воздуха по тоннелю. С помощью добавочных веток зажал между ними четыре сухие сосновые двухметровые жерди и обвязал их ивовыми ветвями, чтобы не развалились. Данная конструкция позволит глине подсохнуть перед тем, как огонь доберётся до кряжей, после чего температура будет расти постепенно, выпаривая лишнюю влагу. Сверху положил несколько углей и пару горящих веток. Понаблюдал несколько минут чтобы убедиться, что жерди занялись огнём.

Вокруг ямы, в радиусе пяти метров, убрал растительность и ветки. Не дай бог начнётся пожар, лишусь убежища, а возможно и жизни. Вернулся в барак, доел мясо, напился воды, прикончил пяток яблок и завалился спать.



День 8.

Утро началось с купания и небольшой гимнастики. Заниматься бегом не стал — впереди и без того много физической работы, а вопрос бесперебойного питания всё ещё не решён.

Морда по прежнему пуста. Жаль. Были большие надежды на рыбу.

К вырубке пришёл с яблоками для завтрака, глиной и водой. Глина в яме высохла, местами потрескалась, но не критично — можно приступать к следующей процедуре. Пеньки всё ещё тлели, один даже с приличными красными углями. Проверил тоннель поддува. Несмотря на мои опасения, песок не обвалился — подача воздуха осуществлялась бесперебойно. Наверное здесь сыграли свою роль игровые условности. По крайней мере мне так думается.

Разжёг от угольков небольшой костёр, начал подкладывать туда небольшие ветви, затем крупные и пару небольших, но корявых комлей, чтобы дольше не прогорело и температура держалась. Хоть глина внутри и была тёплой, для задуманного такой температуры было недостаточно.

Занялся рубкой, возводя препятствия, позавтракал немного яблоками, оставив пять штук на всякий пожарный. Подготовил крышку для ямы из кряжа, расколов его пополам и выровняв более-менее ровную часть плах. Стесал в виде ступеньки стык, где они будут соединяться между собой ступенчатым соединением. То есть сплотил их в четверть, как говаривал мой дед. С помощью одного топора делать это было сложно и муторно, стамеской и ножовкой справился бы гораздо быстрее, но, чего нет, того нет.

Накидал в яму ветвей побольше. Не жалко, ведь на поляне ещё большая куча сухих дров ожидает подобной участи. Пока прогорает — вновь отправился валить деревья.

Подготовив второй рубеж препятствий, повторил попытку агрить живность, углубляясь в лес с шумовыми эффектами, но в этот раз не повезло — никто не появился. Углубляться дальше полутора сотен шагов побоялся. Вдруг монстры будут более аккуратны и могут подобраться ближе, чем в предыдущий раз. Пришлось снова браться за топор.

В этот раз, для разнообразия, не стал делать стену — не было подходящего места. Падение деревьев проектировал так, чтобы создать завал, затем прорубил себе проход, установив перед завалом с обеих сторон своеобразную лесенку — ствол дерева держащийся на уровне полутора метров на корню. Было сложно уронить дерево таким образом, подрубая его лишь с одной стороны, но всё выполнимо. Дерево толщиной всего сантиметров пятнадцать в диаметре, что имело свои преимущества — быстрота обработки, ведь его нужно было освободить от веток и лишней вершины, плюс пробежаться по стволу, сохранив равновесие, я смогу, а вот звери — не факт.

Проверив, смогу ли преодолеть сделанное препятствие, углубился дальше. Делая сто сороковой шаг, начал раздумывать, что будет, если и сейчас не найду зверья. Вариантов не много, ведь погибнуть с голода не хочется, значит нужно дальше углубляться в лес или попробовать углубляться в другие стороны от места вырубки.

Покричал в последний раз и вернулся к костру, подкинув новую порцию топлива. Глина, от жара, в некоторых местах потрескалась, но форму свою сохранила, не рассыпалась.

Следующий заход сделал в другую сторону, углубившись сразу на сто шагов и свистнул. Шорох, хруст небольших веток и какие-то непонятные звуки раздались со всех сторон. Мне пришлось изо всех сил бежать к укреплению по кратчайшему пути — слишком много монстров приманил. Подбежал к убежищу и махнул в него через стену, не теряя время на огибание углов и вход в специально сделанное отверстие. Не хватало ещё, чтобы за пятку ухватили, так что каждая секунда на счету. Только оказавшись внутри, смог перевести дух и осмотреться.

За мной увязалось больше двух десятков местных зайцев, обступивших укрытие и пытающихся перепрыгнуть стену, но максимум высоты, что они достигали — мне до лица. Примерно сто семьдесят сантиметров. Хорошо что мои стены двести десять — двести тридцать сантиметров, но нижние стороны нужно бы увеличить. Вдруг у этих монстров есть свой босс, который может прыгать выше и кусать больнее?

Вынув клинышки у входа, поморщился. Это ж надо было забыть их убрать! А если бы сюда сунулся? Тем не менее, пора приниматься за убийство. Вот только немного поменяю план. Первого монстра затащил внутрь и вколотил клинышки, вновь перегородив проход. Лишил его сначала одной задней лапы, затем второй. Он остался жив. Радостно оскалившись, закинул инвалида в клетку, повторил процедуру со следующим зайцем, затем последовала новая жертва и так до тех пор, пока загон не переполнился. А это, позволю себе заметить, шесть монстров! Нужно было загон больше делать. Что мешало сделать частокол вдоль всей стены? Только лень.

Убив последующих, оставил двоих, коварно заманив внутрь, выбрался наружу через верх стены, пинком вернул пытавшегося выбраться зайца. Вколотил клинышки снаружи, перекрыв выход. Подобрал лапы, предварительно выкинутые наружу и занялся готовкой. Снял шкуры, разрубил мясо так, чтобы получше разместить, завернул в лопухи, обмазал глиной и спустил это дело на угли. Так мясо получалось не пересушенным и от крошек запечённой глины избавлялся. По верху ямы уложил жёрдочки, на них выложил ещё четыре разрубленные лапки, завернутые в лопухи. С боков разместил жерди, на которые сверху уложил плахи, укрыл стыки лопухами и засыпал всё песком. Почва тут только сантиметров пять по верху, а ниже — сплошной песок, вот им и засыпал. Горловину поддувала тоже перекрыл, чтобы жар не выпускать.

Чтобы не терять время, завалил ещё несколько деревьев, перекрывая подходы к делянке. Сам-то я смогу в трёх местах перепрыгнуть через препятствия, а вот зверьё навряд ли. Отошёл немного в сторону и начал создавать новый рубеж завала.

Стоило уронить одну сосну и приступить ко второй, как послышался глухой рык за спиной. Оборачиваюсь, вынимая кинжал левой и бросаюсь к укрытию. Ну а что? Вместо одного противника, которого смог бы уничтожить, увидел пятерых, вот и сиганул. Нужно было сразу бежать, не раздумывая. Видимо поодиночке в этом лесу звери не бродят. Взлетев наверх укрытия, задумался, что делать дальше. Убью зайчиков, могу остаться без еды, убивать волков в то же время, когда сзади будут ползать инвалиды? Могут покусать. Зайцы. Волки же могут оставить меня без заготовленных лапок, сожрав сырые и нарушив процесс приготовления укрытых землёй.

Делать нечего, прыгаю внутрь, лишаю одного зайца жизни, второго задних лап и ограничиваю его движение колышками, что предотвращали проникновение между брёвен. В общем — заяц был зажат колышками в районе шеи и груди с одной стороны, а бревном с другой. Волки крупнее, они не пролезут в щели между брёвнами.

Завершив с мохнатым, приступил к серым. Кое как сбил колышки, мешающие проникновению в лаз и процесс пошёл. Волку двух ударов не хватало, приходилось нанести пять — три топором и два кинжалом. На третьем волке дошло, что хватит и трёх ударов. Если бить по шее. Любым оружием. Поэтому удар кинжалом стал проводить в шею и действительно, три удара — труп. Если бы топорик был не таким массивным, то орудовать им было бы быстрее, но и так неплохо вроде получается. С другой стороны, более лёгким дольше делал бы укрытие и заградительные препятствия.

Четвертый зверь удивил меня. Он ухитрился рывком забраться внутрь, при этом кинжал лишь скользнул ему по бочине. Рана получилась хоть и длинная, но неглубокая. Воткнув кинжал в брёвна, посредине прохода, блокируя его, перехватил топор двумя руками и атаковал серого. Итогом схватки стала прокушенная дважды левая нога, розлитая по всему убежищу кровь и кишки. Впрочем, последние исчезли вместе с трупом санитара леса. Вот только эти санитары были тоже странные. Как и зайцы, которых они не ели, предпочитая атаковать меня.

Оставшийся хищник прожил недолго. Сунулся в лаз, получил причитающееся и отчалил по делам своим звериным. Чтобы ситуация с проникновением не повторилась, вбил три длинных колышка напротив лаза для того, чтобы волк не мог проникнуть в убежище. Получилось как на кладбище, в склепе. Внутрь монстр мог просунуть только голову и шею, и становился отличной мишенью.

Собственно мясо они не тронули, что меня особенно порадовало. Однако стоило озаботиться ещё одним аспектом — заготовкой кольев. Как для зайцев, чтобы можно было заготовить мясо впрок, так и для волков — чтобы они не пробрались внутрь. Пришла мысль, что и наверх нужно закинуть несколько брёвен, для большей безопасности. На кладбище было несколько видов глюков, в лесу тоже наверняка не два вида. А если они смогут по стенам лазать? Вдруг медведя сагрю? Или какую летучую пакость...

Запас времени был, мясо про запас тоже, так что занялся увеличением высоты своей постройки. Пригодится — хорошо, а не пригодится — фиг с ним. Лучше перебдеть, чем недобдеть.

Вечером искупался. Единственный огорчавший факт — рыбы не было. Зато запас мяса на пять дней. Можно очень долго протянуть только на нём, если зайцы и дальше будут попадаться и если оно не испортится, а чтобы запасать его на более длительный срок — нужна коптильня. Холодного копчения. В принципе, чтобы её построить, много времени не нужно — все материалы под рукой. Жаль холодильника или морозилки нет, проблем было бы меньше. Так что следующий день был посвящён строительству.
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День 10



Этим утром, совершив водные процедуры и подкрепившись, вернулся к укреплению и задумался, куда двигаться дальше. Ориентировался по вертикально воткнутой жерди и отметкам тени. Если смотреть от неё, то укрепление сделал на севере поляны, лесопилка была на западе, зайцы водились на севере и северо-западе, а волки на северо-востоке. Решил что продовольствие важнее. Углубился в лес на север, преодолел в этот раз двести шагов, заорал, свистнул, развернулся и рванул в сторону убежища. Уже подбегая к первому препятствию, услышал за спиной шум.

Дальнейшее действие, по ловле и обезноживанию, а вернее обезлапливанию зайцев, провёл по отработанному алгоритму. Двадцать три зайца, соответственно сорок шесть лап, потенциально были уже моими, а на деле в коптильню не войдёт больше двадцати. Поэтому десять инвалидов отправились в клетку, остальные запущены в убежище и заперты снаружи. Кстати, за прошедшее время я кое-что доделал.

Теперь убежище было двухэтажное. Заморочился и смог таки доставлять брёвна на высоту более четырёх метров. Почти. В общем так...

Второй этаж закрыл брёвнами, вместо потолка, с промежутками, в которые пролезала жердь толщиной с руку. Посредине, оставил такой промежуток, чтобы можно было спокойно пролазить в него самому. Поверх них, поперёк, настелил жерди, срубив подходящие молодые деревца поблизости, но не впритык друг другу, а двумя широкими полосами, чтобы можно было ходить нормально. Закрыл большой промежуток плахами, оставив лишь небольшой люк возле стены, для собственных нужд, закрывающийся решёткой из жердей. Связывал корой ивы — на первое время сгодится, а если нужно будет закрыть накрепко — для этого есть пара брёвен и жерди.

На верх второго этажа тоже накидал брёвен, уложив их вплотную друг к другу. Подрубал лишь крайние, чтобы не раскатились, поэтому конструкция не особо крепкая, но тяжелая. Была мысль затащить два бревна диаметром шестьдесят и уложить их поперёком, но увы, физические данные оказались недостаточны для этого подвига. Закинул три двадцать пятых. От осадков такая крыша не спасёт, предназначение такой защиты от обитающих здесь монстров. Хотелось бы надеяться, что летающих тварей всё же не будет, иначе как от них избавляться?

На первом этаже теперь были клети вдоль всей протяженности трёх стен. Высота кольев чуть больше метра. Инвалиды не способны преодолеть такое препятствие — проверено. На втором этаже в стене сделал проход, как и на первом. Изнутри он закрывался плахой и подпирался жердью, упирающейся в противоположную стену.

Коптильню соорудил из кольев, прутьев и обмазал всё глиной, для герметизации, оставив лишь необходимые отверстия для подвода и отвода дыма. В той же яме, где готовил заячьи лапки, сделал проход для дыма в сторону коптильни, прокопав желоб, а затем облепил его глиной. Мои опасения оправдались и система поддува была нарушена банальным осыпанием песка, так что пришлось раскапывать и делать тоннель для подачи воздуха из глины, засыпав сверху песоком. Зато теперь, после первой топки, можно было уже не волноваться по данному поводу. Старый способ готовки оставался актуальным, стоит лишь перекрыть отверстие отвода и всё — можно пользоваться. А вот как пустить дым в коптильню и при этом не сжечь крышку?

Сделал из жердей и ивовых прутьев носилки. Облепил рабочую часть с обоих сторон глиной, приспособил над ямой треногу и с помощью конструкции типа «журавль» спокойно мог открыть и закрыть такую крышку. Почему стал с этим заморачиваться? Крышка тяжеловата получилась. Сдвигать в сторону — большая вероятность повреждений, а вот поднять одну сторону, в то время как другая упирается в землю — лучший вариант. И даже связывать ничего не пришлось, кроме треноги, достаточно было вырезать или вырубить необходимые сочленения и всё.

С помощью почти такого же журавля и закидывал брёвна на укрепление, но там пришлось использовать ивовую кору для связывания. Да и брёвна использовал, а не жерди.

Сырое мясо, чтобы не портилось, помещал в морду и спускал под воду, вынимая по мере необходимости. Развести огонь и поддерживать его в течение дня, разместить томиться мясо перед сном, утром забрать готовое, вот и вся забота. С копчением немного посложнее — там нужно постепенно пополнять щепу и ветки, растягивая удовольствие на несколько дней и поддерживая температуру дыма в соответствующем тепловом диапазоне, но и это выполнимо.

Другой начал бы стенать, что мясо не вкусное, нет специй, нет условий для житья. Да что там говорить, из удобств только одно — в туалет не нужно ходить. А мне — хорошо! Есть что покушать и попить, солнышко светит, я здоров и относительно свободен. Могу пойти куда хочу. С некоторыми оговорками, конечно. Пойти-то могу, но не факт, что долго проживу. Так что свобода хоть и есть, но частично ограниченная. Зато её гораздо больше, чем было раньше. В прошлой жизни. Да, здесь для меня началась новая жизнь...

***

Когда мясо заняло своё место, развёл в яме огонь с помощью заготовленных дров из осины, подкинул в него сухих веток дуба, щепок и мелких веточек ольхи, что нашлась рядом с рекой. Топливо, предварительно было освобождено от коры, для избавления готового продукта от горечи. Времени свободного было много, ведь холодное копчение очень длительный процесс, занимающий от суток до недели, в зависимости от вида и массы продукции для копчения. Первую партию решил продержать трое суток, а в это время заготовить как дров на это дело, так и подготовить препятствия для дальнейшего изучения леса. Умел бы снимать шкуру с монстриков так, чтобы они оставались живыми, можно было бы попытаться сделать ремень и запустить пилораму, но скорее всего это невозможно. Да и технику обработки шкурок для таких целей я не знал.



День 13.

Мясо отлично прокоптилось! Упругое, волокнистое, но в то же время само таяло во рту. С приятным ароматом дыма. Слюнки так и потекли при виде этой вкуснятины, но мне нужно её оставить как НЗ, то есть неприкосновенный запас, так что позволил себе попробовать лишь небольшой кусочек. Терять ещё трое суток на ожидание можно, тем более что пару зайцев пришлось пустить на пропитание, запекая куски мяса в глине в углях костра. Разжигал его рядом как для готовки, так и для кипячения воды — надёжнее пить кипяченую воду, а не сырую из реки. На всякий случай припас себе угля. Не хожу в туалет — одно, а если получу пищевое отравление? Хоть и не полноценный активированный уголь, но лучше так, чем совсем без него.

На следующий день, после начала копчения, не вытерпел и сделал ещё одну яму по той же технологии. Целиком зайца запечь не удалось. Он не давал себя обмазать целиком. Попытки связать его с помощью ивовой коры ни к чему не привели — он бился как припадочный, ворочался, извивался всем телом так, что глина не задерживалась. Была ещё одна причина. Хоть это и монстр, но мне всё равно было как-то жаль животину подвергать такой мучительной смерти. Поэтому использовал только лапы. Всё равно не гуманно? Да, не спорю. Но жить-то хочется.

Немного поэкспериментировал, оборачивая мясо травками, например кислицей, чтобы хоть немного подсолить, стало немного вкуснее, но всё же это не заменяло специи. Одну порцию пришлось выкинуть из-за горечи. Собственно эту траву старался больше не трогать. Это происшествие заставило вспомнить о том, что не все травы одинаково полезны. Хорошо хоть ядовитых не попалось — мир непонятный, звери вроде и те же, да не совсем те, скелеты бродят, зомби. Вполне вероятно что и вполне знакомые травы могут оказаться с неожиданными ранее эффектами.

Зайцы, что были обезножены и помещены в «загон», исчезли. Напрашивался только одна причина пропажи — смерть. Скорее всего от потери крови. Мне же легче — мясо есть, готовое я разместил на втором этаже укрепления, сделав из жердей полку. Всё равно насекомых не наблюдается. Ну и совершать лишние телодвижения для убийства монстров не пришлось.

Обезножил оставшуюся десятку зайцев. Отправив их в загон, подготавил яму для копчения. Отнёс готовое мясо на второй этаж укрепления, подготовил лапки к копчению, заменив траву в коптильне, и повесил следующую партию. Разместил на угли дубовые, да ольховые полешки, дождался устойчивого дыма и, не доводя до состояния когда древесина разгорится, закрыл крышку, присыпав её землёй.

Забрался на второй этаж, немного перекусил свежезапечёным мясом и хотел доделывать короб из ивы, для переноса большого количества продуктов питания, как услышал нарастающий шум. Казалось, что он идёт со всех сторон и это нервировало. Слышно было топот, хруст веток, глухие удары. Спустя несколько секунд на делянку выбежали первые противники.

Кто бы сомневался, что это будут зайцы. Следом за ними, только с южного направления, показались кабаны, с северо-восточного волки, с юго-восточного рыси, с восточного олени, лоси, медведи. Последних было немного, но мне и этого количества будет за глаза. По самым радужным прикидкам, вокруг укрепления собралось несколько сотен зверей, рвущихся отведать моего тела. Кто мог, забрались и на крышу, хорошо что я её всё же сделал сплошной. Один из медведей подобрался вплотную к конструкции и попытался расшатать бревно, но слава богу у него ничего не получилось. А ведь таким темпом зверьё разберёт укрепление по брёвнышку, если и дальше буду тупить.

Спрыгнув вниз, вынул мешающие забираться внутрь колья и принялся уничтожать животных, не заботясь о запасах еды. Тут бы самому не пойти на перекус! Если с зайцами и волками уже доводилось встречаться, то тактики убийства других монстров ещё не было. Обратил внимание на то, что кабаны начали делать подкоп, а рыси им в этом помогали по мере сил. Судя по прогрессу, у кошачьих выходило лучше.

Со всей доступной скоростью орудовал кинжалом. После первого удара хватал левой рукой свою цель за уши и втаскивал внутрь, попутно нанося второй удар. Это ускоряло процесс уничтожения, давая возможность сунуть голову для удара следующую зверушку. С волком, затесавшимся среди зайцев, пришлось повозиться, но и он не пережил трёх ударов в шею.

Морда кабана пролезала в отверстие с трудом, но кинжал не дал ему времени на раздумья: оставаться, вернуться или попытаться пробраться вперёд. Три удара в шею и через две секунды он исчезает. За это время успеваю ткнуть между брёвнами в глаз волку, что неосмотрительно прижался к стене. Не знаю, хватило ли ему трёх ударов чтобы умереть, но смотреть одним глазом он не сможет ещё долго. По себе знаю. До сих пор не вижу левым.

Рысь чуть было не проскочила внутрь, но уткнулась мордой в колышки, вовремя воткнутые так, чтобы ограничить проникновение, и бездарно умерла, хоть и пыталась брыкаться. Снова пошли зайцы, волки, кабанята, но пришлось отвлечься, так как в одном месте кошка сделала подкоп и в него пробрался заяц, получивший кинжалом и кулаком. Отлетев в сторону он перестал подавать признаки жизни. Убив монстра в проходе, чуть не получил когтями в лицо от медвежьей лапы, увернувшись лишь в последний момент.

Оставаться становилось опасно — с каждой секундой подкопы под стенами увеличивались. Мне оставалось только забраться на второй этаж, вынув ограничитель на входе.

Спустя десяток секунд в люке показалась голова первой жертвы — рысь. Прижав её шею рогатиной, то есть «У» образной деревяшкой, зафиксировал ногой и кинжал продолжил своё кровавое дело. Таким же образом удалось прикончить ещё несколько представительниц или представителей рода кошачьих, когда в люке появилась медвежья голова. После первого удара кинжалом, голова скрылась внизу, обломав один из удерживающих элементов рогатины, а в люк рванула рысь. С ней расправился, несмотря на прокушенную голень и распоротую когтями руку.

Следовало найти что-то другое, что поможет сдержать рвущихся вверх зверей. И быстро. Под рукой были только жерди, вот одной из них и воспользовался, сунув один конец между брёвен стены над лазом. Так же поступил ещё с тремя жердями, надёжно перекрывая проход. Второй конец жердей прижал своим телом, больше ничего не придумал на тот момент.

Процесс уничтожения шёл своим ходом. Кошачьи и медведи закончились, можно было и передохнуть. Медвежья голова не вмещалась в сделанный зазор, приходилось наносить удары в глаза, под челюсть, в нос. После каждого удара голова скрывалась, а на её месте появлялась новая. Сколько ударов потребовалось на каждого медведя — не знаю. Зато после их уничтожения осмотрелся и понял, что далеко не всё закончено. Рядом с укреплением бродило четыре тигра и натуральный энт. То есть ожившее дерево. Размером он был больше двух метров, но интеллектом видимо не блистал — бесцельно бродил вокруг, даже не пытаясь забраться на укрепление и разобрать его по брёвнышку.

На первом этаже бесновались зайцы, волки и кабаны. Как они могут мирно сосуществовать — ума не приложу. В принципе, этих зверушек осталось не так уж и много: восемь зайцев, чуть больше двух десятков волков и раз в пять больше кабанов. На вскидку. Мог кого-то не посчитать, мог одного посчитать дважды — на месте они не стояли, пытались пробраться внутрь, бегали вокруг убежища, но не суть важно. Главное, что соваться вниз не безопасно.

Уселся на плаху, что должна закрывать люк, достал мясо и трясущимися руками начал трапезу. Это сколько времени прошло, что так успел проголодаться? Или это сказывается выработка адреналина в огромных объёмах и действия в стрессовой ситуации? Если правильно разглядел пометки рядом с жердью, то прошло не больше двух часов. Ну трёх. Максимум трёх. Плохо всё же без часов. Что ж так оголодал-то? Или поел плохо... Ну да, перекусил побырику. Кто ж знал, что такая заварушка начнётся? Нужно было загодя подготовить несколько волчьих ям, поставить растяжки возле препятствий. В общем — постарался бы сократить численность противника ещё на подходе.

Раны давно зажили, только разорванная одежда напоминала о полученных повреждениях. Даже кровь исчезла. Насытившись и отдохнув, подумал о том, чем заняться дальше. То, что нужно уничтожать живность до того как они до меня доберутся, понимал, но понимал и другое — мелкая живность не даёт свободы действий более крупным животным, мешаясь под ногами. Лапами то есть. Но, с другой стороны, медведи-то как-то забрались внутрь.

Присмотревшись, увидел под одной из стен большую яму, через которую наверняка эти тяжеловесы и зашли погостить. Хорошо, что пробравшись внутрь, зверьё перестало делать подкопы, а то неровен час, завалили бы убежище набок и всё, пиши пропало. Им даже кусать бы не пришлось — брёвнами меня в таком случае размазало бы в лепёшку.

Что-то отвлёкся. Нужно было думать о том как выпутываться из данной ситуации. Можно оставить всё как есть, завалиться спать, а утром продолжить геноцид лесной живности. Запасы еды были, жаль что кастрюля с водой осталась снаружи, но ничего, прожить можно и без воды. Некоторое время. Но как справляться с деревяшкой, когда прогорит костёр? Топор у меня конечно есть, но его руко-ветви намного длиннее рукояти топора, а это уже проблема. Значит нужно продолжать сокращать численность монстров сейчас. Сделать копьё из жерди и кинжала? Была бы нормальная верёвка, можно бы было, а так — скорее потеряю нож и буду тупо бить жердью. Стоп! Можно же заточить жердь и получить копьё. Плохонькое, но всё же! Для текущих нужд самое то.

Подумал — сделал. Выбрал дубовую. Пусть она немного тоньше и тяжелее, зато прочнее. Заострил и начал истреблять, с её помощью, захватчиков чужой жилплощади. С другой стороны, они наверняка пытались устранить чужака пришедшего на их территорию и посмевшего возвести постройку. «Значит злобный нелегал застройщик будет истреблять аборигенов для несения добра и справедливости. Какими он их видит. То есть я вижу.» — думал я, резко опуская оружие на голову очередного зверя.

Не прошло и часа, как с живностью внутри было покончено. Справился бы и быстрее, если бы мог нормально попадать в шею. Это сперва так получалось бить, пока животные теснились, а как стало попросторнее, так они начали убегать, метаться по комнате и всячески пытаться избежать ударов. Хорошо, что начал с кабанов — на них тратил по пятнадцать-двадцать ударов, на волков десять-тринадцать. Зайцам хватало пять-шесть. Только когда начал считать, прикинул насколько кинжал убойнее заточенного дрына. В пять раз минимум. Если считать удар кулаком равным удару копьём. Если бить в районе шеи, то кабанам хватало пяти ударов, волкам четырёх. Вот такая весёлая арифметика.

На смену этой живности в комнату забрался тигр. Интересно, каким макаром он сюда попал? В смысле — в эту среду обитания. Вроде в такого рода лесах не водятся их представители. У нас в России вроде только Амурский водится, он белым должен быть. Или не должен? Ах да, это же персональные глюки, в том числе и энт, а значит нечему удивляться. Да и в России ли я сейчас — вот в чём вопрос.

Пока прибил полосатую кошку, вспотел. Очень вёрткая скотина попалась. Несколько раз от удара лапой по жерди кол чуть не вырвало из рук, чувствительно отдавая болью. Спуститься к нему с кинжалом или топором — чистое самоубийство, так и продолжал третировать деревяшкой, то есть общался с ним враждебно, агрессивно и свысока. После тридцати с лишним ударов зверь упал, а затем и исчез.

Повторять его судьбу полосатые товарищи не хотели, поэтому пришлось спрыгнуть вниз и с помощью того же дубового копья потыкать в близко стоящих рогатых. Им это, естественно не нравилось, но из-за плотности окружения некоторое время мне удавалось безнаказанно наносить им урон. Даже с десяток оленей убил. Но затем кое что изменилось. Лоси начали бодать укрепление. И если вначале был слышен только глухой стук, то потом начали отлетать щепки. Пришлось в ускоренном темпе обрабатывать топором жерди, выставляя наружу, навстречу атакующим лесным коровам, заточенный конец, а тупой упирать в землю. Только жердей было мало, чтобы обезопасить себя со всех сторон, зато несколько лосиных трупов, что сами себя нанизывали на деревяшки, просто радовали глаз. Недолго, но радовали. Олени не стали повторять их судьбу и не бросались на колья, но находясь в непосредственной близости от укрепления, время от времени получали то копьём, то кинжалом куда придётся.

Уже стемнело, когда внутрь пробрался следующий тигр. Хорошо что вовремя заметил его приближение — мог бы и не успеть забраться наверх. Рогатых оставалось не больше сотни, а энт так и не подходил к укреплению. Второй полосатый тоже приказал долго жить не причинив никакого вреда. Чтобы обезопасить себя от внезапного проникновения, в проход вколотил одну из жердей. Лоси кончились, самоубившись. Правда и жерди почти все были сломаны их усилиями, но мне важнее то, что живности вокруг стало меньше.

Снова подкрепившись, продолжил убийство. Самыми бестолковыми созданиями оказались олени — они тупо дохли, не предприняв никаких попыток атаковать меня или укрепление. Может вне стен они могли что-то сделать, но внутри я был надёжно защищён. Как мне кажется. Как только количество рогатых сократилось до десятка, ко мне стали пытаться пробраться оставшиеся тигры. Подкоп они продолжили делать там, где проникали их товарищи, но я не стал дожидаться, пока образуется новый ход — расшатал жердь, начал вынимать и получил лапой по этой жерди. В руки передался импульс удара, но жердь по прежнему оставалась на месте.

Подумав, что больше терпеть такие плюхи не хочется, вновь забрался на второй этаж, вооружившись дубовым копьём. Пока тигры подкапывали, попробовал добить оленей, но делать это было неудобно, поэтому плюнул и стал ждать гостей. И тут в голову пришла мысль, что нужно бы укрепить жерди над люком! Вдруг один из них саданёт по жердям — они улетят в сторону, открывая проход. С помощью плах и сломанных жердей, закинутых сюда, кое-как закрепил конструкцию так, чтобы она не смещалась в стороны. Даже вверх теперь не поднимутся, пока не уберу жердь, сунутую между брёвнами противоположных стен. Еле смог вогнать!

Когда с тиграми было покончено, вновь разобрал баррикаду и спустился вниз, добивать зверьё. Несмотря на то, что на улице уже давно стемнело, мне удавалось видеть контуры животных и предметов, поэтому прикончить рогатых не составило труда. Вот тут-то и проявил себя энт. Подойдя к той стороне где был подкоп, он ухватился за нижнее бревно своими ветвями и попытался поднять.

— Да ты офигел! — заорал я скорее со страха, чем по делу. — А ну не тронь!

Понимая что кинжалом и копьём я ничего ему не смогу сделать, кинулся на второй этаж за топором. А эта тварь приподняла одну сторону! Не высоко, всего на метр, но подняла! Это какая же у него силища? Увидев, что энт сделал из рук что-то вроде подпорок и пытается забраться внутрь, обрадовался. А затем огорчился.

Обрадовался потому, что подумал, что уничтожить его внутри будет легче. Огорчился оттого, что мне нужно будет выбираться наружу, ибо внутри он меня своими ветвями достанет сквозь пол. Нужно было его всё же делать сплошным. Так и вес был бы больше и он не смог бы до меня добраться... но и я не смог бы так быстро справиться с животными, что предшествовали ходячей деревяшке.

Пока размышлял, да открывал проход, энт пробрался внутрь, резко отпустив стену так, что укрытие рухнуло на место. Хорошо что устояло, а то похоронило бы меня тут. Этой дурынде навряд ли что сделалось бы, а я бы такого вандализма не пережил. Начал выбираться и получил ветку в ногу — её пробило насквозь в области многострадальной левой голени. Пришлось рвануть что было сил, несмотря на боль — иначе остался бы нанизанным не только на этот колышек.

Спустился, прохромал к яме и начал обрубать ветви, которыми энт вновь взялся за нижние брёвна в попытке поднять. И у него бы получилось, не будь я более настойчив. Сквозь брёвна рубил топором по рукам и в конце-концов отрубил сначала одну, затем вторую руковетвь в районе запястья. Если сравнивать его руки с человеческими. Получил несколько хлёстких ударов ветвями, но это ерунда. Дед, бывало, мне ремнём больнее прописывал.

Теперь бегом к яме. Тут зверьё если и топталось, то ничего не сломало, не нарушило. Только кастрюлю с водой опрокинули, но это сейчас не особо важно, с жажды не умираю. В крайнем случае знаю где взять и как вновь вскипятить. Поднял крышку над ямой, пошевелил колышком угли, подкинул сухих дровишек. Планы поменялись. Я не намеревался больше оставаться на этой поляне, да и на пилораме тоже. Мне оно надо, такие нервные волнения? Вот и я подумал, что нет. Начал перетаскивать сухие ветви к своему убежищу, обкладывая его со всех сторон, а особенно много с той, где был подкоп.

Энт не сидел без дела — то и дело ударял в стены или потолок своими обрубками и от этого на поляне стоял деревянный стук. Я боялся, что рано или поздно, скорее рано, он либо сломает, либо выбьет боковые брёвна и выберется оттуда. Нужно поторопиться. Осталось сделать два дела. И как бы не хотелось, вновь забрался на второй этаж. Через крышу. Здесь оставался кинжал, недоплетёная корзина, вернее короб, и готовое мясо.

Вопреки ожиданию, забрал свои пожитки без инцидентов. Энт пытался ударить через щели в перекрытии, но мне удавалось избежать ударов, хотя временами в ноги и приходила небольшая инерция удара. Конечности он почти вернул к исходному состоянию, так что задерживаться не было смысла, наоборот — нужно было ускоряться. Конструкция хоть и содрогалась от ударов, но брёвна выдержали все удары, пока забирал хабар и выкидывал его наружу.

Дальнейшее его уничтожение вообще прошло как по маслу: несколько горящих ветвей перенёс из ямы к бывшему убежищу, ставшему местом заключения, и поджёг ветви по периметру. Оставаться в этой негостеприимной местности не было никакого желания, поэтому взял свои пожитки, мысленно посокрушался над мясом, которое придётся тут бросить, ибо оно не успело прокоптиться, собрал приготовленное в недоплетённый короб, поел, прихватил кастрюлю, сковородку, нож, топор и стал возвращаться к лесопилке.

Даже если я послужу причиной лесного пожара — пофигу. Лучше заплачу штраф, чем и дальше буду подвергаться нападению всякой живности и нежити. Только носить вещи лучше всё же в коробе за спиной, чтобы руки были свободны чем так — держа его обеими руками перед собой.

Вернулся в барак, лёг немного отдохнуть и вырубился.



День 14.

Проснулся от того, что солнце через окно светило прямо в лицо. Просыпаться не хотелось, но вспомнив события прошедшего дня, быстро вскочил на ноги. Попытался рассмотреть что на улице через слюду, но что так увидишь? Пришлось осторожно открывать дверь и осматриваться. Вроде всё в порядке — пожара нет, дыма тоже не видно. Умылся. Нырять не рискнул — вдруг какая страхеровина выбежит на берег, а я тут голенький плещусь. Поел.

Вооружившись топором и кинжалом, отправился к делянке, посмотреть горит там что или всё уже прогорело. Шёл осторожно, но, похоже напрасно. На месте бывшего укрепления лишь куча пепла, из которой шёл небольшой дымок. Скорее всего и угли там имелись, но никакого желания копаться в кострище не было. Деревья, что стояли в двадцати метрах от сооружения, со стороны вырубки выглядели больными — их листья пожухли. Вся трава в радиусе двадцати с небольшим метров от большого костра скукожилась и высохла. Ну, вот и всё. На этом можно успокоиться и возвращаться.

Набрав новых веток ивы, вместо утерянных, вернулся в барак и доплёл свою поделку. Пусть делал не по правилам, не обрабатывая как следует, не снимал кору, не сушил и не вымачивал — нужно временное изделие, а на такое и неподготовленные прутики подошли. Как только завершил — наполнил листьями лопухов, мясом, сверху прикрыл листьями рябины, лопухами. Разместил оставшийся десяток яблок. Прижал сковородой. Из реки достал ловушку, всё же она не так и много весит, может и пригодится чуть позже. Прикрепил её поверх короба. Наполнил водой кастрюлю и отправился в дорогу. Пусть и некипяченая, всё равно пить можно. Вспомнил, что арматура осталась в бараке, но возвращаться за ней не стал — руки и так заняты, да и оружие более приличное имеется.
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Олег. День 1.

Я долго приходил в себя, оказавшись дезориентированным от света шедшего со всех сторон. Закрытие век не помогало, да ещё эта головная боль и шум — хотелось отключиться, но не получалось. Руки и ноги не слушались, чувствительности не было вообще. Наконец, стали появляться звуки. Почему-то ругань. Женская. Какая-то истеричная бабка орала, как Семёновна из соседнего подъезда, когда видела Николаича с пивом.

— ... свои грязные... — ворвалось в сознание и снова сменилось шумом. Следующая фраза так же была обрывочной: — ... лапать не позволю!

Сознание вернулось, но вот чувствительность тела — нет, и шум в ушах усилился. Хотя какие-то ощущения всё же были, я почувствовал, что с меня убрали что-то тяжелое, мешающее дышать и удалось вздохнуть с облегчением. Как оказывается, это здорово! Да этого даже не понимал, что что-то мешает. Ноги и руки начало покалывать. Так бывает, когда отнимается конечность, ну а тут всё тело. Что-то больно ударило по рёбрам, но сил пошевелиться не было, удалось только испустить приглушённое мычание.

«Интересно, а где я?» — пришла мысль. Последнее, что помнил — авария. В автобус, где он находился, врезался на полном ходу дальнобойщик, уснувший за рулём. Потом что было? Память упрямо не хотела возвращаться. Когда начало функционировать зрение, появились сначала размытые силуэты. Только спустя некоторое время эти силуэты начали фокусироваться и превращаться в людей, деревья, облака. Прислушавшись к словам, которые до этого были просто шумом, понял, что народ решает куда идти.

— Нужно идти в администрацию, — раздавался звонкий женский голос, тот самый, визгливый, — я свои права знаю! Мне срочно нужно домой! Я им такого не прощу, они у меня на коленях ползать будут, извиняться, но я и в прокуратуру напишу!

Это вопила белокурая девица лет двадцати. Тощая, но красивая. Если бы не её истеричность, была бы очень привлекательна. Но как же болит голова! Да ещё этот её визг, переходящий временами на ультразвук, раскалывающий голову.

Сел, обхватив уши руками, чтобы уменьшить интенсивность этого античеловеческого оружия. Да, оказалось, что лежал я дольше всех. Остальные уже на ногах были. Поднялся и огляделся. А народу здесь было много и всё молодёжь около двадцати-тридцати лет. Наверно с сотню человек. Здесь — это поляна на границе леса и поля. В лес вела грунтовая дорога, заросшая травой, видимо давно ей не пользовались, а начиналась она от деревни и вела от неё через поле к кромке леса, вплоть до нашего места... появления? Короче — до нас.

Наконец народ, разбившись на несколько групп, потянулся по дороге в поле. Один из парней подошёл ко мне:

— Ну ты что, не очухался до сих пор что ли? — он по доброму улыбался и вызывал доверие. — Меня Андрей звать, а тебя?

— Олег, — пожал я протянутую руку. — Да, чего-то до сих пор не отпускает, в голове шумит.

— Понятно, давай помогу, если что, — предложил он, но увидев выражение моего лица, поднял руки вверх на уровень груди, ладонями ко мне. — Ты не подумай, я не из этих, заднеприводных, просто смотрю ты еле передвигаешься, да и оклемался самым последним. Опирайся на плечо, если что, да и пошли.

Пошли мы рядом, потихоньку переговариваясь. Оказалось, что все визги этой белокурой дамы были из-за меня. Видите ли моя рука ей помешала — под её задницей оказалась, а то, что её ноги на моём пузе лежали, видимо её ещё больше вывело из себя, вот и визжала, кляла всех. Обещала в суд подать за домогательства.

Чем ближе подходили к деревне, тем больше становилось вопросов. Мало того, что нас вырядили в средневековое трепьё, так ещё и деревня мало чем от этого средневековья отличается. Линий электропередач и газопровода — нет. Вместо стекол на окнах какая-то матовая субстанция, живности нет, людей нет, насекомых и тех нет. По крайней мере мух и комаров, что должны быть в такой местности, не наблюдалось, а бабочки и кузнечики не в счёт.

Крыши домов покрыты обычными досками, некоторые укрыты толстым аналогом соломы. Может камышом? Не на одном из домов не было видно металлопрофиля или металлочерепицы. Да что уж говорить, шифера тоже не было видно! Заборы — все сплошь деревянные. Если какой-то не досками закрыт, то тонкими жердями, переплетёнными ветками. Плетень — так вроде называется эта конструкция.

Дома большие, двух видов — примерно шесть на двенадцать или восемь на девять метров, почти все одинаковые, будто по шаблону делали. Внутри дома либо одна, либо две печки. Спартанская обстановка — стол, две или три скамьи, пара деревянных кроватей в зале, а на кухне — стол, небольшой шкаф, одна-две полки под посуду. Иногда попадались табуреты. Ткани в домах не было, даже на кроватях. Слой соломы или сена вместо постельных принадлежностей. Зато нашлась глиняная посуда, ухваты, кочерёги, деревянная утварь. Ножи и те деревянные. Наличие на каждой кухне большой бочки, примерно литров на двести, предполагало, что водопровода здесь тоже нет и приносить воду нужно откуда-то.

С водой проблема решилась — в деревне было четыре колодца, но постоянно таскать с собой глиняный кувшин только для того, чтобы попить — не было никакого желания. Зато деревянную кружку Олег прихватил и, вызволив из недр колодца ведро чистой, освежающей воды, с удовольствием выпил. Его примеру последовали многие, набравшие в домах различной посуды.

Обойдя всю деревушку и не найдя никого из жителей, народ не долго думая, стал проверять наличие съестного в огородах — прошло прилично времени с момента, когда все пришли в себя, поэтому голод начал давать о себе знать. Мы с Андреем остановились у колодца, присев на одну из лавок. Здесь уже было семь человек, разделившихся на две группы, но они стояли в стороне, что-то обсуждая. Только один из парней подошёл к нам, представившись Олегом.

— Ничего странного не заметил? — спросил Андрей, вгрызаясь в одно из яблок, сорванных пару минут назад.

— Заметил, — задумчиво ответил я. — Ни одной живой души.

— Я не о том, — замотал головой собеседник. — Вот смотри, мы посмотрели все дома, ну или почти все и что? А то, что ни в одном доме не было обычного деревенского сортира! Да и городского не было, канализации-то тю-тю, — выставил он вверх указательный палец. — Во дворах обычно скотину держат, там по любому должен навоз быть, а нету. Чисто! Только солома везде расстелена.

— И что из этого? — спросил его мой тёзка, оклемавшийся одним из первых. — Если здесь оставаться — нужно будет копать яму под естественные нужды, вот и вся проблема.

— А то! — нравоучительным тоном начал пояснять Андрей. — Всё это было искусственно создано! Смею предположить, что мы попали в какой-то проект, где от нас ждут определённых действий.

— Каких? — снова Олег.

— Откуда мне знать? — удивился он. — Я ж нефига не помню. Последние воспоминания были о том, как за компом сидел. Мы двое суток караулили рейд босса, а конкуренты прознали об этом. Вот мы на два фронта и пахали. Очень напряженный рейд вышел, но вот смогли ли мы завалить РБ или нет, не помню, — разочарованно развёл руками и снова откусил яблоко, продолжая говорить с набитым ртом: — Только вот подготовка у них не очень.

Он замолчал, усердно жуя. Мы ждали. Наконец я не выдержал и спросил:

— А что не так с подготовкой?

— Во-первых, они выкинули нас на поляне, в получасе ходьбы от деревни. Значит мы либо пришли в себя раньше, либо у них какой-то другой просчёт вышел. Во-вторых — нет туалетов, бумаги и ткани, значит объекты сдавали в крайней спешке. В-третьих — жратвы тоже не особо. Нас около девяносто человек, я специально считал, пока шли. Домов пятьдесят, если не считать несколько зданий явно не жилых. Значит рассчитывали, что жить будем по парам, но вот кто чья пара — никто нам не объяснит, а мы не помним.

— Ну, тогда разберемся со временем, а пока заселимся по два-три человека, — предложил тёзка, — как вы к этому относитесь?

Народ, что был рядом, видимо прислушивался к умозаключениям Андрея и поддержал идею заселения, пока выясняется что делать дальше. Выбрав один из богатых домов посредине, мы трое — Андрей, Олег и я, решили занять его. Почему богатый? Потому что дом закрыт рогозом, так оказывается называется материал, огород отгорожен приличным забором из досок, да и сруб добротный. Наличники украшены какими-то завитушками, цветочками, птицами.

В сарае нашли ещё несколько кроватей, одну из которых и установили в избе. Андрей принёс дров, заложил их в подтопок, обосновав:

— Если ночью будет холодно, то лучше просто затопить печь, чем в темноте бегать за дровами.

— Тут возникают сразу две проблемы, — сообразил я. — У нас нет спичек, зажигалок, а значит нет огня. Ну и освещение, естественно, отсутствует, значит ориентироваться в темноте будет очень проблемно.

— На самом деле проблем гораздо больше, — добавил Андрей. — Нужно собирать народ и решать, какие проблемы мы имеем на данный момент, как их решать и кто чем будет заниматься.



Обсуждение проходило бурно. Как не подрались — непонятно. Наверное всё же сдерживающим фактором была полная неизвестность относительно того, где мы находимся и что же делать дальше. Белокурая девица заявила, что оставаться в этой дыре не намерена и отправится со своей группой по дороге искать ответственных. Её поддержало ещё две девушки и пятеро парней. Они заявили, что с самого утра отправятся и ушли.

Андрей убеждал обосноваться здесь, исследовать местность, запастись продуктами питания, провести ревизию имеющихся запасов и решить что делать дальше. Всплыли такие вопросы как добывание огня, готовка пищи, умения людей. Так как все оказались жителями городскими, любителями поиграть в компьютерные игры, то особых предложений не было. Конечно высказывания были, что и как делать, но на практике получить огонь силой трения не удалось никому. Андрей предложил сделать мозговой штурм, выслушал всех кто пытался добыть огонь, провёл анализ и предложил сначала подготовиться, а затем уже и разжигать.

Анжела — высокая, красивая, голубоглазая, темноволосая и белокожая девушка, согласилась стать поваром, всё же она имела к этому делу предрасположенность и кое-какие навыки. Её поддержали Анна и Евгений. Так и образовалась группа по обеспечениею готовой едой.

Следующую группу возглавил Олег. Он высказался на тему вооружения подручными предметами для возможного отражения агрессии диких животных. Или для их убиения и последующей доставки в руки продовольственной бригады. В охотники, так решили их назвать, подалось двадцать с лишним человек, причём не только парней, но и девушек.

Разведку местности взял на себя Игорь — низкий, невзрачный парень с тёмными кудрявыми волосами и свернутым набок носом. Поддерживать его никто не стал, поэтому Андрей назначил «добровольцев» сам, причислив в команду меня и Стаса — совсем молодого парня, на вид лет четырнадцати, нескладного, невысокого.

После этого мы вышли из деревни, решив обойти поле по периметру. С чего-то нужно было начинать. Вооружились палками из частокола — они и сухие и готовые к употреблению, ведь из оружия в деревне, оказались только инструменты в мастерских. Топором вооружился здоровый Денис, что сразу же сцепился на словах с Олегом, не помню по какому поводу. Из еды — взяли яблоки. Больше ничего и не было, что можно употребить без готовки.

Вернулись мы только к вечеру, так ничего интересного и не найдя. Может это произошло потому, что мы и сами не знали что искать, что разведывать, а может просто из-за незнания окружающей среды. С собой мы захватили несколько видов ягод, захваченных вместе с ветвями и листьями деревьев или кустарников. Вдруг кто узнает что это за растение, можно его есть или нет? Ну и самым радостным для нас фактом стало разведение огня.

Андрею всё же удалось уговорить ребят работать по очереди, упорядочив все собранные знания. Это окупилось. Поужинали мы запечёнными кабачками, яблоками и отправились спать. В доме горел светильник — кувшин наполненный сосновой смолой, в которой плавал горящий кусок коры или просто деревяшка — я не понял, а спрашивать не стал. Света он почти не давал, зато не нужно будет заморачиваться с розжигом тогда, когда потребуется.

По одной из гепотез, выдвинутой на собрании, всё происходящее вокруг было чем-то вроде программы выживания, но не одиночного, а группового. Никто не помнил каким образом здесь оказался, последние воспоминания разнились по времени — кто-то помнит что было в прошлом году, кто-то пятнадцать лет назад. Установить текущий год так и не удалось, остановились на крайнем — две тысячи тридцать седьмом. В ходе предположений и высказываний, было решено придерживаться этой теории — выживание.

Это было и проще и сложнее одновременно. Проще — нужно лишь оставаться на месте, приспособиться к местным условиям, запастись продуктами и продержаться некоторое время, пока длится эта программа. Сложнее — оставаться на месте. Возможно где-то неподалёку находится населённый пункт с местными жителями, со всеми удобствами и достижениями цивилизации.

Было только одно «но». Туалет. Прошёл день, никого даже не манило, а значит теория Андрея уже дала трещину. Как бы не хотелось в это верить, но ни один проект не мог лишить почти сотню человек естественных потребностей. По этому поводу всё больше людей стало склоняться к версии виртуальной реальности, но и тут не всё было понятно. Каковы задачи их группы? Какой цели нужно достигнуть? И снова сошлись на мнении, что на данном этапе нужно просто выживать.

— Ты представляешь, у нас из-за домов даже драка вышла, — усмехнулся Андрей, повествуя мне новости. — Эта стерва решила, что жить они здесь не будут, но ночевать будут каждый в своём доме, а кто хочет, тот пусть теснится. Ха-ха. Домов-то всем хватило, даже пара пустых осталась.

— С кем хоть в этот раз сцепилась? — поинтересовался я просто из вежливости, уже поняв что хочет собеседник.

— С Танькой, — он выжидательно посмотрел на меня и не найдя нужных эмоций, пояснил: — Та боевая девка, что взала на себя руководство одним из отрядов. А! — хлопнул он себя по лбу. — Ты же не знаешь! У нас теперь охотники распределились на пятёрки. Ничего, правда, не добыли, кроме ягод да смолы, но и это уже лучше, чем ничего. Ну так вот, сцепились-то почему? Таня заняла крайний дом, а когда вернулась, оказалось, что там стерва заперлась изнутри. Она не стала спорить, перешла к девчонкам в дом, ближе к центру, а после ужина подловила блондинку, потрепав её за волосы, да поваляв в пыли. На том история, вроде бы и закончилась.

— Что с провизией, подсчитали? — это меня интересовало больше, чем остальное.

— Подсчитали, — тяжело вздохнул Андрей. — Нам этой провизии хватит на пару месяцев, ну а дальше либо будем пухнуть с голоду, либо найдём новые источники пищи.

— А что не так с нынешними?

— Продукты скоропортящиеся, — развёл он руками. — Аннушка обещала часть продукции законсервировать в глиняной утвари, но сколько она переработает и сколько та будет хранится — пока неизвестно.

— Да уж, — отозвался Олег, — не хотелось бы в веганы записываться. Хочется мясца, свежего, сочного. Эх, шашлычка бы сейчас! — мечтательно замычал он. — Да с пивком.

— Это точно, — поддержал его Андрей, — мяса сильно не хватает. Его можно было бы заготовить надолго. Если предположить, что зима здесь будет так же как и у нас, то до свежей зелени нужно полгода продержаться. Хорошо, если нас через месяц вернут, откуда брали, а если через год?

— А что насчёт рыбы? — задал вопрос я.

— Попытались, — вяло отмахнулся Андрей, поморщившись. — Не из чего крючки делать, лески нет. Последнюю можно из волос сплести, но опять же, никто не умеет. Двое умников ещё что-то надеются поймать при помощи копания ям, но что-то я не верю в их успех. В любом случае завтра увидим результаты.
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Глава 7



[image: after_title]



Олег. День 2. Ночь.

Ночь была ещё в полноправных своих владениях, когда раздались визги. Проснувшись, вместе с Олегом последовали за Андреем, уже державшим в руках кувшин с огнём. Он немного разгонял тьму, поэтому выбраться на улицу, обмакнуть в смолу палку и использовать её в качестве факела у нас удалось первыми. Прихватив колья, что использовали вместо оружия, поспешили на помощь кричавшим.

Истошный визг и разгорающееся внутри дома пламя, играющее бликами в сланцевых окнах, заставили похолодеть от ужаса. Достаточно разыграться пожару и мы лишимся шансов на выживание — без крыши над головой труднее, чем с ней, поэтому наше волнение можно было понять.

— Олег, быстро неси сюда дров и поджигай костёр, чтобы можно было ориентироваться, — крикнул Андрей в мою сторону, таща за собой тёзку и чуть тише, но мне удалось услышать: — а мы с тобой будем внутрь пробиваться.

Кувшин со смолой остался на дороге, до ближайшей поленницы бежать метров тридцать, так что обернулся я быстро, свалил дрова кучкой и плеснул на них смолы. Огонь быстро перекинулся на дрова и осветил ближайшее пространство. Часть народа уже бежала с вёдрами в сторону колодца, благо эта необходимая в каждом деревенскому хозяйству ёмкость была во всех домах. Андрей вовсю руководил новоприбывшими, Олег тащил на плече девушку. С пожаром удалось справиться быстро — смолы в плошке у Дианы было немного, да и упала она на керамический лист возле печи, так что дом почти не пострадал, разве что немного прокоптился.

— У-у-у-уб-ери с-с-с-сваи р-р-р-р-р-руки, — в свойственной ей манере пыталась скандалить блондинка, но у неё это не очень получалось из-за заикания.

— Опять у неё пластинку заело, — буркнул кто-то в стороне.

— Я-я-я-я-я-я-я б-б-б-буду ж-ж-ж-ж-ж-ж-ж-ж-а-а-а-а-а-а-а-а-алова-а-а-а-а-аться, — продолжала она, на той же подвывающе-повизгивающей частоте. Как это у неё получалось — уму не постижимо.

Сильная боль пронзила голень и я, обернувшись, увидел большую крысу, что готовилась к новой атаке. Своё оружие пришлось оставить у поленницы, так что пришлось просить помощи у собравшихся.

— Тут крыса! — крикнул я, быстро отходя назад, ближе к костру.

Тварина прожила недолго под ударами десятка человек, окруживших её и подталкивающих к костру, но, как выяснилось, она была не одна. Ещё несколько вскриков последовало и вокруг развернулась борьба с грызунами. Мне пришлось ухватить горящее полено и им охаживать неприятелей. Когда с их агрессией было покончено, прошлись по дворам и огородам, выискивая новые источники опасности. К этому времени почти все собрались у костра или вышли на улицу, так что процедура не заняла много времени.

Когда вернулись по домам, Андрей рассказал почему произошло возгорание. Причиной разбитой ёмкости с горючим, тоже стала крыса. Диана ощутила чьё-то присутствие, пробежала в кухню, где на шестке печи покоился импровизированный очаг, но когда взяла в руки плошку, почувствовала укус и выронила её на пол. Освещения стало больше, вот тогда-то ужас и укутал сознание девушки. Сама не помнит, как прыжком оказалась на столе, пронзительно визжа — с детства ненавидела крыс, мышей и некоторых других грызунов и пресмыкающихся, ну а дальше подоспела наша команда. Через окно. Дверь была надёжно заперта изнутри.

Когда всё утряслось и успокоилось, выяснили что семеро человек пострадали от укусов крыс, но ни у кого на теле не обнаружилось повреждений. Только штаны дырявые в районе укусов и всё. А утром нас ждал ещё один неприятный факт — первая смерть. Парень лежал в крайнем доме с дырками на одежде, разорванным горлом и не подавал признаков жизни. Кровать и пол были в засохшей крови, в комнате стоял неприятный запах, так что его поспешили вынести на улицу. Нашли корыто, подходящее по размерам, уложили в него, обложили веточками рябины и крапивы. Для чего? Кто-то утверждал, что таким образом замедляется процесс разложения, решили, что лишним не будет. Оставили его в коридоре того дома, где и нашли. Заперли снаружи, подперев жердью двери. Мало ли что случится может. Кстати, никаких икон, идолов и других религиозных символов не в одном из зданий не было, что было несколько странно. Похоронить решили, как и положено, на третий день.

Кроме него пострадали только Диана да Анна, ставшие заикаться, но Анна просто стояла как статуя посреди дороги, прижав руки к груди, когда ночью избавлялись от крыс, а после тихо ушла к себе. Она и раньше не отличалась многословностью, теперь и вовсе, стесняясь своего заикания, стала молчать.

В ходе небольшого расследования удалось установить, что грызуны проникали внутрь дома через продухи в подпол, а оттуда в дом — через отверстия в полу или через систему вентиляции печи. Никак по другому классифицировать отверстия в печи, ведущие из подпола, никто не смог. Кроме того, что загрызли парня и напугали девушек, грызуны подпортили уже собранные продукты, оставив на них следы своих зубов. Несмотря на отсутствие экскрементов, продукты решили выбросить от греха подальше.

Разошлись по делам, встречаясь только во время еды, ну а наш отряд узнавал дневные новости только вечером. В этот день мы обошли большую территорию, подмечая где чего растёт, но не решаясь далеко углубляться в лес. Набрали лещины и нашли три дупла с ульями пчёл, но пока что никто не захотел лезть за лакомством.

В центральном здании, в одной из комнат, лежал камень, при прикосновении к которому можно было активировать интерфейс. Эта информация перевернула многое с ног на голову. Возможно и группа с Дианой, не ушла бы в поисках справедливости. Они, как и хотели, свинтили с утра, прихватив с собой припасов, что смогли и захотели унести. Потеря одного из членов их небольшой группы не смутила, скорее подстегнула поскорее отправиться в путь, лишь одна девушка решила остаться. С одной стороны это радовало — таких людей не очень хочется видеть, а тем более слышать. С другой стороны — нас здесь и так мало, незачем разбегаться. И так понятно, что чем больше группа, тем больше шансов на выживание она имеет, с условием обеспечения пропитания.

Группа Татьяны нашла кладбище, но потеряла одного из парней. Населяющие погост скелеты отнеслись с откровенной враждой к посетителям, что и продемонстрировали, однако, преследовать группу не стали, так что жертва парня оказалась напрасной. Он хотел дать всем уйти, отводя нежить в сторону от выхода, но споткнулся и был убит до того, как группа успела прийти ему на выручку. Идея и задумка были хороши, но воплощение подвело.

Олег и Дмитрий, со своими группами, нашли ещё одно интересное место, где на них начали нападать кроты, но вышли из стычки без жертв. Им же пришло в голову немного углубиться в лес, запастись смолой и ягодами.

Денис, Илья и Саня просто прогуляли весь день со своими группами вдоль реки, да посмеялись над несбывшимися рыбаками. У них вышло поймать только одного малька, да и тот умудрился сбежать, пока хвастались добычей.

Перед сном мы посетили Административный центр, где и активировался интерфейс. В просторной, светлой комнате, по центру стоял стол. На нём полусферической формы камень серого цвета.

— Вот, коснитесь его, — указал Андрей на камень.

Дождавшись своей очереди, положил руку на булыжник. Тёплый на ощупь, он будто приклеил руку и через секунду перед глазами появилась табличка с надписью:

«Внимание!

Производится активация нового пользователя. Пожалуйста подождите.

Пользователь активирован.

Производится расчёт характеристик.

Значения характеристик теперь доступны в профиле.

Забудьте что было с вами раньше, начните жизнь в новом мире с чистого листа. Введите свой никнейм: »

В появившейся строке буквы появлялись, такие, какие хотел видеть. Мой игровой ник на протяжении долгих десяти лет игрового стажа не менялся, хоть и был придуман в подростковом возрасте — Ставр. Составное из Стальной Врач. Ну да, был молод и горяч, ничего умнее не придумал.

«Добро пожаловать в мир Эритопии, Ставр!

Вам предстоит трудный путь в исследовании и заселении целой планеты, с агрессивной средой. Найдите древние артефакты и затерянные сокровища, познакомьтесь с уникальными явлениями, познайте магический дар! Перед вами открывается поистине удивительный мир! Развивайтесь, становитесь сильнее, сдерживайте агрессивных монстров, не дайте им завершить захват Эритопии!»

«Добро пожаловать в деревню „Болотная“!»

«В здании Административного Центра вы можете изучить информацию по своему персонажу, выучить доступные Вам умения или заклинания.»

В то же время перед глазами возникла ещё одна надпись:

«Внимание!

Идёт расчёт прогресса характеристик.

Расчёт завершён, по результатам действия, вам полагается прибавка к характеристикам:

Сила +0

Ловкость +0

Выносливость +1

Магическая сила +0

Интеллект +0

В инвентарь добавлено:

Кабачки — 4

Кость — 2

Яблоки — 46

Осиновый двуручный кол — 1

Ягоды калины — 43

Ягоды крушины- 67

Ягоды рябины — 138

Добавлен прогресс профессий.

Производится расчёт.

Итоговые значения:

Добытчик — 0,2

Повышен прогресс боевых навыков.

Производится расчёт.

Итоговые значения:

Древковое оружие — 0,1»



«Характеристики:

„Ставр“

Сила 3

Ловкость 5

Выносливость 8

Магическая сила 42

Интеллект 19

Здоровье (ХП) 86

Магическая энергия (МЭ) 190

Текущая грузоподъёмность: 24.

Текущий вес: 17,875/24»



С боков зрения показались индикаторы жизни и маны. Их показатели возникли в сознании, будто там и были всегда. Вес не ощущался, разве что только той одежды, что была на мне.



Вот теперь стоило задуматься посерьёзнее. Заселение мира, который подвергся нападению монстров для менее чем сотни человек — задача непосильная. Это нужно несколько столетий только на то потратить, чтобы девушки нонстопом рожали. Желательно не по одному. Зачем весь этот интерфейс? Только для того, чтобы сдерживать агрессивных монстров? У нас и здесь, не в самом большом скоплении людей происходят небольшие конфликты, а когда народу станет больше, да прокачаются — тогда может стать ещё хуже. Особенно, когда найдутся люди, любящие всякие интриги.



***

Алексей. День 14. Полдень.

Возвращаясь по той же дороге, по которой добрался до лесопилки, снова задумался о выборе пути, стоя у перекрёстка. Шёл с севера на юг, значит южнее располагается кладбище. Я там был — не очень понравилось. Разве что поспокойнее было чем в лесу, но с продуктами питания напряг. Яблочная диета мне оказалась не по нраву, да и не осталось почти яблок. Направо или налево? Пусть будет налево, как сказал один человек — Виктор: «Налево нас обязывают идти женщины и обстоятельства».

Дорога шла почти прямо. Небольшие загогулины то вправо, то влево не в счёт. Ямы на дороге были когда-то лужами и если пройдёт дождь, то перебираться в некоторых местах придётся по пояс в грязи — дорога-то грунтовая, сплошная глина под ногами, которая сейчас растрескалась от жары. Хорошо, что сейчас сухая погода, не хочется оказаться вне жилья в непогодь.

Где-то слева должна быть река, а справа непонятно что. Вроде и лес, а попахивает тиной. Возможно здесь неподалёку от дороги находится болото, судя по тому что рядом преобладают влаголюбивые деревья. Низкие, корявые, явно больные. Наверное жирная глина преобладает в грунте, не давая воде просачиваться в почву. Странно, на вырубке был песок и хорошие, крепкие деревья. Сосны так вообще мачтовые — сорокаметровые. Зато здесь и насекомые в обилии и птички. Если с последними готов мириться, то вот насекомые доставляли неудобства, кусая, щекоча и забираясь куда не нужно — в нос, глаза, уши, под одежду.

Шаг за шагом дорога убавлялась, открывая новый вид. Наконец стена леса расступилась и передо мной разлеглась поляна, на которую резко перехотелось идти. Из-за далёкого рыка и поскуливания пришлось освободиться от своего груза и, осторожно крадясь вдоль дороги, через кусты пробираться к краю поляны. В противоположной стороне поляны носились друг за другом человекоподобные монстры. Низ походил на человеческий, а верх — волчий. И что тут прикажете делать?

Судя по их поведению, скорее всего это молодёжь играет в догонялки или их подобие. Парочка особей покрупнее стоит в сторонке, наблюдая за окружающей обстановкой и принюхиваясь. Тут мне срочно пришлось разворачиваться и поторапливаться обратно. Скорость у молодых особей была явно выше моей. У взрослых — по любому будет выше чем у молодёжи, значит чешем как можно дальше.

То, что можно мирно пройти мимо этих монстров, можно забыть. Рядом с дорогой на боку лежала сломанная карета, телега и ещё какие-то неопознанные поделки. И кости. Много костей. Чтобы миновать эту поляну, нужно сделать такую ловушку, в которую попадут все монстры без исключения. Даже один, самый младший и слабый, может принести хлопот. Вплоть до смертельных. Разве что на танке проехать, чтобы они когти и клыки обломали о броню. Точно! Броня. Можно сделать себе броню из деревьев. Но тут есть нюансы.

Изделие из дерева должно быть очень тяжелым, чтобы монстры не перевернули или просто не уронили на бок конструкцию. Но при этом я сам должен мочь передвигаться под прикрытием этой брони. Колёса, конечно, многое решают, но как-то эта конструкция должна передвигаться по убитой дороге. Допустим сделаю высокие и широкие колёса, даже смогу соорудить раму и корпус. Но свои силы нужно сопоставлять с силами противника. Что стоит тем монстрам двинуться навстречу мне и столкнуть в болото всю конструкцию, что смогу толкать я сам? Тупо на инстинктах попрут. Или навалятся сбоку и перевернут? Та карета лежала на боку, вполне вероятно что именно монстры повалили её.

Ещё один вариант — перед поляной сделать ловушки, выманить монстров, забраться в эту конструкцию, предварительно застопорив ход и утяжелив. Но если они действительно разумны, то что им стоит занять выжидательную позицию? Будут тупо дежурить, не подходя на расстояние атаки, выжидая пока у меня закончится еда или вода и я сам попробую выбраться. А если они не разумны и навалятся разом, в попытке развалить постройку... у них может и выйти. Соединять жерди или брёвна между собой как-то нужно... В общем — очень много «если». Со зверями мне повезло, с этими тварями навряд ли такой трюк прокатит.

Вот если бы у меня было ружьё! Лучше конечно пулемёт, но согласен и на арбалет. Да, с дальнобойным оружием, пожалуй, с ними можно будет справиться. Да и со зверьём разобрался бы без особой опаски, выбивая в первую очередь медведей, тигров и лосей. Может и с энтом. С ним справился на чистом везении, если бы он не забрался внутрь — не факт что уничтожил бы. Но, сколько же нужно было стрел для этого? Тысяч десять или больше? И как такие объёмы с собой таскать? Разве что подводу за собой водить.

Арбалет сделать можно, можно добыть и тетиву, сплетя её из древесного лыка, крапивы или льна. Последнего здесь ещё не видел, но вполне вероятно ещё встречу. Самое важное — стрелы. Делать их долго. Если нормальные, которые будут более-менее точно лететь туда, куда их отправляют, то на это уйдёт уйма времени. Самый простой вариант — из двухгодовалых веток ивы. Они и сами по себе прямые, а приложив небольшие усилия можно зафиксировать их в прямом состоянии. Или распрямить немного изогнутые.

С наконечниками проблемнее. Дубовые или еловые (из сучка) сделать можно. Или костяные, если вернуться на кладбище и реквизировать конечности скелетов, а затем долго стачивать их о камень надгробий. Лучше всего было бы сделать металлические — их колющие и режущие характеристики будут выше, но с железом работать, на уровне кузнеца, я не смогу. Просто не знаю что и как делать правильно. Вот с деревом — это да, это знакомо, спасибо деду. С железом — только на уровне пользователя. Может продвинутого пользователя, но не во всех сферах.

Можно было бы использовать железо с кладбища, немного поколдовав над ним. Был бы нужный инструмент — было бы всё просто. Махать вместо молотка топором тоже можно, но опять же, требует времени и сноровки.

Почему мой выбор пал на арбалет а не лук? Первый не требует особых навыков для стрельбы. Целится проще. Второй вариант хоть и скорострельнее, но к нему нужна привычка. Как-то был в гостях у знакомого, решили пострелять из блочного лука и если у друга получалось попадать в мишень с десяти метров, то у меня ни разу. И это с десяти метров! Из пневматики пострелять — совсем другое дело, тут я хоть и не вышел в победители, но и проиграл со счётом 89:86.

В этот раз пересёк перекрёсток без раздумий. Просто вариантов, как таковых, не осталось. Неисследованная сторона оставалась лишь одна. Если и там непреодолимое препятствие встретится, значит вернусь к кладбищу и потопаю туда, откуда приполз.

Дорога вскоре начала подниматься, но небольшой уклон не сказывался на накоплении усталости. По обеим сторонам росли кусты и деревья: шиповник, черёмуха, верба, волчеягодник, крушина, ива, бузина, калина. За ними возвышались осины, сосны, ели, липы, вязы. Там где росла ива, калина, ирга, боярышник, бузина, ольха и другие влаголюбивые растения, должен быть либо ручей либо болото. Судя по обилию кровососущих насекомых, которые не желали пропадать, так оно и было.

Дорога стала забирать левее, а идти по прежнему приходилось в гору. Это навевало на не очень приятные мысли. Думал что река вскоре обнаружится, можно будет восполнить питьевые запасы, но, видимо, ошибся.

Перейдя по крепкому каменному мосту через небольшой ручей, вышел на берег. Вернее на угор, то есть возвышение над берегом. Сам берег располагался пятью метрами ниже. Наконец-то открылся вид на реку. Всё же она протекала рядом, значит можно будет и спуститься за водой, когда понадобится. Судя по резкому ограничению деревьев, вода текла метрах в двухстах от угора. Пройдя немного дальше по дороге, заметил что река всё ближе и ближе к угору и вот, на каком-то отрезке пути она оказалась уже в тридцати метрах от него. Пространство до воды хоть и заросло, но теперь были хорошо видны крупные камни, валуны, накиданные тут и там по всему берегу.

Дорога закруглялась, снова уходя влево и появившиеся прямо на ней собаки, ввели ненадолго в ступор. Вроде бы обычные дворняги, чего их опасаться? Вот только у меня сначала было вроде бы обычное кладбище, населённое нежитью, а затем заброшенная лесопилка, рядом с которой жили необычные зайцы и некоторые другие лесные животные.

Около получаса наблюдений дали понять, что собаки слабые монстры. У них не было скоростных характеристик как у тех монстров — полулюдей, полуволков. Вели они себя как обычные дворняги, может ими и были.

Пришлось отложить свои пожитки в сторонку. Обходить их по лесу? А кто сказал что там не водятся более сильные монстры? Тем более собак всего трое, если что — должен справиться. Да и по берегу не факт что получится обойти. Поди потом заберись по такому крутому склону. А заберусь и наткнусь на них же, только другую группу, что делать? Катиться кубарем назад? Нет уж, хватит. Пойду прямо. Нападут — им же хуже. Не нападут, вернусь за скарбом, угощу мяском с косточкой. Окажутся сильнее — заберусь на дерево и оттуда затыкаю палочкой. Эх, жаль арматурину не прихватил. И дубовое копьецо, что помогло в убежище.

Напали. Почти дружно. Атаковавшая первой, взвилась в высоком прыжке, метясь в шею или голову. Не важно. Встретил её топором, рубанув слева-направо снизу-вверх, наискось, куда-то по центру туловища, сбивая траекторию прыжка и одновременно делая шаг влево, чтобы принять на кинжал вторую, снова смещаясь влево. Третьей перепало топором, а затем и кинжалом. Оборачиваюсь и наблюдаю радостную картину, как первая собачка пытается идти, путаясь в своих кишках задними лапами. Наступает на них, скулит, рычит, брызжет розовой слюной при попытке лаять, снова скулит. Вторая более бодрая, уже бросается к ногам и получает по морде топором, присоединяясь к третьей. То есть к трупам. Добить раненую не составило проблем — замах и удар топором. Две секунды спустя дорога снова чиста и ничто не напоминает о той кровавой драме, что разыгралась здесь несколько секунд назад. Драме для собак и любителей животных, а не для меня.

Возвратился за вещами и продолжил путь. Больше никого из животных не попадалось, даже насекомых стало меньше, видимо освежающий небольшой ветерок с реки отогнал их.

Река снова отдалилась. Дорога вышла на финишную прямую, в конце которой были видны деревянные постройки. Дома! Спустя несколько дней скитаний мне удалось выйти к человеческому жилью. Бараки на лесопилке не в счёт. В них не теплился живой дух, а от этих домов пахло жизнью. Над одной из труб заклубился дым. Днём, когда и так тепло. Значит здесь есть кто-то живой! Еда, питьё, нормальный ночлег и прочие блага цивилизации теперь доступны. Заодно и узнаю в какую дыру угодил.
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Ставр. День 3. Утро.

Ночью снова пришлось подраться, на этот раз со скелетами. Трудностей они не доставили, но нервы пощекотали. После завтрака начались споры. Столовой решили сделать одно из помещений административного центра — просторного зала. Принесли столы, скамьи. Готовили в соседнем доме, в нём же и повара жили. Готовили в печи. Если поначалу всё было непривычно и сложно, то через несколько дней приноровились.

— Предлагаю, пока добровольно, — лыбился Денис, встав на один из столов и выступая перед остальными, — обеспечить вас охраной в нашем лице, — обвёл он рукой свою группу и его сторонников. — В качестве жеста доброй воли, мы принимаем трёхразовое питание в первую очередь.

— А ху-ху не хо-хо? — сидя за столом и откровенно насмехаясь, ответил ему Олег. Несмотря на то, что Денис выглядел мощнее, статы моего тёзки оказались выше, что позволяло ему разговаривать по прежнему, а вот Денис стал немного сдержаннее в его отношении. — Мы вроде уже решили, что пока наши задачи состоят в том, чтобы запасаться продуктами. Трёхразовое питание может плавно перейти на понедельник, среду и воскресенье, а то и по каждому десятому числу месяца.

— Вот для этого и нужны остальные люди, — усмехнулся Денис. — Мы будем охранять саму деревню от монстров и непрошенных гостей. Так сказать армия местная.

— Армия, это конечно хорошо, — задумчиво проговорил Дима. — Кто будет руководить, какие обязанности и правила?

— Вот! Самые правильные вопросы, — рассцвёл Денис. — Руководить воинским образованием буду я, обязанности — вас охранять, правила пока не придумали, но вскоре и их озвучим.

— А с чего ты решил, что сможешь обеспечить охрану лучше, чем все люди вместе взятые? — продолжая сидеть, высказался Олег.

— В случае серьёзной опасности мы все будем отражать атаки, а при борьбе со слабыми монстрами мы не будем привлекать мирное население.

— Тогда и смысл вашей охраны теряется — со скучающим видом заявил Олег, рассматривая яблоко в руках. — Со слабыми монстрами справиться можно и без вашего участия, а при сильном — соберутся все. К тому же, — вскинул он руку в останавливающем жесте, когда увидел, что Денис что-то хочет сказать, — нам систематически прямо намекнули, что нужно становиться сильнее и готовиться отражать агрессию монстров. Что-то мне подсказывает, что крысы и скелеты — это только самое начало, так сказать проба наших сил. Вскоре противники станут сильнее, умнее, агрессивнее. Чтобы избежать напрасных смертей, нужно развиваться. Охрану тоже нужно поддерживать, для этого будем по графику выходить пятёрками, организуем круглосуточное дежурство. В твоём случае, через некоторое время из войск охраны вы вскоре превратитесь в балласт с самими низкими статами, если я правильно разобрался в появившейся информации. А кормимся мы и так трёхразово и бесплатно.

После этих слов повисла тишина, нарушаемая только несколькими шепотками. Даже сторонники Дениса были вынуждены признать правоту озвученной версии.

— Пожалуй тут ты прав, — согласился Денис. — Предлагаю сегодня оставить группу Саши на охране деревни, моя отправится с теми, кто будет занят сбором ягод, а Илюха заступит на ночное дежурство. Есть возражения? — окинув зал взглядом и, довольно улыбнувшись, завершил: — Тогда так и поступим. Остальных пусть Андрей распределяет сам, кто и что будет делать.

Возражений не последовало, обязанности быстро распределили между всеми присутствующими и разошлись по делам. Нам, как разведчикам, важна была скорость, поэтому всё лишнее мы выложили, взяв с собой только еду, да двуручный кол, как выразилась система. И бегом припустили в намеченную сторону. Игорь решил поднять нам всем статы, путём прокачки, всё равно как-то нужно было себя развлекать. Наш отряд был самый невостребованный на данный момент и неумелый.

Приблизившись к кромке леса, отдышались и начала проявлять все известные нам приёмы для увеличения маскировки. Знания в основном брались из игр и «где-то слышал», так что особых успехов не было, но в прятки поиграть пришлось. Затем были попытки совместить бесшумное передвижение с маскировкой. Со стороны это выглядело комично и мы наверное хохотали бы как сумашедшие, видя такую картину со стороны, но здесь и сейчас нам нужно было повышать свою выживаемость не только за счёт своих характеристик, но и за счёт навыков и принося пользу всей деревне.

Вечером, после посещения камня в АЦ, мы обрадованно любовались информацией, где говорилось, что у нас успешно повышены навыки маскировки и бесшумной ходьбы. У Игоря появилась дальнозоркость, что давало нам дополнительную информацию к размышлению.



Ночь прошла спокойно. Зашедшего монстра встретили огнём и топором, легко расправившись. По крайней мере это заявил Денис, сменивший на дежурстве своего друга. Описывали его как большую собаку с осьминогом на морде. Вместо зубов — клюв, как у черепахи. Особо рассмотреть не успели, после того, как в тварь ткнули горящим факелом, её шерсть вспыхнула. Дальше — забили палками. Вернее дубинами.

Команды Дениса вооружились нормальными, увесистыми дубинами с длинной ручкой. Такими и с размаху ударить хорошо и на расстоянии противника удержать можно. Щиты у них тоже были почти у всех.

Олег предпочёл укомплектовать свои отряды двумя щитоносцами с маленькими дубинами, одним копьём с костяным наконечником и двумя большими дубинами. Только Дмитрий выделился, сделав себе дубину с каменным навершием. Таким оружием главное попасть!

Несмотря на некоторые разногласия, и Олег и Денис поддержали кандидатуру Андрея, когда выбирали управляющего. Решено было установить месячный испытательный срок, а потом устроить новые выборы. К этому времени кандидаты подготовятся, смогут показать себя народу, продумать пути развития и обеспечения.

Несколько человек решили что никто им не указ и что сами смогут о себе позаботиться. Им намекнули, что в таком случае рассчитывать на общепит не стоит. Намёк был понят, но всё же несколько человек отделились.

Наш небольшой отряд день за днём занимался прокачкой необходимых для разведчиков навыков, нашёл ниже по течению инстанс, обнаружил группы животных на подходах к деревне. Одну собаковидную тварь убили самостоятельно, об остальных сообщали охотникам и они занимались их уничтожением.

Похоронить парня решили на кладбище, предварительно кремировав. Собранных веток хватило, чтобы соорудить большой костёр. Его вынесли в поле и уложили на предварительно уложенные дрова.

— Не знаю как правильно это будет, — начал Андрей. — Но мы решили сжечь своего соотечественника не просто так. Ожившие скелеты говорят о том, что попали мы не в привычный нам мир и неизвестно что будет с трупом, когда его закопаем в землю. Так что пожелаем ему царствия небесного, пусть ему там будет лучше, чем жилось на земле.

Перекрестившись, он отошёл от костра, но больше желающих высказаться не нашлось и Настя, темноволосая, с длинными по пояс волосами, заплетёнными в косы, хрупкая и грациозная, подошла к костру. Из одного горшка она вылила живицу на ложе, с помощью второго подожгла костёр и красиво и мелодично запела:

Зелена и горяча

Погребальная свеча,

Отражает свет ее сталь меча.

Позади и труд и бой,

Распахнулись пред тобой

Те чертоги, что хранят лишь покой.

Дым струится над землей,

Он зовет тебя с собой -

В безмятежный небосвод голубой.

Пламя рвется к небесам,

А за ним летишь ты сам,

К дальних предков неземным голосам.

Нам осталась на земле

Только память о тебе,

Горстка пепла и свеча на скале.

Зелена и холодна

Над могилами луна,

Средь них новая опять есть одна...*

*(Скади. Погребальная песнь)

Постояв минут десять, начали постепенно расходиться по своим делам, оставив следить за огнём троих девчат.

В этот день разведки не было. Мы ходили с Таней в инст. Побив несколько скелетов, попытались выкопать могилку на свободном месте, рядом с входом. Но в следующий заход там не было ни следа от попыток.

— Нужно вначале инст зачистить, он в обычную локацию превратится, тогда и хоронить своих сможем, мне так думается, — предположил Андрей.

— Да ничего подобного, — тут же отозвался Денис. — Инсты создаются для фарма, поверь, я давно в игры рублюсь и многие повидал.

— Может и так, — согласился Олег. — Может и по другому. Это место очень странное. Здесь нет привычного повышения уровней, нет опыта, только характеристики растут и навыки. При этом нет вендоров, учителей, инструментов.

— В общем, — продолжил Андрей свою мысль, после того, как умолк Олег, — предлагаю захоронить возле поляны, на которой мы появились. Воткнём крестик, потом заменим, по случаю.

Согласившись, так и сделали.

Вечером снова разожгли костры, разошлись по домам и оставили охрану на команду Дениса.



Ночью пришлось вскакивать и помогать бойцам — скелетов было около двадцати, но и народ начинал ввязываться в драку, отвлекая и уничтожая отдельные костяки. В этот раз напали с юго-западной стороны, тогда как прежде нападали с северо-восточной. Первыми на подмогу выскочили парни из команды Тани и им пришлось несладко. Скелеты пёрли дуром, а группа Дениса больше отступала, выкрикивая просьбы о помощи, чем отбивалась, вот и получилось, что эту пару ребят отрезали и окружили. В итоге, один успел влезть на забор, а второго растерзали. Его руки, горло, живот — были разодраны, кровь, части тела и внутренности разбрызганы и раскиданы по дороге. Так и лежали, пока их не собрали. В отличие от мобов, исчезающих через пару секунд, люди умирали по настоящему, отчего становилось страшно.

— Это всё Денис виноват! — вскинулась Татьяна, потерявшая уже второго члена отряда. — А ещё горланил, что мы вас охранять будем, вы только кормите! — передразнила девушка. — Тьфу! — плюнула она в его сторону. — Трус!

— Не трус, — лицо Дениса горело, губы тряслись, кулаки то сжимались, то разжимались. — Это было тактическое отступление от превосходящих сил противника. Твои дураки кинулись наперерез, вот и поплатились.

— Да если бы, — возразил ему Максим, умудрившийся выжить во время защиты, — ты приказал прикрывать, пока перегруппировываетесь, а сам свалил.

— Ты неправильно понял — вскочил Денис, но тут же сел снова. — Я говорил прикрывать и отступать, вы же как бараны на месте застряли.

— Ребят, — вклинился Андрей, покопавшийся в интерфейсе и принявший вид сорокалетнего мужика с сединой в волосах и бороде. — Время вспядь не поворотишь, мёртвых не оживишь. Виноват, не продумал как нужно взаимодействовать в таких случаях, когда противник явно сильнее и многочисленнее чем дежуривший отряд. Нам нужно выработать на этот случай регламент, то есть план действий, чтобы минимизировать потери. Нас и так мало осталось, так что нужно держаться вместе и по братски помогать друг другу.

— Согласен, — кивнул Олег. — План нужен. Случись массовое нападение и любой выскочивший на улицу может быть сразу же растерзанным теми же крысами. Нужно разработать систему звуковых сигналов и заняться усиленной прокачкой.

— Вы правы, — кивнул Денис, принявший к этому времени нормальный цвет лица, переведя взгляд от взбешённой Татьяны в сторону Олега. — Нам действительно нужно быстро и качественно прокачиваться, чтобы избежать потерь в будущем. И сегодня же мы зачистим инст кладбища, вот увидите!

С этими словами он, а затем и парни с девчатами, что его поддерживали, покинули здание АЦ, где и происходило собрание.

— Ох и дурак! — в сердцах выругалась Татьяна, опустив лицо в руки. — Он же и сам сдохнет и своих угробит.

— Да не бойся, — попытался успокоить её Игорь, положив руку на плечо, — он сильный, должен справиться.

— Ты не понимаешь — поднялась она со скамьи, — для него нет ценности в людях. Он видит лишь выгоду. Свою выгоду. И ради неё он готов положить хоть кого.

— Ладно, — хлопнул себя по коленям Андрей, — пора расходиться. Нужно успеть и поспать, а то мы так скоро днём отсыпаться будем, а ночами бодрствовать.



Утром нас ждали ещё более худшие новости. Перед завтраком Анжела сообщила Андрею о том, что запасы продуктов резко сократились. Осталось меньше трети. Куда всё подевалось — непонятно. Исчезли восемь парней и одна девушка и подозрения в краже съестного пали на них. По крайней мере части — даже десять человек не смогли бы унести столько еды. Было решено использовать амбар для хранения припасов, ведь в информации указывалось что в нём продукты питания будут храниться лучше и будут меньше подвержены различным негативным эффектам. Но не все согласились отдавать овощи в общак. Некоторые решили, что будут хранить свои запасы у себя. Даже угрозы оставить без питания не помогли.

Команды охотников Дениса, двинулись к кладбищу, оставив деревню без охраны, раз уж монстры нападают по ночам, и прихватили провизии на день. Но и они не могли унести с собой сразу столько. Игорь собрал нас и тоже отправился к кладбищу, где мы дежурили по двое, пока третий обследовал окрестности в поисках ресурсов.

Наша команда, несмотря на малочисленность, каждый день старалась принести с собой ягод, грибов или смолы. Пусть часть ягод была ядовита, так наши сборщики узнавали что не следует собирать и где мы нашли хорошие ягоды. Теперь в каждом доме по ночам теплился огонёк светильника со смолой, а в иных — восковые свечи. Нашлись лихие головы, что ограбили пчёл, создав дымовую завесу.

За весь день из инста выходили несколько раз ребята Олега. Остальных не было видно. Игорь надеялся что-то подслушать у Дениса, пока тот будет думать, что находится в безопасности, но не срослось.





Ставр. День 7. Вечер.

— Сказать что всё хреново можно, тем более так оно и есть, — такими словами начал собрание Андрей. — Нападения монстров происходят регулярно, продукты питания и сами по себе приходят в негодность, да ещё и часть ночных монстров портит припасы.

— Это мы и так знаем, — поднялся тучный Алексей. — Ты лучше скажи что делать дальше? Скоро нас всех поубивают.

— Дальше, — посмотрел Андрей на говорившего, — мы будем выживать и делать всё от нас зависящее, чтобы не умереть с голоду. Мы все будем ходить и собирать то, что поможет нам выжить. В дома будем заселяться не как сейчас по паре-тройке человек, а по пять-десять, — тут он поднял руки, призывая успокоиться зашумевший зал. — Понимаю что будет тесно, но для экономии дров, смолы да и просто из соображений безопасности, мы все переселимся ближе к центру. Все продукты нужно сдать в амбар, там они остаются в сохранности даже во время ночных нападений. Все припасы, схроны, кто что имеет, отдаём. Иначе пропадёт, почём зря. Нас сейчас осталось всего шестьдесят три человека, с учётом того, что к нам присоединились те, кто в момент появления в этом мире, оказался не рядом со всеми, значит нам должно хватить десяти домов в центре. Так и обороняться, в случае нужды, проще, и дров со смолой меньше потребуется.

Да, нас заметно убыло. И всё дело в том, что все три группы Дениса сгинули в инсте. Они ушли на кладбище утром после смерти второго члена группы Тани и больше не вернулись. Олег с Димой пытались сходить за ними, но инст — это инст. Если туда вошла одна группа, то она его и должна пройти или покинуть. В ту же самую копию инстанса другая группа попасть не сможет. Вот и вернулись наши охотники, ничего не исправив. Самое плохое было в том, что Денис забрал из плотницкой мастерской оба топора, что там были, молоток и несколько стамесок. И всё это добро сгинуло вместе с ним.

Ещё несколько человек, пытавшихся выживать в одиночку, погибли. Трое вернулись и влились в коллектив. Оказалось, что вокруг бродят монстры и если некоторых можно было спокойно убить собственными силами, то от других спасало лишь бегство. Вероятно некоторым не повезло встретить более сильных монстров, от которых невозможно сбежать. Их вещи находили позднее, но не всех.

Два парня и одна девушка решили посвятить себя крафту и если для плотника тут было чем заняться, то кузнец, по факту, мог заниматься только заготовкой древесного угля. Железа не было. А то, что имелось, необходимо было сохранить — инструменты. Марка, голубоглазая, белокурая, низенькая девушка, решила заняться травничеством и зельевареньем. С самого утра она отправлялась на сбор всяких трав, днём пыталась что-то варить, вечером выбирала из принесенных листьев, ягод, грибов что-то для себя и снова скрывалась в мастерской. К тому же некоторые вещи, выпадавшие из монстров, отправлялись ей же, для опытов. Ну а куда ещё девать щитовидную железу биконала или печень крагозу?

— Нам уже сегодня нужны люди, которые имеют знания по земледелию! — продолжал Андрей. — Нужно запасти семена, чтобы весной заняться огородами, а по осени собрать хороший урожай. То, что в этом году мы просрали большую часть припасов — только наша вина. Слишком поздно сообразили, что хранение овощей в игровом мире, в специально предназначенном для этого здании — лучший метод сохранить их! Да, порой забывается, что это игровой мир, ведь мы все живые, всё чувствуем, ощущаем, но и игровые условности никуда не делись. Вот мы и должны приспособиться к этим игровым условиям и не только выжить, но и победить в этой грёбаной игре!

К концу речи его пробило на пафос, но, похоже никто этого не заметил. А если и заметил, например я, не стал акцентировать на этом внимания, ведь говорил он всё верно.

— Наши охотники должны повышать статы, а для этого им необходимо посвятить себя боям в инстансах хотя бы раз в три дня. Сборщики и так напряженно работают, но нужно ускориться. Еды пока хватает, но все ягоды и грибы, что были поблизости от деревни, мы уже собрали. Уходить приходится всё дальше, а значит на сбор остаётся меньше времени. То же самое касается смолы и хвороста. Благодаря усилиям некоторых личностей, мы остались без топоров. Всё что осталось для обработки дров — это ножовка. Пилить ею стволы деревьев — одно мучение, мы пробовали. А вот принесённые ветки вполне по силам.

Да уж, пилили — не то слово. Больше мучались. Мало того, что пилить долго, так ещё чем больше спиливаешь дерево, тем больше оно сопротивляется этому. Ножовку начинает зажимать или падает оно на пилящего, ну а потом спиленное дерево нужно дотащить на место, распилить на кряжи или поленья, часть из которых нужно было бы расколоть, но нет топоров. Так что удел ножовки — спил тонких деревьев, с последующим разделением на дрова. Или, как уже упоминалось, можно пилить хворост.

— Да, с едой большие проблемы, — отвечал Андрей кому-то из ребят. Задумавшись я прослушал вопрос, но это не так и важно, из ответа можно узнать о чём спрашивали. — Уже неделю питаемся как вегетарианцы, но убитый сегодня ночью биконал оставил после себя мясо. Анжела с Аннушкой проверяют его съедобность и если всё нормально, то сегодня вечером нас ожидает что-то получше овощной диеты. Пусть по небольшому кусочку, но мясо получат все желающие.
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Глава 9
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Алексей. День 14. Ближе к вечеру.



При приближении стало понятно, что населённый пункт совсем небольшой. Он идёт вдоль угора в одну улицу, с обеих сторон которой располагаются дома.

Подхожу к деревушке поближе, а на первой избе, черным по дереву, вернее на прямоугольной дощечке, чем-то черным, вероятно углём, написано:

«Внимание! Посетите Административный центр для активации интерфейса.»

Ахренеть!

И несколько табличек на других домах, со стрелочкой и надписью:

«Административный центр там»

Идти пришлось всего-ничего, каких-то четыреста метров. Улицы были пустынны, даже лая вездесущих собак не слышно. Людей, зверей, монстров тоже не видно. Только небольшая стая ворон, особей примерно двадцать, вспорхнула и улетела в сторону берега. Когда подходил к добротному дому, около семнадцать метров в длину и ширину, услышал как стукнуло дерево по дереву. Обернулся в ту сторону и увидел высокого черноволосого, с сединой, мужчину, лет около пятидесяти, спускающегося с крыльца дома на правой стороне. Административный центр, как любезно указывала деревянная табличка, находился почти напротив него.

— День добрый! — поприветствовал я его первым. Всё же первый человек, которого мне удалось здесь увидеть. Может драться не придётся, но на всякий случай спустил свой короб на землю и прислонил к нему морду (ловушку).

— И тебе не хворать, — отозвался он, дружелюбно улыбаясь. — Ещё не активировался?

— Нет, — возвращая улыбку, ответил ему, рассматривая внимательнее. Одет он был так же как и я, значит либо такой же попаданец, либо здесь у всех дресс-код такой. Хотя, рубашка на нём вроде бы побольше моей, но и он в плечах поуже, да и в талии побольше. Оружия при себе либо не имеет, либо хорошо прячет. И, в отличие от меня — бреется. Это у меня двухнедельная щетина, а у него чистая кожа на лице. Не единого лишнего волоска нет, ровно подстрижен, причёска свежая, бородка ровная, будто вчера барбера и парикмахера посетил.

— Ну, это дело поправимое, — подойдя почти вплотную, он протянул мне руку: — Андрей, за старшего здесь.

— Очень приятно, — пожимаю и представляюсь: — Алексей. Просто мимо проходил.

Он засмеялся приятным, добрым, заразительным смехом, хлопнув левой рукой мне по плечу.

— Ладно, не тянись, мимопроходил, — выделил он последнее слово, — заходи, активируйся, да и поговорим.

— А зачем мне эта активация? — возник у меня вопрос, который тут же и был озвучен. Может ловушка какая? Заманят, запрут да сожгут. Или насильничать будут. Мало ли чего удумают.

— Как для чего? — удивился собеседник. — Активация даёт возможность прокачиваться, становиться сильнее, чтобы выжить в этом жестоком мире. Или ты местный житель?

Тут пришла очередь удивляться мне.

— Как это местный житель? Сам сюда попал пару недель назад.

— Ого! — снова удивился Андрей. — А что так долго не решался прийти?

— Да пока до сюда доберешься, сдохнуть можно, — махнул рукой я, всё больше и больше удостоверяясь в том, что что-то не чисто.

— А ты разве не возле деревни появился? — удивление на лице собеседника сменилось хмурым выражением.

— Нет, на кладбище, — отвечаю, но, вспомнив обстоятельства, добавляю: — Вернее рядом с кладбищем, просто пока был ослеплён, туда уполз.

— Ну ты даёшь! — восхитился он, — и куда потом делся? Почему к деревне не вернулся?

— Да вот, решил что меня глючит и захотел избавиться от видений, — виновато разведя руками ответил ему.

Неодобрительно покачав головой, а может от удивления, Андрей указал рукой куда-то в сторону поля:

— Вон там, вдоль кромки леса, где виднеется прогал, видишь? — спросил он у меня, и не дожидаясь ответа, продолжил: — Вот на той полянке мы и появились. Когда зрение пришло в норму, увидели вот эти дома, — указал он на окружение, — пришли сюда, обследовали всё и зайдя в эту избу, — указал он на нужное для активации строение, — смогли активировать интерфейс. И сразу стало легче. Вот смотри фокус! — с этими словами, он указал себе на пустую правую руку, через мгновение в которой появилась деревянная ложка. — Оппа!

Спустя секунду ложка пропала, появилось яблоко, от которого он откусил кусок и снова заставил исчезнуть.

— Вот так как-то, — сказал он, хрустя.

У меня было только одно объяснение подобного фокуса, в свете недавно услышанного — у него был инвентарь. Игровой инвентарь, который невидим со стороны, но которым можно пользоваться, храня предметы. Очень удобная штука, скажу я вам! Мне вот, например, не нужно было бы тащить свой хабар в руках — переместил всё в инвентарь и шёл бы налегке, будто бы и нет у меня оружия. Как, например, у моего собеседника сейчас. А понадобится, хоп, в одно мгновение кинжал в руке и готов к бою. Вот отвернусь сейчас, а он ножичком по горлу и мои пожитки заберёт себе.

— Хорошо, уговорил языкастый, — решил немного пошутить я, как мог, чтобы хоть немного отогнать от себя нехорошие мысли. — Веди, показывай, — указывая рукой, мол иди вперёд, раз хозяин, показывай свои владения. Паранойя она такая, лучше немного пойти у неё на поводу, чем побыть немного мёртвым. Или много. Это уж как получится. Вдруг тут все умершие становятся нежитью!

— Ну, пойдём, мимопроходящий, посмотри, — снова усмехнулся он, но в здание пошёл впереди.

Подхватив поклажу, следую за ним, соображая как нелепо выгляжу. Да и кастрюлька в руках, с водой, смотрится комично. Да и пофиг!

Вхожу в здание, попадая в широкий коридор, буквально пара метров и проходим в просторную, светлую комнату, по центру которой стоит стол. На нём полусферической формы камень серого цвета.

— Вот, коснись его, дальше сам без подсказок справишься, — указал Андрей на камень. — Вещи свои можешь у столика оставить, я тебя тут дождусь, делов-то секунд на десять.

Сложив всё у ног, положил руку на булыжник. Тёплый на ощупь, он будто приклеил руку и через секунду перед глазами появилась табличка с надписью:

«Внимание!

Производится активация нового пользователя. Пожалуйста подождите.

Пользователь активирован.

Производится расчёт характеристик.

Значения характеристик теперь доступны в профиле.

Забудьте что было с вами раньше, начните жизнь в новом мире с чистого листа. Введите свой никнейм: ».

В появившейся строке буквы то появлялись, то исчезали, по мере того, как менялись мои мысли. Хотел сначала ввести свои прежние имя и фамилию, затем игровой никнейм. Потом много чего ещё думал, так что даже услышал напутствие от Андрея поторапливаться.

Ладно, чистый лист, так чистый лист. Как я начал в этом мире жить? Правильно, с уничтожения. Частично уничтожал могилы, полностью поголовье живых мертвецов, даже зверьё и энта уничтожил. Да и свою поделку спалил. Пиромант? Нет, немного не то. Я же не всё уничтожил огнём. Кстати, уничтожил — уничтожитель? Хм. Неплохо. Пожалуй так будет лучше. Помнится в игрушке, в которой убил довольно-таки много времени, был такой класс — Дестроер, сокращённо дестр. Вот и буду Дестром.

«Добро пожаловать в мир Эритопии, Дестр!

Вам предстоит трудный путь в исследовании и заселении целой планеты, с агрессивной средой. Найдите древние артефакты и затерянные сокровища, познакомьтесь с уникальными явлениями, познайте магический дар! Перед вами открывается поистине удивительный мир! Развивайтесь, становитесь сильнее, сдерживайте агрессивных монстров, не дайте им завершить захват Эритопии!»

«Добро пожаловать в деревню „Болотная“!»

«В здании административного центра вы можете изучить информацию по своему персонажу, выучить доступные Вам умения или заклинания.»

После активации интерфейса на меня будто гора песка свалилась — такая тяжесть, что рухнул на пятую точку от неожиданности. Только и мог, что ногами и руками шевелить, благо после введения никнейма, руку смог оторвать от камня. В то же время перед глазами начали возникать таблички:

«Внимание!

Награда за прохождение инстанса „Кладбище“.

Идёт расчёт.

Расчёт завершён, по итогам прохождения вам полагается прибавка к характеристикам:

Сила +12

Ловкость +18

Выносливость +2

Магическая сила +0

Интеллект +18

В результате вживления глазного яблока вампира у пользователя появляется умение „Взгляд мертвеца“.

Взгляд мертвеца — пассивное умение. Позволяет мёртвым видеть контуры предметов и живых созданий.

В инвентарь добавлено:

Кость — 1657

Тухлое мясо — 503

Грязный балахон — 1

Посох мёртвого мага — 4

Книга навыка „Обращение в туман“

Ржавый доспех — 56

Ржавый шлем — 1

Ржавая, рваная кольчуга — 3

Ржавые сабатоны — 1

Клык вампира — 1

Яблоки — 93

Металлическая труба — d25×1500 — 24

Металлическая труба — d15×1000 — 43

Металлическая труба — d30×1000 — 60

Металлическая труба — d10×1000 — 246

Металлическая труба — d40×2000 — 2

Арматура — d12×1000 — 343

Камень гранитный — 138

Добавлен прогресс профессий.

Производится расчёт.

Итоговые значения:

Добытчик — 7,2

Фортификатор — 3,7

Повышен прогресс навыков.

Производится расчёт.

Итоговые значения:

Бег — 1,7

Повышен прогресс боевых навыков.

Производится расчёт.

Итоговые значения:

Рукопашный бой — 1,2

Дубины — 3,4

Двуручные дубины — 5,8

Кинжалы — 0,1»

«Внимание!

Вы перегружены. Вы не можете двигаться, пока не освободите инвентарь от лишнего веса»

«Внимание!

Награда за прохождение инстанса „Лесная делянка“.

Идёт расчёт.

Расчёт завершён, по итогам прохождения вам полагается прибавка к характеристикам:

Сила +20

Ловкость +3

Выносливость +2

Магическая сила +0

Интеллект +18

В инвентарь добавлено:

Заячье мясо — 438

Заячья шкура — 381

Волчья шкура — 403

Рысья шкура — 287

Клык рыси — 364

Мясо кабана — 459

Мясо лося — 68

Шкура лося — 54

Мясо оленя — 121

Шкура оленя — 99

Рог оленя — 266

Мясо медведя — 30

Шкура медведя — 24

Шкура тигра — 3

Коготь тигра — 8

Сердце тигра — 2

Клык тигра — 5

Сердце древня — 1

Книга навыка „Увеличение силы“ — 1 шт.

Кора древня — 74

Материалы:

Сосна — 596624 кг.

Дуб — 8987 кг.

Ель — 68991 кг.

Береза — 18600 кг.

Орешник — 34 кг.

Осина — 1482 кг.

Ольха — 2210 кг.

Ива — 14 кг.

Глина — 248 кг.

Песок 230 кг.

Добавлен прогресс профессий.

Производится расчёт.

Итоговые значения:

Добытчик — 18,1

Фортификатор — 5,6

Изобретатель — 0,5

Повар — 1,3

Лесоруб — 15,1

Плотник — 3,9

Повышен прогресс навыков.

Производится расчёт.

Итоговые значения:

Бег — 1,9

Повышен прогресс боевых навыков.

Производится расчёт.

Итоговые значения:

Рукопашный бой — 1,3

Кинжалы — 4,5

Топоры — 2,2

Копья — 3,7

Ловушки — 2,1»

«Внимание!

Вы перегружены. Вы не можете двигаться, пока не освободите инвентарь от лишнего веса»

«Внимание!

Вы получаете навык „Увеличенная грузоподъёмность“. При переносе грузов, превышающих Вашу грузоподъёмность, Ваша скорость снижается на % перегрузки в прямом соотношении.»

«Внимание!

Вы перегружены. Вы не можете двигаться, пока не освободите инвентарь от лишнего веса»

«Внимание!

Навык „Увеличенная грузоподъёмность“ достиг 100% развития. Ваша грузоподъёмность увеличена вдвое. При превышении данного лимита, Ваша скорость снижается на % перегрузки в соотношении 2 к 1. Максимум перегрузки — 100%»

«Внимание!

Вы перегружены. Вы не можете двигаться, пока не освободите инвентарь от лишнего веса»

Несколько каких-то одинаковых сообщений заполонили обзор, а затем высветилось:

«Внимание!

Вами получено достижение „Сверхтяж“. На протяжении довольно продолжительного времени вы переносили на себе груз, в несколько раз превышающий Вашу „Увеличенную грузоподъёмность“.

Текущий переносимый вес без штрафов: грузоподъёмность х 10.

При превышении данного веса Вы не сможете сдвинуться с места.»

«Внимание!

Вы перегружены. Вы не можете двигаться, пока не освободите инвентарь от лишнего веса»

Етьть, колотить! Вот это я отжёг! А что там с характеристиками?

«Дестр»

Сила 57

Ловкость 43

Выносливость 20

Магическая сила 4

Интеллект 54

Здоровье (ХП) 314

Магическая энергия (МЭ) 540

Текущая грузоподъёмность: 456.

Текущий вес: 726022,745/4560″

Добавить к нему вес тех вещей, что нёс в руках и получу. Да фигню получу. По сравнению с тем, что уже имею. Кстати, куда всё это девать?

С боков зрения показались индикаторы жизни и маны. Мне даже не нужно было на них смотреть, чтобы знать какие показатели имею в любой момент времени.

— Ну что, осознал куда попал? — участливо поинтересовался Андрей, о котором я уже и забыл. — Решай теперь, здесь останешься или куда дальше мимо пойдёшь?

— И что мне здесь делать? — отрешенно спрашиваю, думая, чего начать выкидывать из инвентаря и куда. Наверное, в первую очередь, нужно избавляться от гранита, глины и песка. Как только вывалю сюда древесину, занимающую большую часть инвентаря, тут же умру. Она тупо заполнит всё пространство и меня придавит.

— Помогать восстанавливать планету, начиная с этой деревни, — усмехнувшись, он присел рядом и посерьёзнел. — Мы сейчас начали активно осваивать профессии, но не хватает материалов. Народ боится выходить за пределы деревни, ведь там можно встретить бродячих монстров. Вот и ходят группы добычи с теми, кто способен и за себя постоять и других защитить. А у тебя смотрю и кинжал имеется и топор. Хоть в мастера подавайся, если душа к этому лежит, хоть в охотники, хоть в добытчики.

— Что добывать? — спрашиваю так же отрешенно, но уже прикидывая в уме, какие блага можно получить за то добро, что у меня добыто и сохранено. Говорит-то складно, но как всё обернётся?

— Разное. Древесина нужна в основном. Мы хотим плотника и кузнеца прокачать, а древесина им обоим требуется. Знаешь сколько её требуется для пережигания в уголь? — спросил и тут же ответил, не дожидаясь моей реакции: — Много! В общем, останешься сегодня на ночь, поселим тебя пока здесь, поговоришь с народом, обследуешь деревню. Ужином накормим, овощное рагу уже готовится, ещё что-нибудь наши добытчики должны будут принести, да и позавтракаем вместе. А после решай, с нами ты или один.

— Если один, то сразу и прогоните? — спрашивал, уже прикидывая, как бы уговорить его произвести обмен материалов на услуги или другие материалы, изделия. То есть хотелось бы иметь здесь закреплённое за собой жильё, но при этом не подчиняться местным, а быть наособицу.

— Ну, почему же прогоним, — нахмурился Андрей, — есть вариант отработки. Ты приносишь в общий котёл ресурсы и получаешь за это приготовленную нашими поварами еду.

— Ну, а кроме еды, есть другие варианты?

— Есть, — косясь на короб и принюхиваясь к тонкому запаху, сказал он. Видимо сообразил, что столь умопомрачительные и слюновыделительные запахи исходят не от маленького кусочка, значит и в еде не нуждаюсь. — Можем выделить дом, мебель за небольшую плату.

— Небольшую, это какую? — как бы невзначай спросил, закидывая в инвентарь вещи, что раньше носил на себе. И у меня это получалось, несмотря на перегруз. Ну да, там ведь сказано, что не могу двигаться. Про то, что не могу положить — нет ни слова.

— Центнера три древесины или десять кило мяса за суточную аренду и трёхразовое питание, — немного прищурившись, говорит староста, или как там у него должность? Сказано либо наобум, либо цену набивает. Десяти кило мяса мне хватит не один день питаться. С другой стороны он что-то про овощи говорил, их нет у меня, а рацион должен быть разнообразным.

— Что насчёт других ресурсов? — интересовался, чтобы определить что может ещё потребоваться.

— Можешь нести любой ресурс, нам всё нужно, — твёрдо заявил он.

— Хорошо, что могу получить за десять кило песка речного? — начал с самого не востребованного ресурса.

— Кхм, — не сразу нашёлся что ответить Андрей. — А зачем нам песок?

— Как зачем? — искренне удивился я. — Думаешь здесь холодов не будет или печами совсем пользоваться перестанете?

— При чём тут печи? — не понимает он.

— Так каждый год дымоход печи очищается, чтобы в отопительный сезон сажа не воспламенилась. Разобранные кирпичи снова на глину сажать нужно. А глина не абы какая подойдёт, её смешивать в определённой пропорции с песком нужно, — с умным видом убеждал я его в том, что мой товар жизненно необходим. — К тому же, зачастую потолки засыпают именно песком, чтобы тепло в избе дольше держалось. Он и паропроницаем и достаточно порист, чтобы держать тепло. Но и это ещё не всё! Производство глиняной посуды и стекла не обойдутся без песка, — видя, что заставил этими словами задуматься, добавил: — Да и за информацию неплохо было бы получить что-либо существенное.

— Ох, ты, — от удивления его брови взлетели вверх и затопорщились. — И что же ты хочешь за информацию?

— Тоже информацию, — довольный произведённым эффектом, глупо улыбнулся и начал ждать напрашивающегося вопроса. И он последовал.

— Какую информацию?

— О деревне вашей, об окружающем пространстве, о монстрах. Всё, чем живёте, что производите, чем занимаетесь, как распределены обязанности. Начни с того, как здесь обосновались.

— Ну, хорошо. Слушай.

И он рассказал. Появился Андрей, как и другие, на поляне. Когда прошло свечение в глазах и шум в ушах, начал осматриваться. Приходили в себя люди не одномоментно. Кто-то быстрее, кто-то чуть позже. Зато одеты все одинаково, разве что у женщин рубашка длиннее, да поясок на ней широкий, опоясывающий талию, имелся. Не дожидаясь, пока оклемаются все, Андрей решил познакомиться с другими и узнать что случилось, но никто ничего не понимал, как и где они оказались. Зато можно было узнать кто что делал до того, как оказался здесь. Все без исключения оказались задротами — людьми, проводившими в играх больше времени, чем в жизни. По крайней мере утверждали именно это...
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— Сейчас в деревне осталось шестьдесят три человека, — горестно сообщил Андрей, — из них сорок четыре девушки, что создаёт некоторые проблемы. Не смотря на боевой настрой, не все из них готовы убивать. Даже монстров. От крови их видите ли тошнит, плохо становится. Поэтому на защите в основном парни и дежурить приходится часто тем, кто днём занят охотой и добычей.

Ещё он рассказал, что вокруг деревни были найдены три инстанса — Кладбище, Приозёрье и Лесная поляна. Правда до сих пор пройти их не удалось и никаких трофеев вынести не получилось. Один плюс — в инстах прокачивались характеристики. Единичка за сутки — это более чем достойный результат, а если повысить характеристику выйдет сразу нескольким участникам, то это будет оправдывать временные затраты.

То, что рост характеристик это хорошо — знакомо всем игрокам, так что вопрос, стоит ли этим заниматься, даже не поднимался. Пока что самыми продуктивными были инстансы Приозёрье и Лесная поляна, но из-за самого близкого местоположения, наиболее часто посещался последний. Там и зверьё ходит по одиночке и уничтожать их не в пример легче. Те же копья, сделанные с наконечниками из выпавших из скелетов костей, отлично себя зарекомендовали против животных и очень плохо против нежити. Оно и понятно, что против нежити лучше использовать дробящее, но именно так и были утеряны топоры. Впрочем, встреченный зомби погиб от копья, так что и данный вид вооружения нужен в инстансах.

На всю деревню было пять копий с костяными наконечниками, каменный молот, десяток деревянных дубин, три деревянных щита. Вооружены были охотники и разведчики. В то время, пока одна из групп охотников штурмовала инстанс, остальные сопровождали добытчиков, которых вооружили деревянными кольями. На следующий день в инстанс шла другая группа. Так и прокачивались. К неполной группе, тройке, обязательно присоединялся кто-нибудь из крафтеров, разведчиков или сборщиков, чтобы численность группы была не менее пяти человек.

Самым неприятным известием стало то, что смерть здесь будет окончательной. Появившаяся надежда на воскрешение, в связи с активацией игрового интерфейса, рассыпалась прахом. По крайней мере способ воскреснуть деревенским не известен.

Вскоре, к деревне вышел сначала один, потом ещё один человек, что сначала шарахались по домам, вызвав кучу негодования вернувшихся с «работы» «жителей», поэтому пришлось сделать таблички с указателями. Третий прошёл до здания и активировал интерфейс самостоятельно, а четвёртым оказался я.

— Ну что, доволен? — спросил меня Андрей, завершив рассказ.

— Вполне, — улыбнулся я. Хоть он и рассказал то, что я бы мог узнать вечером, совершенно «бесплатно», но эта информация мне нужна здесь и сейчас. Кстати, информации на удивление много выложил. Попытался давить на жалость? Может быть. Только со мной это бесполезно. Всё равно свой скарб скинуть вендору, то есть продать НПС-торговцу, нет возможности, у местных ресурсы совсем ограничены, так что старания старосты пропали втуне. — Но осталось несколько вопросов.

— Ну, задавай, подумаем за что продать, — усмехнулся он.

— Почему вы не обезопасите себя, соорудив вокруг деревни частокол?

— Умный, да? — недобро посмотрел он, снова нахмурившись. Вроде даже обиженно. — Я ж рассказал, что и с дровами проблема, а не то чтобы заниматься заготовкой брёвен. Да и некому.

— А дозорную вышку? — продолжал я, услышав некоторое несоответствие. Дров вроде как в деревне заготовлено много. Дровенники почти целые у всех домов были, когда ребята до деревни добрались. Или он запастись пытается на зиму? В принципе, по всем признакам на улице осень, так что вполне возможно.

— Те же причины.

— Скорняка кто осваивает?

— Это что ещё... — начал Андрей, но что-то вспомнив, хлопнул себя легонько ладонью по лбу, — точно, шкурный вопрос. Совсем забыли, да и не выпадало шкур.

— Что вы мне можете предложить за сотню костей? — спрашиваю, чувствуя, как собеседник впадает в ступор. Что ж он за своей мимикой-то не следит совсем? Такое поведение говорит о его возрасте около двадцати лет. Если бы не его внешность, то так бы и подумал. С другой стороны, некоторые всю жизнь не меняются. Да и что взять с городского жителя, который деревню видел разве что в телевизоре или в интернете — ничего почти о быте не знает.

— А что ты сам хочешь? — почесав нос указательным пальцем, спросил он в ответ.

— Хочу домик у моря, да солнечную погоду весь год, — с усмешкой ответил, а затем более серьёзно продолжил: — Дом хочу во владение постоянное, да чтобы деревню частоколом обнесли, вышки поставили, арбалеты сделали и кучу стрел к ним. Для начала.

— Ну, это ты лишака загнул, — задумался Андрей, запустив руку в волосы. — Насчёт дома нужно с другими посоветоваться, а для всего остального нужно лесоповал организовывать. На счёт арбалетов ты прав, нужны, но делать не умеем. Да и где тетиву взять? В деревне ни одной верёвки нет. Разве что ремни, да пояса пустить... А почему арбалеты, а не луки? — посмотрел он на меня.

— С арбалетом быстрее обучить стрельбе, чем с луком, бьёт дальше и точнее, по крайней мере для тех, кто луком с детства не занимался — ответил и задумался. — Кстати, мне бы подстричься и побриться не мешает.

— Дак в информации о персонаже настрой свой внешний вид, хоть вечно молодым и бритым будешь, хоть косы пусти, хоть лысиной обзаведись. Но только раз в полгода. Не видел что ли?

— Нет. Наверное не там смотрел. — Вот значит как. Похоже собеседник намеренно состарился, благодаря возможностям интерфейса.

Мы долго ещё сидели, торговались и размышляли о взаимовыгодном сотрудничестве, пока в комнату не вошли молодые парни лет двадцати с небольшим.

— Андрюх, — с ходу заявил высокий, крепкий блондин с голубыми глазами. Внешность смазливая, тот тип, в которого девушки влюбляются в первого взгляда. В руке он держал деревянный шест с приделанной к концу острой костью. Вот значит что за копья тут и кто владеет одним из них, — мы сегодня втроём по единичке силы подняли, нужно бы стол организовать.

— Олег, привет, — поприветствовал мой собеседник нового посетителя, — подойди-ка, поговорить нужно.

— Новенький? — спросил Олег, на что я просто кивнул головой и представился: — Алексей.

— Понятно, — окинув меня взглядом с головы до ног, спросил: — Куда решил податься? К нам или сам по себе?

— Пока не решил, — уклончиво ответил ему, хотя для себя уже решил, что буду пока сам по себе, но здесь домик себе выбью.

— Смотри, у нас в охотничьем отряде у Таньки двух человек не хватает. Если пойдёшь, возьмёт с радостью. Но там условие, слушаться во всём командира и не бояться вступать в бой с монстрами. Кстати, видел местных монстров?

— Конечно. Бродячих собак на пути к деревне встретил.

— Понятно, что-то долго блуждал ты по окрестностям, — как-то разочарованно вздохнул он и повернулся к Андрею. — Что он хочет, определились?

— Дом хочет в собственность и не зависеть от руководства, — получил в ответ и удивлённо уставился на меня. — А ещё трёхразовое питание, когда здесь будет появляться, — добавил Андрей, весело поглядывая то на него, то на меня.

— А ху-ху не хо-хо? — демонстративно взяв копьё в правую руку, усмехнулся Олег.

— Если «ху» обозначает частокол вокруг деревни, а «хо» означает желание, то да, — отвечаю ему со всей серьёзностью. — Забыл добавить, что мне ещё нужно ежедневное пополнение стрел для арбалета не менее пятидесяти штук. Лучше — больше. Чуть попозже потребуется кожаная тёплая одежда и обувь.

Тот расхохотался.

— Ну ты даёшь, — просмеявшись сказал Олег, вернув копьё в левую руку. — А что ты готов за это нам дать?

— Прямо сейчас — больше полутора тысяч костей, — огорошил я обоих, судя по вытянувшимся лицам и увеличенным глазам. Решил добить: — Человеческих, — в этот раз реакции не последовало. — Ну и древесины несколько сотен тонн.

Вот тут они сначала удивились, затем недоверчиво переглянулись, со слабо скрываемым скепсисом в голосе, хором спросили:

— С собой? — снова переглянулись.

— Ага, — с улыбкой подтверждаю, наблюдая за гаммой чувств на их лицах.

— Покажи, — не выдерживает первым Олег.

— А что я с этого буду иметь?

— Всё зависит от того, что сможешь предложить, — говорит он, не давая вставить слово Андрею и показывая ему раскрытую ладонь. Видя этот жест, мне подумалось, что главного тут оставили чисто формально и вся власть сосредоточена в руках этого охотника.

— Вообще-то мы обсуждали этот вопрос с Андреем, — закинул я удочку, — мне теперь повторять своё предложение каждому жителю этой деревни?

— Нет, но мне можешь озвучить всё, — самодовольно заявил он.

— Гарантии.

— Моё слово.

— Не. Пусть система зафиксирует договор, — блефую. Пусть немного подумают как это оформить. — А то потом приду в свой дом, а окажется что я никто и знать меня никто не знает.

— Хорошо, — сквозь зубы процедил он. — Система, прошу зафиксировать договор.

На удивление, система действительно отреагировала. Спустя два часа мы пришли к соглашению. Пришлось говорить так, будто знаю где взять ресурсы и что смогу выменивать у местных на тот или иной ресурс. В приоритете шло мясо, железо, дерево, но присовокупил туда кости, шкуры и другие части животных, которые мне удастся раздобыть. Мне же, в данный момент, нужно было избавиться от перегруза любым способом, при этом не переборщить с излишней добротой или мелочностью. Сесть себе на шею не позволю, но и последней сволочью себя не считаю, да и другим нечего так думать. Людям нужна помощь, я дам её, но не просто так. Дед говорил, что если что-то отдаёшь бескорыстно, то это должно идти от сердца, ежели ты даришь неимоверно дорогое, значит это из корысти. В данном случае, все ресурсы жизненно необходимы, значит имеют высокую ценность. И это не говоря об объёмах.

За материалы для возведения частокола мне теперь принадлежит один домик почти в середине деревни, с огородом в сторону берега. Реку видно лишь частично, но вскоре, думаю, эти деревья исчезнут, открыв вид. С моей помощью исчезнут, конечно же. За домом в моё отсутствие будут присматривать, немного прибираться, когда потребуется. Примерно раз в неделю. Когда буду в деревне, меня будут кормить трижды в день, сделают стрел для арбалета израсходовав на это половину костей, что я буду доставлять. Технологии изготовления стрел могу научить, если сами не разберутся.

Дровами обеспечат, зимой будут поддерживать тепло, выделив на это дело половину от той древесины, что я доставлю в деревню, кроме сосновых брёвен, которые пойдут на частокол и срубы для вышек и башен. Съестные припасы так же, если отдам в общий котёл, то половину мне вернут в консервированном виде. Мясо — в виде холодного копчения, а яблоки в виде компота. Пока не появится возможность консервировать со специями. Мясо, кроме готового, отдам им сейчас, чтобы жители могли сконцентрироваться на других задачах. Ну и построить коптильню пообещал помочь.

Почему выбор пал на холодное копчение? Такие припасы дольше всего хранятся. Если зима будет затяжной, да без возможности добывать пропитание, они будут жизненно необходимы. К тому же, это единственный вариант долгого хранения без использования соли, которой, в общем-то, нет. По крайней мере, если зима будет не пойми какая. Если же морозная, то вместо морозилки можно на улицу выносить. Вроде сундуки имеются, так что проблем возникнуть не должно, но до морозов дожить нужно.

Частокол начнут возводить с утра, используя для этого выделенную мной сосновую древесину. Сторожевые вышки будут построены с моим участием. Под моим присмотром и наставничеством.

Металлолом решили переделать на оружие. В первую очередь мне сделают лопату и бердыш, десять топоров для собственных нужд, а затем будут делать оружие для охотников. Арбалет будет готов, как появится возможность, а пока пообещали разнообразить мебель, сделав дополнительно пару стульев, шкаф с десятком полок, нормальную кровать и сундуки. Пять штук. Оказывается плотник и в прошлой жизни что-то умел, ходил на курсы, смотрел в интернете, ну и дома пытался делать. Только мне думается, что всё это добро прибудет из соседних домов, ведь части инструмента у него нет, как я понял. Ему придётся отдать осину, дуб и половину древесины ольхи, вторую половину — поварам для копчения.

Шкуры отдаю, все что имею, сейчас. Кроме тигриных. Через месяц у меня будет комплект тёплой одежды, соответствующий погодным условиям, а к холодам дополнительно обеспечат шубой и тёплыми штанами. Сделать обувь пока не представляется возможным, но как только эта возможность появится — сделают и мне. Тигриные шкурки кину на кровать, чтоб помягче было спать. Надеюсь что обрабатывать шкуры местные научатся, вот тогда и дам задачку, ну а пока пусть хранятся.

Когти, клыки, сердце и кору древня, а не энта, как я думал ранее, камень надгробий, несколько прутьев арматуры, учебники, шкуры тигров и рога оленей останутся у меня. Учебники уже изучил, получив два активных навыка, один из которых очень мне поможет в переноске грузов. К сожалению он подходит только для мирного использования, а в бою держится до первого удара. Зато каков эффект:

«Увеличение силы — активный навык.

Потребляет 100 МП, действует 600 секунд или до первого нанесения повреждений.

Добавляет 100 очков в характеристику сила.

Время перезарядки отсутствует.»

Учитывая достижение, мне доступно добавочно восемь тонн.

Второй:

«Обращение в туман — активный навык.

Потребляет 100 МП, время действия 3 секунды или до отмены.

Время перезарядки 12 секунд после завершения действия.

Тело пользователя превращается в бесплотный туман, способный проникать сквозь неплотные препятствия.

Скорость передвижения −10% »

Кстати, нужно будет попробовать сходить на реку, попытать счастье с рыбой. Может здесь, не в инстансе, получится что споймать. Использую тухлое мясо как приманку для сомов. Или других любителей подобного деликатеса.

Оружие пока придержу. Дам топором попользоваться первое время, но на будущее пусть сами куют, будет у них для этого металл. Да и по одной вещице с кладбища можно себе оставить, остальное отдать. Не обеднею, а они будут считать себя должниками. Часть гранитных плит придётся отдать. А может и все. Нужно будет озадачить местных на создание ворот с подъёмным мостом, где в качестве противовеса будет деревянная клетка с плитами. А ещё их можно будет использовать для укрепления угловых башен-вышек. Ну или выложить из них основание для опоры навесного моста. Да, точно, отдам. Попозже.

Пока что нужно приступать к выполнению своей части договора и начал я с костей, высыпав их все, избавляясь от 414,25 кг., что сразу же отразилось в договоре. Вес одной кости всего 250 грамм, но такое количество занимает приличный вес. Самое интересное, что вынимаемые предметы достаточно было представить и они появлялись передо мной в виде проекции. Найдя место для размещения нужно мысленно подтвердить желание разместить эту вещь или вещи на выбранном месте и, вуаля, магия в действии — проекция приобретает материальность. Вещи можно было разместить по одной или все. Или, как в случае с костями, выбрав одно наименование и выбрать необходимое количество.

Пока мужики ушли, забрав с собою часть костей, разместил рядом шкуры, завалив ими большую часть комнаты, что тоже отразилось в договоре. Встать мне удалось без особых проблем, но ноги будто приросли к полу. Пока никого нет, снова коснулся камня и начал поиск доступных мне умений или заклинаний. К сожалению, моей магической силы было недостаточно для изучения чего-либо магического, а вот для ближнего боя нашлось в разделе, доступном силовикам:

«Усиленный удар.

Требование 50 силы.

Следующий ваш удар нанесёт 150% повреждений.

Активный навык. Время перезарядки 20 секунд.

Стоимость использования 20 МП.»

Среди интеллектуального развития тоже появилась возможность изучить навык:

«Концентрация.

Требование 50 интеллект.

Во время боя Вас труднее отвлечь, заставить сомневаться, дрогнуть в неподходящий момент руке или сбить с толку отвлекающим маневром.

Пассивный навык.»

Значит перед тем, как стать магом, мне нужно повысить магическую силу. Странно. Чтобы прокачивать параметр, нужно им пользоваться, а чтобы им пользоваться нужно изучить что-то, что можно было бы использовать. Или я неправильно понял местную механику начисления характеристик за прохождение инстансов? Единственное, что не прокачалось — магический дар, ведь я им не пользовался. Буду надеяться, что активное применение умений, то есть навыков, даст толчок к росту этой характеристики.

А вот и местные. В этот раз пришли шумною гурьбою, сразу десять человек. Одна девушка даже глазки начала мне строить, пока собирала шкуры медведя, но вынуждена была удалиться с черепашьей скоростью — словила перегруз.

И снова в комнате осталась куча вещей. Не удивительно, вес шкурки зайца — два килограмма, волка — четыре, рысья самая лёгкая, всего тысяча двести граммов. Олень и медведь таскают одинаковый вес — по десять кило. Почему так — не знаю, не я устанавливал правила. Вроде у медведя должна больше весить, но здесь решили что столько, значит столько. Зато шкура лося сразу тридцать кило весит! А у меня их было пятьдесят четыре штуки.

Следующий заход совершило уже больше двадцати человек, которые снова не смогли забрать все выложенные ресурсы. Мда. Так они у меня за неделю всё не утащат. Нужно срочно что-то придумывать. Хм. Похоже пора попробовать пустить в ход усиление. Если получится, то пять человек получат модификатор, позволяющий переносить на восемьсот килограмм больше. Это четыре тонны, что уже существенно экономит время. Потом, когда мана восстановится, бафф будут получать другие. Или те же самые.

В этот раз переносом озаботились всерьёз и, как мне показалось, за вещами пришло всё население деревни, включая Андрея. Или он отсутствовал по причине созыва местных? Просто пожелав, чтобы умение активировалось на Олеге, заметил на нём короткий эффект — зеленое свечение окутало и пропало, а у меня убавилась мана. Бафнул таким образом ещё четверых парней, выглядевших наиболее сильными. Вон как оживились, заметив эффект. Когда шкурки почти исчезли, начал доставать мясо. Его общий вес был ещё больше, чем у шкур. Не намного, но больше:

Заячье мясо — 438 (2 кг. за штуку, 876 кг.)

Мясо кабана — 459 (3,5 кг. за штуку, 1606,5)

Мясо лося — 68 (20 кг. за штуку, 1360 кг.)

Мясо оленя — 121 (12 кг., за штуку, 1452 кг.)

Мясо медведя — 30 (20 кг. за штуку, 600 кг.)

Следом пошло железо, гранит, глина. Песок передал через обмен, открывающийся между двумя пользователями. Оказывается и так можно передавать. Ну и на сладкое — древесина. Тут мы подзадержались. Вынимал брёвна и складировал рядом, народ тут же уносил, но древесины было очень много. Хорошо что большинство брёвен были около двадцати сантиметров в диаметре и редко доходили до тридцати. Ну да, мне было проще и быстрее срубить более тонкие деревья, чем мучиться с крупными.

Возвращались ребята и девчата на удивление быстро, так что работа шла непрерывно, вот только последние несколько тонн оказались жердями и ветками, что были определены в дрова. Ивовые прутья тоже решил оставить себе. Мана восстанавливалась по единичке в секунду, так что за десять минут успевал бафнуть шестерых, увеличивая им грузоподъёмность. Пятерым парням и одной девушке, что временами сверкала глазками в мою сторону и загадочно улыбалась. Затем, когда вес снизился до двенадцати тонн, бафнул себя и вышел на улицу.

Эдрит Мадрид! Да они просто завалили брёвнами и ветками близлежащее пространство. Горы брёвен высились со всех сторон, оставляя свободной лишь дорогу. Оставшуюся древесину разместил в те кучи, что и местные, пошёл к Андрею с Олегом, быстренько глянув, что там у меня в инвентаре творится.

Заячье мясо копчёное — 20 штук, 24 кг.

Заячье мясо запечённое — 5 штук, 8 кг.

Короб ивовый — 1 штука, 2 кг.

Ловушка ивовая — 1 штука, 2,8 кг.

Топор — 1 штука, 2,4 кг.

Кастрюля — 1 штука, 400 гр.

Сковорода — 1 штука, 2 кг

Крышка — 1 штука, 200 гр.

Кинжал — 1 штука, 600 гр.

Тухлое мясо — 503 штуки, 301,8 кг.

Грязный балахон — 1 штука, 400 гр.

Посох мёртвого мага — 1 штука, 960 гр.

Ржавый шлем — 1 штука, 2,4кг.

Ржавая, рваная кольчуга — 1 штука, 12 кг.

Ржавые сабатоны — 1 штука, 2,6 кг.

Клык вампира — 1 штука, 30 гр.

Яблоки — 103 штук, 20,6 кг.

Арматура — d12×1000 20 штук, 18 кг.

Камень гранитный — 1 штука, 108 кг.

Клык рыси — 364 штук, 10,92 кг.

Рог оленя — 266 штук, 585,2 кг.

Шкура тигра — 3 штук, 21 кг.

Коготь тигра — 8 штук, 320 гр.

Сердце тигра — 2 штук, 1,26 кг.

Клык тигра — 5 штук, 225 гр.

Сердце древня — 1 штука, 5 кг.

Кора древня — 74 штук, 14,8 кг.

Ива — 14 кг.

Текущий вес: 1053,915/12560



Да уж. Нужно будет глянуть хоть,что за вещи у меня остались. Те, что являются оружием и бронёй. После того, как пообщался с парнями, меня проводили в выделенный дом, оставили в глиняном горшочке мясного бульона с чем-то овощным. Не солёное, но есть можно. Характеристики вещей посмотрел перед сном.

«Кинжал милосердия. Редкий.

Урон 6-16

Особенности:

Удвоенный урон по нежити.

Шанс нанесения критического урона +8%

Критический урон +12%

Вес 600 грамм»



«Топор лесоруба. Необычный.

Урон 2-8 (7-28, если взять в руку и смотреть урон в характеристиках)

Особенности:

Увеличение урона по дереву х2

Лесоруб +10

Вес 2,4 кг.»

Вот значит как. То-то удивлялся, когда деревца рубил, что они так легко поддаются.



«Грязный балахон. Обычный.

Броня +1

Ловкость −1

Особенности:

Магическая сила +3

Вес 400 гр.»



«Посох мёртвого мага. Обычный.

Урон 1-4.

Магический урон 5-10.

Особенности:

Встроенное заклинание луч гниения.

Вес 960 гр.»



«Ржавый шлем. Плохой.

Требования: Сила 10.

Броня +18

Ловкость −3

Сила −1

Вес 2,4 кг.»



«Ржавая, рваная кольчуга. Дрянной.

Требования: Сила 20.

Броня +10

Ловкость — 6

Сила −2

Интеллект — 3

Вес 12 кг.»



«Ржавые сабатоны. Плохой.

Броня +18

Ловкость −3

Сила −1

Вес 2,6 кг.»



Элементы брони, кроме балахона, надевать не буду. Пусть они и дарят броню, но срезают параметры. Значит в сундук, пусть полежат. Может дождутся времени, когда понадобятся. Можно отдать кому-то из ребят, но смысл? Они всё равно сейчас будут заняты тем, чем я их озадачил. Минимум неделю будут ставить вышки, а там ещё частокол, ров — в общем, дел по горло.

Далее. Однозначно буду пользоваться кинжалом и топором. Возьму посох, будет оружие действующее на расстоянии. Возможно и арбалет не потребуется. Балахон накину перед боем, он имеет больше плюсов, чем минусов.

Сердца, когти, клыки, кора и рога имели в свойствах строчку — ингредиент. Значит их можно использовать в алхимии, зельеварении или чём-то подобном. Это же фэнтезийный мир, может в качестве присадок при ковке потребуются или при обработке дерева. Сейчас они не востребованы, значит оставляю в сундуке. А его закопаю во дворе, там где будет поленница.

Ещё один сундук заполнил тухлым мясом, оставив в инвентаре один кусочек. Этот сундук тоже нужно будет прикопать. Чтобы воняло поменьше. На нём тоже имеется строчка «ингредиент», но куда и когда оно пригодится — неизвестно. По крайней мере, сильно надеюсь, не в кулинарии.

Сковороду с крышкой оставлю, возьму лишь кастрюлю — воды вскипятить или просто подогреть. Еду тоже возьму. Когда пойду инсты фармить. То есть добывать там необходимые ресурсы. Завтра же и сделаю заход-другой. Наверное.

Почему я так сделал? Всё просто. Хочется обычной сытой жизни иногда. Теперь, где бы я не оказался, меня будет греть мысль о том, что есть в этом мире безопасное местечко, где меня накормят, напоят и дом содержать будут. Этот мир, буду надеяться, это не виртуальная реальность, откуда меня смогут выдернуть в любой момент. Даже если и ВР, то хоть поживу в своё удовольствие некоторое время.

Напоследок заглянул в характеристики, покопался в возможностях, нашёл где менять внешность. Хм. Вот как. Функционал здесь очень беден. Несколько видов простых причёсок, возможность отрастить или убрать бороду, усы, бакенбарды. Пропорции и геометрия тела остаются неизменными. Цвет волос можно немного изменить, кроме седины — можно превратиться в старца, тут наверняка и поколдовал Андрей. Но я поступлю по другому. Короткая причёска, верх украшают волосы сантиметра три длиной, стоящие вертикально вверх и аккуратно выровненные под площадку. Таким образом во время драки у противника не будет возможности вцепиться и удерживать меня за волосы. Борода, усы и бакенбарды исчезают, чтобы больше не появляться — пусть всегда буду гладко выбрит. Всё. В таком виде я нравлюсь себе гораздо больше.
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Глава 11
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День 15.

С утра сбегал на реку, установить ловушку. По пути увидел высокую, более-менее ровную сосну около двадцати сантиметров в диаметре. Начал рубить дерево и сильно удивился. Во-первых — как легко входит топор в древесину. Первый же удар вогнал железо в ствол сантиметров на десять. Пришлось осторожно доставать, чтобы не сломать рукоять. Во-вторых — через три удара появилось полупрозрачное сообщение:

«Желаете поместить добытую древесину в инвентарь или продолжить рубить древесину?

Поместить/Продолжить?»

Выбираю «Продолжить» и, когда дерево начинает падать, снова появляется:

«Желаете поместить добытую древесину в инвентарь или оставить как есть?

Поместить/Оставить?»

В принципе, хотел забрать с собой, так что выбираю пункт «Поместить». Исчезает дерево и пенёк. Даже щепки исчезли. Вынимаю из инвентаря древесину — бревно шестиметровое одно, жердь — две штуки, тоже шестиметровые. И всё. Убрал. С этим разобрался. Интересно, а что было бы, если принять первое предложение? Дерево само срубится и попадёт в инвентарь? Подошёл к соседнему дереву, начал рубить. Подтвердив первое сообщение, проверил инвентарь — там лежали четыре полена. Вот значит как. Учтём на будущее.

Вырубил из ивы две жерди, потоньше, без перемещения в инвентарь, просто игнорируя сообщения. Песчаный небольшой пляж, в реке косы из песка, перемежаемые ямами. Не совсем то место, которое требуется. Прошёл выше по течению — тут глинистая почва, встречаются камни, но самое главное там был обрыв, а под ним яма. Судя по завихрениям воды — глубокая. Зашёл в воду, нырнул и закрепил там ловушку. Рыба здесь есть! Мальков у берега видел, значит и поглубже имеется. Кинул внутрь кусок мяса, посмотрим кто попадётся. На берегу набрал речной песок.

Местные явно пляж видели, скорее всего и бывали здесь, потому и отказались от этого ресурса. Пришлось просто так отдавать, теперь понятно почему. Непонятно почему глину приняли, неужели не нашли? Наверное просто нужды в ней не было, вот и не обратили внимания.

Время хоть и потерял больше, чем планировал, но задуманное нужно делать. Нашёл ещё одну высокую и ровную сосну. В этот раз срубил без вмешательства игровых условностей, отрубил сучья, отмерил шагами десять метров и отделил лишнее. Все ветви собрал в инвентарь, а бревно, во избежание недоразумений, понёс на плече. Не такое уж и тяжёлое оно оказалось. Вот тут и щепки и пенёк остались. Принцип понятен, значит пора запастись материалом для коптильни. Вооружившись заострённой палкой, накопал глину и переместил её в инвентарь, песок просто нагребал руками в горку и мысленно командовал «в инвентарь».

Вернувшись к дому, обнаружил там группу местных, что-то бурно обсуждавших, но когда меня заметили, разговоры прекратились. Оказалось, принесли завтрак, часть дров и готовы приниматься за работу. Восемь парней и двадцать три девушки. Остальные пока заняты другими делами, но вскоре должны подойти и они.

Трёх парней и десять девушек оставил на месте будущего ограждения, где начертил квадрата со сторонами по шесть с половиной метров. Отступил внутрь фигуры на метр и повторил контур. Зачем выкапывать весь объём, если потом этот самый объём нужно будет закапывать? Следом — прямоугольник три метра в длину и метр в ширину через дорогу и повторил чертёж квадрата башни ворот. Нужно выбрать грунт на двухметровую глубину, что и было поручено ребятам. Сделав пометки в половину метра с обоих концов бревна, оставил его рядом с будущими воротами.

Вернулся к остальным. Мне указали место, где нужно разместить десяток коптилен. Измерив расстояние, начертил на земле как будут располагаться сооружения и мы принялись за работу. По моему примеру выкопали ямы, сделали деревянную основу, подготовили необходимый раствор глины и так далее. Пока делали — кушал. Когда ещё найду свободное время для завтрака? Да и вид работающих людей несколько успокаивал мои мысли, настраивая на позитивный лад. Всё же хорошо стало. И людей нашёл и дом. Вот закончат ограждение возводить, я им турнир по шашкам организую. А что нет-то?

Жаль было землю, что выкапывали — почти метр в глубину чернозём. Глубже — глина. Плодородную часть собрали в одну кучу — огородникам. Тут пригодились и собранные мной на берегу материалы, в основном песок. После установки одного журавля, вернулся к первой группе, проверил как идёт дело.

Дело шло хорошо, к этой группе присоединились остальные ребята и почти все расчерченные мной траншеи были выкопаны. Расчертил дальше — квадраты по три с половиной метра сторона и девять метров прямоугольник между ними. Измерения делал с помощью бревна, но его вес практически не ощущался. Будто оно из пенопласта сделано. Наверное это сказываются подросшие более чем в два раза характеристики.

По моим расчётам, срубы со стороной шесть метров будут башнями, со стороной в три метра, столбики, — просто поддерживать тын. Каждые сорок пять метров — башня. Да, я знал, что это будет долго и затратно по ресурсам, но зато надёжно и выдержит атаку лосей или зверей помощнее. К тому же, по моим прикидкам, территория деревни не особо большая. Укрепление нужно всего километр в длину, да двести метров в ширину по внешнему периметру. Это если с отступами от огородов делать, а если бы впритык делали, то и того меньше.

Как ранее упоминалось, дома стоят по обе стороны дороги, что тянулась параллельно реке. Земельные участки были примерно по пятнадцать-двадцать соток, на которых располагался дом, двор вплотную к нему, сарай, дровенник и баня. В огородах росли плодовые деревья и кустарники, оставляя лишь немного места под овощи. Вероятно этого хватало, так как рядом с деревней были огромные поля, на которых могли выращивать необходимую продукцию как для себя, так и для скотины. Там и сейчас что-то росло, но что это за зерно, как его собирать и обрабатывать — не знали мы. Вернее сказать, что узнать зерно было достаточно просто. Достаточно посмотреть информацию и система подскажет что это, но названия были явно не с Земли-матушки: яровица, чешувел, ливось.

Деревню почти каждую ночь, а иногда и днём, посещают какие-нибудь монстры, так что такие меры предосторожности, как возведение заградительных ограждений, имели место быть. И люди это понимали, поэтому с энтузиазмом брались за работу.

Четырёх парней, что высказали желание научиться плотничеству и плотника, что так же решил поучиться как рубить в чашу, отвёл к материалам. Обработал первый ряд, четыре бревна, объяснил что и для чего делается, проверил как кто понял и делает, доверив каждому вырубить по чаше и направился в кузницу. Нехватка инструмента сильно тормозила стройку.

Проблема оказалась в том, что Иван, так звали кузнеца, не знал как сделать топор или лопату из того материала, что ему предоставили.

— Понимаешь, — начал оправдываться парень, — для того, чтобы залить железо в форму, его нужно расплавить. Создать такую температуру в настоящих условиях нет возможности. Я честно пытался расплавить, даже форму подготовил, но не вышло, — развёл он печально руками.

— Можешь сделать по другому, — обрадовал я его. — Вначале сделай шаблон для рукояти из трубы подходящего диаметра. В крайнем случае из дерева. Это сможешь сделать?

— Сделаю, — согласно кивнул он.

— Затем раскалишь отрезок трубы, отрубишь нужный кусок, обернёшь его вокруг заготовки и придашь форму топора. Справишься?

Спрашивал, а сам видел, как загораются его глаза. Он понял мою задумку и кивнув, сразу же вернулся к своим железкам и горну, что-то бубня под нос.

«Ну вот, старайся для них, даже слова благодарности не услышишь!» — подумалось мне.

Вернулся к воротам. В принципе, моей помощи здесь не требовалось. Плотник, полноватый парень Алексей, прекрасно справлялся сам и помогал другим. Значит моя помощь пока не требуется. Вон ещё одна бригада занимается делением брёвен пополам для промежуточных башенок, ну а раскопками заняты все остальные. Кто рыхлит землю палкой, кто выгребает, а кто-то относит и высыпает её немного в стороне от укреплений.

Почувствовав себя лишним, отправился на кладбище. Забыл взять посох мёртвого мага, поэтому управлялся только кинжалом, но и так вышло очень даже неплохо. Тем более цель моего визита была не прокачка, а ресурсы. Из первого же убитого скелета выпадал дроп, и я решил проверить, что будет, если выйду из инстанса. Вышел, проверил инвентарь — кость по прежнему была на месте. Это многое упрощало. Не нужно было строить баррикады и зачищать всю локацию, то есть инстанс, чтобы вынести отсюда хоть что-то. Достаточно было взять что нужно и вернуться, чем и занялся.

Набрал сто тридцать гранитных блоков, попутно уничтожив несколько скелетов и добрал доступный вес железом.

Инвентарь:

Кинжал — 1 штука, 600 гр.

Камень гранитный — 112 штук, 12096 кг.

Кость — 38 штук, 9,5 кг.

Металлическая труба — d30×1000 150 штук, 225 кг.

Арматура — d12×1000 254 штуки, 228,6 кг.

Текущий вес: 12559,7/12560«

Неожиданностью стало сообщение при выходе из инстанса:

«Внимание!

Награда за прогресс в инстансе „Кладбище“.

Идёт расчёт.

Расчёт завершён, по итогам прохождения вам полагается прибавка к характеристикам:

Сила +2

Ловкость +1

Выносливость +0

Магическая сила +0

Интеллект +0»

Получается что даже небольшие усилия в инстансе могут повлиять на персонажа. То есть героя. Во многих играх персонажей игроков называли героями, здесь мы сами отыгрываем своих персонажей. Почему бы не называться героями? Ведь нам предстоит поистине героический квест по спасению Эритопии от различных монстров и заселению её.

Возник вопрос — почему же не выскочило сообщение в тот раз, когда для проверки выходил из инстанса? Не было прогресса или ещё какие условия не были выполнены? Оставалось только строить предположения, так как технической поддержки или модераторов здесь навряд ли дождёшься.

Возвращаться назад, чтобы заполнить инвентарь, в связи с увеличением характеристики сила, не стал. Не к чему мелочится. В следующий раз побольше возьму.

Гранитный камень выложил у ворот, кости передал Андрею, который был рядом и наблюдал за ходом стройки, а металл отнёс в кузницу, с просьбой сделать из арматуры гвоздей и скоб.

Пообедать все успели пока был на кладбище, поэтому ел снова в одиночестве — горшок с едой ждал дома, на столе. А жизнь-то налаживается! Эх, в баньку что ли сходить? Точно! Вечером схожу. Нужно узнать как дела с водой обстоят, да и свои владения обойти, посмотреть что имею.

В моём огороде под пашню был отведён прямоугольник около восьми метров в ширину и десяти в длину — чуть больше, чем у остальных. Учитывая, что заниматься им навряд ли буду, этого было более чем достаточно. Обилие яблонь, слив и неизвестных плодоносных деревьев порадовало. Не смотря то, что весь урожай был собран до меня, нисколько не расстроился. Едой и так обеспечат. А что будет в следующем году — время покажет.

В бане была деревянная бочка, литров на двести с лишним, для холодной воды. Как показала практика, вода в кастрюле сохранялась, если её убрать в инвентарь и потом достать её оттуда, значит мне нужно сделать две ходки до одного из колодцев. Первый — чтобы наполнить чан для горячей воды, находящийся в печи, второй — наполнить саму бочку. Кстати, её можно будет хранить в инвентаре и достать когда буду мыться. И вот тут встала небольшая проблема. Отсутствие необходимых для помывки вещей: мыла, мочалки, полотенца и чистой одежды.

Мыло можно заменить щелоком. Дед часто его делал, так что принцип производства знаком. Мочалку сделаю из лыка. Не найду липу, что-нибудь другое придумаю. Хуже всего обстоят дела с полотенцем и одеждой. Последнюю не мешало бы постирать, тем же щелоком, для начала. Отремонтировать нечем, жаль. Полотенце — роскошь, причём недоступная. Или доступная? Если кто-то знаком с процессом изготовления ткани, то и эта проблема может быть решена. По бартеру. Обменяю на что-нибудь ценное. Да и верёвка не помешает.

Вернулся к стройке.

Сруб, шесть на шесть, был разделён на три части, для удобства сборки на месте. Нижние две по три метра в высоту. Осталось сделать ещё одну такую же часть и приступать к крыше. Пока представления не имею как будем это делать без бруса и досок. Может попытаться заставить работать лесопилку? Но как? Придётся первое время оставлять так. Правильно! В первую очередь нужно оградить периметр, потом и об удобствах думать.

Поинтересовавшись, есть ли умельцы или люди просто представляющие как делать ткань, выяснил — есть. Правда их знания взяты из интернета, но тем не менее, все трое сходилось во мнении как это делается. Даже представляли как и из чего делать нить.

За разговором незаметно приблизилось время ужина, во время которого обсудили насущные проблемы. В том числе зашла речь про соль и одна девушка заявила, что из золы орешника можно её получить. Мне стало интересно, как именно и её ответ сильно удивил. Оказалось, что её делать почти так же, как щелок. Только для соли нужно промыть золу тёплой водой, дать воде отстояться, слить чистую в ёмкость для выпаривания. Ну и выпаривать, до нужной консистенции. А щелок нужно настаивать длительное время.

Мне пришлось объяснить как из золы делают щелок и для чего он нужен. По факту это щёлочь. Она пригодится как для мытья тела, вместо мыла, так и для стирки. Или мытья посуды. С приходом в рацион мясного, появился жир, который смывается только золой или вот щелоком. Также, им дед обрабатывал шкуры кроликов, для удаления волосяного покрова, но, к сожалению, сам процесс был мне неинтересен и подробностей сообщить не могу. Да и дед не особо пускал меня в сарай, когда занимался выделкой, говорил, что рано мне этому обучаться. Потом его не стало. Вот его бы сюда сейчас, он многому смог бы научить!

Кто-то предложил попробовать сделать на пробу, промыв вечером часть золы, оставшейся после протапливания печи в кухне. Там использовались только берёзовые дрова. Если получится солёная вода, то нужно будет озаботиться заготовкой древесины орешника, а если нет, то и заморачиваться не стоит.

Кто-то добавил, что неплохо бы для копчения сделать печь из кирпича, тогда на ней можно будет выпаривать воду, совмещая два в одном. Глины-то много, да и песок в доступной близости. Много чего ещё предлагали и обсуждали, переведя ужин в совещание. В конце концов были назначены пять человек, ответственные каждый за своё направление: соль, керамический кирпич, цемент, щелок и ткань. Остальные разошлись по своим рабочим местам. Все понимали, что чем раньше завершат ограждение, тем спокойнее будет спать по ночам.

Работали на стройке примерно два-три часа, после чего разошлись по домам, оставив на улице только ночной патруль, которому дали днём отдохнуть и поспать.

По результатам работы этого дня получилось следующее: сруб одной воротной башни без крыши, выкопана траншея глубиной в два метра на протяжении пятидесяти метров, выковано два топора, без топорища, но Алексей пообещал к утру сделать всё как положено.

— Сталь не инструментальная, так что придётся почаще точить и править лезвие, — сказал кузнец, передавая изделия как раз перед тем, как народ разошёлся по домам. — Закалил как смог, заточил хорошо, так что пользуйтесь на здоровье, но рукояти — это не по моей части.

Действительно, сделал хорошо, отлично наточил. Один топор сделал с прямым лезвием, другой с дугообразным. Для плотничества больше подойдёт первый, о чём я ему и заявил. На следующий день у меня были грандиозные планы. Ну а пока нужно было проверить ловушку.

Оставив одежду на берегу, нырнул и еле вытащил морду. Никак не ожидал, что в ней будет такой большой улов. Сом, не знаю как он влез в горловину, с такой-то большой башкой. Эх, как же не хочется разбирать и заново собирать вершу, хоть и частично. Хм. А если попробовать по другому?

Попробовал переместить его в инвентарь. Операция прошла успешно только когда коснулся рукой самой рыбины и задумчиво уставился на двух раков. Здоровенных раков, забившихся в углы под горловиной. Между прутьями выбраться не могли, поэтому и застряли? Или от сома прятались? Не важно. Они отправились в инвентарь следом за рыбой, а ловушка вернулась на место. Жаль, что не догадался прихватить с собой новый кусок тухлятины — утром закину.

Обтираясь рубашкой, вернулся в дом и завалился спать.
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Глава 12
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Дестр. День 16.

С утра погода изменилась и вместо жаркого солнышка и приятной прохлады от белых облачков, всё небо было затянуто чёрными тучами, роняющими на землю мелкую водную взвесь. Перед тем как идти на реку, прогулялся до местной столовой, где готовили еду, выпросил себе завтрак и обед, пообещав принести рыбки, сходил за уловом. Хоть и не хотелось в такую погоду раздеваться и лезть в воду, но пришлось. В этот раз попалась плотва — целых четыре штуки. Поместив внутрь кусок тухлятины, побежал искать Андрея, которому и нужно было отдать улов. Бежать пришлось только потому что замёрз. Резкая перемена погоды огорчила, но не сильно. Быстрее наступит зима, быстрее она и закончится. Да и информация об улове радовала глаз:

Рак речной — 2 штуки, 305 гр.

Сом речной — 1 штука, 23,8 кг.

Обыкновенная плотва — 4 штуки, 7,6 кг.

Хм. Судя по тому что есть обыкновенная плотва, найдётся и необыкновенная, что не радовало.

Несмотря на моросящий дождь, почти всё население собралось на стройке, продолжая работу. Здесь же нашёл искомого. Передав улов Андрею через окошко обмена, узнал текущие нужды, подошёл к Алексею, объяснил как хотел сделать ограждение вокруг деревни.

— Немного по другому я себе представлял частокол, — задумчиво сказал он, почёсывая затылок. — Но, наверное, так даже лучше. Кстати, слышал последние новости или ещё не успели рассказать? — оживился он.

— Не слышал, — отозвался я, поправляя свой чертёж на земле.

— В ямы, что были выкопаны вчера, — улыбаясь во все тридцать два, повествовал он, размахивая при этом руками, — попались монстры. Наверное хотели напасть на деревню, но угодили в траншею, а утром, когда мы пришли, просто забили их жердями.

— И кто это был? — спросил я его, заинтересовавшись. Видимо интеллект этих созданий был ниже плинтуса, раз не смогли перебраться или обойти простенькое препятствие. — Что за монстры?

— Первый раз видели таких, — пожал плечами он, но продолжил, давая описание: — Сами серые, глаза выпученные, размером с футбольный мяч, немного сплющены, — тут он немного задумался, затем встрепенулся и подняв вверх указательный палец, продолжил: — О! На черепах похожи. Только без панциря, шерстью покрыты. Но двигались медленно.

— Что хоть с них выпало? — лениво поинтересовался я.

— Да фигня какая-то, — махнул он рукой, — ядовитая железа. Мы её Марке отдали, она хотела зельеваром стать.

— Понятно. Теперь вернёмся к нашей стройке, — решил я уточнить, всё ли он понял. — Ты точно запомнил что и как делать?

— Понял я, понял — снова махнул он рукой и покивал для верности головой. — Не боись, сделаем как нужно и на совесть.

— Хорошо, тогда я отправлюсь за орешником или ещё что полезного поищу.

С этими словами я направился в сторону леса. Там вроде видел лещину. Сам в это время раздумывал о том, что если выпала ядовитая железа, то скорее всего монстры ядовиты. Или плюются ядом. Или выделяют ядовитый газ. В общем, ничего хорошего от них не следует ожидать, поэтому, если повстречаю таких, то нужно держаться на расстоянии. Или заманить в такой же глубокий ров и забить копьём или палкой.

Кстати, по поводу палок. Свой топор пришлось оставить на стройке. С собой взял с дугообразным лезвием — им легче будет рубить деревья. Впрочем, лещина скорее кустарник, чем дерево, разрастается сразу кучей стволов. Те, что потолще — рубил, а молодые оставлял — пусть и дальше растёт, да размножается. Слышал, что есть лещина древовидная, так там как раз один ствол и он толще обыкновенной, но здесь такого пока не встречал.

Почему я пошёл искать лещину? Потому что у меня самая большая грузоподъёмность. И ещё. Та девушка заморочилась с добычей соли из золы и утренняя проверка показала, что вода действительно солоновата, о чём мне и поведал Андрей. Я всё равно собирался в лес за десятиметровыми брёвнами, заодно и другие деревья поищу. Ту же ольху или рябину. Даже осина подойдёт. Ну и липу поищу, ведь нужно из чего-то делать себе мочалку.



Вернулся в деревню уже ближе к вечеру, выгрузив из инвентаря то, что удалось найти:

Сосна — 6224 кг.

Орешник — 1478 кг.

Осина — 752 кг.

Ольха — 2288 кг.

Рябина — 1640 кг.

Оказалось, что десятиметровое бревно, помещённое в инвентарь, можно достать обратно таким же. Это только срубленные деревья исчезали в инвентаре, при нанесении им определённого количества повреждений, а при изъятии становились шестиметровыми брёвнами, жердями или просто ветвями. Без листвы. При спиливании такой трюк не прокатывал — то ли система глючила, то ли ножовка в ней не учитывалась.

На всём протяжении пути мне не попалось никакой живности или нежити. Так что можно сказать, что день прошёл спокойно, несмотря на паршивую погоду. Жители деревни не сидели сложа руки и начали устанавливать стену. Установили часть сруба-башни, что был левой частью ворот, если смотреть со стороны деревни. То есть начали они с ближней к реке части. Это и правильно. Будет перекрыта дорога. Можно завершить строить три стороны, а вдоль угора сделать в последнюю очередь.

Рядом разместили сруб, с трёхметровой стороной, небольшой высоты — три с половиной метра над землёй, а между ними установили брёвна на попа, заострив верх и скрепив их десятиметровым бревном. Как это сделать без гвоздей? Так же как в старину делали деревянные двери — соединяли на шпонку в паз. То есть шпон — бревно десятиметровое — стачивался и выравнивался с трёх сторон, а в брёвнах частокола делался паз на треть глубины по ширине этого шпона. При чём углубление делалось под углом так, что вырез имел форму равнобедренной трапеции, если бревно лежало на земле. Шпон имел в нижней части точно такую же форму. Затем шпон вставлялся в паз, плотно соединяя брёвна частокола между собой. Но это только верхнюю часть. Нижняя просто стояла на грунте, с обоих сторон прижатая брёвнами, лежащими на земле. Впоследствии брёвна фиксировали с помощью клиньев — заострённых жердей и засыпались землёй до уровня поверхности.

Шпон вставлялся в специальные пазы в башне и, по мере установки новых брёвен частокола, вколачивался в сторону столбика или новой башни до тех пор, пока не входил в паз, надёжно закрепляя секцию ограждения между «основаниями». Когда установят секцию с другой стороны одного из срубов, то уложат оставшуюся часть.

Укрепляли установленные элементы тоже просто — яму засыпали глиной и утрамбовывали. Гранитные плиты тоже шли в ход. Ни у кого не возникало сомнений о том где эти плиты были взяты и для чего использовались ранее, но никто возражать не стал против такого использования.

Я начал подсчитывать во что обойдётся мне такая стройка и хватит ли на всё задуманное материалов или придётся снова отправиться на вырубку. Для этого вооружился прутиком и начал рисовать на земле, заодно ведя несложные подсчёты.

Взять к примеру стометровый отрезок — от ворот до угла. Будут три сруба с шестиметровыми сторонами, это «башни», и шесть трёхметровых, это «столбики». Башни должны возвышаться на шесть метров, столбики на четыре, да плюс два метра под землёй. Каждое бревно в среднем имеет сечение двадцать два, значит на башню потребуется примерно 36-37 брёвен на одну стену. То есть без учёта перекрытий, а они будут минимум в двух местах, что добавляет ещё пятьдесят штук. Округлим стену до сорока, получается 210 штук на сруб. На столбики будет тратиться по 150 штук, значит на сто метров периметра уходит полторы тысячи брёвен только на срубы. А ещё двадцать четыре бревна на закрепление низа частокола и триста сорок четыре на сам частокол. Тэкс, выходит примерно тысяча девятьсот штук на стометровку. Это не считая десятиметровых брёвен — шпона. Тех нужно всего восемь штук.

Взяв на пробу в инвентарь два бревна, затем выложил их обратно. Одно весило сто сорок килограмм, второе сто шестьдесят. Вроде и выглядели одинаково. Значит за средний вес беру сто пятьдесят и считаю сколько брёвен уже имеется и сколько не хватает. Вес можно узнать из договора, там вес сданной древесины указывается и дополняется. А вот рассчитать периметр нужно. Учитывая, что срубы нужно будет укрывать сверху, делать лестницы, то нужно добавлять на каждую стометровку около четырёх сотен добавочно. Вот примерно и получается две тысячи четыреста метров частокола обойдутся в 50-60 тысяч брёвен. Умножаем на сто пятьдесят килограмм и выходит девять миллионов кило. Опаньки. Это мне ещё таскать и таскать, а я тут расселся и с умным видом веду расчёты! Да принесенных мною материалов хватит только на двести метров ограждения.

Жопа. Нужно придумывать план прокачки силы и быстрой доставки древесины.



День 17.

Место установки ловушки на рыбу показал Андрею с Олегом, им же вручил тухлое мясо и улов. Вечером попался пяток плотвы на восемь кило, а утром сом на восемнадцать. Срубив по пути две ольхи, отнёс древесину к складу, взял с собой съестного на сутки и отправился за брёвнами. Удалившись от деревни настолько, что меня не было видно, побежал. По ходу прикончил пятерку бродячих собак, достиг нужного перекрёстка, вбежал в инстанс. С собак почему-то никакого дропа не выпадало, хоть их и стало больше.

Быстрая проверка показала, что второго топора здесь не было. Кухонной утвари тоже, только скалку нашёл, которую, видимо, просмотрел в прошлый раз. Бегом направился к вырубке, сразился без особых проблем с десятком ненормальных зайцев и, бафнувшись на силу, нагрузился под завязку брёвнами.

В этот раз куча брёвен вроде бы была меньше чем в первый заход, но может просто показалось. Так же, бегом, отправился назад. За день успел сделать семь таких заходов, вынося каждый раз по двенадцать с половиной тонн сосновых брёвен. Если в первое появление в деревне среди древесины были жерди и ветви, то сейчас приносил только брёвна. Кстати, те, что брал из кучи, были сухими и почти все весили по сто сорок кило, плюс минус пять. Но это я брал только тонкие, средний диаметр которых составлял около двадцати двух сантиметров. Те, что ещё тоньше, естественно весили меньше, а те что толще — оставил на потом.

Из хорошего было то, что после выхода из инстанса мне начисляли по единичке-двойке силы, иногда ловкость на единичку, да в конце дня по единичке получили интеллект и магическая сила, так что характеристики выглядели так:

«Дестр»

Сила 66

Ловкость 46

Выносливость 21

Магическая сила 5

Интеллект 55«

Когда повысилась выносливость не заметил, да это и не так важно. Важно, что грузоподъёмность понемногу, но росла. Сейчас, под бафом, я мог переносить 13280 килограмм.

Из плохого — брёвна из кучи исчезали. Их становилось всё меньше с каждым посещением, значит скоро придётся рубить деревья, привлекая ненужное внимание зверей. Да и укрытие строить некогда, каждая минута на счету.

Допустим в день я смогу сходить шесть раз и получу за это восемь силы. Получится, что за десять дней будет перенесено примерно восемьсот пятьдесят тысяч тонн. Каждый день сила будет прибавляться всё меньше и меньше, если правильно понимаю механику, так что к концу десятого дня у меня будет примерно 120-130 силы.

Если сходить в инст для прокачки, то можно разом получить больше силы, но потрачу на это время, за которое мог бы переносить ресурсы. Пожалуй нужно попробовать пройти с вырубок через кладбище. Заодно и путь немного сокращу.



День 18.

Загрузившись почти до предела материалом, пустился бегом до кладбища, производя в уме вычисления по примерному количеству принесённой древесины из инстанса к концу десяти дней, если буду бегать через инстанс. Опомнился лишь когда почти пересёк заграждение, а когда повернулся, увидел бегущую на меня толпу преследователей. Первыми неслись гончие, за ними скелеты, зомби, виднелись латные доспехи. Сзади всех мелькали балахоны мёртвых магов.

При приближении, попробовал проделать фокус с частичной разгрузкой, выбрав целью участок над дорогой, где пробежал несколько секунд назад и где сейчас приближалась нежить. Мысленно выбираю десять брёвен и их проекции появляются над дорогой — одной стороной обращены ко мне, второй к гончим. Стоило первой приблизиться на два метра, подтверждаю перемещение и брёвна, материализовавшись, падают с полутораметровой высоты, круша кости и уничтожая мобов. Вырвавшаяся вперёд тварь попыталась тяпнуть за ногу. И тяпнула. Просто не смог отвести конечность чуть назад, из-за слетевшего при нанесении урона бафа. У меня был перегруз при котором я не мог сдвинуться с места. Зато мог двигать руками и ткнул кинжалом в череп терзающей ногу нежити.

Несмотря на то, что кость материал прочный, лезвие вошло как в мягкую ткань, лишив это создание подобие жизни. Следующая партия древесины покалечила ещё больше нежити, подоспевшей к этому времени, оставив троих противников, которым хватило по одному-два удара. Убирая и вновь выкидывая древесину, крушить противников было легче и быстрее, чем долбить по одному, ожидая несколько секунд, пока пролезет следующий, но мёртвые маги на открытой местности были более грозным противником. Пришлось обратиться туманом и немного побегать, избегая их атак, разом избавившись от всей древесины. Оставшись на месте, был бы быстро превращён в кусок гниющего непонятно чего.

В один момент в голову пришла мысль попробовать кинуть бревно. Подобрал первое попавшееся и кинул в сторону балахонов. Результат превзошёл все ожидания! Часть нежити просто смело и магам особо не повезло. Из десяти на ногах осталось двое, но и они не долго оставались в таком положении — ровно до третьего броска. Четвёртое кинул, под навыком «Усиленный удар» и улыбнулся. В этот раз были сбиты и частично умерщвлены скелеты в доспехах.

Наверное в этот заход я не затратил на пересечение территории кладбища и уничтожение преследователей и получаса. Сюда включался сбор брёвен и добивание выживших мобов. Зато выйдя из инстанса получил неплохую награду:

«Внимание!

Награда за прогресс в инстансе „Кладбище“.

Идёт расчёт.

Расчёт завершён, по итогам прохождения вам полагается прибавка к характеристикам:

Сила +8

Ловкость +3

Выносливость +1

Магическая сила +1

Интеллект +2»

Вот это мне больше нравится! Пусть за день сделаю не шесть, а пять заходов за древесиной, но таким образом быстрее прокачаю силу, да и не только её, увеличивая с каждым заходом лимит переносимого груза. Шестьсот сорок кило разом — очень даже неплохой результат.



Ставр. День 18. Вечер.

Я возвращался с обхода к деревне, становилось темно и видно было, как зажигают костры.

«Как же много изменилось всего за один день. Пришёл новенький и вместо того, чтобы попросту влиться в коллектив, перевернул всё с ног на голову. И вызывает он противоречивые чувства — обожание, страх, уважение, ненависть. Не знаю какое из чувств преобладает.

Уважение за умения и знания, что дал деревне. За продемонстрированную силу.

Обожание за еду и защиту. С его появлением рацион стал не только разнообразнее, но и больше. Появились рыба и мясо, которого очень не хватало.

Ненависть за то, что обязаны теперь его обслуживать. Он же видел в каком положении люди, но вместо того, чтобы поделиться едой, отдал лишь половину. При этом вторую половину для него нужно переработать в долгохранящиеся припасы. Это сколько времени и труда нужно! Жратва, оружие, одежда — в первую очередь. Девчата стали меньше обращать внимание на других парней. Видно, как они крутятся вокруг, словно акулы у куска мяса, но приблизиться боятся.

Страх. Уж слишком необычно он появился. Слишком много ресурсов доставил — такая сила пугает. Но ещё больше пугает его взгляд. В сумерках он так зыркнул на Таню, что та чуть заикаться не начала. Говорит, увидела мертвенно-зелёный огонёк в его глазах, пронзающий насквозь.

Я и сам иной раз видел этот огонёк. А ещё и Светка, эта рыжая непоседа, так и крутится возле него, не замечая всех странностей. Вот вчера, принёс ей лещины, хотел порадовать, а она? Раньше в щёчку чмокнет, да глазками хлопнет, на душе сразу тепло становится. Вчера же сухое „спасибо“ бросила, да так и прошла мимо с опущенной головой.

Прибить бы его тихонько. Дом он вроде как не запирает, ночью зайти да и закончить всё разом. Нет. Нельзя. Чёртов Дестр. Ну и ник себе придумал. Урод.»

Остановившись и осмотрев, в который раз, местность вокруг, глубоко вздохнул, выдохнул. Прикрыл на секунду глаза, успокаиваясь, и снова продолжил путь.

«Не о том думаю. Мысли как будто не мои. Чего это я на него взъелся? Нормальный же парень. Столько жратвы притащил — уму непостижимо. Теперь нет нужды ежедневно по земле ползать, ягодки собирать. Да и ночами спокойнее спать стало — выкопав траншеи вокруг деревни, немного, но обезопасили себя. Редкий монстр перебирается через преграду, такую невзрачную на вид. А уничтожить попавшихся утром — проще простого, тем более имея копья с железными лезвиями.

Опять же железо — снова его заслуга. Это не деревянным колом орудовать! Даже я, с самым низким статом силы, могу теперь справляться с большинством одиночных монстров. Хотя, мои характеристики серьёзно подросли во время вкалывания на стройке. А как его материли в первый день? Все, кто копал, рубил или таскал — все его проклинали. К вечеру у всех на руках мозоли кровавые лопались и тело крутило от боли, а утром как новенькие — и следов мозолей нет и тело бодрячком, будто не вкалывали как проклятые. За два дня такой работы статы выросли больше чем за всё время с момента появления в этом мире! Это просекли все и старались не отлынивать, наоборот, такие знания подстегнули работоспособность. Надолго или нет — это другая история.

В домах появились железные ножи! Как Анжелка с Аней управлялись деревянными, когда железа не было? Я вот не представляю. А теперь почти все имеют такой полезный, а иной раз даже незаменимый инструмент. И кусок мяса порезать можно и веточку срубить и от собак отбиваться сподручнее. Откуда только берутся, вон знать снова на деревню нацелилась.»

И впрямь, впереди виднелся собачий силуэт, чуть светлее окружения. Сосредоточив на нём взгляд, отметил, что на собаку не очень и похож этот монстр. Разве что ростом. Чем дольше присматривался — тем больше деталей различал: большая голова, по отношению к туловищу; овальное, полуголое тело, заросшее серой или белой короткой шерстью; короткие кривые ноги; длинные и крупные руки с перепонками между пальцами; нос картошкой, глаза большие, светящиеся голубоватым туманом, рот от уха до уха с торчащими из-под нижней губы небольшими клыками; уши треугольные, стоячие, как у овчарок. Тварь шевелила губами и до меня начал доноситься шёпот, пропавший вместе с видением.

«Показалось. Ветер листвой шевелит, шуршит, вот и показался шёпот. Но монстр-то привиделся, а не послышался. Нет, это просто обман зрения. Мираж. От усталости мерещиться начало. Не бывает таких монстров. Монстр в деревне. Сильный. Ужасный. Он настоящая тварь. Убить. Нужно убить и все будет по прежнему! Дождусь полуночи, подожгу его дом, вонжу кинжал в сердце. Да! Никто не узнает кто убил. Светлана будет моей и вскоре отложит кладку...»

Каменный шип вырос в том месте, где сидела тварь, нанизав ту на острую верхушку. Сумерки наполнились яростным визгом, исходящим от монстра, а мысли вновь вернули кристальную чистоту и ясность мышления. Копьё пробило грудь коротышке, затем удар в голову и так несколько раз, пока тот не прекратил дёргаться и не осунулся. Ещё пара ударов для верности, небольшой перерыв и тельце исчезает, а в инвентаре появляется новый ингредиент — «Глаза мызода».

— Так вот ты какой, мызод мохнатый, — усмехнулся я, осматриваясь и прислушиваясь к своим мыслям. — Ну и ладно, Марку порадую, да и Светке нужно бы орешков набрать, уж очень она любит их...

«Кстати, за посох магический, благодаря которому поднял магический дар до полтинника, тоже ему спасибо!» — мелькнула мысль и довольная улыбка сама собой появилась на лице.

— А за «кладку» тебе спасибо, поржал, — шепнул я в сторону каменного шипа, мысленно отдавая приказ ему вернуться в землю, чтобы вернуть часть энергии.
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Дестр. День 30.

Эти дни прошли как в тумане. Я только и занимался тем, что бегал на вырубку и назад, уничтожая при этом нежить. Даже ел на бегу, кроме ужина. Вот его с удовольствием потреблял дома, перед сном. Заходов делал шесть. Если погода была не дождливая, то и семь. Ради этого пришлось сократить время сна, но оно того стоило.

С самого утра зарядил ливень и никакого желания выходить на улицу не было, но нужда подталкивала. Переоценил свои силы, что не часто, но случается. Пожалуй нужно будет взять с собой помощников — рубить лес и отбиваться от мобов. Запасы брёвен на вырубке подошли к концу и вчера вечером я забрал последние ресурсы.

Мои параметры выглядели так:

«Дестр»

Сила 410

Ловкость 143

Выносливость 25

Магическая сила 6

Интеллект 61«

Сила почти перестала расти. За вчерашний день она выросла всего на два пункта. Однако увеличился эффект бафа. Сейчас он составлял 120 и грозил вскоре увеличиться дальше. Оказалось что заклинания и умения растут, когда ими часто пользуешься. Вот так и получилось, что при достижении определённого порога, добавляется какой-либо бонус. На 10% прокачки умения «Увеличение силы» появился бонус в +20% к мощности.

В АЦ получил несколько новых навыков:

«Мощный удар.

Требование 100 силы.

Следующий Ваш удар нанесёт 250% повреждений. Игнорирует 25% брони.

Активный навык.

Время перезарядки 35 секунд.

Стоимость использования 30 МП»

«Круговой удар.

Требование 200 силы.

Следующий Ваш удар нанесёт 150% повреждений противникам вокруг Вас игнорируя защиту.

Радиус поражения — боевая часть оружия.

Активный навык.

Время перезарядки 30 секунд.

Стоимость использования 50 МП»

«Рассечение.

Требование 300 силы, оружие с режущим уроном.

Вы наносите режущий удар, отсекая конечность или вешая на противника кровотечение. Урон от кровотечения равен сила атаки, делённое на сто, ежесекундно в течение двадцати секунд. Пока раны кровоточат, противник не может восстанавливать своё здоровье.

Активный навык.

Время перезарядки 40 секунд.

Стоимость использования 20 МП.»

«Силовая атака.

Требование 400 силы.

Следующий ваш удар нанесёт 400% повреждений и оттолкнёт врага назад. Дальность толчка зависит от силы пользователя и веса цели.

Активный навык. Время подготовки 1 секунда. Время перезарядки 40 секунд.

Стоимость использования 40 МП.»

За эти дни удалось принести чуть больше двух миллионов кило сосновых брёвен. Если бы можно было припахать местных для переноски материалов, то дело продвигалось бы быстрее, но вот незадача — их начальные характеристики были малы, прокачаться сильно они не успели, вот и получилось, что и на тридцатый день, от появления в этом мире, лишь у двух сила повысилась выше сорока.

Перекрыли северо-восточную сторону, сделали в воротах дверь. Тут не обошлось без железа, но кузнец не подвёл. Юго-восточная стена была завершена максимум на треть. Дело в том, что потребовались ещё и полати — настил вдоль стены, по которому можно ходить. Ширина в три бревна хоть и небольшая, но позволяла осторожно передвигаться вдоль частокола.

После продолжительных уговоров, немного подумав, решил поведать как появился в этом мире, как прокачался. После рассказа повисла тишина, через секунд двадцать нарушенная Татьяной, главой одной из групп охотников:

— Почему на стал заманивать зверей на лесопилку, ведь там удобнее обороняться. Забаррикадировал один из проходов в бараке или на складе и убивай как на конвейере.

— Да потому и не стал, что нужно было делать преграды, а если завалить проходы, то потом к лесопилке брёвна с вырубки доставлять проблемно будет. А так и подъезды остались и возможность заготовки древесины. На тот момент я думал именно так.

— Ты занимался физкультурой, что так просто перепрыгиваешь двухметровые ограды? — последовал вопрос от Олега.

— Конечно, — кивнул, подтверждая. — Пять лет лёгкой атлетикой и паркуром, да последний год ходил в спортзал железо тягать. Ну и деду в деревне помогал по мере надобности. Считай и дрова пилить, колоть приходилось, и сенокос справлять, доставляя нас на лодке на другую сторону реки, вверх по течению больше километра на вёслах. И картошку сохой окапывать. Да много чего приходилось делать в деревне, начиная с перекопки огорода и заканчивая переноской урожая.

— Как это сохой картошку? — удивилась Татьяна, распахнув глаза, отчего стала похожа на сову. — Что за соха?

— Плуг такой, — задумался я, как описать инструмент, чтобы было понятно. — Для двоих. Один спереди идёт, а второй контролирует меру заглубления плуга в землю и помогает толкать устройство вперёд. Та ещё работёнка, учитывая что первым должна быть лошадь.

— Дак ты за лошадку был? — хохотнул Олег, но его никто не поддержал, хоть несколько улыбок и появилось.

— Вначале дед, — нисколько не смущаясь ответил ему, — потом и я, когда подрос.

— Дела, — задумчиво прогудел Андрей. — Получается на старте у тебя было выше двадцатки в силе.

— Двадцать пять, — уточнил я, — если не ошибаюсь.

Трое парней присвистнули, Татьяна сильнее раскрыла глаза, всё больше и больше начиная походить на героиню анимэ.

— Когда ты хоть играть-то успевал? — спросил Дмитрий, самый молчаливый из лидеров групп.

— Да я особо и не играл, — пожимаю плечами. — Было в молодости, но потом занятия спортом вытеснили эту увлечённость из расписания.

— Как же тебя сюда занесло? — снова интересуется девушка.

— Сам не знаю. Последнее что помню, — на меня волной накатили воспоминания, но чуть дрогнувшим голосом завершил предложение: — как меня доставили в медицинский блок и поставили капельницу. Боли не было, хотелось спать, я закрыл глаза и в какой-то момент потерял сознание, а очнулся уже здесь. В игре.

В результате мне пришлось поведать историю из жизни.

***

Пять лет мы встречались с Ириной, весёлой, красивой и умной девушкой, в которую я был тайно влюблён ещё со школы. Строили планы на будущее, мечтали о путешествиях, походах, курортах. Спорили о детях. Я говорил, что хочу пятерых, а она смеялась и говорила, что родит только троих, а если мне нужно больше, чтобы сам и рожал.

Окончив институт, устроились по специальности. Средняя зарплата, на проживание хватало. Хватало и на походы в кинотеатры и на посещения кафешек, но хотелось большего.

Изменения в отношениях заметил сразу, но подумал на излишнюю усталость. Она начала отводить глаза, меньше смеяться и проводить со мной времени, ссылаясь на повышенную нагрузку на работе. Решив устроить сюрприз, взял машину напрокат, купил букет роз, шампанское, её любимый шоколад, приехал встретить с работы, чтобы устроить романтический вечер. Вот только реальность внесла свои коррективы. Выходила она из дверей офиса, весело смеясь, под ручку с высоким, крепким мужчиной, лет на десять её старше.

Безупречный костюм, по которому видно, что стоит он как минимум мой годовой доход, чёрные кожаные ботинки — деловой стиль успешного человека. Чёрная иномарка последней модели, с личным водителем, что отвёз их к ресторану и послушно стал дожидаться на парковке.

Как меня трясло в тот момент! Бросало из крайности в крайность, хотелось то взять нож и зарезать обоих, то просто закрыть на это глаза, считая произошедшее простой случайностью или деловым разговором, то пойти на таран, уничтожив и их и себя. В попытках разобраться, позвонил Ире и поинтересовался, чем она занята и можем ли мы сегодня встретиться, но получил в ответ, что сегодня она сильно устала на работе и никуда не хочет идти. В порыве чувств, в лоб спросил, что тогда она делает в ресторане.

Ответ последовал спустя несколько секунд гнетущей тишины.

— Лёшь, понимаешь, мы взрослеем и с возрастом начинаем переоценивать свои способности и возможности. Помнишь, я всегда мечтала о курортах и путешествиях за границу? Мне выпал шанс выбраться из низов, — она ненадолго прервалась. — Не так. Меня не привлекает нищета и прозябание на низших должностях. У меня есть шанс продвинуться по карьерной лестнице, повысить свои доходы и осуществить планы. Я хочу побывать за границей, а не всю жизнь мотаться по маршруту дом — работа — дом.

— Но как же... — начал я, но был прерван.

— А никак! — воскликнула она, её голос начал обретать обычную твёрдость. — Мы расстаёмся. Всё, мне не о чем больше с тобой разговаривать. Пока.

***

Съедаемый местью, я разработал вирус, назвав его «Дождь». Его функционал был прост — уравнять денежные средства на всех счетах, кроме кредитных. Там просто вывести в ноль, если сумма ниже его. Все три дня, что писался код, я питался лишь лапшой быстрого приготовления, да чаем, но вот, в последний раз проверив уже готовую программу, пропел немного изменённую версию припева песни Марины Хлебниковой:

«Дожди, косые дожди,

Дожди, с далёкого сервера,

Дожди, косые дожди,

Дожди.»

Вовсе не потому, что мой вирус вышел косым, а потому, что он пройдёт ледяным дождём по богатым личностям, смывая, как грязь, их финансы. Эх, нужно было назвать своё творение Робин Гуд, но настроение совсем не то. Включил колонки погромче, запустил песню «Дождь», в исполнении Натюн и Макса Вертиго и активировал вирус...

***

Суд приговорил меня к пожизненному заключению. Несмотря на несколько петиций и пересмотров дела, срок оставался прежним. Настаивали на пожизненном по причине нарушения общественной безопасности и нескольких суицидов, произошедших после запуска вируса. В тюрьме был на особом положении — никто из охраны и уголовников меня не трогал. Каким-то образом все знали, что именно я устроил и большинству это пришлось по душе. Знаю, что разрушил много судеб тех, кто копил, откладывал деньги на покупку жилья, на какие-то другие нужды, но в основном пострадали толстосумы, получавшие такие доходы от вложений, что среднестатистическому рабочему и не снились.

В то же время, было погашено множество кредитов не только у совсем опустившихся людей, но и у нормальных семей, которым не хватало средств на приобретение чего-либо важного, будь то квартира или холодильник, или кто влез в кредиты по своей глупости. Ну а кто просто имел вклад, небольшой, получил неплохую добавку к зарплате, пенсии или пособию по безработице. Вот часть этих людей и заваливала меня письмами с благодарностью, а я чувствовал себя хуже некуда.

Вот тоже странно. Вроде месть свершилась и я должен быть счастлив, но нет. Какое-то чувство глодало меня, не давая покоя. Наверное совесть, так не вовремя проснувшаяся.

Начальник зоны, Гурцев Олег Евгеньевич, очень полюбил разговоры по душам с одним из заключенных. Со мной. Подвешивал меня за руки, связанные сзади, к потолку так, чтобы я мог стоять на полу только на цыпочках и время от времени охаживал мою тушку выверенными ударами. Уж что-что, а расположение болевых точек он точно знал, так как каждый удар сопровождался целым каскадом болевых ощущений. И разговоры у нас затягивались на несколько часов, только разговаривал в основном он, а мне, с кляпом во рту, оставалось только мычать да рычать.

Не проходило ни одного дня, чтобы я не получил от него, вместо боксёрской груши. В медблок поступил тогда, когда после очередной «процедуры успокоения нервов начальника», неловко оступился на лестнице, сильно приложившись головой. Сначала пытался подняться, недоумённо глядя на торчащую кость в середине голени и вытирая липкую красную жидкость, заливающую глаза. Помню как сопровождающие доставили меня в медицинский блок. Там поставили капельницу. Боли не было, хотелось спать, я закрыл глаза и в какой-то момент потерял сознание, а очнулся уже здесь. В игре.

— Ой, а я оказывается читала о тебе, — нахмурила лобик Татьяна, затем все морщинки разгладились, она улыбнулась. — Точно! Была статья в газете. Там говорилось, что ты не отсидев и месяца, в результате несчастного случая скончался.

— Ну да, — грустно улыбнулся я. — Хорошо что не сбежал, а то могли бы и такое придумать.

В следующую секунду снаружи зазвучал колокол — массовая атака.



Мы все выбежали на улицу, проверять что случилось, а навстречу нам бежала невысокая рыженькая девушка, кажется Светлана (так и не смог запомнить всех жителей деревни — не особо успевал с ними общаться), с густо усеянным веснушками миловидным лицом:

— Нежить из леса, — выкрикнула она пробегая мимо. — Много!

Я побежал в сторону ближайшей вышки, чтобы оценить масштаб наступления и, в случае чего, насладиться зрелищем битвы. Самому вступать в бой нужно только в крайнем случае, когда защитники не будут справляться — нужно и им дать прокачаться.

Увидев толпу, что направлялась к деревне, быстро передумал о первоначальной цели и рванул домой. Забрав броню и посох мага, вернулся к тому участку где лежали стройматериалы, набрал под завязку гранитных плит и брёвен, после чего устремился к участку частокола, где строительство закончилось. Стен ещё здесь не было, был только ров. И народ в основном толпился тоже здесь, вооруженный кто чем. В основном были вооружены топорами, ведь их изготовили для стройки с запасом. Пятнадцать человек вооружены копьями с широкими и длинными обоюдоострыми лезвиями. Посохи мёртвых магов у девушек, что поспешно поднимались на одну из вышек. Жаль, что их мало выпадало. Всего двенадцать штук выбил. Остальные бегали, спешно возводя препятствия из брёвен под руководством Андрея.

Вручив свой посох той самой веснушчатой шустрой и бойкой девушке, что в основном занималась доставкой важных сообщений, подошёл к группе, обсуждающей план обороны. Олег, Дмитрий и Татьяна рассуждали куда и кому вставать, чтобы наиболее эффективно отражать атаку, что ещё можно сделать для укрепления рубежей и стоит ли организовывать контратаку такими малыми силами.

Предложил себя на роль отвлекающей и дамажащей силы, что встретит противника возле стен. Объяснил как собираюсь им противостоять, что в случае опасности смогу перепрыгнуть препятствия, чтобы встать в строй рядом с другими защитниками. Пока отвлекаю, ребята должны будут укреплять оборонные рубежи, делая простейшие препятствия из брёвен.

По сути, нужно три-четыре бревна для стены и четыре-шесть для упора. Можно использовать для этого дела уже срубленные конструкции, готовящиеся для башен. Нам нужно организовать метровые препятствия рядом с траншеей, оставляя каждые двенадцать метров небольшой проход для одного человека или скелета, где противника будут встречать по трое человек.

Пусть это всего сто с небольшим метров обороны, но основная часть нежити наверняка полезет в ближайшее свободное от стены место, где его будет встречать сразу две группы охотников. Третья пойдёт в самый конец препятствий и в случае чего, будет отступать сюда, к остальным. Если дело примет совсем скверный оборот, то все должны будут забраться на полати и удерживать нежить на лестнице. Остальные лестницы сейчас демонтировала бригада из четырёх девушек, просто затаскивая их на верх, как поведала нам Татьяна. В их задачу входило наблюдение за дальним участком стены, где он примыкал к обрыву. Если нежить полезет и там, то они предупредят.

— В атаку! — прозвучал звонкий голосок одной из девушек и мне пришлось в быстром темпе занимать свою позицию.

Перепрыгнул через траншею, спокойно прошёл немного вперёд, по направлению к наступающей лавине нежити, любуясь как желто-зелёные лучи устремляются от башен к гончим и те сначала замедляются, а затем и вовсе падают на землю, исчезая под ногами своих.

Вот расстояние сократилось до двадцати метров и настала пора заняться метанием плит. Метнул штуки три на манер дисков, стараясь не поднимать высоко от земли и уничтожая при этом сколько-то костяков. Затем переключился на бревно, используя его вначале как биту для городков, а затем как дубинку, расшвыривая кости и недобитых созданий в стороны. Вот только чувствовал я, что не успеваю и отходил с каждым ударом всё дальше и дальше к частоколу, а нежить уже начала обходить со всех сторон.

Круговой удар!

— Все на стену! — заорал я изо всех сил, выкидывая бревно и доставая сразу десяток, повторив трюк как на кладбище. Таким образом смог задеть больше тварей и задержать их.

Ещё десяток брёвен возникают в воздухе, падая и круша костяки, ломая конечности и сворачивая шеи. Процедура повторяется, пока вокруг не образуется баррикада. Теперь в ход идут гранитные плиты, но противников всё больше и они всё ближе. Снова начинаю отмахиваться бревном, благо темп их приближения снизился из-за разваленных тут и там пиломатериалов. Но и у меня боеприпас не бесконечен, не могу завалить всю орду тем, что успел подобрать.

— Все вверху, ждём тебя, — кричит Олег.

Напоследок использовал круговой удар и, кинув бревно в приблизившихся скелетов, обернулся облачком. Попытался взлететь вверх, сразу на стену, но ничего не получилось. Пришлось в этой форме преодолевать траншею, баррикаду и подниматься по лестнице уже в нормальной форме.

Проход сразу же начали закладывать, используя подготовленный сруб три на три, а внутрь размещать плиты, чтобы нежить не столкнула препятствие внутрь. Перекрыв проход так, чтобы сверху оставалось лишь небольшое отверстие для того, чтобы противник мог пролезть внутрь, ребята и девчата устремились к следующей башне. Здесь остались пятеро внизу и трое сверху, чтобы встретить атакующих.

Пытавшегося пробраться внутрь скелета приложил кулаком, под навыком «силовая атака», сбросив с лестницы не только этого монстра, но и стоящих за ним. Пусть у ребят будет несколько секунд для подготовки.

На стене девчата с азартом уничтожали одного скелета за другим, концентрируясь на том, кого первым атакует Настя. Темноволосая, высокая, хрупкая на вид девушка, получившая посох одной из первых и постоянно участвовавшая в ночных дежурствах на правах старшей. Тем временем костяки прорвались внутрь укреплений. Они частично заполнили траншеи своими менее ловкими товарищами и проходили прямо по ним. На лестнице выстроилась очередь, но и внизу, под полатями уже начали скапливаться костяки.

Ребята и девчата с копьями присоединились к веселью и кололи сверху вниз, прямо с полатей. Только десяток копий в таком потоке выглядели каплей в море. Даже если бы каждый удар был смертельным, то и это не особо бы помогло. Но, как говорится, капля камень точит. Вооружившись жердью, заточил один конец и получил:

«Деревянное копьё. Обычный.

Урон 1-8

Особенности:

Прочное.

Вес 8,6 кг.»

В характеристиках посмотрел урон, который я могу нанести с таким оружием:

«Наносимый урон 41-328»

Такой урон в начале игры мог бы мне сильно помочь, но, в принципе и так неплохо успел прокачаться. Одного-двух ударов хватит чтобы убить обычного костяка. Да и бронированного можно завалить, если выпадет урон ближе к капу, то есть к верхнему значению. Если и ошибаюсь, то не сильно. Для верности, можно использовать навыки, но тратить ману не хотелось. Мало ли как ещё сложатся обстоятельства. А складываться они начинали не очень.

Вначале башню с девчатами накрыло зелёно-серое облако. Девушки брызнули в разные стороны, долго не могли прокашляться и прийти в себя. С внешней стороны частокола начал подниматься дымок и послышался звук ударов по дереву. Быстро выглянув, вернулся назад и отбежал от греха подальше в сторону. Там, где была моя голова, прошло несколько лучей из посохов магов и возникло новое серо-зелёное облако.

Что я там увидел? У части нежити оказалось оружие, которым они стали долбить стену. Пусть у некоторых были топоры, в том числе и двуручные, процесс уничтожения древесины затянулся бы надолго, если бы не маги, со своими посохами. Сконцентрировав несколько лучей в одном месте, они добивались дряхления древесины. Собственно, трухлявые брёвна легче поддаются не только оружию, но и простым ударам.

Но и не это главное. Балахонов было много, среди них выделялись зелёными балахонами скелеты-маги, которые и насылали облака. А ещё там были высокие фигуры, закованные в железо. Они возвышались над морем нежити, по крайней мере вдвое превышая обычного скелета или зомби.

Я попробовал выборочно метать каменные плиты в балахонщиков и личей, как я обозвал новых магов, но появляющиеся облака вынуждали меня покинуть место атаки. Всё дальше и дальше уходя от вышек с людьми, старался запомнить расположение именно личей и выбить их в первую очередь. Через пять бросков удалось покончить с тремя. Хорошо что им хватало одного, максимум двух ударов. Ну да, это ведь не бойцы ближнего боя, которым необходимо много здоровья. Это РДД, то есть range damage dealer — «причиняющий вред на дистанции». Или по простому — наносящий с расстояния много урона.

Следующий камень метнул под действием навыка, усиливающего удар и ещё один лич исчез, прихватив с собой с десяток других магов и простых скелетов, что были рядом. Надеюсь, что они не отлёживаться скрылись. Не хотелось бы увидеть их вновь.

Пробежал до угловой башни, затем до берега, там переместил в инвентарь одно бревно в полу, чтобы попасть ниже и начал копать глину. Под метровым слоем были гранитные плиты, которые мне сейчас были жизненно необходимы, вот их добычей и пришлось заняться. Набрал, высыпал глину и с помощью копья взобрался наверх. Пока собирал, закончилось действие вражеских облаков и я пустился в обратный путь, по прежнему стараясь выбить личей и магов.

В этот раз личей действительно было меньше и за мной был не такой плотный слой их заклинаний, как в первый раз, но и ребята вынуждены были отойти, потеряв почти полностью сгнившую башню. Брёвна упали так, что по ним можно было как по трапу взобраться на столбик, чем нежить и пользовалась, пытаясь добраться до живых, но копейщики активно мешали этому, вполне удачно контратакуя и усеивая кошелями с дропом путь, по которому постепенно отступали к другой башне.

Внезапно над стеной взлетел и приземлился, среди отряда отступающих охотников, скелет в доспехах, опрокинув и чуть не скинув вниз одного из них. Ребята не сплоховали, сразу же атаковав непрошенного гостя и, подобрав дроп, продолжили неспешное отступление. Взлетающих и приземляющихся гостей стало больше, не смотря на то, что часть перелетала полати и приземлялась с другой стороны частокола. Нам пришлось укрываться в башнях, отбиваясь от нежити с обеих сторон. Хорошо что они не долетали до верха башен, а то стало бы совсем туго. Теперь оборону приходилось держать в двух башнях, но этот вариант всё равно вёл к проигрышу. Лучи мёртвых магов по прежнему были сконцентрированы на тех местах, где были живые и башни долго не простоят.

Я забрался на верх башни, затем активировал навык «Силовая атака» и прыгнул вниз, на полати, ударяя своим деревянным копьём противника. Тот с силой отлетел назад, сбивая своих соратников не только с ног, но и со стены.

Круговой удар.

Сзади меня тоже стало чисто и я вновь смог метнуть несколько гранитных плит в магичащих мертвяков, перед тем, как заняться теми, что были на полатях. Среди собранного дропа попадались щиты и, после пятой попытки проверить дроп, мне он тоже попался. Вооружившись им и кинжалом, попёр на вторженцев как бульдозер на молодые берёзки, уничтожая и сталкивая их вниз. Больше старался уничтожить, дроп не помешает отступающим, да и убавить численность мертвяков следовало бы поскорее.

Силовая атака откатилась и вновь была применена, сметая линию и позволяя метнуть с усилением два «подарка» в личей. Заодно заметил, что высокие монстры закидывают своих меньших товарищей на стену, но если подойдут ближе, то и сами запросто смогут забраться на неё. А этого нельзя допустить! Это сейчас им мешают подойти свои же, более мелкие. Но и магов нужно уничтожать. Дилемма. И не разорваться.

Внутрь башни улетает скелет, освобождая мне некоторое пространство. Пробегаю внутрь буквально на полтора метра и использую круговой удар. Для этого навыка нет преград в виде щитов, доспехов и стен, как оказалось. Жердь в моих руках описывает окружность, стены целы, а нежить лежит. Добиваю пару выживших кинжалом и поднимаюсь вверх. Метаю два гранитных снаряда в личей, скрываюсь, жду появления очередного магического облака и, поднявшись рядом с границей этого заклинания кидаю одну за другой шесть плит. Первым убрал лича и тех магов, кто был рядом с ним. Мог бы и дальше продолжать обстрел, но поднимающиеся ко мне скелеты напомнили, что и они требуют внимания.

Дождался отката навыков и вновь провёл комбинацию силовой атаки и кругового удара, очистив нижний этаж. Поднялся вверх и, подумав, забрал лестницу, поместив её в инвентарь. Заодно разобрал и часть второго этажа, оставив лишь два бревна над полом. В этот раз решил угостить гранитом одного из бугаев, что выполняли роль катапульт.

Активирую «Мощный удар», бросок на манер копья. Туша получает удар в голову, покачивается, трясёт головой, разворачивается в мою сторону, хватает первого попавшегося под руку товарища и запускает в меня. Ну чтож, подача есть, а у меня есть отличная бита! Удар! Трупик летит в сторону противника и исчезает. Кошелёк с лутом, нарушая закон инерции, падает вертикально вниз в том месте, где исчезло тело.

Второй удар под усилением и снова игра в скелетобой. Обмениваемся бросками, он держит удар лицом, я принимаю на жердь. В этот раз летел маг, красиво трепеща своим балахоном, как воланчик — головой вперёд. Для интереса я даже не стал его отбивать, просто отошёл в сторону. Бамс. Голова врезалась в пол, тело затихло и пока я подходил к нему, растаяло, оставив дроп.

О! Новый посох. Отличная замена выбывшему. А теперь нужно вернуться к добиванию твердоголового противника. Активировав по очереди навыки, начиная со слабого, сделал три броска, не дожидаясь пока тот очухается. Высокий показатель ловкости позволял бросать точно, тут расстояние всего тридцать метров, так что трудно промахнуться. И не промахнулся. От последнего удара тушу откидывает назад, он сметает собой несколько скелетов и... через пару секунд исчезает. Наконец-то. Больше десяти снарядов потратил на него.

Спрыгиваю вниз, используя круговой удар, добиваю ворочающихся скелетов кинжалом и продвигаюсь дальше. В узком пространстве мне проще орудовать кинжалом, поэтому жердь, до поры до времени, отправляется в инвентарь. Дойдя до столбика снова достал жердь, использовал круговой удар, сменил оружие, добил выживших. Кажется эти действия начинают выполняться как у автомата. Дойдя до башни, вновь поднялся на верхний ярус, забрал лестницу, уничтожил личей и горстку магов, разобрал часть сруба, чтобы удобнее было кидать снаряды и трижды атаковал ближайшего здоровяка. Видя, что он поднимается, начал кидать в него подобранные брёвна. Помимо основной цели доставалось тем, кто находился рядом. В том числе и от падения такой туши на союзников.

До второго применения навыков он не дожил. Да и кидать ему не давал, атакуя без перерывов — экономил время. Следующего уничтожил также и повторил путь до следующей башни. Тут пришлось постараться — здоровяков было больше десятка, почти непрерывно закидывающих новых скелетов на стену. Вот откуда так много нежити набежало! Эти подобрались к самой стене и пришлось поторопиться, закидывая магов брёвнами. Обернувшись к великанам, увидел, как один потянулся своими ручищами к частоколу, ухватился за них, потрёс, проверяя на прочность. Пришлось срочно спрыгивать вниз, расчищать путь круговым ударом. Силовая атака откидывает мелких скелетов и открывает путь к лапам бугая.

Подбежал и хотел атаковать, когда над забором показалась морда и торс великана. Человеческое лицо, увеличенное раз в пять, с распухшей синюшне-бледной кожей. Мне же легче. Активирую навыки и атакую в шею. Третий удар обычный, но видимо игровая механика на моей стороне — тело обмякает и скрывается внизу. Обернулся и встретил скелетов, что приближались со спины. Тут пришлось вертеться ужом, чтобы успевать отбиваться от противников с обоих сторон. Да и с третьей показались огромные лапы, но к этому времени откатился круговой удар, сразу же применённый, для облегчения нагрузки.

Атаковал бугая в руки, пока не появилась морда. Он что, встал на цыпочки, чтобы заглянуть внутрь? Усиленным ударом лишил его одного глаза, мощным второго, ещё несколько ударов в шею и руки, перед тем, как туша перелезла частокол, слепо шаря руками по полатям, скидывая оттуда нежить, закинутую ранее. Я не стал добивать его, наоборот, развернулся и стал пробиваться в покинутую вышку. Этот монстр неплохо прикрывает спину, чем нужно было обязательно воспользоваться.

Зачистив шестиметровый сруб, заметил, что скелетов в этой части почти не осталось, значит можно уделить время и бугаю. Развернулся, применил сильный удар, сделал пять шагов навстречу, ткнул жердью-копьём точно в лоб, любезно предоставленный противником. Как раз навык активировался. Тот аж перевернулся и приподнявшись немного над частоколом, рухнул боком на заострённые части брёвен и смёл скелетов, что стояли за ним. Посмотрев на сломанную жердь, убрал оставшуюся часть в инвентарь. Бугай не пережил такого отношения и исчез, ну а я развернулся и забрался на верх башни — заниматься метанием и ожидать пока откатится круговой удар.

Успел закидать только одного великана, когда снова пришлось спускаться вниз. Вместо копья использовал бревно. Успешно. Даже выживших не осталось. В этот раз за спиной не оставил никого, специально вернулся и уничтожил пятерых заблудших скелетов, что подтянулись ко мне, стоило зачистить помещение. Припустил вперёд, держа бревно наперевес, используя вместо тарана. Им хватало одного такого удара почти всем. Кому не хватало — давал пинка, чтобы наверняка хватало и бежал дальше, пока не появилась туша великана. Тот бодро пытался забраться вверх, но бревно, с тихим звоном ткнувшее ему в ухо, прервало попытку. Прерывал ровно семь раз, метясь в голову, затем использовал круговой удар, потому как ближе ко мно появилась ещё одна туша. Как я умудрился пропустить появление лап — ума не приложу, но случившееся — факт. Ну так вот, первый скрылся, второй получил в лоб торцом бревна удар, усиленный самым сильным навыком, и улетел в толпу своих. Наверняка кому-то не повезло и на земле за частоколом увеличилось число выпавшего дропа.

Повторив таранную атаку, зачистил от нежити участок стены до следующей башни, но пришлось вернуться, так же атакуя бревном закинутую нежить и врезался в забравшегося на стену великана. Прямо в пах ему саданул! Тот даже не поморщился. Женщина? Или мертвецам всё равно и они не чувствуют боли? Рассуждать и выяснять причины такого отношения было некогда. Монстр ударил кулаком в то место, где я был секунду назад так, что брёвна затрещали, ударная волна мягко отдалась в ноги, а я начал применять навыки, стараясь атаковать в торс, но бревно не очень удобная в обращении штука, поверьте. Или попробуйте пофехтовать им сами.

Сменил оружие на кинжал, увернулся от удара, сблизился вплотную, прыгнув на частокол и пробежавшись по остриям заточенных брёвен. Несмотря на тонкую кожу подошвы тапочек, боли не было. Острия были довольно тупыми для того, чтобы поранить чего-либо. Кроме великанов, с их массой и габаритами.

С частокола прыгнул на колено бугая, любезно согнутое при попытке ударить меня, оттолкнулся, взлетел до плеча, перемахнул через него, оттолкнувшись руками и поворачиваясь к нему лицом. Оказавшись за спиной, вонзил кинжал в спину, вцепившись в него обеими руками. По инерции моё тело полетело вниз, чуть не вырвав из рук оружие, но сил хватило удержать его в теле противника, распарывая того вдоль хребта. Ударившись в брёвна ногами, поспешил отскочить назад, чтобы не попасть под душ из той синеватой слизи, что брызнула из распоротой кожи. Заметил что лучи вражеских магов, неуклонно атакующие пространство там, где они видели живых, прошлись по великану, оставляя на нём следы разложения. Похоже дружеский огонь, то есть атака по своим, наносит урон кому бы то ни было.

Противник обернулся, но у меня откатился круговой удар, чем и воспользовался, вновь вооружившись бревном, уничтожая не только великана, но и подоспевшую с этой стороны мелочь. Интересно, откуда она взялась? Вроде всех уничтожил, когда бежал в ту сторону. Или успели закинуть пока туда бегал? Вполне возможно. Перед тем как устремиться к новому противнику, подобрал дроп с великана. Кроме ржавого железного доспеха, весом в четыре килограмма, как у обычных закованных в железо скелетов, ничего не нашлось.

Разочарованно выдохнув, устремился к новому противнику, тараня по пути мелочь. Подбежав, не тормозя, использовал навык «Силовая атака», врезался в плечо, сталкивая того с частокола. Умрёт он или нет — пофиг. Дроп всё равно говённый. Добежал до вышки, развернулся и вновь устремился к перелезающему великану. Тот это был или другой — не важно. В тот момент я знал, что нужно уничтожить их всех, не зависимо от размера. «Мощный удар» под колено заставило монстра завалиться на спину, чем и воспользовался, сменив оружие и быстро атаковав того в шею.

Сильный удар откинул меня далеко назад, выбив воздух из лёгких и оставив боль и лёгкое головокружение. Пока пришёл в себя, великан подобрался на расстояние удара и собирался размазать моё тело по брёвнам полатей, судя по красному свечению возле кулака. Обращение в туман позволило избежать подобной участи. Подбежавший скелет в доспехах попал под кулак и обратился практически в блин. Ненадолго. На пару секунд. По крайней мере когда я бросил взгляд на то место, когда добил великана, увидел лишь мешочек лута.







[image: chapter_end]



[image: before_title]
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Дестр. День 31.

Утром я еле держался. Чисто механически передвигал ногами и наносил кинжалом удары. Мы дрались почти сутки, отбивая атаки и теряя одну вышку за другой. Кроме личей, мёртвых магов и великанов в разрушении ограждений приняли живое участие все кто имел оружие. Когда основная угроза была устранена, сосредоточились на простых атакующих и упустили момент, когда среди людей оказались вампиры.

К тому времени мне удалось расправиться с магами и великанами, поэтому находился рядом с девушками, используя посох мёртвого мага. Крики боли, мат и отрывистые команды смешались в одну какофонию. Испытывая неясную тревогу, подбежал к башне, где отбивались от нежити и застал печальную картину того, как на полу, в луже крови, лежали девушка и парень. Их головы держались только на позвонках, остальная часть горла была сильно разодрана, а у парня и полость живота распорота.

Ещё трое, зажимая раны на горле, старались выйти или подняться наверх, где было попросторнее. Внутри башни с пятью вампирами дрались все, кто мог, получая время от времени раны когтями, кулаками или клыками.

Мощный, затем усиленный удар последовали в голову одного противника. Он отвлёкся на меня, чтобы получить обычный удар и упасть на пол безжизненной куклой. Следующего противника дважды ткнул в шею, а третьим ударом обезглавил, так что и он не долго трепыхался. Ещё двоих помог убить, с последним справились сами, атакуя со всех сторон копьями и топорами.

Последней опасной тварью был трёхголовый скелет. Крупнее своих собратьев, облачённый в чёрный доспех со сложной гравировкой, со щитом и палицей. Как он смог незаметно подобраться к башне — непонятно, но сразу удивил всех присутствующих. Сначала рывком влетел в Олега, приложив его щитом так, что тот отлетел и сбил ещё троих ребят, затем активировал какой-то навык и доспехи покрылись небольшими иголками. При любом ударе атакующий теперь чувствовал боль и терял часть своих ХП.

В этот раз быстро сообразили что нужно делать и организованно отошли, выкидывая из инвентаря ему под ноги всякий хлам. Дамажили его девушки, сконцентрировав все лучи на голову. Он успел пройти до вышки, где и были девчата, но дальше не смог — вход надёжно перекрыли, затем удар в голову, когда он хотел пролезть в оставленную щель, отбросил его далеко назад.

После силовой атаки моё здоровье упало до 15 единиц. Ойкнув от неожиданности, отошёл в сторону. Мог бы и помереть. Нужно как-то увеличивать своё здоровье. Сейчас же пришлось передохнуть от ближнего боя, пуская лучи из посоха в нежить. Последующее избиение прошло без эксцессов, но длилось непозволительно долго.

Осложнялось всё тем, что наступила ночь, со всеми вытекающими. Если бы небо было ясным, то света луны было бы вполне достаточно для освещения, но тучи затянули всё небо. Впрочем, луну в этом мире я ни разу ещё не видел. Даже не в курсе — есть ли она вообще. В полной темноте мог видеть только я и то лишь контуры, поэтому пришлось дежурить у лаза и отбивать желание пробраться к живым у нежити. Как начало светать, меня сразу же сменили. Хоть не особо и сложно было сдерживать обычных костяков и зомби, но вымотался к тому времени ужасно.

Некоторые парни и девушки умудрялись отключаться и подремать несколько минут, чтобы потом сменить своих уставших товарищей, хотя большинство не сомкнуло глаз и убивало нежить не покладая рук. Отбившись от нежити на стене, пришлось пройтись вдоль траншеи и добить тех, кто находился в ней. Хорошо хоть в домах, огородах и придомовых постройках не пряталось нежданных гостей, а то завтрак мог бы отодвинуться на неопределённое время. Народ и так не ел сутки, так что все кушали с видимым аппетитом. Некоторые тут же и отрубились, улегшись после еды на столах, некоторые отправились по домам, в том числе и я. Олег с Андреем отбирали более бодрых и отправляли их на сбор дропа.

***

Вечером провели собрание и обсудили сложившуюся ситуацию. Деревня потеряла трёх защитников — двух девушек и парня. Частично уничтожены три башни и столбики между ними, часть частокола нужно заменять, полностью восстановить башню и два столбика. Было решено выкопать траншею поглубже и пошире перед частоколом, чтобы частично обезопасить себя от таких внезапных атак и снарядить отряд из десяти человек для помощи в рубке и транспортировке к деревне древесины. Желательно было заготовить десятиметровых брёвен не только для шпона, но и для полатей. Если сложится подобная ситуация, то при уничтожении опор полатей настил не провалится вниз, образуя лестницу, а останется наверху.

Дмитрий посоветовал тем, кто после боя не ходил в административный центр, посетить его, чтобы получить причитающиеся после боя статы. Обсудив все важные темы, мы направились туда.

«Внимание!

Идёт расчёт прогресса персонажа.

Расчёт завершён, по итогам прогресса Вам полагается прибавка к характеристикам:

Сила +6

Ловкость +27

Выносливость +7

Магическая сила +9

Интеллект +18

Повышен прогресс боевых навыков.

Производится расчёт.

Итоговые значения:

Рукопашный бой — 3,4

Кинжалы — 21,7

Копья — 12,7

Двуручные дубины — 7,9

Метание — 15,1»



День 32.



Утром, на удивление тёплым и солнечным, мы с десятью помощниками, с наибольшими показаниями силы, отправились к вырубке, через кладбище, и застали удивительную картину. На поляне, на которой в этом мире появились мы, лежали люди. Молодые парни и девушки точно в такой же одежде, что и на нас. Хорошо что дождь закончился вчера, а сегодня с утра солнышко старалось наверстать упущенное и просушило землю.

— Пипец, — «обрадовался» Олег, — нам теперь и этих кормить придётся?

— Радуйся, — ответил ему Дима, — теперь у нас прибавится рабочих рук.

И у меня тут же оформилась мысль, как можно быстро и в большом количестве доставить в деревню строительный материал. И не только!

— Мужики, — обратился я к ним, но встретившись взглядами с Татьяной и Настей, поправился: — И дамы. Нам сейчас предоставляется прекрасная возможность провернуть аферу века, по доставке необходимых ресурсов в деревню. Нужно убедить новеньких проделать тот же путь, что и я. Они пройдут сначала кладбище, затем лесную делянку и мы вернёмся с кучей нужных припасов. Плюсом будет прокачка нужных им впоследствии навыков.

После некоторых вопросов пришлось рассказать о навыке грузоподъёмности и достижении «сверхтяж».

— Так вот почему ты не выходил из здания, — с осуждением сказал Олег. — А мы то всю голову сломали, как это ты смог так много материалов притащить.

— А ларчик просто открывался, — задумчиво добавила Татьяна. Оживившись, добавила: — Давайте так и сделаем, проведём людей через инсты.

— Хорошо, — кивнул Олег, затем огляделся, выискивая чего-то взглядом. Вернее кого-то. — О, Саша! Тебе спецзадание! — преувеличенно бодро обратился он к одному из парней. — Беги в деревню, расскажешь Андрею о сложившейся ситуации, заберешь сотню топоров и посохов, ножовку, еды на неделю, четырёх сопровождающих и встретишь нас на перекрёстке. Справишься?

— Конечно, — отозвался крепкий парень лет двадцати, неожиданно звонким и высоким голосом и побежал обратно.

Топоры и посохи набрали после боя. Если первых было порядка пяти сотен, то посохов немногим более сотни. Этого количества было более чем достаточно, тем более, что кроме уже привычных посохов, подобрали пять штук с пепельным облаком, кастуемым на область.

Полчаса нам пришлось ждать, пока новенькие оклемаются. Один из них пришёл в себя, встал на четвереньки и попытался уползти в лес, передвигаясь словно пьяный. Его перехватили, не дав сделать такую глупость. В том направлении располагалось болото, так что навряд ли он смог бы выжить. Вдвое больше времени потратили на рассказ о том что их ждёт в этом мире и чтобы стихли разговоры. В результате, с нами пошло семьдесят три человека. Двадцать семь двинулись в сторону деревни, во главе с грузным парнем, что требовал... много чего требовал. Пытался давить, запугивать, чуть не полез в драку. После того, как я одной рукой взял его за шкирку, как нашкодившего котёнка, побагровел, заверещал, начал сыпать угрозами и оскорблениями, но попытки решать проблемы силовым методом оставил.

Его начали поддерживать ещё несколько человек. Рассказ о местных реалиях был расценен как попытка запугать, а процесс прокачки — сказками. В результате мы плюнули на этих больных на голову людей, отправив с ними второго посыльного — Настю. Как она сама сказала — прокачаться теперь сможет и дома.

Вероятно нас появилось тоже сто человек, но в силу разных обстоятельств, семеро, в том числе и я, покинули поляну до того, как свечение в глазах исчезло.

***

Кладбище мы прошли как на бульдозере, сдвигая в стороны ограды, плиты, камни. Всех желающих, целых пятерых, вооружили топорами, а остальные, кто пожелал обезопаситься, взяли в руки арматуру или трубы. Уничтожив вампира и мёртвых магов, оставили на новеньких разборки с остальной нежитью, что, учитывая размер толпы, заняло немного времени. В этот раз, наверное, не осталось ни одной могилки, по которой не потоптался бы живой, ни одной гранитной плиты, оградки или камня, которые не были бы сдвинуты или перенесены в сторону. Ну и факелы решили прихватить. Жаль, что не мне пришла в голову эта мысль — освещение по ночам было жизненно необходимо.

Выйдя к перекрёстку, забрали подкрепление и узнали новости. Та группа новичков, что отправилась в деревню, заняла несколько домов и требуют еды, но Андрей упёрся и не хочет кормить их просто так. На его сторону встали все старожилы, организовав охрану вокруг амбара и столовой. Пока что до вооруженного столкновения не дошло, но как будут развиваться события — неизвестно.

Мы вошли в инстанс и направились в столовую — сначала нужно накормить и напоить людей, а затем приступать к следующей части плана — вырубке близлежащего леса. В это время «старожилы» очищали от мебели и пиломатериалов близлежащие строения, оставив только кровати, да стулья. Их решили забрать потом, когда будем покидать инстанс.

Ну а дальше начался сплошной лесоповал. Не обошлось и без несчастных случаев — кто топором себе по ноге ударит, кто соседу обухом зарядит, а одного чуть деревом не придавило. В ужин провёл инструкцию по правилам безопасности на производстве, в частности при рубке деревьев, но всё равно случались неприятности. Хорошо что без летальных случаев обошлось.

Самых невезучих отрядили копать ямы и делать из них печи, под чутким руководством Татьяны. Пока они так развлекались, восполнялось здоровье, а я с группой Олега терроризировал зверьё — кабанов и зайцев. Мяса с них выпало прилично, так что утром накормили всех томлёным мясом с местным аналогом соли. Огонь пришлось разводить мне, как самому прокачанному, но заняло это немного времени — насачкался. Или из-за повысившихся статов игра сделала уступку. Дежурившие у костров парни отправились спать, а для остальных повторился вечер вчерашнего дня, с усиленным налеганием на валку древесины.

Вася, Лёша и Гаврил — самые травмоопасные лесорубы, наиболее часто получавшие раны, переквалифицировались в пильщиков и по очереди перепиливали стволы, получая десятиметровые брёвна, которые старожилы относили к лесопилке. Их нужно будет забрать с собой. Во время перерыва научил их плести из ивовых веток вершу и корзину. Теперь они постигали новую профессию, пока отдыхали от пилки брёвен.

Ещё четыре дня прошли однообразно: завтрак и ужин запечённым мясом, обед копчёным мясом, в перерывах между едой и сном — лесоповал. Мы к этому времени хоть и уничтожили большинство зверей, но решили не рисковать и, забрав заготовленную древесину, утром седьмого дня, с момента вступления в инст, стали возвращаться к деревне. Снова через кладбище.

В итоге даже я поднял несколько статов, как только покинул Лесную делянку, а на кладбище почти не принимал участие в уничтожении нежити. Всё делали новички, при помощи старожилов. Так что и прогресса у меня не было, но тем не менее, после выхода с кладбища, характеристики стали такими:

«Дестр»

Сила 417

Ловкость 181

Выносливость 38

Магическая сила 16

Интеллект 86″



Хоть маны стало и больше, но единовременно я мог поддерживать баф только на шести целях, потому что её восстановление находилось в прежнем диапазоне. Но и этого хватало, чтобы нести на семь тонн больше. Мало того что сто двадцать силы позволяли поднять вес в 960 кг, так ещё и у людей была прокачана грузоподъёмость, в среднем на тридцать процентов, после ударного труда на стройке.

К деревне мы подходили с гордостью от проделанной работы, но народу что-то не наблюдалось. Только на воротах дежурила тройка девчат.

— Быстрее, пожалуйста быстрее бегите к тому краю деревни, там орки! — выпалила Света. Точно! Эту рыженькую девушку звали Света, я позже услышал как её так окликали, так что вспомнил её перед боем правильно. Интересно, что это она так часто мне встречается. Или самому себе не могу признаться что девица понравилась? Не о том думать нужно в данной ситуации, совсем не о том!

Со всех ног наша толпа устремилась к противоположному концу деревни. Выбегая из-за последних домов, открылся вид на толпу зеленокожих здоровяков, стоявших полукругом вокруг импровизированного ринга, где Андрей огребал от орка. Выступающие над верхней губой два клыка, зелёная кожа, мускулистая, крепко сложенная фигура — именно так в моём представлении выглядели орки. Только не ожидал их здесь увидеть. И тем удивительнее было видеть ярко-красный цвет их волос.

С другой стороны этот ринг окружили люди, как старожилы, так и новенькие. Наш управляющий еле передвигался после очередного пинка. Опираясь на все четыре конечности, он пытался подняться, а к нему, с кровожадной ухмылкой, подходил орк. Он снова пнул Андрея и, кажется, сломал ему рёбра. Человек уже не мог подняться, он просто лежал на земле, свернувшись в позу эмбриона. В этот момент мы и подбежали, выясняя что случилось и почему эти двое дерутся.

Вот что нам поведали.

Несколько минут назад к деревне вышли орки и тот, что на ринге, назвавшийся Варгоном, вызвал старшего для обсуждения главенства над деревней. Андрей вышел и представился за старшего, орк затребовал бой с ним. В случае отказа грозил уничтожить всех жителей деревни. Если бой состоится, то жители останутся живы. Собственно Андрею пришлось выйти на бой, чтобы не подвергать опасности других.

Следующим ударом, орк раскроил голову Андрею и, взметнув вверх окровавленную дубину, закричал:

— Ваш вождь проиграл! Теперь деревня принадлежит мне и я требую подчинения по праву сильного.

В голове заметались мысли, выстраиваясь в чёткий план. Чёрт побери, из-за меня погиб ещё один человек, молодой парень, в общем-то совсем неплохой управленец. Если бы мы не пошли через кладбище, то успели бы вернуться до прихода орков и всё могло бы обернуться по другому.

— Нет! — Выкрикнул я, проходя через толпу ближе к рингу. — Ты победил управляющего, но деревня принадлежит мне.

— Когда я призвал старшего, то вышел именно этот человек, — ткнул он дубиной в труп. — Так что теперь ты обязан подчиняться мне, оборванец.

Ну да, оборванец. Моей одёжке часто доставалось и одна штанина вообще висела бахромой, а рубашка зияла дырами, но особых неудобств это мне не доставляло. Когда взял комплект брони, при атаке нежити, не стал её использовать, потому как забыл, да и после начала боя не до того уже было. Рад был бы зашить или заменить одежду, но возможности не позволяют. Тем не менее, нужно придерживаться плана.

— Когда ты пришёл меня не было здесь, — остановился в трёх метрах от орка, достал кинжал и изготовился к бою. — Я должен был сражаться с тобой, а не управляющий, что оставался за главного, пока Я отсутствую. Вид моей одежды только подтверждает, что я не избегаю схваток, — всё же не удержался и немного оправдался за столь удручающий вид.

— У нас был уговор, он проиграл. Теперь деревня моя! — зарычал орк. — Если каждый из вас, жалких людишек, будет теперь бросать мне вызов, то придётся перебить вас всех! Я вождь! Вы должны подчиниться или умереть! Воины, — обратился он к своим, — готовьтесь к атаке!

— Трус не может быть вождём, — крикнул я и увидев, как сузились его глаза, понял, что попал в нужную точку. — По праву сильного я убью тебя и заберу власть над людьми и орками.

— Пусть будет так, — рыкнул он, сделав успокаивающий жест и зеленокожие опустили оружие, среди которого я видел луки. — Победивший будет вождём и людей и орков. Но это последний вызов. Остальных смутьянов я прикажу убить.

С этими словами он бросился на меня, но выпад дубины был остановлен рукой. Моей рукой. Баф спал и я не мог сдвинуться с места, поэтому перехватил дубину и, удерживая, спокойно сказал:

— Разве перед началом боя бойцы не должны подготовиться? — с кровожадной улыбкой наблюдал за мимикой вождя, пытавшегося вернуть своё оружие. Надеюсь что улыбка действительно была кровожадной. — Впрочем, я справлюсь с тобой и так.

Тяну на себя дубину, а следом за ней и орка. Кинжал врезается ему в солнечное сплетение и тело противника, оставляя кровавые капли, летит в сторону своих соплеменников. Секунда, другая, третья. Никто не спешит подниматься. Вокруг царит тишина. Выгружаю из инвентаря стопку брёвен и подхожу к месту падения противника. Тут всё очевидно — мёртвое тело лежит без движения, но я провожу контрольный удар в область сердца, вскидываю вверх окровавленный нож и выкрикиваю, повторяя за ныне покойным орком:

— Ваш вождь проиграл! Деревня принадлежит мне и я требую подчинения от орков по праву сильного.

Те не стали атаковать, вызывать меня на бой, убегать или предпринимать что-то другое. Просто опустились на одно колено, начиная с ближних, как волну пустили, склонили головы и чуть ли не хором произнесли:

— Подчиняюсь.

Окинув взглядом пополнение, вдруг понял, почему не исчезает труп соперника. Они не монстры и не мобы. Трупы орков не пропадают после смерти, как и у людей, а значит... сколько ещё таких групп, по сотне представителей расы, появилось в этом мире?
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Дестр. День 38. Примерно час спустя после определения вождя.

Оркам выделили площадь в четыре гектара, очертив границы на юго-западе деревни. Прибыло двадцать два мужчины и сорок девять женщин. Много времени ушло на то, чтобы определить главного. Этого они не понимали. Вождь и есть главный, а вождь орков — это я.

— Да поймите вы, что я не всегда буду рядом, — выходил я из себя. — Мне нужен тот, кого будете слушаться во время моего отсутствия и кто будет отвечать за действия орков передо мной.

— Орки могут слушаться только своего вождя, — в очередной раз возражал мне широкоплечий, могучий орк, с откушенным кем-то ухом. Укус имел прямоугольную форму, не похожую на человеческий прикус, значит наши боксёры тут не причём. Он повторял эту фразу раз за разом, как заевшая пластинка.

— Но у вождя может быть заместитель! — заорал на него, не сдержавшись. Орки притихли, опустили головы и уши. На несколько минут воцарилась тишина, во время которой я успокоился и был снова готов вести диалог. Заодно в голову пришла умная мысль.

— Шаманы хоть у вас есть? — спрашивал, чтобы назначить главного шамана своим заместителем и объявить, что слушать его нужно так, как меня, пока отвутствую.

— Конечно, — обрадовал меня укушенное ухо и тут же огорчил, — наши самки выбрали меж себя трёх шаманов.

— И в чём их задачи и роль? — спрашиваю, понимая, что скорее всего с главенством шамана над остальными я погорячился. Вот что я знал о орках? То, что у них есть вождь и шаман, которых остальные слушаются. Но это не такие орки. О них много чего нового узнал за последние полчаса. Женщин они ни во что не ставят. Если шаман женщина, которых орки не очень уважают, то что получится? Правильно, ничего хорошего.

— Шаманы помогают при хворях, ранах, родах и общении с духами, — начал повествовать собеседник, почесав правый клык ногтем. — Они занимаются распределением обязанностей, обучением девочек и соблюдением традиций. Подсказывают когда лучший день для зачатия и могут выбрать самца на этот день.

— Ты! — показал я на орка «укушенное ухо». — Как твоё имя?

— Бруг, — с вызовом глядя мне в глаза, гордо произнёс он.

— Вот что, Бруг, — начал говорить я, оформив наконец свою мысль. — Здесь мои правила. Я назначаю тебя своим голосом и волей. Именно к тебе будут обращаться другие орки с вопросами, ты должен будешь принимать решение вместо меня. С тебя будет весь спрос. На тебе управление орками, ты присутствуешь как консультант, когда я буду здесь. Понятно?

— Да, — склонил он голову. — Понятно. Я принимаю твою волю.

— Хорошо, — довольно улыбался я, удовлетворённый тем, что наконец-то этот вопрос будет решён. — Орки должны вести с людьми этого поселения дружеские отношения и не нарушать их правила на их территории. За это буду спрашивать строго. А теперь ответь мне, что умеют делать орки?

— Воевать! — тут же ответил Бруг, даже не задумываясь.

— Ну, с этим понятно, а что ещё, кроме военных действий?

— Выслеживать, приручать животных, охотиться, — вновь почесал он клык при перечислении.

— А со шкурами умеете обращаться? — спросил, потому что заметил несколько кожаных штанов и рубах на орках.

— Этим занимаются наши женщины, воины способны выследить, загнать, убить и ободрать цель — это наше призвание. Призвание самок — обработка, готовка, забота о потомстве.

Ещё полчаса переговоров позволили узнать немного больше о наших невольных соседях. Короче говоря, эти воины могут охотиться, в том числе свежевать, то есть снимать шкуры, и воевать. Крафтом занимаются их женщины. И вот женщины-то умеют действительно многое: обрабатывать шкуры, делая либо меха либо кожу; шить одежду, в том числе доспехи; собирают и перерабатывают травы, растения, ягоды как для еды, так и для иных нужд; занимаются скотоводством, ухаживают за животными, получают с них шерсть, делают ткани; готовят еду; делают глиняную утварь; следят за одеждой, чистотой и другими женскими делами.

Учитывая, что орчихи делают это на уровне каменного века, то нам сейчас, как никогда, требуются их знания. Переговорив с шаманами, пообещал помочь с пропитанием на первое время, взамен на обучение людей тому, что умеют орчихи, но обучаться должны будут прийти только девушки.

Закончив с орками, вернулся к административному центру, где сейчас и находилось большинство людей. Новенькие прогуливались по деревне, кушали или активировали интерфейс. Старички помогали им освободиться от лишнего груза, а затем припахивали и их, для переноса ресурсов на склад. Нашёл Олега и Настю, попросил собрать всех на совещание после обеда и присоединился к старичкам, для ускорения процесса наполнения хранилища.

Несмотря на мои опасения, по поводу недобора груза нашими тремя «счастливчиками», все получили достижение. Не зря на кладбище двигали всё что только можно, в том числе каменные блоки, которыми были выложены дорожки и площадки у склепов. Как сообщил Олег, на складе прибавилось больше десяти миллионов килограммов древесины, почти три миллиона кило гранитных плит, чуть больше трёх миллионов двухсот тысяч килограмм гранитных блоков, почти четыре с половиной миллиона килограмм металлических труб и арматуры. Ещё пара тонн глины и песка, но это ерунда по сравнению с другими цифрами. Трофеи со зверей и нежити вообще не стал считать — ерунда по сравнению с остальным лутом.

Лут — это вещи, ресурсы, деньги как выпавшие с монстров или нпс, так и собираемые. Впрочем, денег в этом мире ещё никто из нас не видел. Как всё это добро поместилось в склад — непонятно. По кубатуре выходило, что только древесина заняла бы несколько таких зданий. Однако, игровая механика позволяла сделать такие вещи, как впихнуть невпихуемое. Тот же инвентарь игрока — как в него помещались десятиметровые брёвна? Непонятно! Вот и тут так же.



День 38. После обеда.

Все люди, в том числе и те, которые должны дежурить на вышках, собрались перед складом и я озвучил то, что хотел сообщить:

— Давайте сразу договоримся, что вы вначале выслушаете меня, а потом будете высказываться сами или задавать вопросы. Договорились? — задаю провокационный вопрос, ожидаю кивков и выкриков «Да», после чего продолжаю: — Хорошо. Тогда начну. В связи со смертью Андрея нам нужно выбрать нового управляющего, который будет разрешать все конфликты, споры, управлять людским населением, — тут послышался шум разговоров и пришлось ненадолго прерваться, ожидая тишины.

— Именно людским населением, — продолжил я. — Определять, кто чем будет заниматься и что будет лучше для деревни в плане дальнейшего развития. Наверное не все поняли, куда мы попали. Не понял это и я. Но я точно знаю, что мы поставлены в условия выживания и простой добычей еды здесь не обойтись. Орки оказались более подкованы в бытовом вопросе, они умеют многое из того, что умели когда-то и люди, но позабыли из-за наступления цивилизации со всеми её благами. Нам предстоит жить с ними бок о бок, но на нашей территории они будут соблюдать наши правила, а на их территории мы должны соблюдать их правила и никак иначе. Если будет бойня, то нас останется ещё меньше и защититься от противников, что как осы на мёд слетаются к нашей деревне, станет в разы тяжелее.

Передохнул, обводя взглядом всех жителей. Тяжело мне даются такие речи, тем более и говорить-то не знаю о чём, мысли скачут с одного на другое, сердце колотится как перед боем, а душа уходит в пятки. Не политик я, чего уж тут, и не публичный человек. Не люблю выступать. Тем не менее, продолжил:

— Исходя из сложившейся ситуации, мне придётся представляться как вождь деревни, — послышалось несколько смешков и "Тс«каний, на которые не обратил внимания, продолжая речь: — под управлением которого будут уживаться орки и люди, но на деле управлять будем вместе. Никто не оспорит, что мой вклад в защиту деревни самый весомый, кроме пожалуй новичков, но и они со временем это поймут, так что право голоса я заслужил, а если кто-то против, пусть выскажет свои претензии сейчас.

Претензии, естественно, были, но контраргумент в виде орков всё же позволил добиться права решающего голоса. Да, именно решающего. Мало ли кто ещё может заявиться и кто тогда будет выступать в роли вождя или ударной силы? Ага, именно Дестр. И поэтому Дестр теперь имеет не просто право голоса, а решающего голоса. То есть, если мне не понравится решение старосты, то он это решение отменит.

Пока велась полемика, я напомнил, что нужно побыстрее решать такие вопросы — охрана не на постах своих, а среди нас. Не ровен час выйдет новый противник к деревне и перебьёт всех, пока мы тут разглагольствуем. Выслушав варианты, отклонил свою кандидатуру, потому как собирался разведывать неисследованную территорию, а не сидеть на месте. Затем стали голосовать за предложенные кандидатуры: Олег, Настя, Татьяна, Дмитрий, Антон и Сергей, тот из новеньких, который начал свой путь в новом мире с угроз. Голосовали просто — поднимали руку, если «за».

Как не странно, но победила Настя, набрав пятьдесят два голоса и опередив ближайшего конкурента, Олега, на семь голосов. Посмотрим, как она покажет себя за месяц, именно такой срок решили дать на то, чтобы староста мог показать себя в роли управленца. Потом будут перевыборы, по итогам которых староста будет избран на пол года, затем на год. Вот так и будем жить.

Когда этот вопрос был решён, дежурившие вернулись на вышку, а мы продолжили собрание. Обсудили что нужно сделать в первую очередь, кто этим будет заниматься, идя навстречу добровольцам. Затронули и другую тему — те, кто не будет подчиняться руководству, должны будут либо покинуть деревню, либо построить себе жилище самостоятельно или наняв кого-то другого. Кормить таких людей тоже не будут, как и выделять ресурсы на что-либо.

Первоочередной задачей было возведение частокола, заготовка еды впрок и дальнейшее укрепление обороны деревни в виде рва и волчьих ям. Выяснили кто из новеньких что может из крафта, кто кому будет помогать и кто пойдёт на разведку за пределы уже разведанной местности. Последний пункт прямо касался меня, но тут мнения разделились. Отпускать самого сильного бойца в то время пока не достроено укрепление или не отпускать? И отпускать ли вообще?

Мне стало понятно, что появление орков всерьёз напугало людей. Многие опасались такого соседства, потому и не желали отпускать меня на продолжительное время из поселения — мало ли какие тараканы в головах зеленокожих.

В итоге я пообещал прокачать пару групп под моим присмотром и руководством в инстах. Когда они будут самостоятельно проходить все близлежащие инсты, тогда я смогу пойти в самоволку за пределы уже разведанной территории.

Потом кто-то вспомнил, что я обучал плести новеньких из прутьев ивы. Выяснили когда и сколько я этим занимался, смогу ли обучить других, пояснив им нюансы. Ответил честно и меня обязали научить пятерых чему сам обучен. Несмотря на нежелание, всё же пообещал, что займусь этим, понимая, что и такая профессия пригодится деревне. Вот так, на ровном месте, обзавелся целой кучей обязанностей.

Набрали штат поваров, плотников, кузнецов, гончаров, алхимиков, портных, земледельцев и других мирных профессий. Обсудили как будут продолжаться дежурства, кто будет ходить в инсты, чтобы прокачиваться и для чего. Кто станет на постоянной основе защитником, то есть воином, если случится новое нападение.

Кажется были обсуждены и затронуты все насущные проблемы, все сферы деятельности и развития... но и времени на это ушло больше шести часов. Прошлись по проблеме пожарной безопасности, органов правопорядка и медицины. Девушки решили уточнить, где и как они будут рожать, если случится оказия. Назначили ответственных за ту или иную деятельность, чтобы не староста решала все проблемы, ибо могла не справиться с большим количеством обращений.

Кто-то высказал мысль, что вокруг склада с амбаром нужно выстроить дополнительное укрепление, из камня, чтобы противник, прорвавшийся через деревянное ограждение, был остановлен более высокими и крепкими стенами. По сути голод и жажда в таком случае не грозят, так как колодец расположен рядом со складом. Его выслушали, пообсуждали, пришли к выводу, что на данном этапе эта мысль неосуществима из-за отсутствия необходимых ингредиентов в нужных количествах.

Того количества золы, что было получено за всё время пребывания здесь, не хватит, чтобы выложить и одну башню, не то что стену вокруг указанной территории. Просто выложить блоки без связующего элемента — не резон. Защитит разве что от самых слабых противников. Скреплять глиной — нужно делать крышу для всей конструкции, иначе её вымоет. Использовать смолу? Вытопит солнцем. Не сразу, но всё же вытопит, а делать нужно так, чтобы потом не переделывать, слишком много дел нужно делать здесь и сейчас, не распыляясь на множество работ.

Решали что делать с трупом Андрея. Высказывались, что он больше всех старался сплотить народ, сделать нас более боеспособными, обеспечить всем необходимым и был по-своему справедлив ко всем. Кроме того он был просто общительным и трудолюбивым парнем, не чуждавшимся самой тяжелой работы. Кто-то хотел сделать ему памятник, кто-то просто по человечески похоронить, кто-то сжечь, чтобы какой некромант не поднял его в виде нежити. Тут вспомнили и об уже захороненных ранее людях. Решили всё же сжечь, как и предыдущих.

К концу собрания у меня жутко болела голова, было состояние усталости, как после тяжелого трудового дня. Добравшись домой, завалился в кровать и уснул. Кажется что что-то снилось, но утром, встав с кровати, уже не помнил что именно.



День 39.

С утра ко мне пришёл Олег. Только закончил завтракать и хотел пойти проведать как продвигаются дела у кузнеца, он тут как тут, ввалился без стука.

— Привет. Ты давно заглядывал в наш договор? — хитро прищурившись, спросил он. — Кстати, тук-тук, — сказал и постучал в косяк двери.

— Давно. Что-то случилось? — спросил, а сам уже полез в интерфейс, чтобы посмотреть изменения.

Там где была интерактивная строчка о договоре, мысленно нажал и прочитал следующее сообщение:

«Договор между Дестром и жителями деревни „Болотная“ пересмотрен ввиду того, что человек, именуемый Дестром, вступил в полноценное владение данной деревней и прилегающей к ней территорией на расстоянии 15 километров...»

Прочитав изменения понял, что теперь в мои обязанности входит охрана и развитие этого поселения, а жители должны мне в этом всячески способствовать. О том, что я должен что-то добывать — не слова. То, что должен быть обеспечен жильём, теплом, едой, питьём, одеждой и оружием в первую очередь — целый раздел. Штрафные санкции для меня — максимум потеря владения деревней, тогда как для жителей — штрафы в виде дебафа на характеристики, которые могут налагаться как системой, так и мной лично. Заметил и новое достижение:

«Вам присуждается достижение „Барон“! Только тот, кто своими делами и намерениями доказал, что судьба поселения небезразлична ему и смог отстоять его, с потерями не более 60% населения, в противодействии с монстрами и другими разумными, получает этот титул. Отныне, поселение под вашим руководством получает бонус +10% к защите.»

Что это за защита? Где бы ещё посмотреть информацию о бонусах и возможностях?

— И как давно ты заметил эти изменения? — спросил усмехающегося главу охотников, терпеливо ожидавшего, пока ознакомлюсь со всеми изменениями.

— Вчера, — лениво зевнув, поведал он мне. — Сразу после твоего боя с орком, барин, — усмехнулся он, — заметил что что-то мелькнуло на периферии зрения, решил посмотреть, вот и увидел.

— Дак не барин же, а барон, — возразил ему.

— Это по-басурмански барон, — нравоучительно заметил Олег, подняв указательный палец, — а по нашему, по-русски — барин.

— Теперь понятно, почему ты за меня выступал вечером, — задумчиво проговорил я, после того как переварил полученную информацию. — Это что же получается, мне можно тупо сидеть дома, да указы отдавать, а вы должны всё сделать?

— Получается что так, — развёл руками собеседник, тяжело выдохнув и тут же, хитро улыбнувшись, спросил: — Не жалеешь о таком пересмотре?

— В каком смысле?

— Ты так торговался за свои ресурсы, а теперь где они? Нет ни строчки о том, что тебе должны вернуть продукты питания, сделать стрелы и прочее?

— Скажу тебе по секрету, не расстроен, — настала моя очередь усмехаться. — Сам посуди, вот пришёл ты такой богатый в деревню бомжей и начал торговаться. Что взять-то? А сбыть товар жизненно необходимо, иначе его просто так придётся вывалить посреди улицы. Вернее внутри помещения, если вспомнишь где мы познакомились. И вот тут мы переходим к самому главному — всё что я хотел, получил! От перегруза избавился без угрозы для жизни. Кров, обеспечение всем необходимым получил. Одежда, оружие, инструменты — всем могу пользоваться имея приоритет перед остальными. Самое главное — снова оказался в обществе себе подобных, не боясь быть атакованным во сне или со спины, находясь на территории деревни. За пределами этого ожидаешь в любое время. При этом выиграли все.

— Я с самого начала подозревал что дело нечисто, — подмигнул он. — Многие на твоём месте просто прошли бы мимо, выстроили бы себе отдельный домик-крепость и жили счастливо, оплачивая услуги населения куском мяса или охапкой дров. Или завели бы гарем, который его обслуживал от и до.

— Ага, — покивал я головой, — и сдох бы после волны нежили или прихода орков.

— В точку! — поднял он вверх указательный палец. — Но был и другой вариант. Местные ожесточились бы и спалили тебя вместе с твоими припасами. Поэтому, видя твоё здравомыслие, я с самого начала понял, что легче будет выживать с твоей помощью, по мере сил помогая тебе. Без тебя тоже сможем выжить, но не все и не так просто, как с тобой. Нам нужно развиваться и делать это лучше с полным животом, а не сидя на голодном пайке.

Вот ведь зараза какой — умный.

Поговорив о мелочах, узнал, что не зря он поддерживал мои инициативы, особенно назначение старосты и передачу полномочий. За Настю ратовал, несмотря на то, что сам выдвигался на пост старосты, — она помогала Андрею урегулировать трения с новенькими и у неё это получалось значительно лучше, чем у ныне покойного. Наконец Олег заметил, что пора бы мне и в инст людей сводить.

— Пора бы, — тяжело вздыхаю, понимая что нужно очень быстро решить насущные вопросы и заняться прокачкой ребят и девчат, — да нужно к кузнецу и к оркам заглянуть.

— Ну так в чём проблема? — удивился Олег. — Прям сейчас и пробежимся.

— Ты лучше за Настей сходи, подождёте меня у южных ворот, вернее там, где разметка под южные ворота нарисована.

Кузнец смог меня порадовать, вручив заказ. Этакий железный ёж из заточенной арматуры. Вернее похоже на переднее колесо катка для асфальта, но очень малого диаметра и с длинными шипами. Удерживать на месте конструкцию помогали две трубы на сорок, выставляемые как распорки. Как он сращивал всё это хозяйство — не знаю, но кажется мне, что на трубу нужной длины он одевал арматуру, на одном конце согнутую в кольцо. Хотя нет, не в одном. В двух. Во второе кольцо тоже была всунута труба, но меньшего диаметра. Если смотреть сбоку, то получилась буква «Х» с трубой посередине, плюс трубы на середине каждой из арматурин, соединённые в квадрат. Ну да, получился квадрат в Х. Общую картину нарушали только упомянутые ранее распорки. Весила эта конструкция 462 кг, но это и к лучшему — противник не сдвинет. Надеюсь.

Теперь можно и к оркам.

Представив Настю и Бруга друг другу, объяснил что хочу и оставил договариваться, отправившись, наконец-то в инстанс. Первой командой прокачиваться будет Татьяна, со своими людьми.
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Глава 16
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Материалов на кладбище заметно убыло. Впрочем, что-то подобное я и предполагал. Четверо охотников, во главе с Татьяной, быстро расправились с одиночными скелетами, пока мы шли к склепу. Шли напрямую, поэтому и агрились на нас монстры. Было решено сократить время пребывания для скорейшей прокачки, так что сразу и взяли темп.

Подобрав по пути несколько оставшихся решёток и надгробий, спустились вниз, укрепились в первом же помещении. Я достал конструкцию ежа и перекрыл ею проход. Ребята укрепили его так, чтобы нельзя было сдвинуть, расположились с краёв и принялись ждать.

Мне предстояло сделать пробежку по всему кладбищу, чем и занялся. На бег сил практически не тратилось, так что продвигался по спирали от периметра к центру. Перепрыгивая препятствия, оторвался от преследователей и устремился к подготовленному склепу. Спустился по лестнице, обратился туманом, просачиваясь сквозь ограждение, и устроился на кресле смотреть на шоу. Кресло притащил с собой. В инвентаре ждали своего часа пара скамеек со столом и еда на пятерых на обед и ужин.

Татьяна первая вступила в бой, активировав посох и в проходе образовалось пепельное облако, скрывшее часть гончих, что первыми подоспели к нам в гости. Двое парней ловко начали добивать монстров, подняв своё оружие над головой и метко поражая монстров за препятствием. Они ловко орудовали копьями, управляя ими правой рукой, левую используя в основном для поддержки, при этом нанося не сильные, а быстрые и частые удары. Двое оставшихся просто отдыхали, но на всякий случай держали под рукой посохи. Когда напор нежити усилился, два луча начали сокращать запас очков здоровья монстров.

Когда рассеялось первое облако, Татьяна подошла ближе к входу, скастовала сразу три облака, перекрыв ими практически всю лестницу, по которой спускались противники в склеп и перевооружилась на щит и дубинку, готовясь принять на себя первые удары прорвавшихся внутрь или обновить аое дамажащие эффекты.

Чтобы не терять понапрасну время — плёл из лозы. Не сидеть же просто так уйму времени. За всё время лишь однажды пришлось отвлечься — на вампира. Он, как и в прошлый раз, в форме тумана пробрался внутрь, но Татьяна была готова к этому и сразу же сагрила его по голове дубинкой. К ней присоединились двое парней, сменивших посохи на такие же дубинки. Мне даже вмешиваться не пришлось — всё сделали правильно и спустя некоторое время поток нежити иссяк.

Покушав, принялись за разбор баррикад и сбор дропа. Много кошелей лежали на лестнице, видимо облака пепла уничтожали мобов до того, как они добирались до входа. Вот чем плохи очереди — пока дождёшься, можно умереть успеть.

На выходе из инстанса послышались восторженные возгласы. Ещё бы, каждый взял по восемь статов в сумме.

Второй заход. В этот раз группа должна была всё сделать самостоятельно, для чего сначала обустроили склеп. Затем вся группа вышла, разошлись по разным направлениям в противоположную сторону от склепа и, по сигналу, начали забег. У места назначения встретились четверо — пятый немного отстал и ему предстояло покинуть инстанс, чтобы не умереть, что было заранее обговорено.

Несмотря на отсутствие одного из участников группы, зачистка прошла успешно. Единственное — продлилась немного дольше. Зато на выходе участники получили по десять-одиннадцать статов. Выбывший тоже не терял время и занимался прокачкой грузоподъёмности — таскал с места на место тяжести. Со стороны это выглядело смешно — перебирал ногами на месте, будто бежал, обливался потом, тяжело дышал, но двигался при этом очень медленно.

Третий заход прошёл более успешно — учли предыдущие ошибки и к склепу все пятеро прибыли одновременно, что позволило более продуктивно уничтожать нежить. В этот раз снова получили по восемь статов, кроме парня, что пропустил вторую зачистку. Он получил девять, что было очень удивительно. Ранее уже выяснили что физические действия вне инстанса также влияют на увеличение статов, но сейчас убедились в том, что пересчёт производится либо после выхода из инста, либо при прикосновении к камню в административном центре. Нужно будет эту информацию довести до Насти.

Кстати, таблички с указателями сменили. Выгода от прогулки с новичками оказалась очень велика, это оценили как старожилы, так и новички. В том числе те, кто с нами не ходил. Теперь в начале деревни освободили пять домов, расположили в них кровати, те самые, что взяли из бараков у лесопилки. Их установили в два яруса, так что места для сна ста человек были. Пусть тесно, но для начала и этого вполне достаточно. А вот что делать с уже имеющимся населением — решали долго. Жилых домов было всего пятьдесят, четыре из которых отошли под начальное жильё будущему пополнению. Остальные были вынуждены жить по трое-четверо, кроме меня. Как уже ранее отмечалось, мне был выделен дом и проживал я в нём один. Никто не хотел разделить со мной кров либо из страха, либо из чувства неприязни — уж больно необычно появился и резко изменил их быт, заставив много и тяжело работать.

Рыбаки организовались сами, пятеро. Они и рыбу ловили, и коптили, и вялили. Только из снастей было несколько ловушек из ивы — морд. Благодаря их усилиям, рацион немного разнообразился и во время отдыха с удовольствием употреблял копчёную да вяленую речную рыбу. Впрочем, речными дарами пользовался не только я.

Вечером, перед сном, объяснил трём девушкам и двум парням основные принципы плетения и как плести разные изделия из ивовой лозы, показав на примере как делается морда. Сколько сделают и какого размера — решать им самим, а на следующий раз у меня запланировано обучение плетению корзин или коробов. Объяснил что именно нужно будет принести, попрощался и пошёл спать. Конечно сейчас нам не нужны корзины, короба и другие ёмкости, ведь имеется инвентарь, но когда они будут иметь представление как это делается, можно будет перейти на декоративные предметы, что украсят любой дом.

Ещё три дня группа совершенствовалась в убийстве нежити и росте статов. И у них это отлично получалось. Последний день они сами построили баррикаду, не используя моего препятствия, зачистили инст, повторили трижды и удовлетворённые результатом, решили что больше не нуждаются в моём присутствии. Мне это стало понятно ещё в первый день, когда они вчетвером справились и с вампиром и с нападавшими скелетами в броне. Тем более что за это время у каждого из них прибавилось около сотни характеристик.

Единственное, что посоветовал — всегда перекрывать проход облаками, чтобы мёртвые маги не могли атаковать. По крайней мере все предыдущие попытки добраться до живых у них не увенчались успехом. Надеюсь так будет и дальше, учитывая, что с увеличением показателя «Магический дар» растёт и урон от заклинаний посохов. В свою очередь, пользование посохами ведёт к увеличению этого показателя.

Четыре дня помогал следующей группе. Им в первый день пришлось пару раз помогать с вампиром, один раз с магами, а в последний заход вообще заменять троих игроков, подстраховывая то тут то там. Первый заход я привёл нежить, но они проворонили вампира. Второй — двое паровозеров подошли позже чем нужно и были вынуждены покинуть инст, третий раз эти двое пришли первыми. Это была группа Дмитрия, вернее он был лидером. Из его прошлой группы был только один воин, вернее одна — Лена. Добрал состав новенькими и вот результат. Второй день более-менее смогли согласовать и прибегать стали по четверо, вынуждая опоздавшего покидать инстанс. Честно говоря мне это надоело и на третий день заставил сделать на подходе к склепу дополнительные препятствия для нежити, которые живые смогут преодолеть за меньшее время. Задумка сработала, все пришли вовремя, так и стали делать и в этот и на следующий день.

В деревне Настя распорядилась обновлять прогресс в АЦ каждый вечер парням, а утром — девушкам. Освобождены от такой процедуры те, кто посещал в течение дня инстанс. Если поначалу и были недовольные, то через пару дней сами охотно шли любоваться на то, как растут их показатели.

На девятый день шёл в инстанс с пятью группами. Первый заход — я с тремя группами. Это новички, поэтому объясняю и показываю как и что делать. Второй заход беру одну группу новичков, ещё по одной берут группы с Татьяной и Дмитрием. Они точно так же как и я будут наблюдать, консультировать и прикрывать в случае чего. Было волнительно. Сильно переживал, что кто-то может накосячить и из инста не вернутся люди, но и растягивать на полгода прокачку людей в инстансе не хотелось. Поэтому и решено было ускорить набор опыта и характеристик. Плюсом шёл дроп — многие прокачивали магию и посохи были очень востребованы.

Как мы убедились ранее — вещи не вечны. Они ломаются, попросту исчезая после применения. Так, на заготовке древесины с новичками, были утрачены девятнадцать топоров. Хорош хоть запас был. Так вот, теперь все носят с собой два идентичных оружия, чтобы в случае утраты не остаться с пустыми руками. С посохами оказалась напряжёнка — желающих прокачаться в магов было больше, чем посохов, если брать запасной.

На пятнадцатый день, когда и новички стали чувствовать себя увереннее в этом инстансе, взяли уже шесть групп новичков. Хоть народу стало значительно больше, мне было уже привычно объяснять и показывать, поэтому первый заход прошёл быстро и весело. Следующий заход, с одной группой, прошёл как по маслу, а значит эта стратегия прохождения уже не нуждалась в моём участии, о чём я и заявил вечером. Нет, я не отказывался от своей группы, все четыре последующих дня буду их сопровождать, но вот потом беру первые две группы и иду с ними в инстанс «Лесная делянка». С обучением прохождению новеньких справятся те, кто обучался у меня. Там и объяснять-то по сути нечего.

Затем мы всё переиграли и решили посетить инстанс «Лесная поляна». Я там ещё не был, поэтому неплохо было бы найти тактику по прохождению и этого инста. Из монстров, что видели ребята, пытавшиеся там прокачаться, были кроты и мыши. Размером с питбуля. Далеко продвинуться не смогли и видели только эти два вида монстров, но как мне кажется, там должны будут встретиться ещё минимум три вида.



День 59.

Инстанс располагался рядом с поляной, на которой игроки, да, буду так называть людей попавших в этот мир, появляются в этом мире. Ближе чем кладбище и монстры попроще должны быть. Но команда под руководством Олега навязалась со мной в виде как поддержки, так и первых обученных тактике. Только не всё сделанное мной могут повторить и другие. В частности показатели силы позволяли мне кидаться брёвнами, тогда как другие могли максимум взять бревно или кинуть его. Недалеко. Самое дальнее — на метр.

Внешне вход в инст никак не отразился, но Олег уверил, что мы уже на территории и скоро появятся мобы. Так и случилось. Первым был крот, почему-то бегающий по земле, а не копающийся в ней. Но нам же легче. Хватило одного удара кинжалом, чтобы тот испустил дух или что там у них заложено? Следующего приняли на копья и добили дубинами ребята Олега. Тоже без напряга. Так, потихоньку, мы прошли по краю поляны, уничтожив порядка трёхсот кротовидных монстров.

Я задавался вопросом — почему с них не выпадает дроп? То ли характеристики у меня завышены для этого инстанса, то ли группа превышает допустимую, то ли что-то ещё, неучтённое. Задав этот же вопрос ребятам, не получил ответа и махнув рукой отправился дальше. Вторым монстром, встреченным здесь же, были здоровые мыши, никак не меньше кротов. Но и они не доставили нам хлопот. Следом показались крысы. Как те, что нападали на деревню. Они держались группами по три-пять мобов. Здесь пришлось применить тактику с кайтом. То есть один игрок агрил на себя весь пак и начинал убегать от них, в то время как остальная группа по одному вырезала преследователей.

Честь стать первым кайтером была предоставлена мне. Только у меня был посох лича и только я мог обернуться туманом, чтобы в критический момент уйти из под атаки нескольких тварей. Да и если укусят — ничего страшного. Мои показатели здоровья были выше, чем у других игроков.

Вот тоже интересно, что это за игра такая? Что-то не припомню, чтобы в наше время было что-то подобное. С другой стороны не больно-то я ими интересовался и мог пропустить такие новости, да и последние несколько лет увлекался совсем другим.

Не о том думаю! Укус в левую икру вернул мои размышления в нужное русло и я ускорился, отрываясь от грызунов. Против таких противников нужно использовать другого вида ловушки. Волчьи ямы например. Делать такую яму без лопаты не очень хотелось, но, наверное придётся. Заодно узнаем могут ли мобы прыгать. Обратившись в туман и резко заторозив, такое состояние способствовало очень малому тормозному пути из-за практического обнуления массы, через секунду проявился и применил круговой удар ножом, убив практически всех преследователей. Они как раз собрались в том месте, где я пропал, не обращая внимания на ребят из группы, что стояли в паре метров от нас.

Убив пак, мы принялись копать яму два на три и полтора в глубину. Втыкать колья не стали и так много времени потратили, к тому же у нас была задача выяснить каковы физические показатели монстров. Кое-как замаскировав яму, сагрил новый пак крыс и дождался, пока три из пяти свалятся в яму. Две оставшиеся обогнули препятствие, но были приняты на копья и дубины, поэтому быстро покинули нас, но им на замену выпрыгнули их товарки. Пришлось одну брать на себя, а затем углублять яму ещё на полметра.

Следующий пак из трёх особей потерял в ловушке двух грызунов, третий моб накололся на копья и быстро исчез. Выждав для верности несколько минут и понаблюдав за пойманными крысами, закололи их копьями. План по уничтожению этого вида мобов начал вырисовываться и мы принялись за работу — увеличивать на полметра глубину и на пять ширину. Прикрыв сверху ловушку так, чтобы я смог её увидеть и расположив металлического ежа рядом, отправился кайтить.

Спустя некоторое время я бежал к ловушке, где ребята приготовились к горячему приёму гостей и поэтому спрятались за горку выкопанного песка. Видя метки начала ловушки, прыгнул, перелетая замаскированную яму. Волна чёрно-рыжего цвета, что неслась следом, частично проваливается, частично сталкивается в ловушку своими сородичами и, огибая препятствие с обоих сторон, снова устремляется за человеком. Несколько особей оказались нанизаны на арматуру конструкции. Стоит этой волне отбежать метров на пятьдесят, из укрытия появляются люди и с помощью копий убивают оставшихся грызунов, закрывают ловушку и снова прячутся. Повтор этой процедуры до тех пор, пока от толпы не остаётся пяток крыс, что решили обогнуть препятствие.

Первая пинком отправляется в яму, вторую пронзает кинжал, третья избегает пинка и вцепляется в ногу, чтобы получить несколько сантиметров стали в свою тушку и обмякнуть. Последние две встречены копьями. Теперь можно немного передохнуть, просто упав на спину в траву и наслаждаясь видом неба, с небольшими белыми облачками.

Дальнейшая зачистка проходила по похожему сценарию. Следующими противниками оказались хомяки размером со свинью, бурундуки и белочки, не отстающие в размерах, а боссом этого инстанса был ёж. Здоровый! Высотой под два метра. Он, когда свалился в яму, придавил там часть живности, но выбраться не смог и был успешно заколот копьями. Хоть он и бегал не медленнее меня, сворачивался клубком, выставляя колючки, и возвращал часть урона нападающим, хлопот не доставил. Если бы не провалился в яму — наверняка мог бы, так что тактика по уничтожению живой силы этого инста с помощью примитивной ямы была признана успешной.

Не найдя ничего интересного, мы покинули инст и мне пришло такое сообщение:

«Внимание!

Награда за прохождение инстанса „Лесная поляна“.

Идёт расчёт.

Расчёт завершён, по итогам прохождения вам полагается прибавка к характеристикам:

Сила +0

Ловкость +3

Выносливость +1

Магическая сила +2

Интеллект +13

В инвентарь добавлено:

Зерно ржи — 1,657 кг.

Зерно овса — 1,503 кг.

Зерно пшеницы — 832 гр.

Ядро лещины — 2,2 кг.

Гриб Белый сушеный — 2,3 кг

Груздь чёрный сушеный — 670 гр.

Маслята сушеные — 1,1 кг.

Перчатки „Ежовые“ — 1 шт.

Книга умения „Колючая броня“ — 1 шт.

Добавлен прогресс профессий.

Производится расчёт.

Итоговые значения:

Добытчик — 22,1

Фортификатор — 27,9

Повышен прогресс навыков.

Производится расчёт.

Итоговые значения:

Бег — 2,2

Повышен прогресс боевых навыков.

Производится расчёт.

Итоговые значения:

Рукопашный бой — 3,3

Магические посохи — 5,2

Кинжалы — 21,8»



Учитывая что почти всех монстров уничтожала группа Олега, очень даже неплохой лут.

Стратегия прохождения такова: копается яма, на неё сверху размещаются три площадки из ивы. По центру такой площадки вплетена ось — она не даёт площадке упасть вниз, позволяя свободно вращаться. При добавлении на площадку веса — она наклоняется в яму, а при исчезновении — возвращается в исходное положение. Самым сложным было плетение такой площадки, чтобы её не перекашивало на одну из сторон, но маленькие недочёты легко выравнивались вплетением прутьев в более лёгкую сторону.

В яму заманивается моб или группа мобов, кастуются пепельные облака, чтобы не отвлекаться на добивание, а игроки играют в догонялки с мобами, водя за собой вагончики через эту яму и время от времени кастуя облака.

Все эти мысли были сначала высказаны, затем опробованы другими группами. Дроп, кстати, начал падать сразу после убийства монстров, так что вывод напрашивался сам собой — пока инстанс не будет зачищен полностью хотя бы один раз, дроп с него не получить.
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Глава 17
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День 60.

С самого утра на башнях дежурит большая часть населения деревни Болотная. Орки тоже участвуют в обороне. Они построили укрепление с двух сторон, помогли прокапывать ров перед стенами и вооружили его заострёнными кольями. С третьей стороны их территория упирается в стену вокруг деревни, четвёртая — в обрыв, то есть выходит на угор. Там они просто не успевали делать, позвали меня, попросили заложить проект, оказывается и так можно, принесли необходимое количество ресурсов, а сами продолжили копать ров. Ну да, эта стена будет ещё пять дней строиться. Ровно половина осталась.

У такого метода были как плюсы, так и минусы. Из плюсов — то, что строительство ведётся без привлечения рабочей силы, можно заниматься другими делами. Из минусов — долго ждать, пока всё само построится. И ещё — пока работаешь — статы растут быстрее, чем пока ничего не делаешь. Как выяснилось, самый быстрый рост характеристик идёт во время боевых столкновений, затем при строительстве, крафте и просто при повторении определённых действий. Например Дмитрий задался целью прокачать силу и почти весь день отжимался с перегруженным инвентарём, когда надоедало — начинал приседать, прыгать, бегать и снова отжиматься. Таким образом он смог за день поднять силу с 27 до 29. В то же время Илья, работая на копании траншеи практически весь день, повысил силу с 15 до 18.

Вот вроде бы цифры разные, сразу видно что при копании быстрее статы растут, но не тут-то было. Это низкие значения повышаются быстрее. Чем выше значение, тем труднее повышается. Так что Дима, два дня трудясь на стройке, смог поднять силу до 33 уровня, а не как надеялся до 35. Но и это неплохой результат, учитывая, что выкладывался он по полной.

Вернусь к оркам. Благодаря им у нас появилась кожаная одежда и броня. В небольших правда количествах, но появилась. По крайней мере у меня появились штаны, куртка и нагрудник без штрафов, дающие защиту каждый по восемь. Наконец-то стал ходить в нормальной одежде, а не в рванье. Они научили прясть нити из волокон трав или шерсти животных и у нас появились арбалеты и тяжелые — скорпионы — те же арбалеты, но увеличенные раз в пять. Ещё их называют баллисты. Собственно и стрелы к ним пришлось делать побольше обычных. И с последними как раз были проблемы. Всего снарядов изготовили три сотни для арбалетов и двадцать три для скорпиона. Среди нас появился лучник и три арбалетчика, в число которых входил и я. Поделив поровну стрелы, получили по 75 каждый.

А ещё наши соседи привели с собой десяток коровоподобных существ, которые дают молоко. Соответственно рацион питания у людей немного увеличился. Но это не суть, суть то, что мы готовимся отражать атаку. Как выяснилось, на тридцатый день с момента появления в этом мире, атаковали не только нашу деревню, но и орочий лагерь. Они точно такие же попаданцы, как и мы, только родина у них не земля, а Гаррогош, в переводе на человеческий — лоно природы. Почему мы так решили о переводе? Так потому что мы с лёгкостью понимаем друг друга и при произнесении слова «Гаррогош» мы слышим именно это, но понимаем что это значит для орков. Наверное и они так же понимают слово Земля, в отношении нашей планеты.

Опять отвлёкся. В общем, мы ждём нападения. Как могли подготовились, даже успели выкопать несколько волчьих ям и оснастили их заточенной арматурой. Остриями вверх разумеется. В мастерских делают стрелы, оружие, доспехи. В столовой еду. Ну а мы на одной из башен сидим и наблюдаем. Почему ждём? Потому что Настя предположила, что каждый тридцатый день на нас будут нападать монстры, а через день будут появляться новички.

Это как цикл календаря — даётся месяц на развитие, потом проверка на прочность, день на отдых, подкрепление и всё по новой. Если нас сметут, то новенькие заселят деревню и только от их действий будет зависеть, смогут ли они пережить нападение. Учитывая что скоро зима, возникает резонный вопрос — сколько человек выживет и не отморозит себе ничего за то время, пока приходят в себя? Думаю что чем выше мороз, тем меньше шансов.

Впрочем, появившимся весной и в начале лета тоже придётся трудно — из-за нехватки продуктов питания. Если после нас что-то останется, то их возможности возрастут. На этот случай в АЦ, рядом с камнем активации, оставили книгу, написанную углём по дереву. В ней описали самое важное, что может пригодится последующим поселенцам.

Только вот орки дали дополнительную информацию к размышлению. Они появились на месяц позже нас. Заселили пустующую стоянку. В ней не было оружия, запасов продуктов и ресурсов. Если бы не монстры, напавшие на их лагерь и вынудившие покинуть обжитое место, возможно и их группа была бы уничтожена во время основной атаки.

Немного поразмышляв на эту тему, отправился в АЦ, набрал там доступных навыков и научился пользоваться управлением деревни как в стратегии. Мой выбор пал на жилые здания. Первым делом установил один из доступных образцов деревянных бараков, на сто восемь мест. Пусть комнаты всего три на четыре метра, зато под крышей и занимают не так уж и много места. Семьдесят два метра на четырнадцать, если считать вместе с крыльцом. Вернее с четырьмя. Здание как раз разместилось между частоколом и первым огородом. Трёхэтажное. С обеих сторон коридора расположены комнаты. В середине каждой стороны здания располагается лестница и крыльцо с закрытом от непогоды тамбуром. По факту имеем домик с четырьмя подъездами, но общими для всего здания коридорами. Коридор три метра шириной, лестницы — тоже.

Хотел разместить ещё одно такое же строение через дорогу, но смысл? Сначала это нужно достроить. Самостоятельно оно будет месяц строиться, если мы все материалы доставим на место стройки. А вмешаться не даст система. Тут или сам, ручками делай, либо вот так. Если отобьёмся, то построю ещё один такой барак, плюс несколько производственных зданий. Главное не забыть. Та же лесопилка очень нам поможет, что уж говорить о башне магов!

Небеса снова разверзлись проливным дождём, так что сидим мы под навесом из шкур. Снова спасибо оркам. Они научили обрабатывать шкуры подручными материалами.

Звон железа о железо разнёсся по деревне неожиданно. Судя по звуковым сигналам атака идёт со стороны реки. Это и хорошо и плохо одновременно. Хорошо — там высокий и крутой берег плюс такая же стена. Плохо — вышек меньше и придётся мокнуть под дождём.

Стараясь поскорее проскочить под ливнем к вышкам, на угоре собирались жители Болотной. Лишь тройки наблюдателей, шесть групп, остались на других стенах. Если с какой-либо другой стороны будет нападение — они предупредят.

Протолкавшись ближе к стене через толпу народа, что собралась в угловой башне укрытой сверху шкурами, взглянул на противников. К нам ползли гигантские раки, крабы, улитки, непонятные штуковины, больше похожие на черепах из нашего мира, но с толстыми многосуставчатыми лапами в количестве не менее восьми штук. Этакие бронированные паучки. За ними передвигалось нечто, похожее на речную ракушку-язычок, только высотой около четырёх метров. Приблизительно.

— Эх, не там мы ловушки установили, — огорченно высказался кто-то, нарушая относительную тишину.

— Ребята, а ну, давай на стену, — раздался звонкий девичий голос Насти, — угостим наших гостей подарками из посохов!

Ну да, посохи теперь были у всех, благодаря усилиям команд, фармящих кладбище. То есть многократную зачистку инстанса с целью как прокачаться, так и разжиться посохами. Жаль, что посохи личей не пофармить, они как раз в тему.

Посмотрел характеристики персонажа и почитал информацию, что дают новые навыки и как их лучше будет применять в бою:

«Дестр»

Сила 418

Ловкость 189

Выносливость 42

Магическая сила 26

Интеллект 109«



«Уворот.

Требование 50 ловкости.

Следующие 10 секунд позволяет избегать физических повреждений.

Активный навык.

Время перезарядки 35 секунд.

Стоимость использования 30 МП»



«Ускорение.

Требование 100 ловкости.

Следующие 10 секунд ускоряет восприятие, реакцию и скорость движений вдвое.

Активный навык.

Время перезарядки 60 секунд.

Стоимость использования 50 МП»



«Стремительная атака.

Требование 150 ловкости.

Следующей атакой наносится три удара в намеченные заранее точки. Урон, нанесённый со спины увеличивается на 30%. Только для оружия с физической атакой.

Активный навык. Время подготовки 1 секунда. Время перезарядки 40 секунд.

Стоимость использования 40 МП.»



«Магический резерв.

Требование 100 интеллекта.

Увеличивает на 30% максимальный объём маны на 20 минут.

Активный навык.

Время перезарядки 30 секунд.

Стоимость использования 20 МП»



Похоже зря не заглядывал в другие разделы, сосредоточившись на силе. Очень даже неплохие навыки. Только магический резерв непонятно для чего нужен. Восполнение осталось на прежнем уровне. Разве что поддерживать постоянно увеличенный объём маны, чтобы в бою был этот самый тридцати процентный резерв. Вот и хожу под бафом, уже успел наполнить полный объём.

Что-то я замешкался, ребята и девчата уже почти все выбежали на стену и принялись выпускать облака и лучи из посохов в сторону надвигающейся волны живности.

— Собраться в группы по десять человек, — вновь звонкий голос прорезал шум стихии, — фокусим по одному мобу. Выбор цели на лидерах групп.

Посохом лича я постарался кастовать так, чтобы перекрыть путь наступающих по всему фронту. Только вот выпустив пять облачков, был вынужден ждать минуту на восстановление зарядом. Или выпускать эти облачка раз в двенадцать секунд, но мне было предпочтительнее выдать сразу весь запас, а затем, взять посох мёртвого мага и пользоваться им, присоединяя свой луч к ближайшему монстру, на ком сфокусировалась одна из групп.

— Эй, барин, — раздался задорный голос и кто-то подёргал меня за рукав. Обенувшись, увидел Свету, которая добившись моего внимания, продолжила: — Настя просит тебя подняться на угловую башню.

Барин — с легкой руки Олега так меня начали называть почти все жители деревни. Как и он — с усмешкой. Орки по прежнему на полном серьёзе величали меня вождём и никак иначе.

Поднявшись, увидел здесь всех четверых обладателей посохов личей. Пятый-то был у меня.

— А вот и барин, — звонко сообщила Света, обращая внимание Насти на меня.

— Хорошо, — обернулась она, — присоединяйся к нам, слушай что скажет Олег, он ваш лидер группы.

— Бросаем облака так, — кивнув головой Насте, сразу же начал он командовать, — чтобы отрезать противника с флангов, не дать ему расползтись по всему периметру. Начну я, продолжите сами.

Пять облачков возникли на самом краю наступающей толпы, делая как горловину. Монстры старались избежать попадания в эти самые облака и старались обойти их с обоих сторон. Следующие облачка продолжили линию, отсекая несколько монстров от общей толпы и на них начала фокусироваться группа Насти. Когда все двадцать аое эффектов были наложены и посохи отправились на перезарядку, Олег повёл нас за собой — на противоположный край, для повторения процедуры. Так и пришлось бегать туда-сюда, чтобы основная масса наступающих лезла прямо в гору.

Я бы сделал ровно наоборот — разместил облака в центре толпы, чтобы наносить постоянный урон уничтожая противников. Да и вместо беготни лучше занялся бы уничтожением, но общее руководство защитой лежало на Олеге, как мы решили днём ранее, поэтому приходилось подчиняться.

Четырнадцать групп точечно выбивали самых шустрых и самых сильных противников, но не было заметно, что это как-то сказывается на продвижении атакующих.

Когда монстры подошли ближе сотни метров, в дело вступили стрелки. Арбалеты и лук наносили разово больше урона, чем лучи из посохов, но ограниченный боеприпас обязывал выцеливать монстров тщательнее. Пока что сила магии уступала физическим показателям поселенцев, но так будет не всегда, поэтому и использовались посохи — для прокачки.

В первую очередь были выбиты самые шустрые противники — те самые паукообразные черепахи, хорошо что их было не сильно много. Видимо у всех нападений один сценарий — вначале бегут самые шустрые, но немногочисленные монстры, которые относительно легко уничтожаются. В первый раз это были гончие, в этот — паучки. За ними следуют самые многочисленные, но не особо сложные противники. Тогда были простые скелеты, а сейчас наверное крабы. Или раки. И тех и других было множество. А вот ракушка похожа на босса. Вроде бы как она одна, как тот трёхголовый скелет.

Похоже я ошибся. Вон ещё одна ракушка появилась. Может это что-то типа элиты, как вампиры у нежити? Ближняя остановилась, приоткрыла раковину и в сторону вышки ударила большая сосулька, очень быстро проделав путь метров в пятьсот. Секунда или две максимум. Раздался треск, но строение выдержало, в отличие от магического снаряда. Тот рассыпался ледяными осколками и через несколько секунд исчез. Ракушка проползла ещё несколько метров и выстрелила снова. За это время мы перебежали на другую сторону, так что о выстреле узнали от очередного треска.

Бегать приходилось по земле, поднимаясь и спускаясь с башен по лестницам, меся грязь и скользя по ней и мокрой древесине. Передвигаться в такую погоду по полатям — себе дороже. Одно неосторожное движение и можно свернуть голову. Там, наверху, воины всё так же сосредоточенно уничтожали противника. Слышались отдельные выкрики, отдавались короткие рубленые команды.

Поднялся на башню, там как раз моя очередь облачка линией выстраивать. Смотрю защита что-то не очень получается. Крабы и раки подползли под угор и начали выстраиваться лестницей, улитки ползут по склону как ни в чём не бывало, ракушки вдвоём стреляют сосульками, но показались ещё три штуки, да ещё и змееобразные монстры, покрытые большими чешуйками, очень шустро приближаются к частоколу. Их не было видно из-за шедших первыми мобов. Теперь вот они вырвались вперёд и начали подвергаться магическому обстрелу.

Уже пора было бежать дальше, когда краем глаза заметил выстрел скорпиона. Задержавшись на пару секунд, проследил полёт снаряда к ракушке и рикошет от брони. Монстр даже не покачнулся.

Во время следующего наложения облачков на мобов, заметил, что подобравшихся к частоколу мобов приветствуют моим методом — угощают брёвнами и каменными глыбами. Кому-то этого хватало, чтобы развоплотиться, кому-то стать инвалидом, а кому-то подспорьем для преодоления очередного препятствия.

Команда сосредоточиться на противнике под частоколом прозвучала, когда монстры подошли вплотную к стенам и начали пробовать их на прочность или пытаясь перелезть. Облачка начали появляться тут и там возле частокола, внося свой урон в общее дело. Ну и я, пройдя несколько метров по стене, угостил целым десятком отборных брёвен наступающую орду. Нравится? Не нравится? Попробуйте гранитик, раз вам сосна не по вкусу. Тоже не лезет в горло? Тогда попробуйте обратиться через недельку, может найдём что-то подходящее. Стрел например наделаем побольше, кипяточку припасём, может даже с травами. Ядовитыми. А лучше обратитесь через месяц, мы и смолы кипящей сообразим к тому времени. Думали что снова нежить будет, вот и не подготовились толком.

Прямо по вертикально поставленным брёвнам частокола ползут вверх улитки, сопровождаемые змееподобными тварями. Если последних сметает от попаданий брёвнами, то первым на это пофиг. Но сразу десяток, свалившихся грудой, не понравится и улитка упала вниз. Ненадолго. Буквально пять секунд и она уже снова у стены, готовится лезть вверх. Пока наблюдал эту картину, попутно освобождал инвентарь от древесины и камня. Одна улитка достигла верха стены и одним резким движением слизнула со стены защитника, пытавшегося её атаковать дубинкой.

Я охренел. Впрочем не я один. Народ начал расходиться подальше от этого монстра. Стрела из скорпиона запоздало жахнула в тушку, аккурат под ракушку, чем способствовала отлеплению улитки от стены и падении её. Убила ли она кого-то из своих или нет — не стал любопытствовать, а взял бревно наперевес, атаковал ещё одну, что показалась над тыном.

Силовая атака активировалась за мгновение до удара! Улитку срывает и она исчезает из поля зрения. Надеюсь, пока падает, придавит немало своих. Огорчает то, что таких улиток не один десяток. Взяв в руку камушек потяжелее, просто мысленно сделав посыл: «Выбрать самый тяжелый камень из инвентаря.». Активировал мощный удар и метнул в другую улитку. Её раковина проломилась и вместе с хозяйкой улетела вниз по угору, сбивая других монстров.

Выкидывая по полтора десятка брёвен, пробирался по полатям дальше, стараясь не поскользнуться. Повторял операцию с брёвнами, кидал камни под усилениями, да и просто так, по улиткам. Заметил что на них же сосредоточен огонь скорпиона и магов, продолжал закидывать противников подарками, временами вспоминая про наличие посоха и обновляя пепельные облака.

Увидев парня с луком за плечами, орудующего копьём, отдал ему стрелы, что у меня были. Сыпанув вниз остатки древесины, заметил, что от былого объёма нападавших остались лишь несколько сотен разобщённых монстров. Основная масса погибла на склоне угора. А вот у орков дела были не очень. На их территории резвился монстр.

Взбесившийся кальмар — вот более чёткое определение этого индивидуума. Около пяти метров ростом, он передвигался на четырёх конечностях — щупальцах, четырьмя орудовал как руками и защищён броней из ракушек. Похоже босс объявился! Взмах щупальца и орочья корова падает замертво. Быстрое движение вторым — оркесса, схваченная за талию, подносится к клюву пасти и с протяжным криком опускается туда до половины, перекусывается, ещё движение и исчезает полностью.

Две тройки бойцов, что оставались дозорными на стене, бросились на монстра, но не прошло десяти секунд, как и с ними было покончено. Бездарно слились. Разве что один смог отсечь топором часть щупальца-ходули и кальмар немного начал прихрамывать, направляясь в сторону загонов. Там кучковались животные и орчанки, так что нужно было действовать быстро. Понимая, что один не справлюсь, огляделся в поисках поддержки.

— Народ, — закричал я, — оркам помощь нужна!
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Глава 18
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Спрыгнув вниз, подобрал валяющееся бревно и устремился к боссу. Заметив, как несколько лучей из посохов устремляются в одну точку (явно в босса нацелены, других мобов здесь замечено не было), решил зайти монстру со спины. Вычислив где тот находится, спрятался за одним из шатров и зашёл-таки ему с тыла. «Ускорение», «Силовая атака», «Стремительная атака». Только активировав последний навык, понял, что сглупил. Нужно было поменять местами два последних, а то ударом снесёт тушку и два удара пропадут напрасно. Но я ошибался.

Первым ударом бревно врезалось в щупальце, разрывая его и разбрасывая ошмётки по окрестностям. Второй удар — панцирь трескается, но не ломается, туша немного подаётся вперёд. Третий удар в следующее щупальце. Оно отлетело как и первое, что заставило монстра покачнуться, ведь в это время он пытался выровняться от последствий второго удара, и начать заваливаться в мою сторону, а меня — задуматься. Использовалась ли силовая атака на все три удара или только на первый?

Впрочем, долго размышлять не пришлось — щупальца руки опустились на землю, удерживая тушку от падения. «Мощная атака» — в ближайшее щупальце, шаг вперёд «Круговой удар», «Уклонение», «Усиленный удар». Атаковал конечности, но эффекта с разрывом не последовало. Всё же первая атака была удачной! Отскакивая подальше, едва разминулся со щупальцем, что выстрелило в мою сторону и с безопасного расстояния швырнул кусок гранита в босса.

Всё его внимание сосредоточено на моей фигурке, позволяя магам использовать посохи. Медленно, но верно его здоровье убывало, вместе с конечностями. Лучи сосредотачивались на них, заставляя гнить. Несмотря на мощную регенерацию, на глазах останавливая кровотечения и сращивая края рваных ран, монстр не справлялся с входящим уроном и постепенно превращался в обрубок гниющей плоти. Нужно было рассечение использовать, тогда с монстром уже было бы покончено, но что не сделано, то не сделано.

Откатился навык «силовая атака» и мне пришлось сократить дистанцию, чтобы вломить незваному гостю по макушке. Как выяснилось на практике, удар бревном ощутимее чем при кидании того же бревна или камня. Тем более под навыком. От удара тот пришёл в бешенство и обрубком последней конечности вмазал так, что летел я долго, кувыркаясь и матерясь во время полёта. Затем врезался во что-то твёрдое и сознание угасло.



— Вот @♂, - прошипел сквозь зубы, приходя в себя. Всё тело пронзала пульсирующая боль.

— Сам такой! — отозвался жизнерадостный девичий голос.

— Извини, — сказал я, открывая глаза и осматриваясь. Лежал на кровати в своём доме, но как здесь оказался и когда — непонятно. — Ничего не помню после удара той мерзости. Вот в её сторону и высказался.

— Знаю, — ответила Татьяна, именно она находилась со мной, держа руки на моей левой. — Это мы тебя сюда принесли. Думали всё, помер, но нет, выкарабкался. У нас Светка теперь лечить может! Вот она к тебе и кинулась, когда ты в стену отлетел. Ставра соляной голем в отбивную превратил, она его за несколько секунд на ноги поставила. Гаврила помнишь? Ему грудную клетку и живот вскрыл краб, думали всё, не жилец. А тут Светик прибегает. В общем, многим она помогла, но не всем, к сожалению.

Голем? Соляной? Не видел таких. Или не обратил внимания.

Немного полежав в тишине и собравшись с силами, сел на кровать. Шкала жизни показывала 831 пункт из 1236.

— Долго провалялся?

— Нет, всего пару часов, — невинно похлопала она глазами. Интересно, это она так ими стреляет или что-то пытается скрывать?

— Что ж у меня здоровья так мало? За два часа должно было отрегениться полностью.

— Да у тебя кровотечения были, они здоровье хорошо убавляли, если бы ты был в сознании и мог есть, восстановился бы быстрее, а так тебя Светик время от времени подлечивала.

Посмотрел на одежду — она практически вся была заляпана подсохшей кровью. Мда. Здорово меня приложило. Наверное живого места не осталось, после такого удара. Как вообще выжить удалось? Игра, чёрт бы её подрал. Благодаря ей выжил, благодаря ей и оказался в такой ситуации. Хотя нет, жадность и азарт виноваты. Мог бы держаться на расстоянии, но захотелось погеройствовать. Вот и произвёл впечатление. Ага. Неудачника.

— Отбились?

— Да, — улыбнулась она, — сейчас почти все заняты сбором лута и раскиданных материалов, — сказав это Татьяна оживилась. — У нас один парень, из пополнения, оказался строителем и увидев, что в дропе много ракушек, обрадовался!

— Чему? — усмехнулся я. Что такого ценного для строителя может быть в ракушках? — Он из них что, дом строить собрался?

— Да! — победно вздёрнув указательный палец вверх, заявила она и заговорщически наклонившись ко мне, громко зашептала, несмотря на то, что в доме мы были вдвоём: — Оказывается из ракушек можно получить известь, а её использовать вместо цемента!

Это действительно хорошая новость. Но сколько этого материала нам досталось и что можно будет построить: настоящий замок с башенками или гараж для детского велосипеда? Потом выясню, сейчас нужно узнать более важные вещи.

— Что с потерями?

— Три парня, одна девушка, шесть орков и четыре орчанки, не считая животных, — с грустью в голосе отчиталась Таня. — Но это не так страшно, ведь завтра будет пополнение, — проснулся в ней энтузиазм. Вот только я не разделял его.

— Хреново, — печально поведал я ход своих мыслей: — Пока новенькие наберутся опыта, статы поднимут, пока сообразят что да как — пройдёт немало времени. Старички бы за это время многое успели сделать.

— Да у нас и так много чего сделано уже! — воскликнула девушка, успокаивающе поглаживая мою руку. — Забором деревню обнесли, от монстров отбились, едой запасаемся. Знаешь сколько её теперь у нас? Обалдеешь! Почти со всех нападающих выпало съестное! Теперь у нас есть морепродукты и вечером Аннушка угостит нас чем-нибудь вкусным, — мечтательно прикрыла она глаза.

— Лучше бы соль с них сыпалась, — буркнул я, освобождаясь от рук девушки и подходя к двери. — Я до АЦа дойду, гляну, что можно придумать в плане обороны.

— Поняла, — недовольно буркнула Татьяна, встала и направилась к выходу, остановившись на секунду возле меня, с довольным видом заявила: — И соль у нас теперь тоже есть. Немного, но есть! — и, показав язык, вышла из дома, затем, видимо что-то вспомнив, обернулась: — Олег распорядился тебе баню натопить если ты очнёшься, сейчас ребят попрошу, к вечеру будет готова.

Похоже с големов выпала. Наконец-то нормальная соль в рационе появится, а не тот суррогат, что из золы получается.

— Спасибо, — искренне поблагодарил я и удивился такой заботе. Действительно очень хотелось погреться на по́локе после таких приключений, разогнать кровь берёзовым веничком, да липовым мочалом. Да ещё этот дождь. Хорошо хоть снова перешёл в морось, а не льёт как из ведра.

Статы поднялись всего ничего. Сила на 3, ловкость на 8, выносливость на 14, магическая сила на 2, да интеллект на 1. И правда тут такая фишка — чем из статов больше пользуешься в бою, то быстрее и прокачиваешь. Вон как от кальмара прилетело, считай всё хп потерял, вот и добавили выносливость. А если бы вместо того, чтобы бегать, продолжал облачка в гущу мобов размещать, то и магическая сила прокачалась больше.

В разделе строительства и терраморфирования завис надолго, разбираясь как и что лучше делать. Можно было сделать глубокий ров вокруг деревни, огромную и толстую стену, различные постройки как жилого, так и производственного назначения, дворец или замок. Сейчас нам бы не помешала лесопилка, мельница, производственные мастерские. Зерно начали добывать у грызунов, обувка истрепалась настолько, что скоро будем босиком ходить. Мастера бы ещё найти на это дело. Да много кого нужно. Орки научили делать обувь из шкур, шерстью внутрь. Хорошая, тёплая получается, но недолговечная. Подошва тонкая — все неровности поверхности ощущаешь, когда наступаешь.

Найдя интересные планы развития и защиты, пошёл искать того, кто может просветить насчёт известкового «цемента». В стоимости зданий действительно значилась известь, так что задуманное вполне реально воплотить. Осталось пережечь исходный материал, затем добавить в меню строительства и ожидать результат.

Ракушек досталось больше семи тонн, так что первый проект здания появился у воды. Взяв с собой десять человек и первый груз материалов, пошёл к стройке, по пути объяснив ребятам, что именно задумал. Здесь будет лесопилка, как в инстансе. И колесо будет водяное! На следующий день всё равно идти на Лесную делянку, так что попробую унести оттуда оборудование.

Затем построим мельницу. Её проект размещён рядом со складом, но требуются обработанные материалы — брус и доски. Что само по себе странно. Для постройки бараков и мельницы нужна лишь древесина, без указания — бревно это будет, доска или тоненькие веточки. Нужно конкретное количество кубов и всё. Глину с песком, конечно, тоже нужно, но там указан вес. Печь располагалась в подвальном помещении уже готовая — кирпичи были не нужны, как впрочем и металлические запчасти. Хватало размещённого металлолома со скелетов. Хорошо что пока железо не требуется, а вернее изделия их него. Кузнец и так зашивается, не успевает заказы выполнять, хоть и набрал себе пяток помощников. Насколько я помню, металлические запчасти в печи делают из чугуна, но могу ошибаться. Если же прав — пусть всё останется на усмотрение системы, что немного но решила облегчить нам жизнь.

На территории орков создал загон для скота — постройка занимает три дня, так что благодарные зеленокожие все силы приложат для увеличения обороноспособности. Волчьих ям создадут пусть побольше, да в инсты походят — прокачаются, нечего прохлаждаться, через месяц неизвестно кто или что ещё припрётся. Вдруг не справлюсь с новым боссом? Вот и настоял, чтобы воины своих орчанок прокачивали. Пусть они с безопасного расстояния монстров обстреливают.

Вернулся домой, улёгся на кровать и задумался о том, чем же следует заняться дальше — исследованием окрестностей, развитием деревни и возведением новых построек, прокачкой магической силы или чем-то ещё? Ребята сообщили, что рядом есть ещё несколько инстансов и один из них оказался зачищен на днях — Произёрье. Но не нами. Наверняка здесь имеются и другие попаданцы, вот и наведались. От этого стало с одной стороны жутко — мало ли какая сила у новых соседей. С другой — не помешала бы их помощь.

Из Приозёрья принесли несколько кило птичьего мяса — гусиного, утиного, перепелиного. Оттуда же и перья для стрел. До этого птицу добывали только группа разведчиков — если попадались вне инстов. После объединения с орками, в ловушки стало попадаться больше живности, добавляя в общую копилку мясо диких животных, рептилий и птиц. Благодаря им, в деревне появились фазаны и их яйца добавились в рацион питания.

Следующий инст возле болота. Пройти не удалось, что там за дроп — неизвестно, твари неприятные. По большей части змеи и существа состоящие из грязи и тины. Других мобов не видели, но и пройти далеко не удалось.

Ещё один инстанс был далеко в лесу, но что там можно получить — непонятно. Монстры неизвестные для нас и орков хоть и похожи на зверей — лис, белок, зубров. Больше не удалось увидеть — приходилось убегать. Одно хорошо — лес там частый и высокий, можно его вырубить и пустить на пиломатериалы.

Последний найденный инст был между нашей и оркской деревней — там обитали древни и какие-то ещё лесные духи, травяные создания, создания сплетённые из лиан и ветвей. Можно было быстро пройти по дороге, никого не тронув, как сделали орки, когда шли в нашу сторону. В таком случае местные мобы не агрятся. Ставр попытался атаковать монстров, когда обнаружил инст и вынужден был бежать — мобы оказались социальны. Убив одного, он получил десяток новых противников и ретировался. Да ещё и злопамятны. При следующем посещении Ставра атаковали сразу, как только увидели. Других не тронули.

Это всё дела насущные, общественные, а что касается меня? Вот вроде бы всё есть: дом, баня, еда, вода. Но чего-то не хватает. Может благ цивилизации, а может чего-то ещё. Подруги например.

Взять местных. Вроде все нормальные, красивые, умные, глазки строят. Заигрывают бывает. А всё равно сторонятся. Особенно ночью. Стоит посмотреть в их сторону, так и отшатываются, как от прокаженного. Даже Татьяна. Вот она рядом сидит, улыбается, говорит ласково, но стоит стемнеть и её как подменяют. Начинает сторониться. Хотя нет, не в девках дело. От своей отойти не могу, чувствую в каждой гнилое нутро. Может они тоже это чувствуют? В смысле — мои подозрения.

Есть другой вариант — шило в жопе. Именно оно не давало мне покоя раньше, не даёт и сейчас. Неуёмная энергия, как говорил дед, должна быть направлена в правильное русло, тогда и проблем не будет. Вот и пахали мы с ним весь день. Вечером ещё и погулять успевал. Ну, я то ладно, молодой да сильный, мне можно, а вот как этот ритм выдерживал дед? Гулять-то он не ходил, но вкалывал весь день как проклятый. Крепкий старик был, царствие ему небесное.

В городе тоже дел хватало. Помимо учёбы занимался играми, программированием, бегом, брусьями, паркуром, штангой. После института успевал только бегать, немного заниматься на турнике или брусьях, выполнять упражнения по паркуру, да работать по профилю — программистом. Пока всё было хорошо.

Вот и сейчас, вроде бы всё хорошо, но на месте уже не сидится. В принципе, готов выступать в путь хоть сейчас. Всё что нужно — при мне. Единственное, что не хватает, это броневика, на котором проеду мимо монстров. Или уничтожу их. Не мешало бы подтянуть магический дар — хочется получить возможность магичить. Пожалуй вначале подтяну его, да и отправлюсь путешествовать. Нужно узнать, есть ли здесь ещё людские поселения или нет.

В инвентаре и на мне были новые вещи, готовые к путешествию. Комплект тёплой одежды из сыромятной кожи, хоть и грубо сшит, но достаточно тёплый и прочный. Бердыш, полностью сделанный из металла, двухметровый, с острым стальным шипом наверху и широким, немного волнистым топором сбоку. Лезвие чуть больше метра в длину — самое то для кругового удара, если буду в окружении. Вес, для этого чуда средневековой поделки руками современного самоучки кузнеца, совсем небольшой — всего восемь килограмм. Хотели утяжелить, видя, как я обращаюсь с бревном, но не стали. Отковали как могли — со всем усердием и желанием сделать что-то убойное, в итоге получилось:

«Широкая алебарда. Редкий.

Требования: Сила 75.

Урон 43-61

Особенности:

Игнорирование защиты +27%.

Шанс нанесения критического урона +18%

Шанс кровотечения +21%

Вес 12 кг.»

Добавили нагрудник, прикрывающий грудь, живот и спину, который я не просил:

«Нагрудник железный. Редкий.

Требования: Сила 110.

Броня +240

Ловкость — 12

Сила — 8

Особенности:

Снижение урона физического на 12%.

Снижение критического урона на 28%

Увеличенная прочность.

Вес 24 кг.»

Когда увидел характеристики — понял, почему мне его вручили. Пока что ни у кого из местных не было такого показателя силы, а когда докачаются, им уже успеют сделать новенькие, возможно с лучшими бонусами. Если бы он у меня был во время боя с кальмаром, то может и смог бы выдержать тот злополучный удар. Если бы успел среагировать. Но проверять не буду — ну его нафиг. Лучше уклониться, чем получить.

Арбалет есть, к нему тысяча стрел. К сожалению таких, каких просил в самом начале — с костяными наконечниками. Их делать оказалось проще, чем железные — как-то автоматически запускался процесс, но я не стал вникать в подробности. Главное, что результат имеется. С железными — всего две сотни, зато урон от них больше. К ним прилагалось пять посохов мёртвого мага — личный запас и посох лича — неприкосновенный запас.



«Силовой арбалет. Необычный.

Требования: Сила 100.

Урон 29-78

Особенности:

Игнорирование защиты +37%

Увеличенная прочность.

Вес 8,4 кг.»



«Костяная стрела. Обычный.

Урон 2-3.

Вес 45 гр.»



«Бронебойная стрела. Обычный.

Урон 5-11.

Вес 62 гр.»



«Посох лича. Обычный.

Энергия 60. Восстановление энергии 1 единица в секунду.

Урон 1-4.

Магический урон 18-26 в секунду.

Особенности:

Встроенное заклинание пепельное облако, стоимость 12 энергии.

Накладывается на область радиусом 1 метр, действует 100 секунд.

Вес 1200 гр.»



Десять бурдюков из шкур непонятных животных от орков. Общая вместимость семьдесят два литра воды, так что о жажде можно забыть на долгое время. Если вода не испортится. По уверениям зеленокожих — не должна.

Марка принесла ещё три бурдюка по шесть литров.

— Вот, держи хилку, — сказала она, поправляя непослушную прядь. — Один грамм восстанавливает одно хп, так что пользуйся только при необходимости. Большего эффекта никак не получается добиться.

— Большое спасибо, — оторопело ответил я, убирая ёмкости в инвентарь. Главное не перепутать, когда понадобится. — Слушай, а яда у тебя случаем нет?

— Почему нет? — удивилась она. — Есть.

— Можешь дать?

— Хорошо, сейчас принесу.

Никаких вопросов и лишних слов. Прям мечта мужика. Симпатичная, тихая, целеустремлённая. Светлые волнистые волосы по плечи. Такая стрижка называется каре, но могу и ошибаться, не специалист. Странно, что её парни сторонятся, в то время как многие обзавелись второй половинкой. В деревне почти все дома снова заняты парочками, так что в следующем году следует ожидать пополнения, призведённого обычным путём. Интересно, детям потребуются памперсы или они тоже не будут нуждаться в туалете?

Десять орков ушли на место появления — встречать пополнение, если таковое будет. На этом настоял я. Бруг пошёл во главе группы, поэтому ответственным за оставшихся назначил самого сильного по армрестлингу. Ага, научил и заставил соревноваться. Тем более кандидатов всего шестеро оставалось, так что прошло всё быстро и без кровопролития.
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Глава 19
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Дестр. День 68.

Третий день стоит минусовая температура, лужи сковало льдом, так что идти легко. Сапоги не скользят, наступать можно уверенно. Хорошо что новичков встречали с тёплыми меховыми накидками — несмотря на тёплое солнышко, земля, да и воздух, были прохладными. В этой группе один парень так и не очнулся, пришлось его нести в деревню, чтобы кремировать, а остальных вести через инсты. Вернулись только прошлым вечером, притащив с собой уйму ресурсов и обеспечив деревню дровами, как минимум на эту зиму. Впрочем о пиломатериале не забывали, так что сосны срубались в первую очередь, следом за ними, в приоритете, следовала берёза. С ней ещё предстоит мороки — пилить, колоть, укладывать в дровенники, сараи или дворы. Хотя последняя, колоть, это наименьшая из проблем.

Свой броневик пришлось делать на пилораме, использовав вал водяного колеса для обработки осей и колёс из дуба полутораметрового диаметра ствола. Из дуба сделал и раму. Закрепил на ней колёса, затем клеть из брёвен, укреплённых металлом. Ширина получилась два с половиной метра, длина три, высота тоже почти три метра. В качестве двигателя — я сам. Возможность передвигать конструкцию — как с помощью обычного толкания, так и при помощи барабана, как у белки. От этого колеса, с помощью кожаного ремня, движение передавалось на вал и транспорт двигался. Медленнее чем пешком, но если двигаться в горку или по бездорожью — самое оно. Основная проблема — неповоротливость конструкции. Никак не смог сделать поворотный механизм, видимо ума не хватает. Интеллекта-то навалом!

Вначале, когда конструкцию полностью смонтировали, не мог сдвинуть её с места, при помощи колеса. Мой вес был слишком мал! Если сесть рядом и крутить колесо руками, двигаться получалось. Пришла мысль попробовать крутить, когда в инвентаре будет вес, превышающий вес броневика. На удивление, в этот раз всё прошло на ура. Стоило начать шагать и машина сдвинулась с места.

Чтобы увеличить устойчивость, пришлось утяжелять дно конструкции с помощью стальных труб и арматуры. Из арматуры сделали обода на колёса, повысив сцепление с землёй и прочность конструкции. В дубовый подшипник, где вместо шариков использовали трубы, вместо смазки — масло из травы найденной орками. Вес конструкции десять с половиной тонн! На таком монстре пересечь поляну с мобами, думаю, удастся без особых проблем, тем более что испытание против медведей, лосей и тигров прошло на ура. Да и в дальнейшем может пригодиться, если встречу скоростных противников.

Рядом с барабаном кое-как приспособил настил-кровать. При желании поспать — он устанавливался, застилался сеном и шкурами. В остальное время лежал в инвентаре. Из дополнительных устройств, в конструкцию был добавлен стопор и распорки. Первое — чтобы конструкция не укатилась или затормозить, второе — для большей устойчивости. Высоковата повозка получилась. Всё из-за барабана, что установлен внутри. Верх укрыт кожаным чехлом, но его можно и убирать, когда потребуется, так что непогода тоже не страшна. В принципе, изнутри всё пространство можно было укрыть и получился бы небольшой домик на колёсах, но мне нужен был обзор, поэтому шкуры вешались на стены по мере необходимости.

При возвращении из данжа к деревне, обнаружили наличие новых ограждений и жителей. За несколько часов до нашего возвращения, появился караван телег, влекомых подобием верблюдов, но чешуйчатых. Управляли ими Лаприканты — маленькие, чуть выше метра ростом, человекоподобные существа. Нос как у коров. Большой, широкий, чёрный. Глаза тоже большие, лиловые. Уши в стороны торчат, как лопухи, но до чебурашкиных ещё далеко, да и кончики заострённые. Цвет кожи — травяной, то есть зелёный с оттенками. Одеты как и люди в холщовую одежду. Вегетарианцы. 118 особей. Специализируются на травничестве, огородничестве, аграрии. Маги. Воздействуют на разум — меняют агрессию на нейтралитет.

Когда я это узнал, чуть не вскипнул, да и было от чего — маги влияющие на разум! Как Настя могла вообще позволить им остаться возле нашего поселения? Не иначе как подверглась мысленной обработке! Высказав, всё, что думаю о её мыслительной деятельности, забрался на стену, чтобы посмотреть чем же занимаются новенькие, постепенно остывая и размышляя.

С одной стороны — опасность внушения мыслей, способная уничтожить всех людей. С другой — трудолюбие лапров, их возможность остановить часть противников, нейтрализовав их. Чем больше рассуждал, тем больше склонялся к тому, что принять их к себе всё же стоило. Вернулся и извинился перед девушкой, почувствовав укол вины — было видно, что плакать она перестала лишь недавно. Тем не менее, предостерёг, поручив наблюдать не только за деятельностью новой расы, но и за поведением всех остальных, в первую очередь людей.

Одним из плюсов вливания новичков в деревню было знание ими культур, что росли на полях. Посетовав на то, что время уборки упущено, они принялись за сбор зерновых, научив остальных что нужно делать, чтобы зерно стало пригодно к пище. Один вид был зерновым, а вот два других — нужно было выкапывать! Корневые клубни очень похожи на земную картошку, как по вкусу, так и по виду, разве что более продолговатые. Ботва и зёрнышки на ней для лаприкантов и их скота были ядовиты, скорее всего для людей и орков тоже, так что новые знания были оценены очень высоко.

Парень, которого унесли в деревню, соизволил очнуться ближе к обеду и порадовал статами. У него с самого начала оказался магический дар выше пятидесяти и он стал счастливым обладателем магии призыва. При мне он вызвал собаку — ротвейлера, потратив на это всю доступную ману. Мда, нужно было его с собой тащить, но кто бы мог подумать, что он очнётся? Тело было холодным, на прикосновения и нажатия на болевые точки не реагировал, дыхания и сердцебиения не обнаружили. При этом допустили в АЦ и дали активировать интерфейс. Вот теперь пусть мучается, прокачивает силу, грузоподъёмность и сверхтяжа своими силами. Как оказалось, добиться этого возможно, нужно лишь долго и упорно стремиться к цели. Ставр стал первым сверхтяжем, получившим это достижение целенаправленно, а не ускоренным курсом, с помощью инстов.

Орки вернулись быстро, даже очень быстро. Их стал преследовать монстр, от которого удалось спастись лишь пройдя инстанс с древнями. Потратили они на это дело два с половиной дня, преодолев почти весь путь бегом, что туда, что обратно. Туда — чтобы успеть к появлению сородичей, обратно — удирая, так что ничего из их поселения взять не удалось. Поручил Бругу отправить туда группу, чтобы забрали всё ценное, что можно найти. В основном требовались инструменты, но и продукты питания будут не лишними. То же самое по новой расе — вынести из своего поселения всё, что можно.

Орки и Лапры не прошли инициацию, поэтому было решено их отправить в инсты, как и людей, но уже без моего участия. Пусть на кладбище почти не осталось ресурсов — посохи лишними не будут, пусть хоть ограду разберут, что ли. Лишь бы склеп и ближние к нему пятьдесят метров не трогали — чтобы можно было спокойно прокачиваться. Ну а лес валить и животных на мясо и шкуры запасать — это нужно повторить дважды. Я настоял на том, чтобы в Лесной делянке провели в два раза больше времени, запасая продукцию.

Как и хотел, магическую силу поднял до полтинника. Больше не удалось, но и этого вполне хватило, чтобы стать магом иллюзий. Что это и с чем его едят — непонятно, но Ставр успокоил, поделившись своими знаниями. Здесь было важно представлять то, что хочешь увидеть в действии и, в зависимости от интеллекта и необходимого эффекта, магия либо получалась, либо нет. Мана исчезала в зависимости от затраченных усилий. Если что-то не получалось, но она исчезала, то это значило, что её пока недостаточно, но впоследствии, как только будет накоплен достаточный объём энергии, это заклинания может быть применено.

Наконец-то отправился в путь. Не люблю прощаний, поэтому вышел с самого утра, затемно. Тем не менее, Света, Настя, Ставр, Олег и пятёрка дежурных пожелали мне удачи и скорейшего возвращения. Я им тоже пожелал спокойствия, да и покинул пределы деревни. Путь срезал через кладбище, просто пробежав по центральной дороге через инст.

Пока что у меня получалось создавать свою копию на пять секунд, отдавая за это сотку маны, что было с одной стороны дороговато, а с другой — в нужный момент отвлечь противника — бесценно. Просто как приманка в начале боя пригодится, а вот для применения в бою уже нет, вот и пытался сделать так, чтобы мой фантом отделялся от оригинала и делал пару шагов в сторону. Если приноровиться и делать шаги зеркально, то можно запутать противника. Но не всегда и не всякого. Нанесёт удар по фантому и сразу определит кто есть кто. А если сразу десяток? Нет, десяток не потяну по мане. Попробую четверых! И что это даст?

Тут нужен бы другой эффект — невидимость. По идее иллюзия — это обман чувств, нечто кажущееся, то есть искажённое восприятие реально существующего объекта или явления. Исказить вокруг себя пространство так, чтобы оно отображало всё, кроме меня! Точно. Это, в совокупности с фантомом, будет наилучшим решением.

Попытка претворить в жизнь задуманное обошлась в 240 маны. Моя копия шагнула в сторону на два шага, а вокруг меня возникло едва видимое марево. Интересно, как я выгляжу со стороны? Видно это марево другим или нет? Нужно было в деревне провести опыты, а сейчас уже ничего не поделать. Длительность 10 секунд. За это время можно либо обойти и хорошенько приложить сопернику вдоль хребта, либо сделать ноги.

Проделав разделяющее до поляны расстояние бегом, остановился, отдышался, успокоил нервы, перекрестился: «Господи благослови». Достал из инвентаря свой броневик и потихоньку двинулся вперёд. Стоило отойти на пять метров от кромки леса, монстры увидели меня и ринулись в атаку. Не ухищряясь, просто кто где был, оттуда и рванул. Установил стопор и распорки, достал оружие мёртвого мага и арбалет. Посохом целиться по столь стремительным тварям было несподручно, но с удовольствием заметил, что движения монстров теперь не столь стремительны, какими были в тот раз, когда я впервые увидел их.

Щелчок тетивы, стрела устремляется к цели, но та в последнюю секунду уворачивается. Перезарядка. Следующий выстрел следует почти в упор и костяная стрела с широким наконечником врезается в плечо молодого монстра. На близкой дистанции предстояло орудовать бердышом, поэтому активировал ускорение и атаковал тварей через специальные отверстия конструкции. Собачий визг, скулёж, брызги крови, отлетающие конечности, вспоротые животы, грудные клетки... Они пытались оторвать железо, перехватить и удержать моё оружие, уворачиваться от выпадов и навыков, царапать древесину, но получалось плохо.

В ходе боя, вернее бойни, что была мной устроена, пришлось тратить ману на новые заклинания. Заметив, что старшие волколаки, вроде так называются эти монстры, по большей части уворачиваются от ударов, захотел сделать так, чтобы моя иллюзия намеревалась сделать одно движение, а на самом деле делал другое. Так и прикончил остатки этих опасных существ. Даже на железе остались царапины от их когтей и зубов, что говорить про дерево! Хорошо что из дуба делал — на нём лишь глубокие борозды оставили, да в паре мест до состояния щепы разодрали, сантиметров на пять вглубь. Пусть царапины на металле небольшие и неглубокие, но всё равно имеются, значит моё решение не соваться сюда в первый раз — было верным.

На удивление, кроме этого вида монстров, других здесь не было. Убрав конструкцию в инвентарь, настороженно пошёл дальше. Если правильно понимаю, то дроп впадет после прохождения инста, когда буду его покидать. Пусть противников было немного, около сотни, всего один вид, но зато какие мощные! Такие и сотню человек порвут в полных доспехах. Уронят, затопчут, оторвут руки-ноги-головы — до чего дотянутся.

Пройдясь по поляне, собрал то, что осталось от телег и их содержимого. Жаль что зерно, какие-то овощи или фрукты, сыры и хлеб пришли в негодность. Частично было уничтожено и полотно, лишь несколько отрезов ткани осталось в сухом ящике, а остальное заплесневело и сгнило. Самые ценные находки оказались в крытой телеге. Когда-то крытой. Теперь она лежала на боку с разодранным тентом, лишь частично оставшемся и укрывшем несколько мешков со специями и солью. Всё, что осталось от телег и упряжи подобрал, да и отправился дальше.

«Внимание!

Награда за прохождение опасной зоны „Поляна Волкодлаков“.

Идёт расчёт.

Расчёт завершён, по итогам прохождения вам полагается прибавка к характеристикам:

Сила +0

Ловкость +3

Выносливость +0

Магическая сила +1

Интеллект +2

В инвентарь добавлено:

Крепкая кость — 301

Кровь волкодлака — 1503 л

Клык волкодлака — 140

Коготь молодого волкодлака — 142

Коготь взрослого волкодлака — 264

Коготь старого волкодлака — 86

Коготь старейшины стаи — 2

Книга навыка „Ускоренный метаболизм“

Ткань льняная — 300 м2

Ткань шелковая — 30 м2

Доски — 160 кг

Колесо — 12

Карета — 1

Оглобли — 9

Супонь — 5

Вожжи — 4

Хомут — 5

Гуж — 10

Дуга — 5

Удила — 9

Узда — 9

Седло — 4

Перец — 4 кг

Соль — 250 кг

Повышен прогресс боевых навыков.

Производится расчёт.

Итоговые значения:

Алебарды — 3,1

Магия иллюзий — 0,2»

Блин. Нужно бы вернуться, уж очень ценные вещи достались, тем более недалеко удалось отойти — быстро обернусь, а нашим всё это нужно прямо сейчас. Не представляю что творится у девушек, во время их особых дней, ведь никаких гигиенических средств найти здесь не найти. Аптек-то нет.

Вернулся на поляну, прокатив понапрасну свой броневик. Спокойно пересёк её, выехал на дорогу, но никаких сообщений не появлялось. Неужели инст не прошёл полностью? Но прошёл ведь, сообщение об этом прочёл, награду получил. Хотя, там не инст, а опасная зона была. Может ли такое быть, что они существуют пока их не пройдёшь? Вполне возможно. Убрал лишнее в инвентарь и бегом направился к деревне.

Болотная опустела, но не смотря на мои пожелания, лаприканты трудились в поле, собирая урожай. Нашёл Настю, передал ей всё добро, отсыпав себе килограмм соли, да забрал один из мешочков с молотым перцем, на двести грамм.

— Лаприки сказали, что пройти инсты для получения ресурсов, характеристик и достижения они смогут в любой момент, — поведала мне девушка причину, по которой новички не отправились с орками, — а зерно ждать не будет. Испортится. Соберут весь урожай, что ещё можно спасти, тогда и в инсты сходят. Вдруг за то, что в поле трудятся им тоже что-то перепадёт сверх того, что будет собрано?

— А ведь верно, — удивлённо заметил я. — Вот почему никому из нас не пришла в голову эта мысль? Прошлись бы с новичками по болоту, ягод пособирали, глядишь в амбаре бы припасов больше стало.

— Да ладно, — отмахнулась она, улыбаясь, — нам тех припасов, что сейчас имеем на год хватит, если не больше.

— Это пока хватает, — не соглашался я. — Что будет через три месяца, когда к нам присоединится ещё почти тысяча... — тут я был вынужден задуматься, как же правильно назвать одним словом людей, орков и лаприкантов, — разумных. Тем более, если мороз покроет реку льдом, то о рыбе можно будет забыть до весны.

— Почему почти тысяча? — нахмурилась Настя и тут же поняла о чём речь. — А! Пополнение. Вот блин, действительно. И дома нужно подготовить и ресурсы. Спасибо что напомнил. Кстати, я тут заложила проекты пекарни, мельницы, ткацкой и кожевенной мастерских, так что скоро все новички заняты будут, а то некоторые слоняться без дела надумали.

— И? Что с ними стало?

— Ничего, — развела она руками, хитро улыбаясь. — Просто прямым текстом намекнули, что если они не будут помогать, то через месяц их выгонят из деревни.

— Полагаешь, что после очередного штурма все лентяи либо одумаются и вольются в коллектив, либо мы избавимся от совсем не умных.

Она рассмеялась звонко, заливисто.

— Умеешь же ты выразиться, — посмеявшись сказала она, вытирая слезинку. — Ну да, дураки отсеются.

— А не слишком жестоко?

— Неа, — улыбается она так тепло, что саму хочется ответить тем же. — Считай за те ресурсы, что они доставили, мы сполна расплатились. Вначале тем, что одели, вооружили, протащили через инсты, прокачав характеристики, затем дали жильё и трёхразовое питание. Заметь — не отходами и не на подножном корме держим, а полноценный рацион обеспечили.

— Хм — задумался я, прогнав ситуацию со всех сторон. Если бы мне пришлось здесь находится на таких условиях, то в принципе да, неплохо, учитывая всё сказанное Настей. То, что я выбил для себя, отдельная история, но и ресурсов и информации мной было предоставлено больше, чем любым из новичков. — Что с орками и лапрами?

— Мне пришлось выставить проекты амбаров и складов на их территориях. Зато четверть всех добытых ими ресурсов попадает в наши закрома, или торгуются мен на мен, кому что требуется, так что ничего не пропадает.

— Ладно, раз всё хорошо, то пожалуй не буду больше задерживаться. И так половина дня впустую ушла, — уже в двери вспомнил давно мучавший меня вопрос, развернулся: — Кстати, а как вы с кровотечениями справляетесь в критические дни?

— А никак, — хитро улыбаясь ответила девушка, прищурившись. — Нет здесь кровотечений никаких. И боли почти исчезли. А что это ты решил поинтересоваться такой довольно интимной темой?

— Да вот, ткань нашёл, подумал что вам она очень нужна будет, — смутился я. Кажется даже покраснел, аж уши гореть начали.

— Ну-ну, — снова рассмеялась она.

Мне оставалось только выйти и вновь отправиться в своё одиночное путешествие. Почему одиночное, а не групповое? В группе действительно больше шансов выжить, особенно если взять с собой Ставра, Олега и Свету. Но ослаблять деревню при этом совсем не хочется. Мало ли что выберется из леса и начнёт атаку, а все самые боеспособные товарищи свалили из поселения. Вернёмся, а тут только следы пожарища. Ну его нафиг. Кстати, не пора ли попробовать свою невидимость на людях? Вот и охрана как раз на воротах скучает. Только нужно время увеличить до минуты. Хватит ли маны?
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Хватило. Осторожно поднимаюсь на башню, приближаюсь к одному из охранников и, остановившись почти вплотную к нему, спрашиваю:

— Ну, как служба?

Тот вздрагивает и оборачивается, бегая глазами и явно не наблюдая меня. Второй вскинул арбалет в эту сторону, но тоже не видит. Первый выхватывает меч, берёт в левую щит с вопросом:

— Кто здесь? — спросил он обеспокоенно.

— Я это, — усмехаюсь и наблюдаю за таймером с обратным отсчётом, что висел под значком закрытого глаза в углу зрения. Оставалось двадцать семь секунд. — Проверяю кто как задачи свои выполняет.

Говорю и выхожу из башни, прячась. Не знаю что на меня вдруг нашло, захотелось поребячиться, подурить, вот и устроил тут цирк. Напоследок создал копию себя в воздухе, как раз напротив ребят и тут же услышал звук тренькнувшей тетивы — сквозь фантом пролетел арбалетный болт. Вот и шуточки. А если бы сам показался?

— Эй, хорош стрелять, вдруг своего подстрелите, — рассерженно крикнул я, видя удивлённые лица стражников, что смотрели на меня, зависшего в воздухе.

Покидал деревню, во второй раз за этот день, со смешанными чувствами. Вроде бы и пошутил, а с другой стороны проверил боеготовность. Ребятам наверно совсем не смешно — все на нервах, если стрелять начали, не разбирая свой или чужой. Но, в принципе, поступили верно. Пришлось извиниться за выходку и похвалить за бдительность. Скрывшись из виду, перешёл на бег. Эх, нужно было какой-нибудь самокат или велосипед сделать, всяко быстрее получилось бы передвигаться, но умная мысля, как говорится, приходит опосля. С другой стороны, убитая дорога не очень подходит для катания. После часа езды по здешним кочкам все кости в сапоги соберутся. Перемолотые. Задерживаться больше нет смысла, иначе к третьей атаке монстров могу не успеть вернуться.



До самых сумерек никакой живности и нежити не встретилось. Заночевал в броневике, отойдя с дороги в лес и спрятавшись в зарослях кустов. Хоть и на природе, но в относительной безопасности. Мало ли какая кракозябра ночью по дорогам шастает. Я в это время спать люблю, а не воевать.

Ночью выпал первый снег, на надолго не задержался, растаяв буквально через несколько минут после того, как из-за туч вынырнуло солнце. До самого вечера оно пыталось прогреть землю, просушить её, но не преуспело, сделав из дороги грязевую ванну. Идти приходилось осторожно, о беге вообще речи не шло. Таким темпом даже до деревни лапров буду неделю добираться. Вернее до перекрёстка к ней. Сапоги обросли слоем грязи и передвигаться стало ещё хуже.

Сделал себе походный посох, чтобы в случае чего с помощью него проверить глубину лужи, вязкость грязи или опереться при поскальзывании или падении. К сожалению печальный опыт был и пришлось задержаться у одной из луж с более-менее чистой и прозрачной водой, чтобы отмыть штаны и куртку.







[image: chapter_end]



[image: before_title]

Глава 20



[image: after_title]



Дестр. День 73.

Передо мной поляна, заселённая кем-то, напоминающим троллей — высокие, гориллообразные, толстокожие, уродливые, покрытые шерстью. Сказал бы неповоротливые, но это не так. Ленивы — возможно. Тупы? Может быть. В дискуссии с ними не вступал, просто наблюдал в течение пары часов, за их поведением и действиями.

Порадовал момент, когда небольшой тролль вырвал небольшое деревце, обломал корень, верхушку и ветки, получив копьецо чуть выше своего роста с неровно обломанными краями и ткнул им своего друга — точно такого же индивида. Деревце лопнуло, друг ответил кулаком, они сцепились, повалились на землю, кусая, царапая и колотя друг друга, а потом поднялись и как ни в чём не бывало побежали к взрослым. Ну, это я так для себя определил — маленькие, значит дети, большие, значит взрослые особи, седые — значит старые и опытные.

Синяков, царапин или кровопотёков на шкуре подравшихся не было, что говорило о многом. Из одежды — лишь повязки, прикрывающие промежность, значит немного интеллекта всё же есть и это не животные, управляемые лишь своими инстинктами. Волкодлаки пренебрегали какой-либо одеждой, в отличие от этих.

Ах да, цвет шерсти у них был зелёным у самых мелких, серый у большинства, белый у нескольких десятков и чёрный у одного. Тот развалился рядом с дорогой и его старались не задевать. Даже дети обходили стороной, несмотря на то, что частенько задевали других взрослых. И ещё — чем моложе особь, тем короче шерсть.

Понимая, что мой броневик здесь не поможет, нашёл более-менее приемлемый путь. Придётся обходить поляну по краю или вообще, не вступать на неё. О том, чтобы пробиться силой — речи вообще не могло идти. Попросту размажут. Не спасут никакие из умений. Тут не менее трёх сотен монстров, не уверен что справлюсь и с парой монстров, не говоря о всех сразу. В очередь, на бой один на один, ко мне никто выстраиваться не будет. Да и одного не факт что смогу победить. Даже самого мелкого.

Книгу навыка, что получил с предыдущих монстров, выучил:

«Ускоренный метаболизм — пассивный навык.

Ускоряет восприятие, реакцию, скорость движения на 20%.»

Но даже с учётом этой пассивки и применения навыка десятисекундного ускорения я не смогу пересечь всю поляну. А в том, что меня не догонят — есть определённые сомнения. К тому же, не будут же они просто так смотреть, как что-то чужой бегает по их территории. Могут и запустить чем, что под руку попадётся. Камней и обломков деревьев тут хватает.

В общем, план разработал, одобрил и принялся выполнять. Заметив, что один из монстров проявил внимание к месту, где я пробирался, использовал невидимость на минуту и покинул зону их обитания. Пытаться использовать на более длительный срок не стал — если маны не хватит, то будет, в лучшем случае, неприятно.

До самого перекрёстка, от которого можно было попасть в деревню Лапров, добрался без приключений и задумался. Стоит ли продолжать путь или лучше вернуться? Скоро будет тридцатый день, снова орда монстров нападёт на деревню, так не лучше ли быть рядом с ними в трудный момент? Нападут ли монстры на меня, пока буду в пути?

С другой стороны, если всё время буду держаться рядом с деревней, то ничего толком не смогу исследовать. Что толку от разведчиков, если они не отдаляются дальше чем на половину дневного перехода? Разве что одиночных монстров обнаруживают заранее и либо сами уничтожают, либо предупреждают остальных и команды охотников отправляются к цели. В принципе, у меня будет шанс либо убежать, либо укрыться в своём броневике, хоть недавняя поляна с монстрами и показала, что и он не панацея, но от большинства монстров так можно будет укрыться.

Решив, что всё же смысла заходить нет, продолжил путь. Всё равно за пополнением сюда группа прибудет, вот и заберут всё что необходимо. А может и раньше наведаются.



Дестр. День 80.

Ещё неделя прошла в дороге. После того как прошёл опасную зону возле деревни Лапров, где были в основном агрессивные хищники, получил ещё один пассивный навык:

«Многожильный — пассивный навык.

Увеличивает силу и здоровье на 20%.»

Хотелось вернуться и выложить в деревне новых союзников выпавшую добычу, но решил не делать этого. Мало ли кто может наведаться в их поселение и прибрать всё, что плохо лежит. В том числе и оставленное мною. Да и не хочется каждый раз возвращаться только для того, чтобы высвободить часть полезного веса в инвентаре. Вот вернусь и всё отдам. Разом. А может что и раньше потребуется. Может встречу кого из разумных рас или бродячего торговца непися — будет что обменять или продать.

Дальнейшая дорога была монотонной и скучной, несмотря на то, что встретил несколько агрессивных монстров. Самым неприятным оказался клубок змей. Проснувшись утром, заметил что в мою сторону катится что-то округлое и мохнатое. Хотел отсидеться в укрытии, но при приближении стало понятно, что это такое на самом деле. От них не спасёт броневик, поэтому быстро убрал его в инвентарь и попытался отбежать в сторону, чтобы не мешаться на пути, но клубок устремился следом.

Создание фантома и наложение невидимости не сбили их с толку — погоня продолжалась до первого высокого дерева, на которое я и забрался. Клубок, докатившись до дерева, распался на отдельные элементы, устремившиеся ко мне. Вот никак не ожидал, что активность змей будет такой в холодное время. Они же должны в спячку впадать. Да и не помню, чтобы они по деревьям умели ползать. Это ненормальные змеи! Ах да — игровые условности. Здесь мало нормального зверья водится. Очень мало.

Пришлось доставать бердыш, спрыгивать вниз и использовать круговой удар, значительно сократив поголовье гадов. Дальнейшая пробежка, аналогичное использование навыка и повторение действия принесли множество змеиных шкурок, ядовитых желез и алхимического реагента «глаз аспида». Самое интересное, что глазок оказалось 93. То ли не у всех были эти органы в полном составе, либо выпадало рандомно от ноля до двух. Шкурок было 63, но и попадались они не в каждом мешочке лута.

С огромным медведем помог справиться яд Марки и арбалет. Не желая испытывать на прочность броневик, побегал от четырёхметрового гиганта, стараясь атаковать того с расстояния посохом. Этот монстр был больше встреченных мною ранее, так что даже переживать стал, чтобы он не перевернул мой укрытие, вот и встретил его лицом к морде. Чтобы он не был таким резвым, использовал невидимость, силовую атаку и, как только навык активировался, использовал рассечение, ударив в подколенную ямку задней лапы, распоров её достаточно сильно. Активированный навык «стремительная атака» использовал, атаковав вторую заднюю лапу в уязвимые точки — ахиллесово сухожилие, подколенная ямка и копчик. По крайней мере у человека так называются эти точки и я очень надеялся, что у зверей они расположены аналогично.

Последний удар, по копчику, прошёл не совсем так как я планировал. Вместо того, чтобы прошёл рубящий удар, получился колющий... вы сами понимаете как именно, если мишка стоял на четвереньках. Его рёв чуть не оглушил меня. Ага, тут и боль и обида намешаны, вот и завопил мохнатый. Зато результат не замедлил себя ждать — скорость противника сильно убавилась, что позволяло мне пользоваться посохом и передвигаться не особо напрягаясь при этом. А нечего было на меня нападать! Шёл бы стороной, жив бы остался.

Понаблюдал как олень уничтожил пятёрку волков, что имели глупость напасть на него. Оказывается при ударе рогами, с них била молния. Вернее происходил разряд тока, в буквальном смысле поджаривая противника. К тому же, задними ногами он пользовался не хуже, превратив их в смертоносные оружия. Не прошло и десяти секунд, как последний волк попытался спастись бегством, но оказался недостаточно расторопен и поджарен, а олень пополнил мои запасы провизии сырым мясом — имел глупость посчитать меня следующей целью.

После того, как пересёк реку по широкому каменному мосту, вступил в битву с гидрой, что попыталась напасть на меня в конце моста, но так как спуск с моста было решено осуществить в броневике — ровная и прямая дорога, с небольшим наклоном в сторону берега — одна голова осталась без зубов. Мне досталась шишка на лбу от удара о переднюю стенку конструкции и головокружение. Пока приходил в себя — снова набрал скорость и оторвался от преследователя. Снова в ход пустил посох, пока не остановился — дальнейшая дорога шла в горку, так что пришлось убирать броневик в инвентарь. Целиться начал в лапы — гидра и так не особо быстро передвигалась по суше, так ещё и заклинание луча усугубляло ситуацию, заставляя переднюю конечность гнить, а монстра хромать.

Сократив расстояние до десяти метров, повторил трюк как с медведем, превратив грозную тварь в еле ползущую жертву. Правда получил при этом от её длиннющего хвоста, но это мелочь, не снявшая и половины здоровья. Сказочная регенерация и быстрое восстановление у гидры отсутствовало, но было огромное количество здоровья, так что возился с ней долго. Зато в итоге получил шкуру, десять клыков и полтонны мяса.

Оказавшись по другую сторону реки, нашёл несколько незнакомых деревьев. Одно из которых решил срубить и провозился с ним неожиданно долго. С дубом такой же толщины можно было справиться раза в два быстрее. Для проверки срубал и другие неизвестные виды, загрузив инвентарь больше чем наполовину — у плотников появилась возможность определять свойства древесины при просмотре информации, мне же высвечивались только названия пород — Лекара, Янтагор, Торслаг, Габз.

Остановиться меня заставили строения, видневшиеся вдалеке от дороги. Слева. Что решало многое. Помня заповедь Виктора, двинулся к ним, несмотря на то, что никакой дороги в ту сторону не вело.

Деревья на этой местности росли редко, но всё же скрывали значительную часть зданий. Передо мной открылся вид на большую деревню или, скорее всего, небольшой посёлок.

По изменившейся обстановке я догадался что вошёл в локацию инстанса. Воздух как-то разом загустел, стало трудно дышать — пахло затхлостью и стало теплее.

По мере продвижения в посёлок, небольшие бедные домишки сменились более добротными. Вместо одноэтажных появились двух и трёхэтажные. Чем ближе к центру, тем больше украшений присутствовало на домах — лепнина, резные элементы, гравировка или ковка. Центральные улицы выложены камнем, в то время, как боковые и окраинные были грунтовыми или забетонированы. Да, действительно забетонированы! Может это был и не бетон, но очень на него похоже.

Странно. Вроде бы прошло много лет, всё должно было зарасти травой, кустами или деревьями, но нет, посёлок хоть и выглядел заброшенным, но покинули его будто год назад или около этого. Камень на дороге и тротуарах подогнан так, что вода не просачивается — ради интереса вылил немного воды из бурдюка — она начала стекать вниз по улице, практически не обращая по стыкам течёт или нет — настолько всё было ровно.

Данное поселение населяли разнообразные монстры, не имеющие ничего общего с человеком. Одни похожи были на земных зверей — медведей, ящериц, собак, крыс. Другие являлись помесью известных и неизвестных зверей и животных. Уничтожались они на удивление просто, выдерживая максимум три удара бердышом, не говоря о том, что навыки пока не применял, ожидая более сильных монстров.

Пока бродил по городу — изучал его. Заходил в дома, посещал магазины, мастерские. Естественно что везде прибирал то, что понравилось или могло пригодится в будущем — отрезы ткани, не рассыпающиеся от касания, инструменты, посуда, в том числе фарфоровая, серебряная и медная, незнакомые устройства, оружие, книги, доспехи, некоторую мебель, мыло и постельные принадлежности.

Ночью инст мягко освещался уличными фонарями, работающими, скорее всего от каких-то внутренних накопителей, так как верхняя часть, шарообразной формы, легко вынималась из металлической опоры и светила сама по себе, достаточно ей попасть в тёмное место. Стоило наступить утру — светильники утратили свечение, будто внутри был фотоэлемент или что-то подобное. В большинстве каменных домов был водопровод, прекрасно действующий и по сей момент, чем и пользовался, умываясь или принимая душ — вода была тёплой, не смотря на минусовую температуру на улице.

Жаль что большинство приборов не удалось идентифицировать, да и не работали они. После всего увиденного, сложилось впечатление, что населявшие ранее этот населённый пункт разумные были более продвинуты в эволюционной лестнице чем люди. Почему? Потому что оружие и доспехи нашёл в одном здании, очень напоминавшем музей, наверняка им же и являвшимся. К сожалению ни одной из надписей разобрать не удалось — буквы напоминали арабские.

Там нашёл несколько высокотехнологичных образцов оружия, которые должны будут мне помочь, лишь бы найти к ним элементы питания. Вот некоторые из них:

«Винтовка КР-803. Редкий.

Требования: Ловкость 85, Сила 40.

Энергия 0/8000

Урон энергетический 1300-2900.

Потребление энергии на выстрел — 80.

Особенности:

Игнорирование защиты +85%

Увеличенная точность.

Облегчённая конструкция.

Увеличенная дальность.

Вес 1,6 кг.»

Для сравнения взял пистолет:

«Пистолет ИВ-7АМ. Редкий.

Требования: Ловкость 50, Сила 20.

Энергия 0/5000

Урон энергетический 90-350.

Потребление энергии на выстрел — 5.

Особенности:

Игнорирование защиты +20%

Останавливающее воздействие.

Увеличенная прочность.

Повышенная скорострельность.

Вес 1,6 кг.»

Из доступного мне оружия была лишь сабля:

«Сабля из артуния. Редкий.

Требования: Ловкость 120, Сила 180.

Урон 460-1180.

Особенности:

Рассечение +15

Увеличенная прочность.

Самозатачивающееся лезвие.

Бритвенная острота.

Вес 46,8 кг.»

Самое интересное — силовой каркасный костюм. Он был сплошной, с широкой шеей, намертво закреплённой на корпусе, на которой располагались прорези, похожие на жабры. Шлем представлял собой что-то вроде сферы, свободно двигающейся на «воротнике», как шаровой механизм. Небольшая прозрачная полоска, шириной сантиметров десять, в передней части. Остальное — сплошное закрытое пространство из материала, похожего на металл, на ощупь как пластик.

«Силовой каркасный костюм. Уникальный.

Требования: Интеллект 120.

Энергия 0/32000

Защита энергетическая +2500.

Броня +1200.

Особенности:

Снижение урона физического на 42%.

Снижение критического урона на 44%

Увеличенная прочность.

Облегчённая конструкция.

Увеличение физических параметров пользователя за счёт гидравлики и антигравиталов:

Сила +500

Ловкость +250

Магический дар +50

Вес 106 кг.»

Были образцы и огнестрела. Разные. Некоторые образцы были многоствольными и судя по количеству трубочек и вместительному баллону — были либо пневматическими, либо газовыми.

Книги, в основном, представляли собой либо сборники сочинений местных авторов, либо романы, поэмы, детективы и прочее подобное. Что удивительно — читать их было вполне возможно. Редкие экземпляры содержали навыки, либо предоставляли ценную информацию для игровых профессий — кулинар, кузнец, зельевар, рунолог. В них были рецепты тех или иных рецептов изделий или блюд, дающих бонусы и бафы. Не менее значимым являлся учебник прикладной механики. Ещё найти бы что-то по местной электронике и антигравиталам, цены бы такому знанию не было. В общей сложности удалось набрать 800 с небольшим кг. книг. Если бы часть не рассыпалась при прикосновении — забрал бы больше.

В местном магазине стройматериалов подобрал необходимые инструменты и материалы, направился к выбранному зданию, где собирался держать оборону. Четырёхэтажный каменный особняк с толстыми стенами, окнами защищёнными решётками. Металлические толстые входные двери давали ощущение надёжности. Сделав несколько ям-ловушек, замуровал окна, входы и выходы на первом этаже, соорудил верёвочную лестницу и закрепил её на крыше. От крыши этого здания протянул трос через всю улицу к зданию, в которое она упиралась. Оттуда до границы инстанса оставалось меньше пятисот метров. После чего сделал препятствия на улице и на параллельных, чтобы в случае отступления можно было не опасаться особо шустрых монстров.

В случае, если этот путь будет перекрыт, сделал ещё два, один из которых вёл через канализацию или систему прокладки коммуникаций — здесь шло множество кабелей, которые хотелось бы раскурочить, да отнести умникам в деревню, вдруг кто придумает как с этим работать и для чего их можно приспособить. Только глодало меня смутное чувство, что поступать как дикарь не стоит. Эти провода, вместе с непонятной техникой и электроникой вполне могут понадобиться чуть позже.

Неделю провёл с пользой, набив инвентарь всякими полезными вещами, изучая и познавая мир, в котором оказался. А затем началось самое главное, из-за чего и тянул — массовая атака монстров. Можно было бы ходить и уничтожать их поодиночке, что было бы более верным и безопасным способом, но я побоялся не успеть зачистить всю территорию за неделю, а значит быть атакованным в неподготовленном месте.

Подготовка была проведена не зря — много мобов погибло в ловушках, других уничтожал с помощью магических посохов. Магический дар нужно было прокачивать и это самый лучший из доступных вариантов.

Топчась вокруг здания, где я засел, монстры погибали один за другим, пока не подоспела тяжелая гвардия. Слоноподобные твари, с чешуёй и костяными наростами по всему телу, для которых мои препятствия были как молодая березка для танка — они прошлись разрушив и растоптав их и оборвав один из тросов.

Пришлось угостить одного монстра отравленной стрелой и лучом из посоха. После минутного сопротивления, он всё же решил сбежать, но не смог — свои же помешали. При повторении данной тактики с другим монстром, он затрубил и все оставшиеся, вместе с ним десять штук, рванули к моему укрытию, затоптав при этом более мелких тварей, не успевших убраться с их пути.

Не дожидаясь момента, когда дотянутся до меня своими хоботами, а они это могли сделать, так как начали выстраиваться пирамидкой, побежал к противоположной стороне дома и использовал экстренный спуск по тросику. Пролетев квартал, приземлился на площадку перед особняком, огороженном забором из толстой решётки, пробежал к люку и спустился в канализацию. Перед тем как закрыть за собой люк, обнаружил, что часть монстров уже приблизились к моему укрытию и поспешил к крайнему люку, выводящему почти к самой границе поселения.

Несколько минут бега, поднялся по лесенке, открыл люк и чуть не лишился пальцев — чьи-то челюсти лязгнули в паре сантиметров от руки. Чертыхнувшись, спрыгнул вниз и двинулся в обратный путь — видел за одним из поворотов узкий проход, где будет удобно держать оборону — в люк один за другим начали сыпаться мобы. Эх, установить бы под люк доску, на которой йоги лежат, да с двухсотыми гвоздями, как минимум. Не предвидел этого варианта, думал отстанут, раз не смогут видеть, а тут вон как обернулось.

Пригнувшись, пробежал через металлический мостик, осторожно обогнул толстую вертикальную трубу, попав на развилку и остановился. Здесь было достаточно места чтобы без каких-либо ограничений орудовать бердышом, чем и занялся.

Покончив с преследователями, вернулся к выходу. Выйти не удастся — удар хоботом пришёлся в то место, где я стоял мгновением раньше, решив выглянуть в колодец. Чтож, раз этот путь перекрыт, придётся идти сложными путями.

Несколько часов спустя мне удалось найти дверь, ведущую в какое-то сооружение и выбраться оттуда в производственные помещения. Да, здесь стояли какие-то установки, шкафы с электрооборудованием, станки, значит точно не жилой дом. Услышал трубный рёв, удар и звук снимаемого металла, звон разбивающегося стекла и тут же рванул по лестнице вверх. Узкий коридор вёл на верхние этажи, где я и хотел осмотреться и придумать что же делать дальше.

Особого выбора не было. Спуститься можно было лишь двумя путями. Первый — тот, которым пришёл, второй — аварийная лестница. Выбор пал на второй вариант. Засев на крыше четырёхэтажки, продолжил избиение монстров, пока не услышал шлепок сзади. Никак иначе интерпретировать тот звук не получится. Обернувшись, увидел желеобразный сгусток, что резво полз в моём направлении.

Уклонение, смена оружия с посоха на бердыш, атака, которая в общем-то не нанесла никакого урона новому монстру. Рассечение. Две половинки продолжили атаку, с удвоенным усердием. Этого не ожидал. Этой твари нужно что-то типа

огня, холода, кислоты или подобного. К сожалению в моём арсенале ничего подобного не было, разве что яд попробовать. Ускорение. Отбежал, вооружаясь арбалетной стрелой, макаю наконечник в баночку с ядом и атакую одну из половинок. Снова отбегаю, наблюдая и атакуя лучом из посоха вторую.

Похоже что яд никак не повлиял на монстра, а магия — очень даже. Только я не смогу долго бегать — ускорение быстро заканчивается, крыша не скажу что сильно большая, крестообразная, примерно по сто метров каждая сторона, так что пора бы и покинуть сию площадку, тем более что к этому монстру присоединилось ещё двое. Глянув, что творится внизу, выматерился. Этих желеобразных монстров было больше десятка — их доставили на себе большие ящерицы, а слоноподобные — забрасывали.

Пришлось немного побегать, выискивая варианты спуска и один из них оказался доступен. Для этого увёл монстров в противоположную сторону, врубил уклонение и ускорение, проскользнул меж тварей, пробежался по краешку крыши, перепрыгнул последнего противника и помчал со всей скорости к намеченному месту. Бафы кончились до того, как добрался до края крыши, но останавливаться не стал — сиганул вниз со всей скорости.

Только покинув крышу подумал, а что если в бассейне воды нет? Сколько лет стоит этот посёлок в запустении, наверняка вода давно уже высохла. А может это и вовсе не бассейн? Никаких признаков воды не было видно, так что изготовился к жёсткому приземлению, ногами вниз. Если повезёт, то сделаю перекат, гася часть энергии, если, конечно ноги не переломаю.

Повезло! Вода была. Вошёл в неё солдатиком, подняв кучу брызг. Эх, до чего чистая и прозрачная — вообще не видно, что она есть. До последнего мгновения думал, что приземлюсь на камень. Вынырнул, выбрался на бортик и бросился к ограждению, справедливо полагая, что погоня за мной не прекратилась. Перепрыгнув через ограду, помчал вперёд, ожидая отката ускорения и применяя его при случае, однако и это не спасало. Пробегая остатки пути я слышал приближающийся перестук когтей по дороге и топот лап, их сиплое дыхание резко оборвалось, стоило пересечь границу инстанса.

Морозный воздух обжёг лёгкие и, упав в мягкий снег на спину, я позволил себе расслабиться и отдышаться. Тяжело же мне дался этот забег. То ли в последнее время перестал заниматься, то ли ещё какие факторы, но факт остаётся фактом — бежать последние метры было очень тяжело.

Долго ломал голову, как монстры могли видеть меня сквозь препятствия, но ни к какому достоверному выводу не пришёл. Только догадка, что есть какой-то механизм, позволяющий отслеживать местоположение чужаков ровно через семь суток после их проникновения в инстанс. На вырубке звери точно так же на седьмой день со всей локации сбежались.

Но ничего, зато у меня теперь есть чем порадовать деревенских! Представил у себя на руке фонарь, удивился, не обнаружив его. Система сломалась? Ну ка... Етить колотить! Посмотрев, что творится в инвентаре... скажем так — сильно расстроился. Всё, что было собрано в инстансе, исчезло.

— Спокойствие, только спокойствие, — сквозь зубы проговорил я вслух. — Гнев, уныние и сребролюбие — это грех. Нужно успокоиться.

Вдох, выдох, встаю и возвращаюсь в инстанс.







[image: chapter_end]



[image: before_title]

Глава 21
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Дестр. День 87.

Проход дал прибавку к статам, так что нужно радоваться и этому, но жаль потерянного времени. Целую неделю потратил для того, чтобы незначительно усилиться. Закончив внутренние препирательства и переосмысление ценностей, пришёл к выводу, что полученная информация всё же имеет большую ценность. Буду считать первый заход как разведку. Дойдя до ранее облюбованного дома, предпринял меры безопасности, закрылся и отошёл ко сну.

Утром началось обследование местности, поиск горючих и легковоспламеняющихся веществ, кислот, щелочей. Попытавшись разобрать один из автомобилей, понял, что добыть здесь топливо или кислоту не представляется возможным. Всё что мог увидеть не поддавалось классификации, кроме, пожалуй, проводов. Даже радиатора не обнаружил. Никаких жидкостей и емкостей для них нет. Пытаться вскрыть двигатель — смысла нет. Там топливо точно не найду.

Магазины посещал, но после того, как забрал из музея саблю — уж очень мне понравился её урон, жаль что во время боя не догадался использовать, да и смысла от неё всё равно не было бы. Студенистые тела что саблей, что бердышом размножать — себе дороже, а с мелкими мобами в канализации и так неплохо справлялся, в основном за счёт длины оружия и кругового удара.

Найдя селитру разных видов, калий хлористый, медный купорос, хлорную известь, восковые свечи, отбеливатель, надеясь, что их химический состав идентичен земному, перешёл к поиску других компонентов. Немного спирта, вазелин, медицинский бензин, шприцы — в небольших количествах нашёл в аптеке. Восемь с половиной литров керосина, трубы нужного диаметра, нитки, ацетон, верёвку, инструменты, стеклянные и фарфоровые ёмкости, спички, каустическую соду, пьезо зажигалку — в строительном магазине и супермаркетах.

Пришлось на некоторое время покинуть инст, чтобы получить древесный уголь и холод — за пределами инста была минусовая температура, тогда как внутри плюсовая. Необходимая реакция требовала температуру около нуля градусов, так что пришлось часть времени провести в прохладе, благо меховая одежда была в наличии, набрать льда и повторить поход по магазинам. Ну да, не сразу сообразил, что в инсте не работают холодильники и получить нужное вещество не получится. Зато теперь у меня было несколько контейнеров со льдом, хранимым в инвентаре.

Два дня потратил на то, чтобы сделать стрелы с наконечником из шприца так, чтобы содержимое впрыскивалось только после удара и подготовил необходимые химические вещества.

Блуждая по улицам и канализации города, натыкался на новых созданий, в том числе и таких, которых не видел во время прошлого боя. Желеобразных монстров и ящеров, что их доставляли, нашёл в одном из зданий. Возможно здесь была какая-то лаборатория или фабрика, так как наличие всяких реторт, пробирок, стеклянных трубочек, весов, термостатов, каких-то незнакомых устройств со странными названиями, шейкеров, дистилляторов намекало о химических опытах. Что-то осталось целым, но большинство было в виде осколков на полу, столах, стеллажах.

С ящерами никаких проблем не возникло — вооружившись саблей с одного-двух ударов убивал противников, но стоило показаться желейным сгусткам, буду называть их слаймы, пришлось взяться за арбалет. Для чистоты эксперимента, каждую цель атаковал своим видом химиката и самый ощутимый урон нанесла щёлочь! Монстр, атакованный последним, сдох в считанные секунды. Продолжая наблюдение во время бега, заметил что бертолетовая соль встала на второе почётное место по эффективности уничтожения, а остальное либо не подействовало, либо имело крайне низкий результат.

Дальнейшие исследования показали, что слоноподобные монстры умирают после десяти кубиков медного купороса (два шприца) или семи ударов саблей. Задумавшись, провёл череду испытаний и выявил, что Маркиного яда в одном шприце хватало на монстра. Таким же образом убивал самых опасных, с моей точки зрения, монстров — змееподобных, с шестью короткими лапами и головой волка, очень юрких, не смотря на габариты. С такими старался справиться издалека с помощью арбалета или вблизи, с помощью иллюзий и сабли, если тварей было больше одной. То, что их не было видно во время первого штурма монстрами моего убежища объяснялось отдалённым местом обитания и, возможно, привычным медлительным способом перемещения. Но стоило ранить хоть одного монстра — медлительность исчезала как у раненого, так и у тех, кто был рядом.

Оставшегося времени, по моему рассуждению, не хватит, чтобы обойти весь инст, так что половину дня провозился с ловушками. В этот раз, даже если придётся снова сбежать, я продуктивнее провёл время, выяснив слабые места монстров и изучив посёлок. В этот раз я использовал здание перед площадью. Забраться на него у монстров навряд ли выйдет — окна первого этажа располагаются на трёхметровой высоте, входные двери железные, толстые, каменные стены и убранная часть пожарной лестницы позволяли мне на это надеяться. К тому же стоящие впритык строения не дадут монстрам окружить здание. Если они и растянутся на целый квартал, то уничтожать их поодиночке будет легче, чем толпой.

Монстры, ожидаемо, начали стекаться толпой на площадь передо мной, но не такой плотной как в первое посещение. Всё же хорошо успел прогуляться и сократить их численность. Понаблюдав некоторое время, выбил самых опасных противников и занялся прокачкой посохов, уничтожая монстров одного за другим. Слоноподобных и желеообразных не наблюдалось — их я навестил немногим ранее и поговорил по душам. Странно, что босс локации не пришёл — придётся его поискать там, где ещё не довелось побывать.

Спустился по пожарной лестнице. Добил одиночных тварей, что прибежали и отправился на поиски местного главгада. Убив на это дело достаточно долгое время, вышел на небольшую площадь, в центре которой был столб с привязанной к нему девушкой. При приближении, оказалось что это Ирина.

— Лёш, скорей, спаси меня! — едва слышно сказала она, подняв голову на звук шагов. — Умоляю, освободи!

Её руки были вздёрнуты вверх и привязаны верёвкой к кольцу на вершине трёхметрового бревна, врытого в грунт. Ноги и туловище примотаны очень плотно, даже виднелись потёки крови в некоторых местах. Не смотря на довольно-таки прохладную температуру, около десяти градусов, одета она была... проще сказать раздета. Три тонких полоски ткани, прикрывающие интимные места, практически не оставляя простор воображению, назвать одеждой трудно. Сердце застучало быстрее.

— И с какой стати я должен тебя спасать? — холодно спросил, остановившись в трёх метрах от неё.

— Спаси! Умоляю! Я буду только твоей, исполню все твои желания, воплощу самые потаённые сексуальные фантазии, только скажи, — говорила она тихим, сексуальным голосом так, что даже мурашки пошли, в голове поплыло и начало нарастать возбуждение.

— А как же твои слова о том, что мы расстаёмся?

— Милый, прости меня, — пустила она слезу, — я была неправа! Ну же, освободи скорее и мы снова будем вместе.

— Кто ты? — наконец спросил я, пытаясь избавиться от вожделения, помня о том, что это тоже один из смертных грехов.

Мы не были женаты или повенчаны, а значит та связь, что была между нами, являлась порочной. Нет, мне нисколько не жаль того, что было и, возможно, вернись время назад, повторил бы свой путь. Но теперь я не должен поддаваться искушению. К тому же, у меня появились сомнения в том, что передо мной действительно Ира.

Та девушка, которую я знал, или изменённая в условиях этого мира — она действительно могла бы попасть в неприятную ситуацию, быть схваченной и привязанной к жертвенному бревну или чему-то подобному, но! Это территория инста! И попасть в неё она могла бы только одновременно со мной. Даже если это произошло и мы вошли с разных сторон в одно и то же время, почему её не тронули монстры? И почему я видел две картинки, которые накладывались одна на другую: красивая голая девушка у столба и дерево с тонкими шевелящимися ветвями и корнями, что тянулись в мою сторону, не дотягиваясь буквально полметра. Кости и какие-то железяки, на которых росло дерево, тоже приносили больше вопросов, чем доверия.

— Лёша, иди ко мне, — продолжала она. — Давай забудем всё что было раньше! Освободи меня и я буду только твоей до конца жизни!

— Да, тварь, — сердце забилось ещё быстрее от нахлынувших чувств. Встряхнув головой, прогоняя туман и подавляя желание, продолжил: — до конца жизни. Твоей жизни!

Шприц с кислотой прошёл сквозь живот красавицы и воткнулся, впрыскивая содержимое, в ствол дерева, что издало ударивший по ушам визг, на секунду оглушивший и сбивший с ног. Пришлось отползти и сменить арбалет на посох — с безопасного расстояния и более действенным способом, нежели арбалет. Можно было бы обрызгать его керосином и поджечь, но разбирать ловушку не стал, лучше обойдусь подручными средствами. Вскоре визг перешёл на ультразвук, из-за чего кровь пошла носом и пришлось убираться от монстра подальше — на предельное расстояние. О чём жалел, так об отсутствии шлема танкистов или подобного. Желательно звуконепроницаемого.

В один момент посох исчез из руки, но я не сразу сообразил, тупо глядя в сторону босса, так и не прекращающего свою акустическую атаку. Сказывалась усталость, постоянное звуковое воздействие, сопровождающееся болью. Понял, что воздействие только одностороннее, причём сожравшее больше половину моего здоровья. Вспомнив, что в арсенале есть не только этот посох, наслал пепельное облако, восстановил тысячу единиц здоровья зельем Марки и воспользовался запасным посохом мёртвого мага.

Босс-дерево скукожилось, от него остался лишь пенёк, наконец-то заткнувшийся. Стало значительно легче, но луч по прежнему ударял в него, значит объект был жив. Да, мы проводили эксперименты, пробуя разные виды использования магии, в том числе использование посохов при строительстве, но сложность заключалась в том, что воздействовал луч лишь на «живые» объекты. Различных монстров, траву, древесину. Но не на всю древесину. На наведении на дома и некоторые деревянные объекты луч просто не активировался, как, впрочем, и на камень, землю, воду. На облака тоже не активировался, но тут могло сыграть свою роль расстояние.

При попадании на живой организм, пятно поражения расползалось в радиусе пяти сантиметров, но чем дольше длилось воздействие, тем больший радиус распространения был. Некоторые полагали, что чем больше радиус поражения, тем больше повреждений наносится, но проверить на практике никто не захотел. В смысле добровольцев не оказалось на роль подопытного, испытателей-то сразу пятеро нашлось.

Но что-то я отвлекся.

Луч исчез, значит и босс повержен. Подойдя к нему, посмотрел, что же за почва, производящая таких монстров. Среди костей разной формы, были черепа животных и похожих на людские. Только странные. Вот вроде бы всё как у человека, насколько помню из уроков биологии, но и отличия есть. Как мне показалось, у этих черепов объём больше и напоминает сферу. Самое значительное отличие — зубы! Их не было. Совсем. Даже места для корней не было видно. Сами челюсти были больше и в закрытом состоянии соприкасались. Посмотрев пять аналогичных черепов, уверился, что это не ошибка, черепа однозначно принадлежали человекоподобным монстрам, почему-то беззубым. Нужно полагать у них вместо языка была пиявка и питались они кровью. Или чем-то подобным. Это первая мысль, что пришла в мою голову, но могло быть и иначе.

Отбросив в сторону рассматриваемый трофей, вытащил железку:

«Щит Защитника. Редкий.

Требования: Сила 80.

Броня +1500.

Особенности:

Снижение урона физического и инерции удара на 80% при блокировании.

Увеличенная прочность.

Облегчённая конструкция.

Вес 54 кг.»

Ничего себе облегчённая конструкция! Это какой же у него полный вес? Щит, как щит. Прямоугольный, немного выпуклый, в центре знак кулака в круге. Материал похож на пластик. На внутренней — ручка и крепление на предплечье, похожее на наруч. Толщина изделия — сантиметра полтора, при этом с внутренней стороны поверхность мягкая на ощупь, хотя и выполнена из того же материала, что и внешняя. По крайней мере я отличий не нашёл.

Покопавшись в останках, с сожалением отметил, что больше ничего путного собрать не удастся. Кости уже не нужны — есть металл. То, что мне сделали стрелы с костяным наконечником — выполняли условия договора, пока он не преобразовался. Чтож, значит можно заняться и мародёркой. Надеюсь в этот раз инст будет пройден и ничего из лута не пропадёт. Нужно набрать книг как можно больше, вдруг что путное попадётся! Да постельных принадлежностей... И фонари не забыть. И инструмент из магазинов.

Из инста выходил груженый под самую завязку, да ещё и телегу катил. В музее решил забрать, ведь нам-то она нужнее. В неё нагрузил вещи, которым не страшна непогода, дождь, снег. Все ловушки, что не сработали, пришлось разобрать и кое-что из химикатов забрать с собой. Бертолетову соль следует хранить, как зеницу ока, да и подобие пороха прихватил. Не пропадать же трудам, почём зря. Прихватил несколько образцов техники, вдруг кто из наших разберётся как с этим управляться.

Нет, я конечно понимаю, что пока нет электричества, навряд ли они будут работать, но всё же! В следующий раз придётся сюда экспедицию снаряжать из умников, которые постараются разобраться — можно ли пустить электричество, откуда его получали, каково напряжение, частота и прочее. В канализации часто встречались небольшие комнатки, заполненные кучей датчиков, в которых я ни в зуб ногой. Может кто разберётся?

Да и вещей хороших отсюда можно много унести. А если смогут запустить хотя бы одну из машин — будет вообще прекрасно! С какой скоростью можно будет перемещаться по дороге? Кстати о ней. Замёрзшая грязь представляла собой то ещё «асфальтное покрытие», но всё же по ней передвигаться было значительно лучше, чем просто по грязи. Да и ботинки с толстой подошвой очень даже способствовали нормальному передвижению. Наконец-то я обзавёлся нормальным нижним бельём — кто бы знал какое это блаженство! А ещё и полотенец прихватил махровых с запасом. Я богач. Главное — добраться до дома.

Двинулся я в обратный путь, несмотря на то, что ещё много неизведанного осталось за спиной. Я сюда ещё вернусь с группой мародёров, помогу зачистить, вынести что получше, да и двинусь дальше. А пока мой путь лежал в деревню лапров — там в АЦ получу новую плюшку за интеллект, ведь после прохождения инстанса, система высоко оценила мои интеллектуальные способности, одарив сразу +31 к этой характеристике и теперь моя статистика выглядела так:

«Дестр

Сила (422+20%) 506,4 (+120 бафф)

Ловкость 204

Выносливость 58

Магическая сила 65

Интеллект 150

Здоровье (ХП) (1404+20%) 1825,2

Магическая энергия (МЭ) 1370

Текущая грузоподъёмность: 5203,2.

Текущий вес: 51974,45/52032»

Это с учётом бафа на силу и перевозимой телегой. Её вес, вместе с весом груза, сократился в пять раз, но и нагружать сверх меры тоже не вариант — сломается она в пути и что прикажете делать? И так её пришлось загрузить больше чем рассчитывал — забыл про награду за прохождение инста и поплатился за это, схватив перегруз. Пришлось выгружать самое тяжёлое, пару брёвен Янтагора, вытаскивать из инста телегу и располагать в неё выложенный груз.

Мой путь лежал через мост и пришлось провернуть одну фичу, приближённую к читерству — убрать телегу со всем содержимым в инвентарь, достать оттуда броневик. Достать смог — сесть не получилось. Пришлось доставать и использовать другой порядок — сидя в броневике коснулся телеги и переправил в инвентарь. Вот теперь получилось. Несмотря на угрозу поломки, конструкция выдержала и я, перебирая барабан руками, покатил с моста на свою сторону.

Вопреки ожиданиям, нападения не было. То ли гидра была одна, то ли решила больше меня не трогать, то ли ещё какая причина нашлась, мне же лучше. И так перегруз, кое-как телегу тащил. Кое-как погасил скорость, выбрался наружу, вновь достал телегу и броневик, тщательно осмотрев последний. Дубовые оси потёрлись, разлохматились, но немного. Нужно поосторожнее пользоваться техникой. В принципе и так её не сильно эксплуатирую, только от гидры она пострадала немного, так что послужит!

До перекрёстка еле добрался — попадёт под колесо камешек побольше или ямка найдётся поглубже, так и приходилось доставать из инвентаря броневик, оставлять его, пока телегу не протащу до более-менее нормальной дороги, потом возвращаться за своим имуществом. В деревне Лепров меня ждал сюрприз — два десятка этих представителей выжидательно смотрели как я везу свой груз по деревне и сопровождали до самого АЦ. Хоть строения и отличались, но самое большое здание оказалось тем, что нужно.

«Усиленный удар.

Требование 50 силы.

Следующий ваш удар нанесёт 175% повреждений.

Активный навык. Время перезарядки 20 секунд.

Стоимость использования 20 МП.»

Немного, но усилился самый первый выученный мной навык. Следующий взятый:

«Берсерк.

Требование 500 силы.

На 1 минуту сила +15%, при использовании меча или дробящего оружия — дополнительно +20% к наносимым повреждениям. Добавочно +20% к наносимым повреждениям при использовании двуручного оружия.

Активный навык. Время перезарядки 600 секунд.

Стоимость использования 50 МП.»

«Ловкач.

Требование 200 ловкость.

Увеличение точности, скорости передвижения на 10%

Пассивный навык.»

«Авессомия.

Требование 150 интеллект.

Ускорение восприятия и мыслительных процессов +10%.

Пассивный навык.»



Вот ведь... Меня переполняли эмоции. Хотелось и засмеяться и выматериться одновременно. То ли система прикалывается, то ли предлагает действительно стать дестром из линейки. Нет, там конечно есть отличия, но всё же! Ребята, первые получившие навыки за полтинник статов говорили о своих навыках — у всех были разные. Похоже местная система подстраивает навыки под персонажей которыми мы играли в реальности. Или это просто мне так подфартило? Просто совпадение?

С другой стороны не все навыки этим грешат, а только парочка. Хотя от ещё одного я бы не отказался, который при падении здоровья ниже 30% добавляет скорость, шанс крита или силу крита, в зависимости от вида вооружения. Неплохо было бы и его баф на +20% к атаке, да много чего неплохо было бы заиметь, но и те навыки, что имею, тоже хороши.

Ладно, проехали. Нужно рассуждать с позиции имеющихся возможностей. Например, глядя на произошедшее в инсте, нашёл в своих действиях кучу ошибок. Взять прыжок с крыши. Что, если бы в бассейне не было бы воды? Разбился бы нафиг. Просто не вспомнил о навыке обращения в туман! Ведь пробовал же раньше, прыгал с башни, обращался туманом и никаких отрицательных эффектов не было, а тут растерялся. Да и во время побега тоже можно было обратиться туманом, просачиваясь сквозь решётки, а не перепрыгивать их. И про силовую атаку позабыл, ведь можно было взять в магазине арматуру, сделать из неё дротики и кидать в самых опасных.

С другой стороны — нечего рефлексировать. Прокачались нужные характеристики, выжил, набрал с собой кучу полезных вещей. Нужно усиливать свою деревню, сделать проживание более комфортным, ведь усиление группы всегда лучше, чем усиление единственного из группы.
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Глава 22
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Дестр. День 99.

— Как это не появились? — спросил я собеседника.

— Не знаю, — опустив голову и уши, отвечал Омусл, главный в отряде Лаприкантов. — Мы пришли вовремя. Даже раньше. Они не появились. Мы остались ждать, но никто так и не появился. Наверное нужно было ждать в деревне весь месяц, чтобы появились новенькие.

— Нет, это не так, — возражал ему я, осматривая хмурые лица группы. Было заметно что они сильно нервничают, только и слышно «не появились». — Орки жили у нас до конца месяца, были во время осады монстров и у них появилось пополнение. Вы и сами наверно заметили, что их больше чем вас.

— Да, больше. Заметили, — согласно кивал Омусл, — А человеков ещё больше. Всё потому, что живёте в той деревне, которую охраняете.

— Людей, — машинально поправил я его. — Если разбираться, то как первая сотня появилась? Явно не из-за того, что деревню охраняли.

— Люди это мы, а вы человеки, — возразил мне кто-то из отряда, но я лишь устало посмотрел в его сторону и не стал пререкаться. Пусть так думают. Сейчас мне на это совершенно пофиг. — Скорее всего первые люди погибли, ведь наша раса не приемлет насилие. Если бы погиб кто-то из нашей сотни в нашей деревне, тут, в Речной, то тогда бы появилась новая сотня.

— Нет, вы не так меня поняли, — покачал я головой. — Самая первая сотня, появившаяся в этом мире!

Вроде бы до них дошло, о чём я хотел сказать — начали переглядываться.

— Предлагаю вернуться в нашу деревню, — не давая им развить мысли в другом направлении и придумать иные варианты. — Наверняка там такая же ситуация. Нужно полагать, что новичков не появится до тепла. В крайнем случае, оставим здесь тройку героев, на случай если появится кто-то.

Они всё же согласились и мы выдвинулись к Болотной. Долго же мы с ними препирались. Наверное не менее получаса. Когда я вышел из АЦ, они окружили меня и начали наезжать, что мол из-за меня не появились новички лапров. Вот и пришлось задержаться.

Протащить телегу через поляну с троллями было... несколько жутко. Наверное, если бы была возможность, то пройденный путь украсили бы кучки кирпичей, оставленные мной при каждом рывке монстров в сторону нашей процессии. Обошлось. Всё же магия разума — мощная штука. Пожалуй нужно будет расчистить дорогу в обход этой недружелюбной полянки, иначе можно и инфаркт получить. По крайней мере вокруг лес, а не болото.

Лапры помогали мне толкать телегу, рассказывали что успели сделать во время моего отсутствия и расспрашивали где я был и что видел, смешно охая и ахая. Учитывая, что часть трофеев распределил между ними, дальнейший путь передвигался более продуктивно, не задерживаясь из-за дорожных препятствий.



Собственно говоря, в Болотной и Степной пополнения так и не было. Орки отправили одного к нам, чтобы доложить о происшествии. Бругу поручил отправить группу за своими, чтобы понапрасну не ждали, заодно приберут что нужное в деревне. Поговорив с Настей и Ставром, как-то незаметно ставшим главой разведки, дополнил картину всех действий деревенских и отражению очередной атаки. В этот раз противником стали: мелкие противные насекомые, ящерицы, пауки, змеи, мыши.

Мда. Всё же частокол выручает. То, что задумывалось мной лишь для ограждения периметра от случайных монстров, переросло в рубеж обороны. А ведь задумывал построить в центре деревни что-то типа небольшой крепости, чтобы укрываться там. Но не сложилось, да и население увеличилось в разы, так что всё правильно сделал. С заделом на будущее, так сказать.

Пока отсутствовал, на углах частокола на угоре выстроили башни, перекрывающие ров. Их выстроили из имеющегося камня, плюс собранного вдоль берега реки в близлежащей от деревни местности. У них и высота двадцать метров и толщина стен по два-три метра, так что не всякий монстр сможет её проломить. Благодаря магии Земли стены башни были ровными, без единого стыка, гладкими на ощупь. По ним даже пауки и многоножки не смогли подняться.

Возвращаясь к осаде — тут отличились маги. Благодаря стараниям магов земли задолго перед осадой, перед стеной образовался более глубокий ров, перекрытый с обеих сторон уже упомянутыми каменными башнями, появилось множество волчьих ям. Жаль что данный вид противника был слишком мал для данных ловушек.

Во время атаки, когда море мелкой живности ринулось к поселению, на их пути маги земли поднимали вверх пласты земли. Когда яма заполнялась, опускали обратно, уничтожая одновременно несколько тысяч, а то и десятков тысяч противников. Волны огня и льда прокатывались навстречу волне нападавших, уничтожая их. Пелена мрака, оставляла за собой сухие трупики, превращающиеся в кошельки дропа. Внезапно выросшие листочки травы были настолько остры, что насекомые, животные и пресмыкающиеся разрезали сами себя, при попытке пробежать по этому участку. Ураганный ветер налетел порывом, разметав, подняв высоко в небо лёгких агрессоров. Там, под воздействием силы тяжести, они обретали вес и возвращались к земле, калеча не только себя, но и тех кто оказался в этот момент под ними — своих же. Носорог, призванный за рвом, побежал в сторону леса, попутно уничтожая множество противников.

Не смотря на все усилия защитников, атакующие всё же прорывались к стенам. Не останавливали их облака пепла и лучи гниения. Не смотря на то, что хватало одной-трёх секунд на каждую особь, на каждую мёртвую тварь приходилось несколько живых, стремящихся забраться внутрь. Усеяв поле сотнями тысяч кошельков с дропом, они добрались до стен по замёрзшей земле. Против таких мелких созданий не сработали волчьи ямы, не годились глубокие рвы с заточенной арматурой.

Многие девушки, да и некоторые парни, буквально сбежали от своих фобий. К их чести следует добавить, что сбежали в последний момент, когда монстры перебрались через частокол. В ход пошла алхимия, сотнями литров выплёскиваемая навстречу врагу. Различные эффекты магии продолжили возносить щедрые дары богине смерти, если таковая здесь существовала. Множество атакующих было раздавлено ногами, руками или оружием. Их рубили, кололи, давили, а они лезли, кусали, царапались, плевались ядом, кислотой, паутиной. В ров и на атакующих лили животный жир, смолу, затем поджигали, препятствуя атаке и уничтожая монстров.

Некоторые заметили, что мешочки дропа оставались целыми побывав и в огне. К сожалению материал оставался недоступен — при прикосновении добыча попадала в руки или инвентарь поднимающего, а мешочек растворялся без следа.

Спасали, как не странно, доспехи. Даже простые кожаные вещи, сделанные из шкур, сдерживали атаку без ущерба для людей, орков, лаприкантов. Восстановив ману, маги повторно вносили существенный вклад в уничтожение нападавших. Вместо носорога, на стене резвилась стая котов, успешно уничтожая прорвавшихся, а лаприканты сдерживали большую группу нападавших в отдалении от стен. Их магия действовала и на насекомых, причём на целые группы, а не только на единичные цели.

Как не странно, но жертв удалось избежать, несмотря на многочисленность атаковавших. Впрочем, часть их отступила, укрывшись в лесу, так что, возможно, предстоит противостоять им за стенами деревни.

Из новшеств — орки построили из дерева крепость сорок на шестьдесят метров, сделав в подвале загон для скота и подземный ход на территорию людей. В случае опасности, скот и орки уходили на нашу территорию, обрушив тоннель. Крышу закрыли с помощью шкур, сшив их и натянув на жерди. Первый этаж отвели под оборонные нужды, укрепив третий и четвёртый для жилья. Получилось тепло и компактно. Освещалось всё это с помощью костра посередине первого этажа, где готовили еду, и с помощью глиняных лампадок на животном жире, расположенных по мере необходимости.

Среди людей сменилась власть. На очередных выборах победил Сергей, тот, что при появлении был потрёпан за шиворот. Оказывается я упустил этот момент, занимаясь своими делами — стоило мне уйти, на следующий день напомнили о голосовании. Может так и задумывалось. Было видно, что он тщательно подготовился к этому мероприятию: провёл агитационную работу с новичками, составил план развития деревни на ближайшую пятилетку, обещал множество благ и благоустройство.

В принципе, мне было всё равно кто управляет в моё отсутствие, важен был результат, так что пришлось начинать вникать в то, что было сделано до моего прихода и благодаря кому.

Лесопилка, мельница, пекарня, ткацкая и кожевенная мастерские — это понятно, сам закладывал один проект, а остальное Настя. Пивоварня, таверна, пять домов — это Сергей. Дома, это конечно дело хорошее, но то, что на них ушли все остатки мха и камня — мне не понравилось. Можно сказать совсем не понравилось — трата ресурсов на то, что можно было бы потратить более целесообразно. А ещё не понравилось их расположение. Для того чтобы их построить, уничтожили яблони и снесли два дома. Вот не идиоты ли? Я бы не сказал что яблоки здесь лишние, да и вдоль частокола никто не мешал строить — там место есть.

Расположили, конечно, интересно, — получилась закрытая территория на двух бывших огородах. В центре большой трёхэтажный дом, по углам — остальные, двухэтажные. Этакая пятёрка как на игральных костях. И забор соорудили пятиметровый из камня. Ладно, примем это новообразование за последний рубеж обороны, при прорыве основной линии.

Таверна — в принципе неплохое приобретение. Большой обеденный зал на первом этаже, три этажа отведены под комнаты — и новенькие в случае чего смогут поселиться и парочки уединиться. Но почему туда перекочевало больше половины продовольствия амбара? Нужно будет проверить, не стоит доверять словам, тем более, когда есть возможность проверить самостоятельно.

Пивоварня — это отдельная история. Может спиртное и позволяет некоторым расслабиться после трудового дня, но боюсь что на этом многие не остановятся. Появятся алкоголики — что делать с ними? Выгонять? А если драки со смертельным исходом? Под градусом чего только не делается. Неужели нужно будет систему правосудия организовывать? Вот совсем не радует эта перспектива. В принципе, можно ограничить выдачу в одни руки, но найдутся умники барыжащие своими пайками на услуги или что-то другое. Кстати, а из чего он там пиво варит? Вроде хмеля у нас в закромах не видел.

Может, конечно, сказывается моя личная неприязнь к данному человеку, а на самом деле он отличный руководитель и заботится о нуждах населения? Вот это и нужно проверить. И начну расспросы в новопостроенном здании — в таверне.

***

По прибытии сначала посетил свой дом, чтобы разгрузиться. Телегу закатил внутрь огорода. Пусть постоит, пока не разберусь что к чему, потом отдам вещи крафтерам, остальное подумаю, отправлять на склад или распределить среди населения самостоятельно. Зайдя в комнату, обалдел. Прошёлся, осматриваясь, по комнате. Помимо Марки, хозяйничавшей на кухне, в доме прибавилось на кровать, шкаф, сундук и несколько женских вещей, лежащих на лавке.

— Привет, — поприветствовал я девушку. — Смотрю тебя припахали присматривать за моим домом?

— Ой, привет, — испуг на её лице сменился искренней улыбкой, — извини что без спроса вторглась, просто тебя нет, а ночевать в мастерской уже надоело, да и места не хватает. Вот и решила у тебя пожить, надеюсь ты не против?

— Ну, — замялся я, не зная как реагировать и что подумать по этому поводу. — А почему ты в мастерской ночевала?

— Дома′ только для пар или групп, так что меня вежливо попросили освободить помещение, — пожала она плечами. — В бараке можно было бы жить, но там и днём темно, стекло слишком мутное, да и запереть двери нечем.

— Часто гости приходили? — дошло до меня.

— Да, а с появлением пива появления участились, — она грустно улыбнулась. — Комнату видите ли перепутали, а то что кровать занята им только в радость.

— Понятно, — произнёс я, желая завершить разговор и развернулся. — Оставайся, свою кровать я не перепутаю.

— Спасибо, — услышал в спину, — я не буду мешаться. Да и на двоих приготовить не сложно.

— А что, разве в таверне не кормят? — удивился я и остановился, развернувшись, не дойдя до сундука пары шагов.

— Просто так нет, — улыбнулась она. — Конечно я могу обменять зелья на еду, но больно уж цены там заламывают, проще самой приготовить.

— Так, так, так... Проверю схожу.

Выгрузил часть вещей в сундук, два фонаря оставил в комнате, вручив один из них Марке, вместе с кучей ингредиентов. Кульминацией стало вручение алхимического оборудования и книги с алхимическими формулами не как в химии, а как в играх. Например зелье силы требовало отвар клевера перемешать с отваром коры древня, с толчёным мясом тролля и чешуёй аспида. Всё подробно расписано — сколько грамм нужно, какое время и при какой температуре делать отвар, в какой очерёдности смешивать. Девушка, заглянув в книгу, забыла обо всём на свете и пришлось её отвлечь, напомнив, что на кухне скоро запахнет подгоревшим.

***

Огромный и высокий зал таверны подавлял. Не смотря на попытки разогнать тьму с помощью факелов и светильников, большая часть зала тонула в полутьме. У барной стойки двое парней отчаянно торговались с... Как правильно его нужно называть в наших условиях — непонятно. То ли корчмарь, то ли трактирщик, то ли бармен, то ли ещё как. Решив разобраться по ходу дела, подошёл ближе к стойке.

— ... совсем! За тарелку супа и кусок жареного мяса ты требуешь десять кило мяса и двадцать древесины? — спрашивал темноволосый парень, одетый в доспехи с кладбища поверх кожаной одежды. Судя по всему он из последнего пополнения и еле сдерживался, сжимая до побеления кулаки, но говорил по прежнему спокойным голосом.

— Совершенно верно, — кивнул бармен, буду его пока так называть. — Это не моя прихоть, — он спокойно смотрел в глаза охотнику, стоя на расстоянии полуметра от стойки, наверняка ожидает нападения, но не показывает ни малейшего признака страха или раздражения. — Сам знаешь, что пищу мало приготовить. Нужно оплатить труд кухонных работников, охранников, официантов.

Внимательно осмотревшись, заметил в тени силуэты пяти парней, вооруженных дубинами, щитами и арбалетами. Одеты они были в кожаную одежду и стальные, качественные доспехи. Думается мне — эти изделия кузнеца совсем не ровня тем, что получают в инсте. А вот ещё трое — вооружены алебардами. И в потолке есть несколько отверстий, через которые удобно атаковать из арбалета или лука. Жаль, что взгляд мертвеца не проникает через стены, интересно стало узнать кто ещё оберегает спокойствие в этом месте. Похоже что после атаки насекомых пошла мода на доспехи.

— Спокойнее Грей, — положил руку на плечо охотнику его товарищ, обмундированный точно так же, как и его друг. — Мы берём шесть порций. — С этими словами он вывалил на стойку несколько кусков мяса. Его друг, спустя пару секунд, отошёл к столу рядом с барной стойкой и наполнил его древесиной. Впрочем и мясо и дрова исчезли через несколько секунд, бармен кивнул головой и, указав на ближайший столик в зале, произнёс:

— Присаживайтесь, сейчас принесут ваш заказ.

С этими словами он ушёл в подсобное помещение, кухня там или что иное, незнаю, но через полминуты вернулся и выставил на стол их порции. Ребята убрали еду в инвентарь и поспешили покинуть помещение. Бармен, возвращаясь на рабочее место, обратился ко мне:

— Вы что-то желаете узнать или перекусить?

— Перекусить. Желательно поплотнее, посытнее и повкуснее.

— Похлёбка из лабриса с копчёной лосятиной, хлебные лепёшки, стейк из кабанины и сушеный кальмар с кружкой пива подойдёт?

— Более чем, — кивнул я соглашаясь.

— Тогда с вас тридцать пять килограммов мяса и десять древесины.

— С чего бы это? — спрашиваю, улыбаясь. — Меня, вы должны кормить и поить бесплатно, как владетеля этой территории.

— Ничего не знаю, — равнодушно отозвался бармен, — правила установлены не мной, я лишь исполнитель. Вы либо платите, либо не получаете еды.

— Как насчёт того, чтобы я поел за счёт заведения?

— На этот счёт можете быть уверены, что ничего не получится. Прошу покинуть заведение или мы вынуждены будет применить силу.

— Позовите мне начальство, — не унимался я, не переставая улыбаться. Ситуация начинала меня забавлять.

— Ребята, проводите гостя на улицу, — спокойно обратился он к охранникам, что прятались в темноте.

Выглядел я невзрачно — кожаная одежда, местами заляпанная грязью, вот и всё что носил в деревне. Броня лежала в инвентаре, как и оружие, но пользоваться им не собирался. Сначала подошли двое и попытались столкнуть меня с места. Угу. Они бы скорее стену пододвинули у соседнего домика. Почти сорок тонн в инвентаре не позволят и десятку таких стражников сдвинуть меня с места. Вскоре так и оказалось. Все их попытки столкнуть или приподнять меня не увенчались успехом.

— Убейте этого клоуна, — услышал я голос сверху. Знакомый голос.

— Налагаю двойной штраф на это заведение и всех его работников, — чётко и внятно сказал я, активировав уклонение и внимательно наблюдая за реакцией окружающих.

От выстрела из арбалета неожиданно для самого себя увернулся, сместившись влево. Навык взял на себя управление моим телом во время опасности. Алебарда скользнула рядом, два охранника встали как вкопанные, не в силах сдвинуться с места. Наверняка порезанные характеристики дали перегруз со всеми вытекающими. Дубину словил рукой, резко дёрнул на себя. Её владелец упал, выпустив оружие из рук и оно переместилось в мой инвентарь. То же самое проделал с двумя алебардами и оказался в центре внимания пяти арбалетов.

— Стойте, стойте! — закричали сверху. — Не трогайте его! Накормите и напоите за счёт заведения, это приказ Сергея Петровича! — этот голос тоже был мне знаком и принадлежал он соратнику вышеупомянутого Петровича.

Охранники убрали оружие и хотели отойти, но два незадачливых товарища не могли сдвинуться с места. Им пришлось отдать часть доспехов, чтобы передвигаться. Мда. С кем приходится работать! Не прокачавшись толком, лезут в охрану. Шмот, конечно решает, но не всегда.

Бармен, всё так же флегматично, принёс еду.

— Кто успел плюнуть? — спрашиваю его, показывая на тарелку с похлёбкой из неизвестного мне лабриса. Может и не плевали, но что-то перехотелось есть эту бурду.

— Никто, — покачал он головой. Не в правилах заведения заниматься подобным.

— Дело в том, что если никто не признается, то его ждёт более серьёзный штраф, чем был наложен до этого, — решил я надавить.

— Уверяю Вас, — выделил он интонацией последнее слово, — никто не посмел так поступить.

— Хорошо. Посмевшему испортить мне еду, дополнив её чем-либо, не предназначенным, пятикратный штраф, — чётко и внятно сказал, затем забрал еду в инвентарь и покинул таверну. Ладно додумались разместить её возле стены, хоть и почти в центре деревни. Теперь мой путь лежал к старосте, благо идти всего пару минут. У меня накопилось к нему много вопросов и претензий, учитывая что перед таверной я посетил амбар и склад.
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Разговор с ним был не долгим, ведь это его голос приказал убить. Как только успел прибежать сюда раньше меня? Заискивающий староста старался угодить, накрыл на стол, пригласил отужинать вместе. Заметив мёд, орехи, маринованные грибы — забрал их в инвентарь, выставив на стол еду из таверны и буквально заставив Сергея её съесть. Впрочем, угроз и насилия с моей стороны не было — расту! Хотя, желание его прибить было. Хорошо хоть остыл, пока дошёл.

В то же время поглощал то, что предложил он, отметив отличные вкусовые качества пищи и наблюдая как собеседник нервничает и постоянно утирает вспотевшее лицо и лоб.

Кормил его едой из таверны не из-за боязни плевка или другой гадости, ведь сообщений о наложении дебафа не последовало, значит всё было чисто, просто хотелось узнать его мнение по поводу качества изготавливаемой в его же таверне еды, которую дают посетителям. По его словам очень достойная как по качеству, так и по вкусу. Кстати, те, кто нападал на меня, получили дополнительные дебафы. Об этом прочитал из сообщений.

Дальше мы обсудили его долгоиграющие планы относительно развития деревни, добывания ресурсов и прочего. На вопрос, почему из амбара исчезло подавляющее большинство еды, причём той, что не добыть в ближайшей местности, и не предоставляется бесплатно жителям — тот ещё больше покрылся потом, побледнел и начал оправдываться, что это было необходимо. Народ не хочет ходить в инсты, вот и пришлось прибегать к таким уловкам. А те, кто занимается крафтом или постоянно ходит в патрули, разведку, инсты — находятся на довольствии. Пока что таверна не окупает себя, но вскоре должна выйти не только на самообеспечение, но и начать пополнение амбара и склада.

Кажется я становлюсь той ещё сволочью. Тиран и самодур в одном лице. Только мне нужны люди. Чем их больше, тем лучше. Даже такое отребье, как текущий собеседник, во время осады выкладывается на полную. При той политике, которой хочет придерживаться Петрович, часть народа может умереть либо в инстах либо от голода, либо начнутся ограбления, преступления и наказания. А нафига мне этот геморрой? Мне нужно чтобы люди были сытыми, живыми и постоянно усиливались. Захотят большего — пусть постараются для себя. Совсем лентяев тоже не нужно, но тем не менее и такие пригодятся во время осад. Да и для того, чтобы заселить этот мир нужны разные люди: чем разнообразнее гены, тем больше вероятность выжить, развиться и расселиться.

Вернувшись к себе, обнаружил гостей. Пришлось выкладывать на стол угощения старосты, порадовать их. Пришли Олег, Ставр, Настя, Дима, Татьяна, Алексей (плотник) — из первого пополнения, Михаил, Игорь, Вася и Гаврил из второго, Евгений и Гера — из третьего. Последний обладал магией призыва, тот парень, что очнулся позже всех. Они тоже пришли не с пустыми руками, так что посидели мы весело и сытно, рассказывая и о прошлой жизни, и о том, что происходило с нами здесь. В основном выспрашивали меня — что нового в инсте нашёл, какие там монстры обитают и что можно взять. Часть добычи продемонстрировал, часть отдал. Зашла речь и о том, что ожидает нас здесь дальше. Разошлись поздно — нужно было многое обсудить, вручить подарки, попросить найти то или иное, обговорить приоритетность задач.

Следующий день прошёл быстро, посвящённый подготовке к новым выборам, состоявшимся через два дня. Кандидатур было всего трое — Сергей, он же Петрович, Настя и Варан — из последнего пополнения. Все претензии по поводу досрочных перевыборов, отмёл. Настя и Сергей были на этой должности по месяцу. Кое-кто даже чуть больше и показали себя. Если выбор падёт на Варана — то следующие выборы будут через месяц, а если кого-то из первых двух — через полгода.

К моему облегчению, Сергей оказался на последнем месте, а победила Настя. Всё же не у меня одного были предубеждения против этого парня. Набрал всего три десятка голосов — работников таверны и своих «охранников». Теперь он был обязан предоставлять трёхразовое питание всем жителям деревни, но если кто-то желал разнообразить меню, то должен был заплатить согласно прейскуранту. Следить за тем, чем будут бесплатно кормить, должна будет осуществлять старая бригада поваров. Поочерёдно. Они же будут, в случае чего, помогать на кухне. Проживание в таверне оставили как есть, но вещи должны были вернуть в бараки, откуда их и брали. Новую мебель должны делать либо сами, либо заказывать у мастеров.

Настя ввела добровольно-принудительную обязанность по прохождению рейдов в инсты или за ресурсами, чтобы продолжать заготавливать провиант и материалы, но вначале почти все должны будут пойти в поход со мной. На подготовку отводилось две с половиной недели. Как раз, сразу после осады и отправимся.

***

При помощи лапров и орков было построено почти пятьдесят телег, да ещё восемь штук взяли уже сделанных. Подлатали мой броневичок, заменив оси и «подшипники». Были подготовлены шатры для ночёвок и еда на всех, на весь срок похода. Даже с запасом. В Болотной оставалось не больше тридцати разумных, под руководством Насти, остальные шли за мной — на восток. До поляны с троллями. Дальше — не доходя ста метров вырубили лес, делая дорогу вокруг поляны, нагрузили вырубленным лесом телеги с лапрами и орками, которые вернулись домой. Они должны успеть подойти к инсту, когда мы выберемся оттуда с кучей добычи, да и не пропадать же древесине? Дорогу им разъяснил и даже нарисовал карту... как смог. Так что не должны будут заблудиться. Если будем внутри — пусть дождутся.

На развилке перед мостом три десятка разведчиков отправились на юг, а остальные на север. Снова прокатился в броневике с моста, но гидра больше не показывалась. Наверное она была в единственном экземпляре. Или запомнила преподанный урок и больше не охотилась в этом месте? Хотя — навряд ли. Думается мне, что одиночные монстры не имеют возможности возрождения, иначе возле Болотной бродили бы все те, кто неоднократно пытался атаковать людей. Не в дни осад, а в обычное время.

Перед поворотом к инсту снова разделились — три десятка ушли на север, а мы двинулись на запад. В этот раз особой тактики не было — прошлись катком по всему инстансу, всё же четыре сотни разумных, поделённых на отряды по десять, это существенная сила. Варанов и слоноподобных мобов не стали убивать. Лапры их усмирили с помощью своей магии и вывели из инстанса. Что именно они делали дальше, как приручали — не стал разбираться, главное был результат! Монстры слушались, вели себя мирно и позволили себя оседлать, что существенно облегчило задачу по доставке телег в деревню. Ну а дальше, началась мародёрка. Тащили всё что попадалось на глаза, с особой осторожностью относясь к электронике, незнакомым приборам и предметам.

С боссом разобрались быстро — окружили на предельно доступной дистанции, по команде атаковали кто чем мог — магией или с помощью посохов. В этот раз босс прожил не больше минуты. Его крик нейтрализовало облако тьмы, образовавшееся вокруг ствола, чуть выше метра над поверхностью. Оно полностью поглощало звуки и скрывало то, что творилось в границах действия заклинания.

Несмотря на загруженность, решили повторить мародёрку, сделав из подручных средств очень мощную телегу для одного человека. Ребята вывозившие древесину от поляны троллей в деревню прибыли, позволив взять больше ресурсов. Если уж пользоваться дырами в балансе, то по полной. Усадили одного из лапров и нагрузили его парой сотен тонн мародёрки, оставили охрану из десяти воинов, которые в случае опасности должны были завести телегу в инст и выждав три дня выйти. К тому времени мы договаривались встретиться.

Всё прошло просто отлично. Сорок слонов и сотня варанов — большая сила. Первые тянули телеги, на вторых ехали всадники — в основном лапры и маги, но и некоторым девушкам с малой грузоподъёмностью было позволено не топтать ноги. Лапр передал всё имущество Гере, тот призвал что-то вроде носорога, но больше раза в четыре по размеру и отправились в обратный путь.

Разведчики выяснили не особо много, но и не с пустыми руками вернулись. На севере путь разделялся: на восток в ущелье между отвесных скал, на входе которого раскинулся огромный данж — развалины средневекового города. Там обитала не только нежить, но и элементали. Еле удалось сбежать, впрочем без потерь. На северо-восток поляна с ликантропами или чем-то подобным. Её обошли, дошли до перекрёстка, снова разделились на две группы. Поляна с троллями закрывала проход к деревне. Несколько домов стояли у подножия скал. Было видно, что там живут, но предпочитают не выходить на снег, а прячутся в тоннелях горы. Кто именно — разглядеть не удалось, близко подходить побоялись, да и время поджимало — нужно было возвращаться.

Вторая группа, шедшая на запад, обнаружила только поляну с динозавроподобными монстрами, за ней дорогу, но вынуждена была вернуться — время вышло.

Разведчики уходившие на юг вернулись с более радостными новостями. Была обнаружена и собрана морская соль. Метровые соляные столбы тянущиеся вдоль берега моря — вот что они обнаружили. Немного южнее нашли деревню рыбоподобных монстров — большие рты, носа не видно, кроме узких щёлочек, глаза по сторонам головы, а не спереди. На шее что-то типа жабр, прикрытых как у рыб. Тело и голова немного сплюснуты с боков. Чешуи правда нет, но промеж пальцев видны перепонки. В остальном — очень похожи на людей, разве что размер ступней почти в два раза больше и ноги короче.

Те возвели в центре деревни круглую крепость, но за её пределы выбирались, о чём говорило множество следов на снегу вокруг. Поговорить не удалось, хоть и видели представителя деревни в трёх метрах от себя — время разведки истекало, уже возвращались, когда обнаружили группу и спрятались. Они же обнаружили, что высокий берег вдоль моря состоит из ракушечника, значит здесь можно разжиться этим материалом и построить необходимые нам укрепления.

В этот раз путь туда и обратно занял не так много времени, как тогда, когда я ходил один. Не было таких затруднений с передвижением тележки по пересечённой местности, как у одиночки — если кто-то и застревал, то ему быстро приходили на помощь соседи. Не нужно было зачищать поляны с опасными зонами, не приходилось бегать от агрессивной живности — та вмиг уничтожалась, сразу же после обнаружения, да и более высокий темп, взятый с самого начала — всё это позволило вернуться через три недели: по неделе на дорогу и пять дней потратили на инстанс. Рассчитывал на более долгий срок, но так вышло даже лучше. Боясь, что не выдержит мост, переходили группами, а Геру пришлось частично разгрузить на одной стороне и вновь нагрузить на другой, в том числе и тем, что было у меня в инвентаре. Счёл необходимым сбегать за ракушечником, ну и прихватил с собой два десятка ребят с наиболее прокачанной силой и грузоподъёмностью.

Поляну с троллями решили всё же не трогать, уж очень неприятный противник. Вот появится возможность заряжать оружие и доспехи, можно будет попробовать зачистить. Пока же пусть будут.

***

После возвращения отдохнули денёк и принялись преобразовывать деревню. Как и ожидалось, после посещения АЦ у Геры появилось достижение супертяжа, после чего он с радостью ускакал на призванном динозавре покорять инстансы, а остальные занялись крафтом и благоустройством. Теперь, по ночам Болотная была светла как днём! Впрочем, снаружи освещалась ещё лучше — всё же спать лучше без света. Зато в бараках стало светлее.

Таверна тоже преобразилась. Сергей со своей группой участвовал в рейде и взял немало полезных для себя вещей — мебель, постельные принадлежности, столовые приборы, светильники, картины, даже пару статуй, которые поставили у входа. Её я не стал отчуждать в пользу поселения, пусть эта инициатива останется в руках создавшего. Мы с ним договорились, что год он отдаёт половину дохода в поселение, потом четверть. Впрочем, часть деликатесных продуктов осталась у них, так что расставались мы вполне довольные друг другом. Пивоварня тоже осталась в его владении. Хочет — пусть так и будет.

После этого состоялся разговор с крафтерами. Их мастерские становились собственностью гильдии мастеров. Ага. Они решили объединиться и попросили отдельные здания хранилищ. Обрисовав последующие пополнения мастерских в крепости, а также связанные с постройкой затруднения, договорился, что четверть дохода мастерских будет отчисляться старосте, так сказать на развитие, а они будут помогать в развитии поселения на добровольных началах. При этом мои личные заказы на обмундирование и вооружение остаются бесплатными и приоритетными. Как сказала портниха: «Мне просто стыдно будет брать плату за предоставленный инструмент, работу и материал, которыми ты снабдил всю деревню.»

Посетил орков и лаприкантов, узнал чем они живут, какие нужды имеют. В принципе, всех всё устраивало, так что всё осталось как есть.

С пополнением ресурсов стало доступно строительство из камня — последнюю известь потратили на строительство стены вокруг пятёрки домов. После недолгого совещания, решили выстроить крепость немного севернее деревни — на берегу, под угором, сделав нулевой уровень вровень с основной деревней. То есть площадь, вход в донжон, лестницы на стены, спуск в подвал будут на уровне земли основного поселения.

На территории крепости, под защитой каменных стен, должны будут располагаться наиболее важные постройки. Всё это уместить на небольшом клочке земли не удастся, поэтому было решено строить четырёхэтажный донжон с двумя подвальными этажами, колодцем и бассейном для питьевой воды.

Что касается крепости вокруг донжона, то будет примерно так: на самом нижнем будут животные; над ними мастерские и склады, чтобы минимизировать ходьбу за ресурсами; сверху — жилые помещения вплотную к внешним стенам, оставляя открытое пространство между донжоном и этими бараками. А может все жилые помещения будут только в донжоне.

Настя настаивала на разбивке клумб и грядок возле донжона. Решили отложить этот вопрос до весны. Если к тому времени успеем построиться. Возможно в процессе строительства что-то изменится, но сам донжон должен быть неизменным и стоять по центру крепости. В самом низу — колодец, немного выше — амбар, столовая. Четыре этажа сверху, жилые помещения, — самое то.

Подсчитали какую площадь будет всё это занимать, учитывая все доступные сейчас и те, что могут появиться в дальнейшем, прикинули сколько на это потребуется ресурсов и грустно посмотрели друг на друга — к берегу и скалам придётся не один рейд сделать, чтобы построить задуманное. Телеги — это конечно хорошо, но было бы лучше, если бы наши сумели разобраться в механизмах из инста, глядишь наладили бы быстрое перемещение между деревнями, добычу и доставку ресурсов. Что я неделю в пути буду, что несколько часов, а то и минут — разница существенная.

В итоге у нас получилось следующее: донжон, внешний радиус 55, внутренний 50. Вроде и впечатляющие цифры, но на самом деле не особо и большое помещение получится, когда всё остальное разместить. Это я у орков заметил.

За нулевой уровень крепости решили взять уровень поверхности в деревне. На этой высоте будет площадь и пол первого этажа донжона.

На уровне трёх с половиной метров от нулевого уровня, будет второй этаж, с балконом по всему периметру, чтобы было проще обороняться внутри. Здесь и выше толщина стен всего два метра, но и этого должно быть более чем достаточно. Ставр пообещал скрепить камни и укрепить общую конструкцию, чтобы получился монолит, но для этого ему нужно развивать интеллект и хлебать эликсиры маны цистернами. Либо растянуть это дело на неизвестно какой срок. Хорошо что не он один владеет магией земли если все вместе возьмутся за дело — побыстрее управятся.

Со второго этажа нужно сделать спуск в подвальные помещения — к амбару и колодцу. Остальную пристройку сделаем позже, когда появится возможность доставки стройматериалов. Главное начать стройку! Вернее разместить проект и материалы. Всё равно не за один день отстроится. Вход на высоте десяти метров, но есть возможность с помощью магии воздуха забраться туда и спустить вниз верёвочную лестницу. Можно даже натянуть верёвочный мостик между одной из башен частокола и донжоном. Но это решим, когда стройка завершится.

При размещении проекта возникла проблема — понадобилась не глина, как в других зданиях, а уже готовая черепица. Пришлось разместить проекты гончарной мастерской в уголке деревни. Осталось найти того, кто будет заниматься с глиной. Вроде бы был один экспериментатор из первого пополнения, хотел кирпичи делать, пусть попробует черепицу производить.

Камня не хватило, но разбирать ограждение, устроенное Сергеем, не стал. Пусть будет на всякий случай. На той территории расселим особо активных, прогрессирующих, целеустремлённых и полезных для поселения. Пристроим вдоль стен что-то типа бараков, нечего так бездарно использовать территорию, как пытался бывший староста.

Порадовали крафтеры. Они рассмотрели характеристики новых материалов. Новая древесина была более плотной, но при этом относительно гибкой. Из Лекары сделали два десятка скорпионов, десять арбалетов и семь луков. Янтагор больше подходил для рукоятей или древков. Стрелы из него получались тоже хорошие, крепкие, но тяжелые. Для пробы изготовили два десятка, но кроме меня желающих стрелять ими не нашлось. Мне и арбалет сделали помощнее, благо сил хватало. Единственное, что тросик пришлось скручивать в более толстый и использовать колёсики, зато убойная сила и дальность прилично возросли.

Тросики прихватил ещё когда один ходил, да и инструментов прибавилось, так что наши крафтеры тоже время зря не теряли. Теперь вот ещё озадачил их производством пороха и походной пушки, чтобы я мог, при случае, бабахнуть большим калибром по боссу или картечью по толпе мелких. С бертолетовой солью сделали несколько гранат, но их оставил на случай обороны.

Марка изготовила несколько сотен новых зелий с помощью трёх девушек, и одного парня, заинтересовавшихся этой темой. Лишь одно омрачало радость — можно было использовать либо эликсир увеличивающий одну характеристику на 20, либо увеличивающий все характеристики на 10. Последний вроде бы предпочтительнее, но не во всех ситуациях. Да и действие этих изделий составляло два часа или шесть, соответственно, так что область применения возрастала. Сто шестьдесят килограммов к переносимому весу, не считая бонуса грузоподъёмности, это уже хорошо. Особенно для тех, у кого в приоритете прокачки другие характеристики.

***

Прихватив с собою несколько эликов, бегом направился к деревне лапров. Это на три дня ближе, чем до скал, то есть я должен буду постараться успеть зачистить инстанс у их поселения и вернуться с камнем. Желательно на это потратить не больше семи дней, чтобы за два дня завершилась стройка.

Бежал налегке — питьё, еда, спальник и палатка из шкур — вот и всё, что прихватил. Из оружия — сабля, новый арбалет, посохи и бердыш. Не смог его оставить, обращаться с ним мне показалось проще, чем с саблей. Впрочем, инстанс населяли горгулии, каменные големы и земляные элементали, умело прячущиеся между огромных валунов, щедро разбросанных вдоль берега.

Более уместным в этом случае являлось дробящее оружие, поэтому пришлось сделать себе дубину из дуба с помощью сабли и бердыша. Вот тут пришлось сожалеть о том, что оставил топор с кинжалом в деревне. С дубиной дело пошло быстрее, особенно под «берсерком», хоть она и сломалась на боссе — каменном гиганте. Добивал его издалека камнями, валяющимися под ногами в избытке. Посохи на него не действовали, портить остальное оружие не хотелось, но и так хорошо вышло. Заночевал не выходя из инстанса — в нём теплее. Снаружи уже холодно и снега сантиметров пятнадцать насыпало, когда к инсту подходил.

***

В этот раз не поскупились на силу в награде, но это может ещё и потому, что с момента выхода из инста города будущего я не заходил в АЦ, а потрудиться физически пришлось много.

Впрочем, статов за прохождение дали мало. Значительно меньше, чем за первые мои пройденные инсты, зато камня должно хватить на нужды. Так я думал, пока не выложил часть, чтобы снять перегруз. Целых шестьдесят восемь тонн — чуть больше моей грузоподъёмности, но куча получилась не такая внушительная, как хотелось бы. Да уж, валуны — это не древесина. Камней набрал разных видов, чтобы специалисты подсказали какой более крепкий. По крайней мере я надеялся, что кто-то из Болотной знает какой из имеющихся видов прочнее: гранит, базальт, кварцит, песчаник, диабаз или мрамор.

Часть материалов подобрал, часть выпала из монстров. При этом выпавшая часть сильно перевешивала подобранную и у входа в инст выросла небольшая горка разнопородных булыжников и камней. Таким темпом, для возведения задуманной крепости, мне потребуется провести по этому инстансу пару раз новичков, да так, чтобы они и мобов били и камни с места на место переносили или перекатывали. Только где же их взять? Эх, такую халяву на корню зарубили! Жаль что он не возле Болотной находится, давно бы уже запасы этого ресурса были!

Впрочем, если сделать сюда несколько рейдов всем составом деревни, можно будет примерно за месяц отстроить то, что планировали. По крайней мере я на это надеялся.

Возвращался тоже бегом, где удавалось, так что обратный путь занял четыре дня. Всё из-за того, что снега навалило почти по колено. Похоже что зима вскоре вступит в свои права и будет не до рейдов.
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Дестр. День 120.

Морозно. Наверное минус тридцать. Снег лежит плотным одеялом больше метра толщиной и всё ещё продолжает сыпать как дурной, да ещё и резкий ветер с северо-запада налетает. У Лапров первые прирученные животные то ли в спячку впали, то ли окочурились — лежат, не двигаются. Холодные. У орков всё хорошо — они самые подкованные оказались в вопросе выживания, даже в холодных условиях. Ну и мы, люди или человеки, как нас другие называют, по большей части привычны к морозам. Избы тёплые, дров много — лично у меня весь двор ими заложен, это около ста кубов берёзовых дров, да ещё в дровеннике с сараем около шестидесяти.

Меховые вещи хорошо держат тепло, поэтому и на улице не особо чувствуется мороз, особенно когда из открытых участков тела только глаза, да переносица. Сапоги из сыромятной кожи мехом как внутрь, так и снаружи, называемые орками «стопы», да портянки, хорошо хранили ноги в тепле и при более низких температурах. Почти все воины ближнего боя имеют тяжелые нагрудники, с несколькими слоями шкур в качестве подкладки, в том числе и я. Некоторые нацепили добавочно и другие элементы брони. Как оказалось такие доспехи не только хорошую защиту от физических атак дают, но и предохраняют от низких температур. А вот в жаркое время года, наверняка будет тошно.

Полностью закованным в латную броню воинам не страшно было зачищать кладбище, даже не используя склеп в качестве средства сдерживания — они просто шли и выкашивали противников. На железных доспехах не активировались посохи магов, так что проходила такая группа инстанс без особых усилий. Единственный минус — грузоподъёмность. Места под трофеи оставалось совсем немного, поэтому кости обычно высыпали внутри, забирая с собой лишь посохи, балахоны, да выпадающую металлическую рухлядь, которая шла в переплавку.

Инстанс «Кладбище» исчез неделю назад. То ли слишком часто его посещали, то ли весь строительный материал оттуда вынесли, то ли ещё какая причина была, но в один прекрасный момент группа хотела пойти на прокачку и не смогла найти вход. Кладбище было, но всё занесено снегом, а из мобов — никого.

После этого случая было решено ближайшие инстансы посещать лишь в крайних случаях, отправляясь либо к деревне лапров, либо к оркам. Ещё несколько инстансов было найдено за рекой, но туда ходили лишь стражники, да некоторые маги — монстры сильные, живучие, мясо с них редко падало, шкуры тоже. Зато клыков, когтей, рогов, копыт, чешуи, и других алхимических частей — предостаточно. Марка с помощниками постоянно занята крафтом зелий, а ингредиенты только прибывают, стараниями всей деревни. Располагались только далековато, так что уходили на несколько дней, чтобы нормально пофармить статы и дроп.

Настя ввела систему квестов — даёт задание, за выполнение которого следует награда: еда, вещи. Хоть народу и не особо много, но всё же желающие улучшить своё благополучие имеются. Она же создала систему стражей, провела набор, поручила Олегу возглавить новое формирование. Шестьдесят три человека вошли в него и теперь занимаются охраной деревни. Вернее сказать, что дежурят две пятёрки по двенадцать часов. Остальные в это время либо отдыхают, подготавливаясь к дежурству, либо прокачиваются в инстах.

Располагаются они в пятёрочке. Именно так назвали огороженную каменным забором часть деревни. Всё же вдоль одной из стен построили бараки, в которых люди и живут. Древесина была, так что односкатную крышу закрыли обожжёными досками в три слоя. Так не протечёт и не сгниёт очень длительное время. Весь лут стражники сдают старосте, зато кормят их как на убой, одевают и снаряжают лучше остальных. За редкими исключениями — группа Дубликата берётся за самые «дорогие» задания, получая при этом самое лучшее из доступного.

Глядя на них, люди стали объединяться в группы как для прокачки, так и для добычи ресурсов. Некоторые боятся ходить в инстансы, хоть и подняли характеристики и приоделись. Такие люди тоже объединились в группы и добывают ресурсы в близлежащих окрестностях или занимаются крафтом.

Гере (призывателю) фиолетово на все морозы и снег — он продолжает прокачку, разъезжая на мамонте. Говорит, теперь может двоих таких призвать, если постарается. Носорога и динозавров почти не призывает — нравится ему мамонт и всё тут. Наверное всё дело в способе забираться на хребтину. С хоботом попроще будет, чем без него. Ставр и ещё два мага — водный и огненный, тоже заняты усиленной прокачкой. Последнее время они уходят за реку, исследуя ту территорию.

Воздушник — Игорь, после того как научился летать и слышать ветер, остался за разведчика в деревне. У него и прокачка движется семимильными шагами, так как он постоянно подпитывается эликами на восстановление маны, и к деревне никто незамеченным не подойдёт, и руководить своими подчинёнными разведчиками может, когда они возвращаются. Иной раз охотникам подсказывает в какой стороне кто из зверей или монстров прошёл.

Удалось уговорить его на какое-то время оторваться от места проживания и исследовать деревни, которые удалось найти чуть ранее. Деревня возле скал, что нашли во время рейда, оказалась заселена червеобразными гуманоидами. Те, увидев человека, сразу перешли в атаку, неприятно удивив скоростью. Будь на его месте другие — могли бы и пострадать. Или умереть. На остальное не хватило времени, но после того как отразим атаку, он займётся дальнейшим исследованием территори.

Давно пора узнать где что находится. Вдруг тут есть крепость или город с людьми или каким другим населением, не агрессивно настроенным к пришельцам, то есть к нам. Тогда можно было бы и переселиться, если там условия лучше, да стены покрепче. Может и с технологиями помогут разобраться, да новым оружием разжиться, а уж мы не подведём — с энергетическим-то обмундированием. Всех врагов порвём! По-любому должны быть неписи, которые научат обращаться с новой экипировкой!

С другой стороны, в любой игре с появлением нового оружия, более мощного, появляются и новые враги, под стать оружию. Чтобы игроки не расслаблялись, а процесс не упрощался. В некоторых играх лучшая экипировка даёт больше преимуществ над противниками. Мы надеялись, что наш случай относится к последним и мы сможем вздохнуть немного полегче. Обзаведёмся пулемётами, пушками, миномётами и ни один враг не посмеет приблизиться к нашему поселению.

В инсте найдены технологии, до которых человечеству ещё далеко. Пока никто из наших не смог разобраться с механизмом действия оружия, машин или бытовой техники, найденной там. Судя по разговорам в таверне, многие не против были бы поиграться в виртуальной реальности, некоторые утащили себе коконы и похожие на компьютеры устройства. И это несмотря на то, что вокруг самая что ни на есть натуральная игра, знай себе прокачивайся на здоровье, но нет! Кому в танки, кому в космос, а кому и в старые добрые игры хочется поиграть. Подумать только — уровней в игре не предусмотрели! Как по мне — на кой эти уровни, если прокачиваются основные статы?

Хорошо что виртуал недоступен, а то вымерли бы в одночасье — кругом игроманы, которым стоит попасть в игровую среду, сразу же забудут обо всём остальном и противник возьмёт нас тёпленькими — прямо в капсулах. По крайней мере некоторых. А ведь для игр в виртуальности нужна сеть, сервера, сами программы и техническое обслуживание, но народ не особо над этим задумывается.

Вроде бы всё налаживается: слюду в окнах заменили на стеклопакеты из инстанса, для чего пришлось расширять оконные проёмы и заменять рамы; у каждого появилось постельное и нательное бельё, и не один комплект, а несколько; девушки стараются блеснуть новыми нарядами, в том числе сшитыми лично; почти у всех сила перевалила за сотню и самый задохлик может поднять около тонны, что сказывается на качестве доспехов и вооружения, а значит и на выживаемости как отдельной личности, так и поселения в целом; едой обеспечены люди и домашние животные с птицей. Вот только как нам развиваться дальше?

Мы сейчас на уровне развития средневековья — доступно оружие и доспехи из железа, скрафчена первая пушка и доступно десять выстрелов. Вроде и немного, но с другой стороны — это мощь! Вместе с этим у нас есть семь десятков магов разной степени прокачки с дальнобойными площадными и целевыми атаками, и некоторые из них эффективнее пушки в несколько раз. Стоит задаться вопросом — стоит ли прокачивать стрелковое оружие в виде луков и арбалетов, если вскоре могут появиться ружья? С одной стороны огнестрел лучше, но с другой — пока его нет, а нужно что-то дальнобойное, почему бы не пользоваться стреломётами? Ответить сложно, потому как не только у меня нет нормальной магии!

Да, то, о чём я мечтал, так и не открылось. И книг как назло не нашлось, чтобы выучить что-то убойное. Тот же огненный шар! Но нет — есть два вида магии и оба без возможности навредить издалека. Может быть в дальнейшем, когда магию разума прокачаю посильнее, смогу воздействовать на разумных так, что они помирать будут, но пока мне это не по силам. Что касается магии разума — обнаружил в инвентаре книгу и изучил её. Думается что она выпала с босса-дерева. Он ведь на разум действовал?! Ещё одна книга давала невосприимчивость к магии, но на данном этапе не развивалась, ведь под воздействие магии я не попадал, с момента её изучения.

Возвращаясь к стрелкам, нужно отметить, что у них магические направления, в большинстве случаев, связаны с их оружием. Правда не всегда дальнобойным, что тоже многих огорчает. Взять к примеру Птаху — здоровенного амбала, выше двух метров, в плечах больше метра, кулаки с мою голову, из последнего пополнения. Он стрелок отличный, из лука далеко и метко бьёт, а ему досталась магия кинжала. Что за магия такая — смех, а не название, однако и такая есть. Он кинжалом почти и не пользовался, так, на поясе таскал на всякий случай. С открытием магического дара, он может каждым ударом кинжала кровотечение повесить или отравить противника, подрезать сухожилия, связки, обездвиживая монстров, метать его далеко и метко поражать цели, но хуже чем сделал бы это из лука.

Если бы была возможность пользоваться ружьями, то у некоторых появилась бы возможность разнообразить это направление за счёт магии. Нужно будет попробовать дать энергетическое оружие новичкам, если они тут ещё будут появляться. Может в навыках появится возможность подзаряжать аккумуляторы, тогда обороноспособность деревни возрастёт многократно.

Эх, как же жаль, что пополнение прекратило прибывать. Очень нужен камень! Провести бы новичков через инстансы, чтобы они набрали побольше камня, дерева, известняка, соли... Хотя нет, соль уже не актуальна — её дофига на побережье, Игорь в одиночку сможет за ней слетать, принести полтонны, этого надолго хватит.

А ещё нужно исследовать все инстансы лапров и орков — вдруг там какие полезные ресурсы будут, а не только еда и камни. В принципе, разнообразить еду тоже было бы неплохо, но не критично.

Призывный звук колокола разнёсся над деревней, предупреждая о массовой атаке. В принципе все и так подготовились к ней, просто укрывались в башнях от непогоды, так что быстро заняли свои позиции на стене. Башни сейчас сверху закрывались досками и шкурами, проходы занавешивали шкурами вместо дверей, снег забил щели меж брёвен, если они там были, так что внутри было значительно теплее.

Мы высыпали на стены, но видимость из-за непогоды была небольшая. Пришлось немного подождать, чтобы увидеть атакующих.

Силуэты больших монстров неохотно проступали из-за метели, но всё равно разглядеть их было не просто, поэтому маги ожидали приказа о атаке, чтобы увидеть к чему у них имеется сопротивляемость, что воздействует с большей эффективностью, чтобы понапрасны не растрачивать ману и эликсиры.

Настя стояла рядом, прячась за мной от ветра. Это её и спасло, когда в нас неожиданно полетели сосульки. Мне оставили три сотни хитов из-за того, что пренебрёг шлемом — все три снаряда угодили в лицо. Остальные снаряды приняла на себя броня и частокол, после чего принялся помогать избавляться от чужеродных предметов в телах лежащих рядом людей, всё равно некоторое время толку от меня не будет — тут магам раздолье. Очередь стрелков будет чуть позже, воинам достанется в последнюю очередь, если до них дойдёт.

— Маги, начинайте! — прозвучала звонкая команда старосты, подтверждая мои мысли и различные стихии одна за другой, в строгой очерёдности, начали сокращать численность атакующих.

Жаль что в логах не отображается количество нанесённого и полученного урона, только получение бафа или дебафа и то, если это не скрытый эффект. Приходится чисто визуально наблюдать за тем, как стихия воздействует на объекты.

Монстры в этот раз были больших размеров и почти все имели дистанционные атаки, что стало неожиданностью. Первым залпом снесло почти половину защитников со стен и лекари не успели откачать всех. Чего там только не было — длинные иглы, шипованные шарики, сосульки, стрелы изо льда, огромные снежные комья, острые и прочные перья, что входили в дерево сантиметров на пять. Хотя... огнестрела не было — это радует.

Только благодаря прокачке и порывам ветра удалось избежать больших потерь. Пятеро убитых у людей, трое у орков и трое у лапров. Остальных, почти всех, пришлось вытаскивать, буквально с того света, лекарям.

Что там из магии применять, а что не стоит — прослушал, помогая раненым. Воздушник, когда его откачали, создал сильный встречный ветер, вот тогда и стрелки смогли выглянуть из-за частокола и послать ответку. Монстров было в этот раз не так уж и много — хоть они и имели большой запас здоровья, под массированной атакой магов и стрелков их численность резко сократилась, а затем монстры и вовсе закончились. Если бы знали об их возможности дистанционных атак, то могли бы быстро разгромить атакующих, не понеся потерь. Воздушник, конечно предупредил об атаке, но этих монстров раньше не видел и не ожидал что от них ждать. Мы тоже.

Здоровенный монстр с крокодильей головой, прямоходящий, на четырёх коротких и толстых лапах-ногах, с двумя длинными лапами-руками, достающими до земли, держался довольно долго против атак — у него была невосприимчивость к атакам из посохов, другим магическим воздействиям и плотная шерсть, которую не могли пробить обычные арбалеты. Возможно и скорпионы не наносили ему особого вреда, поэтому маги начали воздействовать на него с помощью физических атак: ледяные глыбы, огромная яма с острыми, словно бритва, лезвиями камней на дне, порыв ветра, что толкнул его в нужную сторону.

Израненный и разъярённый босс приблизился ближе сотни метров к частоколу и пришлось вступить в ближний бой. Не хотелось бы, чтобы он разрушил стену, ведь до сих пор она хорошо помогает противостоять монстрам как одиночным так и мелким группам, или как сейчас — толпе. Можно и починить, но для этого потребуется тратить время, занимать людей, а мне хотелось провести несколько рейдов за камнем, используя людской (здесь имеется в виду орки, люди и лепры) ресурс.

Семеро воинов следом за мной спрыгнули вниз. Благодаря различным навыкам или умениям это стало возможно без ущерба для здоровья, и атаковали. Мои иллюзии, вкупе с ментальным воздействием, отвлекли гиганта. Как не странно, этой магии он не смог противостоять. Впрочем, не смотря на отвлекающие маневры, били мы его долго. Под густым, жёстким мехом у него было что-то вроде чешуи, между пластин которой и росли пучками шерстинки, так что и обычным оружием нанести урон было сложно, даже используя по полной все навыки. Разве что призванный динозавр немного потрепал его, но был побеждён и развеялся.

Мы старались атаковать в одни и те же места, где уже были открытые раны — так была больше вероятность нанесения урона, да и обезножить его не помешало бы, чтобы уменьшить и без того невысокие показатели передвижения. Двое, видя, что не могут нанести урон физическими атаками или решив разнообразить методы уничтожения, начали использовать эликсиры.

Увлекшись, не заметил, что иллюзии перестали действовать. Огромная голова приблизилась, распахнув рот, усеянный зубами в три ряда. Пахнуло гнилью, ещё чем-то кислым и пасть начала схлопываться на мне. Только в последний момент сообразил превратиться в туман, чтобы просочиться изо рта наружу, раз уж сбежать и увернуться не удалось.

Вновь вызвал иллюзии, чтобы монстр поменьше размахивал когтями возле земли и обновлял их, пока он оставался дееспособен. Уже три десятка бойцов окружили его и атаковали с помощью самых сильных своих умений. В одну из глубоких ран кто-то догадался кинуть самодельную гранату и взрывом вырвало большой кусок мяса, вызвав оглушающий крик босса и заставив того припадать на одну лапу. К счастью никто не пострадал во время дебафа оглушения и мы продолжили атаковать.

Бой не занял больше двадцати минут, но постоянное нервное напряжение и избыток адреналина вымотали всех. Расслабившись после смерти гиганта, с усталой улчбкой направился к деревне, как вдруг получил десяток игл в спину. Тварь, будто издеваясь, целилась в центр тела, так что основной удар пришёлся в мягкое место, не прикрытое доспехом. Латы, прикрывавшие торс, защитили от большего количества игл и смягчили удар оставшихся, иначе был бы мёртв. И ведь потерял почти всё здоровье, осталось всего семь хп! Пожалуй пора обзаводиться латными штанами или прокачивать выносливость. Лучше и то и другое.

Развернувшись, получил бы ещё одну порцию игл, но Грей успел прикрыть меня щитом, да и я обратился туманом. Во всех непонятных ситуациях, грозящих уроном, старался использовать его. Даже когда просто поскальзывался на льду или оступался, чтобы не упасть.

Монстра добили, превратив в подушечку для стрел, а я озадачился целью научиться пользоваться щитом, ведь по большей части всё равно орудовал одноручной саблей, почему-то принимаемой системой за меч. Вот и заказал у кузнеца щит из новой древесины, обитый железом, всё равно к нему нужно было идти — в очередной раз, закрывая дверь, оторвал ручку. Ладно хоть не саму дверь — было бы обиднее, ведь старался сдерживаться, зная о последствиях завышенной силы, но вот прикрыл, надавил чуть посильнее и ручка осталась в руках.

Весь день и вечер снег не прекращал валить. На улицу не хотелось выходить, вот почти все и сидели по домам. Лишь некоторые крафтеры да охрана трудились, наперекор стихии. Вот и Марка вернулась, когда я уже спал.

Услышав шум, проснулся, но увидев девушку, успокоился и снова закрыл глаза. Шум шагов насторожил — она приближалась ко мне не раздеваясь. То есть в верхней одежде, чего никогда раньше не было. Снова открыл глаза и применил уворот — эликсир вылился на то место, где я только что был, а моё тело, не спрашивая разрешения у разума, вывернулось и оказалось на полу — результат действия применённого навыка. Следующим движением делаю подсечку, роняя Марку на спину... Моя иллюзия спокойно встаёт и снова ложится в кровать. Недавно научился этому трюку. Главное правильно запрограммировать заклинание, чтобы оно выполняло все указания. Где-то ошибёшься и программа застопорится или выдаст неверный результат. В моём случае иллюзия станет недостоверной.

Но это я отвлёкся. Сам, под невидимостью, достал бердыш из инвентаря, его я носил на случай окружения мобами с небольшими ХП, и метнул в дверь. Спустя секунду оружие воткнулось в дверь, пробив навылет тщедушное тельце: большая голова, овальное тело, заросшее длинной белой шерстью, короткие кривые ноги, длинные и крупные руки с перепонками между пальцами. Глаза большие, синие, с лиловым горизонтальным зрачком. Рот от уха до уха с торчащими из-под нижней губы небольшими клыками, уши треугольные, стоячие. Как такое создание назвать? Гремлин? Гоблин?

Применив магию Разума, попытался проникнуть в его воспоминания. Получилось. Несколько обрывочных образов вышло просмотреть, затем последовала сильная головная боль, накатывающая волнами, и я погрузился в темноту.

Очнулся сидящим на полу через несколько секунд или минут, точное время отключки узнать никак не представлялось возможным, но не особо долго, судя по состоянию Марки. Что-то щекотило подбородок. Почесав, почувствовал что-то липкое — на пальцах была кровь. Поднялся, подошёл к зеркалу. Мда уж, тот ещё страхо... людина. Белки красные от полопавшихся сосудов, зрачки ярко-зелёного цвета, находящегося в движении, хотя в реальности всегда были карими. Из носа и ушей тянутся ручейки крови. Состояние было близким к «очень слабый» или «готов отрубиться». Здоровье осталось 37 и постепенно убывало, пока не начал восстанавливать его с помощью еды, после чего умылся и привёл себя в относительный порядок.

Что-то этот день оказался не очень удачным. Или наоборот? Трижды мог умереть, оставаясь с крохами здоровья, но выкарабкался. Второй вариант более правдоподобен и я усмехнулся своим мыслям, продолжая жевать.

Мои копания в мозгах раненого или кровотечение добили монстра — не суть важно, главное что я успел узнать и то, что он уже мертв. Дроп показал, что данную особь именуют Мерлух. Имя это или раса — пока не ясно, но склоняюсь ко второму варианту.

Девушка меж тем пришла в себя, но до сих пор сидела на полу, озираясь по сторонам с широко раскрытыми глазами. Потом долго оправдывалась, что ничего плохого не хотела, что мысли были совсем не её...
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День 121.

Попросил Марку сходить к плотнику, чтобы заменить или отремонтировать кровать. К сожалению, после воздействия эликсира даже доски разъело, не то что постельное. Спать пришлось на перине, постелив её на пол, запасное одеяло и постельное тоже было, а вот кровать увы, отсутствовала. Занимать кровать девушки, как предлагала она, не стал. Как, впрочем, и делить спальное ложе с ней. Сам направился к Насте и организовал небольшое совещание, пригласив глав групп.

После рассказа о ночном происшествии, выяснилось, что Ставру неоднократно попадались такие монстры, но чем выше параметр интеллекта и магической силы, тем меньше воздействие. Какой именно параметр отвечает за сопротивления — не знает, так как прокачивались оба. Решили, что ходить за периметром деревни будут не менее чем по три человека, тем более что пара девушек пропала в этом месяце. По одиночке ходили в основном они, в ближайший лес, за смолой, ягодами, хворостом.

Я рассказал о том, что смог увидеть в памяти монстра: большая, высокая башня из чёрного камня в центре большой, просторной площади. От зданий вокруг площади остались в основном только груды камня. Возле этой башни собралось множество монстров, как живых, так и нежити. Перед ними, на возвышенности, типа открытой сцены, стояли три лича в коронах, длинных серых балахонах и с посохами. Каждый посох украшен резными змеями, обвивающими его и глядящими на человеческий череп (или очень похожий) на верхушке. Глаза черепа тускло светились ядовито-зелёным.

Следующее видение — с площади отходят пять небольших отрядов, собирая в руинах своих приспешников, превращаясь в лавину. Пять армий расходятся по разным направлениям, пробираясь сквозь лес. К сожалению смог увидеть только то, что видел монстр, но не то что слышал и думал. Может это и к лучшему.

Схватка со стаей волков и медведем. Хоть животных они и убили, но несколько монстров тоже были оставлены среди белоснежно-красного места схватки.

Выход на поле с видом на укреплённую частоколом деревню. Нашу деревню.

Темнота.

В принципе, я увидел очень многое. Одной головной болью стало больше: стал известен один из источников агрессии, густо заселённый различными чудищами. Зато узнал что с лесными монстрами они воюют, значит можно попытаться столкнуть интересы двух сторон, чтобы уничтожить или существенно сократить ряды противника чтобы им не до нас было. Ну и по возможности, защитить тех, в чью сторону ушли ещё четыре отряда. Предположительно два из них отправились к оркам и лепрам, один к прибрежным рыбо-людям, последний — желательно разведать и попробовать привлечь на свою сторону тех, кого атакуют агрессоры. Впрочем, со всеми разумными нужно бы наладить контакт.

Для реализации первой части плана нужно отправляться вглубь леса, чисто разведать, только снегом все следы уже засыпало. Ну и не мешало бы подготовиться к битве: подтянуть ловкость, увеличить скорость. Тогда можно будет привести паровоз в гости к нежити. Троллей бы им притащить, но не факт что выйдет. Слишком далеко расположены и не уверен что смогу убежать от них. Так что вся надежда на Игоря — пусть он разведает где эта башня находится и сколько примерно там противников обитает.

Вечером дома стало тесно. Вроде бы и дом мой, но кроме Марки сюда же заселились оркесса и две тёлочки. Вернее лапушки. Бррррр. Две представительницы лаприкантов. Это типа для моей защиты. Ментальной защиты. Учитывая что одежка была у них та, что смогли взять в городе, то ходили все в шёлковых сорочках, сарафанах, платьях, хрен знает как их назвать — что-то типа ночнушек, которые вроде что-то и скрывают, но в то же время практически не дают простор для фантазий. Учитывая что в доме всегда поддерживается тепло, оркесса вообще ходит в одной набедренной повязке, а у меня начинает потихоньку сносить крышу.

Впрочем, охрана была приставлена и к старосте. Настя делила кров с двумя девчатами, которые почти не ходили в инстансы, так что группа Татьяны подселилась в её дом. Остальные главы групп проживали в домах со своими ребятами, кроме лаприкантов. Тем тоже выделили группу охраны из стражников.

Марка, глядя на это безобразие, также сменила свой обычный наряд на более откровенный и то и дело бросала на меня оценивающие взгляды. Да и суетиться начала больше — то в сени выйдет, мимо меня естественно, то начнёт спрашивать есть ли у меня алхимические ингредиенты, поспособствую ли в добыче запчастей определённых монстров и смогу ли завтра принести ей ягод рябины. Говорила же она с обворожительной улыбкой, то и дело хлопая ресницами, что я раньше не замечал за ней. Естественно за ягодками сходить в её сопровождении! Не наоборот! То, что все ингры сразу же передавал ей, она в курсе. Даже свои запасы выкопал и отдал... В инстансы начала напрашиваться со мной, чтобы статы прокачать, а то что-то засиделась на месте.

Учитывая, что мой уголок был рядом с входной дверью, а кровати девушек расположились в противоположной стороне, выходили они в сени и возвращались обратно провожаемые моим голодным взглядом. Взгляд сам собой стремился спуститься в область шарообразных выпуклостей и сложно было сосредоточиться. Единственное, при разговоре — сосредоточивал внимание на глазах, стараясь не думать не о чём другом, кроме темы разговора. А то ещё могли подойти к шкафу и обсуждать наряды, вертясь то так, то этак, то наклоняться начнут... Ох не спроста всё это, не спроста.

Лоппи и Лаппи — сёстры. Их, как самых одарённых в магическом плане, приставили ко мне лапры. Это они обеспокоились о моей защите! И отвязаться не удалось, не иначе как воздействовали на разум, а до меня не сразу это дошло. В итоге согласился на их постоянное сопровождение. То же самое сделали орки — приставили телохранителя-шамана. Так положено вождю! Две оставшиеся шаманки полушёпотом, таким что ближайшие орки явно услышали, отчего понимающе заулыбались и закивали головой, сообщили, что Арсе самое время зачать.

Я молодой, девушки давно не было, организм требовал того, что ему природой-матушкой заложено в генетическом коде! Они просто издевались надо мной! Мне конечно грело душу такое внимание женского пола и если лет восемь назад я с удовольствием бы переспал с ними хоть поодиночке, хоть со всеми разом, то сейчас не готов на такие подвиги. Уж больно в душу запал случай с Ирой и до сих пор не могу обрести душевное равновесие, когда вспоминаю её.

Вспоминаю предательницу почти постоянно, когда вижу заинтересованность противоположного пола. Сразу начинаю прикидывать: что бы хотелось от меня той или иной особе, что могу дать на данный момент, сиюминутная это увлечённость или серьёзные чувства, трезый расчёт или чувства. Единственное исключение — Настя. Глядя на неё, почти не возникает таких рассуждений. Полюбуюсь на девушку, послушаю её задорный смех и на душе становится легче. Но к отношениям и с ней не готов. Мало ли что подумает народ в деревне, когда я с ней сойдусь.

Выход из положения нашёл такой — с самого утра и по самое не могу нужно прокачиваться. Люди быстро дошли до мысли, что чем выше опасность для жизни и чем больше усилий затрачивается на то, чтобы выжить — тем быстрее растут характеристики. Вот этим знанием я и воспользовался.

Заходил в локацию вырубок со Ставром и Герой, первый делал яму, несколько препятствий и я занимался беготнёй с препятствиями. Очень весело было улепётывать от разнообразной толпы животных, что пытаются тебя укусить, порвать или подцепить рогами. В конце-концов, после того как я выдыхался, подводил свои вагоны к ловушке, где они благополучно заканчивали свой бег. И жизнь в этой копии инста.

Чтобы бегать было интереснее — использовал магию иллюзий, заставляя своего двойника пробегать через скрытые иллюзией деревья или кусты, упавшие стволы деревьев, оставшиеся высокие пеньки. Ломившиеся за двойником животные врезались в препятствия, вырывая с корнями кусты, ломая себе или соседям конечности и шеи. Было весело. Почти. Ну и яму прикрывала иллюзия, которую прекрасно видел я и не видели звери. Статы при этом росли как на дрожжах, в первое время.

Закончили прокачку поздно вечером, доставив в деревню приличное количество дропа и древесины — мужики, пока меня ждали, тоже прокачивались.





Дестр. День 124.

Запрыгнул на камень, оттолкнулся от него и перепрыгнул земляного элементаля. Тот вновь промахнулся, как впрочем и два его дружка, три каменных голема и одна горгулья. Они настолько медлительны, что у меня получается избегать ударов не прибегая к навыку уклонения. Снова поднырнул под лапу голема, сзади раздался треск — кому-то досталось вместо меня. Так мне удалось избавиться от десятка противников, но их тут ещё много! Впрочем, в первый раз мне они не показались такими медлительными, скорее всего играют роль прокачанные характеристики.

Ставр выкопал котлован с высокими бортиками и наполнил его водой — река рядом, сделать ручей для него, как два пальца об асфальт. Для отхода оставил несколько столбиков, по которым человек сможет перебежать данное препятствие, а противники — нет. Оказывается все местные монстры не умеют плавать и дышать под водой. Ну или у них замыкают контуры. Не так это и важно. Главное, что пребывание под водой заканчивается для них смертью. Так что, сделав свою часть работы, он начал помогать перемещать камни к выходу из инстанса. Желающие покачать характеристики с удовольствием эксплуатируют эту ловушку, да и я, в случае чего, не преминул бы ей воспользоваться.

Взмах когтями — я сместился вправо, ещё взмах, сместился влево и отпрыгнул назад, уходя от атак горгульи. Оказавшись рядом с големом, пнул стопой ему в грудь или что там у него в этом месте находится и, активировав силовую атаку, вмазал в лоб приблизившейся гарге. Руку пронзила резкая боль, сняло 540 хитов, возможно сломалась какая-то косточка или даже не одна, но я был готов к этому. Несколько минут потерпеть можно, зато выносливость повысится. К сожалению, безболезненно повысить эту характеристику никак не получалось.

Вот, кстати, тоже интересный момент. Мои супостаты вроде бы как каменные, то есть должны быть прочнее человеческой плоти, но на практике — мой удар голой рукой наносит им больше повреждений, чем мне. Не знаю сколько у них здоровья, но пары-тройки обычных ударов голой рукой хватает большинству монстров, чтобы отправиться на перерождение.

Голем врезался в своего собрата, горгулья собрала в кучу двух элементалей и ещё одного голема, а я устремился к следующей группе противников. Эти, кто выжил, присоединятся чуть позже, так что ловкость должна будет расти быстрее. Уже сейчас она мне хорошо помогает, но останавливаться на достигнутом я не собираюсь. Буду прокачивать, пока растёт нормально. Кстати, в большой группе противников больше шансов нарваться на повреждения, так что мазохизмом не придётся заниматься. Почти.

Удары големов снимали не больше сотни хитов, элементалей — около ста пятидесяти, горгулий — около семидесяти, босса около полутысячи, так что нагрудник пришлось снять. Иначе не получал бы урон, получаемый в торс, но и оставшиеся кожаные одеяния смягчали удары. Единственное — горгульи портили вещи, так как атаковали когтями, поэтому под их удары старался не подставляться и уничтожать этих противников в первую очередь.

***

В этот раз со мной игрались три группы монстров, исключая горгулий. Пришлось их удалить, чтобы одежду не рвали. Тут я временами умудрялся пропускать удары, так что и «уклонение» прокачивал и выносливость. Удары следовали всё чаще, стал уставать, поэтому пришлось сокращать численность противников, исследуя что крепче — валяющиеся камни или головы антропоморфных големов. Чаще побеждали камни. Если побеждали не они, давал второй шанс — подбирал новый булыжник и знакомил со своими зложелателями. Не от доброты же душевной они хотели меня побить.

— Дестр! — услышал я за спиной голос Конрада. Слишком много Алексеев было, поэтому всё чаще обращались по никнеймам, чем по именам. — Мы готовы, закругляйся.

— Хорошо, закругляюсь, только босса добью. — Ответил ему, автоматически схватив последнего голема за руку, только что разминувшуюся с моей головой, крутанулся на месте и отправил того в недолгий полёт. Врезавшись в большой валун, противник замер, а затем исчез.

— А что, так тоже можно было? — удивлённо уставился я на парня, осознав, что именно сделал.

— А я то чё? — улыбаясь ответил он, — я сам офигел.

— Дождёшься или мне самому добираться? — спросил его.

— Ну-у-у-у, — начал тянуть он, почёсывая подбородок, — не знаю, — и тут же, состроив хитрую мину, спросил: — А что мне за это будет?

— Ничего не будет, — пообещал я ему, и добавил, глядя как выражение лица у него меняется на более кислое: — без звиздюлей и штрафа останешься. Но если очень просишь... — многозначительно замолчал, ожидая реакции собеседника.

— Не-не, ничего, дак ничего — быстро отреагировал он, выставив перед собой руки, обращая ладони ко мне. — Мы не гордые, хватит и того, что имеется.

И тут же расхохотался. Глядя на него я тоже заулыбался — уж больно положительный парень, хоть и со своими тараканами — любит подкалывать других, повымарщивать что послаще или просто что-нибудь — такая уж у него натура. Зато подолгу не может обижаться, всегда позитивно настроен и искренне смеётся над любой шуткой, даже самой дурацкой, да так заразительно, что незаметно для себя, спустя несколько секунд и сам начинаешь смеяться.

Конрад, который Алексей, — из последнего пополнения. В начале ничем не отличался, кроме своего характера, за что успел сдружиться почти со всеми. Со мной познакомился во время фарма инстанса, но сразу пришёлся по душе. И ещё — у него была очень необходимая магия — магия пространства. Пока что он мог перемещаться на небольшие расстояния, но со временем радиус увеличится. Его будем прокачивать всеми силами и я примерно знаю чем его занять на ближайшее время, ну а пока он подрабатывает посыльным и прокачивает силу.

Босса били вдвоём — закидывали его камнями. Я брал глыбы поувесистее, старался, а Конрад просто кидал в него гальку, всё равно показатель силы у него не перевалил и пятидесяти. Делал он это так, будто прикармливал рыбу хлебом, уплетая при этом пирог, которым я поделился. Ел он по многу и часто, но про таких говорят — не в коня корм, хотя и за собой стал замечать, что ем в разы больше, чем раньше и при этом не полнею, даже наоборот, стал более поджарым. Может это сказываются игровые условности, а может повысившиеся характеристики требуют ускоренного метаболизма тела и, соответственно, большего объёма топлива — еды.

Напоследок швырнул под усилением глыбу так, что босса снесло к другому валуну и пришмякнуло, как между молотом и наковальней.

— Ловко ты его, — присвистнул напарник. — Ну что, погнали к началу?

— Давай, — согласился я, подбирая дроп, — попрыгали.

Одним прыжком добраться до входа не получилось, парню не хватило маны и пока он восстанавливался, прокрутил в памяти прошедшие события.

***

Вчера хоронили погибших, так что все дела пришлось перенести на вторую половину дня. Пытался прокачивать силу: водрузил на пеньки два лафета, на них сверху расположив самый тяжелый камень. Набрал в инвентарь под завязку стройматериала из кучи поблизости. Встав под лафет, взял ещё один камушек, получив перегруз и попытался приподнять лафетины. Пошло потихоньку и даже без особого напряжения.

Пришлось звать двух помощников, которые сели на лафетины и набрали себе по тридцать тонн в инвентарь. Дело сдвинулось с места — вес начал ощущаться. Постепенно добавляя ребятам камней, вышел на рабочий вес и сделал несколько подходов, приседая и выпрямляясь. Вес в моём инвентаре что был, что не было — эффект одинаков, поэтому лишнее выложил. Затем подобрал вес груза для прокачки других групп мышц — просто пришла мысль о том, что и здесь нужно правильно подходить к прокачке силы. Чем её больше, тем лучше. Устал так, что еле до дома добрался.

Выспался отлично. Стоило только положить голову на подушку, как отрубился до самого утра. Думал мышцы будут болеть из-за перегруки, но нет. Не было ни малейшего признака появления молочной кислоты. Девушки были дома, так что пришлось побыстрее завтракать и бежать к мужикам — продолжать прокачиваться. В этот раз подались в «Каменный берег», возглавив колонну. Гера вызвал мамонтов, вот на них мы и протаптывали дорогу для остальных.

Девушкам стоит отдать должное — еда разнообразилась, стало больше «вкусняшек», да и с собой собрали. Даже пирогов с мясом и рыбой приготовили! Рыбный пирог в виде ватрушки, то есть открытый, с жареным луком и частичками сома — такую вкуснятину давным давно не ел. Спорол почти половину пирога разом, не забывая нахваливать повара. Впрочем, от мясной пищи тоже не отказывался — уплетал и её. Остальные девушки сидели хмурые, то и дело бросая завистливые взгляды на светящуюся и улыбчивую Марку, когда думали что я не вижу. Может и не только когда видел.

Немного отличался вкус теста, но в лучшую сторону, несмотря на отсутствие дрожжей и прочих кулинарных ингредиентов, какие должны использоваться. Я в этом не силён и не лезу в данную область, разве что продукты сдать, что смог добыть.

Нет, конечно если приспичит — то готовить могу. Но в основном мясные блюда. Хлеб — пекли, в том числе бездрожжевой, а вот пироги не приходилось.

Взяв себя в руки и вспомнив, что не одному мне строительство нормальной крепости нужно, напряг всю деревню. Почти всю. За время нахождения в этом мире уже почти все прокачали силу до сотни, некоторые уже больше двух сотен, плюс грузоподъёмность, достижения... получаем около тонны с человека, а то и больше — почти у всех сверхтяж получен. Три миллиона тонн лучше чем шестьдесят!

Но можно сделать и по другому — лапры, как самые слабые в плане силы, перевозят ресурсы, используя своих животных, Гера им помогает, остальные выносят ресурсы из инстанса. Вот и занял почти всех — сначала выносить ресурсы из инстанса, пока я там развлекался, отвлекая монстров и прокачивая характеристики, затем перевозить всё к стройке.

Жаль что повторно войти в тот же инстанс нельзя — кто выходит, попадает в другую копию. Поэтому действовали так — с собой брали телеги, перед выходом телегу ставили на горку, возведённую Ставром, на неё садился человек. После того как его загружали определённым количеством материала — телегу сталкивали с горки и она выкатывалась за пределы инстанса, где человек передавал свою ношу другим, забирал в инвентарь или отводил в сторону свою повозку и ждал нового захода.

Для удобства перевозки сделали деревянный самокат на лыжах с рулём, монструозного размера, с учётом того, что на нём будет сидеть человек, загруженный ресурсами насколько это вообще возможно. В смысле не только набрать, но и увезти — у животных тоже лимит силы имеется. Запрягли прирученных монстров, для призываемого мамонта сделали сбрую и сани, пригнали их к инсту и началась движуха.

Вот и сейчас, стоило нам выйти из портала, увидели такую картину — с горки сталкивают телегу с орком. Она сначала неохотно, затем всё быстрее и быстрее покатилась с горки и в одно мгновение исчезла за границей инстанса. К сожалению увидеть что-либо за пределами увидеть невозможно. С той стороны тоже никто не видит что творится внутри.

Кстати, о порталах. Обычно в играх через портал нужно проходить, а тут стоит коснуться поверхности, как тут-же оказываешься на другом месте, где стоит портал выхода. Обратно пройти не получится. Создаётся он всего на пару секунд, но перенестись можно лишь на 1080 метров, после чего Конраду необходимо восполнять ману. Либо уменьшить время действия портала вдвое и настолько же увеличить дальность.

Со временем, когда парень прокачает Интеллект, расстояние будет увеличиваться и можно будет без особых проблем заниматься транспортировкой различных грузов, ведь перенос осуществляется вне зависимости от веса человека и его груза. Даже с перегрузом всё функционирует в нормальном режиме. Если бы у него регенерация была больше сотни в секунду, да интеллект побольше тысячи, то мы бы управились значительно быстрее, чем сейчас. Мечты, мечты...
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Дестр. День 150.

— ... это же энергия света! — воскликнула Марка, объясняя что-то сидящим перед ней девушкам с виноватым видом. За что их распекают я не знал, потому что только что вошёл в мастерскую. Да в принципе и не интересно это мне, по другому делу прибыл. — Смешивать её с энергией смерти, как впрочем и с тёмной или теневой, нельзя! Запомните это! Свет хорошо взаимодействует с жизнью, огнём, воздухом, вот с ними и нужно выстраивать новые взаимосвязи, для получения эликсиров.

— Но клевер и подорожник лечебные же травы, — попыталась оправдаться одна из девушек.

— Это ты верно заметила, только у подорожника, кроме лечебного эффекта присутствует свет, а в клевере тот же лечебный эффект сочетается со смертью! При их смешении мы получаем очень слабое лечебное зелье, сравнимое по эффекту с водой. В то же время, смешивая клевер со снытью, обладающей энергией воздуха, мы получим хорошую лечилку с эффектом обеззараживания.

— А зачем нам обеззараживание? — спросила вторая девушка. — Здесь же нет болезней.

— Ты на болоте была? — гневно посмотрела на неё Марка, отчего та вжала голову в плечи. — Не была! А там, между прочим, кикиморы всякие водятся, которые вешают ослабления и проклятия, в том числе заразу, которая снимается только обеззараживанием. Впрочем, воздействие гнилостного луча также нейтрализуется этим эффектом! Понятно?

— Понятно — дружно ответили девушки, а первая снова спросила: — Что же тогда лучше с подорожником смешивать?

— Календулу, рябину, осоку, зверобой, полынь, да хоть чего, лишь бы были сочетаемые стихии, — Марка упёрла руки в бока. — Если вы ещё не видите эффектов, то спросите у тех, кто уже прокачал алхимию до десяти и следуйте схемам, что я разместила на плакатах или читайте в учебнике.

Действительно, на стенах мастерской висели плакаты со схемами, но рассматривать их было некогда, Марка увидела меня и тут же приблизилась.

— Что случилось? — нервно спросила она, нахмурив брови.

— Ничего, — пожал я плечами, — за эликами пришёл, а то народ волнуется.

— Ой, точно! — спохватилась она, подбежав к одному из сундуков. — Сейчас, секундочку.

Через пять минут я вышел на улицу и направился на стену, поделиться зельями. Сегодня снова ожидается атака. Игорь разведал обстановку — на нас идёт нежить, в основном скелеты и зомби. Несколько вампиров и трёхголовый скелетон не в счёт, мы их в прошлый раз и с недостроенной стеной разгромили, а теперь у нас и народу побольше, чем в первый раз, так что разделаемся с ними быстренько и за работу.

Я сильно лопухнулся с объёмом донжона. Проект постройки, что была мной задумана, выдал такую цифру — 175 526,35 кубических метров. После того, как была начата стройка, думал что остатков со склада и пары ходок до инстанса лапров будет вполне достаточно. Наивный. После некоторых опытов и вычислений, мне удалось понять, что один кубометр камня это от двух до трёх с половиной тонн! В зависимости от вида материала. Проведя нехитрые подсчёты и использовав множитель в 3 тонны за куб, получил 526 579 050 килограмм. Ага. Я тоже немного офигел от данной цифры, а когда представил сколько ходок нужно сделать, мне поплохело.

За месяц было нереально доставить такой объём ресурсов, поэтому проект частично пришлось пересмотреть. Например с высоты пяти метров над уровнем земли на берегу, толщину стен уменьшил до пяти метров. Внутренние опорные стены и опоры стали метровой толщины, второстепенные и того тоньше.

При разметке помещений, система автоматически подгоняла размеры, выстраивала арки для поддержания свода или дверных проёмов. Всё это позволяло надеяться, что даже если немного накосячу, то конструкция не развалится под своим весом. Единственное что оставил — колодец по центру донжона и укреплённая комната-бассейн для хранения питьевой воды. Там толщина внешней стены достигала двадцати метров, что было более чем достаточно.

В итоге, после всех манипуляций, объём камня сократился до 80 435 кубометров, то есть осталась примерно половина от задуманного ранее, но и это около 240 миллионов кило! То есть 240 тысяч тонн. Эх, как же сильно не хватает людей и техники. Нужно бы снова в городской инстанс наведаться, может ещё таких телег найду, что сокращают вес в пять раз. То что получилось у нас из телег и саней, сокращало вес примерно в четыре. Есть только один плюс от всей этой деятельности — прокачиваются характеристики, а значит люди становятся сильнее, появляется больше шансов выжить, хоть это и твержу себе постоянно, но лучше так, чем будут сами себе предоставлены. В таком случае может и будут прокачиваться немного быстрее, да и то не факт, но тогда о крепости можно будет забыть.

Лично мне как-то пофигу, мог бы забраться в инст, заселиться в один из бараков и спокойно прожить бог знает сколько времени не опасаясь ни холодов ни ежемесячных волн монстров. Есть только одно но — общение. Простого человеческого общения иногда очень сильно не хватает. Да и за отчизну обидно будет, если люди, что попали сюда, не смогут выжить. Не представляю что делать буду дальше, если останусь один — для чего жить, если после себя не смогу оставить ни потомства ни памяти? Группой выжить легче, стоит отойти от поступка бывшей, найти себе вторую половинку, вырастить детей и уже можно считать что не зря прожил жизнь.

Помню, священник на зоне мне говорил о том, что каждому воздаётся по делам его. Тогда я понял его слова так, что за свои дела нужно держать ответ. Сделал вирус — сделал гадость. И навряд ли смог навредить самым богатым, как планировал. Когда отошёл от всего содеянного и смог подумать трезво, понял, что навредил среднему классу, в основном предпринимателям, которые постоянно крутят денежные средства по принципу — товар-деньги-товар. Те же, кто побогаче, — имеют в собственности недвижимость, акции, делают вклады в драгоценные металлы, бумаги и их мой душевный порыв практически не коснулся. Месть скорее всего удалась, тот, на кого был направлен мой гнев, раззорился, это я точно узнал, но вот удовлетворения от данного поступка не почувствовал.

Сейчас в голову приходят другие мысли — то, что сделал в прошлой жизни, то есть до того времени как попал сюда, нужно искупить делами здесь. Постараться сделать так, чтобы выжило как можно больше людей, наладить взаимовыгодное сотрудничество с другими разумными, выполнить задание выданное при активации — выжить и заселить планету, уничтожив перед этим агрессивных монстров. Не думаю что успею сделать это до того как умру, но хоть хорошую стартовую базу и полигон для потомков оставлю.

Почему базу и полигон? Всё просто — мы на острове. Игорь насчитал десять деревень, из них четыре пусты — орочья, лапров, рыболюдей и незнакомая нам. Остров чем-то похож на рака, как сказал Игорь. Две его клешни — скальные образования на западе. Туловище — в основном ровная поверхность, в центре которой располагается озеро. В него впадают две реки. Вытекает одна, устремляясь к океану, близ которой и расположена наши с лапрами деревни. Хвост острова, расположенный на востоке, немного загибается вниз, то есть на юг и представляет себе плато, возвышающееся над океаном метров на десять, проход к которому лежит через массивы гор. Дорога хоть и имеется, но при прохождении явно возникнут трудности, к тому же, на этом пути и рядом с ним, располагается несколько больших инстансов, которые не обойти.

Мои мысли о нахождении города или крепости с неписями, ну или местными жителями, не подтвердились. Похоже здесь что-то вроде нубозоны, где мы должны выжить и каким-то образом перебраться на следующий остров или материк, где и будет происходить основное действие или очередная ступень. Тем не менее, базу здесь нужно обустроить. Может ещё оказаться так, что нужно будет уничтожить своих соперников из остальных деревень, чтобы пройти в следующий этап. Не хотелось бы, чтобы последний вариант был верным.

Возвращаясь к нашим противникам — башня была найдена. Вернее даже не башня, а огромный город, от которого остались развалины, при этом такой же город-развалины находился и севернее озера. Единственное отличие — у нас от башни почти равные расстояния до всех пяти деревень, а на севере эти расстояния сильно различаются.

В этих городах столько монстров и нежити, что атакуй они разом, то смели бы нашу деревню как саранча посевы. Вот мы и пытались ускорить строительство крепости, но не особо вышло.

Весь месяц мы таскали ресурсы, отстраивали донжон и теперь он возвышается над берегом на двенадцать метров. Почти треть завершена! Внешняя. Внутренние постройки немного ниже внешнего края. И это с учётом того, что часть ресурсов уже была. А ведь ещё нужно было и за известняком организовывать рейд или два. В принципе, материала почти хватает, только автоматическая постройка будет длиться ещё двадцать шесть дней. Чтобы закончить раньше, нужно самим этим заниматься, но системе лучше известно какой материал куда расположить и как скрепляющий раствор делать.

Перевозили за раз слоны около двух тысяч тонн, вараны, разделённые на четыре группы — каждая по 800 тонн, Гера на своих мамонтах 160 тысяч. Звери делали рейс за два дня, да ещё и прокачивали грузоподъёмность так же как люди, так что за прошедшее время удалось доставить почти 90 тысяч тонн стройматериала. У инстанса осталась гора материала, но её заберём после отражения атаки. Если будет кому.

В инстансе старался прокачивать ловкость и магическую силу, попутно увеличивая остальные характеристики, пока другие добывали камень и выносили его за пределы инстанса. Камня требовалось много. Неприлично много! Поэтому решили что те, кто добывал ресурсы в инстансе, будут оставаться на ночь в деревне Лапров. Собственно так и делали. Со мной в путь отправились оркесса и сёстры лаприкантки. Они заняли один из домов и занимались готовкой горячего провианта на всех.

По уму, наверное лучше бы возвести крепость у деревни Лапров. Инст рядом — натаскали бы быстро ресурсов, но деревня у них находится немного ниже уровня полей, что мне не очень понравилось. К тому же, возле людской деревни поля больше и видимость дальше. И пополнение под рукой — не нужно бегать после боя. В общем, пусть с небольшими трудностями, но лучше строиться здесь, а не искать места получше. Так можно додуматься и до того, что ближе к горам нужно переселяться — там уж точно камней больше. Только ими народ не прокормишь, кроме мяса нужна и другая пища.

У нашей деревни исчез ещё один данж — с вырубкой. Там мало того, что почти весь лес вырубили и вынесли, так и за дропом со зверей часто ходили. Наверное тоже ресурсная база закончилась. Пришлось отправлять на разведку Игоря, как только он вернулся с предыдущего задания.

Кроме этого начались проблемы с населением. Во время пьяной драки один парень не рассчитал силу удара и почти убил другого. Откачать потерпевшего удалось чудом, но что с агрессорами делать — неизвестно. Пока пригрозили изгнанием и обязали соблюдать сухой закон, но надолго ли это удержит? Пришлось спихнуть часть ответственности на других людей, заставив их разработать действующую систему наказаний.

Что касается меня — стараюсь прокачивать магию и преуспеваю в этом. За магами, конечно мне не угнаться, но и так неплохо получается противостоять тому, с чем встречаюсь. За исключением троллей. Но это пока. Стоит задаться целью и они перестанут представлять для меня угрозу.

Возвращаясь к защите, ещё раз прикинул что да как. Бафф от Барона — +10% к защите жителям поселения, которое мне принадлежит. Бафы от эликсиров на 10 ко всем параметрам, отряд латников возле юго-восточных ворот, стрелки на стенах — мы готовы встретить противника. Ах да, забыл сказать, что у нас появился рунолог. Он начал делать небольшие артефакты, в основном из костей. Из дерева — меньше характеристик получается, из драгоценных камней — больше, но с ними мороки больше, труднее обрабатывать да и встречаются не так часто. Примерно с одного из сотни земляных элементалей выпадали. Так вот, его изделия добавляли по пять единиц к параметру. С одной стороны цифра небольшая, а с другой десяток вещей даёт более существенную прибавку. Мне тоже посчастливилось прибавить 50 к ловкости, силушки и так немеряно, так что надеялся оставаться без повреждений даже в толпе.

С утра погода выдалась ясная и не сильно морозная. Минус двадцать примерно, точнее сказать трудно. Поле боя подготовили маги. На полах теперь был каток, с уклоном к лесу, так что нападавшим придётся постараться приблизиться. Небольшая площадка, метра два в ширину, а затем ров и наше основное укрепление. Проход от ворот к площадке тоже имелся, чтобы воины ближнего боя могли немного размяться — на слабых противниках хотелось отработать взаимодействие групп. Ради такого случая я отдал свой щит и саблю Бругу — уж больно хорошо он управлялся своей, так что я решил его порадовать. Всё равно с големами ей особо не пользовался. Да и с нежитью предпочёл орудовать бердышом. Единственный минус — солнце светило в глаза, как с неба, так и отражаясь ото льда.

Распределив расходники, спустился вниз, а затем присоединился к воинам, что встречали противников первыми. Хорошая разминка перед нудной работой и мне не помешает. Прозвучал сигнал о массовой атаке, но рассмотреть агрессоров пока что не было возможности.

— Эх, сюда бы коньки, — мечтательно заметил один из воинов, стоящий рядом со мной, но из-за того, что он полностью закован в латы, не узнал говорившего, — мы бы их на подходе разобрали.

— Может наши умники скрафтят, — ответил ему кто-то, — лыжи же сделали.

— Так то лыжи, — возразили ему, — их проще делать, а коньки это не только железку сковать, но ещё и пластмассу изобрести нужно.

— Зачем пластмассу? — раздался бас сзади, — я слышал что раньше коньки хоть на валенки одевались. Можно и сейчас придумать металлическую основу, а с помощью кожаных ремней закрепить на любую обувку.

— Ну не прямо сейчас же этим заниматься, — усмехнулся мой сосед. — Сейчас вонючий конструктор будем разбирать, вон уж и костяки на подходе.

Действительно, на краю ледяного поля начали скапливаться противники, а затем, повинуясь неслышному нам сигналу, разом двинулись на поселение.

***

Надвигались они ровной линией, а не как в прошлый раз. Впереди шли закованные в латы и прикрытые ростовыми щитами зомби. За ними следовали скелеты с копьями, но слава богу великанов не видно, да и магов с личами не было заметно, хотя Игорь сомневался в том, что они отсутствуют — ближе ста метров подобраться не было возможности, что-то мешало. Скорее всего какое-то защитное заклинание. Значит маги там по любому наёдутся, ну или артефакт.

— Стрелки, цельсь, — услышал я зычный голос Бруга, — залп!

Последовав его команде, прицелился в крайнюю черепушку и выстрелил. Мда. Могло быть и лучше — арбалетный болт срикошетил от шлема и нырнул внутрь строя нежити.

— Заряжай, — вновь скомандовал орк, видя что атакующие продолжают приближаться неспешным шагом. — Залп!

Второй выстрел более удачен — снаряд вошёл в смотровую щель и зомби осел, затем пропал под ногами толпы соратников. Эффект мне не очень понравился, так что перед тем, как Бруг скомандовал свой «залп», вместо привычного «огонь», метнул под усилением одно из приготовленных ранее брёвен, хорошо зарекомендовавших себя во время прошлой атаки нежити. Снаряд снёс разом десяток впереди идущих, но эффект был совсем не тот, какой я ожидал, что зародило в душе неприятное предчувствие.

Впрочем, мой бросок вышел удачным — в образовавшуюся брешь, до того как её закрыли, устремилась оперённая смерть, скашивая менее защищённых и не успевших прикрыться щитами врагов. В этот раз наша атака была более успешна. Следующее бревно полетело точно так же, но без усиления смогло завалить лишь трёх щитоносцев. В этот раз потери у противника были значительно меньше. Мне показалось что и щитоносцы выжили, поднятые среди строя наступающих и вернувшиеся на своё место — в первые ряды.

Следующие четыре залпа, по такому же сценарию, немного сократили численность противников, орк, видя что эта нежить не чета предыдущей, скомандовал уплотниться и сомкнуть щиты первой группе, остальным отходить за ворота, что и было осуществлено. Жаль, но мне пришлось отходить — свой щит я отдал и в первую группу не попал.

Больше залпов не последовало, всё же арбалеты заряжаются дольше чем луки. Нежить приблизилась метров на двадцать и ускорилась. Первая группа перекрывая узкий перешеек отступала к воротам, медленно пятясь. Нежить, достигнув рва, посыпала внутрь, скользя по крутым ледяным краям, но не все, а только передние ряды, после чего замедлились и остановились на краю, выдвинув вперёд щитоносцев в латах. На перешейке, ведущем к воротам, завязался бой и судя по силе ударов нежить научилась использовать навыки. Это пугало. Если среди личей будет кто-то обладающий массовыми ударами, то от нашего укрепления мало что останется. Да что уж говорить, от деревни ничего не останется!

— Маги, начинайте! — раздалась Настина команда, видимо она посчитала так же, как я.

В сторону нежити устремилась разрушающая магическая мощь, готовая смести их со своего пути, но, неожиданно, заклинания начали разрушаться о прозрачный барьер, окружающий атакующих. Направленные магические сгустки бессильно расползались мыльными разводами по поверхности невидимой сферы, защищавшей нежить. Пришедшие на смену чистой стихии материальные проявления также не смогли преодолеть данный барьер и развеялись.

— Пушку готовь, стрелки по готовности, — вновь скомандовала староста, — огонь!

Множество стрел чёрным мимолётным потоком устремлялись со стен в противника и находили свои цели, вырывая из строя сразу по несколько монстров, но толпа тут же сдвигалась, оставаясь монолитным строем.

— Сосредоточить огонь напротив нашего отряда! — раздалась команда и нашим щитоносцам стало немного полегче — они почти добрались до ворот.

Я забрался на стену и оттуда спокойно начал расстреливать монстров, стараясь выцеливать тех, кто открылся во время удара или просто по неосторожности, однако старался замечать что делается по сторонам от основного действия, а посмотреть было на что. Попавшие в ров были закиданы эликсирами и лежали по запчастям. Пара-тройка тел осталась целой.

— Ложись! — услышал я чей-то мужской голос и пригнулся.

Над головой просвистели стрелы и выглянув, успел разглядеть скелетов, стоящих в задних рядах. В руках у них были арбалеты. Если бы у нас была кавалерия, то можно было бы навести шороху, вырезав большую часть стрелков, пока милишники толкутся на переднем крае. Какое-то движение привлекло моё внимание. Присмотревшись, заметил, что сквозь толпу нежити пробирается что-то громоздкое. Судя по тому как расступается противник, можно было предположить что несут таран или большую лестницу, но, как только это приблизилось к краю, мы увидели костяную многоножку, что устремилась в ров. Не смотря на обстрел и алхимию, эта тварь начала взбираться по частоколу, в то время как её задняя часть всё ещё находилась среди основной толпы.

— Огонь! — за звонким голосом Насти раздался грохот, облачко дыма возле пушки начало подниматься к небу, многоножку разорвало на две части, да и в толпе атакующих появилась небольшая просека.

Только передняя часть монстра так и продолжила свой путь и вскоре голова чудовища показалась над частоколом. Стрелы не могли нанести вреда её костям, зато магия позволила разнести этот череп. Хорошо что защитный противомагический купол не достаёт до сюда. Однако, оставшаяся часть многоножки осталась висеть на частоколе, представляя собой приличную лестницу, по которой уже спешили подняться несколько зомби.

До меня только сейчас дошло, что нежить на дне рва до сих пор не исчезла, оставив после себя мешочек дропа! Мало того, что они не исчезали, но ещё и возвращались в строй. Прямо на моих глазах к туловищу проскользила рука, прикрепилась на место и зомби поднялся, устремляясь к лестнице.

Одна из стрел вошла в щеку, выбив зуб, да так и застряла. Взревев скорее от обиды, чем от боли, выдернул её назад вместе с клочком своей плоти и перевёл взгляд на стрелков.

Думаю, что здесь пока и без меня справятся, у места прорыва нежити уже дежурит группа бойцов, аккуратно и быстро отправляющая забравшихся обратно в ров. Мне нужен был Конрад, но перед этим, нужно взять с собой кое-какие подарочки.

***

К тому времени, как я подготовился, на стене уже был десяток костяным лестниц, бой с первым отрядом переместился за ворота, которые теперь не могли закрыть, спешно перемещая туда пушку. Думаю что парой выстрелов можно откинуть атакующих от ворот, но меня заботило сейчас совсем не это. Стоя на стене, дождался залпа вражеских арбалетчиков и скомандовал:

— Давай!

Конрад послушно создал портал, который я тут же коснулся, перенесясь в воздух, метров на восемьсот над толпой нежити. Мы подумали, что купол не даст создать портал прямо над головами, поэтому отправился я один, сделав сразу несколько дел разом: рассмотрел противников сверху, сразу же увидев где располагаются маги, раскидал подарочки и обратившись туманом, приземлился среди арбалетчиков.

Маги стояли рядом с какими-то схемами, насыщенными зелёным светом, и то и дело производили посохами непонятные манипуляции, отчего схемы на мгновение вспыхивали, возвращаясь в исходное состояние. Лишь один лич стоял по центру большой схемы с многолучевой звездой, очерченной окружностью. Внутри также был круг, в нём гексаграмма, где и он стоял. Времени на внимательный осмотр не было, поэтому многое осталось не понято и не рассмотрено — раскидывал подарки, а затем обратился в облачко. То, что нежить кучковалась вокруг этих самых схем, не заступая за определённую черту, позволило выявить и рассмотреть этих самых магов.

Стоило отменить эту форму, применил круговой удар, затем остальные навыки, по мере необходимости, под оглушительный аккомпанемент разрывающихся гранат. Именно их и стремился презентовать магам, подарив личу сразу пять штук. Ну а что, я не жадный, а он вдруг обидится, если его с магами сравнят по количеству подарков. Да и такое могло случиться, что этого количества ему будет недостаточно, но хоть отвлечёт на время, чтобы он там не делал.

Я вертелся угрём, уходя от атак, делал выпады, пинался, резал, рубил, колол. Осложнялось всё тем, что под ногами был лёд и любое неосторожное движение могло завершиться падением. Куда не кинь взгляд — повсюду мертвецы. Не очень-то приятная компания, в которой хочется расслабиться и немного отдохнуть, поэтому продолжал своё дело. Судя по тому, что под ногами стали появляться мешочки с дропом, мне удалось внести весомый вклад в текущий расклад, пора бы и честь знать. Тем более мана подходит к концу, да и выдыхаться что-то стал.

Подгадав момент, когда силовая атака и круговой удар откатятся, активировал первый навык, сменил бердыш на бревно, дождался активации и применил второй навык. Хоть и неприятно было получать по голове, так и не прикрытой ничем, кроме меховой шапки, но я выжил, потеряв треть здоровья.

Нежить разлетелась от меня, освободив пространство значительно больше, чем длина оружия и мне удалось вырваться на простор, что я с удовольствием и сделал — несколько шагов для набора скорости, отталкиваюсь ногами и падаю на спину, поджимая ноги — панцирь отлично скользит по льду, не пытаясь останавливаться. Наклон-то ведь сделан в сторону леса, где меня уже должен ждать Конрад. Внезапно, сзади я услышал оглушительный грохот и треск, похожий на выстрел, который начал повторяться с завидной частотой. Наша пушка стреляет тише, да и не так часто — что же там происходит?
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Дестр. День 150.



Пройдя через портал, оказался на одной из угловых башен, с которой было хорошо видно как атакующие устремляются в проломы. Не помогло укрепление древесины — частокол пробили с помощью магии в нескольких местах и толпа хлынула внутрь деревни. Под удар попали две вышки, остались ли выжившие — пока неизвестно, но бой кипит! Маги успешно смогли задержать прорвавшуюся нежить и теперь твари столпилась возле проломов, медленно просачиваясь внутрь и удерживая строй. Не успевшие вернуться в строй были уничтожены как магией, так и сталью. Что больше всего радовало глаз — мешочки лута, оставшиеся после них.

Костяные многоножки, выполнявшие роль лестниц, исчезли. Всё же не зря старался — подарки нежити понравились и они решили ответить взаимностью. Жаль что стену сломали, много времени и ресурсов было потрачено на усиление частокола, а в итоге получился пшик. С другой стороны — она неплохо помогала на протяжении всего времени, да и сейчас частично помогла, не смотря на малую прочность материала. Но из камня мы бы не смогли возвести стену, просто бы не потянули как по времени, так и по ресурсам.

— Дейдрэ, правый фланг! — заорал кто-то внизу, — Лапс, центр.

Три отряда по семь человек кинулись к ближайшему пролому и остановились в десяти метрах от рядов нежити. Парень со щитом, закованный в латы, выкрикнул матом в сторону противника и, не смотря на мой скепсис, один из зомби рванул из строя навстречу людям, чтобы на половине пути рухнуть сломанной куклой от магического удара. Всё это время кто-то атаковал заклинаниями и границу купола было чётко видно в том месте, где соприкасалась дружественная и враждебная магия.

Не успел появиться дроп, как девушка метнула в толпу свою секиру, свалив трёх скелетов и открыв брешь, куда устремились стрелы, находя свои цели. Третий отряд, стоявший по центру, выстроился клином и парень, стоявший на острие, крикнул: «А ну сюда!». Часть нежити послушно побежала, чтобы через несколько секунд оставить дроп. Девушка снова метнула секиру, повторяя истребление. Интересно, сколько секир у неё в инвентаре? Или она каким-то навыком возвращает оружие?

— Конрад, — обратился я к напарнику, когда восполнил здоровье до максимума, — давай к воротам, глянем что там творится.

Стоять и ожидать, что будет здесь происходить дальше, не стоило. Видно что ребята подготовлены и раз уж смогли раздёргать вражеский строй, то у них получится сдержать прорыв. Главное чтобы новых брешей не появилось.

Переместившись, увидели что здесь обстановка не хуже, а вот дальний край прорвали и нежить пытается окружить защитников в центре. Но там командует Бруг, так что нормально всё. Ощетинились копьями, прикрылись щитами, изредка стреляют из арбалетов и отступают в нашу сторону. Только хотел вмешаться, кинув один из гранитных снарядов, как был окликнут Олегом:

— Дестр, давай к нам, мысль есть.

Он стоял в дверном проёме одной из башен. Частокол вокруг неё сломан, полати обрушены, лестница убрана. К ним навряд ли кто сможет забраться, так что десяток людей безнаказанно атаковали скелетов, находящихся рядом с постройкой с помощью копий и арбалетов.

Конрад создал портал и мы вышли внутри башни.

— Тут такое дело, — сразу начал вводить меня в курс дела Олег, взяв под локоть. — Ты пока не лезь на рожон. Побудь с нами, постреляй или магией помоги. Мы готовим сюрприз и как будет готово, окунёшься в бой в моей группе. Раньше пожалуйста не встрявай и побереги ману.

— Вот сейчас нефига не понятно, — ответил я. — Определись, магичить мне или ману беречь?

— Магичь посохом, а ману прибереги, — ответил и усмехнулся он. — Нужно полагать, что щит у них не вечный, так что скоро мы им покажем Кузькину мать!

Несколько человек стреляли из арбалетов наружу через бойницы и я решил посмотреть что же делается снаружи — в поле. Там нежить тоже стояла плотной толпой, стараясь прикрыть стрелков и магов, но всё же иногда появлялась возможность увидеть лича или стрелка, поэтому я воспользовался советом и достал свой арбалет:

«Арбалет Кивза. Необычный.

Требования:

Сила 300.

Ловкость 250.

Урон 430-507

Особенности:

Игнорирование защиты +43%

Увеличенная точность.

Вес 18,2 кг.»

Всё же нежити стало значительно меньше. Когда она перестала возрождаться на поле боя, стала массово погибать во рве от алхимии, стрел, копий, камней и огня. Что-то отлично пылало между вышек, практически не давая дыма, только жаркое пламя, жадно накидывающееся на костяки и догладывающее остатки разрушенного частокола. Как бы не спалить наше ограждение...

Улучшив момент, пустил стрелу в голову открывшегося лича. Через секунду она срикошетила от шлема нежити, стоявшей рядом с целью. Спустя десяток выстрелов, так и не попав, переключился на более доступные цели, что были рядом с вышкой и чуть не свалился от оглушительного грохота. Выстрел пушки сделал целую просеку в рядах монстров и в получившийся разрыв устремились стрелы, увеличивая количество дропа. Я тоже сделал вклад, отправив стрелу в черепушку одного из скелетов.

Что-то разом изменилось на поле боя и нежить ломанулась во все стороны, не придерживаясь строя. Теперь нашим ближникам пришлось туго, зато маги начали выкашивать противников сразу по несколько десятков.

Видя как враги налегают на отряд Бруга, прижав их к зданию мастерской и окружив со всех сторон, я активировал берсерка, силовой удар и сменил арбалет на бревно. Дождавшись активации навыка, прыгнул вниз и применил круговой удар, разметав нападающих. Побежав в сторону отбивающегося отряда, сменил оружие на бердыш и, приблизившись к скоплению противников, активировал ускорение.

Спустя некоторое время в спину мне прилетел удар. Обернувшись, увидел обгоревших скелетов, присоединяющихся к атаке. Некоторые прокоптились, некоторые дымились, а некоторые ещё горели. Пришлось использовать уворот, дожидаясь отката силовой атаки и кругового удара.

Повторив трюк с бревном, услышал в свою сторону мат от обороняющейся группы. Оказывается скелеты, отлетающие от бревна, повалили не только своих, но и сбили с ног обороняющихся, сняв при этом часть здоровья.

— Ну, мужики, извиняйте, — пожал плечами я, — немного не рассчитал.

На самом деле мне было совестно — это ж надо было так опростоволоситься! Знал же, что от этого навыка очищается приличная область вокруг, но не учёл того, что люди находятся близко, вот и им досталось. Хорошо хоть никто не погиб. Ничего, можно было отыграться на нежити за все мои промашки. Исполненный жаждой мести я ринулся к врагам.

***

Добив очередного зомби, огляделся. Всюду наши добивали нежить, ров всё ещё горел неподалёку от меня, клубя чёрным дымом. Что находилось за ним — мне было не видно, но вроде бы атакующих почти не осталось. Грустно усмехнулся, вспомнив о чём просил Олег, а я увлёкся и забыл, но долго рефлексировать мне не дали — из стены дыма в меня, с оглушительным металическим звоном, врезалось какое-то массивное тело, отправив в полёт до стены ближайшего дома.

Хитов отнялось около десяти процентов и глядя на двуручный меч у противника, что приближался ко мне и восхвалил труд мастеров, делавших доспехи. Однако, разлёживаться было некогда и я попытался встать не смотря на то, что меня шатало, а в глазах летали звёздочки.

Кое как выпрямившись и выставив вперёд бердыш, активировал силовую атаку, но судя по тому, что высокая фигура, закованныя в латы, ускорилась, навык не успеет подействовать во время первого удара. Самое паршивое — я до сих пор пренебрегал шлемом, а шапка была малость потрёпана в предыдущих схватках. Получи я такой удар в голову — на третий день кремируют. Руки противника засветились синим, значит он готовится ударить навыком, ну чтож, мне есть что ему ответить.

В следующую секунду, заметив, что противник готов атаковать, обращаюсь в туман, а его сметает в бок фигурка в латах. Становлюсь материальным и заметив что противник полностью отвлечён на Олега, развернувшего его спиной ко мне, активирую Стремительную атаку и сближаюсь. Берсерк.

Противники обменялись парой ударов с использованием навыков, когда я внёс свою лепту в происходящее. Первый колющий удар прошёл в колено, естественно сзади, второй во второе, третий, с размаху, в шею. Учитывая все используемые навыки, в том числе усиленную атаку, противник должен был рассыпаться и подарить нам лут, но не тут то было. Вместо этого, он использовал круговой удар и снёс мне процентов двадцать здоровья. Неужели босс?

Ускорение. Рассечение и мощный удар в колено, отскок в сторону, опасаясь ответки и давая возможность стрелкам спокойно выстрелить. Но ответной реакции не последовало. Усиленный удар в то же место, разрыв дистанции, просто с размаху бью и бью, пока нога не подламывается и противник падает. Ускорение спадает, но и нежить теперь практически прикована к месту и попасть в уязвимые места становится проще, чем и занимаюсь, дожидаясь отката необходимых навыков.

Следующей целью стала правая рука. Провёл стремительную атаку практически в одно место, активировал силовую атаку и пока она подготавливалась, усиленным ударом добавил урон. Следующим хотел использовать мощный удар, что игнорирует четверть брони, но передумал. Рассечение, усиленное силовой атакой, сработало на ура, лишив нежить второй конечности, что существенно облегчило жизнь танка — левой рукой с двуручным мечом не особо хорошо управляться, учитывая что стоять атаковавшему приходилось на коленях. Но и в таком положении он выше меня почти на голову!

Мощный удар провёл в одну из голов, где торчало несколько стрел, обломав парочку. Наши стрелки и маги тоже не теряли времени, вливая урон в босса, который теперь мало что мог поделать. Из навыков у него остался активным лишь круговой удар, под который я попал ещё дважды, силовая атака, которую Олег старался принимать на щит вскользь, да что-то ещё, в виде крика. Может он себя подбадривал? Никаких отрицательных эффектов при этом на мне не появлялось, да и на Олеге вроде тоже. Но это видимых, а на самом деле? Жаль нет возможности объединяться в группу и видеть бары и статусы как противников, так и союзников — было бы значительно проще.

При очередном ударе навыком с усилением, по шее, что-то просвистело рядом с ухом и в спину боссу прилетела знакомая секира, вонзившаяся под лопатку, а через секунду исчезнувшая. Нужно полагать у девушки имеется навык, позволяющий возвращать оружие. Везёт!

***

Вечером, после баньки, мы сидели за сдвинутыми столами в центральном домике «пятёрочки» и обсуждали что делать дальше. Материалов для постройки донжона добыли, но стройка завершится только через 83 дня. Оказывается показывается время до конца постройки с учётом имеющихся материалов. Да, мы всё же смогли сделать это — добыли все необходимые ресурсы и доставили их к стройке.

Магия Конрада пришлась весьма кстати. Она не имела большого боевого потенциала, так как переносила противника полностью, а не частями, но в мирной жизни очень пригодилась. Загрузившись неимоверным количеством материала, Алексей создавал порталы на максимальном удалении, отпивался эликами и продолжал путь. Самое главное при этом — успеть дотронуться до портала, создаваемого на половину секунды. Он успел с Герой добраться до берега, набрать ракушечника, затем задержаться возле Лапров, у горы материалов, что мы оставили у входа в инст и вернуться в поселение. Что его подвигло так сделать? Наверное потери среди населения и огромные запасы мановосстанавливающего зелья оставшиеся после битвы. Защитников в этот раз полегло много и поэтому все сидели мрачные. Не было с нами и Татьяны — она погибла вместе со своим отрядом.

— О боже, как же я устала, — держась за виски вошла к нам Настя.

У неё действительно был уставший и немного бледный вид.

— Тырить бюджет замучалась? — участливо поинтересовался Конрад, стараясь не улыбаться, но это у него плохо выходило.

— Кто-то лишится сладкого на ближайший месяц! — строго воскликнула девушка, глядя на шутника. Впрочем, через пару секунд сама заулыбалась и убрала руки от головы. — Спасибо Светик.

— Пожалуйста, — ответила хиллер, скастовав что-то ещё на Настю и вернулась к Ставру, обняв его.

— Не, не, не, — замотал головой Конрад, выставив вперёд пустые ладони, — не надо лишать меня сладкого! Я и так многого лишён, так не отнимайте последнюю радость или будете пешком ходить, а не пользоваться услугами бедного телепортатора.

— Ты мне ещё поугрожай! — уперла руки в бока староста.

— Ни в коем случае, — снова замотал головой парень, — простите тётенька засранца, просто без сладкого у меня мана хуже восстанавливается — и с хитринкой добавил: — и моторчик не работает.

— Это кто тут тётенька? — прибавила глаза от удивления Настя, а затем превратила их в две чуть заметные полоски. — Я тебе покажу тётеньку, засранец!

— Прошу прощения, перегнул палку, — вновь выставляя ладони в примирительном жесте, но уже на полном серьёзе, сказал парень. И снова заулыбался.

— Хватит уже, — прервал дальнейший диалог Олег. — Давайте о делах поговорим. Что у тебя опять случилось?

— Да из-за дропа чуть не в драку собачились, — пожаловалась Настя. — Раньше всё в общий склад собиралось, а теперь группы требуют себе часть дропа с тех, кого они убили.

— Что-то в этом требовании есть справедливое, — задумчиво высказался Ставр. — Только вот как определять доли? Допустим мы и стены возводили и ров копали, и монстров сотнями уничтожали, а кто-то со стен пострелял.

— А кто-то сдерживал щитами нежить, пока её расстреливали со стен, — поддержал его Бруг.

— Да я то всё это понимаю, — согласно кивнула девушка. — Как это донести до остальных? Они с каждым днём становятся сильнее, в отличие от одной хрупкой особы, — тут она стрельнула глазами в мою сторону, — скоро вовсе меня перестанут воспринимать.

Ну да, она уже неоднократно намекала и говорила прямым текстом, что ей нужна прокачка. Только я до сих пор игнорирую эти намёки. Пусть занимается тем, что у неё пока что получается лучше чем у других.

— А сколько жалоб поступает, вы просто не представляете, — вдруг дополнила она. — То фонари плохо улицу по ночам освещают, то наоборот, в окна светят, то снег не расчищен, то на соседей жалуются, то парни домогаются. Вы бы знали как у меня от этого уже голова болит! — она снова помассировала виски, закрыв глаза. — Теперь вот спрашивают когда отдых будет. Понимаете ли сутками напролёт трудиться не привыкли, вдруг переломятся.

— Они же не просто трудятся, но и прокачиваются, — начал я, но был остановлен жестом.

— Я всё это и так знаю, но меня конкретно достали эти вопросы.

Повисла пауза, которую прервал Ставр:

— Что по потерям?

— Пока не знаю, утром данные будут, но по предварительным прикидкам, потеряли около пятидесяти человек, пятнадцати орков и двух десятков лаприкантов.

— Хреново, — одновременно произнесли Ставр, Олег, Игорь и я. Остальные промолчали.

— Так мы быстрее вымрем, чем размножимся, — продолжил Олег, после затянувшейся паузы, во время которой все обдумывали вышесказанное. Потери в этот раз были очень большие. — А ведь не исследована большая часть острова, нужно попытаться объединиться с другими деревнями, чтобы более успешно отражать атаки.

— А я считаю, что нужно нанести ответный визит, — возразил я. — Чем больше мы ждём, тем большую мощь наращивает нежить.

— Защищаться всегда легче, чем атаковать, — заметил Ставр, — так что предлагаю сделать крепость, как и хотели ранее. Навряд ли они смогли бы так же просто пробить каменные стены, как сделали с частоколом.

— Можно и построить, но времени на это уйдёт не один месяц, а атаковать они будут через тридцать один день! — напомнил я и добавил: — Думаю что мы одним донжоном обойдёмся.

— Как это? — спросила Настя. — Мы же планировали ещё и крепость вокруг него возвести. Я чего-то не знаю?

— Планировали, — согласился я. — Только вот объём работы не учитывался и доступность материала. Только стены высотой в сорок метров, учитывая заглублённое в грунт основание, длиной в двести метров и толщиной пять, обойдутся в восемьдесят один кубометр камня, что сопоставимо с объёмом всего донжона.

Посмотрев на реакцию окружающих и их погрустневшие лица, продолжил:

— Стены на высоте десяти метров можно сократить раза в два, но нужно учитывать что у нас каждые пятьдесят метров запланированы башни, основание будет монолитным, плюс два межэтажных перекрытия и межкомнатные перегородки. Вот и получится объём раз в пять больший, чем был озвучен чуть ранее. Даже учитывая читерскую доставку с помощью Конрада, мы только из инста камни будем выносить месяц.

— Камни можно не только в инсте брать, — задумчиво проговорил Игорь. — Возле озера чёрные скалы стоят. Возле них очень много осколков, весом до нескольких сотен тонн, так что можно будет попытаться быстро загрузить Конрада под завязку и пусть доставляет на место.

— А фто фраву Конвад? — пряча блинчик с мёдом за столом, типа никто не увидел что он спорол почти все сладости, с набитым ртом начал возражать парень. — Я так маной упилфя, фто до фих пов ее фкус офуфаю.

— У тебя неплохо получается перебивать этот вкус мёдом, — улыбнулась Настя, — так что пару раз слетаешь туда-сюда. С Геной. Он тебя к скалам быстро доставит.

— А действительно, — поддержала её Света, — Лёша, слетай пожалуйста. Это существенно сэкономит время для других и позволит заняться другими делами, такими как крафт и ремонт.

— Согласен, — добавил Игорь. — Мне не помешает поплотнее заняться разведкой, да и группам нужно развиваться, прокачиваться, а не только камни таскать. Без боёвки прокачка хуже идёт.

— Ладно, — согласился Конрад, — слетаю, всё равно ведь не отстанете. С вас мана и печеньки на всю дорогу!

— Будут тебе печеньки, — вновь улыбнулась Настя, — об этом я позабочусь.

Дальнейшие разглагольствования прошли без моего участия. Главное — материал будет, значит будет продолжаться строительство, а проект заложить, дело не больше пары часов. Меня больше заботило другое — стоит ли мне оставаться в деревне? Можно было бы заняться крафтом, сделать арбалет помощнее, под свои текущие статы, заняться перестройкой частокола, сделав брёвна не вертикально, а горизонтально, в виде срубов, да заполнить внутреннее пространство глиной, что будет браться из углублённого рва. Да, пожалуй такую стену, около шести метров, хоть и из глины, не пробьют магией. Только вот топтание на месте не даст нужного результата. Я и так много времени потерял при помощи. Нужно было качаться дальше, огородить лишь небольшую часть деревни, да и жить спокойно.

С другой стороны — рунология. То, что мне показали, это лишь малая часть возможностей и, возможно, мне было бы интересно научиться добавлять статы к вещам. Рунолог всего один, так что моя помощь может понадобиться. То же самое касается изучения новых технологий — интересного много, а заниматься некому. Нет специалистов — нет прогресса. Эх, как же не хватает людей, а особенно — знающих. Тех кто и теорию знает и практиковался несколько лет.

Но что же делать сейчас? Нужно выбирать — остаться в деревне, отправиться на разведку, уничтожая опасные зоны, зачищая данжи и получая за это книги навыков или отправиться к башне и прокачиваться по мере уничтожения противников?
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— Что ещё я пропустил? — спрашивал я Олега, после того как они со Ставром увели меня в другую комнату.

— Да ничего такого, — почесал голову первый, — просто обсуждали положение в деревне.

— Ага, — дополнил его Ставр, — как бы сделать накопители маны да защитить частокол от магии, сделав подобие купола, что использовала нежить во время осады.

— Это да, — задумался в свою очередь я. А ведь действительно, эта фигня не пропускала магию, даже в физическом воплощении. Камни земляных магов обращались в пыль, а ледяные глыбы просто испарялись при соприкосновении с барьером, внутри барьера магия не действовала и все попытки активировать ловушки не увенчались успехом. Мы так и не поняли, что это было — заклинание или артефакт. Уж больно неожиданно эффект пропал. — И что решили?

— Решили переложить этот вопрос на лапров, — усмехнулся Олег, усаживаясь на диван, в противоположном от меня углу. — Всё равно они сейчас почти ничего не делают, готовятся к посевной.

— Нужно было бы Омусла позвать, — сказал Ставр, развалившись в кожаном массивном кресле, принесённом из инста, расположенном напротив дивана, а я попытался вспомнить кто же этот Омусл, пока не дошло, что о Лаприкантах речь, значит кто-то из них. Точно — он там главный. — Может и он что дельное мог бы предложить.

— Кто? Я? — ворвался в комнату Конрад, услышав видимо только последнюю часть предложения.

— Да не ты, — поморщился маг земли, — о лаприкантах речь.

— А-а-а-а, — протянул парень и, улыбнувшись, плотно прикрыл двери, подбежал к нам и присев на диван рядом со мной, шёпотом спросил: — Ну и как они?

— В смысле? — опешил я.

— В прямом! — выпалил он. Увидев недоумение на моём лице, добавил: — В постели.

— Да иди ты, — отмахнулся я, а парни засмеялись.

— Что такого смешного я сказал? — не понял Конрад. — Красивые девчонки спят в одном доме с тобой. Не так же просто поселились! — вскинул он брови и быстро добавил: — Вот, у тебя уже гарем начал образовываться: Марка, орчанка, две лапры.

— Понимаешь, — ответил я, — тут такое дело. Девушки конечно при формах, но ты не забыл какого роста лапры?

— Нет, а что?

— Они ростом по пояс, — продолжил объяснять ему. Вот вроде человеку уже восемнадцать, а ведёт себя как маленький. Не понимает элементарные вещи... Или это у него гормоны играют? — Для меня они выглядят как дети и при мыслях о сексе с ними возникает ассоциация с педофилией, к которой у меня стойкая неприязнь.

— Ладно, а что с орчанкой? — не давая мне перевести дух, с нетерпением спросил парень.

— Да ничего, — устало вздохнул я. — Даже объяснять не буду.

— Получается ты ксенофоб?

— Сам ты ксенофоб. Нет у меня к ним неприязни, как впрочем и к нашим девушкам, — тяжело вздохнул я и тут же добавил, чтобы избежать лишних вопросов: — Хоть я и не импотент, но пока воздержусь от подобных отношений просто потому, что не могу отойти от выходки своей пассии.

— Понятненько, — выражение лица стало преобразовываться в грустное, он окинул взглядом стол и не найдя там ничего съестного, встал и направился к дверям. — пойду я тогда пожалуй, пока Светка все орехи не стрескала.

На это заявление Ставр только рассмеялся, а мы с Олегом улыбнулись. Действительно, девушка нашего земляного мага очень любила орехи с мёдом, чем и воспользовался бывший разведчик, завоёвывая её сердце. Как оказалось, не только у мужчин путь к сердцу лежит через желудок.

— Кстати, а что по оркам, — спросил я, когда дверь за парнем закрылась. — Чем они будут заниматься?

— Тем же, чем и раньше, — ответил Олег, — мужики инсты проходить, бабы хозяйством заниматься, — тут он усмехнулся, вспомнив что-то весёлое. — Тут некто предложил Бругу установить защитные тотемы вдоль стены, так тот только расхохотался. Их тотем — просто статуя богу, которому они поклоняются. Ни о каких защитных функциях речи тут не идёт. Даже их шаманы по сути обычные люди... — запнулся он, — то есть орки, просто более опытные и знающие больше других.

— Кстати, вы заметили, что среди орков в основном распространена магия касающаяся их оружия? — произнёс Ставр. — А среди орчанок очень много хилов.

— В общем-то да, — спустя пару секунд ответил Олег.

Мне оставалось лишь кивнуть. Не признаваться же, что не интересовался данной темой, хоть и нужно бы.

— Я тут прикинул, — продолжил Ставр, сев в кресле прямо, — получается каждый получает те навыки, которые наиболее близки именно ему. Птаха получил инвиз за двести ловкости и очень полюбил уничтожать монстров со спины. Кинжалом. Хотя, стоит признать что и стреляет он лучше многих. Олег — владение тела и сменил роль ДД на танка. Я предрасположен к магии земли, — улыбнулся он, — всегда нравилось строить замки из песка.

— Ага, — поддержал его Олег, — а Дестр тоже не зря берсерка в навыках получил. Всегда стремится влезть в драку, не задумываясь о последствиях и ему пока что везёт.

Мысленно хмыкаю. Один раз поведал о своих навыках и надо же, запомнили.

— Знаешь, — прищурившись сказал Ставр, — а ведь в этом что-то есть. Точно! Дестр псих. Я читал как-то давно статью о солдатах во время реальных боевых действий. Там что-то такое говорилось о том что четверть перед боем ссит, а то и испражняется. Представляю, что бы тут творилось, если бы не игровые условности с некоторыми физическими потребностями. Но не это суть, — нахмурился он и на пару секунд прервался, вспоминая или подбирая слова. — Суть в том, что среди солдат всего два процента способные убивать.

— Да ладно, — недоверчиво воскликнул Олег. — Всего два процента способны убивать?

— Да. Именно! — продолжил маг. — Убивать, сознательно целиться во врага, точнее в другого человека. Остальные просто стреляют в ту сторону, где расположен противник.

— Ладно, — согласился Олег, а я просто хочу дослушать почему меня обозвали, и не вмешиваюсь в разговор. — И причём тут психи?

— Вот тут-то на первый план выходят исследования американских психологов, которые по заказу Пентагона разбирались почему так происходит, — поднял он вверх указательный палец, показывая что на это нужно обратить внимание. — Они четко и аргументировано показывают, что эти два процента — психопаты. У которых и до призыва в армию были серьезные проблемы с психикой.

— Но тогда получается, — вмешался я, — что мы все тут психи. С другой стороны, это исследование проводила американцы и на русских данное правило может не распространяться.

— Вполне возможно, но опрос они проводили в том числе среди российских ветеранов Афганистана и Чечни — кивает Ставр, снова откинувшись на спинку. — Суть исследований в том, что сама биология человека, его инстинкты против того, чтобы убивать себе подобных. В то же время, эти два процента психопатов, являются стопроцентной ударной силой войск в тесных боях. В гражданской жизни они, как правило, сидят в тюрьмах.

Похоже заразил я своими словами-паразитами местных. Вон «суть», «не суть» зачастил.

— Почему именно в тесных боях? — вдруг спросил Олег, нахмурившись, видимо что-то из рассказанного его зацепило.

— Потому что не видя противника, как говорится «в лицо», эффективность уничтожения возрастает, поэтому наиболее результативны, в плане уничтожения, бомбардировщики и артиллерия, — грустно улыбнулся Ставр и дополнил: — В нашем случае — ещё и маги.

— Типа отмазаться от психов пытаешься? — усмехнулся Олег. — Не выйдет! Я лично видел, как ты насадил на каменный кол вампира, что неосторожно выскочил пред твои светлы очи.

— Да я и не отпираюсь, а хочу подвести вас к мысли, что не так просто нас здесь собрали, — в его руках появился запечатанный глиняный кувшин, с которым он подошёл к столику и, выставив на него три кружки, начал распечатывать ёмкость, стараясь не повредить её. По воздуху поплыли ягодные ароматы, с преобладающим виноградным запахом. Наполнив кружки, вручив нам по одной и взяв себе, вернулся в кресло, после чего продолжил: — Кто-то провёл грандиозную работу, собрав в одном месте столько психически неустойчивых личностей, которые готовы убивать. Не перегрызлись мы между собой лишь потому, что пока что внешний враг более могущественный и оказаться вне пределов укреплённой базы или в одиночку выживать, желающих нет. Но это пока. Сейчас всё больше и больше слышно недовольных текущим положением дел. Каждый думает, что может справиться с управлением деревней лучше, сможет повысить обороноспособность как всей деревни, так и отдельных личностей.

— Подразумеваешь что Насте следует опасаться случайной стрелы в ночи? — предполагаю я, скептически относясь к его предположениям и пробуя вино. Красное. Немного терпкое и сладкое, с выраженным виноградным послевкусием. Интересно, откуда оно?

— Не только ей, — усмехается маг. — Тебе в первую очередь.

Вот тут я сильно удивился. С чего бы кому-то хотелось меня убивать? Вроде в управление почти не вмешиваюсь, стараюсь для деревни, ресурсы тащу. К тому же атака на меня несёт негативные эффекты нападающим. Уж кому-кому, а Петровичу и его людям это точно известно.

— А я то-то тут причём? — озвучил свои мысли, после небольшой паузы, на что Ставр лишь усмехнулся.

— При том, — свёл брови вместе Олег, посерьёзнев, — что у тебя вся власть в руках, которую можно использовать себе на благо. Сосредоточить всю силу в своих руках, увеличить число стражи и завязать на непосредственном подчинении, свободный доступ к ресурсам не только материальным, но и человеческим. — Секунд пять он смотрел на меня, пока я переваривал информацию, затем продолжил: — Лучшая еда, красивые девушки в гареме, лучшая экипировка приближённых, в то время как других занять добычей ресурсов и обслуживанием элиты.

— Но в таком случае он сильно просядет по статам, в то время как рабочие будут становиться только сильнее, — возразил ему я.

— Его охрана будет лучше вооружена, иметь лучшую броню и иметь приоритет в прокачке в данжах, плюс штраф за нападение вот и получится, что элита будет сильнее других при любом раскладе, — не меняя выражения лица ответил Олег. — Продержится некоторое время, может быть и сместят через год другой, а может и нет. тут уж как получится, но желающие такого расклада будут постоянно.

Я задумался. В принципе, к такому раскладу сообщество придёт раньше или позже. Меня могут убить как другие люди, так и монстры, об этом узнают и начнётся передел власти. Скорее всего орки с лапрами в таком случае покинут населённый пункт или орки встанут во главе. Просто из-за того, что у власти не сильнейший. Навряд ли кто из претендентов сможет победить Бурга, ведь у него статы сильно выросли и в бою он превзойдёт любого человека, но в армрестлинг пока что проигрывает мне, потому и не кидает вызов. Плюс ко всему я вручил ему недавно самое лучшее оружие и щит, так что его боеспособность повысилась на порядок. Вторые могут и остаться, но в случае притеснения свалят к оркам или попросят их взять под своё покровительство.

У людей останется донжон, где можно будет укрыться во время осад, но долго ли они протянут? Возьмут их в осаду на несколько месяцев, продукты питания и боеприпасы закончатся, вот и погибнут. С другой стороны — не было такого, что в осаду брали. Всё время пытались внутрь пробиться, да до живых добраться... хотя в первый месяц, пока всех нападавших не перебили, нежить не уходила, а старалась атаковать. Так что вполне возможен и осадный режим.

— А знаете что? — Немного растягивая слова сказал Ставр, нарушив затянувшуюся паузу, после того как разлил остатки вина и вернулся в кресло. Затем продолжил излагать свои мысли уже в нормальном темпе: — Мне кажется, что мы все тут обработаны и нехило. Что-то сделали с телами, причём кардинально изменив некоторые функции. Вы заметили что никто не заболел не то что орви, но и обычной простудой? Светик жаловалась, что как осень, так у неё сразу начинаются проблемы со здоровьем, а тут ничего. Я сам аллергик, но здесь ни разу и ни на что не возникало аллергической реакции.

— Да, — подтвердил Олег, — заметил, сам простудой часто мучался, да и более спокоен стал, когда здесь очутился. Раньше более вспыльчив был.

— Вот! — продолжил маг. — Так что и с мозгами могли поработать. Вот почему мы так индифферентно относимся к смертям наших соплеменников, можем убивать монстров, животных, не особо задумываясь над моралью?! Я раньше не мог убить зверушку. Любую. Просто не мог. Здесь убиваю особо не задумываясь. Конечно это всё напоминает игру, но на самом деле мы даже не представляем где находимся и что с нами происходит. Может мы лежим в капсулах и виртуальная смерть ничего не изменит — просто очнёмся в реале и всё будет по прежнему...

Тут меня перекосило. Возвращаться на зону, к ежедневным душевным разговорам — совсем не радостная перспектива. И вроде бы стало понятно что было с чувствами и мыслями в самом начале, когда хотелось то рвать и метать, убивая всех кто под руку попадётся, то наоборот, заставляя размышлять о прекращении этих действий. Слава богу сейчас всё более-менее устаканилось и не убил никого из разумных. Кроме орка.

— ... а может и не вернёмся. Вы читали книгу «Проект Альверон»? Нет? — быстро спросил Ставр и, не дожидаясь ответа, продолжил: — Суть в том, что там люди очнулись в мире где можно воскресать, но те, кто умер не добравшись до места привязки, умирали навсегда. Через некоторое время главный герой делает предположение, что все они бывшие заключенные, которых заморозили, затем использовали в качестве тестеров игры. Там у людей часть памяти была затёрта, но постепенно возвращалась.

— Думаешь мы заключенные, нас тоже заморозили, затем обработали и мы теперь обкатываем новую игрушку? — мрачно улыбнувшись поинтересовался Олег и приложился к кружке.

— Теперь — да, хотя на счёт заключенных есть сомнения, ведь мы могли быть простыми тестерами, — ответил Ставр. — Уж больно много игровых условностей, которые не могут быть в реальности. Единственное что напрягает — смертность.

— А малая численность тестеров и разнообразие рас тебя не напрягают? — вмешался я.

— А ведь и правда, — поддержал меня Олег, — что орки, что Лапры, они всегда помнят себя такими, а не людьми.

— Внушение! — улыбнулся маг, подняв вверх указательный палец. — Нам всем могли внушить что угодно, раз уж технологии дошли до того, чтобы переносить разум в виртуальность, то почему бы им предварительно не обрабатывать пользователей? Идеальное зомбирование.

На этом мы все замолчали, обдумывая вышесказанное и потягивая вино. Если это действительно так, то мы в глубокой и тёмной норе, заполненной отходами жизнедеятельности. Дальше разговор не клеился, пока я не решил уточнить, зачем они меня сюда уволокли:

— Кстати, вы о чём-то хотели со мной переговорить, когда сюда увлекали. Уже всё обговорили?

— Нет, — ответил Олег, переглянувшись с магом. — Мы хотели тебе предложить ходить постоянно в группе, где будет иметься танк и хил, — тут он выставил вперёд руку, останавливая мои возражения. — Не перебивай, дай высказаться до конца. Так вот, с тобой и сейчас хвостиком следуют два мага разума, которые могут остановить группу до десяти человек, есть хилл, — увидев, как я удивился, он тоже приподнял левую бровь и усмехнулся. — Что, не знал что орчиха ещё и хилить может? Занятно. Тебе не хватает танка, который может пережить урон, что в тебя попытаются влить до того как умрут или будут остановлены Лапрами. Впрочем, девушки тоже могут пострадать, так что предлагаю, хотя нет, скорее настаиваю на том, чтобы отряд Дэйдры был с тобою постоянно.

— Что, даже в туалет одному сходить нельзя? — съязвил я.

— Здесь нет нужды ходить туда, так что да — нельзя, — усмехнулся он.

— Почему именно Дэйдре?

— У неё магия защиты, очень высокие показатели здоровья, силы, брони, сопротивлений, — перехватил инициативу Ставр. — К тому же она может сейвить до десяти целей, то есть разместить на людях свои метки, образуя единое здоровье отряда, так что если кому-то прилетит урон, то от будет вычитаться из общего, предварительно подвергнувшись сопротивлениям танка. Мы тестировали приблизительный расчёт урона, переговорили с отрядом — они не против быть твоими бодигардами.

— Бл... — хотел я выматериться, но исправился: — ин Клинтон. Сколько человек в отряде?

— Четверо, — ответил Олег. — С твоими будет восемь, если Марку не считать.

— Да вы издеваетесь! — воскликнул я, глядя на повеселевших парней. — Дом не резиновый, мы не поместимся.

— Вот по этому поводу мы и хотели с тобой поговорить, — перехватил инициативу Ставр, и Олег, уже открывший рот, чтобы что-то сказать, лишь хмыкнул. — Переселяйся сюда. Комнат хватит всем, банька рядом, для того чтобы провести совещание тебе никуда ходить не нужно, а остальных Конрад доставит или пешочком прогуляемся.

— Погоди, — прервал его я, пока не упустил мысль. — Олег сам танк, хп много, по идее живучий, а ты, Настя, Света, Игорь, другие — тоже каждому с охраной ходить? Или на них метки Дэйдре стоят?

— Нет. У её навыка радиус действия всего сто метров, но у других есть свои способы защиты, — решил просветить меня маг. — У меня щит земли и каменная кожа позволят пережить нанесение больше тридцати тысяч урона, а затем я могу призвать земляную броню и стану похож на элементаля или голема, с приличным количеством здоровья и брони. У Игоря воздушный щит впитывает сорок тысяч, плюс его возможность слияния со стихией — фиг ударишь. Настя постоянно ходит с магическим щитом, что выдерживает сорок тысяч урона, плюс пузырь нивелирующий первую атаку. У каждого из ключевых игроков есть свой сейв, кроме тебя. Да, не спорю, твой туман может помочь избежать повреждений, но навряд ли ты сможешь пережить внезапную атаку на четыре-пять тысяч урона.

— Сложно не согласится, — кивнул я и допил вино. Только желания таскать за собой группу не было, поэтому задумал кое-что другое. Не буду никому ничего объяснять, предупреждать. Просто исчезну. Завтра. В конце-то концов, не маленький мальчик, которому няньку нужно. Прихвачу съестных припасов и исчезну. Куда? Кину кинжал, если воткнётся — займусь прохождением данжей, а нет — пойду в гости к нежити. Пожалуй так и сделаю. Оставаться в деревне и заниматься исследованиями уже не имеет никакого смысла — из-за меня целая группа игроков останется без прокачки, а значит ослабеет со временем. Этого допустить нельзя — пусть развиваются. — Кстати, откуда кувшинчик?

— Из инста вестимо, — подмигнул мне Ставр, забирая кружку. — Пока вы ништяки всякие собирали, мы с двумя товарищами подвальчик с этими кувшинами нашли. Открыли один, попробовали, да и забрали всё. Так что обращайся, так и быть, угощу ещё, по блату.

Вот заразы. Мог бы конечно и сам догадаться, что взяться особо не откуда. Вот только к вину, как впрочем и к остальному алкоголю у меня душа не лежит, так что обойдусь, а теперь...

— Ну что, по домам? — спросил я, вставая с дивана.

— Пожалуй да, — согласился Олег, вернув свою кружку Ставру. — Пора бы и поспать. Завтра после обеда начнёшь переезд и никаких возражений не принимается!

— Да я что, — поднял я руки на уровень груди, ладонями к нему, — я ничё, я только «за».

Олег лишь усмехнулся и вышел из комнаты, я последовал его примеру, пока Ставр убирал светильник.

Завтра будет новый день. Вся тягомотина закончится и начнутся приключения.
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