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Глава 1: Прибытие
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Прикуриваю стоя на светофоре. Последняя сигарета в пачке, надо будет купить. Зеленый свет и я делаю шаг, не оглянувшись по сторонам, погруженный в свои мысли.

Удар, темнота. И ощущение падение, даже не падения, а того что ты тонешь в киселе. Так же ощущение как будто меня чем–то накачивали, но тела я не чувствовал. Вот–вот я уже должен лопнуть от переизбытка, но все еще целый.

Темнота заканчивается, и я чувствую падение, падение не «странное», а самое обычное, человеческое. Открываю глаза, вижу темный потолок. Слева от меня слышу тихое кряхтение. Усилием воли открываю глаза и смотрю в сторону кряхтения, там, так же как и я, валяются 3 парня, и непонятный человек в полном экзоскелете со сквозной дырой в шлеме.

Тут же в голову пришло последнее воспоминание, как я спокойно шел на работу и с дороги на полной скорости вылетела машина прямо на меня. Видимо меня превратило всмятку, а это, что–то типа рая. Или любой другой образ загробной жизни. Вон, даже кровь на одежде есть, скорее всего моя.

Присев на пятую точку, и посмотрев перед собой, я увидел стол за которым сидели разные, эм, существа, и отдельное кресло за которыми сидела обычная девушка, которая смотрит на нас с легкой улыбкой.

Я перевел взгляд на существ за столом, первый точно человек, руки ноги на месте, лицо нормальное. Дальше интересней, описать я его могу как гуманоидного кабана. Клыки, шерсть, вытянутая морда, или, тут принято говорить лицо чтобы не обидеть их? Они точно разумные, вон одет и смотрит вполне умными глазами. Дальше ничего не обычного, типичный дварф. О, парад банальных фэнтези народов продолжается. Орк, кожа серая, массивная челюсть. Дальше обычная человеческая женщина. И Слизень? Слайм? Что это черт возьми?! Существо состоит из прозрачной пленки, которая держит жидкость внутри себя. По форме он напоминал человека с руками и ногами, но иногда жидкость внутри переливается и существо бултыхается из стороны в сторону. Сидит, глаз не видно, но понятно что он также интересуется нами, как и остальные.

Девушка из кресла встала, сделала шаг в нашу сторону и с еле сдерживаемой улыбкой начала говорить максимально пафосным голосом.

— Приветствую вас герои! Я призвала вас в этот мир, чтобы спасти его! Я богиня добра и справедливости и хочу помочь местным и спасти их души от самой страшной участи, быть сожранными!

И в следующий момент она громко рассмеялась.

— Всегда хотела произнести эту приветственную муть с максимально серьезным видом, чтобы как в книгах и фильмах, «ууу герои!».

Обратно сев на кресло, она продолжила уже в более спокойным тоном.

— Хотя все что я только что сказала правда. Мир в опасности, вторжения из вне, вы герои и бла бла бла. Я вижу что вы уже немного пришли в себя, спрашивайте что вас интересует

Первый заговорил парень в операционной одежде, сине–зеленых тонов, с разрезом на груди.

— Так мы умерли в нашем мире?

— Да, и сразу предостерегаю следующей вопрос, умерли на совсем, я не смогу вернуть вас обратно. Во–первых, запихивать душу в уже мертвое тело, это дело такое, с гнильцой и неприятным запахом, хех. Во вторых, вы из зоны техногенных миров без капельки магии. А это значит что мы боги, максимум что можем, только таскать души умерших с вашей части мироздания, но больше взаимодействовать не можем.

Парень слева от меня задал следующий вопрос

— Кто ты такая?

— Светлана Соколова, богиня, обычная добрая женщина

— Знаешь, для богини из фэнтези мира у тебя какое–то подозрительно русское имя и фамилия.

— Так богами не рождаются, ими становятся. Я прошла долгий путь, только без квеста по спасению мира. Да и вообще, как тебя зовут? А то лицо у тебя смутно знакомое, случаем не важная личность из моей земной жизни?

— Меня зовут Михаил Романов, второй принцы российской империи. — Представился парень слева от меня

— Аааа, точно. — Она бьет себя ладошкой по лбу, встает с кресла и издевательски клонится в самый пояс. — Извините царь батюшка, не признала.

— Но, я ведь второй в очереди на престол. Да и мне всего 27 и до престола мне еще далеко, как я мог править у тебя?

— Мультивселенная. В моей реальности я почти всю жизни прожила под твоим правлением.

— Ну и как я был в роли правителя?

— Хорошо, вот только с ядерной бомбардировкой Индии ты перегнул.

— А зачем я, эм, другой я это сделал?

— Индийский терроризм! Индийские террористы провели наверное самое масштабное террористическое мероприятия убив одновременно всех членов царской династии, более десятка спланированных и одновременных атак. Ты единственный из всего рода кто выжил, погибли все члены семьи Романовых в России, твоя жена, двое детей. Ну и так из второго претендента на трон ты стал императором. Потом был месяц траура, твой первый указ о начале вторжения в Индию. Мой отец был в группе которая брала штурмом Дели…

Только она собралась продолжить рассказывать истории из жизни как человек в экзоскелете смог прийти в себя и начать снимать броню. Видимо броня оказалась слишком тяжелой из–за повреждений, став мертвым грузом от чего человек внутри нее не мог встать. Он ловко начал находить крепления в небольших полостях на плечах от чего массивный броне плиты начали падать одна за другой, оставив голыми искусственные мышцы под броней, после проведя такую же манипуляцию с пластинами на груди и спине, упали куски брони и от туда. После он полез к шлему, скинув шлем, от чего нам открылось лицо девушки. Коротко стриженные русые волосы, на лице маска наподобие кислородных масок пилотов истребителей. Пара шлангов от маски уходят вглубь брони грудного отсека. Скинув шлем, она начала возиться с пластинами на тазе и ногах и через минута скинула и их, после чего осторожно встала и убрала маску с лица и вдохнула местный воздух.

— Воздух у вас тут какой–то тяжелый, неприятный.

Я не обращал на это внимание, но теперь вдохнув сознательно и вправду почувствовал это. Воздух был какой–то тяжелый, с неприятным свинцовым привкусом

Богиня как обычно дала ответ. — Так мы в темных землях, тут все пропитано магией смерти, тьмы и прочими интересными магическими дисциплинами. Иронично что это теперь последние территории где смогли укрыться остатки местной разумной цивилизации. Все потому что данные энергии сильно не нравятся вторженцам. Без специального оборудования им тут очень плохо. Ну, а обычным неподготовленным людям и прочим разумным, просто неприятно.

Тут решил вмешаться я. — Если ты богиня, то почему ты сама не спасешь этот мир? Щёлкни пальцем и сотри всех врагов.

— Нуууууу тут все сложнее, мы вкладываем под слово бог немного разные понятия. Вы будучи людьми воспитанными в рамках христианской традиции привыкли к образу бога как всемогущественному существа, создателю всего сущего, и просто существо без рамок. В магической части вселенной, боги это конечно очень сильные существа, чрезвычайно могущественные, но даже у нас есть ограничения. Скорее мы очень раскаченные маги. Я бы моталась от одного края континента до другого, локально выжигая врагов, но их слишком много. А РВСН у меня под рукой нет. — Тут она улыбнулась. — И я хочу повеселиться наблюдая за тем, как вы будете сражаться.

— Так мы для тебя всего лишь гладиаторы, призванные для твоего развлечения?

— Ей, почему ты смотришь на это с таким пессимизмом? Видимо аура темных земель уже начала действовать на тебя. Нет нет нет, ну может немного да. Я дала вам шанс, вы сможете стать могущественными существами, спасти мир. Да и черт возьми, сами отлично развлечетесь! Все в выигрыше. Все лучше унылой смерти и унылого перерождения в новом теле.

Теперь слово взял парень который все время молчал и стоял в другом конце нашей импровизированной шеренги рядом с девушкой в экзоскелете

— А мы можем отказаться от участия в твоем квесте?

— Ну чисто технически да, я не могу вас заставить это сделать, да и не в моих это правилах. Но вот только если вы откажитесь, мне придется вас убить, а ваши магические силы пожрать для восстановления своих. Проблема в том что я почти полностью потратила свои силы на ваш призыв. Мне восстанавливаться лет 50. Отдохну от мирской суеты в этом мире, погляжу как вы справляетесь с вторжением. Думаю вы управитесь быстрее чем я полностью восстановлюсь, может еще успеем с вами уйти в победный запой! Эхей, весело будет!

Я продолжил. — Окей, а как мы будем помогать местным? Какие у нас силы?

— Вы люди из не магической части вселенной обладаете «пустыми» душами, магических сил в них только на перерождения и не грамма больше. А это значит что если протащить ваши души через великий океан сырой энергии который разделяет магическую и не магическую часть вселенной, то души напитаются нестабильной энергией. Без специальной системы сдерживания, вы подобны термоядерным бомбам которые могут аннигилировать этот мир. В своих мирах вы все читали книги про попаданцев и подобную ерунду, что и было одним из критериев вашего отбора, поэтому долго объяснять систему и как она работает не буду. Чем сильнее вы будете становиться, тем больше сможете перерабатывать сырой энергии в экологически чистую и вкусную манну.

После она щелкнула пальцем, и у меня перед глазами появился интерфейс и окно с надписью

Желаете принять класс биомант?

да\нет

«Биоманты, это специалисты по работе с живой материей, они умеют ее лечить, улучшать, создавать. Все что связано с живой материей их стихия!»

Неплохо, как раз я всегда любил играть за медиков и лекарей, и тут такой подарок. Видимо система предлагает класс в зависимости от предпочтений владельца. И что там насчет улучшения? Трансгуманист внутри меня ликовал. А смогу в конце создать живой компьютер размером с планету как было в одной старой игре?

Принимаю и начинаю читать о себе статистику:

Имя: Егор Погромов

Класс: Биомансер

Дух: 14

Тело: 10

Видимо создатель этой системы не стал мудрить и вносить в нее с десяток разных параметров для прокачки, ибо ГГ все равно всегда качают только одну стату. А тут просто и понятно, тело и разум.

А вот классическая шкала здоровья и манны была переделана. Есть манна, так же в левом верхнем углу, но проблема в том что она была одна, без подружки в лице полоски здоровья. Где здоровье? Мы бессмертные? Или тут нормальная система повреждений без глупых единичек здоровья? Пырнули в бок, значит пырнули в бок, а не нанесено 15 единиц урона, порегенирурейте в углу 20 секунд. Ладно, интерфейс продолжим изучать позже, сейчас нужно познакомиться с новыми товарищами по геройскому ремеслу.

Как зовут человека слева от меня мы уже узнали из разговора с богиней, Михаил Романов, приглядевшись, я смог увидеть его имя и класс «Михаил» «Тактик и стратег». Стратег? Не боевой персонаж? Не, в ММО конечно иногда есть ветка скиллов лидерства, но она обычно не основная, а лидеров никогда не выделяют в отдельный класс. Как он будет сражаться? Или он будет настолько эффективен в роли лидера что, наша общая сила будет даже выше? Хотя откуда я знаю что он не может атаковать? Может он, может спавнить шахматные фигуры на огромной скорости прямо в лица врагов? И он стратег потому что царских кровей? Русские императоры почти все имели первоклассное военное образование, поэтому вполне верится что он отличный стратег.

Идем дальше, парень в операционной одежде, с открытым карманом на груди, плюс немного крови. Видимо операция на сердце прошла не очень успешно, и теперь он с нами, а не проснулся после долгой операции. Пригляделся. Имя «Кирилл», класс «Ремесленник». Отлично, еще один не боевой товарищ в тиму. Это видимо наш будущий поставщик всяких ништяков. Их уже двое, лидер и ремесленник. Хотя опять же, откуда я знаю что он не сможет сражаться? Кузнецы могут так молотом по лицу съездить. Только не похож этот парень на кузнеца, высокий, метр 90, черты лица утонченные. Больше похож на художника чем на ремесленника. Причем эти двое выглядят не расстроенными своими полученными классами, наоборот, улыбаются. Видимо предположения о том что класс подбирается под желания человека верно.

Дальше девушка в экзоскелете, имя «Марина», класс «Солдат». Во, это уже похоже на хорошего члена пати. Просто, ясно и понятно. На лицо обычная девушка. Симпатичная, но не красавица. Оценить рост и телосложение довольно сложно из–за экзоскелета который надет на нее.

Ну и последним шел парень в зеленой куртки. Имя «Артем», класс «Маг». Опять же без изысков и всего такого. Но скорее всего он тут сильнейшей, ибо мы теперь в «магической части вселенной», а значит маги тут самые важные, сильные и главные. Но похож на обычного парня годов 25, лицо хмурое. Легкая щетина.

Тут Марина достала пачку сигарет из отсека своей брони и начала искать чем прикурить, но видимо бой в котором она погибла, убил так же и ее зажигалку. Моя же зажигалка была жива, но я еще не успел купить сигареты поэтому решил устроить бартер поменяв сигарету на огонь.

Игнорируя беседу с богиней, я подошёл к ней и дал прикуриться. — Я не успел купить свои сигареты, но у меня есть зажигалка. — Она все поняла и протянула мне пачку на которой было написано сигареты «Лунные». Странное название, но принял сигарету, и протянул ей зажигалку. Она взглянула на меня как на дурака. Я с начало не понял в чем дело, а после перевел взгляд на ее перчатки и понял что она сама не сможет прикурить кремниевой зажигалкой. Немного смутившись, я подкурил ей, а после себе. Уже после первой затяжки, я понял что это какие–то необычные сигареты, в них стимуляторы или наркотики? Меня охватило одновременно чувство спокойствие и сосредоточенности, как будто все маловажные вещи ушли на второй план и я вошел в легкое состояние «потока»

— А что в них находится? А то я себя чувствую немного странно после них, стимуляторы? Хотя учитывая что ты скорее всего солдат и погибла в бою, могу поверить.

— Так точно Егор, сигареты с подвохом. — Она улыбнулась. — Но не волнуйся, нечего тяжелого. Вообще нам даже рекомендуют такие курить. Помогают восстанавливать нервные клетки и быть спокойней. А то эта чертова лунная война уже сожрала кучу моих мозгов. А по дыре в шлеме, видимо и размазала их по броне моего отряда и лунному пейзажу.

— Лунная война? Теперь понятно почему твоя броня так плохо держала тебя на, эм, земле

— Да, эта серия предназначена для действия в условиях слабой лунной гравитации, для земли у нас есть другие серии брони. Эта же «ЛБ‑3» на земле превращается в мертвый груз

— Иметь лунные колонии наверное классно!

— А разве в вашем мире их нет?

— Неа, только исследования с помощью луноходов и обсерваторий

Тут Кирилл прервал наш разговор обращением к богине от чего мы все перевели свой взгляд на нее:

— И какой план у нас дальше? Спасти принцессу? Зачистить пещеру? Спасти принцессу волшебницу которая сидит в пещере которую нужно зачистить?

— Да собственно квест по спасению мира взят, дальше разбирайтесь как хотите. Это ваше путешествие, не моё, я буду только отдыхать, смотреть на ваши приключения и иногда отпускать колкие шуточки!

Михаил продолжил: — Значит мы сами по себе. Как нам коммуницировать с местными? Мы их языка не знаем.

Света щелкнула пальцами и вроде ничего не произошло, и тут она перешла в разговоре на другой язык и мы ее поняли.

— Я наделила вас своим последним даром, даром языков. Вы теперь полиглоты вселенского уровня и можете разговаривать с любым разумным на его родном языке. Все, дальше вы сами, а я пойду поем.

Она встала и вышла из комнаты. А к нам обратились те люди и существа которые до этого сидели за столом и молча наблюдали за нашей беседой с богиней.

— Слава Богине что она привела в наш мир героев которые спасут нас! Герои, понимаю что вы сейчас дезориентированы и не понимаете что происходит. Отдохните, а мы предоставим вам любые ресурсы и ответы которые вы захотите получить.

После небольшой беседы с существами, мы вышли из просторной комнаты, закрыли за собой двери, оставшись одни в коридоре, Артем протянул. — Ну и попали же мы.
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Глава 2: Знакомство
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После нашего прибытия, наставлений от богини и короткого отдыха, мы начали разговор с местными властьимущими. Ими оказался конклав разных правителей и прочих влиятельных лиц которые смогли выжить в этом умирающем мире.

Нас заверили что помогут в любом нашем начинании и выделят нам любые ресурсы в рамках возможного.

Первым нашим пунктом было знакомство с нашими телохранителями, хотя казалось бы странным, что нам выделяют охрану, но это скорее всего нужно чтобы мы не померли до того момента как стали достаточно сильными. К каждому было представлено по два разумных в одинаковых, легких темных кожаных доспехах.

Моими охранниками был один старый и флегматичный «орк» с сединой, и молодая девчонка лет 16 которая искрилась энергией. Моим товарищам попался примерно такой же зверинец из людей и не очень. Орка звали Марк, девушку Астра.

После мы пошли в комнату для смены одежды. У нас с Михой и Артемом еще было нормально, но вот Кирилл был в больничном халате, а наш солдат вообще в полуразобранном экзоскелете для действий в рамках лунной гравитации.

Я выбрал себе легкую и удобную одежду, она была чем то отдаленно похоже на классический деловой костюм, удобные брюки, который изнутри были прошиты мягкой тканью, а сверху полосами кожи, как слой брони. Обувь была из укрепленной кожи, добротные сапоги, но при этом удобные, и так же ноги не потеют, да и вообще почти не чувствовались, удобные как будто у меня не сапог до колена, а спортивные кроссовки.

Верх состоял из нательной рубашки–косоворотки, зеленого жилета и пиджак–бронежилет. Мягкая ткань внутри, и зачарованная ткань снаружи. Сам пиджак мог быть открытым, или закрыться на ряде специальных скрытых внутри пуговиц. Как объяснял Марк который меня одевал и все пояснял, хоть этот комплект и не считается броней, но дает хорошую защиту. А скрытые пуговицы нужны чтобы в опасном месте полностью закрыть костюм, так чтобы с тебя не могли снять его резко порвав пуговицы снаружи. Жилетка нужна как еще один слой защиты, ну и на случай потери пиджака.

Сверху всего этого, я накинул плащ. С начала я сомневался насчет него, все равно большую часть времени я пока что буду проводить в помещение и с ним будет не очень удобно. Но мой оркоидный охранник уверил что плащ отличная и удобная штука, данные плащи легкие, не вызывают дискомфорта, защитит от снега, дождя и палящего солнца. Не вызывает раздражение у потеющих рас, а для работы в помещение или бою, может сложиться в удобный шарф вокруг шеи, который дополнительно защитит шею. Плащи данного типа довольно популярны.

Вся моя одежда изобиловала тайными карманами, маленькими отсеками для зелий, денег и еще богиня пойми чего. Марк даже рассказал как лучше всего раскладывать разные вещи по разным карманам.

Хотя этот костюм местные технически не называли броней, но он считался хорошо защищенным. Обычная одежда дипломатов, аристократов параноиков и прочих влиятельных людей. Наши охранники уверили нас, что мы получили доступ к лучшему снаряжению, и все что на нас надето, неплохо защитит от магических и физических атак. Но так как мы еще плохо знакомы с местными магическими реалиями, то особой разницы не увидели и выбирали одежду скорее по удобству и своему вкусу, чем по функционалу.

Полностью одевшись, я покрасовался перед зеркалом, а потом начал тестировать как чувствует себя мое тело. Приседал, ходил, выворачивался в разных позах. Одежда сидела хорошо, так же она была достаточно легкой. Ничего не потело, одежда хорошо дышала. Ко всем плюсам, так же Марк добавил про теплозащиту. Как от жары, так и от холода. В холоде только шапку и перчатки дополни, и можешь лазить по ледяным пустыням. А для пустынь обычных, одень ткань на голову для защиты от солнца. Только вот ближайшая пустыня на другом конце континента, в глубине вражеских территорий и мы вряд ли туда скоро попадем. Услышав напоминание про холод и перчатки, я решил также добавить их в комплект. Я и так уже понял что тут все межсезонное и бронированное, поэтому пару легких перчаток для защиты рук, мне не помешает.

А неплохо получилось! Жаль что этот костюм поменяю, либо как настоящей биомансер выращу себе новый комплект и создам одежду–симбиота. Либо закажу сет у Кирилла, нашего любимого (скорее всего) ремесленника.

Дальше мы пошли на обед, который малость разочаровал. Вяленое мясо с неплохим чаем. Наши охранники и гиды на пол ставки, пояснили что в темных землях довольно туго с сельским хозяйством в следствие того что мало какое полезное растение тут выживет, а большая часть скота в скором времени умирает. Хотя разумные успели создать большой запас пищи, но плотный поток беженцев сказывается на скорости уменьшения складов и что еда закончится к концу великой зимы, если мы не вернем часть плодородных земель. А после голод и быстрое сокращение населения до уровня который позволяет прокормить местные источники в лице редких подземелий. До войны, местные темные волшебники и немногочисленное населения получали провиант через торговлю с соседями. Торговли более чем хватало для покрытия нужд магов и населения.

— Да, скверная тут еда. Но с другой стороны чай просто отличный, гораздо лучше того что в нашем мире. — Начал говорить я. — Хотя с едой я могу помочь.

После чего, все взглянули на меня, и я продолжил. — Мой класс биомант, я могу не только лечить и вредить, но и улучшать живых существ. Что если я выведу парочку съедобных растений которые хорошо будут жить в местном магическом климате? Ну и животных для свежего и вкусного мяса. Проблема голода будет решена, ура, мы приблизили победу на еще один шажок. Ну или хотя ты отсрочили наш конец.

Тут в разговор включился Артем, обращаясь к нашим телохранителям. — Почему у вас, испытывающих проблемы с едой, такой отличный чай?

— Трава бронса, это работа одного из древних магов местной темной школы. — Начал отвечать один из телохранителей, уже взрослый мужчина лет 40 с сединой в бороде. — Он был большим любителем травяного чая и прочих напитков, вот и потратил годы на выведения растения устойчивого к местному магическому фону, и имеющему прекрасные вкусовые качества. Ну и конечно же данное растение вырвалось в окружающий мир и теперь повсеместно растет в темных землях, присоединившись к небольшому списку растений которые могут тут выжить. К слову, через годы, это стала третьим экспортным товаров с этих земель, после поставки знаний о темных искусствах и обучение влиятельных разумных темных искусствам.

— Значит ушли годы на то чтобы создать травинку… — Задумался я, а смогу ли я создать за короткий срок новое растения или животное? Чтобы это узнать я полез в свой интерфейс для того чтобы получше узнать свои навыки и понять как тут все работает.

Для начала, тут нет уровней. Не быть мне биомантом 80 уровня. Справочная система которая встроена в интерфейс говорит о том что развитие происходит через постепенно усиления тела и духа. Как я понял, интерфейс это просто стилизованная система управление нашими новыми силами. Обучения использованию сырой нестабильной энергии через игрофикацию. Поэтому все эти единички манны, силы и разума довольно условны. Также, забавно что нужно качать все и сразу, использование магии выматывает, поэтому маги должны быть физически выносливы. Маг просто не может быть хилым, иначе использование магических сил выбьет его из сил.

Знаете, в фитнесе есть несколько видов тренировок, самый позерский, это на объем мышц. Силовые, на эффективность и силу этих мышц. И на выносливость. Каждый выбирает тип тренировок в зависимости от потребностей Т. е те кто качаются на силу или выносливость выглядеть не так внушительно как те кто идет в объем, но при этом бодибилдера раскатают без особых проблем. И вот местные маги это мастера выносливости.

Как я понял, данное магическое правило работает во всей магической части вселенной, а не только на данной, отдельно взятой планете. Значит мне не избежать унылых и скучных физических тренировок. Но с другой стороны, дойдя до местного аналога архимага, я смогу ловко ломать лица и старым добрым мордобоем. Ну или мечом. Хотя думаю что Кирюха к тому моменту уже сможет придумать что–то получше меча.

Зайдя в навыки я начал изучать свое богатое древо навыков и в первую секунду даже немного разочаровался, но после минутного чтения названий понял что это скорее не баг, а фича. Навыков мало. Как мне подсказал справочник, это связано с тем что интерфейс подстраивается под стиль владельца, и через определенное время мы сами начнем создавать свои навыки когда освоим базу.

У меня было следующее. Первая ветка это пять навыков которые идут друг за другом, пассивные навыки «знание теории магической биологии». Сложно быть хорошим биомантом когда ты плохо знаком с азами биологии, и магической биологии. Я конечно биологию люблю, даже подумывал поступать. Но в свое время страсть к социальным наукам победила. Интересно, биомансером я стал потому что в душе я все–таки больше биолог, или потому что моя страсть к соц. наукам была удовлетворена, а к биологии нет? И если бы я пошел на биолога, то в этом мире стал каким–нибудь боевым культурологом, который напуская на врагов опасные мемагенты, и делающим самую крутую и вдохновляющую пропаганду на свете?

С начало идет «Понимание магической биологии первого уровня», «Понимание магической биологии второго уровня» и так до пятого, самого высокого. Дальше идет навык «Манипуляцией живой материей» И описание к нему «Лечи, калечь, манипулируй. Ты полный хозяин Жизни!». Хе хе, так значит я могу вливать урон. Это радует, я конечно люблю в играх отыгрывать фулл хиллера, но мы не в игре и тут нужно будет уметь постоять за себя.

Ну и дальше у нас наверное самый интересный навык, «реструктуризация организма». Активировав его, перед мной открылся редактор и список организмов который был пока что пуст. Как подсказывает справочник, сюда я смогу закидывать шаблоны сканированных мной живых видов, модернизировать их по моему желанию, а после используя шаблон, с помощью манны перестраивать существ. Нужно закинуть пару шаблонов и начать эксперименты. Во–первых и мне самому интересно, а во–вторых нужно попытаться решить проблему голода в будущем.

Из своих мыслей меня вывели слова Марины обращенные к Кириллу.

— Вот скажи мне, у меня с Михаилом понятно почему такие классы. Я и до попадания сюда была солдатом, а он наследником трона. Егор и Артем получили вполне понятные и рабочие классы. Скорее всего это тоже как–то было им интересно в их прошлых жизнях. — Она кивнула в нашу сторону. — Но что было интересно тебе, что система дала тебе ремесленника?

— Мне тоже это интересно, до своей смерти я был профессиональным скульптором. Хотя мне очень нравятся ремесла, но это скорее хобби, чем дело жизни. Логичней было бы если мне выдали класс художника.

Тут в беседу вмешался я. — Забавно, но до «переезда» сюда, биология тоже была не более чем хобби, нереализованной мечтой.

— У меня похожая ситуация. — Сказал Артем. — До смерти я был ученым, ядерным физиком, но магия и эзотерика была хобби, способ убежать от унылой реальности и погрузиться в самого себя.

— Ядерный физик эзотерик? Неплохое сочетание! — Съязвил Кирилл, но Артем не обиделся и просто улыбнулся.

А Марина продолжила размышлять. — Тогда получается что вам система выдала классы по хобби, а нам с царем по специализации. — От такого упоминания своего титула, Михаил немного скривился лице. — Это что получается, мы в отличие от вас правильно выбрали свое предназначения в жизни?

— Ну или же вы оказались настолько скучными, что смогли развить в себе только один талант, тогда как для нас, системе пришлось выбирать. Дать нам нашу основную специализацию, или наше хобби.

— Эй, прозвучало как–то грубо. — Она скорчила карикатурно обиженное лицо.

— Знаешь, для русского солдата с Луны, ты не особо стойкая к таким ментальным атакам.

Только она собиралась что–то сказать как нас перебил Артем и сказал. — Я знаю как прекратить ваш спор и решить загадку наших классов. — Сделав паузу в пару секунд, он продолжил. — Ответьть себе на вопросы, часто ли вас накрывало ощущение того что вы живете в пустую, и то чем вы занимаетесь бессмысленно? Все на минуту задумались, даже наши телохранители которые пили чай вместе с нами.

И через минуту, Марина и Михаил решительно сказали «нет». Сначала Михаил рассказал что всю жизнь он чувствовал себя максимально нужным. Что он станет либо царем, либо другим важным политическим деятелем. Марина же рассказала что, уйдя из дома в 17 и пойдя в армию, чувствовала себя прелестно, как будто была рождена для этого.

Я после раздумий сказал что мне в общем то нравится моя специализация и даже тут я не брошу заниматься изучением культур, только тут это станет хобби, а не делом жизни. Примерно это же высказал Кирилл, творить из мрамора, подражая античным мастерам ему нравилось. Хотя он как и я, иногда чувствовал пустоту, но это скорее свойственно всем рефлексирующим интеллектуалам. А вот же Артем рассказал что дело свое он не любил, на физика заставила пойти семья в который все были физиками. — А на магов у нас не учили. — С грустью в голосе добавил Артем.

После такой грустной нотки, Кирилл решил взять узду разговора. — Вот мы и выяснили у кого много увлечений, а кто нашел свой путь в жизни будучи не особо талантливым. Хах!

Поболтав еще около получаса о всяких глупостях, мы поняли что дико устали и нас клонит в сон. Попросив у нашей охраны проводить в наши комнаты, мы направились на боковую.

Назвать свою комнату скромной келью я не мог от слово совсем. Большая, 20 на 30 квадратов комната. Без окон, огромная кровать в центре, заправлена свежим бельем. Письменный стол с полным набором канцелярии, камин, несколько удобных кресел и ряд светильников, как объяснили телохранители, они магические и дают хорошей дневной свет. Судя по освещению в здании котором мы были, даже без окон все заливало мягким и приятным светом. Отдельная дверь, там находился туалет и ванная. Ванная и горячая вода опять же работали на магии.

Приняв ванну и смыв с себя все мысли о безумии этого дня, я разделся, упал в постель и быстро провалился в сон.
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Глава 3: История
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Спалось плохо. Сон откровенно не скатывался в кошмар, но местами был близок. Первая ночь в этом мире встретила меня не очень радостно.

После сна я поделился этим со своими телохранителями, они сказали, что для темных земель это норма. Нужно несколько лет для привыкания. Потом про свой неудачный сон в новом мире я рассказал Артему и Мише, которых я встретил на кухне, где они рассказали, что тоже плохо спали.

Работники кухни уже как 3 часа встали чтобы преподнести нам обед, что–то получше чем прошлым вечером и сделали неплохую мясную запеканку, а как десерт и напиток шел прекрасный местный чай.

Пока мы обедали, к нам присоединились Марина и Кирилл и мы тихо обедая начали обсуждать наш план дальнейших действий. Сошлись на том, что для начала нужно собрать максимум информации. Спасать мир в слепую не очень эффективно. Анализ по собранной информации был возложен на Михаила, он у нас стратег. Также он сказал, что у него есть навык на более эффективную работу с информацией. Мы все добавились в одну пати в наших интерфейсах, под лидерством опять же Михаила. Доступ к мессенджеру и знания статуса друг друга.

После обеда мы все направились на лекцию по истории этого мира и наших врагах. Лекция была более 3 часов в которой нам сжато рассказали о этом мире, его истории. Рассказ вел крепкий и поджатый «орк», который говорил на удивление чисто и красиво с его массивной челюстью.

Этот мир, точнее планету называют Рид, местные знают что планета — это шар и даже то что она крутится вокруг звезды, а не наоборот. Вообще первое впечатление что мы в средних веках оказалось обманчивым. Связано это с тем, что по сути они сейчас на военном положение и еще не успели провести и подключить все свои устройства.

Чтобы сказать о развитие, можно просто упомянуть что около 150 лет назад они даже пытались в создание своей космической программы! Но магия оказалась не таким крепким основанием для космических технологий, как техногенный подход. После ряда неудачных попыток программа была свернута и отложена в долгий ящик.

Во время рассказа о космосе, мы с Кириллом списались и обсудили вопрос возможной комбинации наших сил для выведения своих спутников. Заполучить на орбите парочку спутников шпионов нам бы очень сильно помогло. Я бы мог сконструировать существо которое выработало большое количество химического топлива, а он создать корпус и спутниковую начинку. Ну это грубый набросок, может у меня вообще получится создать космический лифт на основе огромного и крепкого дерева?

Идем дальше, до начала вторжения, местные жили довольно мирно, основой их цивилизации выступала магия, но магия — это не мистическая сила, которая работает по повелению богов, это не более чем некая энергия, которая генерируется почти в каждом живом существе. Да, каждый разумный в этом мире маг! Хотя разница в уровне силы конечно присутствует. Обычный фермер обладает силой чтобы вливать манну в ускорения роста растений и собирать урожай раз в две недели, а архимаг сможет сжечь эту деревню и за день собрать с десяток урожаев на ужин.

Хотя в этом мире иногда рождаются «пустые», люди с отрицательным магическим потенциалом. Они довольно редки, 1 на 10 тысяч. Их способности позволяют им полностью игнорировать магическую составляющую жизни. Заклинания их не берут, они не видны в энергетическом спектре. Таких индивидов находят с детства и тренируют для всевозможных целей, как ассасинов, охотников на магов, телохранителей. Экипируют специальными мечами, которые умеют поглощать и рассеивать манну, а скорость и физические навыки компенсируются суровыми тренировками и специальной экипировкой. Родится таким человеком, это большая удача и почет для всей семьи. И как сказал наш лектор, которого зовут Легос, наша охрана состоит из пустых.

Хотя мы отвлеклись. Мир до вторжения. Он был на самом деле неплохим местом. Местные государства делились на 2 типа, собственно классические государства, размеры которых обычно не превышали небольших королевств или республик где было равенство между обычными людьми (слабыми магами) и сильными магами.

Второй тип государств, это этакие магические общины–коммуны–университеты по интересам. Было более сотни крупных школ. И еще больше мелких групп. Тут было совершенно разное направление, любой магический каприз за ваши деньги. Некоторые школы закрывались от того что к ним терялся интересен, некоторые наоборот открывались, когда какой–нибудь гений открывал новое направление в уже известной школе магии.

Школы редко воевали или конфликтовали между собой, земли много, людей мало. И маги это в первую очередь не седые старцы догматики, а скорее ученые. И командировки, стажировки из одной школы в другую, считались вполне нормальной вещью. Даже если ваши школы были противоположными по стихиям. На основе исследования противоположностей всегда получались самые забавные штуки. Совместные исследования магов жизни и смерти дали большой толчок в развитии медицины и позволили создать заклинание, которое обращает старения вспять. Причем заклятие не особо дорогое по затратам, и его может позволить себе почти каждый. Поэтому последние столетия тут редко помирают от старости.

Магические коммуны так же не воевали с государствами. Причинами стабильного мира было не благоразумие и пацифизм местных, а то что каждый сильный маг — это аналог ядерной бомбы, и если начнется крупная война между двумя сообществами, то победитель не будет.

Это и сыграло против местных злую службу, когда началось вторжение, у них не было эффективной военной машины.

Примерно 10 зим назад (каждая зима идет более года, и случается раз в 5 лет на нашем), случился первый «прорыв». На территории одного из королевств слизней начали появляется некие призрачные существа, которые захватывали тела разумных и животных. Местные, которые смогли сбежать, рассказали, что данные существа захватывали тела их родных и близких, после чего тела начинали изменятся, и становится сильнее и быстрее. После чего частично брали себе личности доноров и агрессивно пытались вселить нового призрака в не зараженного человека. Сбежавшие маги рассказали, что это иномирцы. И они совершали одно из самых страшных преступлений в известной части вселенной, пожирают души. Физическая смерть не так страшна, когда реинкарнация и переселение души, это доказанный факт, но вот уничтожение души, это ПРЕСТУПЛЕНИЕ. Эксперименты над захваченными порабощёнными установили, что призраки не сразу сжирают душу, а медленно ее переваривают, даря ее владельцу самые райские наслаждения. Как предположили из коллегии света, призраки — это существа света и поэтому чем больше получила душа удовольствия, тем она вкуснее и питательней.

Сильнейшие маги соседних школ и государств, чтобы остановить распространение чумы, буквально сожгли все королевство слизней, превратив в пепелище сотни квадратных километров земель. Ибо все население было уже порабощено, и начало медленно расползаться по окрестным территориям.

После сожжения королевства слизней и закрытия портала который вел в этот мир, все вздохнули с облегчением, когда через 3 года ситуация повторилась. А потом еще раз, и еще. Каждый раз у разумных получалось локализовать заражения. Хотя по миру уже начали путешествовать зараженные которые умело прячась в обществе и медленно заражая других, повышали общей градус паники. Формировались целые секты которые отдавали свои души этим существам, потому что верили что их душа сливается с неким богом.

В эти годы хаоса было установлено что призраки не переносят любую темную школу магии. Некромантия, смерть, тьма и прочие школы вызывали у них ненависть, а также они не могли поработить тела, пропитанные энергиями подобного плана.

Но все закончилось в один день, когда открылся сразу с десяток крупнейших порталов в самых густонаселенных регионах планеты. Началась настоящая паника и отчаянное сопротивление.

Но еще до этого момента, в темные земли начали прибывать группы беженцев, которые понимали, конец близок и возможно, в будущем это будут единственными безопасными землями.

Темные земли представляют из себя полуостров на западе местного суперконтинента. Эти земли известным тем что испокон веков тут находились крупнейшие школы темных искусств, сильнейшие гильдии некромантов, мастеров теней и смерти. В следствие чего, данный полуостров полностью пропитан смесью магии смерти и тьмы.

А после долгих годов войны с вторженцами, все знали что призраки не переносят темную магию, поэтому последние 10 лет хаоса, группы выживших стекались сюда, а местные конклавы магов радушно встречали беженцев. И вот на территории полуострова в который чем–то похож на итальянский сапог, собралось около 10 миллионов, последних не порабощённых разумных. Вход на полуостров начинался на узком перешейке в 40 километров. Сам полуостров шириной в 150 километров, и около 800 в длину.

Побережье и выхода к морю как такого нет, потому что на полуострове, прибрежные территории представляют собой убийственно опасные скалистые горы, которые уходят на высоту в 7 километров по всему периметру, а если тебе получится их преодолеть (тут существовал местный вид экстремального скалолазания), то перед вами откроется невообразимый вид огромной гранитной пропасти. Все семь километров гор резко обрываются в пустоту, где простирается море. Как будто, полуостров был насильно вырван из гор, и титанической силой переставлен в море. Эта теория кстати считается самой достоверной среди местных историков. Возможно залетный бог в прошлом сотворил это по приколу, или, как начали считать некоторые, он смог предвидеть катастрофу которая настигнет этот мир, поэтому оставил такой подарок и защиту на будущее. Само побережье изрезано кучей рифов и острых камней, которые вечно омывает бушующее море. Вывод, к морю не подплыть кроме одного единственно пирса, который создали в свое время маги земли, пробив в горах туннель, и расчистив территорию для приема кораблей.

Само море, тоже не подарок, яростное, вечно недовольное и бушующее. Но даже не это самое главное. Это твари которые его населяют. Огромные злобные существа пронизанные первородной магией тьмы. Но даже злое море, и не менее злые морские обитатели не смогли остановить исследователей и мореходов. Вот только проблема в том, что других крупных участков суши на планете не было. Пангея и несколько небольших остров, даже колонию негде построить и начать осваивать новый Свет. Ряд дерзких мореплавателей, на кораблях которые были более похоже на морские крепости, смогли сделать кругосветное путешествие, и исследователь эти небольшие острова, нечего кроме пары интересных растений там получить не удалось. Поэтому морское дело завязано только на торговле прибрежных городов, ну, было раньше завязано. Сейчас, может на некоторых островах и поселились беженцы, это не известно. Пирс охраняет небольшая группа солдат, из–за особенностей рельефа, взять его почти невозможно. А даже если и возьмут, то всегда можно разрушить сам пирс и туннель который ведет к темным землям.

Вот уже как месяц назад прибыла последняя группа беженцев. Передовые разведчики закончили закладывать в землю перед перешейком огромные магические кристаллы, которые фонили магией смерти и заражали ей территории перед перешейком. Порабощённые уже научились противостоять темной магии, создавая специальные магические амулеты. Но даже с ними, по зараженным тьмой территориям им довольно неприятно двигаться. И у них уйдет примерно до полугода на то чтобы найти кристаллы и уничтожить их. А после, уже начать нормальный штурм перешейка.

Хотя в темных землях фон темной магии еще выше, но и порабощённые не стоят на месте, Легос уверен, что со временем они разработают более качественные защитные амулеты, и тогда нас защитит только сила нашего оружия и магии.

Сейчас же выиграв себе полгода, идет быстрой укрепления перешейка и возведения там цепи крепостей, об который порабощённые и призраки должны разбить себе лоб. Нет цели победить, хотя бы выжить.

Информация была довольно печальная, но наш лектор чувствовал себя вполне бодро и финал о строительстве крепости закончил с улыбкой на лице. Видимо он действительно верил в эффективность этого плана, или верил в то что мы герои, которых их спасем.

Закончив прослушивание лекции, каждый из нас погрузился в свои мысли. Вывел же нас из этого голос Марины.

— О, мне дали одно очко духа, видимо обучаясь тут, мы растем в навыках. — Каждый из нас заглянул в свои настройки и увидел, что все мы получили по очку духа.

— Получается если читать умные книжки, рассуждать на умные темы мы сможем качать дух? — Задал вопрос в пустоту Артем

— Думаю это же относится и к телу, если начать тренироваться, уровень тела тоже начнет расти.

Тут слово взял Михаил. — Похоже пришло время тренировок.
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Глава 4: Тренировки
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Справочная система внутри интерфейса говорила что одно очко навыка мы получаем когда набираем 5 единиц тела или духа. Значит для того чтобы расти в навыках, нам нужно тренироваться и учится. А как же опыт с убитых монстров? Может быть с них еще и дроп не падает? Эх, фэнтези приключение в реальности оказалось не таким интересным.

Тренировки мы решили начать с физических упражнений. С начало мы думали что нас начнет тренировать Марина, как самый настоящий военный и целый майор 23 лунной дивизии. Но она отказалась сославшись на то что и сама сейчас не в лучшей форме, лунная гравитация гораздо ниже земной, и поэтому у нее ослаблен мышечный корсет. Но благодаря интенсивным тренировкам и специальным веществам, количество и качество мышечной массы можно поддерживать на уровне обычного человека. Не, по силе она даже чуть–чуть нас превосходит, но мы то обычные люди, а она кадровый военный.

За наши тренировки взялись наши уже родные нам телохранители. Хотя Марина хищно улыбнулась и сказала что когда придет в норму, она лично займется нашими тренировками. Мне ее вот эта улыбка не особо понравилась. Видимо когда она начнет тренировки, нас будет ждать типичная история про суровую учебку где молодняк гоняют до 7 пота.

— Вот, это вам. — Вассута, охранник Артема, мужчина которому на вид лет 30, блондин с аккуратно подстриженной бородой, с тонкими и аристократическими чертами лица в классическом для пустых, черном легком доспехи, притянул нам 5 маленьких склянок с синей жидкостью в одной руке, и 5 склянок с зеленой в другой руке. — Вот, эти зелья для вашей тренировки.

— Что они делают? — Спросил Артем

— Зеленые являются стимуляторами роста силы. Когда вы их пьете, ваши мышцы быстрее и качественней растут. А синие повышают выносливость, плюс помогают лучше восстановиться после тренировок.

— Ясно, допинг. А это случаем не вредно для здоровья, не ударит там по некоторым нашим, эм, органам. — Кирилл отдельно выделил слово «органам», ясно намекая на классические проблемы профессиональных спортсменов которые любят баловаться допингами.

— Эээ, какими органами? — Тут Вассута завис секунды на 2, после чего продолжил. — И зачем принимать в спокойных тренировках что–то вредное? Эти зелья полностью безопасны. Я понимаю в бою, в момент смертельной опасности принять «последний шанс» который усилит тебя до максимума, но после которого, если ты выживешь, нужно проходить долгое лечение.

— Ладно, забей.

Каждый из нас взял по маленькой бутылочки с зеленой и синей жидкостью и осушил их. На вкус они бы как тот самый прекрасный местный чай из сорняка.

— Я ждал что оно будет на вкус как выжимка из жаб, ну или хотя с сильным алкогольным привкусом, но на вкус оно оказалось как местный чай, вкусно! — Вассута, в вашем мире просто прекрасный уровень алхимии!

Вассута опять сделал непонимающее выражение лица, а после продолжил. — Эм, видимо богиня не до конца научила вас нашему языку, но что такое алхимия?

— Ну как же, это искусство создания зелий и снадобий из разных ингредиентов! Варишь в котле набор разных магических и не очень компонентов, и вуаля, у тебя магическое зелье. Или у вас в мире зелья создают не так?

— То что вы описали, больше похоже на кулинарию. Зельеварения, это магическое искусство когда ты с помощью магии, насыщаешь воду нужными магическими эссенциями для того чтобы в теле определенного разумного, она выполняла определённые задачи. Не нужно ничего кроме магии и жидкости.

Тут он еще подумал и решил продолжить экскурс в магические искусства. — Зельеварение является ответвлением школы трансмутации, позволяя магу насыщать жидкость для стимуляции разумного. Чем сильнее маг и чем больше магических сил он вложил в зелье, тем сильнее оно получается. За основу жидкости обычно берутся приятные напитки. Тут мы создаем зелье на основе чая. Но дорогие зелья могут делать даже из вина или другого дорогого алкоголя.

Выпив зелья, я почувствовал легкий прилив сил. Мы начали тренировку под присмотром Вассута с комплекса простых упражнений на открытом воздухе. Бег, растяжка. После того как мы в рамках разминки пробежали более километра, я начал замечать что не выдыхаюсь. Было ощущение как будто я уже давно занимаюсь бегом. Последний раз я такое чувствовал, пару лет назад, когда после новогодних каникул и заплыва жирком, вернутся к бегу, первые 5 раз были очень тяжелые, а потом, на следующее занятие я почувствовал себя словно пушинкой которая может заниматься этим очень долго.

Сама площадь где мы занимались, представляла из себя около средневековый тренировочный центр, площадка с разными инструментами такими как турники и планки, пол выложен из гранитных плит. Не лучшее покрытие для тренировок. Бег проходил через лес. Не зря эти земли называют темными, деревья были серыми, листья почти черными, трава редкая и пары видов. Если находясь в здании в окружении охранников и друг друга мы не чувствовали гнетущей атмосферы этих земель, то пройдя через лес, она ударила по нам со всей силой. Накатывало уныние и меланхолия. Зачем нас призвали в этот мир? А может богиня соврала что мы погибли, хотя свою смерть я помню хорошо. Но может она этому поспособствовала? Откуда мы знаем что ее словам можно верить? Может это она и подстроила наши смерти? Тут я вспомнил родных которые остались на земле, друзья, родственники. Хорошо что с девушкой расстался год назад и был погружен в работу с головой, иначе бы вообще волком выл.

Взглянув на лица своих будущих товарищей и друзей, а то что мы станем друзьями я уже не сомневался, видимо одним из критериев призывала, было то насколько сильно мы поладим. Так вот, в их лицах я увидел примерно те же самые эмоции и переживания. Темные земли терзали не меня одного. Хотя Вассута оставался неизменным в лице, но как говорят, на пустых не действует магия и поэтому он не чувствует ауры этих земель.

Так, стоп. Это мои мысли или на мои эмоции так давит местный магический фон? Нужно выкинуть это из головы. Там, на земле я мертв. И без разницы, виновата в этом богиня или случайность. Нужно жить здесь и сейчас, и будучи настоящим гедонистом, получить максимум удовольствия из сложившейся ситуации. Ну или хотя бы не умереть. Вот негативные мысли точно не помогут мне выжить. А в конце, может я даже стану богом?

Так погрузившись в свои мысли, мы все и не заметили как сделали крюк по лесу и выбежали обратно к тренировочной площадки. Зелье выносливости работает! Мы бегали наверное 40 минут, а у нас даже дыхание не сбилось.

После была растяжка, отжимания, подтягивание и прочие радости начинающего спортсмена которому не хватило денег на спортзал и он начал заниматься на ближайшей спортивной площадки. Марина спросила Вассута на тему того, почему здесь так плохонько с тренажёрными инструментами, и он сказал что это место предназначено скорее не для тренировок, а активного отдыха. Ближайшая нормальная тренировочная площадка находится дальше, в одном из лагерей подготовки, крепости Хок что находится в 50 километров от сюда. Это же место, не более чем богатый особняк одного из влиятельных магов. Направляться туда или нет, это уже наш выбор.

Потратив на тренировки почти 4 часа без остановки, мы начали чувствовать легкую усталость, что начало говорить о том что следует заканчивать. Приняв ванну, а душа я тут не нашел, и сменив одежду на чистую, отдав грязную горчичным, я вышел в уже привычную столовую где все уже сидели и активно обсуждали свое будущие.

— Ха, да я вам столько оружия наделаю, мы этот мир захватим! — Весело рассказывал наш ремесленник. — Я взял теорию и конструктор, уже хочется испытать, сейчас поем и бегом к ближайшему кузнецу, узнаю что я могу создать.

— Что обсуждаем? — Поинтересовался я, подходя к своему месте где уже лежит большая порция свежего мяса и каши похожей на перловку, а также небольшая баночка зелья с темной жидкостью внутри. — И да, свежее мясо? Тут разве сейчас все не на консервах сидят? И что это за зелье?

— Я спросил у повара, он сказал что это мясо из подземелья, довольно дефицитное, но мы самые важные гости, поэтому нам самое лучшее. А зелья, это что–то типа восстановления мышц после тренировок, поможет завтра утром не умереть от перенапряжения.

— А что ты там про оружие и захват мира рассказывал?

— Ты вообще смотрел наши статы после тренировки? Взгляни, я получил 9 очков тела! Плюс один разум когда мы рассуждали о цели в жизни. Вот и думаю какие два навыка взять. Скорее всего возьму теорию первого уровня и конструктор снаряжения, чтобы начать создавать что–то простенькое, и начать тренироваться.

— Хм, а я чет совсем забыл глянуть. Сейчас залезу. — Смотрю, а у меня +9 очков тела.

Дух 15

Тело 19

Вот это была тренеровочка! Если мы так каждый день развиваться будем, то уже через месяц обгоним местных богов, если они тут конечно есть. Но особо сильнее я не стал себя чувствовать, значит реальная прибавка произойдет через определенное время, когда мышцы нарастут, или я уже стал сильнее, просто изменения настолько маленькие что мы и не заметили?

Без разницы, сейчас у меня есть 2 очка навыков которые надо бы вложить. Точно одно очко пойдет в редактор, чтобы я уже начал создавать и модифицировать растения и животных. Но вот куда еще одно вложить? Можно в базовые знания, уверен что это поможет мне лучше манипулировать биоматерией, но вообще я знаю биологию на 5, в школе она давалась мне отлично, плюс и после она всегда была интересна и я много читал на досуге. Можно ли считать что у меня уже есть базовые знания? Думаю да, но, а с другой стороны, в этом же мире еще кроме обычной материи есть магические поля. Как я смогу создать устойчивое растения к местным условиям если не знаю основ магии? Хотя опять же, с другой стороны, я буду использовать шаблоны местных растений которые уже приспособились к темному магическому фону, и мне не нужно будет редактировать устойчивость. А вот манипуляция материей даст мне возможность лечить и атаковать. Хотя зачем рассуждать о таких сложных вопросах, если новое очко я получу не сегодня завтра? Все равно мы довольно быстро растем. И как я понял, после того как мы закроем наши базовые навыки, дальше мы будем создавать свои на основе своих личных потребностей и нашей фантазии.

Распределив очки в манипуляцию материей и редактор. Я понял пару вещей. Причем понял так, как будто я всегда это умел. Как с ездой на велосипеде при полной амнезии, ты новый человек и не помнишь как учился, но знаешь как это делать. Я понял как анализировать живых существ, для последующего их сохранения в моей базе данных для редактора, это скорее не навык, а мысленное усилие. А так же, при достаточной концентрации, я научился видеть живых существ не как «существ», а как набор механизмов, вот мышцы, вот кровь, вот лимфа. Вот еще куча разных вещей которые я не знаю. Видимо зря я так поспешил награждать себя звездой эксперта в биологии. Или анатомии? Без разницы, проект по модернизации человеческого тела все равно лежит на дальней полке, а вот сломать что–то с этой способностью я могу спокойно.

Быстро закончив обед, я выскочил на улицу для начало экспериментов и тренировок!

Спустя 3 часа

Даааа, не уверен насчет сломать. Для каждого навыка требуется прилагать манну, которая не бесконечная, плюс само по себе колдовство физически утомительная деятельность. Не зря в этом мире, маги это не худощавые старцы, а жилистые и подтянутые существа, которые в моем мире могут сойти за профессиональных спортсменов.

Сканирование идет от простого к сложному. Чем сильнее, больше и сложнее существо, тем больше сил нужно для его анализа. Так же и с манипуляцией, вызывать катастрофический рак который за пару дней убьет цветок я могу, но вот уже провернуть это с человеком не могу. Хотя раком убивать в бою и не нужно. Просто перекрыть клапаны сердца, или временно ослепить, повредив глазные нервы. Но это для людей, а в этом мире есть не только люди. Как мне убивать или калечить тех же слаймовых разумных? Плюс тут же работает такое же ранжирование по сложности как и со сканированием, чем сложнее организм, тем сложнее его менять.

Но как сказала справочная система, навык со временем усиливается и оттачивается от частоты его использования. Правда в интерфейсе это не отображается и все происходит на интуитивном уровне.

Видимо в будущем у меня будет гораздо больше манны, и я смогу перестаиваться врагов в мясные кирпичи прямо на ходу, либо же я сейчас трачу слишком много ресурсов в следствие не оптимизированности навыка. Так или иначе, в конце же я должен стать убернагибателем Мери Сью, который превосходит других на 2 головы, ну кроме богов и других призванных.

Отсканив местную чудо траву которая как пароход, одновременно чай и сорняк, я начал с ней манипуляции. Для начало нужно глянуть как с ней работать и что я вообще могу, какие способности ей привить, насколько это будет сложно и сколько энергии я на это потрачу.

Размножается вегетативным путем, через подземные отростки, ну или если если кто–то пересадит в ручную, стручок довольно живучей, и может прорасти если его просто отрезать и кинуть на землю в другом месте. Видимо дополнительная живучесть объясняется магией.

В системе корневища есть большой уплотненный орган, маленькая такая картошка. Тут хранятся питательные вещества на редкие, но длинные зимы, а так же стоит маленький, эм, генератор? Орган который перерабатывает магический фон в дополнительные питательные вещества, хотя вырабатывает он немного, и нужен скорее просто чтобы спускать куда–то темную магию, защищая растения от отравления, чем ради питания.

От этого органа корневая система расходится дальше и под землей прокладывает корневую систему для вегетативного размножения.

В подземную структуру лезть не буду, попытаюсь просто сделать цветок. При этом цветок не будет нести функции размножения. Просто сделаю его красивым, и чтобы от него вкусно пахло. И чтобы он был вкусным сам по себе? Хмм…

Работа над цветком заняла около часа, я разбирался как вытянуть в редакторе стебель, создать цветок, выбирал цвет, запах. Хотя бы с запахом было не тяжело, мне самому не приходилось вручную выбирать вещества и эфирные масла для создания нужного запаха. Редактор сделал это за меня автоматом, мне нужно было только представить запах, а он уже сам из ряда имеющихся ресурсов организма синтезировал нужное вещество которое будет будет пахнуть так как мне нужно. Со вкусом решил не парится, сделал его мятно–сладким. Будет прекрасной добавкой к чаю, да и варенье из цветков будет хорошим. А так как тут нет классических сезонов года, долгое лето в 5 лет, и такая же долгая зима в год, то цветок будет расти не раз в сезон, а круглый год, а на время зимы, стебель будет умирать, но растения выживать за счет корневых запасов.

Поэтому цветок будет отрастать сразу же, как будет сорван. Сделаю его быстро растущим. За неделю должен новый вырасти. Поэтому с большим полем цветов, можно вполне успешно заниматься фермерством, собирая сладкие цветы. Они получились даже немного калорийными. До мяса или еще какой–нибудь муки им конечно далеко, но человека заблудившегося в лесу, прокормить смогут.

Шаблон создан, имя: «Мятная ромашка», закрыть. Все. Теперь я могу превращать местный сорняк, в сорняк который выглядеть чуть чуть красивее. Хоп, стоимость перестройки 100 единиц манны, цена приемлемая.

Подошел к первому попавшемуся кусту травы, выхватываю взглядом один из стебельков, выбираю в редакторе шаблон, и начинаю напитывать стебель сырой энергией и он начал меняться! Манна начинает перестраивать и модифицировать травинку, в псевдо–цветковый. По сути, это растения так и осталось травянистым, но у нее завелся подвох в виде цветка.

Вроде процесс занял меньше минуты и я потратил всего 100 единиц манны, а такое чувство как будто я только что отжался с десяток раз, не особо тяжело, но дыхание немного сбилось, пульс участился. Даааааа, любишь колдовать, люби и кроссы бегать.

Взяв зелье выносливости у Астры, я после небольшой передышки начал модифицировать одно растения за другим, тренируя навык, выносливость и свой дух.

Через час беготни вокруг особняка в котором мы жили, все было усеяно прекрасными белыми цветами, что сильно контрастировала с унылым серым, почти черным лесом. На это даже вышла взглянуть прислуга и Марина с Мишей.

— Господин, это вы создали? — Обратилась ко мне одна из горничных данного особняка. Я утвердительно кивнул головой. На что она ответила. — Красотааа, а они не ядовитые?

— Нет, у них должен быть приятный цветочный аромат, а также их цветки довольно вкусные, мятно–сладкие, можно в чай добавлять. На них не претендую, называю это растения «мятная ромашка».

Закончив с заполнением округи цветами, я подошел к Марине с Михаилом которые наблюдали за мной.

— Ну что, как вам? Я принес немного радости в эти темные земли. — Наблюдая за тем как горничные быстро выкапывают некоторые цветы и пересаживают их в горшки чтобы поставить в доме. Я показываю Марине жест того что хочу покурить и она с грустью достает пачку в которой лежит 2 последние сигареты. Взяв сигареты мы продолжили разговор

— Лучше бы вместо цветов, табак вывел, у нас сигареты заканчиваются, что мы курить будем? Спросила Марина. Тут в разговор вмешался один из моих охранников, Марк.

— Про табак ничего не знаю, но в нашем мире курят листья бала, только они вызывают эффект эйфории и человек который начинает их курить, быстро становится зависимым, и его нужно лечить. Если вы такое курите на постоянной основе, то вам можно его заказать.

— Не подойдет, то что мы курим, не вызывает такой сильной эйфории и привыкания. — Сказала Марина

— Не парься, я уже и сам думал на эту тему. Вывести курительную траву, но не марихуану или что похуже, а классический табак. Хотя и насчет стимулирующей травы тоже есть мысли. Но она не должна вызывать эйфории. А стимулировать мозг, разгоняя сознание или улучшая мозговую деятельность.

— Хорошая идея, но ты не боишься что в этот мир за нами придут и наши вредные привычки? — Спросила Марина. — Если начать массово выращивать аналог табака, то курения станет тут распространенной вещью.

— Да пес с ними! Мы спасем их мир, можно и немного минусов принести. Плюс как я понял, уровень медицины тут даже выше чем у нас, магия лечит лучше чем самые лучшие врачи. Рак легких вылечить для местных будет не сложнее чем пришить новую руку.

Перекусив я отправился в свою комнату и решил принять ванну, лежа и отдыхая в ней, я изучал статы и что я сегодня получил.

+2 к духу и +1 к телу. Видимо дух за то что я ломал мозг как создать цветок, а +1 к телу за интенсивное использование магии. Забавно как статы растут в этом мире.

Теперь у меня

Дух 17

Тело 20

Еще 2 единицы и добью очко, которое точно вложу в базовые знания. Все таки будет сложно создавать продвинутые растения и животное без знаний магических энергий и генетики.
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Глава 5: Интерлюдии
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Интерлюдия: Кирилл

Местная «кузница» привела меня к странным эмоциям. С одной стороны разочарование, с другой радость. Во первых, даже кузницей это помещение назвать сложно, это скорее мастерская. Причем небольшая, но это особенности того что особняку много и не нужно. Классическое кузнечное искусство в этом мире, такое же редкое увлечение как и в нашем. Созданием вещей тут занимаются маги трансмутаторы, который силой воображения и магии, перестраивают материалы в нужный нам инструмент или оружие. Классические кузнецы есть, но это хобби.

Поэтому любая «кузница» или ремесленная мастерская совершенно не похоже на фэнтези аналог из книг. Это меня разочаровала так как я уже понадеялся что самолично буду ковать все эти мечи, доспехи и прочий шмот.

С другой стороны, меня это все обрадовало, мне не потребуется обучаться кузнечному делу пару лет, да и смогу делать вещи в гораздо больших объемах, не убивая на одну вещь неделю. А так, пару десятков крутых мечей за день, буду магическим станком.

Создал в редакторе шаблон вещи, и только успевайте подносить материалы. Штампуй пока манна и силы не кончатся.

Правда получится некая однообразия в следствие массового производства, вещи теряют уникальную душу за счет массового дизайна. Прям как в моем мире после начала промышленной революции. Но с другой стороны, у нас тут война и сражения за будущее этого мира. Правда миров оказывается много, поэтому ценность данной битвы уже и не так высока. Мы просто спасаем средней магический мир, а не Вселенную и само мироздание. Правда вместе с миром мы так же спасаем свои жизни и души, Светка дала четко понять, что если мы не справимся и враги начнут прижимать, она использует нас как батарейки для эвакуации с гибнущего мира. Но с другой стороны, я ее не виню. Она дала нам в руки карт–бланш. А в конце всего мы и сами станем богами, если сделаем все правильно. Даже то как устроен интерфейс наших систем намекает. Минимальное вмешательства в нашу фантазию, базовые навыки, а дальше используйте систему как считаете нужным. Нас не ставят в жесткие рамки классических РПГ где у тебя есть пул готовых навыков, тут мы сами должны должны создавать свои навыки. И это обескураживает на тему того чего мы можем добиться.

Я могу создать рой магических нано–роботов которые все пожрут. Егорыч создать опасные магические вирусы или рой монстров. Артем разработать магическое заклятие которое будет вызывать инсульт у всех на расстояние в пару десятков километров. Ну про Миху с Мариной сложнее, у них классы довольно специфические. Марина солдат, чем все сказано. Что она сможет предложить? Более крутой финт мечом? Она будет сильной, банально сильной. Хотя будем наблюдать, может и выкинет что–нибудь интересное.

А вот с Михаилом, нашим «царем» все куда веселее. Его класс вообще боевой? Хотя я вроде тоже не боец. Что он сможет сделать? Его оружие это все остальные. Мы его клинки, местные будут его армией. Скорее всего он будет командовать как нами, так и всеми местными, а в конце создаст новую Российскую империю, благо в этом мире после того как мы его отобьем, будет очень много свободных земель, и создать государство для него будет несложно. Плюс у него будет огромный пул верных ему людей.

Ладно, я что–то отвлекся. Приступим к урокам ремесла. У меня уже есть редактор и базовые знания создания вещей. А также местный ремесленник, маг–трансмутатор, слайм по имени Ласа, и куча металлов с материалами.

Что мне лучше всего создать? Доспехи? Это довольно тяжело, да и как я понял, тут почти не кто не использует тяжелые металлические доспехи. Больше по коже и тканям, ну это понятно, тут даже крестьяне маги, не кто не полагается на грубую силу.

Тогда клинок, кинжал. Ласа подсказывал что главной и важнейшей особенностью оружия в их мире, является возможность напитывать клинок своей магической энергией. Обычная железка вряд ли пробьет зачарованную кожу или ткань. Окей, создаем простой дизайн, пока без выпендрежа. Простое лезвие, из стали. Рукоятку оплетаем кожей, гарда кинжала тоже обычная. Магические свойства, вот тут уже интересней. Возможность пропускать манну к кромке лезвия, хм, даже это же почти плазменный меч! Внутри лезвия создаю ряд каналов через которые могут течь энергии, а также два кристаллических ядра которые могут выполнять разные задачи если пустить на них сырую манну. Первый усиливает манну на разрезания, позволяя наносить больше урона. Второй, это структура которая начнет ремонт и восстановления формы оружия, если на него подать энергию. А если оружие потеряла часть клинка, то прикладывая материал, можно даже залечить его «раны». Главное чтобы ядро отвечающее за ремонт не повредилось. Только успевай подводить манну в это ядро и прикладывать сталь. Окей, больше нечего засовывать не буду. И так на это потратил почти 2 часа.

Сохранить шаблон, название предмета: «Кинжал обычный». Стоимость 300 единиц манны. Ооо, похоже я всего таки буду делать по одному убер меча в неделю, но не потому что долго ковать, а потому что манны будет не хватать. Если даже за простенький кинжал выходит 300, то страшно представить что будет дальше.

Ладно, шаблон есть, начинаем собирать к нему материалы. Положил на стол слиток стали и кожаные шнуры. Сборка закончилась. Представляю себе собранный мной шаблон, смотрю на ингредиенты и начинаю на них вливать сырую энергию. Сталь становится подобна тесту, начинает принимать нужную форму, а шнурки сливаются вместе, а потом снова распродаются на шнуры, но в этот раз нужной длины, и гораздо аккуратней.

Проходит около 2 минут работы, когда кинжал принимает форму и ложится на стол, остатки металла и кожи лежат рядом, в 20 сантиметрах. Ух, это было тяжело. Ты физически ощущаешь как вместе с манной из твоего тела выходит физическая сила. Трата 3 сотен единиц манны похоже на хороший забег, без зелья выносливости.

Ласа осмотрев клинки, был удивлен тому что новичок впервые взявшийся за это дело, сразу же смог создать кинжал такого высокого качества. Ученик ремесленника обычно первое время просто меняет формы обычных слитков металла, учась чувствовать металл. А я же с первого раза смог создать если работу не мастера, то вполне опытного трансмутатора. Эти лезвия будут иметь отличную цену. Скорее всего мне помогло то что у меня был интерфейс на котором я могу заранее все продумать, и заливать энергию в заготовки, тогда как местным, каждый раз нужно держать это все в голове без интерфейсов и всего такого.

Сразу же выпив зелья выносливости, я приступил к штамповки лезвий одного за другим. К вечеру наделав около 10 штук, я почти валился без сил, но был доволен как кот, с улыбкой во все лицо. Сразу же взглянул в свои статы и чуть не рассмеялся +1 разум и +6 тела. Отлично поработал!

Интерлюдия: Михаил

Предстоит очень много нудной работы, думая про фэнтези мир и героическое спасения, я размышлял про славные победы силой своего оружия. А тут же я скорее всего врага в живую не увижу, кто ж главную голову пустит на фронт?

И что это за странный класс «тактик и стратег»? Я конечно всю жизнь любил составлять планы, я не педант, но человек достаточно собранный и люблю когда все идет по моему. Меня воспитывали лучшие педагоги империи. Также лучшая гимназия, а после военная академия. Полковником русской императорской армии я был вполне заслужено и в случае войны мог бы спокойно командовать. Но разве военное дело и управление является моей тайной мечтой и жизненным предназначением? Но вроде как воля к власти присуще всем людям. Или это все из–за моего рода? Мои отцы и матери правили более 4 сотен лет. Один из самых старых и влиятельных родов на земле.

Земля. Кто же меня убил? Заговор среди двора? После предательства 1917, дед сделал выводы и двор держится под контролем, вся высшая аристократия постоянно проходит через незаметные проверки лояльности.

Сепаратисты? Последние крупные и серьезные сепаратистские выступления были более поколения назад. Немцам не очень нравилось что «Немецкое Царство» была просто марионеткой Российской империи и там проводилась активная политика русификации. Нечего кроме терроризма выставить они и не могли, применение ядерного оружия в ходе второй великой войны, вызвала ужас в любом кто размышлял насчет открытого выступления. Но тайная война с сепаратистами продолжалось почти поколения, но когда носителей идей независимости методично убивают год от года, носители идей и сама идея истончается. На данный момент немецкая партия за свободу Германии не более чем ширма нашпигованная нашими агентами, которая вбирает в себя самых активных противников России и аккуратно их утилизирует.

Кто меня убил? Трон был прочен как никогда за последние 100 лет, в мире наступила шаткая, но все же эра спокойствия. Африка и Азия были поделены между русскими и американскими корпорациями который строят там инфраструктуру, заводы и повышают уровень жизни. Франция русский союзник, немцы в марионеточном государстве, Константинополь восстановлен из Стамбула, все Балканы уже несколько поколений считают русский язык родным. Америка всегда была нашим близким другом, вся Южная Америка находится под американским влиянием. Англия уничтожена ядерным огнем, причем настолько интенсивным, что до сих пор английский остров это мертвая территория. Уже как 10 лет была создана организация которая является прообразом будущего мирового правительства. И Россия в ней играет первую скрипку.

Или все–таки это был несчастный случай? Вот я в бункере наблюдаю за учениями ракетных войск, а в следующий момент уже мертв. Меня застрелили в затылок? Или произошел несчастный случай и ракета попала не туда? Точно это не несчастный случай, скорее всего и правда начались подковерные игры при дворе. А значит аристократию снова ждут чистки, видимо не сидится им мирно, и ничему их история не учит. Как чуть не была проиграна первая великая война, и кровавая гражданская война. Идиоты. Но отец за мою смерть отомстит сполна.

Как я только смог пропустить это? Под моим руководством была вся разведка империи. Отец ценил мои таланты в этой сфере, и поставил меня на это направление. А я сосредоточившись на Европе и немцах пропустил удар по себе. В этом мире я не повторю эту ошибку.

Но с другой стороны, зачем мне о всем этом волноваться? Это осталось далеко на земле. А мне нужно думать как выжить и победить тут, в этом мире. Ну для начала хотя бы выжить. Собрав базовую информацию, у меня уже есть некоторые идеи, надо их обсудить их со своими… сопартийцами? — Михаил улыбнулся своей мысли, сравнив товарищей, с персонажами игры или книги. — Нужно поговорить и согласовать план на будущее.

Интерлюдия: Кира

Я был дворецким этого поместья более 70 лет. Мне нравилась эта работа, тихая и размеренная жизнь, о которой я мечта после долгих лет службы своему королю. Я обучал новых дворецких и горничных, и по сути был главным управляющим данного поместья. Поддерживал жизнь и уют, потому что уют важен в любом доме, особенно если этот дом находится в землях пропитанных магией смерти и некромантии.

Даже вторжение не сильно поменяла мой уклад жизни, ибо война и смерти были там, далеко, а тут было спокойно долгие годы. Началось все меняться лет 10 назад, когда стало понятно что чаша весов не в нашу пользу, и в темные земли начали приходить беженцы. Первым по настоящему крупным ударом по моей спокойной жизни за многие годы, было самоубийство одной из новеньких горничных. Она была из свежей партии мигрантов и искала работу, война забрала у нее семью, разрушила дом и разбила жизнь. Я видел что она была сломлена и нуждалась в человеческом тепле. Мы радушно приняли ее в коллектив и старались помогать как могли. Но через неделю, ее нашли мертвой в ванной с перерезанными венами. Аура темных земель ее добила. Хотя самоубийство в нашем мире не являются чем–то необычным, а в условиях вторжения существ которые пожирают души, даже логичным способ спасения свой сущности. Но все же это был сильный удар по морали поместья.

Как передали мне мои старые товарищи по службе, наш король со своей семье, принял отравленное вино, когда понял что путь к отступлению был отрезан. Массовые самоубийства население не были чем–то необычным. Это был лучший выход из сложившейся ситуации. Все равно твоя душа потом переродится где–то в другой части бесконечной вселенной. Но одно дело, смерть там, где–то далеко. Но совсем другое тут, у себя во «владениях». После этого я стал строже следить за всеми новичками, и особенно за беженцами. Что дало свои результаты, я почти с десяток раз успевал предупредить самоубийство очередного сломленного разумного, которого нанимал на работу в это поместье.

Иногда я подумывал вернуться на службу, благо множество моих друзей не только не покинули службы, но и даже пошли в гору после начала вторжения. Но с другой стороны я не хочу покидать этого места. Может быть я трус который не хочет умирать, а может быть я хочу защитить всех тех, кто находится тут. Я честно не знаю. Но я решил, что если враг прорвется в глубь темных земель, я покину поместье.

Все изменилось где–то месяц назад. В поместье приехал хозяин с большим количеством высокопоставленных магов, глав школ и прочих важных личностей. Всего человек 15. Для размеренной жизни прислуги которая поддерживала дом скорее для самих себя, приезд хозяина с высокими гостями, был как гром среди ясного неба. Охранники, секретари, личные дворецкие. Жизнь стала куда более бурной. В личной беседе с хозяином, я понял что они разработали какой то план по спасению мира, он не стал говорить подробной информации, но дал ясно понять что скоро будут перемены, так же приказал готовится к приему в скором времени к чрезвычайно важному гостю. После недельной чехарды и кучи закрытых встреч, маги смогли договорится и вся эта разношерстная компания снова уехала.

Потом появилась она. Звали ее просто Света. И она была буквальной богиней. Они смогли призвать в мир БОГА! Сказать что я обомлел, ничего не сказать. Как только она появилась в помещение, мы все упали на колени и поклялись выполнить любую ее прихоть. На что она весело сказала что ей не особо интересна вся эта аристократическая чехарда с клятвами и слугами, и попросила бутылку вина. Что такое чехарда мы не стали уточнять, но быстро принесли бутылку вина. Вообще она оказалась довольно приятным человеком. Веселая женщина которая любит вино и вкусную еду. Мы старались ее кормить самой вкусной едой, но уже как почти год, фермеры с материка перестали работать. Поэтому наш повар старался как мог, но ему редко удавалось сделать что–то достойное существа такого уровня. Вопрос зачем богу нужна еда, мы тактично умалчивали.

Она в основном пила, хотя я не разу не видел ее пьяной и проводила некий магический ритуал, сидя в позе лотоса и медитируя. Проведя так почти две недели, она сказала что закончила и прождав еще несколько дней, когда прибудут главные маги. Она провела ритуал. Это оказался призыв пятерых человек. Вроде как из ее родного мира, ну или миров очень похожих. В свое время я проходил обучение в королевской академии, и на занятие которое было посвящено мироустройству, преподаватель рассказал что наша вселенная разделена на разные участки бытия. И в одной из частей мироздания, есть место в котором существуют миры без магии. Это конечно сложно представить, мир где нет магии. Как там люди вообще живут? Ну вот я получил ответ. Живут вполне нормально. Удивительно, но смерть в том мире и перерождение в этом, совсем не вызвала у них шока или дезорганизации. Создалось ощущение, как будто для них это будничное явление. Может дело в их мирах, а может в них самих.

Но как 5 человек смогут нам помочь? Я думал главным оружием будет богиня, которая сожжет всех врагов божественной мощью. А она призвала 5 человек. Так они даже не маги! Они до вчерашнего дня даже не знали о её существование! Враг перемалывал героев и посильнее. Либо в этих людях есть что–то особенное, либо же нам попалась бракованная богиня которая сведет всех нас в бездну.

Меня зовут Кира Йоши. Мне 133 года. Я хочу спокойной жизни, и не хочу возвращаться к взрывной магии.
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Глава 6: Дальнейшие планы
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Вечером Михаил собрал нас всех у себя в комнате для обсуждения наших дальнейших действий.

— Эй, а почему это твоя комната почти в 2 раза больше наших? — задал вопрос Кирилл, а Марина ему ответила. — Так это потому что он царь! Вот местные аристократы инстинктивно чувствуют в нем важного человека и дают самое лучшее. — Сказала со смехом Марина.

Михаил поморщился от этих шуток, но решил проигнорировать. Благо в данной шутки была большая доля правды. Его комната и вправду была царской. Большая кровать, 3 на 3, камин, ряд кресел перед ним. Диван, хороший письменный стол. Стена украшена шкурой странного волкоподобного существа. Отдавала не дешёвой роскошью, а скорее солидностью, этакая барская любовь к своему имению.

В этот день каждый занимался чем–то своим. Я модифицировал чай траву в цветы. Кирюха делал кинжалы и отрабатывал свои ремесленные навыки, Артем медитировал и изучал строения заклятий, ну или что–то такое. Миха в основном болтал с какой то шишкой из местных и выпытывал у него всю возможную информацию. Ну, а Марина еще пока не знает чем заняться. Заняться обучением сражений на мечах? Так кому нужны эти железки, после использование современного оружия? Вот и ходила как неприкаянная от одного к другому, сделав перерыв в пару часов на силовые тренировки. Но зато она успела перетрясти дом вверх дном и нашла местный винный погреб. Как показало первое вскрытие, вино у местных похоже на наше. Так как мы были не просто вип гостями, а буквальными спасителями этого мира и посланниками самой богини, у нас был полный карт–бланш на использование всего. Да думаю если бы мы тут всех вырезали бы в особо жесткой форме, отношение к нам не сильно поменялось. «Ой, ну вы понимаете, кровавые жертвы это наша культурная традиции и без них мы обычно миры не спасаем». А тут то, всего лишь русское оккупационное правительство в отдельном суверенном погребе местного аристократа. И вся прислуга в нашем полном распоряжение с суровым наказом всячески нам помогать, защищать и в случае чего, умирать ради нас.

Проведя небольшую перестановку, мы поудобней поставили мягкие и удобные кресла перед камином и начали неспешно попивать вино. Решили не включать местный магический аналог лампочки, обойдясь приятным светом от живого огня из камина и обволакивающей полутьмой за нашей спиной.

— Господа. — Начал Михаил. — Нам нужно решить что мы будем делать дальше, куда пойдем, к чему будем прикладывать силы и как побеждать.

— Так разве не ты у нас «Тактик и Стратег»? — Спросил Артем. — Давай, придумывай стратегию.

— Стратегия это очень долгий, большой и не проработанный план прихода к победе. А тактика это искусство оперативного использование именующийся у тебя ресурсов. А у меня пока нет ресурсов и солдат чтобы их использовать.

— Но у тебя есть наработки? — Спросил я, на что он хлебнул немного вина, улыбнулся и продолжил.

— У меня есть скорее не готовый план, а сырая информации на основе которой можно выбрать ряд направлений нашего общего развития.

Мы все заинтересованно посмотрели на него.

— У нас есть два пути, первый более прямой. Все мы наверное читали «те самые» книги. Собьем партию, будем лазить по всяким подземельям, качаться, соберем небольшой отрядик. Но…

Всегда есть какое то но.

— Местная угроза не может быть побеждена силами небольшой локальной группы сверхсильных героев. У угрозы нет лидера, устранив которого, вся его империя зла распадётся как карточный домик. У местного зла нет некого первоисточника или точки которую можно разрушить. Нет артефакта на котором все держится. Тут буквально весь мир против нас. Каждый квадратный метр захваченный врагом, это инфицированная территорию которую нужно зачищать. Мы можем быть самым крепким кинжалом, но какой в этом смысл, если наш враг тесто который спокойно переживет все колющие удары?

— Поэтому мы должны быть не кинжалом, а огнеметом. — Подытожила Марина данную мысль.

— Причем желательно не одним огнеметом, а целым взводом огнеметчиков.

Я удивленно посмотрел на него, и спросил. — Ты хочешь сделать ставку на местных?

— Да, использовать местных не просто как массовку и выдавателей квестов на сбор кабаньих хвостов, но сформировать их в полноценную армию. Такой подход даст местным шанс на победу, а нам на выживание.

— Я предполагал что ты выдвинешь примерно такой план. И у меня следующий вопрос, мы создадим армию с нуля подобно нашей земной, или же просто узурпируем власть над местными?

— У местных нет армии.

— В смысле? — Все удивленно перевели на него взгляд.

— Да, вы не ослышались, у местных нет армии в классическом понимании нашего слово. Проблема в том что они даже дееспособных государств не построили, поэтому местная армия, это не огромная машина, а скорее небольшой отряд наемников и магов. Местные толком никогда и не воевали, потому что каждый второй сильный маг это аналог ядерной бомбы и гарант сдерживание агрессии.

— Тогда кто окапывается на том узком участке которые связывает темные земли и весь остальной мир? — Спросил Артем

— Ну местные начали первые шаги по формированию настоящей армии. Но вообще сейчас это просто сборная солянка разных наемнических отрядов, кучи сильных магов и гвардейских полков разных погибших королевств которые работают вместе по наитию, а не в рамках общего стратегического плана.

— Окей, следующий вопрос. Мы будем делать армию на основе какой экипировки и тактики, местной фэнтезийной или нашей?

— Это нужно спрашивать не у меня, а у нашего главного ремесленника. Господин Кирилл, будет ли у нас в будущем доступ к современному оружию, ну или хотя бы к его магическим аналогом. Или же нам лучше учиться фехтовать уже сейчас?

Кирилл после сегодняшней изнуряющей тренировки в «кузнице» был не особо многословным, поэтому больше слушал и отдыхал в хорошей компании, попивая приятное вино.

— Нууууу, сложно сказать. У меня уже были некоторые идеи. Но сложность в том что я пока на начальных этапах. Я могу создавать вещи из металлов. Чисто технически, я даже могу сделать хороший ствол для винтовки, нарезной. Но проблема в том что я не знаю как работает огнестрельное оружие дальше базового курса. Ну там порох, пуля, гильза, а дальше темный лес. Поэтому мне буквально придется делать все с нуля. И даже если я смогу каким то чудом повторить автомат из родного мира, у нас все равно нет пороха и прочих веществ для его работы. А для его добычи нужна отдельная химическая отрасль которой тут, я думаю, нет. Хотя опять же, можно будет найти волшебный аналог, или напрячь трансмутаторов. — Отпив немного вина, он продолжил. — Пока я не могу родить на свет современные сорта вооружения или техники. Будем обходится железками которые я «скую».

Тут слово взял я. — Хм, это даже хорошо для нас.

— Почему? — Спросила Марина.

— Обучения. Обучения новым концепция которые раньше даже не могли прийти в голову. Не знаю как в ваших мирах, но на моей земле как–то раз был случай. В дикие земли Амазонки высадилась небольшая группа исследователей и вышла на связь с племенем людей которые в первый раз видели цивилизованных людей. Племя было в каменном веке и вроде как даже огонь не использовало. Казалось бы, чему племя могло у них научится за час пока они взаимодействовали? Исследователи их ничему не учили, ничего не рассказывали и даже ничего не дарили. Но аборигены все–таки смогли кое чему научится. Они узнали концепцию ОБУВИ. Штуки которые ты надеваешь на ноги, и тебе гораздо удобней передвигаться по джунглям. Ну и это племя не долго думая, сделало себе простую обувь и весело истребило все соседние племена которые не смогли сделать такого важного открытия. Поэтому я хочу предостеречь о необдуманном использовании подобных вещей тут. Очевидно что мы пришли из мира… миров где воют гораздо лучше чем тут, и у нас в головах много совершенно неочевидных военных концепций. Да, предложив их местным, мы сделаем их сильнее, но как скоро враг переймет наши военные концепции? А у него ресурсов в разы больше чем у нас, у него под пятой почти вся планета. С нашими военными концепциями и его ресурсами, он будет куда сильнее.

— Предлагаешь пока отложить технический прогресс?

— Да. Миша, займись пока организацией местных в единую военную структуру с современной вертикалью управления, но применять наработки в лице артиллерии или авиации пока не стоит, даже их магические аналоги.

Он улыбнулся смотря меня. — У меня в мире тоже был подобный случай, и я сам хотел ограничить использование новых военных концепций по той же причине. И еще, кто тут тактик и стратег, а кто биомант? Видимо придется взять тебя в штаб первым помощником.

Сделав глоток вина, он продолжил.

— Значит решено, я создаю новую армию, и возглавляю ее. Кирилл, ты наш главный поставщик в нее. Егор, на тебе так же поставки, но другого плана, еда, различные вещества, материалы. Артем? Чем ты сможешь сыграть в нашей синергии?

— Мой класс не особо предназначен для совместных действий. Я скорее буду сильным солдатом, будучи на острие атаки как очень сильный одиночный боец. Ну или придумывать разные чисто магические штуки.

— Марина?

— Хотя я сейчас и в звание майора, но раньше, я была почти год сержантом инструктором и гоняла новичков делая из них настоящих солдат! Поэтому могу обучить современному военному искусству первое пополнение местных. Ну в тот момент когда у нас начнет появляться настоящее снаряжение. Да и без оборудование, привью новичкам как воют не магические цивилизации. Ну это скорее мои личные навыки не привязанные классу. Так то я вообще ничего не могу дать. Я просто очень сильный боец, скорее всего самая сильная из вас, поэтому буду с Артемом на острие.

— Но как нам все это организовать? Как начать массовый выпуск сложной продукции? Как командовать большим количеством людей? — Задал резонный вопрос Артем.

Михаил улыбнулся и ответил. — Есть у меня одна идейка. Вы знаете что мы со временем будет создавать свои навыки? А что нам мешает взять навык на создание интерфейса для других? Как я понял, наша система, не более чем удобная визуализация наших сил, мы могли бы спокойно развиваться и без нее. Сам интерфейс не более чем дополненная реальность созданная с помощью управляемой галлюцинации. Я поговорил со Светой на эту тему, и она подтвердила эту информацию. Боги которые были выходцами из немагических миров, почти повсеместно используют данную технологию. Потому что привычно и понятно. Сам интерфейс работает как программное обеспечение, все расчёты и хранение информации происходит в магической оболочке души, правда эта система требует небольшое количество сил на свою поддержку, но не настолько много, поэтому мы почти не чувствуем энергии которая уходит на ее поддержание. Со временем, если мы будем ее усложнять, то она и сил будет требовать больше. К примеру если мы поставим себе в интерфейс калькулятор, то для его работы нужно будет выделять дополнительные магические ресурсы. Но с другой стороны, у нас будет буквально магический компьютер в голове, запитанный от наших магических сил.

— И вот на основе этого, я начну создавать новую армию под моим прямым руководством. Создать многоступенчатую иерархическую систему управление через интерфейс. Под мое условное управление попадут генералы с полной информацией о их силах. У этих же генералов, будет свой интерфейс где они смогут управлять своими условными капитанами, у которых так же будет свой интерфейс в котором они смогут напрямую управлять солдатами на поле боя. Мне остается только отдать приказ в интерфейсе, и военная цепочка придет в исполнение. Ну это так, упрощенный вариант, понятно что система будет куда сложнее и в ней будет куча дополнительных деталей.

Марина отпив из бокала, сказала. — Ух, неплохо. Ты решил переложить электронную систему управление войск на магические рельсы? В моем мире такая система работает уже почти как 20 лет и отлично себя показала.

— Теперь понятно как мне наладить массовый выпуск продукции, я просто объединю всех ремесленников в единую сеть, и буду скидывать им чертежи которые разработал для массового выпуска. — Сказал заинтересованный Кирилл. — Как я понял, мой способ крафта не отличается от работы местных. Просто у меня есть удобный интерфейс в котором я могу хранить большое количество информации и удобный редактор. Не нужно все в голове держать. Если я смогу подключить ремесленников к своему интерфейсу, то они смогут работать так же как и я.

Тут вклинился в разговор я. — А мне не нужно будет модифицировать каждую травинку и коровку, для масштабного создание разных полезных существ. Могу только разработать шаблон, а мои ребята сами начнут работу. Да, данная система крайне удобна и вполне позволит нам взять все под свой контроль и направить усилия местных в нужное русло.

Михаил продолжил. — Господа, это наша долгосрочная стратегия. Но нам нужен план что мы будем делать сейчас.

— Думаю нужно выдвигаться к крепости Хок и пройти хотя бы базовую подготовку. Я была профессиональным солдатом и могу за себя постоять. Ты Миша тоже был военным, Артем служил в армии. Но вы двое. — Она указала на меня с Кириллом. — Люди гражданские и вам нужно уметь постоять за себя. Будет не очень классно если вас на полпути сожрет какой–нибудь местный магический кабан. Да и нам нужно влиться в местные условия. Мне как минимум нужно научится махать железной палкой и знать как воют местные. — Она не скрывала своего презрения к средневековому оружию.

— Согласен. — Подтвердил Миша. — Не имеет смысла сидеть тут долго. Как я знаю, крепости Хок больше похоже на город где собралось много беженцев. Также, там есть некое магическое подземелье, которое на удивление, работает как классический дажн из игр. Местные там тренируют новичков, и добывают металлы и еду. Хорошая точка для старта. Вольемся в один из отрядов новобранцев, и будем с ними проходить обучение, параллельно улучшая и осваивая наши способности.

Артем поинтересовался. — Мы будем делать это тайно? Или под открытой личиной как герои которых послала богиня?

— Открыто, скорее всего слухи о нас уже поползли и нет смысла скрываться. Нужно уже сейчас нарабатывать социальный капитал и связи. Я не думаю что люди будут бросаться в нашу армию просто потому что мы им сказали. Так же с моральным духом у местных все плохо. Они в стадии загнанных зверей, которые сражаются не ради победы или выживания, а просто потому что у них ничего другого не осталось, и прет злоба. Мы должны дать им надежду, символ прихода перемен. Пропаганда сильнейшее оружие.

— О, это можно оставить на меня. — Сказал я. — Культурология тесно переплетена с пропагандой и обществом. Могу взяться за эту работу на полставки. Я конечно не профессиональный пропагандист, но неплохо знаю историю пропаганды и как она работала.

Михаил продолжил. — Войдем в крепость Хок не как герои, но и скрываться не будем. Думаю наши гвардейцы, десяток пустых будут говорить за нас больше чем статус каких то героев. Ну, а там вольемся к новичков которые проходят обучение и сами заодно выучимся, параллельно выискивая кадры для вербовки. Хотя думаю что долго там не задержимся, максимум на месяц. А куда дальше идти, решим уже после прохождения курса молодого бойца.

Все минуту помолчали обдумывая предложенный вариант, и после Марина отвечая за всех. — Значит решено, идем на крепость Хок!

* * *


Темная фигура проведя почти 2 часа у внешней стены дома, подслушивая разговор пришельцев из другого мира. Она начала ретироваться когда призванные закончили распитие вина и начали расходиться. Один из их охранников, пустой, почувствовал что–то неладное и вышел на улицу проверить обстановку и заодно проветриться. Лазутчик ловко прячась на крыше решил не использовать магию иллюзии так как она все равно не подействует на пустого, поэтому просто затаился на крыше и дождался когда охранник постоит на улице, и ворча себе что–то под нос, уйдет обратно в дом.

Улов лазутчика будет небольшим, из важной беседы он ничего не понял, так как иноземцы говорили на совершенно чужом языке, и переходили на общей только в моменты общения с прислугой или охранной. Он записывал беседу на специальный медальон, и может быть специалисты смогут расшифровать этот язык и выудить что–то из этого разговора.

Сейчас же нужно уходить. За 2 дня слежки он собрал достаточно информации, плюс один из охранников начал что–то подозревать. Хотя пустые были полностью обделены магией, он верил в существование интуиции, и она ему говорила, что интуиция того охранника тоже начала работать.

Собрано достаточно информации, госпожа будет довольна.
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Глава 7: Воспоминания о прошлом
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Выдвигаться решили на следующий день. Экспертов по кемпингу и пешим путешествие на большие расстояния по дикой природе среди нас не оказалось, поэтому все организационные вопросы по тому сколько, чего и как брать, мы отставили нашей охране.

Насчет пустых. Они сказали что у них прямой приказ охранять нас, пока мы не станем достаточно сильны чтобы самим себя защитить. Я сделал в голове заметку на тему того, что не расстанусь со своими уже почти родными пустыми даже после того как станут сильным и грозным биомантом 80 уровня. Ибо они кроме прямой защиты, так же выступают гидами, учителями и просто знают что да как тут у местных и позволяют сгладить культурные различия между мной и этим миром.

Идти нужно где–то 50 километров, по небольшой проселочной дороге, в лесу. Темному и давящему лесу. Так же к нашей процессии присоединилось несколько горничных, они набрали огромную охапку модифицированных мной цветов, сказали что хотят их подарить своим знакомым которые работают в городе. Красота должна начать распространяться по земле.

Набрав еды и воды которая медленно портится, и прочие походные штук, мы выдвинулись в полдень. Пустые сказали что если идти быстрым шагом, то к глубокой ночи мы сможем прибыть, в лесу можно будет и заночевать, но это будет не очень безопасно. И даже не из–за немногочисленных существ которые живут тут по лесам, а скорее из–за магического фона который вдали от цивилизации сильно давит на психику, особенно ночью.

Выдвинулась нас 18 человек. 5 наших, 10 пустых и еще 3 горничных которые сменили одежду горничных на походную. Забавно что они так же были вооружены, и увидев их в полной экипировке, они стали похожи на людей которые смогут за себя постоять. Скорее всего вернутся назад для них не будет особой проблемой.

Не так я себе представлял наши приключения, думал будет наша маленькая группка, которая пройдет вместе через все невзгоды. А нас вон какая толпа собралась.

Провожать нас вышел главный дворецкий Кира, который дал горничным пару заданий на покупку некоторых редких вещей в городе, да пара людей из прислуги. А также Света. Она где–то смогла достать платок, и начала пародировать слезы, приговаривая что про то какие мы уже взрослые стали и поехали покорять город. Махая нам платком, под конец она крикнула. — И не смейте умирать! Я не буду вас воскрешать!

Это была шутка? Или она не сможет нас воскресить? Или она это не будет делать из принципа? Но это мы не узнаем пока кто–нибудь из нас не умрет. Или же мы сами не выпытаем у нее эту информацию. Но не думаю что у нас сейчас есть силы ее пытать.

Построились особым образом, впереди шли двойка пустых, в метрах 10–15. Также двойка замыкала колонну. Мы в центре с прислугой, по бокам также пустые. Получилась этакая коробочка которая в случае чего, нас бы прикрыла. Если впереди будет сильный враг, голова колонны их задержит достаточно долго чтобы мы успели отступить, так и с тылом.

Почему мы так построили, объясняла Астра, мой личный телохранитель.

— И вы не боитесь смерти? Если мы будем быстро уходить, те кто останутся впереди, точно умрут.

— Я конечно не хочу умирать. Мне всего 16, я хочу еще пожить. Но я воин, и в случае чего, готова на такую жертву. Да и погибнуть ради вас пятерых, вполне благородно. Я не особо любила свой мир, потому что родилась в эпоху хаоса и общего упадка, и видела слишком много смертей. Но не испытываю страха, моя душа просто уйдет из этого мира, и переродится в другом мире, надеюсь более спокойном чем этот.

Тут в разговор встрял Кирилл. — Кстати насчет мира. Вы все вроде русские, и вроде с одной Земли. Но у каждого из нас миры отличаются. Расскажите о своих землях, мне интересно как наши миры различаются.

И почти всю дорогу до вечера мы обсуждали наши миры, как в них шла история и что в них случилось. Основным водоразделом который поменял наши миры, был 1917 год.

На земле Михаила все было банально, началась революция. Николая второй как и в нашей истории был в ипатьевском доме. В моей версии реальности белые продвигались к Екатеринбургу, и царь был расстрелян чтобы не попасть в руки врагам. В его же реальности, белые послали небольшой диверсионный отряд для спасения царской особы. В ночь с 12 на 13 июля 1918 года, отряд взял штурмом дом и быстро покинул город который был в руках революционеров. Во время штурма, часть охраны отбивала атаку. А другая же ринулась к комнатам где располагались члены рода и прислуга. В кровавой бойни Харитонов и Боткин, повар и медик семьи, своими телами прикрыли царя и наследника, спасая им жизни. Деда и отца Михаила. Но вся женская половина семьи погибла, жена и 4 дочери были расстреляны.

Царь вернулся к верным ему войскам. Отец Михаила рассказывал что он тогда был еще совсем мальчиком, но такое кровавое безумие произвело на него большое впечатление. Николай же пробыл в горе 3 дня, после чего закончив траур по мертвой семьи, деятельно взялся за дело. В первую очередь он собрал личную гвардию для своей охраны из самых верных монархистов. Потом взял командование войсками на себя. После последовали суды над февралистами и всеми кто так или иначе участвовал в революционной деятельности. Рядовой и офицерский состав отделался легким испугом с имперской милостью, а вот генералов замешанных в этом, поголовно начали казнить.

Утрата большей части семьи сильно озлобила императора и он стал куда более бескомпромиссным.

Вернув контроль над армией, Николай восстановил классическую полковую систему и ввел систему трибуналов, которая перевешала всех этих деникиных, врангелей и прочих генералов которые были запятнаны работами на иностранные разведки или февральским путчем. Реставрировал гвардейские полки. Начал активную пропагандистская работа среди низов, пытаясь перебить социальную демагогию красных, используя аргумент того что большевики это просто немецкие агенты которые хотели сорвать победу России в первой мировой. Забрали наш триумф и развязали кровавую бойню.

Ну и работы с разными этническими группами хватало. Костяк боевых отрядов красных, низовой и средний управленческий аппарат был настоящим национальным салатом, от поляков до кавказцев. Поэтому гражданская война также стала постепенно набирать и этническую окраску. РИ была антисемитским государством и до войны, но во время гражданки она достигла максимально пика. Часто под белый террор попади целые этнические группы. Когда войска заняли Казать, то делегация казанских татар прибыла к ставки императора и поклялись в верности и напомнила что татары верно служили российской империи многие столетия, и что готовы сформировать 3 полка в самое ближайшее время.

К концу 1920‑года война закончилась, Николай с войсками вошел в Петроград. После начался период восстановления. Судов над главными февралистами, чисток оставшихся недобитых или скрывающихся коммунистов.

Был большой суд и казни великих князей, членов временного правительства, всей государственной думы. Нормально так развернулись. Царь был в ярости из–за смерти жены и детей, и действовал жестко. Репрессии прошлись по стране.

Были проведены огромные исследовательские работы корней революция и кто кем управлял, и выводы были неутешительными, все революционные деятели были буквальными шпионами или деятельными дураками, которые всерьез верили в коммунизм. Понятно что деньги на революция давала Германия и Австрия, прямые враги. Но шоком было узнать что даже больше ресурсов, красные получали от союзников. От Англии и Франции. Ну и главное, революцию начали не «массы», а свои, верхушечный заговор. Ведь пик мировой войны, это лучший момент для свержения царей.

Период смуты закончился, но Николай второй и его сын усвоили уроки этого кровавого десятилетия. Расходы на разведку и контрразведку были удесятерены.

После, через 30 лет, к началу 50-тых, план мести который император все это время вынашивал, пришел в исполнения. Он не забыл как умирала его жена и дети. И развязал новую войну. Секретная информация которую знает только двор и приближенные из штаба, вторую мировую развязала Россия, но со стороны это выгладила как ряд провокаций и роста мировой напряженности, в которой Россия выступила как жертва. Германия, Англия, Польша, все Балканы, Турция, Индия и еще бесконечное количество колоний объявили войну России. Предполагалось что в эту войну впишется и США на стороне Англии, но она резко сменила сторону и вошла в войну на стороне России, привет секретные договоренности с США о раздели влияния в мире. И так как войну развязала Россия, она была к ней полностью готова. Последние 20 лет до войны, император так или иначе готовил страну к этой войне ради личной мести, ну и мирового господства. В следствие чего, уже через 4 месяца после начала, была мобилизована огромная 15 миллиона армия. Танковыми армадами и ядерными зарядами, менее чем за год, русская армия дошла до границ Франции. Но самое страшное случилось с Англией, она была стерта ядерным оружием. Все крупные, средние и мелкие города подверглись бомбардировки, а после, на умирающей остров высадились морпехи, под видом гуманитарной помощи, но настоящим заданием было тихое уничтожение остатков сил врага, и наблюдение за агонией целой нации. Наверное страшнейший акт геноцида в истории человечества. Но с другой стороны, на что не пойдет человек убитый горем, особенно если он император самой крупной страны на планете.

Закончив войну глубоким стариком, Николай ушел на покой отдав трон сыну Александру. Ну и на долю того достался одновременно и более хаотичный и более спокойный мир. Войны уже точно не будет. США и РИ в хороших отношениях, другие крупные народы способные на войну либо уничтожены, либо имеют гораздо меньше сил. Но с другой стороны на его долю выпала бесконечная внутренняя война с сепаратистами на огромных завоеванных территориях. От немцев которые не хотят учить русский язык, до арабов и негров которые не хотят бесплатно отдавать золото, нефть и уран. Но это уже больше рутина.

И вот новое поколение. Вообще Михаил был вторым на престол, но готовился со своим братом на равных. Как он сказал, он не был жадным до власти. Он был не прочь получить трон, но не ценой интриг или заговоров. Люди уже наученные, историю знают.

Дальше историю своего мира поведал Артем, там нечего необычного. У него царей не спасали. Просто в гражданскую победили белые. Республиканцы пришли к власти. После войны была сформирована Российская Республика. Этот мир был довольно скучный. Никакой тебе второй мировой, никаких тебе лютый испытаний. Обычное развитие и мирное столетие. И хотя Россия после первой мировой гражданки потеряла часть территорий. Но в 40–50 с помощью мирной политики ирреденты, были возвращены территории Украины и Белоруссии. Второй мировой не случилось. По всему миру прогремел небольшой ряд конфликтов в странах третьего мира, где за мировое господство схлестнулась Америка и Европа. Но Россия во всем этом не участвовала, выбрав позицию полного нейтралитета. Спокойное развитие экономики и культуры, которое принесло свои плоды. Местный аналог Голливуда появился под Москвой, а не в солнечной Калифорнии. Что привело к гегемонии русской культуры в культуре массовой. Как я понял из его слов, даже феномен комиксов про супергероев, появился в России.

Дальше Кирилл. У него в гражданской войне победили красные. СССР успешно сформировался и начал жить. Только в 1924, случился переворот внутри партии, где власть взял триумвират Рыкова, Кирова и Бухарина. Чистки 37 года были проведены на полтора десятилетия раньше. Если в моей вселенной, репрессии 37 закончились тем, что в партии евреев поменяли на грузин. То у него во вселенной, евреев и прочие многонациональные элементы были заменены на русских. Произошла условная победа русского крыла партии.

После экономических марксистских экспериментов и их полного провала, с начало ввели местный аналог НЭПа, а после и вообще перешли к рыночной экономики. Бухарин подвел под это идеологическую составляю того что, коммунизм возможен только при высочайшем развитии технологий, а сейчас же нужно чтобы капитализм привел нас к ним.

СССР превратился в условно русское национальное государство, где не было создано безумного деление на национальные республики как в моей вселенной и поддержки малых культур и народов на окраинах, которые успешно через 3 поколения попросились на выход. Поэтому хоть и частично либеральная по сравнению с моей версией СССР, но все же тоталитарное государство, начало массово всех ассимилировать в русских. Русская культура, залог будущего, которая приведет нас всех в светлое коммунистическое будущее! Кто не знает русского языка и культуры, тот ревизионист и противник прогресса.

После 30-тых в Россию стали возвращаться «философские пароходы». Мигранты которые бежали во время гражданки и первых лет советской власти, поняли что Родина не мертва, а вполне себе жива. И там вас даже не убьют, а дадут спокойно жить. С небольшими ограничениями в лице тотальной пропаганды, но это не не смертельно.

В 40-вых случилась очередная мировая война. Но на этот раз не в Европе, а в Азии. Единый Китай в альянсе с Японией, Кореей, Сиамом и прочими азиатскими государствами, в составе пан–азиатской коалиции, выступили единым фронтом против колонизации США и Британией, и устроили крутой морской заруб на 4 года в море, и потом еще 2 года войны в глубинах Евразии, устроив локальную Вьетнамскую войну в джунглях как у меня. Миллионы американцев прошли через азиатский ад. Но к их чести, в войне они победили. СССР в том же конфликте, во время морского этапа войны, поддерживала паназиатскую коалицию, продавая им ресурсы и помогаю в индустриализации. После же высадки американского десанта в Японии, перешла на сторону англосаксов и под надуманным предлогом объявила войну Китаю и оккупировала Манчжурию с Кореей, которые после войны успешно вошли в состав СССР вместе со всем населением. Где конечно же началась ассимиляция местных в русскую культуру, с приездом русских колонистов. Царские проекты Желтороссии и Корейского царства были выполнены. Покойные цари могли с гордостью смотреть на местный СССР.

На момент призыва Кирилла СССР жив здоров. Хоть он и не является супердержавой, первое и второе место делят Англия и США, но имеет достойное место в ряде стран первого мира. С хорошим уровнем жизни и высокой экономикой.

Самый же безумный мир был у Марины. Как будто его писала не реальная история, а писатель постмодернист.

В ее гражданки победили не белые и не красные, и даже не интервенты. Это были армии питерских магнатов, богачей, технократов и прочей финансовой элиты империи. Службы охраны разных крупных петроградских предприятий и заводов с начало формировали небольшие отряды для защиты от хаоса. После они формировались в частные армии. А после съезда промышленников в 1918 в Петрограде, который не стал родиной революции, а остался независимым, богачи договорились сформировать свою армию, и взять власть над Россией в свои руки. Назвать они себя решили Русские Бароны. Хотя в русском сословном обществе был титул барона, но он всегда был малость пародийным, так как не давал реальных привилегий. Поэтому решили взять название баронов, издевка над всей системой, люди с властью, но которые всего добились сами. Частные армии разных промышленников и богачей были объединены в одну структуру и с боем пошли по всей России. За год дошли до Москвы, а после ее взятия и отражение атаки белых, заключили с ними мир. Страна и так была в руинах. Белые забрали Кубань, Украину, Кавказ и создали свое государство. За Баронами осталась остальная часть России.

У белых, как по привычки продолжали их называть, была более сильная и многочисленная армия, у Баронов же сильная промышленность и в целом более густонаселенные регионы. Но с менее лояльным населением которое втайне поддерживало белых. Для чего даже вернули Николая второго и ввели его в совет глав страны Баронов. Передав ему в управление часть активов одного крупного промышленного холдинга. Из царей в топ менеджмент крупной корпорации.

К 40-вым (как обычно), кризис между Баронами и белыми обострился, так больше не могло продолжаться, страна должна стать едина, и обе стороны конфликта начали готовится к новой гражданской войне. Которая и случилась в 42 и шла почти полтора года. Это был удивительный конфликт по количеству новейших технологии которые на ней были отработаны, от танков на синтетическом топливе, до реактивных самолетов и артиллерии.

Столица белых, Севастополь была взята. Почти 300 тысяч солдат погибли с обеих сторон. Но страна наконец то за последние 20 лет стала единой. Бароны взяли власть. Репрессий и контр–партизанских операций не было. Хотя обе стороны друг друга не недолюбливали, но население понимало что с обеих сторон свои, поэтому даже не было судов и казней верхушки белых. Часть их промышленников вошли в состав совета управления, а военно–политическая элита мягко отстранена и ушла на пенсию. Точь как после гражданской войны в США.

После началось восстановление и реинтеграция возвращенных территорий.

Само по себе государство Барон из себя представляло олигархию крупнейших технократов, промышленников и ученых. Для науки было созданы самые мягкие условия в мире. Ученые, бизнесмены, мечтатели, промышленники. Все они тянулись к России и ее уникальному политическому климату. От чего рождался новый, уникальный стиль культуры и жизни.

Страной управлял совет, в который входили самые влиятельные и богатые промышленники или ученые. Все они отличались изрядной самобытностью, и иногда даже были фриковаты. Этакие безумные ученые. И эти люди правили одной из самых больших, густонаселенных и богатых стран мира.

Политика высасывания мозгов со всей планеты принесла пользу, Россия была не просто передовой страной, а буквально научно–фантастической. Она обогнала прогресс наших миров лет на 40–50. Собственно это и объясняло почему Марина погибла на Луне, а не где нибудь в пустынях ближнего Востока. Колонизация Луны шла полным ходом. Однажды созданную технологию, невозможно хранить в одном месте, поэтому русские технологии так же распространяются по миру. И дешёвые космические перелеты имеют не только Бароны, но и другие развитые страны.

В конце 60-тых, степень чудаковатости Баронов доходит до своего максимума, и они решают провести ребрендинг и немного поменять свое имя, добавив приставку «мета». Русские Мета–Бароны. Мета означает смешение всего и всех. Классической русской культуры, кучи мигрантов интеллектуалов из западных и восточных стран. Смешения русских которые выросли на территориях белых и русских которые выросли на территории Баронов за 20 лет холодной войны.

В начале нового тысячелетия, после окончания разработки термоядерных космических двигателей и строительства космического лифта, огромные волны людей ринулись на Луну, строить колонии и добывать ресурсы. Ну и за полтора десятилетия там стала уже достаточно плотно и начались конфликты. Собственно Марина в одном из них и погибла. Солдатом государства Русских Мета–Баронов.

Хотя когда мы задавали ей уточняющие вопросы, она и сама не думала насколько у нее необычная родина. На фоне всех остальных, её мир и её Россия крайне необычные и яркие.

Последним рассказывал я. Очередь до меня дошла почти под вечер. Я опустил древнюю историю и вообще все что было до 17 года, так как мы все поняли что это главный водораздел. Ну что, революция, репрессии, коллективизация, голод, индустриализация, вторая мировая, движуха до развала СССР, 90-тые, нулевые и десятые.

Мой рассказ получился самым мрачным. Видимо накладывалась наступающая темнота которая усиливала ауру темных земель. Она отлично дополняла мой рассказ о всех тех приключениях которые выпали на долю русского народа в моей версии земли. О кровавых годах раннего союза. О безумной по своим потерям второй мировой. О кризисе и стагнации русской культуры в период застоя, и чудовищной социальной катастрофе 90-тых.

— В смысле, вы потеряли 27 миллионов людей во время войны с немцами? КАК? У меня не укладывается это число в голове. — Вопрошала Марина.

— Ну большая часть этих потерь приходилась на гражданских. А по солдатам, на ранний период войны. Думаю если бы немцы не дошли к 41 до Москвы, то потерь было бы меньше.

— Но как немцы умудрились дойти до Москвы? Вы там разучились воевать? — Спросил Миха.

— Ну Сталин тогда репрессировал и убил всю верхушку военного командования СССР, в аккурат перед началом войны. И так же по воспоминаниям Жукова, он был довольно плох в военном планирование и в первые полтора года только мешал штабу нормально работать.

— Это какой то бред, товарищ Бухарин не позволил бы такому случится. — Тут видимо в Кирилле проснулся патриотизм.

— Да его вместе со всеми, того, во время репрессий убили.

— Сколько у вас там население?

— Ну на данный момент, население России около 145 миллионов человек.

— Господи, официально заявляю. Твоя версия реальности худшая. — Подытожил Кирилл.

Я только хотел открыть рот чтобы сформулировать что–нибудь в защиту своей реальности. Как услышал крик из головы нашей колонны. Один из пустых оповестил что впереди враг. Но не особо сильный, и они сами справятся. Присмотревшись, я увидел там 4 крупных существа похожих на волков. Они начали медленно обходить пустых которые достали свое оружие, и встали в стойку. Из пастей текла слюна и были видны клыки.

Марк только усмехнулся. — Это мертвые волки (видимо божественный перевод решил назвать этих существ так, как мне будет привычней). Существа поднятые некромантическими энергий данных земель. Они охотятся чувствуя количество магических сил у владельца, и если замечают что ее немного, то нападают. Но у них есть одна проблема, они считают что пустые вообще не обладают силами, поэтому волки думают что мы легкая цель. А еще они любят нападать большими стаями.

Собственно все это знали, поэтому каждый вооружился и стоял в боевой стойки. Пустые вооружались своими специальными черными мечами. Горничные маги тоже обнажили оружие, но держали его правой рукой, левую освобождая для быстрого заклятия. Все знали что делать. Все кроме нас пятерых, которые были не знакомы с местной фауной. И не знали что делать. Кирилл и Артем малость волновались, держа в руках кинжалы которые создал Кирюха и мотая головой из стороны в сторону. Марина отреагировала по другому, встала в стойку, но не как у местных, а в другую. Кинжал был в ножнах, но по лицу было видно что она сосредоточена и спокойная, готовая в любую секунду перерезать горло любому противнику. Миха же был абсолютно спокоен, он даже к оружию не притронулся. Я не знаю, он был настолько уверен в силах которые у нас есть, что даже не стал волноваться, или же он как умелый актер скрывал свое волнение. Я же совершенно не чувствовал опасности, и просто смотрел как на нее реагируют другие. И в этот момент мой взгляд пересекся со взглядом Михи. Он посмотрел на меня с улыбкой. А я решил уточнить.

— Если ты не волнуешься, значит нам ничего не угрожает?

— Если слова и рассказы существ которые нас охраняют верны, то мы в полной безопасности. А вот если кого–то из пустых смогут ранить, то тут я уже начну напрягаться.

Марк был прав, волков было больше. Первый удар пришелся на наш фланг. Из леса выбежало несколько волков и понеслись к ближайшим пустым за спинами которых стояли мы. Один был больше второго, с более густой шерстью и более осмысленным взглядом. Второй же выглядел более потрепанным и безумным. Первый остановился на полпути и начал смотреть ровно на нас пятерых, второй в безумной ярости прыгнул на двух пустых, которые за секунду превратили его в набор мясо отрубив голову, лапы и перерубив туловища на несколько частей. Первый взглянул к нам в глаза, а потом перевел взгляд на своего менее удачного собрата и начал медленно отступать в лес, откуда он издал протяжный и жуткий вой, который отдал неприятно по ушам.

— Так, а теперь что было? Я задал вопрос взглянув на Марка.

— Ну в нас сил нет, а вы переполненные сосуды с силой. Поэтому тот волк как вас увидел, сразу понял что вы крайне опасны и передал сигнал стае что лучше отходить.

— А тогда почему этот на нас кинулся не осмотревшись?

— Ну или он был тупым, или же совсем недавно восстал из мертвых и еще голова не до конца пришла в норму.

Михаил спросил. — А что мы будем делать с этим? — И махнул в сторону аккуратно расчлененного волка.

— Ну есть мы его точно не будем! — Посмеялся Марк. — Лучше всего избавиться от плоти. Если бы его не расчленили, то он вполне мог снова восстать. Лучше сжечь, тогда с ним точно ничего плохого в будущем не случится. За собой нужно прибрать. А то неизвестно во что эта куча мяса потом может превратится.

Тут к горе мяса уже хотела подойти одна из горничных, чтобы сжечь мясо магией, как ее остановил Артем который хотел попробовать свои магические силы в действие. Подойдя к горе мяса, которая вроде даже двигалась, он поднял свою правую руку, закрыл глаза, простоял так почти 3 секунды и с его руки вырвалась струя плотного огня, и накрыла собой кусок мяса. После первого залпа, мяса только немного опалилось, но не сильно прожарилось. Поэтому постояв минуту и подумав о этом, он взялся за создания нового заклятия. На этот раз огонь был жидким? Он создал магический напалм? Из руки вырвался так же огонь, но в этот раз он прилип к мясу и всему что попала в зону поражение и начал жарко гореть. Артем стоял и смотря на все это, громко произнес.

— Нахер термодинамику! Огромное количество тепла в системе из пустоты! Я бы получил нобелевскую премию если бы описал эту ночь.

— Ну вообще, как я понял, энергия в системе взялась не из пустоты, магия это просто еще один вид энергии, который был недоступен нашей науке. — Произнес Михаил.

— Ты прав. — Кивнул Артем. — Но все–таки со стороны это выглядит иррационально.

Тут один из пустых Артема подошел, сел на корточки рядом с горящей горой мяса и сказал. — О, вы создали жидкий огонь. Сильное и мощное заклятие для ближнего боя. Но против других разумных не советую его использовать. Эта магия вызывает жуткие страдания перед смертью, и обычно магов которые такое используют, сильно не недолюбливают. Разумного можно убить десятком менее ужасных и более эффективных способ. Хотя против демонов которые пожирают наш мир, такие правила не распространяются.

— Возьму на заметку.

Мы продолжили путь.

Я вспоминал все истории о прошлом которые мы с ребятами рассказали друг другу. Хотя какое прошлое? Прошло меньше недели. 3 дня, а я называя свою жизнь на земле «прошлой». Все таки забавно как работает человеческое восприятие. Чем более глубокие, насыщенные и необычные переживания мы получаем, тем медленнее движется время. Эти три дня запомнятся мне как 3 года жизни в рутинной работе. Поэтому люди которые ведут активную жизнь, постоянно получают новые ощущения и путешествуют, чувствует что жизнь идет медленнее, тогда те кто посвятил себя рутине, не успевают обернуться как старость дышит им в затылок.

Слава богу, ну или Свете что я биомант, и скорее всего уже никогда не умру от старости. Потому что отключение старения смогли провернуть даже местные, а уж и у меня это должно и подавно получится. Поэтому смело можно нырять в рутину и скуку! Смерть от старости мне не грозит! Но вот смерть от рук врагов, злых местных, монстров и на худой конец разочарование богини мне еще как грозит. Скорее всего, первые годы решат, победим мы, или проиграем. Прям как в книгах про зомби и постапокалипсис. Если человек или сообщество переживает первую зиму, значит он скорее всего переживет и все остальное. Поэтому сюжет можно закрывать, ГГ приспособился, опасность нивелирована, интерес наблюдателя пропал.

Слушая небольшие беседы которые вели то эти, то другие. Я наблюдал за лесом, и увидел там ЭТО. ЧЕРТОВОГО СЛАЙМА! Существо, сантиметров 70 в высоту, синего цвета, бултыхается как шарик с водой который пнули. Полупрозрачный. Господи, обожаю слаймов, какие милые существа.

Не отрывая от него взгляда, потрепал Марка по плечу привлекая к себе внимания. Марк увидев мое болезненно улыбающееся лицо, посмотрел на меня как на идиота. — Что?

— Смари! Что это? — И указываю пальцев в сторону слайма.

— Слайм, синий, приспособленный к темным землям. Мы таких уже штук 10 за сегодня прошли. Существо не опасное, только если специально его не злить. Что ты так странно на него смотришь?

— Да это же маленький кусок милоты!

— Эээ. — По лицу этого оркоида было видно что он растерян и не понимает что происходит.

— Как мне его приручить?

— Ну слаймы не особо умные существа, но вообще их можно приманить едой. Если их покормить, то будут какое то время следовать за вами. А если кормить долго, то могут привязаться на совсем. Но как питомцы они бесполезны. Ничего не дают и очень слабы. Зачем он вам?

Тут я громко говорю. — Привал на час, мне нужно приручить вон то существо. А вы все пока отдохните!

Теперь взглядом Марка на меня смотрели вообще все. Зачем привал, мы шли хоть и быстрым шагом, но под зельями выносливости, и особо сильно себя не загоняли. Обедали на ходу. Отдых нам был не нужен. Но раз один из героев решил что–то, значит надо. А четверка других ничего не сказала. Значит и вправду надо.

Все начали сходиться в центр дороги, с помощью магии развели костер. Пара людей стояли в карауле, другие же сели вокруг костра, достали еду и начали наблюдать за мной. Да плевать! Слаймик того стоил.

К краю леса со мной выдвинулась Астра готовая в любую секунду раскромсать любого кто будет мне угрожать. Я начал медленно подходить к слайму, доставая из кармана сухую лепёшку хлеба, и не найдя нечего лучше начал говорить «кис–кис–кис». От чего Астре пришлось сдерживать смех.

Слайм видимо почувствовал запах еды, и потянулся к моей руке с хлебом. Я медленно к нему подходил, а он начал бодро ко мне ползти. Я такой «да, хорошая слизь, иди сюда». Из его центра к моей руки вытянулась ложноножка, которая медленно обволокла кусок хлеба в моей руки, и втянула его в себя. Я увидел как лепешка попала внутрь его тела, и начала медленно плавать внутри его.

— Эй, хочешь еще немного? На, вот. — Доставая второй кусок, я повторяю процедуру с кормежкой. В этот раз ложноножка была активней и сразу взяла хлеб. Провозившись с ним еще 15 минут, я понял что он теперь «мой». Так как он бесстрашно стал следовать за мной, а точнее за вкусняшками которые от меня можно получить. Еще пару дней, и можно будет считать его полностью ручным. Интересно, тут вообще считается нормальным держать в питомцах слаймов? Может быть это не очень этично с точки зрения разумных слаймов и может считаться разновидностью расизма? Плевать. Хотя слаймы дико милые, но он мне так же нужен для экспериментов, исследований и прокачки. Слайм простое существо, а так же послушное. Будет хорошей подопытной крысой.

Выхожу на свет костра к своим товарищам, и говорю серьезным тоном.

— Мама, папа, это Игорь. И теперь он будет жить с нами.

Бурный смех пятерки, и непонимание всех остальных, на какое то время отодвинули давящую ауру темных земель.
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Глава 8: Крепость Хок
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Прибыли к Хоку мы как и рассчитывали, к глубокой ночи. Наверное в 2 или 3 часа. Хотя я с местной системой отсчета времени еще не знаком. Может они считают в другой системе, нужно будет уточнить.

При слове «крепость», я представлял средневековый замок. Такая мощная штука которая может выдержать хорошую средневековую атаку. На деле же, тут даже стен не было. Могу представить 2 причины почему нет стен. Во–первых, мы находимся в тылу, и крепость занимается не обороной, но обучением. Поэтому стены ей не нужны. Во–вторых, какие нахер стены когда каждый второй маг это аналог артиллерийской установки который за пару дней осады не оставит от стен, камня на камне. Собственно в моем мире по этой же причине отказались от замков и каменных стен. Артиллерия, бог войны, порешала стены.

Крепость находилась рядом с горой. Сама же крепость больше походила на обычный город. Город в котором много беженцев, мы подходили по дороге с холма, с которого было прекрасно видно всю окрестность.

Вон центральные улицы, обычные добротные дома, по 2–3 этажа. А за условной границей города, начинается полоса лачуг, палаток и стихийной застройки. Скорее всего оригинальный Хок это вон те красивые дома, а вот эти лачуги, это прибывшие мигранты которых еще нормально не расселили. И расселят ли? Как тут с социальной политикой? Как я понял, центральной власти нет, и каждое поселение автономно, либо же имеет широкую автономию в не очень стабильных политических объединениях. Ну прям Италия перед объединением в единое государство в 19 веке. Почему то у меня есть предчувствие, что проблему беженцев решать будем тоже мы. Не зря же мы взяли на себя роли скорее не героев, а управленцев.

Так, по словам Марка, в этом городе есть некое подземелье, в котором водятся монстры, которые обновляются после того как подземелья покидают люди. Так же, на этих монстров навешана металлическая броня и оружие, которую можно успешно снять и переплавить. А мясо съесть. Почему это подземелье так похоже на точное копирование концепций игр? Это геймдизайнеры из нашей вселенной смогли как–то уловить концепт пещер для кача? Или же наоборот, такие подземелья придумал божок который до этого был геймдизайнером? Ну или все это просто предсмертные галлюцинации моего умирающего мозга. Не могу отрицать такую идею.

Собственно из–за данного подземелья, Хок, из обычного города превратился в центр подготовки. И был им еще давно, даже до начало вторжения. На самом деле, такие подземелья, это ценные штуки. Как минимум, это большой запас дешёвого металла и средней паршивости мяса. Ну и обычно владельцы таких подземелий совмещают приятное с полезным, и организуют добычу металлов, одновременно с обучением новичков. Человека конечно можно научить сражаться и без настоящих противников. Но такие подземелья дают уникальный шанс новичкам получить реальный боевой опыт в почти контролируемых условиях, потому что в бой отряды новичков ведут опытные инструктора, и так же их сопровождают целители, на случай получения серьезных ранений.

Идеальная система в которой все в выигрыше. Обычно новички не платят за обучение. Хотя снаряжение покупают за свои кровные, хотя опять же, можно взять небольшой кредит на снаряжение у школы где учишься, если совсем бедный. Школа учит вас сражаться, а вы взамен тащите все что налутаете из пещеры, в школу где все это идет в счет вашего обучения. Даже новички, создают достаточный поток металла, которого вполне хватает на работу магам трансмутаторам, чтобы они создавали из сырого сырья, удобные для работы слитки и дальше пускали их в экономику мира.

Поразительно, но в этом мире не ведут классического горного дела! Потому что это экономически не выгодно. Легче добыть металл, условную медь в подземелье, а после через ряд трансмутаций превратить ее в железо, сталь и т. д, чем заниматься горным делом. Экоактивисты были бы довольны. Чистая добыча на силе магии.

Хотя если нужно срочно огромная поставка, за дело могут взяться профессиональные бойцы, которые будут потрошить местных монстров с огромной скоростью и увеличат поток ресурсов раз в десять, но это нужно только в экстренных условиях. Поэтому этим редко занимаются. Не кому не нужно перенасыщения рынка.

Думаю когда мы возьмемся за строительства больших и крупных объектов, нам потребуется много ресурсов, и местные подземелья на долго войдут в авральный режим работы. Но механизм получения новичками реального боевого опыта довольно хорош, нужно будет разработать аналог.

Пока мы медленно шли к городу, отдыхая после быстрого шага в лесу, Марк рассказывал как проходит обучение. По началу, вас муштруют на поверхности, учат как держать оружие, колдовать если есть талант, стойкам, работе в команде. Вот этому всему. После того как ваш инструктор решил что вы как отряд уже готовы для начала реальных боев, вы постепенно начинаете проходить пещеру, день за днем. Хотя тренировки на поверхности тоже не заканчиваются. Даже больше. Все таки к делу тут подходят серьезно, и вас реально учат, а не используют как дешевую рабочую силу по тасканию трупов. Институт репутации работает по полной, и школы конкурируют между собой. Спуски в подземелья, скорее для закрепления практических навыков и ощущения реального боя. А то какой смысл в обучение, если на тебя потратили кучу времени, а в конце оказалось что ты ультрапацифист и не можешь перерезать глотку монстру? Лучше дать реальный боевой опыт в контролируемых условиях. Поэтому смертность среди учеников почти нулевая. В случае серьезной опасности, они просто отступают.

Попрощались с горничными когда наши пути разошлись, они пошли в гостиницу, и сказали что пробудут в городе еще несколько дней.

Мы же двинулись сразу к администрации и главе города, который был в курсе нашего прибытия и должен был обеспечить нам посильную помощь. Встречал нас тот самый слайм, который был при перемещении нас в этот мир. Звали его Соберт, губернатор и глава данного поселения.

Зашли в его кабинет только мы, охрану оставили за закрытыми дверями. Кабинет из себя представлял богато украшенную рабочую комнату с крепким и добротным столом в центре, с отличным креслом на котором сидел хозяин и рядом стульев на против. В углу был диванчик, еще один стол и камин. Почему тут повсюду камины? Ведение беседы решили возложить на Михаила, как самого опытного в таких вопросах.

— Приветствую губернатор, надеюсь мы не помешали вашему сну?

— Приветствую герои! Рад вас видеть в своем городе. Не волнуйтесь насчет сна. Мы, слаймы, спим гораздо меньше чем другие разумные, хватает пары часов в неделю. — Он окинул нас взглядом, и остановил его на моем слайме. — Решили взять в спутники одного из моих древних сородичей?

Он улыбнулся? Хотя тело Соберта было гуманоидным и даже в одежде, лицо же у него было не совсем читабельное. Угадывались силуэты глаз и рта, но они были как будто из масла, размывались. Поэтому читать его эмоции было почти невозможно, наверное из них выходят отличные дипломаты.

А я ответил. — Да, слайм является отличным материалом для моего дальнейшего обучения и развития. — Тактично умолчав, что скорее взял его ради эстетических целей, потому что считаю слаймов очень милыми. — Не будет ли с этим проблем? Я еще плохо знаю местные обычаи, и не хочу недоразумений.

— О не волнуйтесь о этом, господин Егор. Такой питомец конечно выглядеть странно, но каких либо оскорблений в сторону разумных слаймов вы не создадите. Да даже если бы и создавали, ваш статус героя все простил бы.

Закончив с такой формальностей, он перешел к делу.

— Вы пробудете тут какое то время и выдвинитесь дальше, или хотите здесь задержаться для обучения?

— Для обучения. — Сказал Миша. — Может у нас и есть таланты, но нет базовых навыков. Нам нужно время и ресурсы для того чтобы прийти в норму и начать осваивать то оружие, которое дала в наши руки богиня.

— Времени у вас есть примерно пол года, а ресурсы… — Тут он видимо задумался. — Все что есть в моем распоряжение. Вы получите доступ к лучшим инструкторам, лучшему снаряжение и все бесплатно конечно же.

— Рад это слышать. Я думаю мы задержимся тут на месяц или два. После того как сможем хотя бы немного за себя постоять, мы продолжим свой путь. Будем благодарны за сотрудничество.

— Что вы, это для меня честь. Школа которая обучила самих героев которые спасли мир, Хок войдет в легенды! Приятный бонус к спасению мира.

Перекинувшись еще парой ритуальных фраз вежливости, мы покинули кабинет главы города\подземелья\школы и ремесленных мастерских. И направились в гостиницу. Всего нас было 15 человек, поэтому под нас выделили целую гостиницу с хорошими и качественными комнатами. Наше жилье и еда оплачивалось из бюджета главы города, поэтому по данным вопросам нет смысла волноваться.

Выходя из кабинета, Кирилл задал вопрос Мише. — Ну что, переговоры прошли удачно? Как считаешь?

— Так ты разве только что не с нами был?

— Да, был. Но я художник, а вот ты профессиональный управленец–аристократ, и во всех этих межличностных штуках должен лучше разбираться.

— Переговоры прошли успешно. У нас есть полный карт–бланш. Соберт боится за свою жизнь, поэтому готов инвестировать любые ресурсы в любое оружие которое остановит пожирателей душ.

Мы выдвинулись к нашему новому дому на ближайший месяц и сладко улеглись спать. Сон был как обычно, склизкий, неприятный и на гране ужасов. Но я уже даже начинаю привыкать. Еще с вечера договорились что будем отсыпаться до упора, путь был не близким, и надо бы отдохнуть.

Проснулся наверное часов в 12, а может и вовсе два. Сделал все дела связанные с гигиеной, оделся и спустился вниз для обеда. Наша гостиница представляла из себя хорошее здание в 3 этажа высотой, на втором и третьем этаже были комнаты постояльцев, на которых разместилась вся наша большая банда. На первом же кухня и ресторанчик.

Зайдя в помещение, я увидел как обедают двое пустых, сидя за одним столом и что–то обсуждая. Это была молодая женщина которая охраняла Мишу, и жук–гуманоид, который был охранником Артема.

Заказав обед у хозяина, я начал с ним неспешную беседу.

— Так значит вы и есть те герои которые пришли по зову богини?

— Нас не кто не звал, мы просто умерли в своих мирах, вот наши души сюда и вытянули. Да и не герои мы. Я вообще еще неделю назад работал обычным, эм, ученым.

— О, и что же вы исследовали?

— Культуру. Точнее культуры разных народов своего мира, как они развивались, росли и умирали.

Тут видно что хозяин таверны немного замялся, пытаясь представить в голове что может исследовать культуролог и какие у него обязанности. Но немного подумав, он видимо решил что это огромная культурная пропасть между людьми разных миров и решил задать другой вопрос.

— Но если вас призвали, значит вы хороший воин! И у вас есть какой то талант к этому делу.

— Ну может талант и есть. А вот насчет военного, точно нет. Никаких навыков. Даже оружие никогда в жизни не держал.

— Эм… — Тут он точно растерялся. — Но как вы тогда будете спасать наш мир? Вы же славные герои которые сокрушат демонов! — Последнее предложение он произнес приподняв голос. От чего сидящие в зале пустые напряглись и начали вслушиваться в нашу беседу. В случае любой угрозы в мою сторону, они быстро нашинкуют хозяина таверны на мелкий салат. Но я решил все–таки успокоить хозяина таверны. Нужно начинать работать над моральным состояние население, которое в ближайшем будущем мы будем мобилизовать.

— Ты думаешь богиня которая нас призвала, может ошибаться?

— Боги такие же дураки как и смертные, конечно же они могут ошибаться!

— Тогда что ей нужно было делать?

— Либо самой сжечь всех врагов, либо дать силы нашим сильнейшим войнам. Госпожа Ариса вполне могла бы подойти на роль героя. Уже сейчас она на границе объединила разрозненные силы выживших и готовится к обороне.

— Так зачем ей силы, если она и так уже занимается организацией выживших? Послушайте, я не знаю почему богиня выбрала нас, но она сказал что внутри нас скрыта большая сила, что–то там про переход душ через великое море энергии, и при должной подготовке, мы быстро превзойдем любого местного.

Еще несколько секунд у него на лице читалось раздражение, после чего он взял в себя в руки, и снова стал спокойным.

— Будем верить в то что богиня знает что делать.

— Эх, надеюсь.

Продолжая с ним непринужденную беседу, я дождался своего обеда который состоял только из мяса. Как пояснил хозяин, они тут все питаются мясом монстров из подземелья, поэтому растительной пищи почти нет. Только чай на десерт. Стейк из посредственного мяса, с небольшими тефтельками, из того же самого мяса. Жуя свой обед, проворчал что нужно быстрее начинать разработку пищевых растений которые смогут расти в местных условиях. На что хозяин бурно среагировал и начал меня допрашивать на эту тему. Я ему в двух словах объяснил суть моей силы и что я собираюсь первое время создавать организмы которые помогут победить голод, а не врагов.

После еды мне захотелось пройтись по городу и осмотреться. И тут встал вопрос охраны. С одной стороны, за мной есть четко прикрепленные Марк и Астра, но они еще спят и я не хочу их будить. Мы договорились что после долго перехода, высыпаемся до максимума. Поэтому я подошел к пустым Артема и Миши и спросил, не будут ли они против меня проводить по городу, попутно организовав охрану моей ценной тушки. Жук и женщина сказали что не против, так как все равно делать нечего и согласились меня сопровождать. Может я и герой и все такое, но не хочу глупо умереть нарвавшись на каких–нибудь детей грабителей, которые пырнуть меня в бок и стянут сапоги.

Для начало я решил пройтись по местным магазинам и просмотреть ассортимент товаров. Вот магазин броника. Броня почти вся гораздо хуже уже нашей имеющийся. Все таки у нас экипировка местной элиты, а тут продают вещи для обычных людей. Меня заинтересовали цены. 1000 мир за дешевый доспех. Да и вообще местная валюта очень интересная. Как я понял из рассказов, тут нет классической привязки к золоту, прочим металлам или ценным бумагам которые обеспечиваются банками. В некоторых королевствах и вправду были центральные банки, и в таких государствах была своя локальная валюта, но она всегда была вторична. Золото и металлы не подходят под валюту потому что они не в дефиците, любой опытный маг трансмутатор может через цепочку превращений, превратить любой металл в золото. Что убивает любую ценность золота как дорого и элитарного металла. В качестве валюты еще изредка могут использовать сверх редкие и дорогие металлы экстра класса из которых делается самое крепкое оружие, но это скорее исключение из правил.

Как валюту тут используют кристаллы манны. Оказывается каждый может спокойно кристаллизовать имеющейся у него объем манны, в кристаллы. И любой другой может эти кристаллы поглотить, чтобы пополнить свой магический баланс, или же пустить эту энергию на другие полезные нужны, к примеру на запитывание магических устройств.

Да в этом мире почти создана система безусловного базового дохода! Каждый человек имеет с рождение небольшой, но постоянный доход. Ну как небольшой. Количество кристаллов зависит от уровня вашей силы. Если вы маг слабый, то вам хватит максимум на еду. Если же вы маг очень сильный, то доход очень даже большой. Хватит на безбедную жизни. По словам пустых, больше половины сильных магов просто живут с этих доходов и ведут праздный образ жизни.

Для более точного расчета используется система условных единиц. В свое время некая волшебница Мира придумала способ кристаллизации манны и предложила этот способ для финансовой системы. И от ее имени пошла традиция называть условную магическую единицу мирой. Мира это минимально возможный кристалл энергии который можно создать. И не важно, сильный ты или слабый маг. Если кристаллизовать миру, то это такой небольшой кристаллик размером в пару миллиметров. Но работать с таким не очень удобно, поэтому обычно таскают с собой кристаллы больших размеров. А если у вас много маленьких мир, то их поглощают, и потом снова создают большой кристалл.

Я вроде как был сильным магов, поэтому попросил меня научить кристаллизироваться свою манну, в ответ на что пустые посмеялись над моей просьбой, напомнив что они вообще–то не обладают такими силами. После чего я попросил помощи у хозяина магазина, который показал как это нужно делать. Процесс оказался довольно простым, просто визуализируй свою манну, сожми кулак и представь сколько манны ты хочешь кристаллизовать. Я решил попробовать для первого раза, потратить на это 10% своих сил. Получился хороший такой кристалл размером сантиметра три. Показав его торговцу, он сказал что это очень крупный и емкий кристалл в котором где–то около 5 тысяч мир. Для более точного определения его нужно взять в руки опытному бизнесмену, через которого часто проходят кристаллы, либо же положить в специальное устройство которое даст точное количество единиц миры в данном кристалле. Торговец положил его в свой аналог магического калькулятора и приятный женский голос из устройства произнес «Пять тысяч, сто тридцать семь мир». Неплохо! 5137 мир, как я понял это хватит мне на долго. А если еще учитывать что манна со временем восстанавливается. То я получаюсь небольшим локальным генератором денег. Все мы впятером. Уверен что по магическим силам тот же Артем даже сильнее меня. А значит и мир он будет производить больше.

Можно даже не опираться на финансовую помощь главы города, а брать все за свои родные кровные миры. Кстати, надо взять за привычку, каждый вечер перед сном, опустошать свой магический запас. Чтобы начать копить капитал. А то нам внезапно потребуется 100 тысяч мир, а у нас нет денег? И научить этому приему остальных.

Покидая магазин, я оставил кристалл в 5 тысяч у хозяина лавки, сказав что это за обучение такому полезному умению. Он с радостью принял мой подарок и пожелал всего хорошего.

Продолжая гулять по городу, я заходил в разные магазины и сравнивал товары и цены, изучал ассортимент, присматривался к интересным вещам. И медленно гуляю по городу, мы дошли до условной границы старого города и зашли в зону где жили беженцы в своих лачугах. Проходя мимо них, я видел неприятные взгляды разумных, которые провожали взглядом нашу тройку. Как я понял, еду они получают от города. И город пытается с оптимальной скоростью возвести им жилье, вон, вдалеке видны большие пятиэтажные панельные дома, которые до боли в сердце напоминали хрущевки. Как я понял, их строительством занимались специальные маги строители. Но все равно на размещение всех уйдет еще несколько месяцев. А за это время, прибудут новые беженцы.

Проходя мимо одной хибары, мы увидели как к дому подъезжаешь самодвижущаяся повозка, а рядом с ней идут трое разумных. Повозка была магически аналогом грузового автомобиля, потому что была без крыши, и внутри нее лежали некие пакеты размером метра два, сделанные из темной ткани.

Большой, под 2,3 метра бугай, похожий на типичного огра, только с лицом и взглядом нормального разумного, подходит к хибаре и начинает стучатся в кусок доски которая заменяет тут дверь, после того как не кто не ответил, от отодвинул доску и бесцеремонно зашел в дом, и выйдя из него через секунд 15, огр вытащил тело молодой женщины и ребенка, которые были мертвы. После чего, один из сопровождающих, вытянул руку над трупами и из его руки потянулась струйка холода которая начала замораживать трупы. После того как трупы были заморожены, огр достал специальные пакеты, в которые запаковал трупы и уложил их в телегу, к другим таким черным пакетам. И тогда я понял что все эти пакеты, это замороженные трупы.

Подойдя к ним, я поздоровался и решил разузнать кто они и чем занимаются. После небольшой беседы я узнал что это местный аналог санитарно–эпидемиологическая службы, которая следит чтобы мертвые не начали разлагаться и распространять болезни, или вообще вставать под действиями некроматических энергий. Трупы же они отвозят к ближайшей крупной школе некромантов где из их тел будут делать солдат или другие полезные в хозяйстве вещи.

На вопрос того, как часто тут люди помирают, их старший, тот самый маг холода ответил что довольно часто. Он живет в этом городе более сотни лет и уже привык к ауре темных земель, а вот беженцы еще недавно жили в нормальных земля. К их бегству, потери близких, разрушение жизни и скорого чувства глобального апокалипсиса, накладывается склизкое и пронизывающая аура темных земель, которая совсем вбивает обычного разумного в депрессию. Вот среди беженцев и высок уровень суицида. Наводку же на очередного мертвого беженца, они получают от местного продавца ядов, который продает яд который сначала усыпляет, а потом убивает, делая все безболезненно.

Попрощавшись с санитарами, которые пошли по следующему адресу, я решил поднять с пустыми вопрос, как в местной культуре принято обходится с телами мертвых. Обычному человеку кажется что почтение и захоронение человека, это совершенно обыденная добродетель которая является стандартной. Но на самом деле, даже на Земле есть культуры в которых с трупами принято взаимодействовать отлично от нашего, христианского представления. К примеру в Тибете принято трупы людей расплющивать камнями до состояние каши, после чего оставлять эту массу на горе, где ее полностью съедят птицы. Обусловлено это тем, что места там нет, а от гниющей биомассы нужно как–то избавятся. Собственно меня всегда веселила концепция кладбищ в разных фэнтези романах. У них значит в мире есть некроманты, магия и поднятие нежити, а они на серьезных щах хоронят людей по христианским обычаям. Очевидно что во вселенной где есть некромантия, людей будут кремировать чтобы тушку после смерти нельзя было использовать, если хозяин того не пожелает.

Пустые рассказали что к телам после смерти относятся просто как к пустым оболочкам. Сам человек, его естество есть в душе, тело это не более чем сосуд который носит личность. А это значит что после смерти, тело это просто сломанный механизм. Его можно спокойно отдать некромантам, или быстро утилизировать. Похороны трупов в этом мире не проводят. Если и хотят оставить память, то обычно оставляют прах человека, а из праха, трансмутаторы могут сделать алмазы. Забавно что в этом мире из праха тоже делают алмазы.

Данная концепция отношения к душе и смерти, чем–то напоминает буддизм. Только если если буддизм все–таки это мистическое учение, где все наполнено аллюзиями и философией. Тут же прямой и беспощадный механический подход философов материалистов 18–19 века. Даже интересно что написал бы Кант, окажись он тут рядом со мной. А Фома Аквинский? А Платон? Ну вообще в философском зарубе, тут несомненно победил бы Платон. Он все–таки говорил что душа и тело существуют отдельно. Душа входит в тело только так, глянуть мир и потом вернутся обратно в область абсолютного знания. А смерть просто изгоняет душу из тела. Хотя Платон говорил что душа неуничтожима, но как показала практика, еще как уничтожима. А вот Фоме Аквинскому было бы не особо приятно, ведь нет единого бога. И вся христианская модель космологии ошибалась. Хотя это как посмотреть. Может быть бог есть, он так и создал мир? Только он создал не одну землю, а всю вселенную. А местные боги, это не боги, а просто перекаченные силой существа. Ну, а вот с его концепцией личности человека, я теперь полностью согласен. Фома говорил что личность человека, это синтез души и тела. Если под тело мы понимаем не только физический носитель души, ну там человек, орк, слайм. Но и так же социальный опыт, тело бедняка или тело богача, то личность по Фоме Аквинскому вполне работает даже в рамках местной фэнтези вселенной. Душа+тело+социальный опыт=уникальная личность разумного существа.

Но тогда подход местных частично не прав. Они говорят что физическая оболочка вторична по сравнению с душой. Но душа без тела не даст той уникальной личности, которая присуще каждому разумному. И со смертью тела, умирает и личность. А когда душа приходит в новое тело, синтезируется новая личность. Хотя это только теория, я пока в анализ перерождения и духовного опыта после смерти не лез. Может быть личность предыдущего владельца души и дает свой отпечаток на характере следующей личности.

Когда стану богом, просто по приколу вытяну сюда тушку Фомы Аквинского и дам карт–бланш на написание новой версии христианства с учетом того что тут известно. Вот же хохма будет! Главное чтобы космическое фэнтези христианство не поползло по вселенной. Хотя точно неизвестно насколько христианство причастно к падению античной цивилизации, но лучше идеологическому оружию на волю не выходить. Так, на всякий случай.

После всех этих интеллектуальных рассуждений, я вспомнил как получил очко духа за рассуждения на тему своего призвание в жизни, и решил проверить, а не получил ли я сейчас еще одно очко духа. И да, получил. Видимо нужно закупаться в местном книжном и начинать писать монографии по разным философским вопросам.

«Задавим их интеллектом»

Вернувшись в гостиницу через несколько часов, я обнаружил там только Мишу с одним из своих охранников, который рассказал что ходил до школы где учат сражаться и уже договорился о начале наших тренировок, а так же о условиях с которыми нас будут учить. Минимально базовый курс боя на мечах Артему и Кириллу, так как они не бойцы ближнего боя. Более интенсивные тренировки Марине. Большей упор на обучение боевой магии меня и Артема, ну и самое главное. Выделение Михаилу отряда новичков, чтобы начать отрабатывать работу интерфейса по управление группами солдат в бою. Поэтому он будет учиться на две смены. Индивидуальные навыки с нами, групповые с другой группой студентов. Хотя вполне возможно что по подземелья будем ходить все вместе. Он пока сам не знает.

Ну, а сегодня отдых.
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Обучение начали на следующий день, утром.

Нашим инструктором был жилистый мужчина, человеческой расы, звали его Малами. Он был одет в обычный тканевый доспех без изысков. Мы находились во внутреннем дворе школы, большая открытая площадка с утоптанной землей. Начал он с того что поинтересовался по нашему опыту.

— Ну если по магии, то по нулям, в нашем мир нет магии, поэтому мы не знаем что это и как этим пользоваться. Кроме Артема, который смог что–то наколдовать. — Сказал я.

— Ладно, это я понял. А что по опыту военного дела?

Тут Марина взяла слово.

— Ну я собственно оказалась тут после смерти в бою. Являюсь кадровым военным с 9 летним стажем. Артем проходил базовую подготовку, но в боях не участвовал, а Михаил же является штабным офицером.

— Штабным офицером? Что они выполняют?

— Ну в наших мирах, война это ВОЙНА. Веселые штуки в которых принимают участие миллионами. И чтобы всей этой прорвой людей как–то управлять, нужен большой штат офицеров которые ведут не солдат, но думают над общей стратегией.

— Ну вообще я могу быть и полевым офицером. Я год был лейтенантом в гвардейском полку.

— Понятно. А вы двое? — Он посмотрел на меня и Кирилла. Мы отрицательно кивнули.

— Ах, еще забыла сказать. В наших мирах мы сражаемся не мечами, а специальными механизмами которые выбрасывают небольшие кусочки металла на огромной скорости и причиняют страшные раны. Поэтому мы с ними хоть и являемся условно солдатами, но вообще не заточены под ближний бой. У меня есть навыки ножевого боя и рукопашного, но их тренировки проходили по остаточному принципу.

— У нас примерно так же. — Сказали Артем и Миша.

— Поэтому вся наша тактическая работа заточено под другое. Раньше обнаружить врага, и нашпиговать его свинцом.

Малам задумался, потер свой подбородок и сказал «понял». По первому взгляду, он был абсолютно спокойным и флегматичным человеком.

После чего и потянулись наши тренировки. Первые несколько дней у нас полностью ушли на теорию и базу ближнего боя. Стойка, хват. Основы основ ближнего боя. Бесконечное отрабатывания ударов и всего в таком духе. Как правильно использовать магическое оружие, как пускать по нему энергию, в какие точки туловища гуманоида лучше всего целится, как за оружием ухаживать и как его переносить.

Я был не знаком с культурой ближнего боя в своем мире, поэтому не смогу рассказать про отличия нашего и их стиля. У них массовой популярностью пользуется оружие которое может уместиться в одной руке, обычно правой. Вторая рука для активного использование магией. Да, как в скайриме.

Клинки напитываются магией, поэтому чем–то напоминают световые мечи из ЗВ, только без прикольных звуков и световых эффектов. Когда меч «запитан», у него высокая пробивная способность которая позволяет резать или протыкать магические доспехи и прорубать магические щиты.

После 3 дней ближнего боя, мы начали осваивать азы магии с другим учителем. На этот раз, это был веселый «огр» маг, который после нашего ответа о уровне знаний магии, для начало прочитал базовый курс лекции по природе магии.

Магия это некая энергия которая окружает оболочку души каждого живого существа, перерабатывая сырую энергию с помощью специальных ритуалов, эту энергию можно пустить в нужное в хозяйстве дело. Сконцентрировался на том что тебе нужно, и вот магия становится холодом и замораживает то что тебе нужно. Нужно ускорить рост растения, визуализируешь процесс и пускаешь его по растению. В общем, магия это такое универсальное топливо для всего подряд.

Каждый разумный имеет определенный магический потенциал, от природных гением которые за раз могут создавать десятки тысяч мир и вести артобстрелы городов, до слабеньких магов которые могут выдать десяток небольших (но болючих) фаерболов. Но кроме природного таланта и коэффициента энергии, так же можно и усилиться, и даже теоретически раскачаться из слабого мага в сильного, но это очень трудный и ресурсоемкий процесс. Этому нужно посвятить всю жизнь. И не многие выбирают данный путь. Потому что будучи даже слабым магом, можно добиться славы, влияния и успеха в других областях.

А самое забавное, в том что магия абсолютна нейтральна, нет особого подраздела на магию огня, воды, земли, смерти и прочие. Энергия изначально нейтральная, и только проходя через тела владельца, она приобретает нужный эффект. Поэтому кстати колдовство так физически выматывает. Человеческое тело выступает как проводник энергии. Конечно есть люди которые специализируются на чем–то одном, уходя в своем магическом искусстве максимально глубоко. Узких специалистов видимо не только на Земле изобрели. Но вообще, обычный разумный может освоить любой пул любых заклятий, если потратить на это время. Т. е обычный человек может и морозом накрыть свой стакан с пивом, потом вылечить рану которую оставил после драки в баре, а потом с помощью фаербола отбиться от гопника из переулка.

Какие плюсы это дает нам, попаданцам–героям? А то что мы не скованы рамками своей изначальной специализации. Мне не придется извращаться с созданием боевых цветов убийц посреди боя. Я могу просто выучить заклятие огня и шмальнуть меж глаз противнику. Это же относится и к нашим не боевым товарищам типа Кирюхи и Михи. Просто потом украдем у Артема все крутые заклятия и не будем мается с этими железками. Ну кроме Марины, она же будет пользоваться оружием, верно? Ей по классу положено.

Ну и да, заклятий и всего такого тоже нет в классическом понимании. Не свитков тебе, не волшебных палочек, не слов специальных. Колдовство, это в первую очередь визуализация. А зачем нам тогда Артем? Хмммм. Ну может он внесет какой то совершенно новый магический принцип который был местным не очевидным. Кастовать вместо воды кислоту, ну или что–то в подобном плане. В общем, посмотрим.

После базового курса о теории магии, мы перешли к практики. Начинали с азов, управления стихиями, огонь оказался самым простым. Для начало нужно было создать небольшой огонек на кончике пальца, по началу это было крайне тяжело. Ты знаешь теорию, но твой мозг просто физически отказывается делать непостижимые для него вещи. Но при наставничестве Артема который смог на нашем языке объяснять как и что визуализировать, мы «прорвали» магический мозговой барьер, после чего процесс пошел веселее и куда быстрее. По началу делали обычные зажигалки из пальцев. После на специальном полигоне начали создавать струи огня, после метать огонь. Ну и пошел процесс. Наш огровый наставник сказал что у нас талант, так как магия нам дается очень просто.

После огня, мы перешли к другим базовым стихиям, вода, земля, воздух. Когда я по очереди смог запустить четыре болта разных стихия подряд, я громко крикнул «Я аватар! Повелитель всех четырех стихий!». И громко засмеялся. По недоуменным взглядам остальной четверки я понял, что такой мультик был только на моей версии Земли и мне пришлось объяснять шутку.

После базы, мы перешли к защите, наставник учил нас ставить магические щиты, усложненной манипуляции энергией и более сложным направлением, которые требуют более тонкого подхода к манипуляции. Тут мы уже застопорились. Для таких направлений нужны долгие годы кропотливого обучения. Базу каждого направления можно быстро освоить, а вот более глубинные заклятия, требуют усердия и в какой–то мере таланта. Мы решили что инвестировать время и силы в какую либо школу, не связанную напрямую с нашим классом бессмысленно. По стопам архимага пойдет только Артем. Я ударюсь в магию связанную с жизнь и живой материей, Кирилл в трансмутации и зельеварение, а Миха и Марина вообще не будут на магию налегать. Исключительно использовать как вспомогательное средство.

Так и потянулись наши будни. Утром мы прибывали в школу, там тренировали ближний бой. К обеду заканчивали, обедали прямо в кафешки при учебном заведение, после тренировали магию с огром–магом, и к 4 часам покидали это места, начиная заниматься своими делами. И каждый выбрал себе дело под стать.

Самое интересное началось с Кирилла и взрыва в его комнате. Когда мы услышали хлопок в его комнате, туда сразу все рванулись. Пустые открыли дверь и нашли Кирилла который сидел за своим столе, на котором были видны следы взрыва, а его правая рука была разворочена, пальцы оторвала, кости на кисти были обуглены и без мяса, на стене следы крови. Сам же Кирюха сидел со стеклянным взглядом, уставившись на свою руку. Видимо находясь в шоковом состоянии.

Его оперативно отнесли к местному аналогу больницы. Там за него взялись маги жизни, за работой которых я начал внимательно наблюдать. После того как с помощью магии его вывели из шока и обезболили. Начали восстанавливать кости, а затем пальцы. Врачи сказали что к вечеру полностью вернуть функциональность руки. Будет недельку иногда ныть и неметь, но это пройдет. Нас все покинули, кроме двух пустых. Я сидел и наблюдал за тем как маги жизни лечили Кирилла и пытался все запомнить постоянно задавая глупые вопросы невпопад. Но маги которые лечили, вежливо на них отвечали. Когда Кирилл пришел в себя, то он с начало ничего не понял, и спросил что происходит. Увидев свою кисть с которой было полностью счищено мясо, и которая была подобно руки скелета, он немного дернулся. Но быстро успокоился, видимо успокоительное работала. Операцию по восстановлению проводили прямо в сознание.

Я решил его расспросить что с ним приключилось и что же у него взорвалось. Он начал рассказывать что проводил эксперименты с мирой. Хотел раздробить десяток маленьких кристалликов и посмотреть что из них можно сделать. Кристальная магическая пыль была полностью магически инертна, после чего он решил погладить эту пыль обратно, от чего она в руке у него и детонировала. Врач, ну или целитель, кому как удобней, рассказал что это известное свойство кристаллов миры, когда они повреждены, они не стабильны, но чтобы их сдетонировать, нужно попытаться поглотить кристалл, поэтому кристаллы тяжело использовать как взрывчатку.

Сидим, лечимся. Кирилл о чем то задумался, а после начал улыбаться. На мой вопросительный взгляд, он ответил что изобрел мощный аналог магического пороха.

— И как же ты его детонировать собираешься? Он взрывается только когда ты его поглотить хочешь.

— Придумаю что нибудь! Симулирую процесс поглощения, или скопирую энергию, которая фонит при поглощения кристаллов.

— Так ты сам говорил что тут порох создать не так сложно будет, из местных ингредиентов. Зачем тратить на взрывчатку наши деньги?

— Во–первых так выйдет дешевле, лучше заставить человека делать кристаллы миры, чем заставить его производить селитру, древесный уголь и серу. Причем это устаревший рецепт который два века назад при Наполеоне использовали. А как делать современные виды взрывчатки, я не представляю. Поэтому такой вариант самый простой и быстрый. Сколько было кристаллов которые мне руку разнесли? Десять, десять мир! А если бы я попытался поглотить сотню? Скорее всего не выжил бы. При этом, мы можем производить кристаллы десятками тысяч. Я один могу первое время снабжать нас всех нужным объемом взрывчатого вещества.

После восстановление он занялся своим проектом. Начал проектировать пулю и оружие которое может ее выпустить. Самое сложное по его словам было заставить пыль миры сдетонировать и он обратился за помощью к Артему. Вместе они начали что–то там делать и исследовать, постоянно создавая и поглощая кристаллы. Второй проблемой было создание спускового механизма. Как энергию нажатия на курок перевести в удар по капселю и детонации взрывчатого вещества? Кирилл был скульптором, а не механиком, поэтому не знал как это реализовать. Хотя думаю если бы он побился над этой задачей какое то время, он бы и сам справился. Но ведь мы люди, в кооперации наша сила! Поэтому он пошел к местному механику и поставил ему ТЗ, в общей словах описав револьвер и что ему нужно.

Механика была довольно развита в этом мире, и такие специалисты присутствовали, но они больше создавали механизмы игрушки которые частично работали на магии. И реже полноценные механические устройства для серьезной работы. Бытовые вещи легче было создать с помощью чистой магии.

Первой проблемой был решен вопрос спускового механизма. Механик довольно быстро смог создать требуемый механизм. Он передал чертежи Кириллу и подробное описание как его создать.

Сложнее же было с детонацией. По словам Артема, он уже взял полный набор базовых магических знаний и мог детонировать пыль на расстояние, с помощью магии имитируя поглощения, но нам нужен был автономный механизм для которого магия вообще не требовалась. Чтобы таким вооружить можно было кого угодно. Поэтому было решено на кончики ударного механизма, который бьет по капсюлю, создать головку которая была напитана магией поглощения, ударяя по без капсюльной гильзе, она детонировала пыль и запускала процесс.

Для такого сложного процесса пришлось совмещать навыки Кирилла и Артема. Кирилл создал небольшую металлическую головку, с сложной энергетической структурой. Так как механизм должен быть прочным, чтобы держать постоянные удары, но и при этом хрупким потому что там энергетическое ядро, решили использовать один из самых прочных местных металлов. Легкий и серебристый, так как нам было лень выговаривать его долгое местное название, просто окрестили его мифрилом как в этом вашем фэнтези и пошли дальше работать.

Кирилл создал ударник, а Артем начал его «программировать». К тому времени он уже закрыл все свои базовые навыки, и начал создавать свои, первым что он взял, был аналог компьютера в своем интерфейсе. Компьютер который позволял напрямую работать с энергиями, сохраняя и накапливая информацию о модификациях той или иной энергии. Когда Артем закончил с созданием нужной информационно–магической начинки для ударника, он скинул данное «ПО» Кириллу который тоже создал свой компьютер, и смог по магическому вайфаю принять данные и начать их обрабатывать, для того чтобы записать нужное «заклятие» на ударник.

Получилось несуразное устройство, обычный спусковой механизм, на его конце ударник из серебристого металла, начинка в котором состояла из двух энергетических ядер, первое отвечала за сам процесс детонации пыли, второе же питала энергией первое ядро. Если бы второго ядра не было, то механизму требовалась бы постоянная подпитка энергией и оно было бы не очень автономно, а так, заряда батареи хватит на очень долго, пару миллионов ударов. Благо там энергопотребление мизерное. Таким можно и пустых вооружать.

В общем, у Кирилла было все необходимое. Осталось это только все скомпоновать в один механизм, баллистические расчеты он проведет потом, на специально созданном магическом ПО на своем интерфейсном компьютере. Сейчас это все нужно поместить в одну коробку для удобного использование. Чем он и занялся, ночуя у ремесленников в их мастерских, пробуя разные варианты.

Артем же, после того как закончил работать над проектом Кирихю, сам заинтересовал подобными разработками. Только в магической плоскости. Он начал эксперименты с магическими кристаллами миры. Он тупо подключил к ним свой компьютер, и оказалось что это довольно многофункциональные штуки, которые могут выступать не просто как хранилище энергии, но их конвекторы и передатчики. Т. е кристалл можно запрограммировать так, чтобы он поглощая энергию извне, мог выполнять какую либо работу. Берем кристалл, программируем его на то чтобы производить тонкую и энергетически накаченную струю огня, вуаля, у нас лазер. Подводим к этому кристаллу источник сырой магии, и вуаля, у нас есть лазерная установка. Из всего этого можно сделать магический аналог ручного оружия, которое будет стрелять тем, как запрограммируют кристалл. Хочешь лазером, хочешь ледяными копьями.

После недели разработки, он смог создать такой кристалл, который стреляет условным лазером, и ряд конденсаторов, после чего скомпоновал это все в герметичную коробку, с пластиной на которой можно подать энергию либо в вручную, либо с помощью другой части механизма. После приступил ко второй части, к условной батарейки, меняя которую, даже пустой сможет активно использовать данное оружие. Получилась вторая коробка, в которую ты закладываешь кристалл миры, после чего он поглощается и переводится в сырую энергию которая хранится в конденсаторе второй коробочки. Она выступает одновременно как и зарядное устройство, и как батарейка.

Для создания конденсатора, уже потребовалась помощь Кирилла. По сути конденсатор представлял из себя просто брусок металла с большим энергетическим ядром с заданными характеристиками, и подключенным к нему рядом магических кристаллов которые выполняли роль стабилизаторов. Все это упаковалось во вторую коробочку. Снизу небольшое отверстие, открыв которое, можно положить большой кристалл миры. Соединив коробку с главным кристаллом, и батарею, у нас получился автомаг.

Осталось только подвести курок который будет регулировать подачу энергии из аккумулятора в рабочей кристалл, и почти все готово. Ну и скомпоновать все в удобный корпус для ношения и использования как оружие.

Забавно что в программирование и тонкой настройки так же участвовала Марина. По словам Артема, ему нужно было сидеть и буквально кодить, начиная прописывать то что кристаллу нужно делать и в каких объемах. И вторым человеком который это умел, была Марина. По ее словам, у них в России уже как 30 лет программирование является базовым предметом который проходят с начальной школы. Да и будучи офицером в гиперинформационной армии, нужно уметь разбираться в железе. Ну вот и сидели они вдвоем, и стучали пальцами по столу, на видимых только им клавиатурах. Артем только указывал иногда что и как программировать, так как он был экспертом по магии и тем кто придумал эту технологию.

Кирилл же, такими навыками не обладал, поэтому для калибровки и шлифовки своей версии оружия тоже использовал компьютер, но визуализировал не классические программы, а систему которой нужно только поставить ТЗ, а она сама все рассчитает и сделает. Только работает она медленней, потребляет больше энергии и считает хуже. Но если прогонять нужные данные по несколько раз, то можно добиться нужного результата. Благо ему нужно было разработать всего лишь проект, а после он сохранился и его можно было штамповать хоть тысячами. Поэтому он сильно не спешил и каждый этап проверял и перепроверял.

Так они и работало над своими проектами целый месяц, готовясь продемонстрировать что же у них получится перед отбытием из города.
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Глава 10: Первые шаги, часть 2
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Тренировки мутятся, очки навыков крутятся.

Так как у меня уже был редактор и манипуляция биоматерией, я пошел по приобретению знаний. По опыту моих коллег, я уже знал что навык на теоретические знания отлично бьет по голове. Тебе в голову внезапно засовывают кучу информации которую мозг каким то чудом должен резко рассортировать и запомнить. Причем когда мы идем от первого к пятому, каждый новый и более высокий уровень, сильнее бьет по мозгу. Поэтому у нас уже стало традицией изучать навыки на базовые знания в мягкой кроватки, с обезболивающим зельем.

Первый уровень я взял относительно безболезненно. Только помутнело в глазах немного и голова закружилась. Ну и потом болела пару часов. Но зато после этого, я стал лучше понимать как работают живые организмы. Как будто прошел первый курс меда или биофака. Но каждый следующий раз был все хуже и хуже. Тебе в голову заливают знания ведрами.

Второй уровень был еще нормально, я быстро пришел в себя. А вот после третьего, нужно день отдыхать и еще ощущения похмелья. Четвертый и пятый уровень вообще сопровождались дикими головными болями, и в первые секунды, ощущением как будто тебе голову распиливают. Болгаркой вжух, вскрыли череп, запихнули туда жесткий диск со всеми учебниками по биологии, а потом обратно зашили огромной швейной машинкой.

После пятого уровня, я более суток валялся в постели сравнивая свое ощущение с самым сильным похмельем когда я в 17 лет, напился намешав огромное количество блейзера с пивом.

До получения навыка, ты смотрел на руку как на цельную часть, теперь же ты ЗНАЕШЬ что это сложнейший инструмент, ты знаешь название каждой косточки, название каждой мышцы, расположения вен и еще кучи нюансов. С начало тебя это сильно сбивает с толку. Просто знания из пустоты выскакивают из твоей головы. Ты никогда это не учил, никогда не штудировал. Но ты это знаешь, и это очень странно. Но со временем мозг начал адаптироваться и внезапно взявшийся из пустоты знания перестали меня пугать.

Примерно такие же страдания испытали Кирилл и Артем. Так как направление развитие было для них таким же новым, как и для меня. Артем был ядерным физиком, а Кирилл скульптором. Понятно что сложнейшая теория магии и кузнечное дело высшего ранга для них были в новинку. Хуже всего, переносил это Артем. Там не просто какие то новые знания, так они еще из иного плана бытия, что для мозга индустриального человека вдвойне сложнее.

А вот Миха и Марина переживали приобретение навыков легко. Скорее всего это связано с тем что они так были специалистами в своем деле. Марина приобретала навыки владения любым оружием. Там даже не навыки владения конкретным оружием, а некая боевая система которая позволит из чего угодно сделать оружие. От кулака, до стола за которым мы сидим. Каждого она может убить минимум 3 разными способами.

Михаил же, напитывался знаниями грамотного менеджмента больших масс людей и тактическими и стратегическими приемами. Он лучше всех переживал прокачку, пятый уровень он взял стоя, и даже потом не болел с «похмелья». Как он пояснил, большую часть знаний которую он приобретал, он уже знал, или был близок и сам дойти до них при небольшом усилии.

После занятий, я обычно тренировал навыки контроля живой материи на своем слайме Игоряне. Он оказался идеальным питомцем под такую задачу. Потому что если бы я тренировал навыки управление биоматерией на живом разумном, то я бы уже давно ему все кости переломал и шею свернул. А тут нет, Игорю только весело когда его крутят и выворачивают как тесто. В конце я смог добиться того что брал под контроль только верхние слои, и мог с помощью их контролировать движения. Как телекинез, только по средствам контроля тканей. Типичная магия крови из одного мультика. Благо не нужно ждать восхода Луны чтобы использовать ее.

С помощью этого, в случае чего я могу держать людей, ломать им кости, ну или даже быстро сворачивать шею. Главное затычки для ушей использовать, а то хруст костей мне не сильно понравится. На более глубинные проникновения, типа отключения определенных органов чувств, или защемления нервов в спинном мозге чтобы временно парализовать, нужно выделять дополнительное время для тренировок. Пока мне и этого должно хватить.

Когда я взял третий уровень базовых знаний, я смог начать копаться во внутренностях Игоряна. Я создавал разные шаблоны под слаймов разных задач.

Первой и главнейшей целью было решение пищевого вопроса, с начало я думал что создам какой нибудь супер злак или растения, но когда я начал работать над слаймом, понял что это они могут быть решением пищевой проблемы. Можно вывести породу слаймов которые будут потребляя воду, вещества из воздуха и немного биоматерии из почвы, после чего синтезировать внутри себя нужное вещество. Причем я могу создать производство чего угодно. От кислоты до пищевых концентратов. Провозившись всю ночь, я решил отложить все проекты по созданию слаймов до того момента пока не возьму 5 уровень навыков, чтобы создать уже нормальное законченное существо. А то на третьем уровне у меня еще был ряд проблем по размножению, не знания четкого набора необходимых питательных веществ для успешной жизни и развития. В идеале я хотел сделать так, чтобы один слайм мог производить достаточно еды в сутки для того чтобы хватала с легким избытком на одного человека.

А вот другие проекты для меня были открыты, один из них начала Марина.

— Чееееерт, курить хочется.

— Да не говори, видимо пришло время делать табак, ну или его аналог.

— Ура! Ради такого, я тебе даже помогу чем смогу.

— Окей, возьму к сведению.

А тут как раз я закрыл 4 уровень базового навыка и уже мог нормально создавать растения и точно понимал все тонкости биохимии.

И я начал работу. Для начала я взял нашу старую добрую местную траву, она видимо у меня будет базой вообще для всего. Вытянул стебель, сделал его толще, на стебли большие и жирные листья которые будет удобно собирать. Укрепил и укрупнил корневую систему, чтобы она могла держать растение, пережить зиму длиной в год и эффективно снабжать растения нужными веществами, ну и конечно корнеплод с питательными веществами которые можно экстренно выкопать и съесть, и так же орган которые потребляет азот из атмосферы и перерабатывает его в питательные вещества.

Азота в атмосфере вообще очень много, нужно его использовать во всем, а сам азот потом перерабатывать в другие полезные вещества. Хм, а почему к пищевым слаймам не прикрутить потребления азота из атмосферы? Надо взять на заметку.

Так, а какое вещество мы будем потреблять с курением? Никотин? Или вообще нечего? Все таки 90% удовольствия от курения, это не вещества которые мы получаем, а сам ритуал, процесс курения. Пачка–зажигалка–затяжка. Все это под неформальную атмосферу и интересную беседу или размышления. Ладно, сделаю с начало простой никотин, потом буду экспериментировать с другими веществами. С триптофаном наверное, это прекурсор серотонина и мелатонина. И счастье будет давать и хороший сон. Но боюсь если его употреблять на постоянке, может накрыть побочками. Так что сделаем выбор в сторону уже устоявшегося и классического вещества.

Закончив шаблон растения, назвал его «Неотабак, версия № 1», с заделом на будущее.

После мы с Мариной пошли за город, я модифицировал травинку в куст, после чего продолжал напитывать растение пока оно полностью не созрело и листья не пожелтели, что стало знаком того что они готовы к употреблению. Собрали листья, отнесли их обратно в гостиницу, выложили на стол и давай на них смотреть.

— И что дальше? — Спросила Марина смотря на желтые листья.

— Я не знаю, я создал листья с никотином, но как их конвертировать в сигареты даже не представляю.

Тут я подумал, и с улыбкой произнес. — Пришло время наведаться к местному наркобарону.

Она скривила лицо при слове «наркобарон». — Не употребляй слово барон к производителю наркотиков. Не знаю как для тебя, а для меня слово Барон означает лидера который ведет нас сквозь тернии к звездам.

— Ого, да ты у нас патриотка?

— Да! Бароны спасли Россию и сделали ее величайшим государством. Я их уважаю.

— Ладно, бери своих ребят, а я своих и погнали искать местного барыгу.

Тут нужно объяснить поподробней. В городке Хок среди беженцев начало нарастать потребления местного аналога травы. Но не той, про которую Марк рассказал еще во время прибытия, она просто не растет в темных землях и скорее всего запасы на руках у всех нариков уже закончились. А тут какое то другое вещество, но его тоже курят. При этом все было упаковано в довольно компактную сигарету, правда без фильтра.

Вообще производство наркотиков для этого мира не является чем–то экстраординарным. Зельевары могут кроме стимуляторов создавать штуки и забористей. Только вот большая часть таких веществ запрещена в городах и местная полиция за этим следит. Тут же формально, это не наркотик, ты ведь его не пьешь, а куришь. По словам Михаила, который стал часто наведываться к главе города, для светских бесед. Правительство города знает о распространение вещества, но решила его не запрещать и не искать производителя, ибо оно помогает беженцам адаптироваться к темным землям и найти забвения в наркотическом приходе, а не смерти. Уровень самоубийств упал.

Собрав команду в лице нас двоих, и наших пустых, мы выдвинулись в район где жили беженцы. После не долгих поисков, мы вышли на первого курящего человека и начали его допрос.

По началу он не особо хотел говорить, понимая что сдача наркодилера может плохо кончится. Я решил не доводить дело до прямых угроз и просто дал ему взятку в 3 тысячи мир, после чего он с радостью выложил где купил свои сигареты.

После мы вышли на распространителя. Он, точнее она, находилась в одной из бесконечных лачуг беженцев. Подходя к ее «дому», мы увидели ее сидящую на импровизированной табуретке рядом с «дверью» своего дома, и медленно пьющую чай из медного стакана. Прежде чем подходить к ее дому, мы разделились. Мои пустые обошли ее дом по прямой, и в случае чего должны зайти с тыла. Маринины пустые заходят слева и права. Пока они просто наблюдают, но в случае опасности должны быстро появится и помочь нам решить любую внезапную проблему.

Мы подходили к ней открыто и не скрываясь. Нас как героев посланных самой богиней уже начали узнавать. Кто в лицо и по одежде, а кто по неизменному эскорту их элитных анти–магических бойцов.

Подходя к ней, она отложила кружку чая, скрестила руки на груди и малость напряглась. После она быстро осмотрелась, после чего люди в округе тоже напряглись и начали наблюдать за нами. Видимо ее охрана и бойцы на случай ЧП. Напряжение постепенно начало расти.

— Герои, что вы тут забыли? — Видимо она нас узнала.

— Да так, гуляем, осматриваемся. — Взяла первое слово Марина. — Ищем одного человечка и штучки которые он делает.

Дилер сильно напряглась и начала медленно вставать. А ее люди начали подтягиваться к нам. Осматривая их, я увидел пустых которые наблюдали за всем этим из–за углов других лачуг. На вопросительный взгляд «нам влетать в замес?» я отрицательно кивнул головой. Ждите.

— Что вам нужно? Правительство города не против нашей работы, и кто вы вообще такие чтобы лезть в наши дела! Ваше дело мир спасать! Вот и идите спасайте, герои чертовы! Где вы были последние 50 лет? Почему появились только сейчас, когда нас как крыс загнали в земли мертвых?!

По ее яростному тону можно понять что у беженцев к нам накопилось много вопросов. И правда. Уже почти 2 поколения прошло, героев можно было бы и раньше призвать. Думаю мой молодой дед хорошо бы тут справился, не зря в ВДВ служил и был мастером спорта по дзюдо. А еще по ее тону можно понять что она боится. Все знают кто мы такие, и часть инфы сливается с наших тренировок. Мы уже на уровне уверенных сильных магов, и не очень умелых, но физически сильных бойцов. Город конечно мы не уничтожим, но квартал можно.

Ее лицо и фразы которая она говорит. Она сейчас просто выливает на нас свое реальной негодование которое в ней скопилось? Всю скрытую злость и ярость, или же это хитроумная игра, она хочет сбить нас с толку чтобы подловить, и заставить нас уйти, позабыв о своей изначальной цели. Воспользоваться нашим благородным чувством стыда. Кто–то считает что мы благородные дурачки паладины?

Я всматриваюсь в ее лицо, наблюдаю за каждым движением ее лицевых мышц. Да, она не ведет против нас игры, она сейчас искренне выплескивает на нас свой стресс. По крайней мере, про это говорит мое первое впечатление, а оно обычно самое верное. Марина переводит на меня вопросительный взгляд, в ее лице читается вопрос «она нам врет или просто дура?», я так же безмолвно отвечаю «дура». Забавно как такие близкие связи сформировались между нами буквально за несколько недель. Обычно людям для такой степени синергии нужны годы совместной деятельности. У нас же ушли на это дни.

После моего ответа, Марина продолжила беседу.

— Успокойся. Насчет времени нашего прибытия, это вопрос не ко мне, а к богине. Она тут недалеко, в 50 километрах отсюда живет, можешь сама у нее узнать. И не волнуйся так, мы пришли не разрушать вашу небольшую бандитскую семью. Нам нужен производителей штук которые ты продаешь, потому что мы сами хотим курить. Нам нужен специалист который сделает нам сигареты для личного использование.

— Сигареты, вам? — Видимо у нее в голове произошел когнитивный диссонанс. Во–первых, из–за авто переводчиков которые стоят в наших головах, для нее скорее всего сигарета синоним нашего слова косяк, потому что курят здесь только тяжелые вещества. А легкого табака и ему подобных аналогов нет. А во–вторых, герои? Те самые, спасители и бла бла бла, ищут производителя наркотиков потому что им самим нужно? — И зачем вам сигареты?

— Ну как зачем. — Марина сделала удивленное лицо. — Чтобы курить их, мы курильщики со стажем.

Тут дилер нервно засмеялась. — Так значит наши благородные спасители и герои наркоманы? Ахаха, нам всем конец.

— Мы не курим ту дрянь что вы тут замешиваете, у нас другое растение.

Дилер недолго подумала, а потом уже со спокойным лицом спросила. — Чего вы хотите?

— Проведи нас до своего босса, мы не собираемся прекращать вашу работу и кого–то убивать. Если честно, вы делаете даже полезную работу. С помощью вас, больше разумных выживает. А это будет важно для нашего будущего спасения мира.

Она какое то время колебалась, а потом вздохнула и сказала себе под нос «ладно».

— Элис, как мы можем пустить чужаков на базу?! Ты совсем сума сошла? А если они обманули тебя и убьют нас всех и босса когда мы придем туда?! — Задал вполне резонный вопрос один из охранников который нас окружил.

— А что нам остается? Они чертовы герои! Если бы они захотели нас перебить, мы бы уже все давно были мертвы. А если мы не пустим их сейчас, то потом они придут со стражей и нам будет куда хуже.

И вот в такой компании мы выдвинулись к подпольной наркозелье–лаборатории. Шли по трущобам где–то минут 30. Наши пустые к нам присоединились и взяли нас в коробочку внимательно следя за разумными которые нас провожали. Марк и Астра были наготове, в случае чего выхватить оружие и быстро нашинковать любого кто будет мне угрожать.

После плутания между домов трущоб, мы вышли к дому который можно было бы назвать даже приличным. Это была не лачуга, а полноценный дом. Рядом с домом, стояли сомнительные личности, которые при виде Элис и компании напряглись.

— Какого черта, Элис? — Спросил один из этой компании.

— У них есть разговор к боссу. — Обреченно вздохнула Элис.

После небольшой беседы, на тему целесообразности нашего визита, нас все–таки решили пустить. Первый и второй этаж были обычными. Интересней было в его подземной части, которая оказалась раз в 5 пять больше надземной. Комнаты со стойками на которых сушилась чай трава, листы бумаги, оружие, недобрые взгляды людей которые там находились.

Придя к комнате где был местный босс, мы встретились. Честно сказать, я ожидал брутального мужика, со шрамом на лице, от одного взгляда которого будет бросать в дрожь, ну по крайне мере меня, хилого интеллигента который с преступниками никогда не связывался. На деле это оказался молодой парень. Метр семьдесят, в простой одежде, с позитивным лицом. Хотя возраст в этом мире легко можно обмануть.

— Герои? Что вы забыли в таком злачном месте? — Произнес он это с улыбкой на лице.

Если честно, вид босса местной наркомафии нас сбил. Не такого человека мы ожидали увидеть.

— Нам нужно из этого. — Я достал из кармана листки неотабака. — Сделать сигареты, у нас самих как–то плохо получается, вот мы и пошли к эксперту по данному вопросу.

Он принял листки из моей руки, начал их осматривать, нюхать. Оторвал маленький кусочек, зажевал. После подумал и произнес. — Зачем вам эти листы? От них же совсем не накрывает. Обычная зелень, можете и листья деревьев курить. Если вам нужно расслабится, переходите на то что я произвожу.

Я не решил не вдаваться в подробности работы табака, а просто сказал что это наша традиция. Он буркнув себе под нос, что традиции дело благородное, приступ к работе.

Положил листы на стол, выставив над ними руки, медленно стал нагревать. Получилась локальная духовка, листья покрылись маревом, и начали быстро желтеть. После минутной духовки, он начал их разрезать и шинковать с помощью телекинеза, после он взял лист бумаги, поднял его в воздух, аккуратно распилил его магией на 4 равных кусочка, после чего все с помощью того же телекинеза скрутил табак в 4 трубочки, покрыл их бумагой, и опустил их на стол.

— Вот, это то чего вы хотели?

Мы с Мариной, хватая цепкими лапами сигареты, задыхаясь от предвкушения, быстро их прикурили огнем из пальцев и сделали глубокие затяжки. Ощущения — АТАС. Настоящей глыбой была наша матушка природа, когда придумала табачный куст.

Быстро выкурив первые, мы сразу же начали курить вторые. Все таки наркоманом быть плохо. Может нужно было подождать еще пару недель и дождаться когда ломка пройдет? Да не, бред какой–то.

— Господин… — Я сделал вопросительную паузу, чтобы узнать имя. — Кусури.

— Господин Кусури, не хотите пройти к нам в гостиницу чтобы обсудить наше более плотное сотрудничество?

— Сочту за честь, помочь героям хоть чем–то. Хоть это и является… — Тут он видимо искал приличное слово чтобы не сказать «зависимость». — Решением вашей небольшой проблемки.

На следующее день Кусури прибыл к нам, за обедом рассказав свою историю. Его история простая и незатейливая, талантливый зельевар заканчивает обучение в академии, потом работает зельеваром в одном магазинчике. После втягивается в преступный бизнес с начало выступая как производитель, но по мере развития бизнеса, начал продвигать не просто как зельевар, но и талантливый управленец. По его словам, его уже не волновали деньги. Ему был интересен сам процесс бизнеса. Организация, менеджмент, власть над людьми. В конце концов он покинул свою первую организацию где он когда то начинал, и переместился буквально на другой конец света, в огромный торговый город Скайфолл, где и начал новую карьеру с нуля. Для начала он открыл свою небольшую лавочку зельевара, потом развивал бизнес, увеличивал поставки. После пошли первые незаконные зелья, первые секретные лаборатории. По его словам, это были интересные 40 лет жизни в Скайфолле. И вот когда до титула царя преступного мира оставалось всего нечего, еще лет 10 работы, все полетело к черту.

Недалеко от города был открыт очередной портал из которого поперли призраки, его смогли оперативно закрыть силы самообороны города, но часть гостей смогли расползтись по региону и втайне поработить многих людей, которые начали успешно скрываться и вести подрывную деятельность. И в момент когда началось окончательное вторжения с открытием множества порталов, город и так уже трещал по швам. Начался хаос и анархия. Кусура вместе с кругом своих приближенных, которые он нашел за годы жизни и работы, выдвинулся в составе большой группы беженцев в темные земли. Но не всем предстояло дойти живыми.

Попав в темные земли, он осел в городе Хок. По его словам, он пока размышлял чем ему заниматься дальше. Были мысли стать воином, но он слабый маг и совсем не какой боец. Или же заняться производством зельей для одной из групп воином которые держат оборону, зельеваром он был искусным. Ну, а в Хок он решил заняться тем что он умеет лучше всего. Делать наркотики и зелья. Правда о его прибытие страже города было известно заранее и его предупредили чтобы он не варил местные аналоги героина. В узких кругах он был довольно известным человеком. Но он не растерялся и придумал новый тип наркотиков которые местным законодательством не как не регулировались. Он насыщал воду нужными веществами, а потом вымачивал в этом обычную траву. Его лавочку уже хотели закрыть, но было замечено что это сильно улучшает настроение беженцев. От чего его решили не трогать. Ну, а потом появились мы и сейчас он тут, за стаканом дорогого вина и мясным рулетом из монстров рассказывает свою историю.

Михаил не долго думая, предложил ему присоединиться к нам.

— Но я ведь преступник. Да, может быть я прекрасный зельевар, но все–таки я босс мафии.

— Да мне плевать на навыки зельеварения, для меня важно именно то что ты босс мафии. — Сказал Михаил.

— Что? — Кусура сделал удивленное лицо.

— Такие как ты нужны мне. Ты умеешь организовывать и работать с людьми. То что ты смог создать подпольную империю, доказывает что ты прекрасный лидер. Как раз тот кто нам нужен. Ну и да, ты зельевар, нам нужен такой человек.

— Ладно, я подумаю над вашим предложением и завтра утром дам ответ.

Стоит ли говорить что он согласился?

+ 1 босс мафии

+ 1 зельевар экстра класса

Хороший улов.
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Глава 11: Первые шаги, часть 3
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Производства сигарет было организовано уже в ближайшие дни. Договорились с небольшим семейством фермеров мигрантов, что они обрабатывают пустой клочок земли и выращивают наши табачные кусты. Причем я модернизировал куст, добавив почки в которых растут штуки которые можно использовать как фильтры, пористые губки которые хорошо впитывают грязь из дыма. А также заменитель бумаги, небольшие трубочки у основания которое можно раскрутить и сделать из них 3 сигареты. Многофункциональный куст получился. Дальше появилась идея для 3 версии куста, когда растут уже готовые сигареты, срывай и кури. Но это уже слишком долго и сложно, и я отложил этот проект.

Фермеры разбили небольшое поле, где рос с десяток кустов, они напитывали их магией и в день собирали по урожаю. Платили мы вполне хорошие деньги, если пересчитать в уже готовых сигаретах, по получилась где–то 10 мир за одну штуку. В день фермеры производили сырья на 80 штук. Думаю за неделю другую, они сделают достаточно нам с Мариной на пару месяцев. Выходит дорого, но это пока первый опыт и производство не масштабировано, вот когда будут производить сигареты не на двух человек, а хотя бы на пару тысяч, и будет работать не одна семья фермеров, а уже небольшая компания, тогда и цены за счет масштабирования упадут.

Приходило сырье, а Кусура быстро его обрабатывал. Так как он теперь в нашей команде, то работает бесплатно. По его словам, власть в своей группировки он переложил на одного из помощников, а сам начал медленно дистанцироваться от молодой организации которую он сам недавно и создал.

Ну, а для постоянного ношения сигарет, мы попросили у Кирилла сделать нам портсигары из экологически чистой меди.

В общем, гештальт был закрыт, мы с Мариной были спокойны и дымили как паровозы. Так же к нам присоединился Михаил. По его словам, ему всегда нравилось курения и в молодости он даже курил, но бросил так как это вредит здоровью. Тут же, маги могут не то что рак вылечить, а оторванную руку пришить. Поэтому за здоровье можно больше не бояться. Другое дело что мы с Мариной выкуривали за день штук по 20 каждый, а он может 4–5 во время своих долгих размышлений.

Все это конечно выглядит забавно и можно сказать «лол, вы чем занимаетесь наркоманы, сделайте уже что–то полезное». Но я с помощью нашей небольшой авантюры понял как мне дальше действовать. Отработал так сказать механизмы и готов переходить на новый уровню сложности. А именно решение продовольственной проблемы.

После долгих размышлений, на тему, что будет основным производителем еды, растения или животные, я понял что все–таки остановлюсь на животных. В первую очередь на слаймах. Можно конечно вывести каких нибудь кроликов которые будут быстро размножаться и вырастать до упитанного куска мяса за неделю, но что будет если пара таких кроликов сбежит с фермы? Экологическая катастрофа, да и плюс много корма местным животным из лесов. Лучше не плодить лишний раз биомассу. А вот создать слаймов которые дают не мяса, а слаймовые протеиновые шарики с полным набором витаминов и микроэлементов, это уже более интересная тема.

Игорян! Как я тебя люблю, мой маленький комок слизи. По приколу сделал ему кошачьи ушки веселую мордашку и полосы по телу, исключительно в декоративных целях.

Проект «пищевой слайм». Цель: слайм поглощая вещество из атмосферы, должен генерировать где–то 2500 килокалорий. Чтобы хватало взрослому мужику. Причем генерировал не пустые углеводы, а полноценный набор всех питательных веществ, чтобы в идеале, один слайм мог всю жизни кормить одного человека без всяких последствий для здоровья. А может даже и улучшая здоровье.

Ну знаете, парадокс вегана. Вегетарианская диета, физиологически не является естественной человеку, потому что человек это всеядная обезьяна которая обязана жрать все и всех. Но при этом люди которые переходят на вегетарианскую диету, в первые месяцы замечают улучшения здоровья и самочувствие. Связано это конечно не с целебной природой овощей, а тем что человек обучается пищевой дисциплине и начинает смотреть за тем что есть, выкидывая из своего рациона всякий мусор в лице чипсиков, дешевого мяса, и подобных вещей. Ну, а так же завязывает с вредными привычками и начинает следить за здоровьем. Поэтому у человека и создается ощущение что вегетарианская диета сделала его здоровее.

Но создать пищевую смесь это пол проблемы, нужно еще сделать так, чтобы он был удобен в массовом использование. Эти слаймы должны будут кормить как армию, так и гражданское население. Т. е его нужно будет легко размножать и обслуживать.

Дизайн следующей. Увеличиваю ему орган который отвечает за работу и производства магической энергии, усилив его магические способности. Вещество он будут генерировать частично с помощью магии, а частично биохимией. Внутри него каждые сутки будет созревать 5 шариков. Причем это базовый минимум, просто из воздуха и природной магии. Так же, добавил ему рот для кормежки. Ему можно скармливать любую биоматерию, которую он будет эффективно переваривать в еду. Т. е если его не обслуживать, он будет давать 5 шариков и около 2500 килокалорий. Если его активно кормить, скармливать ему сено, корма или просто отходы жизнедеятельности человека, то его эффективность можно повысить почти в 4 раза. До 10 тысяч килокалорий. Вообще я мог разогнать и больше. До 3100 килокалорий в сутки и и до 13 тыщ при обильной кормежки. Но я малость перфекционист и просто все округлю до средних значений.

Характер и поведение, в идеале амеба. Просто стоять на месте и все. Но, а как же следование за человеком если мы берем его с собой в поход? Нужно работать с поведенческими реакциями. Так, создать несколько «режимов работы». Для путешествий и фермерства. Долго ломая голову над этим, решил создать не сложный механизм. Для того чтобы слайм начал за тобой следовать и вообще быть твоим близким другом, нужно засунуть в него руку на 5 минут. Без остановки. Долгое нахождение руки внутри него даст ему триггер на тему того что нужно выходить из состояния амебы, и следовать за тем кто сунул в тебя руку. Выкручиваю эмпатию в максимум. Разумный за которым он будет следовать, будет для него лучшим другом. Но при он будет достаточно умен чтобы не быть назойливым или лезть на рожон. Интеллект умной собаки. Для выхода из этого состояния, и перевода его в состояние овоща, нужно лопнуть один из пищевых шаров внутри него. Это будет триггером перехода в спящий режим. Оставить долгосрочную память чтобы бы слайм мог вспомнить своего старого хозяина? Ладно, сделаю. Для дополнительной драмы-с. Конфликт эмоций любви к старому и новому хозяину. Даже интересно будет прочитать что выйдет из–за этого. Не баг, а фича.

Ну и последнее, размножение. Изначально я думал что их можно будет просто делить, разрезал его на две части, и хоба, у нас уже два слайма, за неделю каждый наберет массы и снова начнет плодоносить. Но после решил отказаться от этой идеи. Потому что она создает возможность размножения таких слаймов на воле. Что может иметь не лучшие последствия для экологии планеты. После остановился на добавление еще одного шарика. В этот раз большего, красного цвета. Объемом он где–то под 10 сантиметров и находится в самом основание слайма. Этот шарик является яйцом. Закопал его в землю, и через 3 дня из этого места вылазит маленький слаймик, и за 5 дней роста, доходит до полноценной особи. Сделал слайма почти не чувствительным к температуре, спокойно будет переносить от‑70 до +60. Чтобы продолжал эффективно работать в пустыне и во время великой зимы.

На формирование нового яйца уходит 3 дня. Его тоже можно есть, но я ему сделал горький вкус, и он менее калорийный, потому что несет задачу не насыщения, а размножения. Так же рост яиц можно ускорять насыщая его магией.

Питательные шарики представляют из себя смесь всех необходимых макро и микроэлементов. Углеводы, жиры, белки, витамины, нужный набор минералов. Вследствие правильного баланса всего этого, получаются очень вкусные шарики. Синдром вкусной еды, когда все сбалансировано правильно, организм поощряет нас вкусом. Получилось питательно и вкусно. Не знаю как будет на вкус если только этим питаться долгое время. Но мое дело только предложить, а уж умирать от голода им решать.

Мобильно, вкусно, сытно, полезно, легко в эксплуатации и всегда под рукой. Идеальная основа для успешного сельского хозяйства и групп путешественников.

Когда в голове я накидал план убер–твари которую хочу создать, наступил долгий процесс моделирование. За основу взял шаблон Игоря. На создание дизайна у меня ушла почти неделя. Одно дело работать с растениями, а другое дело с живым существом. Тут все куда сложнее. Но после недели биодизайна, я создал существо точно по характеристикам которые планировал. В процессе набил 5 очков интеллекта.

Самое сложное, это было прописать триггеры смены поведения. А второе по сложности, это создать механизмы потребления вещества из окружающего пространства и генерации питательных веществ.

Когда шаблон был получен, он вышел в приличное количество объема манны. Почти 80% моих сил на то чтобы превратить обычного слайма в пищевого. Слава богу, ну или Свете что я предусмотрел ему быстрое размножение. Прирост х 2 в неделю. Экспоненциальный рост. Плюс я буду подспамливать новых особей. За пару месяцев угроза голода будет решена, а куча бывших фермеров снова смогут вернутся к работе.

После окончания разработки, я договорился с парой лесничих что мне для важных мироспасительных дел нужен слайм. Уже к вечеру того же дня, ко мне привели слаймика. Абсолютно идентичный Игорю, только цвет ярко зеленый.

Перед перестройкой его в новую породу, я выпил зелья выносливости, потому что трата 80% сил сильно меня вымотает. Вот слайм, ложу руку ему на верхнюю часть тушки, начинаю вливать манну. Чувствую что силы покидают меня, терять магическую энергию физически неприятно. Эти были довольно мучительные 4 минуты. Закончив процесс, я чуть не упал от потери сил, но меня успела поймать Астра. Знаете, не уверен что буду еще новых создавать. Но процесс прошел успешно, слайм создан.

Ослабевшим голосом произношу на русском. — Ну что Буренка, готова накормить весь мир?

В течение пары дней слайм начал плодоносить. Первую партию пищевых шариков мы решили поделить на всю нашу пятерку. Процесс их извлечения не самый красивый, запускаешь руку в «рот» слайма и по одному их достаешь. Благо рука почти не пачкается, потому что слаймовская жижа не липкая. И если руку извлекать медленно, то она вообще не марается. Слайм успевает «впитать» жижу которая остается на тебе если медленно извлекать руку.

Первый ужин и смотр нового творения провели вечером. Хотя у нас была не так много шариков, всего один на человека.

— Ну-с, глянем что ты нам создал. — Произнес Миха.

— Хоть что–то новое, а то от мяса монстров уже тошнит. — Сказал Артем

Все откусили по куску и начали медленно жевать.

— Хм, вкусно.

— Но суховато, нужно или медленно жевать пока слюна все не смажет, либо запивать. — Произнесла Марина.

Я сам жуя свой кусок, наслаждался своим творением. Как повар который приготовил вкусное блюдо. Быстро доев Кирилл подвел результаты. — Сытно и вкусно, только суховато. Но опять же, не настолько чтобы прям запивать. Чем–то напоминает протеиновые батончики.

По первым отзывам, я быстро внес изменения в шаблон, сделав шарики не такими сухими.

Михаил на очередной встречи с главой города рассказал о моих успехах и новом виде слаймов, и пролоббировал строительство первой фермы пищевых слаймов.

Приготовления начались сразу же. Группа магов строителей приступила к возведению фермы. Из беженцев были наняты фермеры которые раньше занимались разведением скота. Я создал еще 5 дополнительный особей слаймов. И вот в таком формате ферма начала работу. Ее поставили на пустыре рядом с городом, видимо с расчетом на дальнейшее расширения и укрупнения производства пищи. Не знаю сколько слаймов может обслуживать один человек, это уже не мои заботы. Пусть город или частники их разводят. Для личных нужд я модифицирую Игоряна. Ну он будет штучным и уникальным проектом, чисто для меня.

Правда у фермеров уйдет только месяц другой на укрупнения поголовья слаймов. Сейчас же они даже не могут прокормить команду которая работает на ферме. Но нечего, время решит все вопросы. Главное что в перспективе миру не грозит голод. Даже если Хок зажмет пищевых слаймов другим группам разумных, я всегда смогу создать еще. Думаю что со временем смогу их создать больше одной штуки за день.

Ну, а сейчас, я наслаждался новым видом еды, гастрономически отдыхал от мяса монстров и размышлял над новым видом источника еды. Это точно будет растение. Думаю дерево, потому что с деревьями куда легче работать. Сладкое или нет? Не, до сладкого мы еще не дошли, будет что–то типа яблони которая будет давать муку. Хлеб и выпечка, это то на чем поднялась цивилизация на Земле. Потому что хлеб давал много калорий и помогал пройти мальтузианскую ловушку еще на пару шагов. Хотя изначально зерновые разводили не ради хлеба и муки, а ради пива. Пиво виновно в возникновении земной цивилизации? Забавный вопрос.

Ладно, это на потом, сейчас же нужно возвращаться к тренировкам. Ведь скоро планируется наша первая боевая вылазка в подземелье и встреча реального противника. Правда с минимальным риском и под полным контролем знающих людей.
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Глава 12: Первые шаги, подземелье крепости Хок.
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Все таки это страшно. Первый полноценный бой. Может Марине и Михаилу легко, они все–таки люди военные, но вот нам с Кириллом было страшно. Мозг конечно понимал что у нас возможность не то что умереть, но даже сильно пострадать почти нулевая. С нами будет один отряд студентов местной школы. С нами будет инструктор–сержант и маг целитель, ну и по одному пустому от каждого. Взяли бы двух, но и так народу уже много. Да и пустые не будут участвовать в сражение, просто наблюдать и помочь в случае непредвиденной опасности.

Нас набралось довольно много, 15 разумных из основной группы студентов. 2 старших, маг целитель и «сержант», нас 5 и еще 5 пустых. 27 человек! Ну как человек. Вон среди студентов есть жук, орк, эльф. Вообще забавно наблюдать на расовый состав местной цивилизации. Толерантность и принятия других. Вот что с разумными делает постановка на грань вымирания. Хотя по историческим книгам которые я читал, мультирасовый состав местной цивилизации был и до вторжения. Может маленькие городки и сельские коммуны сепарировались по расовому составу, и даже были целые королевства где преобладала единственная раса, но крупные торговые города всегда были переполнены существами разного вида.

А отсутствия крупных расовых войн, опять же обуславливалась тем что каждый сильный маг подобен ядерной бомбе, и крупная война между двумя группировками приведет к тотальному опустошению каждой. Поэтому постоянных войн не было, и круг бесконечной ненависти одного народа к другому не успевал формироваться. Поэтому все относились к друг другу примерно одинаково.

Вон оно, подземелье из которого местные выгребают мясо и металлы. Подойдя ближе, мы удивились что над входом, прямо в скале было выдолблено следующее выражение «Se préparer!». Это точно земная латиница, мой автопереводчик перевел как «Готовьтесь!», но сам язык я не смог распознать, но он точно земной.

— Да это же один из наших языков. Готовьтесь? А что за язык, кто–нибудь знает? — Спросил Кирилл

— Французский. — Ответил Михаил.

— И сколько еще ты языков знаешь, помимо русского и французского? — Спросил Кирюха.

— Стандартный набор, немецкий, английский, французский. Еще немного учил испанский, и по приколу эсперанто.

Я влез в разговор. — Да, все–таки царские гимназии не зря пользовались мировым авторитетом.

Марина задала вопрос. — Тут был какой то французик, видимо он и создал это подземелье. Кто он, где он и зачем он это сделал?

Артем произнес. — Не думаю что мы одни такие особенные пришли с Земли. Света же говорила что по магической мультивселенной шастает много выходцев из наших миров. Может один из таких гостей.

Подойдя к стене подземелья, он приложил к ней руку и закрыл глаза. — Да, я чувствую. Это точно рукотворный механизм. В стенах этого сооружения течет сильная магия. Я пока плохо понимаю как работает механика магии, но точно чувствую что где–то внизу есть сильный магический источник который питает все это.

Забавно что почти за месяц нахождения в Хоке мы не разу до этого момента не посещали место вокруг которого и вырос город. Хотя технически подземелье находится на отшибе и основной город находится сбоку от входа в подземелье.

Тут целитель услышав наш диалог влезает и спрашивает. — Вы узнали что тут написано?

— Да, это один из языков нашей родины. Написано «готовьтесь». Видимо целью создателя подземелье было создать место где люди могу учится сражаться.

— Удивительно! Подземелью предположительно 4 сотни лет, и все эти годы мы не знали что тут было написано. Я обязательно все запомню! Не могли бы вы перевести и другие письмена которые есть в глубинах подземелья?

— Без проблем. — ответил Михаил воодушевленному целителю, который быстро начал что–то писать в своей книги.

Сержант–инструктор кричит о 5 минутной готовности и входу. Мы еще раз проверили наше снаряжение. Перед походом решили не менять броню и одежду, она и так лучше любого что мы могли получить от местных портных и бронников. Все таки у нас дорогое снаряжение рассчитанное на богачей аристократов, а не снаряга новичков. Дальше конечно будет лучше, уверен что Кирюха родит снаряжение которое будет лучше чем у местных мастеров. Но на все это нужно время. Да и последний месяц он вообще не занимался одеждой. Бегал с проектом своего пистолета, плюс сделал нам оружия. Его кинжалы по местным меркам были хороши, но это были только учебные образцы. Сейчас мы все вооружены небольшими мечами по 40 сантиметров. Оружие ближнего боя всего лишь вспомогательное если ты сильный маг. А по словам местных, мы очень сильные маги. Даже Марина которая как бы должна специализироваться на оружие.

Перед самым входом, меня и Кирилла начало немного потряхивать от страха. Еще месяц назад мы вели мирные жизни занимаясь наукой и искусством, а сейчас должны убивать монстров которых породил сумрачный французский магический гений. Хотя мы старались скрыть наш страх, это было тяжело. К нам подошла Марина. Обычно веселая и жизнерадостная девушка сейчас была серьезна и сосредоточена. Прям как в тот раз когда на нас напали волки. Видимо веселая она только в моменты безопасности, а на работе серьезна.

— Эй, не пытайтесь скрыть страх, и не считайте что вы слабы. Это нормально. Я в своих первые разы вообще заливала мочой свою броню. Хотя меня тогда утюжили тяжелые рельсы, а вас максимум поцарапают местные монстры. Почувствуете что не справляетесь, уходите в тыл к пустым. Если что, я прикрою.

Я облегченно махнул головой в знак согласия и мне стало немного легче. Значит я не один такой. Удивительно как она спокойно рассказывает такие нелицеприятные моменты из своей жизни.

Михаил все это время был спокоен, только постоянно водил руками в пустоте, очевидно работая со своим интерфейсом. По началу мы немного стеснялись водить в пустоте руками, делая что–то в своих системах, но через какое то время привыкли и уже перестали обращать внимание на удивленные взгляды людей которые смотрели на нас за работай.

Артем держал руку у стены с закрытыми глазами и видимо щупал энергетические каналы подземелья. Местные маги просили нас нечего в энергетической оболочки центра не трогать. Энергоядро стабильно, и даже может пережить вторжение из вне, но все же его можно сломать. А по легендам, строительством подземелий могут заниматься только боги. И конечно же не кто не знает как оно работает. Магия идет из нижней его части, но когда экспедиции доходят до финального этажа, они находят там только сильного монстра. Магия идет из–под глубин. А проводить раскопки, под атаками монстров и боятся что ты сломаешь крайне ценный актив, никто не хочет.

Все проверив и перепроверив, мы отправились в глубины, набираться боевого опыта. Не буквально конечно, не фармить экспу как описывается во многих книгах, которые мы все впятером активно читали до нашего попадания сюда. А просто умения работать в группе, действовать в стрессовой ситуации и вот это вот все.

При слове подземелье, мы подразумевали ну, подземелье. Типичную пещеру со всеми атрибутами пещер. Но в реальности это более походило на произведение архитектурного искусства. Первый этаж представлял из себя просторный проспект, шириной почти в 15 метров, с высокими потолками. С античными колоннами у стен, с фресками на стенах у самого потолка. Дорого богато. Все в ослепляющее белом мраморе. Так получилось потому что создатель пещеры был французом, или потому что он был эстетом?

На первом уровне нас не ждало ничего сложного. Просто 2 десятка агрессивный слаймов с которых даже взять нечего, при получение средних ударов они лопались как водяные шарики. Первый уровень был скорее для того чтобы размяться и отпугнуть диких животных которые подумают сюда забраться. Сам этаж представлял 200 метровую просторную дорогу до конца уровня.

В конце нас встретила лестница которая ведет вниз, на следующий уровень и большая каменная дверь, которая сама открылась при приближение к ней. На инструктаже посвященному детальному плану путешествия по подземелью, нам пояснили что в конце каждого этажа, есть лестница которая ведет вниз, и рядом с лестницей дверь в просторную комнату через которую течет свежая и чистая вода из подземной реки, которая полностью опоясывает собой все подземелье. Так же там горит бесконечный костер и на стенах растет быстрорастущий мох, который хоть и не особо вкусный, но довольно питательный и лечебный. Если приложить его к ране, то он поможет обеззаразить рану и остановить кровотечение. Ну и портальная плита которая позволяет быстро переместиться на поверхность.

Сама комната украшена лепниной на стенах, с разными полками вдоль стен. У дальней стены несколько столов и табуреток сделанных из монолитного камня. Для сна можно использовать другой ряд полок, хоть они из камня, но ничего не мешает использовать большой кусок мха как подкладку. Ну, а в самом дальнем углу, был отгороженный участок комнаты с отдельным водопроводом, который являлся туалетом. Все помещение хорошо освещено с помощью светящихся камней под потолком. Сбоку от входа находился буквальный выключатель как на земле, который отвечал за яркость. Свет полностью выключить нельзя, но поставить на минимум возможно, создав легкий полумрак который разгоняет костер по центру. Все продумано до мелочей.

Плюс, монстры перестают атаковать при приближении к лестнице на 10 метров. Если у вас все очень плохо, то можно прорваться через строй врагов и успеть добежать до самого конца. Ну, а там уже запрыгнуть в комнату и уйти на поверхность или отлежаться на воде, мхе и спокойствие. Ну или если понимаешь что не справляешься, повернуть назад, подняться по лестницы на этаже с которого пришел, зайти в комнату отдыха и отправится на поверхность. Дизайн выше всяких похвал. Сразу видно что проектом данного места занимался нормальный человек, а не безумный фэнтези–писатель.

В наш первый поход, мы шли не как какие то особенные личности, а как рядовые бойцы. Подчинялись инструктору так же как и другие, и выполняли его приказы на ровне с обычными студентами. Шли размеренно и спокойно. Не ускорялись, не прорывались. Действуя четко и методично, выходя на новый уровень, вставали плотной шеренгой и встречали новую волну монстров, рубя их оружием, без использования магии, экономя силы на более сильных врагов. Такая тактика оправдывает себя если ты обычный местный, у нас же магический запас куда больше, но мы не выбивались из общего строя. Для нас потом будут отдельные тренировки.

Третий этаж был красивым, стены были замаскированы под звездное небо, с чужими звездами. На нем нас встретили мясные кубы. Буквально. Розовые куски мяса метр на метр, который передвигали прыжками, и наносили удары своими большими ртами которые находились по центру туловища. Довольно неприятные существа. Они уже выдерживали больше одного удара и были живучими, для их убийства нужно было их буквально разрезать на несколько кусков для того чтобы они успокоились.

После зачистки третьего уровня, мы собрали тушки всех убитых мясных кубов, и через телепорт в комнате, отправили на поверхность. Там из них сделают много не вкусных бифштексов. Пока студенты носили туши, я решил взять образец подземного мха. Какой удивительный образец! Быстро растет, используя для питания высокую влажность и магическую энергию пещеры. Так же высоко питателен и обладает обеззараживающими и коагулянтными свойствами! Сканировал, сохранив шаблон, нужно будет в будущем адаптировать это растения для жизни на поверхности. Попробовал на вкус, горько–кислая вещь. Но если отварить…

С пятого уровня пошли настоящие враги, вооруженные металлическими доспехами и оружием. Они были похожи на огромных крыс в доспехах. Теперь мы перестроились, и начали использовать другую тактику. Вперед выступали маги, которые давали залп по врагу, их цель была не убить, а максимально ослабить врагами используя минимум магических сил. Сразу после колдовства любой не сильный маг чувствует усталость и вымотанность. А большая часть людей в этом мире, не сильные маги. Только уникумы вроде нас могут не терять сознания после колдовства в десятки тысяч мир и почти без проблем постоянно колдовать мелкие заклятия.

Но как и с любыми физическими нагрузками, тело со временем привыкает к дополнительным нагрузкам и адаптируется. А магическая практика позволяет более эффективно расходовать имеющийся запас манны.

После первой волны заклятий, которые в основном шли на конечности для замедления, дело переходило к ближнему бою. Мечи напитанные магией легко прорубали металлические доспехи и рубили мечи крыс. Но оружие врага требовалось рубить осторожно, ибо отрезанное острие меча продолжало лететь по инерции и могло неприятно попасть по корпусу. Собственно один из студентов так и пострадал. Забыв повернуть меч боковой стороной и разрубив меч крысы, от чего верхняя половина меча прилетела ему в район груди. Зачарованная кожаная броня не дала проникнуть клинку глубоко, клинок вошел в плоть не глубже сантиметра.

После получения удара, он вскрикнул и отшатнулся. Крыса почувствовала момент для удара и начала замах для нового удара обрубком меча, в открытый корпус, так как студент растерялся и открылся. Но Марк который стоял в тылу в паре метров от него, заметил и за пол секунды подскочил к крысе и одним мощным ударом буквально разрез крысу пополам.

После чего подхватил парня под плечо и потащил его в тыл, кивнув одному из пустых занять место парня, чтобы строй не распался. Там лекарь быстро расстегнул кожаный жилет и начал осмотр раны. Рана была неглубокая и буквально за пару минут была полностью залечена, даже шрама не осталось. К моменту когда мы добили последних крыс, он уже был в порядке.

После разбора полетов и отчитывая парня за то что не правильно принял меч, мы перетаскали тушки к телепорту, отдохнули 15 минут, напившись свежей воды и перекусив, двинулись на следующий уровень.

Так и потянулись часы зачистки подземелий. Залп магией, перегруппировка. Те кто ударил магией отходят в тыл и отдыхают, другая половина сражается в ближнем бою. На следующем уровне меняемся. Где–то к 10 этажу я начал чувствовать что страха отступает. Хотя с каждым уровнем враг становился сильнее, быстрее, более искусен в ближнем бою, но я окончательно понял что моя месячная тренировка дает о себе знать. Хотя месяц тренировок это смехотворно мало, рыцарей в средневековой Европе готовили с детства, но я все–таки на механическом уровне смог усвоить самые азы. Бесконечные часы отработки базовых упражнения въелись в мои мышцы как кислота, и теперь рука действует быстрее чем мозг успевает отдать ей приказ. Этого вполне хватало на данный момент. А если же мне начнет грозить опасность, я сожгу весь этаж адским пламенем, или же призову Марка.

Тогда я отпустил свое сознание в свободное плавание, отдав тело на автомат. И начал наблюдать за другими. За тем как они сражаются и действуют.

Кирилл трус. Как и я, но он так и не смог преодолеть свой страх. Не знаю, пройдет это с практикой, или это черта характера. Сражается он хорошо, все мы хорошо сражаемся. Мы чертова команда Мэри Сью. Но по Кирюхе видно как он сосредоточен, как он не рискует, действия от максимальной защиты. И его лицо, губы сжаты. Скорее не страх, а не уютность нахождения на поле боя. Он точно не солдат.

Марина, интересно наблюдать за тем, как веселая и жизнерадостная девушка меняется в лице во время боя. Не капли улыбки или легкости. Холодное и спокойное лицо профессионала на работе. Видно что она кадровый военный. Действует спокойно и уверенно. Взмах меча, голова твари летит с плеч. Замах другой твари, она уходит из–под удара в сторону и проводит ответный рубящий удар по корпусу, который разрубает существо на две половины. Марина работает как часы, не напрягаясь убивая всех кто на нее выходит. Думаю она и одна могла бы тут справиться со всеми, но тогда в чем смысл тренировки для других?

Артем, видно по нему, что меч его сковывает. Он сильный маг даже по сравнению с нами, но у нас сейчас тренировки с мечом, а не магии. Поэтому извольте рубить, а не колдовать. Так же как Кирилл и я, идет медленно и осторожно, отдавая приоритет защите и парированию. Лишний раз на рожон не лезет, но и при этом способен на смелые выпады в отличие от Кирилла. Ну, а лицо у него самое обычное, угрюмое. То что Артем имеет депрессивный склад характера я уже давно понял.

Ну, а вот Миша удивил больше всего. Казалось бы, чего можно ждать от человека наделенного тактическим и стратегическим талантом? Продумывания каждого шага и следования четко выверенному плану? Не, это не про Михаила в ближнем бою, он у нас оказывается берсерк! Глаза конечно огнем не горят и слюна с губ не течет. Но видно как он упивается битвой. Рискованные выпады, постоянный заходы в клинч и использования кулаков для оглушения. Ну и дополнения, техника боя не хуже чем у Марины. Хотя казалось бы, у нее это вложенный системный навык, а он этому научился исключительно на обычном обучения. Конечно он не кидается в толпы врагов и не совершает самоубийственные атаки. Но часто совершает атаки которые могут стоить ему пропуска удара. И даже пару раз получал по касательной, но дорогое обмундирование с легкостью все парирует. Его глаза, обычно спокойные и рассудительные, сейчас горят жизнью и желанием битвы. Я начинаю сомневаться, а он случаем армией не будет так же управлять? Кидая нас в самое пекло с высокими потерями? Нужно потом будет обсудить этот вопрос.

С 15 уровня начались враги которые используют магию. Как напитывают ей свое оружие, так и ставят щиты для защиты. А это значит что дальше новички могут начать нести реальные потери и нужно возвращаться на поверхность. Через пару часов подземелье «перезагрузится» и этажи с монстрами обновятся. И уже новая команда студентов сможет начать выход.

Еще на инструктаже, мы попросили нашего инструктора разрешить пройтись по 15–16 уровню в полную силу. Инструктор был не против, и выйдя на 15 этаж, мы уже встали в вольный стиль. Наша пятерка встала самой первой, потом пустые и после все остальные, готовые в случае опасности бежать в безопасную комнату, или спасать глупых героев которые решили повыпендриваться. Примерное такие лица я читал у присутствующих.

Михаил который теперь снова был спокоен, произнес.

— Артем, твой выход. — Сказал он, после чего Артем улыбнулся?! Наш флегматик редко улыбается.

Выйдя вперед, он начал накапливать магическую энергию и формировать уже свое любимое заклятие, цепь молний. На нас стремительно бежали уже не грязные крысы в ржавых доспехах, а что–то похожее на утонченных жуков богомолов в зеленых доспехах. Чем глубже, тем монстры становились эстетичней и красивей. Точно француз делал.

Вперед они выставляли левую руку формируя магические щиты, а в правых держали небольшие кортики и постепенно сокращали дистанцию. После 3 секунд подготовки, Артем выпустил заклятие которое начало как по цепи передаваться от одного жука к другому, и после непродолжительного трепыхания щита, он лопался. Как и сам жук. Осталось только месиво вонючих органов и потрохов. И доспехи с кортиком по среди жучиного фарша.

За меньше чем минуту, этаж был зачищен. Артем же, после того как выпустил молнии, немного покачнулся и встал на колено.

— Эй, нам же говорили что тут щиты гораздо сильнее наступательной магии, и даже слабенький щит выдержит мощное заклятие. Почему он всех спалили с одного прокаста? — Резонно задал вопрос Кирилл.

— Потому что разница в уровнях была слишком большой. Думаю этаже на 20 у него такое уже не получилось бы. — Уточнил Миха. — Эй, ты как? Ходить сможешь?

— Да, да, только отдышусь. Ладно, я на сегодня все. Ухожу в тыл. Большую часть времени на 15 этаже, мы потратили на перетаскивания грязных от внутренностей жуков доспехи и оружие. Благо их было всего около 30 штук и мы быстро управились.

На 16 уровне себя решил показать Михаил. Только спустившись, он сразу ринулся в бой, начал резать одного врага за другим, не давая им сгруппироваться и что либо сделать. Резня продолжалась от силы минут 5.

Марина прокомментировала его представления. — Чертов суицидник.

Я тактично задал вопрос. — Нам стоит чего–то боятся из–за его поведения?

— Обычно такие долго не живут. Хотя буду честна, не знаю насколько на его выживаемость повлияет, то что он тактик. Может у него все четко распланировано, и в данный момент он не рискует, а просто развлекается.

— Будем надеется. — Кивнул я в знак согласия.

Дальше вышла Марина. 17 этаж она зачистила так же бесхитростно как и Миша. Пройдясь по нему мечом, убивая всех.

Когда дошла наша с Кириллом очередь, мы отказались. Я вполне резонно сказал что в рукопашку я такую толпу уже не вытяну, а массовых заклятий которые смогут пробить магический щит у меня нет. Ну, а Кирилл просто сказал что не хочет. Так мы и закончили нашу первую боевую тренировку.

Когда я выходил из портала, понял как устал и что от стресса у меня начинают трястись руки. Тоже случилось и у Кирилла. Когда адреналин гоняет по жилам, ты не замечаешь насколько ты устал, но когда успокаиваешься, начинаются отходняки.

Первым делом я закурил, и это чуть чуть помогло. Удивительно, но сигарету попросил и Кирилл. Сделав первые затяжки, он сильно прокашлялся, но потом вроде смог начать нормально втягивать дым.

Стоим курим с Мариной, и она интересуется. — Ну что, как вам двоим первый бой?

— Странно. По началу страшно, но где–то на десятом уровне я понял что мне толком ничего не угрожает, навыков приобретенных за месяц хватила на то чтобы действовать на автомате. А после я уже летал в своих размышлениях.

— А ты? — Она перевела взгляд на Кирюху.

— Страшно, все время боялся что очередная тварь всадит мне клинок меж глаз.

Кирилл развернулся к Мише и Артему и произнес чтобы мы все вчетвером его слышали.

— Ребята, давайте сегодня нажремся в хламину?!

Все радостно поддержали его инициативу. Нужно скинуть стресс.
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Глава 13: Первые шаги, итоги
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После нашего первого похода в подземелье, у нас начались каждодневные тренировки. Сместив фокус с утренней физической и теоретической подготовки на боевые тренировки в подземелье. В первой половине дня мы вместе со студентами действовали в общей группе, как обычные бойцы. Вечером же, мы действовали исключительно впятером (не считая охраны и лекаря), и не обращая внимания на сбор тушь и металла, старались проникнуть как можно глубже за максимально короткое время. Такой темп нам предложил Миша объяснив это тем, что нам нужны высокие нагрузки чтобы начать привыкать к жизни в образе героев.

И не сказать что тренировки прошли даром. Мы стали физически сильнее и быстрее. Прыжок на 4 метра? Легко! Бег со скоростью мирового атлета. Мы стремительно набирали грубую физическую силу. Скоро будем летать и сражаться как в аниме. Исключительно в воздухе неистово крича что–то про честь и друзей. Энергия пустоты которая напитала наши души во время путешествия между мирами, начинает потихоньку наливаться в наше физическое естество.

Хотя начальство подземелье было не особо довольно что мы оккупировали вечернее окно для группы студентов, и то что мы даже не приносим ресурсы. Но все–таки закрыло на это глаза. Подготовка спасителей мира приоритетней сиюминутной прибыли. Вообще удивительно как многие местные готовы жертвовать своими интересами в угоду спасения мира. Я как будто попал в реальный мир, а не декорации к видеоигре.

«Пожалуйста, торговец, дай мне все зелья здоровья что у тебя есть!

5 монет за каждое, и не монетой меньше.

Но я ведь защищаю город в котором ты живешь от вторжения демонов! Без зелий я проиграю и ты погибнешь!

Да мне плевать, гони бабки»

После чего герой умирает и демоны весело снимают кожу с торговца и его семье.

И вот спустя полтора месяца нахождения в Хоке, мы решили продолжить движение, к перешейку где местные готовятся дать последний отпор вторженцам и защитить темные земли от наплыва иномерных тварей.

Хотя мы планировали находится тут месяц, но задержались на полтора. Артему и Кириллу нужно было закончить свои разработки, а всем нам закончить базовые тренировки.

Построением нашего маршрута занялся Михаил. Хотя в этом мире телепортация была обыденностью и все крупные поселения были связаны между собой телепортационные станциями которые обслуживались специальной торгово–транспортной гильдией магов телерепортеров, Миша решил отказаться от этого варианта. Мотивировал он это рядом причин. Во–первых, нам нужно заскочить в полтора десятка крупных городов и поселений по пути. Михаил хочет провести переговоры с лидерами поселений для установления более плотных связей. Нам с ними еще в будущем работать. А зная планы Миши, то скорее всего подчинять и поглощать. И пусть лучше они будут знать что мы хорошие ребята которые идут на контакт.

Ну, а второстепенная причина, нам нужно больше времени провести вместе для увеличения синергии и притирки друг к другую. Света подобрала нас отлично. Мы как будто компания потерянных друзей, которых злодейка судьба раскидала по разным мирам, но сейчас мы снова собрались. Мне физически приятно находится с этими людьми вместе. Видимо это дружба которая тянется сквозь вселенную. Ну или у нас просто характеры так подобраны что мы идеально дополняем друг друга. Но месячное путешествие укрепит наши связи еще сильнее.

И вот за день до отбытия, мы решили провести смотры и подвести итоги, что мы создали, чему научились и чем завладели. Все это провели на спортивной площадки тренировочного лагеря. Поставили лавочки для всей нашей своры, мишени для стрельбы. Несколько девушек из пустых даже еды и чая принесли.

Главным гвоздем программы были оружейные презентации нашего мага и ремесленника. Один собирался предоставить классический револьвер, подогнанный под местные условия, другой же совершенно новое устройство которое работает на магии. Ну и с легкой руки названное автомагом.

Первым выступил Кирюха. Начал выступления он как заправский ведущий свадьбы.

— Дамы и господа. — Он искренне улыбался. — Сегодня я вам хочу показать первый рабочий прототип револьвера! На его разработку ушло больше месяца, но я гордо могу сказать что эта модель, лучший образец огнестрельного оружия в этом мире! Потому что он единственный.

— 6 патрон, в каждом заряд по 10 мир. Дульная скорость более 250 метров в секунду. Прошивает любой магический щит. Кинетические щиты держат, но не настолько эффективно, за 4–5 пуль средней кинетик можно пробить. Дальше поражающая сила зависит от брони цели. Но если цель не успеет поставить кинетик и попасть в лицо, то точно убьет. Только если у местных нет еще одного странного вида магии про который мы узнаем в самый неподходящий момент.

Миши поднял руку для вопроса. — Сколько времени и ресурсов уходит на создание одного патрона и револьвера?

— По ресурсам немного. Грамм 700–800 металла и около полторы тысячи мир за штамповку готового револьвера. Патроны же весит не много, с десяток грамм. Создаю патроны не по одному, а сразу пачками по 24 штуки. На это уходит 240 мир для начинки и еще 400 на саму пачку. В день могу создать до 5 пистолетов. А после в день выдавать по 3 сотни патрон, если будет доступ к металлу. Основные траты ушли на разработку и дизайн. Сейчас это готовый продукт который можно пускать в серию.

— Наработки в переход к автоматическому оружию имеются? К винтовкам, автоматическим карабин и автоматическим пистолетам? — Продолжал задавать вопросы Миша.

— Если честно, я пока механик слабый. Но вот мой помощник который придумал ударно–спусковой механизм, гораздо лучше меня в этом разбирается. И мы с ним уже работаем над новыми моделями. Его опыт в работе с механизмами игрушек, отлично находит себя в конструирование оружия. Я скоро закончу создание интерфейса для ремесленников и приму его в свою сеть. Тогда работа пойдет куда быстрее.

— Он идет с нами?

— Да.

— Отлично. Значит за пару дней ты сможешь вооружить этим не только нас, но и пустых.

Кирилл кивнул, а после перевел взгляд на Марину. — Ну, а теперь нам нужен человек который умеет стрелять для демонстрации.

Марина тяжело встает и со вздохом произносит. — Эх, огнестрел. Не люблю я его. Мне ближе рельсовое оружие. Не так сильно по ушам бьет. Да и стреляла из огнестрельного оружия я только в учебке. Ладно, давай сюда свой револьвер.

Она берет в руки оружия. Хватает его двумя руками, ноги на ширине плеч. Бах, выстрел, в ушах немного зазвенело. Марина опустила оружие, оглядела место попадания. И произвела еще 5 выстрелов.

— Неплохо, мне нравится. Думаю я могла убить куда больше тварей в подземелье если у меня была эта штука и сотня другая патрон.

— Это подарок тебе. — Произнес Кирилл. — Все равно ты тут лучше всех владеешь оружием.

Она держит пистолет в руке, после чего протягивает его обратно Кириллу который рефлекторно его берет.

— Спасибо. Но я приму его когда он будет с удобной кобурой и запасом патронов.

— Эм, ладно. — Кирилл сел уйдя в свои мысли, поняв что дарить оружие без кобуры это не лучшая идея.

Следующим на презентацию выходил Артем. У него хмурое лицо покрытое щетиной. Как обычно. Начал он без лишнего пафоса сразу перейдя к делу. В руках он держал нечто, похожее на небольшой пистолет пулемет. Только оно выглядела не как привычное нам огнестрельное оружие, а как металлический сосуд к которому припаяли части винтовки. Раздутая бутылка из–под газировки в центре, от нее ствол длиной 20 сантиметров, удобная рукоятка. Еще одна банка из–под газировки, которая должна в плечо упираться. Все в нейтральном металлическом цвете. Несуразная конструкция на самом деле.

— Это автоматическая лазерная винтовка. Вот сюда вставляете кристаллы миры, после чего нажимаете на спуск и ведете огонь. Потребляет 10 единиц миры за секунду луча. Либо же можно переключится на импульсный режим, Тогда 10 единиц миры будут сжаты в пучок высокой мощности. Стрельба ведется пока мира не кончится. Насчет перегревов и прочего не знаю, пока не испытывал.

Он перевел взгляд на Михаила и предвосхитив его вопросы про затраты ресурсов, начал отвечать.

— Сам корпус еще черновой, это пока грубая подделка, потом мы с Кириллом сделаем корпус удобней. Основные затраты в мирах. На создания всей магической начинки нужно около 9 тысяч мир. С кодом и программированием проблем уже нет, написанное ПО сохранено и может быть быстро установлена в начинку винтовки. По времени, на одну винтовку такого формата, уходит примерно день. Ну, а патроны для нее есть у каждого кроме пустого.

— По урону, должна легко прожигать доспехи. Но вот магический щит держит выстрел хорошо.

Михаил потер подбородок. — В связки с обычным огнестрелом оно будет идеально, нельзя поставить два вида щита сразу. Вас убьет либо пуля, либо лазер. Неплохо. Если это магия, то какие еще виды магии можно в теории с помощью него создать?

— Любые. Стрельба ледяными шипами, огнем, водой под высоким давлением. Хоть мыльными пузырями.

— Потенциал для развития очень высокий?

— Да, но проблема в том что для каждого вида магического выстрела нужно прописывать свое ПО, это заняло у меня половину времени разработки. Для массового использования, нам нужны будут магические программисты. Сейчас же я выбрал самый разрушительный вид магии, сжатый огонь.

Он кашлянул, прочистив горло и продолжил.

— Основной плюс данного оружия, в экономии сил. Создать лазерный луч из огня может любой опытный маг, но для этого нужна большая концентрация. Ты больше сил тратишь на поддержание устойчивости заклятия, чем на полезное действия в лице лазерного луча. Тут же, устойчивость сильного заклятия вместо тебя держит механизм, подводи кристаллы миры, и стреляй как архимаг. Давайте посмотрим демонстрацию.

Только Марина хотела встать чтобы провести новые стрельбы, Артем вызвал для этого своего пустого Вассуто, на что тот удивился.

— Я? Но я ведь не маг да и с дальнобойным оружием из вашего мира никогда не работал.

— Поэтому ты и хороший испытуемый.

Вассута вышел. Артем быстро создал кристалл на тыщу мир и вставил в оружие. Приняв оружие, пустой немного повертел его в руках. Приложил его к плечу и открыл огонь. Винтовка не произвело ни звука, не отдачи, полностью инертна и спокойная. В следствие чего пустой уже к третьей попытки наловчился и начал водить огненным лучом по мишеням спокойно разрезая их.

После огненной презентации Кусура произнес. — На черном рынке такое оружие стоило бы 100 тысяч, нет, 500 тысяч мир. С мощью такого оружия даже обычный разумный сможет на равных посоперничать с сильным магам.

— Дарить первую модель не кому не буду, как закончим с Кириллом новый корпус, перемещу начинку туда.

Михаил перевел взгляд на меня, намекая про то что мне нужно тоже рассказать что я сделал.

Выхожу вместе с Игорем и начинаю рассказывать о своих успехах. Они у меня были не такие впечатляющие как у Артема и Кирюхи, но куда более глобальные. Поголовье пищевых слаймов начало расти и уже кормит часть Хока. Еще пару недель, и весь город сможет перейти на что–то получше чем мясо монстров.

Также продемонстрировал боевую модификацию Игоря. Плевок кислотой. Сделал так что мой слайм имеет мешок с кислотой внутри, и он умеет очень метко ей плеваться. Хотя он может сделать не более 20 плевков в час, но кислота довольно едкая, единственный минус, ее мало. Так что убить сможет только если в незащищенное место прилетит пара плевков.

— Игорь, огонь по целям! — Я указываю на последние две целые мишени, и Игорян ловко производит плевки на расстояние 10 метров попадая в цели которые начинают медленно плавится и стекать на землю шипящей массой.

— Неплохо, я тоже себе хочу такого питомца. А еду он производит точно так же как и обычные пищевые слаймы? — Спросил Кирилл.

— Ну я могу сделать тебе такого. Благо шаблон есть. Насчет еды. Да, он производит еду, но кислота в приоритете. Если он не плюется, то вырабатывает столько же, как и обычный. Если активно плюет, то шариков будет меньше, вплоть до полного отсутствия.

Закончив презентацию и обсуждения нового оружия, а также способ его применения, мы начали расходиться. Нужно было подготовиться к походу. Ведь готовиться нужно серьезно. С нами идет куча дополнительного народа. Откуда их столько?

Свои желания присоединиться к нам изъявили 2 группы студентов школы Хок. Это уже были выпускные группы которые полностью обучены и сейчас находились на финале. Другие тоже хотели, но мы сказали что ждем их после прохождения обучения. Плюс 30 разумных.

Так же, с нами идет несколько семей фермеров–беженцев, которые предложили свои услуги. Когда мы осядем, кто–то должен будет вести хозяйство слаймов и табачных кустов. Ну и прочие вещи которые будут разработаны к тому времени.

Ну и несколько тонких специалистов, связи с которыми были наработаны за время работы в Хоке. Это Кусура, босс мафии и по совместительству прекрасный зельевар. Механик, который работает над огнестрелом с Кириллом. И сын ученик одного из местных «кузнецов», с которым Кирюха познакомился когда плотно работал над револьвером. Отец благословил сына и разрешил ему отправиться с нами.

И вот со всей этой оравой нужно было двигаться и следить. Проблема питания в пути была решена просто. Каждый получит по пищевому слайму. За одно каждое из поселение которое мы посетим, получит от нас подарок в лице яиц этих слаймов.

С безопасностью тоже будет не сильно сложно, почти каждый в нашей колонне является обученным солдатом и сможет постоять за себя. А фермеров и специалистов поставим в центр колонны, в окружения студентов, чтобы их не кто не поел раньше времени. По словам властей, почти все боеспособные формирования находятся на границе темных земель, и между городами завелось много бандитов. Поэтому двигаться нужно будет с особой осторожностью. Михаил предложил сменить униформу пустых на нейтральную, ибо с ней, многие бандиты побоялись бы нападать на нас, а так мы будем выглядеть легкой мишенью. Испытаем силы которые приобрели, и оружие которое выковали.

На подготовку ушел почти весь следующий день, но к вечеру все было готово. Договорились что встретимся со студентами и спецами у выхода из города утром, и двинутся к другому поселению которое находится примерно в 40 километров отсюда. Это была большая школа некромантов, куда Хок сдавал трупы беженцев.

Планировалось провести там пару дней, познакомиться с элитой, подарить пищевых слаймов. Может быть даже прослушать лекции по некромантии. Было бы интересно узнать что нибудь из этого направления. А если повезет, то даже завербовать парочку местных магов. Нам нужны даже не то что люди. А живые батарейки для производства мир. Хотя сейчас общий баланс у нас и выходит в плюс, но чем сложнее и технологическое оборудование у нас будет, тем больше нужно энергии. Да и сами по себе люди нужны. Маги это высокообразованные и подготовленные личности. Они могут быть полезны при организации людей, и при создание новых вещей. Ну, а уж маги некроманты, могут быть двойне полезней, учитывая что мы собираемся по пути создать пару трупов из бандитов.

На утро, наша группа в полсотни разумных уже была готова, и выдвинулась в путь.
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Глава 14: Крепость Хок: Интерлюдия
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Соберт, самый влиятельный разумный Хока, и его несменяемый глава сидел и слушал доклад от главы школы. После того как герои покинули город, он вызвал к себе Рамси который лично курировал обучения пятерки. Хотя Соберт и так получал отчеты о их успехах, сейчас он хотел свести все данные вместе и получить общее резюме на каждого из героев из первых уст.

Данные его пугали и радовали одновременно. С одной стороны страх вызывала их сила, пока они довольно слабы, но скорость их прогресса поражала, за неделю, они осваивали то, что обычный разумный будет учить месяц. Что будет если один из призраков завладеет их телом? Или кто–то из них сойдет с ума и начнет буйствовать? Сейчас группа сильных магов сможет победить их. Но за год или два, их сила перейдет точку невозврата и даже наши сильнейшие войны не смогут остановить их. Инициировать устранения? Хотя я и сам был за план призыва. Да и со стороны они выглядят как люди стабильные. Их сила так же и радовала, они станут сильным оружием в этой войне и могут спасти этот мир.

— Скажи, насколько на них повлияла магическая сила?

Рамси на секунду задумался. Вопрос важный. Потому что это довольно распространенная ситуация когда не стабильная личность получая много магической силы, начинали сходить с ума, потому что сила развращает и заставляет думать что мир тебе чего–то должен. Такие обычно умирают в молодом возрасте, когда начинают изучать магические науки, от рук своих учителей. Но иногда магический талант прорезается и в зрелом возрасте, от чего безумец может достаточно долго скрывать свое состояние и набрать сил. Тогда на его устранение нужно вызывать группу опытных пустых или сильных магоубийц.

А пятерка не просто безумно сильна, но и получи свою силу уже в зрелом возрасте. Неизвестно как их личности отреагируют на упавшею с неба силу, учитывая что в их мире, подобной вещи не было. Ситуация вызывает опасения за ментальное здоровье героев.

— По началу они испытывали детский восторг, но со временем магия перешла для них в инструмент. Они на ней не зациклены. Кроме Артема, он магический фанатик. Но опять же, он упивается не силой, а возможностями которые дарует магия. Он похож на наших архимагов, которые с головой уходят в оттачивания магических навыков. Я не думаю что они сойдут с ума.

— Ладно, расскажи о каждом немного поподробней и дай краткую характеристику.

— Начну с Кирилла. По его словам, в своем мире он занимался искусством. Что заметно, нет навыков сражения и ментально он довольно мягок. Любое сильное потрясение выбьет его из колеи. Обычный мирный человек которого вытянули в эпицентр событий. Но его ремесленные навыки, уже сейчас он не уступает лучшим трансмутаторам нашего мира. А его «пистолет» вообще страшное оружие. Огромная кинетическая мощь. Чем то напоминая заклятия школы кинетиков, которые кидают предметы на огромной скорости, но это вещь куда опасней. А главное, этим оружием может пользоваться даже пустой! Я не знаю как ему удалось создать механизм детонации пыли миры, но это оказалось сильным оружием. И самое интересное, по его словам, это только первая и самая убогая версия оружия. В их мире используется увеличенная версия такого механизма, с куда большей скорострельностью и мощью. Если это оружие встанет на вооружения всех кто сражается против демонов, у нас сильно повысятся шансы на выживания.

Отпив немного чая, чтобы прочистить горло, он продолжил.

— Егор, чем–то похож на Кирилла. Тоже мирный человек из спокойного времени, без навыков выживания и сражения. Но ментально он более крепок. И опять как с Кириллом, уникальна не личность, а его навыки. Создания и улучшения живых существ. Как вы знаете, это не является чем–то особенным в нашем мире. Даже я, нулан по легендам был создан богиней Ракки. Но одно дело боги из легенд, а другое дело человек здесь и сейчас. По его словам, свое первое существо он модифицировал уже на следующий день после попадания к нам. Собственно вам понравились его цветы?

Рамси перевел взгляд с массы желе которое является лицом Соберта и посмотрел на подоконник на котором находились ромашковые цветы. Они были красивыми. На самом деле в темных землях, любой цветок который не погиб за пару дней, будет выглядеть красивым. Конечно ему не сравниться с продукцией Королевства Цветов, которые как это не удивительно, поставляли на мировой рынок самые красивые цветы в мире. Ну и за одно имели сильный корпус магов криотиков которые могли как заморозить цветок, чтобы он расцвел через годы и километры в другом конце мира, так и врагов Королевства и цветочных баронов.

— Да, эти цветы здорово облагородили наш город. Я уже приказал начать украшать ими общественные зоны и засадить пространство вокруг города. Благо они растут быстро и приспособлены к местному магическому фону.

— А еще они отличное дополнение к чаю. — Рамси поднял свою чашку чая с добавлениями листьев ромашки. — А на что Егор будет способен через год? А через 10 лет? Как я понял, он заточен на работу с живыми существами. И создания пищевых слаймов, всего за полтора месяца, это колоссальный успех! У школы магии жизни ушло бы столетия кропотливой работы на создания худшего аналога такого существа. А он справился за несколько недель. Теперь у нас есть эти существа и угроза голода нам больше не грозит.

— Уже через несколько недель, слаймовые фермы выйдет на полную мощность и начнут покрывать потребности города в пище. А после мы сможем начать поставки еды и самих слаймов в другие анклавы живых. То что они так быстро размножаются, отдельное чудо.

— Так же интересен личный слайм Егора. Он стал больше, и кроме того, что он производит еду как и обычные пищевые, научился плеваться кислотой! Пока не далеко, да и кислоты не много. Но главное тенденция. Егор перестраивает живых существ с огромной скоростью.

— И тебя это пугает?

— Да. Когда жизнь для тебя не более чем конструктор с которым ты можешь играться, ты теряешь осознания ценности этой жизни.

— Замечал ли ты за ним нотки будущего безумия?

— К счастью пока нет. И он не выглядит как человек, который будет пытать или убивать в рамках своих безумных экспериментах.

— Идем дальше, расскажи о Артеме.

— В своем мире он был ученым. Что–то о высоких энергиях и мощных взрывах. Умен как и все остальные, но есть проблема. Это его депрессивный характер. Он всегда хмурый и немного подавленный. Не ясно, на него темные земли так давят, или же у него характер такой. В своем мире, проходил обязательную военную подготовку и знаком с основной базой. А еще он сильный маг, безумно сильный. Сейчас этого не видно, но в течение нескольких лет он раскроется, учитывая с какой скоростью они учатся. Также имеет огромные запасы магических сил. За счет депрессивного характера, ментально крепок. При виде трупа скорее всего просто нахмуриться еще сильнее и пойдет дальше. Сходить с ума не будет. Так же интересно его разработка искусственных магических кристаллов. В теории, это может вызвать революцию в промышленном применение магии. Уже сейчас он смог создать оружие на основе магических кристаллов. Как магические посохи или палочки, только удобней и сильнее.

Соберт кивнул — Марина?

— Ооо, вот тут уже интересней. В своем мире она была профессиональным солдатом. Причем офицером. Причем воевала не в своем мире, а на спутники планеты! Они смогли покинуть планету и построить колонии на спутнике который называется Луна. Она профессионал своего дела. Высокая скорость принятия решений, спокойствие в стрессовых ситуациях, готовность убивать. Войны в их мире не сильно отличаются от наших. Только они используют механизмы, а мы магию. Она прекрасный солдат, быстро учиться сражаться с оружием ближнего боя. А учитывая что Кирилл разрабатываешь оружие аналог из ее мира, то в скором времени она может использовать привычное для себя оружие и стать еще опасней. Думаю в пятерки она будет основной боевой единицей. Если те про кого я до этого рассказывал, выступают больше не героями, а творцами. То она та, кто сможет с максимальной эффективностью использовать все что они создали. Она будет ударным кулаком в будущей войне.

Отпив немного чая, он задумался, а после произнес. — Ну, а про последнего из пятерки, рассказывать должен ты. Это ведь ты с ним провел кучу времени в частных беседах?

— Что правда, то правда. Михаил очень много времени проводил со мной, узнавая о высшем обществе и работе нашего мира. Видимо как аристократ, тянулся к другому аристократу. Но мне нужно знать про его боевые характеристики.

Рамси вздохнул. — Тут все сложнее. Михаил яростный и жестокий боец. Я пока не понял, он безумец который теряет голову в битве, или же это просто такой стиль. То что он крайне умен и спокоен, и за время сражений в подземелье не получил ран, я все же склоняюсь ко второму варианту. Но тенденция меня пугает. Какова вероятность что в очередном сражение он не погибнет? Хотя по боевым навыкам, он почти не уступает Марине. Что странно, она профессиональный военный, а он аристократ и наследник престола, по идеи он не должен иметь такой уровень подготовки до попадания сюда.

— Как насчет магии?

— Середняк. Ну середняк по меркам пятерки. По нашим, крайне сильный маг с огромным магическим резервом.

— Что насчет его стиля управления на поле боя?

— Такой же яростный офицер, как и боец. Кидает бойцов в самое пекло выжимая их досуха. Но наблюдая за тем как он водит группы студентов, я пришел к мнению что в данном случае, все это грамотный и продуманный план. Гробить разумных просто так он не будет. Да и наблюдал я за его боями только в подземелье, которое является учебным. И его командование было с точки зрения обучение очень эффективным, он кинул студентов в самый огонь, что было для них хорошим уроком. Ну и да, он отличный тактик который хорошо чувствует своих солдат.

Хлебнув чая, Рамси продолжил — Из него получится отличный командующий.

Проболтав еще пару минут, Рамси покинул кабинет главы города оставив того в размышлениях.

Самым опасным для себя, Соберт видел именно Михаила. Он не верил что пятерка сойдет с ума от полученных сил. Богиня подобрала правильных людей, умных, умелых. Каждый гений в своем направление. Ну, а Михаил гений в тактике и стратегии.

Угрозу Михаил представлял не жизни Соберта, а его власти… Михаил много рассказывал про свой мир, и это было интересно. Их мир, за счет отсутствия магии, сильно отличается от нашего. В первую очередь это политическая обстановка. Весь мир Михаила поделен между огромными, колоссальными государствами, население которых насчитает бесконечные миллионы людей. В одной стране Михаила, России, жило около 800 миллионов человек. Больше чем в нашем мире до вторжения. Небольшие королевства их мира, за счет отсутствия сильных магов, бесконечно воевали между собой, создавая воинственную культуру, а после, они начали поглощать друг друга выстраивая империи. Империя, это образование которое состоит из нескольких королевств и объединяет разные народы и культуры. Удивительно шаткое объединение которое оказывается можно построить если у тебя в мире нет магии.

И Михаил был наследником одной из таких империй, наследный принц который всю жизнь готовился для получения трона. Ну или работе в связки со своим старшим братом, который трон получит.

Проблема в том что у него есть все инструменты, чтобы построить свою империю в нашем мире. Смешав магию, свой интерфейс и опыт немагической цивилизации он сможет выстроить эффективный бюрократический аппарат который охватить всех выживших в нашем мире. А вторжения и статус спасителя мира, позволит ему провернуть все это без кровопролития. Действительно, зачем противится власти человека, который эту власть использует максимально эффективно и спасет мир и твою душу?

Строительство такого государства, также говорит что пятерка будет не самолично спасать мир, своими руками перемалывая десятки тысяч тел захваченных призраками, а будет строить военную машину из представителей нашего мира.

Самое неприятное, что Михаил выглядел мягким со стороны, но в реальности он является жестким и целеустремленным разумным, который готов на любые жертвы, ради исполнения своей воли. Когда он будет строить империю, он будет использовать силу слово и дипломатии, но если кто–то будет упорствовать и отказываться от доброй власти мудрого монарха, он без промедления применит силу и сожжет всех кто противится его воле. Настоящий политик. И в какой–то момент времени, Хок получит предложение от которого нельзя будет отказаться.

В течение нескольких лет, Михаил отберет власть Соберта над городом и подземельем. И то, какое положение Соберт займет в новом мире, будет зависит только от его эффективного управления и лояльности Михаилу.

Я конечно еще могу их убить, и сохранить свою власть, но кто потом сохранит мою душу перед демонами, когда они прорвут оборону Арисы и начнут пожирать всех кто нашел укрытия в темных землях и городе Хок? Я люблю власть, но я не идиот.

Соберт тяжело вздохнул, понимая что не все сражения можно выиграть и принял факт будущего вхождения Хока в «империю» Михаила. И после того как он принял этот факт, ему стало легче, он понял что спасения и надежда которую мир так долго ждал, пришли.
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Глава 15: Долгий путь, часть 1
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Унылый путь в десятки и сотни километров куда приятней, когда у тебя есть переносной компьютер встроенный прямо в голову. Хотя в нашем случае, он встроен в душу. За время нахождения в Хоке, мы неплохо дополнили свои интерфейсы расширив их функционал. Каждый настраивал под себя, поэтому часть «программ» уникальны. Хотя есть и стандартные написанные Артемом и Мариной совместно. Это более удобный мессенджер для переписки. Блокнот, ну или ворд, кому как удобней, программа для печати и работы с текстом. Прога для просмотра изображений. Открываешь, делаешь «фото» хлопнув глазами, изображения того что ты видел сохраняется и можешь дальше с этим работать. Фотошоп пока не придумали, необходимости не было.

«Фотоаппарат» кстати разработал я. Мне интересна местная литература, поэтому я договорился с одним парнем из библиотеки, что он будет «сканить» мне местные книги по 1 тысячи мир за одну штуку. Создал ему самый простой интерфейс, с возможность произведения «фото» и осмотра материалов которые сфотографировал. Ну и отправки мне на «почту». У себя же сделал удобную библиотеку для чтения. Ну и за пару недель, он не спеша насканил мне несколько десятков книг. В основном по местной истории и мифологии. Изучения магии и тайных искусств делегируем Артему, ему это интересно. Мне же интересна культура местных. Все таки еще 2 месяца назад это было моей профессией.

Вообще создавать всю эту сетевую инфраструктуру довольно сложно. Благо у Кирюхи есть что–то типа ИИ, изначально он эту прогу использовал для автоматических расчетов по баллистике и всему такому при разработки револьвера, но программа оказалась довольно полезная и он продолжил ее развивать, вливая в нее больше сил и мощностей. Сейчас она автоматически может рассчитать уже куда больше данных. Выставляй ей задачу, и она со временем, методом тыка, так или иначе найдет приемлемый путь. Ну, а после ее решения можно уже обточить силой нормально разума. Вбиваешь ей то что хочешь получить, максимально подробно и даешь ей пару дней, и она выдаст тебе кривой, но рабочий билд программы. После чего Артем и Марина ее пару дней дописывают, и у нас есть что–то приемлемое. Хотя по словам наших программистов, это все равно дико сырой и забагованный продукт с кучей костылей.

Главный костыль в том, что это вообще пишут как ПО для компов. Нужно новый язык программирования создавать. Заточенный специально под наши интерфейсы. Но для этого нужны месяцы работы большого отдела специально обученных людей. Не месяцев, не людей у нас нет. Поэтому будем пользоваться этим. Правда багов и особой неэффективности лично я не заметил. Весь пакет программ пока потребляет сущие копейки по энергии. Но видимо есть куда расти. Нашим программистам виднее.

По началу идти и читать было тяжело. Текст и сама картинка была полупрозрачной, но со временем привык и начал идти без запинок. Благо шли мы довольно медленно. Последние полтора месяца мы занимались интенсивными физическими тренировками, так еще под зельями, поэтому были в прекрасной форме. Но с нами так же шли и мирные люди. Крестьяне, ремесленники.

— Печенье, дерево, птица, земля, аааа как же это сложно! Я не могу держать мысли под контролем! — Проговорил мысленно Кирилл по новому мысленному месседжеру.

Да, мы решили сделать телепатию. Передачу мыслей напрямую. Вообще у нас уже есть чатик, а так же голосовой мессенджер. На расстояние около километра, мы ловим хорошую магическую связь. Дальше километра связь начинает пропадать. Но Артем уже нашел обход этой досадной ситуации и создал магический усилитель, который потребляя манну, увеличивает дальность сигнала. Чем дальше, тем выше энергозатраты. На близком расстояние, энергозатраты на связь почти нулевые, но чем дальше и больше инфы нужно передать, тем больше энергии нужно потратить. Поэтому в районе километра мы можем спокойно передавать друг другу изображения и речь, спокойно переговариваясь как по телефону.

Но на расстояние больше километра, мы разработали систему «импульсной почты». Пишем письмо, вкладываем нужное количество миры, и отправляем его в мир импульсом. Примерно 30 мир за километр. Кажется что всего ничего, но вот на расстояние в 20–30 километров может быть уже затратно. Для оптимальной передачи информации в будущем, нужно будет создать сетевую инфраструктуру… А это цепь мощных магических ретрансляторов которые будут гонять информацию туда–сюда. Господи, сколько работы! И это только для приемлемого уровня связи.

— Эээээээээээээээээээээээээээ, корова, смерть, клинок, дерево. Чертова телепатия! Как же сложно собрать мысли в кулак. — Мысленно выругалась Марина.

Мы весь день стараемся общаться мысленно, потому что так информация идет быстрее, за пару секунд можно обкашлять много вопросиков, плюс враг не узнаем о чем мы говорим. Только если не появятся интерфейсные хакеры которые будут взламывать код.

— Нужно больше практики, тогда со времен вы научитесь контролировать мысленный поток и отсекать лишнее. — Удивительно, но Артем был как будто экспертом телепатом. Освоил этот навык с ходу и ни разу не пускал мысленный мусор в общей «эфир». По его словам, это связано с интенсивными медитациями, которыми он занимается уже лет десять. Одним из упражнений является полное очищения сознания, когда тебе нужно добиться полного отсутствия мыслей и образов. Только пустота и все. Я тоже занимался чем–то похожим, поэтому матерился и пускал рандомных слов в эфир меньше, но все же проскакивало. А вот остальной тройке было куда тяжелей.

Не отставали от нас и 30 бывших студентов, а теперь первых бойцов нашего первого отряда. Командования и менеджмент мы полностью переложили на Михаила. Он их разбил на 2 группы, по которым они и проходили обучения, и назначил каждой по сержанту из самих себя. Ну и передали им интерфейсы. Только не наши, а специальные под рядовых и сержантов. Ну и так же с набором первых прог которые и мы используем. Почта, «ворд», голосовой и текстовый месседжер, фото, чтение, плашка запаса манны.

Мы думали что на них самое большое впечатление произведет возможность удаленного разговора, но в их мире похоже это было обыденностью. Они сказали что у них распространены амулеты которые позволяют говорить на расстояние больше километра. А вот возможность мгновенно сохранять изображения и потом передавать его другому разумному им очень понравилось. Как я понял, у них уже завелась парочка «фотографов» которые снимают все подряд и рассылают это всем. Ну, а другой части понравился текстовый редактор. Удивительно, но не многие понимают как удобно иметь под рукой возможность быстро записать информацию которая пришла тебе в голову. А иметь редактор который позволяет это редактировать когда ты занят рутиной? Да можно целую книгу написать пока идешь на работу и домой. Ну или когда идешь от подземелья к школе некромантов.

Казалось что новички побаиваются нас. Держатся с нами осторожно и формально. И как будто не хотят злить. Ну, а серьезно, что может быть в голове у существа из не магической вселенной? Может они там все варвары которые привыкли друг друга бить? Может я скажу какое–нибудь непочтительное слово, и меня сожгут живьем? Страх, спутник неизвестного. И мы сейчас были еще более неизвестны чем призраки которые пожирают их мир. С призраками они живут долгие годы. А мы появились в их жизни буквально пару недель назад и особо не контактировали.

Плюс сейчас со стороны мы выглядели еще более странно. Шли в тишине, и раз в пару минут каждый ругался на тему неудачного использование телепатии. Страшные существа из другого мира, и необычного магического, а из странных и не магических. Люди которые осваивают за недели то что должны учить месяцы, со странными силами, а главное все на них возлагают надежды о спасение мира. Таких лучше не злить, верно?

А вот пустые нам уже как родные, без Марка и Астры под рукой, я чувствую себя как будто голый. Оказаться без защиты, где–то в темном лесу, на землях некромантов в другой части вселенной. Где могут орудовать стаи зомби волков и бандитов магов. Не, я и сам стал не промах за последние полтора месяца, вышел на уровень крепкого ученика. Еще пара другая месяцев и стану настоящим средненьким по силам магом.

Пройдя за день около 30 километров легким шагом, мы остановились на ночевку. Разбили лагерь. Разожгли несколько костров, выставили караул, прошерстили местность на предмет нахождения возможных тайников и засад. Выкопали в паре десятков метров «туалеты» в земле. Разбили пустых и бывших студентов в 5 смен. Чтобы ночью был караул. Бодрствуют 2 пустых, 4 студента и один из пятерки. Мирные жители не в карауле. Все перед сном выпили по бутылочки зелья для восстановления мышц после долгого похода. Поможет утром не умирать от мышечной усталости.

Моя смена была второй. Ночь. Сижу у костра, курю, ковыряюсь в своем интерфейсе. Подумываю о создание аналога кофе и разные варианты его реализации. Создать растение, на котором будут как семечки, расти какао бобы? Или может сразу встроить в брюшную полость орган который вырабатывает кофеин? А может сделать жвачку с кофеиновой добавкой? Вроде некие племена южной Америки жевали каучук как жвачку. В конце концов всегда можно сделать смогу или воск с высоким содержанием кофеина на первое время. Да и в таком виде кофеин будет даже легче употреблять. В дороге не найдется кофеварки. А вот куст с парой десятков капсул с жевательной смолой с высоким содержанием кофеина всем зайдет. Вырастил, распихал по карманам, и дальше пошел. Да, наверное так и сделаю.

Сижу, работаю, никого не трогаю. И тут слышу тихий плачь и хныканье. В паре метрах от меня. Девушка, вроде Сэла зовут. Лежит на своем спальники, скрутилась в позе эмбриона и тихо плачет. И от ее слез так тоскливо на душе стало. Я конечно не подал вида. Чужие слезы, это чужие слезы. Вообще у нас в последние недели было все слишком хорошо. Прогресс с оружием идет вперед. Наши физические и магические силы растут как на дрожжах, мы быстро адаптируемся к местным условиям и аура темных земель уже почти не бьет по мозгам. Я перестал видеть ужасы по ночам и перешел в нейтральный сон без сновидений.

Но вот каково другим? Мы еще громко не заявили о себе. Мир еще не знает что надежда пришла. Конец света отменяется. Нужно начинать быстрее лепить из Михаила человека который сможет вдохновлять, за которым пойдут разумные. За которого можно сражаться и умирать с понимаем выполненного долга. Господи, как же удобно что наш тактик и стратег это Романов. Потому что если бы он был обычным парнем, то этот процесс был куда тяжелее. А тут человек как будто создан для этой роли. Наследник престола и будущий царь. Не важно, в России или фэнтези мире. Плюс то что он аристократ, не будет создавать лишние преподы насчет подчинения у местных аристократов.

«Как так, подчинятся простолюдину?! Ужас». Хотя я не знаю насколько местные аристократы отморожены. Пока всех кого мы встречали в этом мире, выглядели полностью адекватными и пойдут на все ради выживания.

Я продолжал работать, размышляя насчет мира и кофейного растения, игнорируя плачь. Слезы это не мое дело. И тут она встает и садится рядом со мной. Смотря на огонь, она задает вопрос не смотря мне в лицо.

— Вы спасете наш мир, господин Егор?

Я задумался. И так же перевел взгляд на костер.

— Это будет зависит от вас самих.

— Почему? Разве это не вы великие герои которые своей силой сомнут призраков и освободят нас?

Я вздохнул. — Мы сильны, скорее всего будем самыми сильными существами в этом мире. Но мы впятером не сможет победить. Нам нужна армия. Армия из вас.

— Будем ли мы хороши как ваши солдаты?

— От вас требуется только одно, а все остальное приложиться.

— И что же?

— Готовность умирать.

Что–то я перегнул с пафосом. Она даже ничего не ответила, продолжая глядеть в костер. Нужно не так жестко высказываться.

— Скорее не готовность умирать, а ваша воля идти до конца. Быть проводниками нашей силы. Ну и да, иногда умирать. Если вы на это готовы, то победа и спасение мира обеспечены. Если же нет. То даже мы ничего не сможем сделать.

Я перевел взгляд на нее, что она почувствовала и посмотрела на меня своими заплаканными глазами. Она была молодой девушкой, может чуть старше Астры которая сейчас была в карауле со мной, и сидела у другого костра, наблюдая за нашей беседой в пол уха.

— Скажи, ты готова по приказу Михаила, отдать свою жизнь ради спасения мира?

Она долго думала, а после ответила.

— Я не хочу умирать, но если это приблизит победу, то я готова. Мои родители пожертвовали собой, чтобы я выжила, и я готова к тому же. — Ее лицо стало серьезным, и на последнем слове, она уверенно кивнула головой.

Я улыбнулся и сказал. — Тогда наша победа предрешена!

Она тоже улыбнулась, еще немного посидела в тишине со мной и ушла обратно спать. В следующие ночи она не плакала.

Да, я перегнул с пафосом смерти. Это во мне отдает русская культура? Русский офицерский корпус всегда был пронизан культом смерти. Гусар доживший до 30, плохой гусар. Русская культура была создана аристократами писателями и аристократами офицерами. И видимо то, что они создали, начало отзываться в моем сердце сквозь вселенную. Нужно будет навязать подобные воззрения местным. Благо у нас под рукой есть целых два каноничных русских офицера, которые смогут передать свои паттерны мышления местным. Ну и что, что они из разных версий земли. Меньше русскими они от этого не становятся.

Да и почему я сбрасываю со счетов местных? Они уже 50 лет воюют с демонами. 50 лет хороший срок для изменения культуры и подстраивания ее под нужные обстоятельства. Думаю из местной культуры уже давно вымылись все слабые духом или желающие легкой жизни личности.

Я читал что были целые секты и группы которые добровольно отдавались призракам. Когда призрак поглощает твою душу, это неземное наслаждение. А время для тебя останавливается. Это бесконечный трип, на который многие были согласны. И все это под соусом религиозного единения. Мол призраки это пророки Бога который забирает то что ему принадлежит по праву.

А миграция в темные земли, добила тех кто был слаб духом. Аура земель некромантов давит на мозг. Звучит конечно цинично, но бесконечные суициды сломленных беженцев, провели естественный отбор, тех кто был слаб. Ну и так же сильно пополнили армии некромантов, что будет отличным подспорьем в будущей войне с вторженцами.

Поэтому из полумиллиарда разумных, в живых мы имеем жалкие 10 миллионов. Но эти 10 миллионов, это загнанные волки которые готовы сражаться даже не ради победы или выживания, а из–за тупой злобы «забрать с собой как можно больше». Отличное качество! Они готовы к тотальной войне и бесконечным жертвам которые нужно будет принести ради отвоевания своего мира. Мне нужно было давать класс меметика, с культурой я работают так же хорошо как и с плотью.

Ладно, хватит думать как культуролог, давай думать как биолог. Как мне сделать кофейную жвачку с помощью каучука? Хочу успеть к утру.
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Глава 16: Долгий путь: Пополнение
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Сделать кофейную жвачку оказалось удивительно легко. Я справился за пару часов. Только в ее основе лежала не привычная нам жвачка. Я на самом деле не знаю из чего делают современные жвачки, скорее всего из синтетических полимеров. Но мои растения пока не могут начать их вырабатывать. Поэтому за основу взял каучук. Был еще вариант смолы, но она слишком специфическая.

Каучук поместил в специальные капсулы, растительную оболочку чтобы «плод» был чистым. Напитал высоким содержанием кофеина, таурина, витамина B и заменитель сахара, подсластитель ксилит. Ну и секретный ингредиент в виде антисептика для очищения зубов и полости рта. Будет полезно для гигиены. В пути у нас нет зубной щетки. А тут пожевал, и зубы чистить не надо. Универсальная штука. Правда дозу кофеина снизил. А то возможно ее будут жевать без остановки, а так и до кофейного передоза не далеко. Поэтому сделал дозу небольшой, чтобы эффект ощущался, но не сильно. На вкус она нейтрально сладкая, с легкой кофейной ноткой. Ну и так как это естественный каучук, должен распадаться в дикой природе. Поэтому можно спокойно выплевывать ее на землю, разложится за пару недель.

Проснулся, потянулся. Засунул в Игоря руку, достал два шарика. Съел их, запив дешевым столовым вином. И пока все готовились к отбытию, делая свои утренние дела, я приступил к созданию жвачки. Куст жвачки уже по стандарту сделал из травы. Перестроил в маленькие кустики, после напитал их ударной дозой манны чтобы они выросли за пару минут и дали приплод. Решил их сделать не одноразовыми, а живучими и так же медленно расползающимися по округе.

Ну и эти 4 куста которые посадил, оставлю тут на память. Может кто–то найдет и пустит в хозяйство, я не против.

Получилось у меня что–то около 80 порций жвачки, небольшие капсулы, размером в сантиметр. Собрал урожай и для начала угостил своих товарищей по попаданию.

— Ого, ты смог создать жвачку? Приятно конечно, но зачем? — Поинтересовалась Марина.

— Она не обычная, а секретом. — С улыбкой промолвил я.

Все взяли по 1 подушечки и начали активно жевать.

Кирилл жует, вдруг его лицо становится сосредоточенным, он поднимает левую руку и пальцами делает движения, как будто он итальянец который хочет сказать что–то важное.

— Да это же кофейная жвачка. Она просто со вкусом, или в ней и правда есть кофеин? — Задал вопрос Кирилл.

— Кофеин есть, а так же таурин и витамин B. Должно хорошо бодрит. Ну и антисептик, если зубы чистить лень.

В момент распихивание жвачки по карманам, заметил заинтересованный взгляд своей охраны. Астра собирая свои вещи, старательно делала вид что ей не интересно. Но довольно плохо это скрывала. Видно что вкусняшка ее привлекла, люди везде одинаковые. Марку тоже было интересно, но в силу возраста и опыта, он лучше себя сдерживал.

Я махнул на все рукой, ладно, идите сюда и раздал больше половины своего запаса.

Астра сразу же запихала две штуки в рот и начала активно разжевывать.

— Очень похоже на банденские жевательные конфеты. Только они более сладкие, и не было этого странного привкуса. Зная вас господин, уверена что вы сделали не просто жевательные конфеты, но и что–то большее.

— Да, ты меня раскрыла. — Улыбнулся я. — В них есть специальные вещества которые бодрят.

— Классно, теперь можно не пить зелья по утрам?

— Нуууу, они не настолько мощные. — Тут я задумался, могут ли местные считать зелье бодрости аналогом нашего кофе?

— У них механизм действия другой. Если зелье бодрит тебя с помощью магии, то тут же чистая химия. Специальные вещества запускают механизмы в твоей голове и блокируют чувство усталости.

— Всего лишь блокирует усталость? Но это же значит что в будущем, когда действие конфеты пройдет, тебя накрывает волна усталости?

— Эм, получается что так.

— Странный способ взбодрится, если честно. — Она прищурилась глядя на меня.

— Нужно понимать что я принес это из своего мира, а у нас не было магии и зелий. Поэтому приходилось идти на такие ухищрения. Если не нравится, можешь вернуть конфеты.

— Ненене. — Она замельтешила руками ускоряя раскладывания жвачки по карманам. — Хотя они и глупо дают бодрость, но они все еще вкусные и их можно жевать! А я уже и не помню когда в последний раз ела что–то сладкое.

— Ладно, выдвигаемся.

Потратив еще полчаса на сборы, мы выдвинулись. И опять потянулись долгие часы дороги. Надо уже Игоря сделать больше и перевести его в ранг ездовых слаймов. Чтобы ноги отдыхали. Благо у меня есть хотя бы литература и я могу занять чем–то свою голову, привыкшую жить в гиперинформационном обществе, с огромными потоками информации которую потреблял мой мозг каждый день. Оказаться один на один с долгой дорогой и отсутствием чего–либо что можно прочитать–послушать–посмотреть, было бы для меня пыткой. Эх Тоффлер, третья волна победила[1].

Хотя мы вели светские беседы и просто болтали о разной ерунде, идиллию похода нарушил Михаил. По ментальной связи он передал чтобы мы готовились. Два пустых которые были впереди нашей группы, оставили условный знак на случай засады. Бандиты пропустили их вперед, чтобы заманить в ловушку основную группу.

План Михаила по подношению трупов школе некромантов в подарок пришел в движение. Если бы пустые были в своих фирменных темных одеждах, то думаю нас обошли бы за пару сотен метров, потому что даже один может всех перебить. А тут их ДЕСЯТЬ.

— План простой, идем спокойно, когда покажутся враги, я определяю силу вражеского отряда и кого стоит убить, а кого можно оставить, после вступаем в бой. По возможности, старайтесь не калечить и не сильно травмировать будущие трупы, они пойдут как подарок некромантам, а мы не знаем насколько должно быть целым тело, чтобы с ним можно было успешно работать. Никаких отрубаний головы и сжигания тел до пепла.

После еще где–то 15 минут ходьбы, мы попали во вражескую «ловушку». Голову отряда который шел впереди пропустили, к двум пустым которые всегда шли впереди, добавились еще 2 обычных бойца, для связи. Потому что пустым мы еще не смогли выдать интерфейсы и встроить в общую коммуникационную сеть. Поэтому нужны связные в лице обычных бойцов.

Рубикон пройден. На дорогу из леса быстрым шагом выходим разумных штук 30 и перекрывают нам путь. Плюс видна двойка на деревьях, которая укрылась за листвой и магией иллюзии. Но магией слабой, расчет скорее шел на укрытия за плотной листвой.

Вперед вышла десятка, самых сильных. Остальные держались за их спинами.

Первая десятка видимо, просто самые сильные и уверенные в себе. Вели себя нагло и вызывающе, видимо верили в свои силы, или это просто психологическая игра, создания иллюзии что у них все под контролем?

В первом ряду стояли представители разных рас. Бандитский мультикультурализм. Типичная ситуация для этого мира.

Мужчина лет 30 в этой десятки начал говорить.

— Эй, свежее мясо идущие на войну с Хока. А ну сдавайте все ценно что у вас есть, и тогда уйдете от сюда живыми.

Тут эльфийка которая стояла по левую руку от него. — Босс, можно мы еще пару красавчиков из них себе заберем? — Она показывает пальцами на Миху и Кирилла. — Они красивые. Мы бы хотели с ними развлечется! Да, девочки?! — В унисон ей ответили «да!», «конечно!», еще пара женщин из их отряда.

— Тогда и мы себе хотим игрушки! Заржал один из главарей. Давайте выберем себе пару красивых девок, да вы не волнуйтесь. С нами будет куда безопасней чем с вашими сопляками! — Пара мужских голосов так же радостно поддержала эту инициативу.

— Ну что стоите? А ну живо решайте! Или мы вас всех перережем!

— Миша, каков план? — Спросила Марина, перейдя с русского который понимают все местные, на русский который не понимают местные. Она была полностью сосредоточена. Ее улыбку как ветром сдуло.

— Марина, убей всех кого отметил красным. Остальных не трогай, только если мешать не будут.

В этот момент в наших интерфейсах, главари выделялись красными рамками, совсем как в РПГ. Плюс к главарям присоединилась двойка на деревьях. Цель ясна, 12 разумных. Остальных парализовать страхом грубой силы и завербовать.

— Ей, на каком языке вы еще разговариваете?!

Тут парень, на вид лет 30, который единственный держался осторожно и не вызывающе, немного сбоку от всех, произносит. — Стоп, а это случаем не те герои который недавно пришли в наш мир?

Как только с его уст спадает последнее звук, Марина произносит «работаю», резка бросает свое тело в сторону врагов. 10 метров которые нас разделяли, она преодолела за полторы секунды. Наша физическая мощь начинает выходить за уровень нормального.

Она выхватывает пистолет, в секунды пока сокращает расстояние для ближнего боя. Две пули ложатся ровно в грудь тем кто прятался на деревьях. Не успели они упасть, как следующая пуля попадает в сердце боссу. Четвертая и пятая проламывает грудную клетку эльфийки и мужика которые хотели «повеселится». Шестая пуля ложится в ближайшего к ней врага.

И тут начинается кровавое шоу. Марина отбрасывает пистолет в сторону и приближается к первому бандиту, он медленно поднимает руку чтобы сколдовать что–то в ее сторону. Она не долго думая хватает его за колдующею руку и ломая запястье бросает на пол, после чего ломает ему кадык ударом ноги. Переступает через умирающее тело и бросается к следующей жертве.

Это оркоподобная женщина. Марина замахивается для нанесения рубящего удара, орчиха пытается парировать, Марина наносит удар мечом с такой силой, что ее оружие входит в туловище в районе плеча и доходит до самой груди. Освободив с характерным хлюпом оружие из тела, она бросается к следующему

Молодой парнишка, выставил две руки вперед и уже начал формировать морозный конус в направлении Марины. Она замахивается и в последний момент ее меч перерубает руку мага вместе с костью, в результате удара оружие оказалось у ее левого бедра, после она наносит режущий удар слева–направо, который вспарывает живот мага.

Тут к ней подскакивает большой и лохматый разумный, местный аналог ликантропов. Он наносит стремительный рубящей удар, Марина уходит от него влево, и пока он поднимает меч для нового удара, она наносит колющий удар в область колена, его нога подламывается и он припадает на раненую ногу, Марина сразу же бьет его ногой в голову. Удар был такой силы, что череп раскололся и содержимое черепной коробки полетело дальше, по направлению удара, заляпав двоих «молодых» бандитов которые были в ступоре от ужаса и нечего не могли поделать

Как только тело «оборотня» упало, глазам предстали последние 2 врага. Женщина лет сорока которая в ужасе смотрела на то как падает «оборотень», и уже открывшая спину чтобы бежать в лес, и парень который понял что мы посланники богини, взявшейся за оружие двумя руками, готовясь к последнему бою в жизни.

Добить убегающую не составило труда. Марина просто свернула ей шею телекинезом. И сразу же ринулась к последнему парню. Занесла меч чтоб добить его. Но он парировал удар так, что он прошел по касательной, и вся кинетическая сила ушла в пустоту. Видимо сделал выводы от смерти орчихи. После Марина провела несколько быстрых ударов которые парень смог с трудом, но парировать. У Марины на лице появилось удивление. Видимо он заставил ее впечатлится из–за своей живучести.

Она отступила на шаг назад. Перехватила оружие, и начала всматриваться в него, искать слабое место, анализировать. Просто дожать? Он без сомнения промахнется после десятка ударов. Или есть лазейка чтобы покончить с ним быстрее? На раздумья ушло полсекунды. Марина решила дожать его грубой силой.

Удар, первый, второй, третий. Открылся. Она отсекает ему левую кисть. После чего наносит лоу–кик, ломая ему правую ногу и коленную чашечку. Но вместо крика, он превозмогая боль и усталость проводит какой то несуразный кульбит. Резко махнуть кровоточащим обрубком ей в лицо, забрызгав глаза кровью. А на левой ноге, сделал прыжок назад, разрывая дистанцию. Марина не успев закрыть глаза, лишается зрения и не проводит добивающий удар.

Выигранные секунды он тратит чтобы остановить кровь с помощью магии. Хотя уже понимал что не спасется, с такой ногой не сбежать. И она его сейчас добьет, но лучше проиграть достойно, чем упасть и плакать.

Закончив протирать глаза, Марина бросила взгляд на него, увидев сосредоточенный и готовый к смерти взгляд, она опустила оружия и рассмеялась.

— Ахахаха, Господи, трюк с кровью был просто прекрасный. Ты превозмогая боль смог это провернуть. Так еще и отскочил назад на одной ноге. Миша. — Тут она обернулась к нам. — Можно его не убивать? Парень талантливый, хочу себе в свиту такого. Если натаскать и хорошо подготовить, будет машина.

— Он убийцы. — Парировал Михаил

— Я тоже, вот взгляни на просеку трупов которую я оставила.

— Ты солдат, а это разные вещи. Но ладно, парень показал себя хорошо. Бери если хочешь.

— Поздравляю тебя! — Она переводит взгляд на парня, который все еще в стойке и внимательно следит за диалогом. А Марина уже расправила плечи, стояла спокойно и вышла из режима бойца и снова стала обычной русской женщиной. Деловитой и веселой. — У тебя есть уникальный шанс пережить сегодняшней день. И умереть не сейчас, а когда–нибудь в далеком будущем прикрывая мою спину.

— А если я откажусь?

— Ну тогда я тебя убью, все просто.

— А если соглашусь, но при первой возможности от тебя сбегу?

— По данному вопросу не волнуйся, у меня есть пара идей как держать тебя на поводке. — Тут она вспомнила наработки Артема по интерфейсам, с помощью которых можно влиять на органы чувств, если установить специальное ПО. Интерфейс это что? Визуальная галлюцинация. А значит с помощью него можно перегрузить все каналы восприятия. От черноты в глазах, до дикого свиста в ушах. До тактильного ощущения еще не дошли, но и тут можно что–то нахимичить. Поставил полный блок органов чувств если носителя интерфейса тебе нужно нейтрализовать. И вот перед тобой валяется человек который полностью дезориентирован. Лучший вариант для того чтобы держать в узде нелояльных тебе людей. Ну, а потом еще можно будет прикрутить убийство по интерфейсу. Артем говорил что это сложно, но возможно.

— У меня нет выбора, я согласен. — После этих слов он падает на колени, видимо силы совсем закончились.

Так же согнулся и начал блевать Кирилл. Вид смерти и трупов, хладнокровное убийство стольких разумных заставило его извергнуть содержимое желудка.

Пока шел этот интересный диалог, бандиты которым повезло не попасть под мясорубку, начали выходить из оцепенения и неловко оглядывать окрестности и тех кого они тут встретили. Бежать? Сражаться? К ним неспешно подходил Михаил Романов. И смотря на человека который отдал приказ на эту бойню, они боялись.

— НА КОЛЕНИ! — Сказал он грозным голосом влив в него ударную дозу манны. Прием которые придумали древние барды чтобы музыка и песни были слаще, стал довольно популярным у полководцев, королей, полиции ну и музыкантов конечно же.

После этих слов все бандиты попадали на колени. Скорее даже на инстинктах, чем на здравом смысле.

— Слушайте меня внимательно, теперь вы мои подчиненные, вам выпала честь сразиться и спасти этот мир!

Тут одна из девушек, стоя на коленях и тихо плача, пробубнила «боги, раньше мы были просто в банде грабителей, теперь нас хочет завербовать безумец». Что Миша услышал. Все услышали.

Он поднял ее в воздух с помощью телекинеза. Она завизжала и начала вырываться. Все смотрели на это со страхом в глазах.

— БЕЗУМЕЦ? Я Михаил Романов, второй принц Российской Империи, я умер в своем мире и пришел по воле Богини в ваш умирающий мир, чтобы спасти его, а ты называешь меня безумцем? — И тут же ломает ей кости рук с помощью телекинеза.

Девушка закричала от боли и страха. — Нет, извините, простите, простит меня, не надо, простите, не убивайте! — Слезы и сопли текли рекой по ее лицу. Она билась и извивалась от боли и страха. Он говорит «Успокойся», вкладывая в свой голос власть и манну, от чего она резко перестает плакать. После чего отпускает ее на землю, где она тихо хнычет.

Михаил поднял руку к небу и произнес. — Светлана, я как твой сюзерен и Император, приказываю явится и засвидетельствовать вассальную клятву верности этих людей!

Секундная тишина, и в вспышки телепортации появляется Светлана Соколова. Богиня которая привела нас в этот мир. Появилась максимально эффектно, выпустив огромное количество манны, которое сигнализировала что перед нами существо огромной мощи. Вот бы получилось неловко если бы она не пришла…

— Чисто технически, я была верна другому Михаилу Романову. И он был моим императором, а не ты.

— Я русский царь, и останусь им в любой вселенной.

— Эх, говоришь прямо как мой царь.

— Ты знаешь зачем я тебя позвал.

Михаил обернулся к молодым бандитам. — У вас два выбора, клятва верности мне перед лицом богини, или смерти. Выбирайте. — Удивительно, но не кто не выбрал смерть.

После общего согласия, он приказал им выстроиться в шеренгу, и подходя к каждому, он возлагал на их голову руку, передавая интерфейс. После чего скомпоновал в две группы. По десять в каждой. Расставил командиров.

После Света отдельно прослушала клятву в верности лично Марине, от ее теперь личного подручного. Правда он был слаб. Все таки потерял много крови и кисть, плюс колено в кашу.

Когда все закончилось. Миша начал раздавать приказы.

— Первая группа, охладить и упаковать трупы. Егор, займись ранеными. Марина, допроси всех и выведай где находится логово этой банды, сколько там людей и чем мы еще можем поживиться. Группа два, организовывайте место для отдыха. Останемся тут на ночевку. Артем, проведи вводный курс по работе с интерфейсом среди новичков.

После чего добавил по ментальной связи. — Так же собери билд интерфейса под людей с низкой лояльностью. Чтобы я мог отключить им органы чувств. Или причинить боль.

— Миша, зачем так жестоко поступил с той девочкой? — Спросил Кирилл по той же ментальной связи.

— Страх рождает уважение. Это будет уроком им всем, о том что нас героев нужно уважать и бояться.

— А теперь не боишься что она затаит на тебя обиду и ночью ножичком потыкает?

— Она напугана и потеряна, ей нужна не ненависть, а ориентир, цель в жизни. И мы дадим ей его. Через пару месяцев будет лояльна как собака. И кстати, насчет лояльности. Вот насчет нового подчиненного Марины я не уверен.

— Эй, я все слышу. — Вообще–то в общей ментальной связи их мысли были связаны и все все слышали. — Ну да, парень умен, хитер и быстр. Вследствие чего может выкинуть что–то неординарное. Но его боевые навыки отменены. Будет моим адъютантом и личным бойцом. А верность и лояльность не нужна, если держать его на коротком поводке. Поэтому тоже жду билд интерфейса с возможностью контроля. Скажу ему что смогу контролировать его органы чувств и могу убить его в любой момент по нажатию кнопки. Ну и что с моей смертью, умрет и он. Этого будет достаточно. Плюс идеологическая обработка и заработок доверия в бою. Нормально все с ним будет.

Тут в беседу вклинился Егор. — Эй, у всех есть свои люди. Как крепостные. А у меня никого нет. Можно мне тоже человечков выделить?

— Вот встретим банду биотехнологов, всех тебе отдадим.

И вся пятерка синхронно засмеялась, при этом находясь в разных концах лагеря. На что окружающие посмотрели на них с явным чувством дискомфорта…

Примечания:

[1] Элвин Тоффлер — американский социолог и футуролог. В книги отсылка на его работу «третья волна», которая рассказывает от трех технологических волнах через которые прошла цивилизация и особенности людей на каждой волне. Люди третьей волны привыкли жить в рамках гиперинформационного общества, на что и ссылается Егор.
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Глава 17: Долгий путь: Путь Сола
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На следующий день, было решено дочистить этот отряд бандитов. Марина вызнало где находится их логово, и вместе с первым отрядом студентов и ее личным миньоном была послана на зачистку и вынос всего ценного.

Но до этого она показала своему новому приспешнику что имеет полную власть над ним. Покрутила настройками интерфейса у него в голове. Отключила органы чувств. А после врубила звуковые галлюцинации на уровень почти болевых ощущений. Так же соврала что может его убить через свой интерфейс, и что он умрет если умрет она. Потому что привязала его к себе. Это была конечно ложь для контроля и лояльности. Но ложь временная, потому что в будущем эти функции будут несомненно доделаны. Ну и если он удалится от нее более чем на километр, то интерфейс отключить ему все органы чувств и начнет орать в его голове до состояние крови из ушей.

Во время путешествия до пещеры бандитов, Марина расспрашивала своего нового подчиненного о его жизни и навыках. Звали его Сол. Он оказался совсем даже не парнем, а уже взрослым мужчиной. Почти в 4 раза старше самой Марины. Ему было где–то под 80 по земным годам. Но за счет магии жизни можно было поддерживать молодость долгие годы, даже столетия. Что подавляющее количество местных и делало.

Родился в семье обычных городских жителей. По молодости ушел искать приключения и в одном из торговых мегаполисов попал в не очень хорошую компанию, где занимался около криминальными делами. Там же он и познакомился с главой шайки бандитов, которого вчера успешно застрелили. По словам Сола жизнь в тот период была не так уж и плоха. Он не был другом или близким человеком для этой преступной сети, но они ценили его боевые навыки и хорошо платили за работу.

Но после второго вторжения, в голове у Сола что–то переклинило. Пока весь мир переводил дух и думал что больше такого не повторится, Сол понял что конец света близко и перешел к решительным действием. На первой же крупной сделки которую он должен был курировать и прикрывать, он кинул как клиентов, так и свою группировку уйдя в закат с огромной суммой миры, в почти 800 тысяч. При этом убив всех кто мог раскрыть что именно он был был причастен к ограблению.

А после спустил все деньги на себя. Буквально. Он пришел к одной из школ жизни и провел операцию по усилению тела. Жизнемаги могут с помощью магической энергии усиливать кости и мышцы разумного, делая их гораздо сильнее, прочнее и выносливее. Что и объяснило живучесть Сола во время сражения. Почему он мог отбивать удары чудовищной силы которые переламывали других. Правда кушать нужно больше, чтобы прокормить такую мускулатуру.

— Тогда почему так поступают не все в вашем мире? Если за миру можно усилить тело, почему тут не все такие крепкие как ты?

— Чтобы почувствовать минимальный эффект, нужно влить в тело от 70 тысяч миры, и только после этой цифры, начинается эффект. Влив в тело 100 или 200 тысяч ты станешь только чуть чуть сильнее. Видимый и качественный результат наступает только с полумиллиона. Тогда такая операция имеет смысл. С меньшим же количеством даже нет смысла лезть и тратится. Я впитал 700 тысяч мир. Плюс 50 тысяч заплатил за работу.

Марина подумала. Да, это операция и правда экономически не выгодна большей части мира. За 500 тысяч мир можно купить целый отряд который будет защищать тебя куда лучше чем твое хорошее, улучшенное но все же уязвимое тело.

После же модификации тела, Сол ушел в интенсивные тренировки с одним старым пустым.

Ну а во время последнего массового вторжения пожирателей душ, Сол двинул в мертвые земли. И во время этого путешествия, он встретил своих старых товарищей и босса которого он когда–то кинул. И только босс хотел отдать приказ нашинковать предателя который кинул его несколько десятилетий назад, как на них напал отряд одержимых. Тут то и Сол показал что потратил все украденные деньги не на проституток и алкоголь. Спас босса и своих бывших коллег, он присоединился к ним, после чего прорыв в темные земли через поисковые отряды одержимых стал куда проще и перестал приносить потери. Так они и двигались сюда. Босс же параллельно вербовал людей в банду классическим способом, угрозами и страхом. Хотя в его защиту можно сказать что большая часть детишек которые были в его банде, без него погибли бы, либо от голода, либо от оружия одержимых. Хотя одержимые стараются не убивать, а обездвиживать и скармливать призракам, у которых еще нет тела… А это куда хуже смерти.

А оказавшись в условной безопасности темных земель, Солу идти было некуда, вот он и остался со сложенной группе.

На резонный вопрос, не жалко ли что порешали твоих бывших товарищей, он ответил что эти разумные были мусором. Бандиты, преступники и отбросы. Все равно их рано или поздно убили бы, когда в темных землях появился сильный игрок который начал бы наводить порядок.

Пройдя около 3 часов по лесам и тайным тропам, они прибыли к пещере скрытой в густом лесу. По словам Сола, там осталась небольшая группа которая следила за всем нажитым добром и вела хозяйство когда основная группа была на деле. На вопрос кого можно убить, а над кем смилостивиться, он ответил что там все бандиты со стажем, поэтому принято решение гасить всех.

План штурма оказался просто и изящен. Сол связывает Марину и ведет в пещеру под видом пленницы. После чего Марина освобождается потому что узлы были не затянуты и рубит всех в капусту. Ну а потом отряд выносит трупы и все ценное.

Когда руки Марины были условно связаны за спиной, и она стала вперед чтобы идти перед Солам который отыгрывает пленителя, пустой охранник кинул Солу. — Волос с ее плеча спадет, и я лично тебя убью, а потом всех кто находится в этой пещере. — Кинул с явной угрозой в голосе. Сол с пустым обменялись взглядами.

— Господа, не ссоримся. Мы тут вообще–то работаем. — Сола немного передернуло от слова «работаем», она говорит это слово, а потом устраивает кровавую резню.

Выйдя из кустов, они пошли по поляне которая разделяла темный лес с почти черными листьями и пещеру. Впереди шла Марина, с «завязанными руками», за ее спиной шел Сол. И он думал, отчаянно думал. Сейчас идеальный момент для удара. Какой бы сильной она не была, он может сейчас всадить ей клинок в позвоночник. А там сбежать в пещеру, после чего заплутать в сети бесконечных лабиринтов и спастись от гнева пустого, да и других 4 ее товарищей. Но что если насчет связи жизней она не врала? Я ее убью, а потом умру сам? Может она не врала. Она доказала что может управлять моим восприятием с помощью этой диковинной вещи. Я еще не привык ко всем этим символам перед глазами. Но они и вправду удобные.

А что если я ей подчинюсь? Буду ее верным псом? Каковы мои шансы на выживание в предстоящей буре? С одной стороны я окажусь на передовой, лицом к лицу с одержимыми. Но ведь я буду не один. Мою спину будет прикрывать она. Да и другие из пятерки. Плюс они активно набирают людей, солдат, фермеров. Михаил хочет строить не армию, а королевство. И я могу быть верным помощником одного из правителей этого королевства. Быть в самой гуще событий. Устроиться у теплой кормушки.

Ладно Марина. Я буду тебе служить и прикрывать тебе спину. Только он закончил эту мысль. Как из пещеры появилась женщина, которая заметила их на половине пути и помахала. Подойдя ближе она заговорила.

— Сол, где все? Кто эта женщина? Почему вы вчера не вернулись?

— Да вчера взяли вот эту. — Он кивнул на Марину. — Босс решил заночевать в лесу. Сказал прийти и предупредить что они задерживаются. Какой то крупный караван с Хока караулят.

Женщина с подозрением глянула на него и Марину. — Ладно, пошли в пещеру.

Как только они зашли, Марина окинула их взглядом. 8 разумных. Взрослые мужчины и женщины, разных рас и видов.

— Ну, и кого нам привел Сол? — С ехидной улыбкой спросил один из жителей пещеры. — Что за девка? Вроде симпатичная.

Сол смотрел на своих товарищей через плечо Марины. Она разрывает веревки которые ее опутывают, протягивает открытую ладонь в пустоту и ждет. Он с тяжелым вздохом вкладывает клинок ей в руку.

Все ошарашено на это смотрели. — Сол, это что?! Предательство?! Почему ты ей дал оружие!

И в следующий момент Марина кровавым смерчем ринулась к бандитам. Они даже толком не сопротивлялись, потому что были застигнуты врасплох. Женщина которая их встретила не успела схватить оружие или поднять руки для колдовства, как была насажена на кинжал. Точные удары в район сердца посыпались один за другим.

Последним, был прижат к стене мужчина который пустил в их сторону столб огня, но Марина вскинула руку поставив магический щит и впитала весь урон. После 4 секунд огненного шторма, он останавливается, для передышки и новой волны, но этого хватило Марине чтобы нырнуть к нему, и пробить грудную клетку.

Каких то 7 секунд, и все было кончено.

— Простите меня, ребята. — Шепчет он себе под нос, смотря на свой бывшей дом с пустым взглядом.

Идя к выходу из пещеры, Марина останавливается рядом с ним, хлопает по плечу и говорит. — Ты сделал правильный выбор. — После чего выходит и маячит отряду чтобы они прибыли, и начали оперативно собирать все добро из этого логова.

А Сол думал, у него щемило сердце. Он считал этих людей отбросами и сильно не сближался. И даже на вчерашнюю бойню смотрел спокойно, ему эти люди не особо нравились. Но сейчас, смотря на мертвых, своих бывших товарищей, он начал испытывать грусть. Одно дело смерть в открытом бою, другое дело, предательство которое он совершил.

В течение двух часов из пещеры было вынесено все ценное. Оружие, кристаллы миры, еда, одежда. Трупы охраны. Все было упаковано и отправлено на горбах отряда к месту стоянки основной группы. Откуда они выдвинулись после 20 минутной передышки отряда который принес гору добра от бандитов.

Сол был раздавлен сегодняшним днем. Он шел молча всю дорогу.

Подходя к школе некромантов, их встретил лимитирующей маг, который буквально летел к ним от школы. Мягко приземлившись, он поздоровался.

— Приветствую вас герои. Я Дейв, и для меня честь принять вас в нашей скромной школе некромантии. — После чего Дейв поклонился, и указал к зданием школы на горизонте.
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Глава 18: Долгий путь: Школа Некромантов
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Что можно представить в голове при слове «школа некромантов»? Кладбище, погост, толпы скелетов которые медленно ходят из стороны в сторону. Зомби восстают из могил. На фоне всего играет темная и драматическая классическая музыка. Мозг так и рисует некрополь из любой части «героев меча и магии».

Но нас встретила вполне приятное поселение. Крупные центральные здания. А вокруг них россыпь небольших «коттеджей». Благопристойное поселение разумных существ.

Для начала нам дали разместиться и смыть с себя грязь дороги расселив в домах для гостей. А после ужина слаймовыми шарами, к нам вышло высокое руководство этого места и начался ритуальный процесс знакомства и обмена любезностями. Уже по традиции, всем этим занимался Миша. Он выступал от имени нашей группы.

После формальных приветствий, нам провели экскурсию по школе. Показали огромные подземные склады куда стекались все трупы с окрестных поселений, большие морозильные камеры вмещали в себя тысячи еще не обработанных трупов. Центральные здания были своего рода университетом и лабораторией в одном лице, где новичкам преподавали теоретические основы некромантии, а так же проводили практические исследования. В центре поселения, в экранированном от окружающего мира, располагался огромный магический кристалл который испускал большое количество некроматической энергии. Даже находится рядом с этим здание было тяжело и неприятно. А заходить и работать на прямую внутри здания вообще опасно, если вы неподготовленный некромант который умеет правильно работать с этими энергиями. Хотя кристалл вас конечно не убьет и не превратит в монстра, но вот заработать сильнейшие мигрени, депрессию и полное нежелание жить на месяц другой можно. Хотя если вы пустой, вы там хоть спать можете.

По словам нашего экскурсовода, раньше такие кристаллы не экранировали, что вело к быстрому загрязнению окружающих территорий негативными энергиями, от чего всех некромантов и отправляли подальше от места жизни нормальных разумных. И вот первые некроманты и создали темные земли такими какие они есть. И хотя почти все современные некроманты экранируют свои ядра и вообще следят за «магической экологией», весь полуостров был заражен. Хотя конечно же можно было провести долгий и дорогостоящей процесс «дезактивации» региона, но этого не делали по культурно–историческим причинам. Это Темные Земли, земли некромантов и магов смерти. Тут так и должно быть.

Ну, а в коттеджах же жили сами члены этой школы. И их семьи, если таковые имели. Такая она, школа некромантов «Угтир».

Проводил экскурсию молодой человек по имени Тимс Джул. Хотя как молодой, практика показывает что человек которому на вид лет 25, может оказаться 130 летним старцем. Кому нужна старость когда можно легко омолодить тело с помощью магии?

Это был молодой на вид парень который энергично рассказывал нам про свою школу. Говорил он как гордящейся своим домом ребенок, любовно показывая все закоулки и отвечающего на все вопросы, не только про Угтиа, но и на теоретические вопросы некромантии. Тут в основном вопросы задавал я и Артем. Артем как человек который просто специализируется на магии. А я, потому что оказывается, некроманты это некробиологи. Их методы работы с мертвыми тканями очень похожи на мои. Только я модифицирую живую плоть, а они вдыхают жизнь в мертвую, а после работают с ней как с пластилином. Нужно будет взять парочку уроков по некромантии…

Сам парень был примечателен тем, что ему были интересны мы. И даже не не как герои который привела богиня для спасения мира и бла бла бла. А как иномирцы, да не просто иномирцы, а пришельцы с не магических мировой. Выходцев с другого конца бесконечной пустоты.

Тимс оказался большим фанатом путешествий между мирами, и особенно ему было интересно как живут не магические цивилизации. Странный интерес, но ему и вправду было интересно узнать как мы решали обыденные с их магической точки зрения вопросы, без магии. А как мы производили пищу в достаточном объеме, для прокорма большого населения, если растения растут по несколько месяцев? А как лечатся тяжелые раны без магов целителей? Строительство крупных сооружений? Коммуникация на дальние дистанции? Куча вопросов который вбивали в ступор, потому что для нас это являлась естественными вещами, что на на уровне «А как вы дышите?».

После экскурсии, нам решили продемонстрировать, то, почему некроманты считаются сильными и опасными противниками. Бойцов некромантов, боевых зомби. Вообще на местном языке они называются «кельми», но для себя мы их прозвали боевыми зомби. Хотя на классические зомби из игр или книг они были не похоже.

Лица у всех были разными, все–таки их клепали из трупов разумных. Но при этом они все были под два метра ростом, с развитой мускулатурой. На них не было каких либо ран, или дыр в животе. Кишки не лезли наружу, от них не исходила нездорового зеленого газа. Они все были темного розового, почти синего цвета. Плоть которую в движение приводит не кровь, а магия. Поэтому кровь и не нужна. Перед нами стояла 2 десятка зомби, ровно и в четких шеренгах. Как будто это были тренированные солдаты. Этой двадцаткой управлял специальный некромант офицер, который в бою должен координировать действия своих подчиненных голосом.

— А можно ли глянуть каковы они в бою? — Спросил Михаил.

— Эта партия еще не готова к полноценному бою. Для них не подготовлено оружия и доспехи. Но чисто физически, они уже готовые боевые единицы, поэтому, почему бы и не показать их в деле.

Миша посмотрел на Марину с вопросительным взглядом. Она кивнула в ответ.

— Хехе, да мне и самой интересно глянуть насколько они хороши. Драка с зомби! — При слове зомби Тимс странно на нас глянул.

Марину выставили против 10 зомбей, вооружив всех металлическими палками. Для того чтобы не поранить в тренировочном бою зомби. Да и саму Марину случайно не убить.

Некромант раздает приказы, выделяет десяток. При улавливание голоса офицера, зомби как роботы оживают и выдвигаются на позиции. Марина же как заправский боец на ринге ходит из стороны в сторону, наблюдая за своими противниками. На этот раз улыбка не пропадала с ее лица. Она все–таки не в реальном бою.

— Чего мне опасаться? — Кидает она вопрос своим двум пустым и Солу. Сол отвечает. — Кельми очень сильные, куда сильнее и быстрее обычно разумного, так же не устают, и полностью не обращают внимание на боль. Будь осторожней. Даже для меня один кельми это опасный противник. А тут их десять.

— Звучит не совсем как обычный зомби. — Пробурчала она себе под нос. — Тимс, насколько сильно я могу их ранить?

— Желательно не сильно, их потом ремонтировать надо будет.

А меня же слово «ремонтировать» малость покоробило. Понятно что наш автопереводчик в голове подобрал ближайшие слово из нашего лексика, к их лексикону. Но низводить тело человека до грубого механизма который нужно «ремонтировать», мне кажется малость диким. Хотя зомби для них всего лишь инструмент, оружие. А оружие нужно не лечить, а ремонтировать. Семантика, будь ты неладна. И христианская этика тоже, которая приучила что человеческое мертвое тело священно. Нужно отбросить эти мысли. Мы в другом мире, и тут это норма. Сущность человека в душе, а физическая оболочка всего лишь временное убежище души.

И вот Марина и первая тройка зомби ринулись друг к другу. Некромант решил пока не кидать всех в бой, а дать Марине размяться. Женщина заноси свою металлическую дубину для имитации рубящего удара, который обычных разумных разрезает от шеи до пояса, и опускает оружие со всей силы на зомби. И зомби проворно реагирует на удар и ставит блок который не пробивается. Зомби смог погасить чудовищной силы удар, и успешно блокировать выпад. Дубинка конечно же дошла до тела, и громко шлепнула по плечу. У живого человека такое сломало бы кость. А тут он даже не шелохнулся. От чего у женщины на лице проскочило удивление. Они настолько крепкие?

Плюс зомби оказались на удивление быстрыми и проворными, недолго думая, кельми сам перешел в контратаку и начал наносить быстрые, но сильные удары по Марине. Второй и третий зомби начали обходить с флангов. Вместо того чтобы стоять и ждать когда человек разберется с их товарищем, они начали слаженно прикрывать друг друга. Марина как будто фехтовала со слаженной боевой группой сильных бойцов. И ей было тяжело.

Хоп, и она пропускает удар. Тычек в грудь, который выбивает воздух из легких, и она отпрыгивает назад, разрывая дистанцию.

— А вы хороши. Чертовски хороши. Вот были бы у меня такие бойцы при штурме Залива Радуги! — промолвила Марина, отсылая на только одну известную ей лунную битву.

После чего снова ринулась к ним, увеличив скорость и силу атак. Зомби пытались ее окружить, она же постоянно уходила в бок, от чего получалось что–то вроде боевого танца, когда бойцы постоянно двигаются и пытаются обойти друг друга с фланга. Марина уходит для того чтобы ее не задавали чистом. Зомби же для того чтобы задавить числом. Стратегия понятная и ребенку.

После почти минутного фехтования на высоких скоростях, Марина отпрыгнула назад и сказал «стоп». Услышав команду от офицера некроманта, зомби вернулись в ждущий режим. Женщина пропустила несколько неприятный ударов в корпус. Но она сама по себе была крепкая, плюс броня. У зомби же, были сломаны ребра, у двух из трех сломаны левые руки, на которые они принимали удар, если пропускали оружием.

Спарринг показал прекрасные боевые качества этих существ! Быстрые, живучие и чертовски сильные. Идеальные солдаты. Артем спрашивает по ментальной связи.

— Миша, если придется воевать с некромантами, как их бить? У них слишком сильная пехота.

На что Михаил без раздумий ответил. — Бить в офицеров. Без некромантов–командующих такие бойцы всего лишь опасные механизмы.

Пока Егор оказывал первую помощь легкораненой женщине. Михаила за собой утянул глава школы, для частной беседы.

— Каждый день мы производим по 30 боевых кельме. Через сотню дней сможем увеличить производство до 50 единиц. Но у нас основная проблема в том что мало людей которые смогут эффектно ими управлять, сейчас мы проводим обучение не полноценных некромантов, а только тех кто сможет ими управлять, но на это уйдет недели.

— Вы… Отчитывайтесь передо мной? — Удивленно спросил Михаил.

— Знаете, у меня есть много друзей, и с некоторыми вы уже работали. Они отчетливо видят к чему вы идете.

Михаил задумался о том что местные элиты уже начали думать над будущем. И над тем как правильно это использовать. Дар богини, класс стратега давал сверхъестественное понимание не только тактики, но и политических интриг. Хотя если быть честным, он бы смог в политику даже без помощи богини. Схемы элементарные. Да и он сам как бы был вторым наследным принцем. На получение трона не надеялся, но вот порулить всей имперской разведкой и контрразведкой он успел. Показав себя отличным управленцем и шпионом.

— Спасибо за информацию. Я приму кельме к сведению, и ваши темпы производства. Не располагаете ли вы информацией, другие школы некромантов производят своих кельме примерно с такой же скоростью?

— Хм, кельме это уникальный продукт. И каждая школа создает их по своему рецепту. Плюс играет также размер самой школы и количество людей которые у них есть. Наша школа средних размеров. Думаю что крупные школы могут позволить себе создавать в два раза больше кельме. А малые школы, всего от 5 до 10. Если они вообще их производят, а не исследуют другие аспекты некромантии.

Миша кивнул в благодарность. Как они уже выяснил, кивок и в этом мире означает примерно тоже самое что и на Земле. После чего они продолжили уже светскую беседу.

А на месте боя уже был небольшой разбор полетов. Марина вслух рассуждала как нужно вести бой против кельме или полного отряда некромантов.

— Первый делом, нужно застрелить офицера. Это правило и на обычной войне хорошо работает. А с болванчиками зомби на все 200 процентов. Другое дело что его будут защищать. Да и на рожон не полезет.

— А что по экипировке и оружию? — Поинтересовался Кирилл.

— Если бы я была вооружена мечом, я бы их конечно порезала. Но тогда и они должны быть экипированы. После этого боя я сделала выводы, и в реальном бою смогу убить 3–5 кельме без особых проблем. Но вот если их навалится с десяток, я уже не уверена. Нужно прикрытие. Хотя с Мишей вдвоем осилим, если это ближний бой будет.

— Эй некромант. Кельме могут колдовать или защищаться от магии? — Спросил Артем.

— С сожалению нет, колдовать могут живые существа. Либо разумная нежить. Кельме защищены от ментальных воздействий, но от физическое влияние нет.

Артем перевел взгляд на Кириху и Марину и нравоучительным тоном, подняв указательный палец вверх произнес. — Вот поэтому, кельме нужно заливать магическим огнем, либо же ломать им ноги телекинезом.

Некромант вмешался в это нравоучение. — Но чтобы такого не было, все кельме одеваются в специальную броню с сильной магической защитой. Хотя сильный маг конечно же может ее пробить.

— Но пока он ее будет пробивать, его уже давно порежут на кусочки и самого сделают кельме. — Закончила женщина мысль некроманта. — В общем, видишь большой отряд кельме, вызывай артналёт.

— Ар… на… лад…? — Попытался повторить на русском некромант.
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Вечером того же дня, главы некромантов, пригласили нас на ужин где мы могли в непринужденной обстановке поесть и поговорить. Комната в которой мы ужинали не то что была шикарна, она была большая, и хорошо украшено. Но в ней не было лоска и шика.

В углу комнаты играла «живая музыка». Если музыка проигрывается с инструментов перед тобой в живую, но исполнитель это зомби, это считается живой или мертвой музыкой? Один зомби сидел перед музыкальным инструментов похожем на пианино, который производил похожие звуки. 2 других играли на скрипкоподобных вещах. Один на флейте, и еще один на неком магическом устройстве. Этот музыкальный инструмент напоминал гладкую тумбочку, на которой сверху были размещен разные цветные круги. Прикасаясь к каждому кругу, устройство определенным образом производило низкий вибрирующий звук, который на удивление был приятен и хорошо гармонировал с музыкальными потугами других зомби. Оно как бы гармонировало с другими звуками. Усиливало их. Волшебная штука, буквально.

Зомби музыканты играли хорошо, нет, даже отлично. Видимо это специальные модели зомби, музыкальные. Когда появится свободное время, нужно будет начать изучать некромантию. Я конечно биолог, но ведь некромантия это тоже своего рода биология?

За столом сидело разумных 11 человек, ну как человек. Вон орк, вон эльф, вот маленькое зеленое существо, точно гоблин. Только лицо не такое острое, уши и все что торчит из лица, выступает не так сильно как любят рисовать художники.

Собственно сидели и ужинали, наша пятерка, и 6 представителей школы. Все важные вопросы были решены еще днем. Сейчас просто ужин. Когда люди за едой могут поговорить о всяких нерабочих вещах.

Хотя как кушать. Стол был не такой богатый как хотелось бы, все таки сельское хозяйство накрылось мифриловым тазом. Тут было осточертевшие мясо монстров, вино, хлеб и слаймовые шарики. Вот слаймовые шарики всем понравились. Повара некромантов (Господи, да это же зомби! 100 процентов зомби повара!).

Тимс задал тему беседы. Его горячо интересовал наш мир, точнее миры. Его очень удивило что мы выходцы с разных миров, но при этом так похоже. Пришлось объяснять что мы пришли из альтернативных версий одного и того же мира, и что история наших миров пошла разными путями примерно 100 лет назад. Но больших различий в психологии и поведение нет, потому что наши национальности и идентичности, настолько крепкие и фундаментальные, что и через 300 лет, мы сможем разговаривать примерно на одном и том же языке.

Егор как культуролог начал объяснять. — В наших мирах есть такая вещь как национальность и массовая культура. Массовые культуры базируются на общем языке и истории. Так как в нашем мире нет магии, нашим правителям удавалось строить гигантские по своим размерам государства в которые входили десятки и сотни миллионов человек, разных народов и культур. И наши правители для лучшего управление, занимались унификацией этих масс под единый знаменатель навязывая общую культуру, историю и происхождения. Все через жесткую и централизованную систему обучение, где детям с детства вбивались общие для всех догматы. И хоть меня с моими товарищами разделяет почти сотня лет, наша культура получилась настолько монументальна и сильна, что даже после того как наши миры пошли по разным путям, культура оказалась настолько сильной что и дальше тащит нас в одном русле.

— Понимаю. — Сказал Тимс. — Я сам пришелец в этом мире, и пришел из мира, который чем–то напоминает ваш. Только мой мир магия не спасла от формирования монструозных государств которые покоряют сотни миллионов.

И Тимс рассказал свою историю. Он был рожден в другом мире. Мир который так похож на Землю. Мир огромных государств которые воюют и конкурируют друг с другом. Если планета на который мы сейчас находимся находилась на этаком этапе феодализма, когда акторов политики очень много, и они все мелкие, максимум охватывая пару миллионов в самом крупном королевстве или торговой республики, то мир Тимса это мир магических империй. Дюжина огромных государств жили как в славные времена второй половины 20 века. Массовая пропаганда, милитаризация, паранойя, массовые армии с миллионными солдат. Не лучшее место для жизни. И вот Тимс будучи молодым учеником одного могущественного мага, эвакуировался с этой планеты вместе с группой беженцев. Тот маг смог открыть стабильный портал в другой мир. Несколько сотен человек покинули свой мир, чтобы найти счастье в другом, более свободном месте.

Михаил спрашивает. — И как ты думаешь Тимс, если бы вторжение демонов произошло не в это мире, а в твоем родном, он бы справился лучше?

Тимс с грустью вздыхает. — К сожалению должен признать что да. Моя родная страна, нет, весь мир справился бы с этим кризисом куда лучше. Все население проходит обязательную военную подготовку. Все города и поселения защищены сильнейшими магическими чарами. Штабы армий имеют укомплектованных и готовых к войне полководцев. В кратчайшие сроки мой мир мог бы переключиться с войны между странами, на войну с пришельцами. И показать себя куда лучше, чем разумные мира в котором мы живем сейчас. Мой мир жесток, и на жесткость в свою сторону готов ответить.

— Надо бы найти вашего бывшего учителя и того кто открыл портал между мирами. Это может быть интересной темой для развития. — Сказал Артем.

— Когда мы только сюда пришли, вся наша группа несколько зим держалась вместе, но а потом каждый пошел своей дорогой. Где он сейчас не знаю. Мы еще до вторжения потеряли контакт. Хотя зная его силу, не удивлюсь что он еще жив.

— Вопрос. Почему вы иногда так странно говорите. Используете термин одна шестая зимы для обозначения времени? — Поинтересовался один из глав школы.

— Ну очевидно что в нашем мире дали другое обозначения длительному периоду времени чем у вас. Мы используем слово год. — Сказал Егор, проговорив слово год, так, чтобы оно не переводилось на местный язык. — Это 365 дней. В нашем мире история была привязана как и у вас, к временам года. Только у вас большая зима, а все остальное время примерно одинаковая погода. Видимо ваша планета движется вокруг своей звезды по эллиптической орбите. У нас же погодные сезоны менялись куда быстрее и были разделено на примерно одинаковые периоды. Ну и традиция отсчитывания времени была привязана к циклу разлива рек, вокруг которых формировались первые народы земледельцев которые начинали вести календари. И по нашим меркам, ваш цикл, длится как 6 наших циклов. И когда мы по привычки говорим год, вы слышите в своей голове примерный эквивалент, т. е одна шестая зимы.

— Ну а мы используем слово бау, для обозначения одной сотой зимы. — Слово бау наши автопереводчики перевели как декада.

— В одной Великой Зиме сотня декад. Каждая декада длится 15 дней. По нашему летоисчислению сейчас идет 3657 Зима, 68 декада, 8 день.

— Да, автоматический переводчик в наших головах здорово нам упростил жизни, спасибо Богине за это. — Промолвил Кирилл. — Нам не нужно учить ваши языки. Можно сразу включиться в дело.

— Согласен. — Сказал другой глава школы. — Это довольно странно, но удобно. Вы говорите на другом языке, но при этом мы отлично вас понимаем.

— К слову о временах года и отслеживания времени, есть забавное сходства в наших метрических системах. Это измерения расстояние и массы. Что в вашем мире, что в нашем используется одна и та же система. Сантиметров и килограмм. Вы как и мы привязали все к воде. Поэтому у нас может быть путаница чтобы обозначать времена, но про расстояние и массу мы говорим одинаково.

— Единую метрическую систему изобрели школы зельеваров. Им нужно было правильно рассчитать количество жидкости на количество магии которую вкладывают в зелье. Ну решили договорится как обозначать каждый объем жидкости. А так как зельеварение популярная дисциплина, их система попала в обычную жизнь. — Рассказал один из некромантов.

А Тимс добавил. — В моем родном мире был примерно такой же путь. Возможно сантиметры и килограммы используют во всех мирах где есть разумные.

Кирилл добавил. — Если там конечно есть вода. Тимс, ты как любитель путешествий между мирами, знаешь ли миры, в которых планеты отличаются по своему составу от той на которой мы живем? Формы жизни там не на плоти и воде, а например на минералах. Температура куда выше. Воздух которым нельзя дышать. Атмосферой давление другое. Вместо воды используются аммиак или любая другая жидкость?

Тимс задумался, погружаясь в воспоминания. — Ну разумные минералы есть и у нас. А вот насчет миров с другими природными условиями. Есть другие планы бытия откуда маги призыватели выдергивают разнообразных неразумных, но опасных существ. Условия нашего мира для них явно не родные, но мне не известно, живут ли эти существа на таких же планетах как мы, в великой пустоте, или же они приходят из планов чистого магического хаоса. — Он еще подумал. — А вообще знаете, были упоминания путешественников между мирами, что есть миры на которых им было находится неприятно, дышать тяжело, а вместо воды какая то вонючая жидкость. Приходилось укутываться в сильнейшие магические щиты и создавать вещи для жизни из магии.

— Хм, значит магические цивилизации и просто жизни есть не только на землеподобных планетах. Одна из главных тайн нашего родного мира раскрыта, мы не одни во вселенной. — С улыбкой произнес Кирилл.

— Для вашего мира это было большой загадкой?

Егор подхватил беседу. — Ооо, у нас этих тайн куча. Кто нас создал? Зачем? Есть ли бог? Одни ли мы во вселенной? В чем смысл жизни? Существует ли душа и жизнь после смерти? Куча экзистенциальных вопросов. У вас же, с эти куда проще. На часть этих вопросов уже дан ответ. Вы точно знаете что жизнь после смерти есть. Бог есть, и даже не один. Многие из ваших народов были созданы определенными богами под определенные цели, что даем им смысл жизни. Вы знаете что где–то там, далеко, есть другие разумные существа, и вы даже можете с ними взаимодействовать. Нас же мир, находился в полном одиночестве, без ответов.

— Ваш мир наверное очень скучный?

— Вовсе нет. Мы научились решать большую часть экзистенциальных вопросов, находить утешение и развлечение в самих себе, познание реальности и глубинах самосозерцаний. Когда перед тобой закрывается одна дверь, открывается другая.

Миша подметил. — Но мы не может дать ответ на главный вопрос. Реально ли все это? Живые ли мы существа, или мы просто сон? Ну или говоря нашим, техническим языком, симуляция. Ситуация в которую я попал со своими друзьями, очень напоминает приключенческие книги из моего мира. Расы как над на подбор типичные. Орки, гоблины, эльфы. Структура магического мира, все так похоже, как будто мы персонажи книги. Даже наша цель как у персонажей книги! Спасти мир. Где доказательство что мы не болванчики созданные для развлечения читателей?

— На ваш вопрос, почему наш мир так похож на ваш книжный из фантазий, я могу дать только один ответ. Перемещение душ. Доказано что душа несет в себе отпечаток прошлой жизни, и при перерождение, у новой личности, могут всплывать некоторые воспоминания. Обычно людям они кажутся просто их фантазиями, идеями, размышления которые пришли в голову. Возможно писатели из вашего мира, просто каждый раз описывали наш мир. Души же перемещаются туда сюда. От этого и создается ощущение что вы все это уже где–то видели.

Михаил задумался и ничего не ответил, хлебнув еще вина.

— Да и идея что ваш мир не реален есть и у нас. — Начал один из глав школы. — Есть небольшая религиозная группа, которая считала что весь мир, это просто сон некого всесильного существа, а мы все, всего лишь фантомы в его сознание. И когда он проснется, мы исчезнем. Но данное течение не пользуется большой популярностью.

Все задумались, настала небольшая тишина. После чего Марина подняла бокал с вином и начала произносить тост. — Давайте выпьем за то, чтобы это существо не проснулось в самый неподходящий момент и проспала еще достаточно долго! — Удивительно, но местные поняли смысл тоста, видимо это не уникальная земная традиция и выпили с нами.

Общаться с некромантами было удивительно… приятно? Это были легкие и веселые люди. Даже слишком веселые люди. Это совсем не стереотипные мрачные работники смерти которых обычно любят описывать в книгах.

Когда я спросил про аномальную веселость некромантов мне дали вполне развернутый ответ. Это не особенность именной этой группы разумных. Все некроманты в этом мире веселые люди. Вследствие особенностей их работы.

Работа в темных землях заставляет людей печалиться и грустить, так как темные земли фонят печальными магическими энергиями. Но часть людей может приспособиться к ним. И психика разумного со временем адаптируется к этой особенности, тем, что выкручивает позитив на максимум. Высокий уровень жизнерадостности как гипер ответ организма и психики на жизнь в таких землях. Можно сказать что веселость некромантов это профессиональная деформация. Конечно не каждый разумный может приобрести настоящей «характер некроманта». Но довольно высокий процент разумных спустя годы жизни адаптируется. Изменения можно увидеть где–то за пару лет.

Значит ли это что через пару лет миллионы беженцев которые сюда переехали станут веселыми и улыбчивыми людьми? Ну конечно те кто смогут пережить сильнейшую депрессию и склонность к суициду. Раньше, еще до вторжения и начало хаоса, люди оправлялись в темные земли учится темным искусствам, магии смерти и некромантии. И стандартный курс обучения длился где–то 2 года. Год на базовые основы и год на практическое применения. И этого времени хватало чтобы понять, человечек сможет стать искусным магом смерти, или лучше ему уехать.

Так или иначе, со времен у некромантов и магов смерти выработался некий кодекс поведения. В котором быть грустным, это не по нашему. Поэтому если видишь веселого и жизнерадостного разумного, проверь, нет ли вокруг парочки боевых зомби. Кстати, насчет зомби. Надо бы спросить почему они не собрали огромные армии зомби еще до начала конфликта.

Егор мягко кашлянул, привлекая внимание. — У меня такой вопрос. Почему вы не собрали огромные армии кельме еще давным давно, до начало вторжения в ваш мир? У вас большие запасы трупов для этого.

— Ну это довольно свежие трупы, в основном беженцев. Нам их отправляю скорее на утилизацию, чтобы в округе не начали шастать огромные толпы диких мертвых. Но до конфликта мы и не видели смысла в армии. Нужно понимать что мы не боевая организация, а исследовательская. Нам были интересны аспекты контроля и усиления тел после смерти. Мы поставляли штучные кельме на продажу богатым и эксцентричным людям. Для кого в качестве телохранителя, для кого в качестве секс игрушки. Но мы даже не предполагали создавать массовых солдат. С кем нам воевать?

— Эх, проблемы мирных народов. Рост без конкуренции приятный, но иногда может привести к слабости. — Сказал Миша

— Вы считаете, что лучше быть сильным, но в кругу врагом, чем быть слабым и счастливым? — Задал вопрос зеленый «гоблин» Михаилу.

Михаил вздохнул и на секунду задумался.

— Я честно не знаю. Мой отец и деды выковали мое государство в крови и войне, кинув на алтарь развития миллионы жизней, и сейчас мой народ счастлив и в безопасности. Но стоило ли это того?
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Глава 20: Каннибалы, короли и шлюхи
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Часть 1: Каннибалы.

Во время долго пути мы встретили разные народы и культуры. Темные земли превратились в этакий зверинец, куда со всего мира стянулись разные разумные. Одними из самых экстравагантных был народ, точнее целая раса существ, практиковавших каннибализм. На вид они были гуманоидами метр–двадцать высотой, с фиолетовой кожей. Правда, черты лица были вполне «стандартные». Вследствие их каннибальской культур, они были изгоями. Хотя, до вторжения у них было своё государство, оно было одним из редких моно–национальных сообществ. Другие разумные их сторонились. Они были как–будто не от мира сего. С радостью ели друг друг, из–за чего рождались слухи, что также ели и других разумных.

Всю эту информацию выдал мне Марк, мой личный справочник по этому миру. Все–таки не зря это старый, повидавший мир орк. Мне, как культурологу, стала интересна причина такой странной особенности. Каннибализм как и вообще любая вещь, носит утилитарный характер и служит какой–то цели. Мои предположения о высокой рождаемости и быстром наступление зрелости оказались правдой. Рожали много, взрослели быстро, жрали много. Развитие и последующая ритуализация института каннибализма является прекрасным средством контроля численности населения.

Добавить к этому религию, где бог завещал кушать ближнего своего. Подарив свою плоть брату своему, твоя душа найдет покой в слияние с богом. Шлифануть все это сверху доказанной реинкарнацией и выходит у нас народ, для которого быть съеденным — счастье и почет.

И вот наш уже не маленький отряд, несколько сотен разумных, прибыл в район, где расселились выжившие беженцы. Если остальные народы и расы селятся поближе друг другу, то эти же вышли в местный необитаемый кусок темных земель, куда даже дороги не идут. Такова их репутация — остальные гнали их дальше и дальше от своих поселений. Поэтому небольшая группа в пару десятков тысяч выживших поселилась тут, вдали от свежепроложенных торговых маршрутов. Все–таки население темных земель выросло в несколько десятков раз за последний год, появился спрос.

Навестить их решил Михаил. Мы не особо предвзяты по отношению к этой расе, в отличии от местным, поэтому спокойно отнеслись к возможности навестить этих «маленьких фиолетовых монстров», как высказались некоторые из наших сопровождающих. Идти в основную деревню почти все отказались. С нами пошли только пустые, которых тянул за нами долг охранников — за месяцы пути они уже сильно прикипели к этой роли. Целью же было знакомство с «расой, которая может стать прекрасным пушечным мясом» по словам Михаила. Огромная рождаемость, быстрое взросление, отсутствие страха смерти. Но, даже не смотря на сумасшедшую скорость воспроизводства, их маловато для присоединения к нашей армии.

Остатки данного народа, который мы дружно обозвали «фиолетовые гоблины», возводили свой город. Деревья валились, прокладывались дороги, строились дома. В общем, типичная суета строительства нового дома и освоения ранее пустых земель.

Даже поля возделывали! Оказалось, есть одна зерновая культура, которая с горем пополам может расти в темных землях, и ее сейчас массово все выращивают. Ну, выращивают, пока туда не приходят пищевые слаймы. Эти ребятки вне конкуренции. Огромный КПД по получению питательных веществ на человеко–час работы.

Встретил нас лидер остатков этого народа. Шаман–священник церкви местного бога. Во время путешествия в темные земли, из всех высших иерархов власти, выжил только он. Вот он и взял в свои руки высшую власть. Пока все не успокоится и не будет собрана новая элита.

Он показал нам поселение, как все устроено. Позже, провел переговоры о возможном военном сотрудничестве, и когда его народ сможет предоставить войска для сражения на перешейке. Ну это все уже было на Мише, а остальные гуляли по городу и наблюдали за бурной жизнью местных жителей. Как они отбивали метр за метр у леса, возделывали поля и старались игнорировать сводящую с ума ауру страха и ужаса. Днем она терзала еще не так сильно, но по ночам била куда сильнее. Поэтому по вечерам, до самого утра, они проводили праздники и гулянья. А под утро засыпали, спали весь день, а с конца дня работали до глубокой ночи.

Вечером того же дня, когда Михаил закончил обсуждать все важные вопросы, нас пригласили на местную вечернюю «сиесту». «Ужин», от которого мы малость напряглись. Кого–то съедят? Но у них, вроде, сейчас проблемы с численностью населения, и лучше пока отложить традицию каннибализма до восстановления популяции? Или это только мои мысли, традиции вообще–то важнее какой–то глупой логики!

«Вечеринка» чем–то напоминала ночные пляски африканских племен из документальных фильмов: костры, танцы, пения.

И только мы подумали, что данный ужин обойдется без фирменной для этого народа местной «начинки», в центр поля вышли двое юнош и девушка и начали танцевать, обмазываясь душистыми травами. Выпили некое зелье, после которого становились все более и более вялыми, пока совсем не выбились из сил и не потеряли сознание. Из толпы к ним «выползли» другие гоблины, подхватили их на руки. В бессознательном состоянии, их перенесли на специальные столы, где перерезали им глотки! К своей чести могу сказать, что наблюдал за всем этим без проявления отвращения. А вот Кириллу было плохо. Хотя, после своего первого сражения он уже видел кровь и смерть и поэтому его даже не стошнило, но он все равно отвернулся и было видно, что ему не очень хорошо.

После того как жизнь покинула тела молодых гоблинов, их начали мастерки разделывать. Вскрыли грудную клетку, доставали внутренние органы, отделяли мясо от костей. Все при постоянном сопровождении ритуальными песнопениями. Порционные куски мяса скидывали в общий котел, куда отправлялись также овощи, травы, специи. И запах из котла, к моему ужасу, был приятный… Кости же шли в ряд других котлов, где делали костный бульон.

Сложно было распознать, что было в глазах других гоблинов — радость? счастье?

Марк нашёптывал. — Быть поеденным для них — большая честь и гордость. Они разыгрывают это право между собой в жеребьевке. А уж оказаться на званом столе во время крупного праздника или при в переговорах с влиятельными людьми — особенно великая честь.

Когда блюда были приготовлены, все начали есть. Количество мяса в миске зависело от положения в местной иерархии обладателя этой миски — чем выше, тем больше мяса. Рядовым же жителям разлили бульон из костей с овощной начинкой.

Нам же, как важным гостям, подали миски с хорошими кусками мяса…

Глава гоблинов, с которым мы до этого провели переговоры, начал.

— Я пойму, если вы откажитесь, все–таки наши традиции очень, гм, своеобразны и для вас непонятны. То, что мы перед вами положили, это жест вежливости. Никто вас не будет заставлять есть.

И только слуги хотели забрать стоящие перед нами миски, Марина остановила их. И прямо на глазах у всех начала активно есть. Сказать, что мы были в шоке, ничего не сказать. Даже обычно хорошо скрывающий эмоции Артем и Миша удивленно на нее посмотрел.

— Что? Ну да, я каннибал. Чего бубнить–то? Ну люблю есть людей и прочих разумных. Просто их мясо такое сочное… — в момент произнесения этих слов она засунула очередной кусок мяса в рот, закрыла глаза и медленно пережевала.

Съев еще пару кусков, она взглянула на нас:

— Ой, вы же от меня не отстанете, пока я вам не расскажу эту историю. Все просто: разделить плоть врага это старая добрая традиция нашей офицерской лунной масонской ложи. Все боевые офицеры на Луне проходят этот ритуал. Ну, а если отказываются и пытаются кому–то доложить, то умирают при загадочных обстоятельствах. Но, так как на Землю мы уже точно не вернемся, то я и могу рассказать вам эту страшную тайну.

Во время рассказала она махала ложкой в такт своим словам.

— Кстати, вы будете доедать свои порции?

Часть 2: Короли

— Прощайте! Ждем встречи с вами еще! Возвращайтесь!

Уходя из этого поселения, слуги и дети махали в след нашему маленькому отряду в 5 сотен разумных. Мы покидали очередное, уже третье поселения которое возглавлял выживший король своего небольшого народа. Народы до вторжения могли быть и большими, но выживших приходило не много.

Миграция в темные земли напоминала чем–то великое переселение народов. Огромные массы людей снимаются с места и начинают путь к темным землям, под постоянными атаками порабощённых. Причем армии демонов атаковали интенсивней всего группы, организованные монархами и королями которые смогли выжить и повести свой народ к безопасным землям.

Миша предположил что это было связано с тем, что порабощённые пытались отрезать приход сильных и организованных групп в темные земли, чтобы там не начали формироваться центры власти которые смогут дать отпор в будущем. Маленькие группы просачивались в темные земли большими объёмами, а вот большие обычно разбивались или несли большие потери.

Один из трех королей которого мы сейчас покидали, был редким исключением из правил. Король Тонрог Мертвый был интересным человеком. Точнее личем. Будучи принцем, он долгие годы изучал искусство некромантии, и в конце научился высшей стихии некромантии, привязки души к мертвому телу. Когда его мать ушла на покой, он возглавил свое королевство, а после прошел процесс превращения в мёртвого короля и правил уже почти 3 сотни лет, показав себя хитроумным и сильным королем. Народ его любил, хоть он и был личем. Ну, а что не любить хорошего короля при котором народ процветает? Ну и что что мёртвый. Они же не читали современного фэнтези и у них не было тропа про злых некромантов которые злые потому что злые.

Тонрогу пришлось прорываться с боем в темные земли. Его солдаты понесли катастрофические потери. Из начавших свой путь миллиона подданных, пришло едва ли 100 тысяч. Но по современным меркам, это огромная куча народа. И вот Тонрог уже как полгода обустраивает кусок пустой земли который они самолично захватили, когда мигрировали в темные земли. Отстраивались здания и дома, засеивались поля, готовилось новое пополнение солдат. Мастерские создавали оружие и доспехи. Жизнь медленно приходила в движение. Разумные вгрызались в землю, пускали корни.

— Забавный факт, выжили и смогли пробиться сюда только цари у которых есть правила дуэлей за верховную власть. — Заметил я по ментальной связи. Сейчас между собой мы только так и общаемся, чтобы лишние уши не грелись.

Артем хмыкнул. — Ну это логично. Если тебя можно легитимно скинуть в любой момент, тебе нельзя заплывать жиром, приходится стараться и всегда быть настороже.

— Эх, как же мы хорошо провели время у Тонрого! В коем–то веке поспали не на земле и не в дешёвых клоповниках, а на настоящих полноценных кроватях. Да и Миха, вы похоже с Тонрогом нашли общий язык. — Толкнула Марина Мишу локтем в бок. — Сколько пили с ним, сидели за закрытыми дверями, братались. Отличный мужик, жаль только бледный как мертвец. Ах да, он же и есть мертвец.

Михаил очень задумчиво произнес. — Да, Тонрог отличный человек. Жаль его будет убивать. И все резко обернулись к нему и такие «чтооооо?»

— Мне нужен корпус ассасинов для устранения таких как Тонрог и других влиятельных и опасных для нашей власти личностей.

— Воу воу, полегче парень. Не кажется ли тебе это слишком жестким решением? Одно дело бандиты, но убивать королей. — Возмутился Кирилл. — Это бесчеловечно!

— Я слышу это от человека который вырос в коммунистическом государстве построенном на костях моей семьи, забавно. — Усмехнулся Романов.

— Да не в этом дело, это просто… жестко убивать людей с которыми ты еще 20 минут назад дружески беседовал. — Сокрушался ремесленник с добрым сердцем.

— Кирилл, я хочу убить его не из–за какой–то злобы или хитрости, а из–за простой и банальной борьбы за власть. Тонрог отличный человек, мы могли бы стать друзьями, но проблема в том что он хитроумный политик который может стать на нашем пути объедения темных земель под единым руководством. Как только короли окрепнут, начнется грызня за власть. И возможно нас погубят не призраки и порабощённые, а конфликты между выжившими. Нужно пресечь на корню угрозу гражданской войны. Да и я не думаю что их придется прям убивать. Если они не дураки, то и ритуальной дуэли за власть хватит. Главное чтобы после поражения и передачи мне королевских полномочий над своими выжившими народами, они не начали плести интриги против нас.

— Тебя. Поправил Кирилл

Егор смотрит в лицо Мише и произносит:

— Да это все чушь, ты просто психопат который жаждет власти для удовлетворения своей личной потребности.

Лицо Михаила на секунду застыло, а потом начало медленно расходится в безумной улыбке. — Раскусил. Но есть проблема, только такие и правят миром.

Часть 3: Шлюхи

— Урааа! Последний город! Мы на месте! — Астра подхватила свой рюкзак с вещами и весело вбежала в город Хейхал, один из крупнейших городов в темных землях, и ближайшей крупный город с большим подземельем к линии фронта.

Солдат тут уже не учат, весь металл уходит войскам на север, где всего в 20 километрах Ариса и много тысяч разумных готовятся к битве.

Марк недовольно хмыкнул на поведение своей соратницы пробурчав себе под нос что она поступила не профессионально, так как на Егора могут в этот момент напасть, а ее нет рядом.

Своих людей мы оставили у входа в город, приказав разбить лагерь. После того как все приготовления будут закончены, люди смогут его покидать и тоже пройтись по городу.

Мы уже двинулись в город как обычно. Впятером и с 10 пустыми. В первую очередь нужно посетить элиту города, узнать население, планы, получить поддержку и навести мосты. Мы это делали уже десятки раз и все было отработано до автоматизма. Когда через 4 часа все было закончено, все вопросы обсуждены, важные ужины с важными шишками съедены, а вопросы улажены, мы уже подумывали как провести свободное время. Магазины? Рестораны?

— Бордель! — Радостно крикнула Астра. — Я в этом городе жила несколько лет, во время подготовки и хорошо его знаю. Тут есть прекрасный храм бога Рати. Я там часто бывала в свое время. Знакома с госпожой этого храма. Кстати, Михаил, вам с ней тоже нужно познакомиться, все–таки она последней живой матриарх своей расы.

— Мы постоянно отказывались от посещения этих храмов, но думаю сейчас мы заслужили немного отдыха? — С заинтересованной улыбкой произнес Кирилл.

Все после небольшого размышления покивали головой и согласились. Пока Астра вела нас по переулочкам очередного фэнтези мегаполиса, она рассказывала что из себя представлял храм, точнее бордель. Точнее одно и другое. В древности на Земле, в разных культурах была распространена храмовая проституция. Если ты жрица богини любви и секса, то почему бы не давать любовь и секс? Но тут все было куда круче. Это было не просто храм и бордель. Но и так же дом целой расы. Расы созданной по легендам богом Рати, богом похоти и секса.

Астра хмурится и пытается вспомнить мои рассказы о фэнтези которые я ей рассказывал когда проводил сравнения этого мира, и миров которые придумывали разные писатели.

— Вы бы их назвали сук убы ыыы, субубы, сукбубы. — Астра еще несколько раз пыталась выговорить слово суккуба, пока я ей не сказал как правильно. — Да, они красивые, красные, с рогами, с хвостами. Очень любят секс во всех проявления. Секс для них это смысл жизни и религиозной акт поклонения своему создателю. Поэтому поход в храм Рати бесплатный. Другое дело что во время секса они высасывают много манны из вас, что и идет как плата. Мы, пустые любим их правила. Из нас то манну не высосать, а платить не нужно.

После 20 минут плутания по закоулкам города, мы пришли в местный аналог улицы красных фонарей. Несколько крупных зданий, по 5 этажей возвышались над улицей. — Вот, сюда, это главное здание. Они выкупили несколько соседних строений, все–таки пришло много беженцев их расы, и их всех нужно где–то размещать, вот и храм расширили. — Объясняла Астра.

Она первая входит в здание, уверенно раскрывая двери. — Элиона! Это я! Зови госпожу Лиму! — Астра и Элиот обменялись фразами приветствия после чего настоящая красная суккуба с едва прикрытыми филейными частями ушла за госпожой. Пока Элиона ходила, мы с интересом начали изучать вестибюль. А точнее вход в храм бордель. По центру стояла статуя молодого красивого юноши. Как я понял, это олицетворение бога который создал расу с непроизносимым названием звучащим как набор случайных звуков. Поэтому мы даже не стали пытаться называть их правильно, а использовали русское православное слово суккуба. Собственно мы так делали со всем что не могли произнести или нам было лень.

В вестибюле было на что посмотреть. Кроме статуи бога, так же было множество диванов на котором мужчины и женщины всех возможных рас занимались сексом и ласками с местными жрицами. Мы, уставшие после почти месячного путешествия, наполненного в основном унылой ходьбой, сразу же приободрились возможностью провести ночь в бордели с расой генетически созданной под секс.

Рассевшись по диванчикам, мы сразу же начали погружаться в атмосферу блуда и разврата. В помещении был приглушенный красный свет. В воздухе чувствовался аромат секса и пота, смешанного с терпкими благовоньями. Почти все наши пустые были знакомы с местными жрицами любви. Буквально жрицами и буквально любви. Ко многим пустым начали подсаживать суккубы и они начинали о чем–то тихо беседовать и даже целоваться и ласкать друг друга прямо при всех. Увидев как Астра поцеловалась по французский с одной из жриц, я с начало хотел сказать что детям тут не место, но потом понял что это не мой мир и не моя культура. Воевать значит ей можно, защищая меня ценой своей жизни, а вот секс нельзя? Не лезу в чужие дела если не знаю как тут их решают.

В этом мире больше сексуальной свободы, примерно как у нас на Земле во времена античной дохристианской цивилизации? Или же сам по себе этот храм место свободной любви в которой такое поведение считается нормальным? Надо поставить заметку о изучение данного вопроса.

Где–то через 5 минут пришла госпожа Лима. Это была большая женщина ростом под два метра, с темно красной кожей. Рогами, игривым хвостом за спиной. Она была одета так, чтобы подчеркнуть свои формы. Грудь и пах были прикрыты, но так что только еще сильнее соблазняли.

— Я Лиму, последний матриарх своего народа. Верховная жрица Рати. Несущая похоть, великая соблазнительница. Добро пожаловать герои, для меня честь встретить избранных богини Светланы. Вы прибыли для переговоров, или же чтобы воздать почести нашему любимому богу?

Слово взял Михаил. — Изначально мы прибыли для отдыха после долгого перехода из Хока, признаюсь честно, я не ожидал встретить вас. Но если мы тут, то почему бы не провести переговоры соединив приятное с полезным?

Лиму заговорщицки улыбнулась. — А вы наверное Михаил. Мне передавали о вас. Вы красивый, жесткий и властолюбивый человек который хочет собрать свою армию чтобы дать бой демонам, пожирающим наш мир. Приглашаю вас в свою личную обитель, для проведение углубленных переговоров и совместного акта прославления нашего любимого создателя. Или же можем приступить к переговорам прямо тут?

— Я бы предпочёл провести с вами время наедине. — После чего Миша встает и уходит с Линой вглубь здания.

Марина раздраженно вздыхает. — А тут нет инкубов? Я конечно люблю красивые женские формы, но мне больше по душе секс с мужчинами. Ну там борода, мышцы, твердый член! Ножницы не моя любимая поза.

Ее пустая хихикнула, и сказала чтобы она не волновалась о такой мелочи. А та самая Элиона, игриво подошла к Марине, села рядом, отодвинула кусок белья с лобка, оголив что–то отдаленно похожее на вагину, из которой начали медленно вылазить небольшие щупальца тентакли, которые юрко начали сплетётся вместе, формируя псевдо–член. Марина произнесла довольное «ооо», и без церемоний схватила этот тентклевый член, начав его щупать и изучать. От активного взаимодействия с членом, Элиона начала немного постанывать и закрывать глаза.

— Ладно, у вас нет бороды, но члены вполне хорошие, можно хорошо потрахатся. — Кирюха с удивлением произносит. — О, а ты разве не лесбиянка?

Марина закатывает глаза. — Мне даже интересно, как ты пришел к этому выводу?

— Ну нас 4 мужчины и ты одна. Вдруг двоя из нас в тебя влюбятся и мы начнем конкурировать за твое внимание. Ну и Света специально подобрала в нашу группу девушку, для которой ее сопартийцы не будут сексуальными объектами. Вполне логично.

— Мимо, я больше в сторону гетеро. В выборе между девушкой или мужчиной, выберу мужчину. Хотя если припрет, могу и с девушками спать.

Кирилл махнул. — У меня так же, я тоже би, но больше в сторону девушек. Но и от красивого мужчины не откажусь. Ребята, а у вас как с сексом? — Ремесленник кинул взгляд на нас с Артемом.

— Я по девушкам. — Хмыкнул Артем. «Я тоже» произнес Егор.

— Кирюха, ты открыто заявляешь о своей ориентации, у тебя нету табу на эту тему? Обычно люди не одобряют гомосексуализм от мужчин. — Задал я интересующей меня вопрос.

— А разве в вашем мире обращают на это внимание? Ах да, забыл. Твоя же версия истории это филиал ада на земле, если верить твоим словам. Но в моей версии реальности, половой вопрос был открытым и никого не угнетали. Полная половая свобода.

Постепенно к нам начали подсаживаться суккубы и мы начали расходится по разным комнатам. В общей комнате публичного секса остался только Кирилл. Похоже он еще тот развратник. А мы же с Мариной и Артемом разошлись в разные комнаты для стеснительных, ухватив каждый по две суккубы высокого ранга в местной церкви.

Прежде чем отдаться страсти и похоти, я решил просканировать тела суккуб и посмотреть как они созданы. Потому что по их словам, это настоящие секс машины. У которых каждая функция тела заточена под определенное действие. Что говорит о явно искусственном происхождение.

Я особо и не сомневался в версию с искусственным созданием расы, но когда я закончил сканирование одно из суккуб и кинув быстрый взгляд, я залип почти на 40 минут. Малость выпав из процесса, я пустил его на самотек погрузившись в изучения данных по модификации этой расы, пока суккубы облизывали меня и себя.

Это 100% искусственные существа, их создавал гений. Или же человек с интерфейсом как у меня… Однополое размножение, защита от всех возможных венерических заболеваний, мощный набор щупалец тентаклей которые могут формировать пенис, увеличенное количество нервных окончаний во всех эрогенных зонах. Поведенческие реакции заточенные на секс. Тяга к любому живому существу. И еще десятки более мелких изменений, которые улучшают сексуальную жизнь. Хоть есть возможность переключить поведение на менее похотливые, с помощью специального магического обряда. Хотя даже в таком случае они останутся куда похотливый обычного человека.

Я в будущем смогу так же модифицировать людей?

Ладно, хватит работы, пора отдохнуть от долгого пути! Потому что впереди еще больше работы. Завтра начинается новый этап в нашей геройской карьере.
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Глава 21: Строительство
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Мы на месте. Пришло время приступить к работе.

Для начала, захватили пустующий участок земли, в пару десятков гектаров. Места свободного тут все равно море — будет куда расширяться. Нужно пространство для строительства производственных мощностей, бараков для солдат, полей для выращивания полезных растений, ферм слаймов. Да и самим же где–то нужно спать и работать между сражениями.

Когда мы только пришли к этому месту и окинули взглядам просторный лес, Кирилл протянул. — Теперь это наш будущий город! Нужно дать ему название.

Марина начала хищно улыбаться, взяла Мишу за плечо, и сказала. — Твой прапрапрапрадед, Петр первый, основал Санкт–Петербург и назвал его в свою честь! Давай назовём город Санкт–Михалбург! В твою честь, как деды делали.

Миша закатил глаза. — Во–первых, Санкт–Петербург назван в честь святого Петра, а не Петра первого. Во–вторых, он не мой прапрапрадедушка, мужская линия Петра пресеклась на Петре втором. Современные Романовы из другой ветви.

— Ой, да я знаю, просто прикалываюсь. Но поселению нужно будет дать название в будущем.

Поплыли будни. Строительная бригада магов расчищает участок земли. ИХ там пару десятков, они присоединились к нам в одном из городов. Мы изначально думали, что строителей придется нанимать, поэтому неиспользуемую манну сливали в кристаллы. Но глава этой группы добровольно присоединился. Желание выжить и поучаствовать в спасении мира пересилило чувство жадности. Удивительно. Маги строители сейчас нарасхват. В мирных районах темных земель много беженцев, и нужно строить много нового жилья. Но при этом, большая часть строителей трудится над возведением фортификаций на линии фронта.

Бригада, которая присоединилась, как раз двигалась к перешейку, чтобы участвовать в стройке фортификаций и внести свой вклад в защиту. Но мы встретили их раньше. Начальник строителей, утончённый эльф по имени Мэй без раздумий предложил нам свою помощь. 3 десятка крепких специалистов в сфере жилищного и военного строительства нам помогут. С помощью магии рубят деревья и выкорчевывают пни. В строительный материал идет спрессованная почва, её дополнительно пропитывают специальной магией, чтобы её свойства отдалённо напоминали керамику. Такой способ строительства считается грубым и временным решением, когда нужно быстро возвести здания.

Участок земли расчищается, земляные плиты встают на свои места, все это накрывается крышей из этого же материала под углом 45%. Для скрепления участков конструкции используется специальная магия, которая сплавляет края. Без окон, потому что на данный момент нет стекла. Получается быстро и грубо, но год–другой простоит.

После возведения каркаса, начинают прокладывать внутренние коммуникации. Освещение, водоснабжение, канализация. Всё на магии. Скважина пробивается к грунтовым водам. Потом на скважину накладывается заклятие, которое качает воду. В качестве труб используется зачарованная древесина, с помощью магии она приобретает свойства камня. Сливная система сливает использованную воду в полноценный септик, который тоже работает на магии, а после отправляет чистую воду обратно в грунт. По уровню бытового комфорта, местные не далеко ушли от нас. Все любят тёплые дома, туалет в доме и освещение. Люди везде одинаковые.

Фермеры ходят и размечают места будущих посадок и построек для содержания пищевых слаймов. Марина присматривает площадку для плаца и тренировочного полигона. Миша уехал на встречу с Ариса, она координирует и командует выжившими. Ну а я, Артем и Кирилл сидели на земляных пеньках и ковырялись в интерфейсах, попутно кидая любопытные взгляды на строительство. Я разрабатывал растение, которое позволит производить ткань. С тканью в темных землях проблема. Сейчас ходят в одежде, которую смогли принести с собой из благополучных мест. Местные ремесленники шьют одежду из кожи монстров из подземелий, но кожи на всех не хватит.

Поэтому я сижу и разрабатываю растение, из которого можно добывать ткань в больших объёмах. Желательно с минимальной механической обработкой сырого сырья. Чтобы добыть ткань из хлопка, нужно целое техническое производство. Либо же много ручного труда. А я хочу добывать ткань как в видеоиграх. Посадил куст, через 3 дня он вырос, и с него собираешь уже готовый к употреблению продукт. Пока склоняюсь к растению, которое будет двухметровой палкой, вокруг которой по кругу будет нарастать растительной вещество, упругое, легкое и прочное. Будет расти буквальный моток. После моток срезаем, из корневой системы начинает расти новый, а срезанный моток можно даже не обрабатывать, сразу отправляем ремесленникам на производство. Поделился эскизами и идеями с Кириллом, тот оценил.

Первое время буду плотно работать с фермерами. Совместно с Артёмом разработали простенький интерфейс для фермеров, куда я могу скидывать шаблоны растений. А фермеры уже самостоятельно смогут выращивать. Так же фермерам нужно добавить в интерфейс шаблон по модификации растений. Знаний по генетике у них нет, да и сил изменить растение тоже. Надеюсь, у них возникнут интересные идеи по внешнему улучшению растения, которые они смогут сами разработать, а после отправить мне на рецензию. А я это изменения смогу внести в основной шаблон, и после все растения можно модифицировать в более удобную версию.

Затем, нужно разработать пищевые растения. Пока со злаками париться не будем, нужно что–то быстрое и удобное, что можно сорвать и съесть, но при этом чтобы это долго хранилось. Недолго думая, сделал аналог яблони. Только яблоки квадратные и крепкие. Состав у них другой: больше витаминов, питательных веществ, минералов. Высокопитательные, вкусные, квадратные яблоки.

Артем, по его словам, создавал среду для разработки. Штуку, которая позволит другим создавать код и визуал для интерфейсов. Артем пока занимается не магией, а нашими интерфейсами. Он хочет создать что–то вроде рабочей группы, которая будет заточена только под разработку, модификацию и улучшения интерфейсов. Пока не очевидно, но вообще–то это грозный инструмент. Он позволит как командовать армиями, так и строить масштабные производственные цепочки.

Кирилл полировал огнестрельное оружие со своей группой ремесленников. Для них интерфейсы были созданы в первую очередь. Кирилл не оружейник и плохо представляет, как работает современное огнестрельное оружие. Ему нужна помощь местных механиков. Так же Кириллу с этим сильно помогли Артем и Миша, оба же служили. Как и все солдаты, они доводили сборку и разборку оружия до автоматизма, у них есть базовое понимание, как оно устроено и какие внутренние детали в нем находятся и для чего служат. Хоть у них и были разные винтовки из разных версий земли, но базовые вещи одинаковы. Что забавно, Марина в этом не помогла, она изучала строение гаусс оружия и плохо была знакома с огнестрелом, называя этот вид оружия устаревшим. Ох чертовы людишки из более технологически развитой вселенной!

А вот разработка энергического оружия, созданного Артёмом, уже закончено, ждем только строительство цехов. По сути, 90% сложности было с начинкой, которую он разработал еще в Хоке. Кирюхе нужно было только упаковать это в эргономичный корпус. Плюс, сделали два режима стрельбы. Базовый с лазером, а второй — шоковый, который оглушает без нанесения урона. Чтобы во время обучения друг друга не поубивали. Да и вообще оглушение полезная штука. В любом случае пригодится.

Пока не решили, чем будем вооружать своих людей. С одной стороны, огнестрел дешевле, но ему нужны патроны в большом количестве. А магические винтовки работают от магии хозяина, но дороги в производстве. Михаил раздумывает о комбинировании тех и других. Нельзя выставить магический щит, который защитит и от кинетики, и от магии. Комбинация магии и пуль проломит любую защиту. Но это все планы на будущее, на данный момент, нужно хотя бы начать их создавать в минимальных количествах. Пока Кирилл способен только на штучные экземпляры, как например револьвер Марины. Из него она уже убила пару десятков бандитов.

----

Я ехал на встречу с Арисой. Точнее шел. Как же я устал ходить. Хотя, это я предложил пройтись пешком по всем темным землям, чтобы зайти в каждое крупное поселение, познакомиться со всеми управляющими и мэрами, навести мосты и завербовать как можно больше важных специалистов. Но эта ходьба мне уже просто осточертела. Нужно срочно создать ездовых животных. Сможет ли Егор создать ездовых слаймов?

Хотя в глубине души я и был раздражен, но внешне этого не показывал — сохранял маску спокойного и уверенного в себе человека. Со мной к Арисе пошли только двое пустых. Те солдаты, которые к нам присоединились, еще и не солдаты толком. Так, мальчики и девочки в ряженых костюмах. Им еще долгие месяцы учиться у Марины и экипироваться у Кирилла. Надеюсь, к началу боев мы успеем натренировать хотя бы пару тысяч бойцов. Да и тренировки — это вершина айсберга. Каждому нужно что–то кушать, где–то спать, чем–то стрелять, лечиться, отдыхать. Да даже просто ходить в туалет. Море работы.

Приближаясь к линии фронта, я мог рассмотреть все больше людей, снующих туда–сюда, кидающих удивленные взгляды на человека в сопровождении двух пустых. Но после секундной задумчивости, они складывали 2+2 в своей голове и понимали, что это кто–то из пятерки и уважительно кивали.

И вот мы приблизились к перешейку, к линии фронта, к самому узкому участку суши, связывающему темные земли и весь остальной суперконтинент. Мы увидели стену, что–то наподобие китайской великой стены. Широкая стена, высотой в 15 метров, уходящая в обе стороны в горизонт. Через каждые 250 метров располагается узловая башня с крышей. Проект и вправду похож на китайскую стену. Только состоит она не из кирпичей, а из спрессованных магией земляных панелей. Прямо как наша база. Проходя мимо стенных ворот, я наблюдал за тем, как ворота открываются, и на сторону темных земель проскакивает отряд в 15 человек. Они несут на руках труп своего товарища, если судить по одинаковой экипировке. Возвращать трупы — это хорошо. Каждый труп, это будущий солдат–зомби.

Провожая отряд взглядом, я присмотрелся к трупу: у того была огромная дыра в центре груди. Видимо, магический снаряд убил. Спи спокойно, друг мой, надеюсь, следующую жизнь ты проведешь в более спокойном мире.

Отвлекся, так, мы идем к Арисе. Главнокомандующей всего этого бардака. Хотя для кучи неумеющих работать друг с другом разумных людей, у них тут относительный порядок. Строители оперативно укрепляют стену, а группы разведки и диверсантов резво ходят за стену и обратно. За стеной находится огромное количество построек, где ремесленники занимаются своими ремесленными делами. Большие группы солдат тренируются или просто отдыхают. Некроманты колдуют над зомби и скелетами.

Чем ближе мы с пустыми приближались к «штабу» Арисы, тем оживлённее и интенсивней была жизнь вокруг. В определенный момент нас вообще перестали замечать, потому что пустых стало настолько много, что эта двойка перестала выбиваться из окружения.

Подошли к зданию, которое пустые назвали местом, откуда Ариса командует укреплением и обороной всего перешейка. Это большое здание, похожее на обычный торговый центр. Черт, мы вообще в фэнтези? Где замки? Принцессы? Феи? Почему командир огромной армии сидит в здании, которое выглядит как типовой кинотеатр из провинциального городка? Почему у меня еще нет ранга Ф в местной гильдии искателей приключений? Эх, я же мечтал о обычной исекайной истории о попаданцах. Когда ты с друзьями путешествуешь по миру, помогаешь людям, попадаешь в разные приключения. В конце побеждаешь не очень умного злого властелина или короля демонов. Затем живешь тихой и мирной жизнью пару десятков лет и потом вновь попадаешь в приключения.

Но все полетело к черту. Командуй людьми, строй промышленность, управляй ресурсами, создавай разведку, убивай нелояльных. Господи, я попал в мир, где мне нужно заниматься своей обычной работой! А если я все плюну и брошу, то Света просто убьет меня, так как я больше не развлекаю ее.

Я всего на секунду дал волю эмоциям, раздражение проступило на лице, но один из пустых успел это заметить и кинул вопросительный взгляд. Я взял себя в руки, подавил раздражение и пошел как ни в чем не бывало. Аура темных земель дает о себе знать. Она быстро усиливает негативные мысли до максимума. В такие моменты я завидует пустым, на которых магия вообще не действует.

Нужно искать во всем плюсы. Через определенное время я стану таким же сильным, как и Света. Когда мы спасем этот мир, можно будет уйти в другой, и начать там все с начала. Скрыть свои силы, вступить в гильдию и пройти весь путь с нуля. А можно вообще силы свои запечатать и часть воспоминаний стереть… но это высокоуровневое извращение. Вот тогда мы с ребятами отдохнем и получим то приключение, о котором и вправду мечтали. А это все просто испытание перед нормальным приключением. Или оплата за проезд.

Мы с пустыми подошли к вхожу в здание, к двери размером в 3 метра. На входе стояли грозные на вид войны. Завидев нас, они кивнули:

— Господин Михаил, госпожа Ариса вас ждет.

Оперативно, у них есть описание моей внешности. Если слухи о Арисе не врут, то я не удивлен. Такие люди всегда готовы.

Мы шли по штабу Арисы, мимо плыли большие залы, наполненные магическими «связистами». Ряды людей с магическими артефактами, они передавали информацию дальше по цепочке командования. Проходя мимо рядов людей, я попадал в их поле зрения и работа замолкала. Все внимательно смотрели на меня. Кто–то с надеждой, кто со скепсисом. Изучали, пытались понять, что я за человек. Я же держался невозмутимо, сдержано.

Прошел до самой дальней комнаты на первом этаже, передо мной открылись двери, я зашел в просторный зал. В центре была большая карта темных земель. Кинув мимолетный взгляд на карту, я увидел на ней значки, которые обозначают подземелья, школы некромантов, города, и прочие, которых я не узнал. Особенно много их было у границы — видимо, это отряды. Так же несколько фигур было вне темных земель, на «нейтральной земле». Скорее всего, то были диверсанты, которые мешают нахождению кристаллов темных энергий.

В зале совещаний было 11 разумных, все в разной форме и экипировке. Как только я вошел, все взгляды устремились ко мне. Их глаза впивались как иглы, изучая меня. Что этот молодой паренек, еще ребенок, из себя представляет?

После секундной игры в гляделки, женщина в центре сказала «оставьте нас», после чего все вышли. Я тоже отпустил своих сопровождающих.

Бесконечно долго Михаил и Ариса смотрели друг другу в глаза. После чего, женщина, человеческая женщина, которой на вид всего лет 35, с острыми чертами лица и короткими рыжими волосами, на чистом русском произнесла:

— Приветствую вас, Михаил Романов, принц Российской Империи и глава седьмой шпионской канцелярии. К сожалению, я не знаю правил этикета вашего королевства, поэтому приветствую вас по–своему. — Во время произношения этих слов, она почтительно опустила голову, повернув ее немного вправо. На языке этикета королевства слаймов это знак уважение к монаршей фигуре. Мишу сбило то, что она говорит на русском. Но вида он не подал. Ее шпионы внедрены в наш отряд, меньшего он и не ожидал. Сам бы так же поступил.

Михаил же перешел на местный язык, который он уже выучил. — Госпожа Ариса, тайный советник его величества, а ныне командующая остатками непоглощённых, приветствую вас.

— Я уже 10 зим не тайный советник. Как было уничтожено мое королевство, я управляла отрядом, который закрывал порталы демонов.

Миша улыбнулся. — Но вот ваш русский говорит о том, что у вас ещё много шпионов в подчинении. Чтобы выучить наш язык, вам нужно было много записей наших бесед.

— Кроме этого, нужны специалисты, которые вычленят суть языка и вложат её прямо в сознание. Да и вы, я вижу, неплохо выучили наш язык. Магия или своими силами?

— Своими. Я знаю много языков, и после третьего их учить гораздо проще.

Ариса сделала шаг в сторону, к небольшому столику, где находился артефакт, который Миша мог идентифицировать как средство связи. Дотронулась до него, через пару секунд дверь в комнату открыл небольшой разумный, типичный гоблин. Не фиолетовый каннибал, а каноничный зелёный.

— Госпожа? — Гоблин в ожидании застыл на пороге.

— Тэнси, принеси мне и герою чая. — Вместо ответа он кивнул и скрылся в глубинах здания.

— О чем вы хотели говорить, Михаил?

— Демоны. Вы человек, воюющий с ними дольше всего. Первая, кто организовала выживших и дала отпор в первом бою. Вы знаете их лучше всех. Как думаете, какова, по их мнению, их главная слабость?

Ариса закрыла глаза на пару секунд, окунаясь в воспоминания, надо сказать, не самые радужные. Миша знал ее историю. Ариса возглавляла разведку королевства слаймов. Когда случился первый прорыв, она была в столице. Но не в королевском дворе, парламенте или мэрии. В одном из конспиративных домов, она ожидала окончания важной операций. Это и спасло её. Для захвата и паралича правительства, первую волну своей атаки призраки направляли на центры власти. Когда в городе начался хаос и массовый захват тел, именно Ариса осталась последней выжившей из крупных шишек. Окружённая сильными телохранителями и агентами, она с боем прорвалась к местной полиции и помогла эвакуировать часть жителей, а после координировала огненный смерч над королевством. Именно она настояла на тотальной зачистке, потому что была в центре событий с самого начала и знала что спасать уже некого. А после, потратила долгие месяцы в попытках понять что это было. Ну а после второго прорыва, она собрала отряд из выживших и начала давать бой призракам в любой точке мира, где их только замечали. За годы, она заслужила репутацию эксперта по демонам. Опутав весь мир сетью шпионов и имея ряд мобильных отрядов, она уже начала думать о том, что сможет победить. Но массовый прорыв разрушил все ее надежды на спасение мира.

— Их слабость? В том что их было мало, до последнего момента. Сам по себе призрак не страшен. Даже обученный ребенок сможет его отогнать, если знает, с чем бороться. Они очень уязвимы к магии. Другое дело — когда им удается захватить разумного. Призрак полностью забирает себе личность поглощенного. А так же они все ментально связаны на постоянной основе. То, что знает один, знают все. Стоит поглотить одного разумного с редким навыком, и этот навык будет у всех. Их можно обмануть или поймать тактической хитростью только один раз. Не вышло с первого раза — в последующие они будут готовы. Нужно наносить мощные удары, не полагаясь на тактические хитрости. Их главная слабость — уязвимость перед темными энергиями.

Дверь в комнату открылась, с чаем на подносе вошёл гоблин. Михаил с Арисай взяли по кружке. Отпив, Миша кинул взгляд на карту.

— Позвольте, я помогу вам с планированием? В моем мире было много войн с протяженными границами, у меня есть пара идей, как усилить оборону.

— Мир без магии, где люди постоянно воюют и убивают друг друга миллионами. Ужасное место.

— Вы драматизируете, таких войн было всего несколько. Обычно, счёт смертей шел на десятки и сотни тысяч. Что, по меркам моего мира, капля в море. Учитывая, что население одного моего королевства было больше, чем во всём вашем мире до вторжения. — Миша сделал глоток чая, шаг в сторону стратегической карты, наклонился над ней. — Но мы отвлеклись, давайте приступим к работе. Я предлагаю использовать зигзагообразную структуру размещения обороняющихся с использованием опорных пунктов, как на первой великой войне в моем мире…
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Глава 22: Рекруты
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Марина стояла напротив тысячи с лишним человек, ну как человек. Кроме людей тут были орки, эльфы, огры и прочий фэнтезийный зверинец. Есть существа маленькие, ростом чуть больше метра, есть здоровяки под два с половиной. Мужчины, женщины, дети и старики. Существа без полов и те, кто не стареют. Даже пара минералов разумных найдется.

Есть полноценные отряды с единой униформой, а есть почти голые оборванцы. При рекрутинге мы не выставляли жёстких требований. Подходят все. Все равно будем учить с нуля.

Ее взгляд привлекли два отряда, небольшие группы по 40 человек с разной броней и геральдикой. Особенно в них привлекало то, что они, в первый день обучения, при первой встрече с Мариной как с учителям, начали ругаться, и вот–вот начнут сражаться между собой.

— Батлерские ублюдки! Да как вы посмели появиться и встать тут рядом с нами?! — Орал один из первой группы.

— Не знал, что герои берут в ученики таких подонков как вы! — Процедил человек из второго отряда.

Ругань начала переходить в оскорбления. А оскорбления в скором времени перейдут в бой. Вон, уж и за ножны схватились. Это нужно срочно прекращать. Подходя к ним, Марина решила промолчать, может одумаются в ее присутствии и успокоятся. Но ее появление ничего не изменило. Они ее не замечали, увлеченно поливая друг друга помоями. Значит нужно подать голос.

— О чем спорим, друзья?

А в ответ один из них впопыхах сказал «заткнись шлюха!». Только он перевел взгляд на ту, кому он это сказал, как его глаза округлились. Сол и пустые сжали зубы и схватились за свои клинки.

— Ублюдок, как ты посмел такое произнести?! — Со злостью в голосе произнес Сол. За месяц совместного пути он свыкся с ролью адъютанта и даже начал вживаться в роль правой руки.

Марина его прервала. Такое оскорбление нельзя спустить на тормозах. И даже не ради чести. Все обучение пойдет под откос если у учителя не будет авторитета.

Женщина улыбнулась своей самой доброй улыбкой.

— Шлюха значит? Ну что поделать, если эти красные суккубы так хороши в сексе? Ну люблю я к ним заходить, все мы, люди, не без греха.

Оскорбивший только хотел что–то сказать, как Марина начала доставать свой пистолет. Она это делала достаточно медленно, чтобы он успел отреагировать и поставить кинетический щит, и отреагировал он достаточно быстро, на уровне тренированного солдата, не зря в отряде состоит.

Бух, первая пуля попала в кинетический щит. Они все уже знали как работает пистолет. Пуля за пулей ложилась в щит. На шестом выстреле щит треснул и распался.

Не успел местный прийти в себя от колдовства щита, как Марина уже была в шаге от него, нанося удар в грудь, от которого сломались ребра. Потом удар в лицо, но уже не такой сильный. Снова грудь, ноги, живот. Она делала из него отбивную.

Окружающие рекруты с круглыми, полными ужаса, глазами наблюдали за всем этим. А товарищи избиваемого смотрели на Марину с гневом. Он упал, женщина села на него сверху и ещё нанесла несколько ударов по лицу. Встав с него, она начала демонстративно заряжать свой пистолет, медленно шагая мимо рядов двух поспоривших отрядов.

— В следующий раз убью. — С абсолютно серьёзным видом произнесла женщина. — А если я еще раз увижу ваши отряды спорящими — казню каждого десятого из обоих отрядов.

Закончив перезарядку, она встала напротив отряда потерпевшего. — Претензии есть? — Люди отрицатель замотали головой.

— Ну вот и хорошо. — Произнесла Марина. — Вы двое, отнесите его к Егору, пусть вылечит.

Разобравшись с этим небольшим инцидентом, женщина продолжила свой неспешный поход среди рекрутов. Только сейчас они смотрели на нее более внимательно, со смесью страха и уважение. Студенты Хока и выжившие бандиты которые видели ее в бою больше с уважением. Остальные со страхом.

Проходя мимо рядов новичков она замечает суккубу, раньше она ее тут не видела. Прибилась к нам после похода в бордель?

— Если будешь трахаться вместо тренировок, я тебя вышвырну отсюда.

— Госпожа, я тренированная храмовая стражница. Я могу держать себя под контролем.

Кивнув в ответ, Мариша шла дальше заглядывая каждому в лицо. Вот она подошла совсем ещё к девочке. Буквально лет 12–14. Конечно возраст взросления тут раньше, у Егора вообще охранница 15 летняя пустая. Но Астру готовили с детства и она боец.

Но все же в сердце у Марины немного защемила. Она помнила, как отбили эту девочку у очередного отряда бандитов. Ей некуда было идти, родители мертвы, не родственников, не друзей. Ещё одна очередная сирота. У них таких было пару десятков. Обычно сироты оседали в городах, при храмах разных богов. Но некоторые привязывали к нам и хотели в наш отряд, мы были не против. Даже ребенок может быть полезен. А если его начать тренировать, то можно получить грозного бойца. Правда не особо этично использовать детей солдат. Но видимо Света подбирая людей для геройства, выбрала тех кто не сильно связан рамками этики. У нас только Кирилл думает о таких глупостях.

— Сколько тебе лет?

Девочка пыталась скрыть страх перед большой и злой женщиной. Но держалась достойно, стараясь не подавать виду и держать спину прямо. Одета была не в рванье, но что–то близкое. Черт, ещё одежду шить детского комплекта.

— Следующая зима будет для меня третья, госпожа.

От 10 до 15 лет. Ясно. Марина кивнула и пошла дальше между рядов новобранцев.

Закончив первичный осмотр, она вернулась в центр импровизированного плаца и начала говорить, усилия свой голос магией, чтобы все ее слышали.

— Каждый из вас оказался здесь по разным причинам. Кого–то вел долг, желание спасти мир и стать героем. У кого–то не было выбора и мы силой заставили вас служить. Кто–то все потерял и просто плывет по течению без надежды на светлое будущее, коротая день за днём в ожидании конца. Но с сегодняшнего дня все меняется. Вы станете солдатами, я буду вас учить.

Марина обвела всех взглядом.

— Будет тяжело. Будет больно. За несколько месяцев вам нужно будет подготовиться к сражению к которому по хорошему нужно готовиться год. У меня не хватит времени чтобы научить вас всему. Поэтому я буду строга, даже жестока. Но только ради того чтобы лучше вас подготовить, и потерять как можно меньше ваших жизней.

Закончив с напутственной речью, Марина приступила к обучению. Для начало всем установили интерфейсы, после Марина с помощью них выявила всех кого с натяжкой можно было назвать офицерами. Своего сержантского корпуса у нее ещё не было, поэтому придется все делать из дерьма и палок. Самой тренировать первых «сержантов» и офицеров, в они уже будут тренировать основную массу. С сотней другой можно было бы справится и своими силами. Но не с тысячей.

Для начало выявили всех у кого есть минимальный управленческий опыт. В ход шло все. Десятники среди бандитов, старшие фермеры которые управляли землёй и работягами, полноценные офицеры из отрядов, просто люди с лидерскими навыками которые выделились среди других. В общем нашлось человек 40, неплохой улов.

Отправив основную массу бегать вокруг базы, Марина без промедления начала строевую подготовку «офицеров». С старой как мир маршировки и муштры.

Левой, правой, левой, кругом, марш. Марина кричала приказы, офицеры старались повторять, но первые пару часов сбивались, не попадали в шаг, делали ошибки. Но со временем притерлись друг к другу.

Егор с Кириллом сидели в стороне. Егор что–то записывал в своем интерфейсе, а Кирилл наблюдал за тем как Марина заставляет всех ходить по кругу чеканя шаг.

— Никогда не понимал смысла маршировки. Понятно когда в средние века люди с мушкетами друг на друга в плотном строю шли, но зачем современной армии таким заниматься? Разве сейчас солдаты не должны сидеть по кустам, действовать в одиночку и кемперить? Зачем им марши?

— О, это веселая история. Первыми кто изобрел марш были римляне. Ну ты знаешь, эти римляне которые изобрели вообще все. А может изобрели не они а просто заимствовали у другого народа. После падения Рима и начала средневековья, люди забыли про этот прием. Но потом в 15 или 16 веке один голландец раскопал где–то древний римский манускрипт где описывалась система маршировки. Ну он и начал своих солдат так учить. И внезапно они стали грозной силой которая начала успешно всех бить. Ну и это нововведение распространилось по всей Европе. Точно не известно, но марш в строю малость меняет поведенческие повадки человека. Он становится больше как робот и инстинкт самосохранения становится слабее. Человек как машина идёт до конца, даже если его там ждёт смерть. Что даёт просто чудовищную эффективность армии. Европейцы при равном снаряжение спокойно разбивали армии других цивилизаций при десятикратный перевесах в численности как раз за счёт такой системы подготовки.

— Солдат заставляют маршировать чтобы сделать из них роботов? Мда, звучит не очень благородно.

— Война приятна только в пропаганде.

Егор хмыкнул, перевел взгляд на Марину. Она крикнула «перекур» и достала сигарету двинувшись к парням. Офицеры попадали на землю, начиная тихо о чем–то переговариваться. Егор тоже прикурился. Марина подходит к ним и с грустью в голосе говорит. — Какая же это скукота. Часами гонять по строевой.

— А ты разве не должна учить их тактики, как с оружием обращаться, вот это вот все? А то просто по кругу всех гоняешь. Ты же вроде с более технологически развитой Земли с роботами, колониями на луне и ИИ. Разве у вас не учат солдат более творчески? — Спросил критично настроенный Кирюха.

— Учат везде одинаково, в любой вселенной. Это база, обучение не имеет смысла если солдат не понимает элементарных правил дисциплины. Какой толк от оружия и навыков, если человек по среди боя элементарно не будет исполнять приказов офицера? И даже не по злому умыслу, а потому что не знает как это дело.

Она делает глубокую затяжку, и произносит. — Да и когда у нас будет оружие для тренировок, ремесленник? Уже решили что запускаете в серию? И сколько сможете делать оружия в день? А патрон?

— В ближайшие две недели запустим, Мариночка. У меня около сотни работяг. Винтовку уже почти заканчиваем разрабатывать. Будет самозарядный карабин. В вашей же версии Земли слово карабин используют в том же значение?

— Укороченная винтовка? — Ремесленник кивнул. — Да, такое же.

Марина подумала несколько секунд пожевав сигарету в зубах. — Такие винтовки хороши. Высокая скорость огня если нужно, но при этом без перерасхода патрон как у автоматических винтовок.

— А магические винтовки когда будут? Мне интересна возможно настроить их как парализатор. Тогда можно будет устраивать учебные бои в полной выкладке не боясь что половина из ребятишек помрёт.

— С этим тяжелее, начинку для таких винтовок пока могу делать только я и Артем. Мне нужно научить других. Да и ты знаешь насколько они дороги по цене в мирах. Пока будем делать штучно, потом сделаю небольшой серийный выпуск.

— Мои ребятишки будут ждать. Ну ладно, я пошла. — Марина затушила бычок телекинезом, и уже привычным нам курильщикам образом отправила его в полёт на добрых семь метров, где он через пару дней распадётся и вернётся в землю.

К концу дня все валились с ног. Бегуны с начало хотели халявить. Находились умники которые прятались по кустам желая вместо бега отдыхать. К их сожалению, Марина всех нашла и просто сломала ноги. Отправив на лечение к Егору. Другие увидев такой исход уже выкладывать на полную и большая часть к концу дня ползла.

К завтрашнему дню основная масса разобьётся на отряды, и каждый получит своего офицера который будет их гонять по строевой подготовке. А потом все будут снова бегать, пока Марина будет уже офицерам делать строевую.

Так и потекли учебные будни. Сделали лазарет, куда отправляли раненых. Ранения в большинстве случаев получали от Марины которая сильно наказывала за косяки. Сделали столовку, куда еду приносили фермеры которые разводили слаймов.

Выросла полоса препятствий. Башни и стены вокруг тренировочного лагеря. Марина использовала разные комплексы упражнений и обучения. Тренируя людей до изнеможения. Развивая в первую очередь выносливость.

Стоит ли говорить что было с караульными в первую ночь когда выставили постоянный караул из новичков? Правильно, они уснули. А что бывает с уснувшим караульными когда сержант лютует? Конечно же их избили и отправили в лазарет. Благо Егор был не против лечить всех, и уже буквально на следующий день все возвращались в строй. На самом деле вернуться в строй они могли сразу же после лечения, но Егор оставлял их на ночь. Пусть отдохнуть и отоспаться, подумают над своими косяками.

Появились люди которые захотели уйти. Первую неделю желающих покинуть учебку не было, люди роптали и жаловались на слишком суровое обучения, но страх не позволял уйти. Но когда одна молодая женщина сказала что больше так не может и попросила уйти, ее спокойно отпустили. И как плотину прорвало. За ней сразу же ушло человек 50. Видимо все боялись что будет казнь или ещё что–то в таком роде за дезертирство. Но Марина восприняла заявление о уходе нормально. Она сказала что не все могут стать солдатами.

Всем уходящим предложили должности не связанные с военной сферой. Часть ушла в фермеры, часть в ученики ремесленников. Ну а человек 10 просто решили нас покинуть и ушли в ближайший город. Отпустили с миром без штрафных санкций и угроз. Мы же не монстры.

— Почему мы не используем зелья выносливости? — Спрашивал один из офицеров на очередном марафоне, во время перекура.

— На данный момент вы тренируете не выносливость, а умение работать на износ, идти вперёд не взирая на усталость. Я тренирую ваш характер. Да и производство зелий у нас ещё не налажено. Кусура только людей подбирает для начала зельеварения. Но даже когда у нас будут зелья выносливости, пить их вы и будете только под конец обучения. Я хочу чтобы вы опирались на свои силы, а не зелья.

Закончив перекур, цепь людей побежала дальше. Нужно ли говорить что культура перекуров быстро была принята среди рекрутов? То один, потом другой человек начинали курить. В конце курение охватило процентов 50 личного состава. Марина не была против распространения этой вредной привычки. Курение хорошо помогало сбросить стресс. Да и было бы двуличность курить самой, но не разрешать своим подопечным. Рядом с бараками было небольшое поле где росли табачные кусты где все брали сигареты в пачках. Сами курильщики поддерживали рост растений.

Со временем к ним начали приходить ещё люди на обучение, прознав что герои начали создавать свою личную армию. С новенькими было уже проще, потому что были люди которые могли гонять по строевой и физухе без участие Марины.

В течение месяца она начала постепенно отдаляться от простых занятий, отдав их на откуп протосержантам, которые и без нее могли гонять рекрутов.

Она начала учить «офицеров» основам тактики и слаженности. Как работать с огнестрельным оружием, как действовать в группе, и прочие важные военные вещи.

Поступление первых карабинов в этом помогло. Для начала она сама изучила строение винтовки, как ее чистить, заряжать, за пару дней довела сборку и разборку до приемлемого уровня. Пристрелялась. Освоила оружие на базовом уровне. И только после этого приступила к обучение офицеров. Осторожно проводя стрельбы, вбивая правила безопасности. Кирилл озаботился нормальным производством патрон, поэтому их было в достатке.

Стрельба и перезарядка доводится до автоматизма. После того как офицеры поняли как нужно стрелять, чистить оружие и не поубивать друг друга случайно. Начались осторожные стрельбы среди основной массы рекрутов.

Стрельбы проходили на специальном полигоне за базой, в паре километров, куда все добирались лёгкой трусцой неся на себе винтовку и пару сотен патрон. После изнуряющих тренировок, такое казалось лёгкой прогулкой.

Постепенно люди привыкали к оружию, стрельбе, действию в группах и беспрекословному выполнению приказов на уровне рефлексов. Сначала делаешь, потом думаешь.

Веселее всего их было учить копать окопы. Когда Марина в первый раз раздала всем мини лопатки и приказала копать глубиной в метр, от забора до обеда, большая часть людей не поняла прикола. Хотя и приступили к выполнению. Позже она рассказала офицерской группе что окапывания это очень важно, чем лучше ты вгрызается в землю, тем выше твоя вероятность выжить. И что у нее в мире всех учат копать окопы. Это одно из базовых умений. Даже на Луне не брезговали окопами. Со временем оказалось что копать окопы лучше магией, 20 минут работы, и у вас траншея которую по хорошему копать весь день. Марина это учла и внесла в план обучения. Обучение приемам магической ройке окопов.

Так и потекли недели обучения. Пот, муштра, обучения и много, очень много выкуренных сигарет.

Единственный раз тут умерли люди на второй недели обучения. Начали формироваться разные группы и компании. И одна из таких компаний начало борзеть и заниматься откровенной травлей и прогибанием товарищей под себя. Марина видела куда все идёт, но решила дать ситуации немного раскрутиться, чтобы потом решить ее самым радикальным образом.

Группа думая что Марина не в курсе, с каждым днём начала все жёстче травить тех кто был не так силен духом и не мог дать им отпор. Когда они решились всей толпой навалиться на одного парнишку вечером, за то что он им огрызнулся, капкан захлопнулся. Марина прекрасно видела по интерфейсам где, кто и чем занимался.

До начало драки, женщина зашла в помещение, которое было душевой и поймала компанию из 5 человек угрожающей парню. Секундная игра в гляделки закончилась серий быстрых и нокаутирующих ударов, и потерей сознания борзых.

Дело было к вечеру, большая часть людей еще не спали. Кинув приказ всем по интерфейсам быстро собраться в центре, Марина явилась туда, неся 5 обездвиженных тел с помощью телекинеза.

Когда все собрались, она разбудила дебоширов с помощью лечебной магии и поставила их на колени.

— Вы все знаете кто это и почему они сейчас тут. Пару дней назад они начали вести себя слишком нагло, а сегодня попытались толпой избить одного. Я не потерплю такого в моей армии! Наказание за такое — смерть!

После слова смерть, затравленные взгляды дебоширов, превратились в глаза ужаса, они взмолились о прощении и клятвах что такого больше не повториться. Готовы были на все. Просили и умоляли.

Женщина проигнорировала все возгласы, достала свой шестизарядный пистолет, приставила к голове первого и нажала на курок. Бездыханное тело упало на землю, и из черепа начала сочиться кровь. Марина не спеша подошла ко второму, и повторила. Третий пытался бежать, но не сделав и семи шагов, как получил пулю в спину. Последние два приняли свою смерть на удивление спокойно, сохраняя лицо после гибели своих товарищей.

Весь тренировочный лагерь, дополнительный персонал. Миша и Артем, которые в этот момент тут были. Все наблюдали за этим. Рекрутам эта шайка уже начинала надоедать, вели они себя агрессивно и раздражающе, но такая казнь было лихим решением. Слишком жёстким по мнению большинства.

— Любые нарушители дисциплины будут наказываться самым суровым образом, это всем ясно? — После секундной тишины, лагерь раздался тысячей криков «да!».

Больше потерь такого характера не было. Если люди и терялись, то либо из–за ухода по причине того что не выдерживали темп тренировок, либо уходили под крыло к другим попаданцам. Человек 10 ушло к Артёму в его отдел по разработки и модификации интерфейсов. Они смогли найти специально расставленные дыры в интерфейсах, что показало талант в этом деле, и их изъяли для более важной работы. Сейчас Артем и Марина обучает их основном программирования и работы с магическим ПО. Часть реквизировал Михаил для своих административных нужд. Всех у кого был минимальный лечебный опыт, забрал Егор для создания больницы и отрядов медиков–целителей.

Когда начало появляться оружие и им даже научились пользоваться. Марина перешла к активным тренировкам и тактическим учениям. Обучала организации обороны, составлению карты огня. Как занимать позиции, передвигаться в группах. Наступать на пересеченной местности, использовать местность, маскировка своих позиций. Все что возможно при их ограниченных ресурсах без прикрытие артиллерии, бронетехники, авиации и дронов. Нужно делать упор на сильную и мощную пехоту. Благо магия расширяет возможности пехоты почти безгранично. Правильно подготовленный магический пехотинец сможет взрывать танки, зачищать бункеры и сбивать самолеты. Да даже выступать как артиллерия, пульнуть огненный снаряд по широкой дуге, и вот тебе артиллерийская мобильная установка. Кстати, хорошая идея. Если разработать интерфейс который рассчитывает траекторию снаряда, то можно создать магов артиллеристов. Нужно срочно обсудить этот вопрос с Артемом, выставить его отделу ТЗ и начать готовить магов артиллеристов!

Нужно сказать про сам состав рекрутов. Марина думала что это будут в основном оборванцы не умеющие читать и писать. А тут грамотные почти все, в этом мире была концепция массового образования и понимания пользы этого. Плюс много полноценных воинов, наверное процентов 30. Только с подготовкой другого плана. Поэтому обучение шло даже быстрее обозначенных планов. Человек которому лет 80 и из них он воюет лет 50, быстро втягивается, усваивая знания как губка. Первоначальный скепсис в отношении ручного оружия, перед магия+меч быстро прошел. Ветераны оценили огнестрельное и магическое ручное оружие.

В общем, не шатко не валко шла подготовка первого поколения солдат современного вида из орков, эльфов и прочего фэнтезийного зверинца. Строжайшая дисциплина, высокие нагрузки. Им нужно успеть подготовить хотя бы пару тысяч бойцов к предстоящим боям. Благо почти каждый день появлялись новые люди которые хотели вступить в их маленькую армию.

Единственное что смущало Марину и Михаила, это отсутствие практического боевого опыта с порабощёнными. Тактика Марины и Миши заточена на сражение с обычными людьми, а тут совершенно другое враг. Эти двое мрачно понимали что погибнет очень много рекрутов из–за того что их обучали вслепую. И уже на основе пришедших боев, нужно будет менять подход и обучение нового поколения. Опыт местных не помощник тут.

Миша стоял перед неприятным выбором. Пустить Марину с элитным отрядом сейчас на охоту в нейтральные земли, но при этом раскрыть новое оружие, но при этом понять как лучше воевать с тварями. Или же оставить ее в резерве до самого конца, пустив свою маленькую армию когда начнется генеральное сражение.

А если герои и их личная армия переживет первую стадию войны, то выжившие должны будут обучать уже десятки тысяч. Сейчас закладывается фундамент будущих побед. Герои сделали ставку на местных, и местные из–за всех сил стараются их не подвести.
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Обучая рекрутов, Марина уже начала присматривать себе людей в личную гвардию. Они будут с ней на острие всех атак, и прикрывать спину в случае чего.

Вот принц Имрик, молодой, под два с половиной метра ростом «огр» с ониксовой черной кожей. Огр с умный и чутким лицом, получившим отличное образование и вообще не как не проявляющих классического фэнтези штампа «большой — значит тупой». В этом мире вообще не было тупых рас. Видимо в процессе эволюции и взаимодействия с другими народами, классические тупицы просто вымирают. Только в книгах тупые и воинственные орки, огры и гоблины могут жить. В реальности такие просто не пройдут эволюционный отбор и конкуренцию с другими видами.

Имрик был младшим сыном одной из боковых ветвей монаршего рода одного из местные уничтоженных королевств. Поэтому особо не зазнавался, потому что понимал что много ему не светило. Из небольшой беседы с ним, Марина узнала что в темных землях есть выходцы из этого королевства, но они равномерно размазались среди выживших и не имеют организованной группы. Сам принц уже давно идет своим путем, и присоединился к героям чтобы стать сильнее и вообще за правое дело. Сам по себе он являлся подготовленным воином и сильным магом. Единственная проблема, его телохранитель.

За Имриком всегда хвостом ходит его телохранитель, Антарес. Не огр, но существо похожее на гуманоидную версию Ктулху. Этакий гуманоидный осьминог. Марина видела парочку таких во время путешествия, но не успела получше их изучить. Существо походило на осьминога, которое вышло на сушу, отрастила голову и туловище, а конечности сформировало из щупалец. По две щупальце на каждую ногу и руку. Хотя могло использовать каждую из них и по отдельности, что повышала его мелкую моторику. Вы когда–нибудь видели как осьминог разбирает и собирает винтовку? Увлекательное зрелище. Осьминожка был крайне опытным воином и сильным магом. Выходил из древнего аристократического клана который специализировался на охране элиты «огров».

И вот этот Антарес, прямо как звезда, был телохранителем и личным гвардейцем Имрика. Что создавало казус лояльности в случае вербовки принца в свой личный отряд. Осьминог будет защищать не Марину, а Имрика. А Имрик будет защищать Марину. Антарес был связан сильным кодексом чести и лоялен только своему хозяину, готовый погибнуть защищая господина. Получалась ситуация когда вассал моего вассала не мой вассал. Проблема двойной лояльности. От личных гвардейцев Марины требовалась лояльность только ей, но осьминог и принц были слишком хороши чтобы их проигнорировать.

Следующей в списке была та самая суккуба, по имени Парки. Которой Марина сказала не распускаться на первом дне. Она была храмовой стражницей. Меньше секса, больше охраны и защиты своих сородичей. Она была чертовски хорошо в ближнем бою без оружия и доспехов, делая упор на ловкость и скорость. Расовые издержки, готовность вступить в бой будучи голой и безоружной, сразу после секса, или во время секса. Хотя и обычным оружием владела. Да и огнестрел осваивала быстро. Марина положила на нее взгляд не только как грозного бойца, но и возможного секс–секретаря. Ну а что такого? Марина не глупый и благородный герой. Который как типичный ГГ книги краснеет при намеке на сексуальность. А живой человек который хочет немного удовольствия в этом суровом и жестоком мире. Спать со своими подчинёнными не особо этично, но вот с суккубой можно. Можно же?

Да и использовать ее как шпионку в возможных дипломатических миссиях можно. Подсовывая ее под разных влиятельных людей, разыгрывая карту распутной и нелояльной стражницы, которая готова лечь под любого в следствие природной распутности. Широкий круг возможностей. Только нужно будет поднатаскаться в этих шпионских–интриганских играх, отправив на до обучение к местным ассасинам.

Хотя она и исходила из расы распутных дев, но была довольно серьезна и сосредоточена, не давая волю своему либидо и держа себя в руках. Хотя и закусывала иногда губу при общих тренировках с минимум одежды. Особенно бег и марш–броски под проливным дождем, когда одежда всех прилипает к телу, давая вид на рельефные тела бегающих. На роскошь в виде нижнего белья сейчас экономили, поэтому все и у всех было на виду в такие моменты.

Еще интересным кандидатом, была та самая маленькая девочка. Которую Марина так же отметила на первом дне. Звали ее Таня. Иногда в этом мире попадались люди с удивительно земными именами. Как–то раз они встретили даже целого Владимира! Навыков у Тани не было, слишком молода, но она была смышлёной и быстро училась. Так же обладала жгучей ненавистью к демонам и выкладывалась по полной в постижение войны нового типа. В следствие юного возраста и отсутствия бэкграунда по другим школам войны этого мира, училась быстрее других. Потому что ей не нужно было переучиваться, она была как чистый лист. А еще один из основных плюсов, это обожествление Марины. Девочка видела в Марине ролевую модель и личность которой можно служить, что позволить отомстить за свою разрушенную жизнь. Лояльна, умна, а так же имеет неплохой магический резерв, что может вылиться в сильного мага. Отличный кандидат в гвардейцы.

Дальше шли два ассасина некого уничтоженного храма. Тэлаир и Найк, парень и девушка, пара. Вместе обучались в храме который работал на один из городов–государств, и единственные выжившие при уничтожение этого храма и города. По их словам, они являлись полностью обученными и подготовленными оперативниками. И когда их родной город и храм уничтожали, они единственные кто смогли спастись. Спасаясь они поклялись главе храма, который прикрыл их отход, о том что они восстановят храм и передадут культуру, знания, традиции и наследие новому поколению.

Кроме того что они прекрасные бойцы, так еще и выкаченные маги иллюзионисты, если так можно выразится. Накрыть поле туманом, маскировочные чары, уход из поля зрения, незаметные убийства и оглушения. Тэлаир было ближе практическое применение навыков. Тогда как Найк был больше теоретиком. Он додумался наложить заклятие тишины на ствол карабина во время стрельбы, и сделал бесшумную винтовку! Тогда он сказал — Эти штуки очень громкие, их нужно сделать потише. — Марине понравился этот подход. Если получится массово накладывать такие заклятия на все оружие, будет просто отлично.

Вообще эти двое были чудовищно хитры, во время учений постоянно устраивали ловушки, необычными способами использовали магию, нападали внезапно и эффективно. Когда Миша положил на них взгляд, Марине пришлось с боем отбивать эту парочку. Миша забирал себе всех ассасинов и шпионов, строив свою личную маленькую шпионскую сеть. Что с человека взять? Управлял разведкой на Земле, управляет ей и тут.

А еще эта парочка любила друг друга. Что может быть проблемой когда перед одним из них встанет вопрос, спасать любимого или Марину? Ну что поделать, любишь мед, люби и пчел. Точнее набирая себе в отряд элитных бойцов, готовься к тому что у них могут быть свои тараканы в голове.

Но и есть точка роста, их долговременный план, это воссоздание своей школы ассасинов. Марина прикинула что может вырастить свою школу, руками этих двух, создав параллельный Мише храм ассасинов. Который находится в прямом подчинение Марины, без запроса специалистов у Миши.

Следующего кого пришлось отбирать с боем, был Маркус. Он был интересен не боевыми, а целебными навыками. Хотя и по боевым не проседал. Вообще Марина его выбрала как раз за боевые навыки. Он был отличным солдатом и сильным целителем. Что в элитном отряде будет ой как полезно. Только Егор хотел захапать его как целителя, но Марина настояла что у нее свои планы на него, а целителей у Егора и так хватает. Маркус был человеком возраст которого уже давно перевалил за 150 лет, но на вид ему было лет 40. Только седина в висках выдавала в нем глубокого старика. Он был стар еще до того как случилось вторжение 50 лет назад. А все потому что он искусно владел магией омоложения. До вторжения он неплохо этим зарабатывал, после вторжения перейдя больше в лечение обычных ранений. Ну это как если бы пластического хирурга призвали в армейскую хирургию.

Хотя у него есть обширные связи среди разных групп целителей, узнав о наборе воинов, которую проводит пятерка, он не раздумывая примкнул к ним. Он верил что герои смогут переломить ход этой войны, каким то своим, хитрым героическим способом.

Единственное что Марину смущало, то что он родился и вырос в республиканском государстве. В котором концепты вассальной и феодальной зависимости и чести воспринимались с легкой иронией. Ха–ха, аристократы дурачки, сражаются и умирают друг за друга. Что за бред. Гражданин должен быть лоялен своему государству, с которым у него гражданский договор! Хотя это не такая большая проблема как у принца или ассасинов. Тут лояльность вполне можно будет купить щедрым предложением о спасение мира.

Сидя за столом, Марина прикидывала что ей в отряд нужен еще некромант и парочка боевых зомби, чтобы слать их на суицидальные задания, и возможно технаря инженера, когда их начнут готовить. Плюс Сол и двоя пустых. Этого будет более чем достаточно на первое время.

Принц, ассасины, целитель, лоли, суккуба, бывшей бандит. Так, в отряд ещё не хватает боевой горничной, эльфийской принцессы из уничтоженного королевства и человека с Тайным Проклятием. Ну и ещё одной лоли, только вампирши которой лет 800. Тогда настоящей исекайный отряд был бы в полном сборе. Женщина улыбнулась своей мысли.

После вызвала к себе всех, кого рассматривала. Идя к рабочему кабинету Марины, претенденты начали встречаться и кивать друг другу в знак приветствия. И пока шли вместе, задавались вопросом зачем они все потребовались Марине. И перейдя порог двери, они уже все поняли. Им сделают предложение, от которого лучше не отказываться. Одни из самых сильных рекрутов, имеющих опыт и до вступлению в армию героев. Только один вопрос, зачем Марине Таня? Она сильна и в будущем будет грозным бойцом, на на это уйдет много времени.

Зайдя в кабинет, они уже на автомате выстроились по струнке. Марина сидела за столом в своем просторном кабинете, курила и смотрела на будущих защитников. В углу комнаты, на удобном стуле сидел Сол, с кружкой чая, и тоже курил, заразившись этой привычкой от своей начальницы.

— Думаю вы уже понимаете зачем я вас вызвала.

Маркус как самый старший взял слово. — Вы хотите сделать из нас элитный отряд или отряд стражников.

Марина удовлетворённо кивнула, сказав скорее самой себе, чем всем людям в комнате. — Я сделала правильный выбор, не только сильны, но и умны.

Затушив сигарету, и сразу же закурив новую, подкурившись от пальца, Марина продолжила. — Я хочу вам предложить вступить в мой личный отряд, цель которого защита и спасения моей жизни.

Все переглянулись, и задумались над этим предложением. — Я вам не приказываю, вы можете отказаться. Из плюсов, я волью миллионы мир в развитие ваших тел, вы будете получать лучшее оружие и броню. Почет, уважение и наблюдение за спасением мира из первых рядов.

— А минус в том что мы идём в самое пекло прямо за вами. — Подытожил Найк.

— Да, и спасаете меня даже если вам всем нужно будет погибнуть. — Спокойно произнесла женщина.

— Моя жизнь принадлежит господину Имрику, и только его жизнь для меня имеет значение.

— Я знаю Антарес, и учла это когда приглашала в отряд тебя и твоего господина. Меня устраивает ситуация если ты будешь защищать его, а он меня. В конце концов, ты один из самых сильных тут, и будешь полезен даже так.

После активных размышлений он сказал. — Куда последует мой господин, туда и я. — И Имрик говорит «я согласен».

Таня соглашается без раздумий. За ней ассасины, целитель, суккуба.

Марина удовлетворённо кивнула. — Завтра начнутся ваши особые и усиленные тренировки, под моим прямым началом. Приказы вашим офицерам о переводе уже отправлены. А теперь хорошенько выспитесь. Силы вам ещё потребуются. — Хищно улыбнулась женщина.
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Вернувшись со встречи с Арисай и начав совещание по административным вопросом, Миша поднял вопрос транспорта. Нужен аналог лошади, ездовое и тягловое животное которое будет с комфортом перевозить людей и ресурсы пока Кирилл не создаст нормальные аналоги автотранспорта.

— Нам нужны ездовые слаймы. Егор, ты сможешь сделать?

— Нужны именно слаймы, или любое другое животное подойдёт на роль лошадей?

— Любое.

Егор задумался, прикидывая количество модификаций которые необходимо сделать чтобы получилась эффективная лошадка из слайма.

— Слишком долго и дорого. Нужно разрабатывать скелетную структуру, мышцы, поведение. Но у меня есть пара идей. Я слышал что на другом конце темных земель, есть сеть естественных пещер в которых водятся огромные пауки. Они достаточно сильны чтобы переносить до двух человек, обладают природной магией, перемещаются по вертикальным поверхностям, вырабатывают сверхпрочную и липкую паутину и имеют клыки с опасным ядом. Единственная проблема, их дикость и злоба. Они не приручаемые.

Кирилл скривил лицо и сказал. — Фу, ты хочешь приручить гигантских злобных пауков и использовать их вместо лошадей?

— Конечно же я их модифицирую чтобы они были душечками. Сделаю большие и милые глаза, уберу клыки, изменю поведение, чтобы они вели себя как котята.

— А что насчёт их разведения и увеличения потомства? Нам нужно будет много пауков. Если они такие крутые, я бы хотела себе пару отрядов паучий кавалерии. Сможешь поставить на поток?

— Думаю да. Эти пауки откладывают яйца, только вот эти яйца долго растут и развиваются, поддерживая жизнь и развитие плода за счёт медленного впитывания магии из окружающего мира. Да и самка обычно откладывает всего одно яйцо и строго охраняет гнездо. Но я смогу ускорить этот процесс. Чтобы откладывала яиц много, и их рост было можно ускорять за счёт магии. Думаю процесс можно поставить на поток.

— Паучии фермы, на которых разводят огромных быстрорастущих монстров, которые ведут себя как милые котятки. Звучит интересно. Я хочу увидеть лица фермеров которым выпадет задача по разведению этих существ.

— Хороший план, что тебе нужно? — Поинтересовался Миша.

— На данный момент мне нужно закончить пару проектов с фермерами, и я свободен. Через неделю могу выдвигаться. Из людей возьму с собой своих пустых, сотню тысяч мир для возможной оплаты наемников в городе у пещер, я слышал что пауки иногда охоться на поверхности, а местные на пауков. Поэтому отряд лучше возьму там. Они лучше подойдут для этой задачи. Да и я не хотел бы отвлекать подчинённых Марины от обучения.

— Отлично, так и поступим. — Констатировал Миша и мы перешли к другим вопросам.

----

Это будет мое первое путешествие в этом мире, когда меня не окружает куча народа. Почти полноценное соло путешествие. Защищают меня только мои извечные телохранители. Марк и Астра. Взрослый и повидавший мир орк и молодая девчонка. Изначально пустых приставили к нам как защиту на период пока мы слабы и беспомощны. Но как–то невзначай их задание трансформировалась в работу нашими спутниками и адъютантами. Причем официально и с приказам от начальства. Когда пустые выполнили задание, и мы стали достаточно сильными чтобы нас уже не нужно было охранять, пустые отрапортовали о выполнение приказа, и готовы к следующему заданию. И командование передает что они переходят в прямое подчинения героям. Да, Михаил уже договорился с руководством на прямую и попросил о услуги в лице передачи этих ребят нам. А пустые и не против, мы уже прикипели друг к другу за эти месяцы.

Марк любил рассказывать интересные истории о этом мире, выступая в роли экскурсовода. А Астре нравилась слушать истории о мире моем.

И сопровождал нас мой любимый питомец, Игорь. Слайм распух, увеличился в размерах. Стал быстрее, сильнее, умнее и куда вкуснее. Точнее шарики его стали вкуснее. Он моя экспериментальная крыса на которой я обкатываю новые идеи и инструменты. А самое приятное, он спокойно может кормить до 4 человек.

В общем, Игорь это прототип на основе которого в будущем я планирую запускать линейку боевых кислотных слаймов. Растить их все равно не сложно, послужат в армии пушечным мясом. Пушечным гелем?

Мы спокойно дошли до ближайшего города, пришли в гильдию телепортаторов, заплатили за перемещение. За пустых пришлось доплачивать, их телепортировать куда сложнее. Встали в очередь ожидания. Наша отбытие будет через пару часов, поэтому решили пока посидеть в ближайшем кафе. Именно кафе, потому что на таверну это было не похоже. Столы перед прилавком забиты разной выпечкой.

Подойдя к прилавку, я вдохнул пряный аромат всего этого добра и понял что хочу есть. Выпечка была из слаймовой муки. Когда пищевой слайм начал расходиться по темным землям, люди сразу же начали экспериментировать с разными вариациями приготовления этих шариков. Самым популярным вариантом стала слаймовая мука, когда шарики высушивали, а после молотили в муку. После пекли из этого выпечку. От хлеба до печенек. Получалась очень плотная и вязкая выпечка, за счёт высокого содержания протеинов. Протеиновый хлеб и батончики. На Земле я любил такое. Единственный минус, это все не очень сладко, потому что аналоги сахарной свеклы тут не растут. Хотя я уже перестал скучать по сладкому и ломка по сахару прошла.

Продавец кинул любопытный взгляд на двух пустых и того кого они сопровождали, а так же на странного слайма. — Добро пожаловать! У нас лучшие булочки а городе! Возьмите себе и этой юной девушке! Подкрепитесь перед отправкой в дальней путь.

Внимательней изучая меня, и мою дорогую одежду, продавец продолжил. — Я вижу вы важный человек если у вас такая солидная охрана. Видимо отправляетесь в путь по важным делам.

— Пекарь, перед тобой не просто какой то аристократ или важный маг, а сам Егор. Один из призванных героев, один из пяти. Создатель слаймов!

Произнесла с пафосом в голосе Астра. Мы с Марком только тяжело вздохнули из–за ее поведения.

— Девочка, держи себя в руках. — Произнес орк.

У продавца изменилось выражения лица. Он не понимал, радоваться ему или бояться. С одной стороны есть парочка историй как герои массово убивали и казнили. Но то были бандиты, но с другой, они же тут ради спасения мира? Одни слухи говорили что они безжалостно вырезали целые деревни, жрали человечину вместе с фиолетовыми гоблинами и проводили оргии. С другой стороны есть слухи о том что целые отряды бандитов сдавались им без боя, соблазняясь харизме некого принца из пятерки. О невероятном таланте другого в ремесле и то что он берет себе в подмастерья создателей игрушек.

Продавец замялся и решил быть осторожным и вести себя вежливо.

— Все угощения за счёт заведения, угощайтесь.

— Спасибо, но я привык платить за себя.

Набрав гору плюшек и булок, взяв пару литров чая для запития они втроём сели и начали неспешно пить чай и закидывать в себя местную выпечку. Много взяли в первую очередь Егору. Сейчас энергопотребления героев выросло уже до 5 тысяч килокалорий в сутки. Егор смог установить что это в следствие усиления их тел. Они становились сильнее, умнее, быстрее, выносливей, и на все это организм требовал дополнительные калории. Мышцы были крайне плотные и эффективные, а нейрогенез нервной ткани у них на уровне детей, что позволяла впитывать новые знания как губки.

— Господин Егор, нам нужно в город парочку таких же поваров. Может на обратном пути захватим местного пекаря с собой?

— Мы не захватываем людей силой, Астра.

— Но ведь Марина захватила силой Сола и заставила его служить себе. Да и Михаил многих силой захватил.

— Одно дело бандиты и мародёры, другое дело честные люди у которых может быть семья, дети и друзья. Если хочешь, сама свяжись с этим пекарем на обратном пути и пригласи его к нам. Думаю есть высокий процент что он согласится пойти с нами.

Девочка насупилась и грустно вздохнула, получив отказ. Оставшейся время они болтали и прикидывали план действий.

Телепортация в другой конец темных земель была на удивление рутинным процессом. Никаких тебе чтений заклинаний, танцев с бубном. Встал на специальную площадку, вспышка света, ты на другом конце света.

Сложнее телепортация пустых, их аура поглощает любую магию, поэтому вокруг них нужно выставлять специальный защитный кокон, который не позволит ауре разрушить заклятие. По сути телепортация пустых строится на обмане. Пустого засовывают в энергетическую оболочку, которую уже собственно телепортируют. Выглядит это забавно, ведь им нужно надеть громоздкий костюм из кожи со сложной сеткой зачарования. И ещё дополнительные настройки, в тонкости которых я не вдавался. Уверен что в будущем Артем разберёт весь этот процесс по кусочкам, и расскажет как все работает на нормальном русском языке. А может даже модифицирует и сделает его быстрее.

Оказавшись на той стороне, нас встретил небольшой провинциальный городок, который разбухал от беженцев и безработных. В десятке километров от города начинаются горы и многочисленные расщеплены и лазы в местные пещеры.

Город назывался Валассадар. Вообще изначально это было небольшое поселение которое обслуживала интересы школы некромантов которая тут находилась. Но за годы войны сюда начали прибывать первые беженцы, увеличивая населения города из года в год. А после массового прорыва, люди хлынули волной. Те кто мигрировал лет 20 назад, предсказывая массовый прорыв уже успели освоиться и начать тут новую жизнь, интегрировавшийся в жизнь темных земель. А вот новым беженцам куда сложнее.

Но это не мешает городу стараться развиваться. Лачуг и фавел уже нет, всех переселили в комфортабельные жилые гетто из пародий на хрущевки.

Часть беженцев нашли себя в фермерстве и разведение моих слаймов. Приятно смотреть как они разошлись по землям. Часть самых умных ушла к некромантам, учиться некромантии и темной магии, познавая именно боевые аспекты магии.

Но а кто–то просто заливал себя наркотиками, живя на естественном магическом запасе, стараясь заглушить боль от утраты близких, скорого конца света и ауры темных земель которая давит на сознание.

Выйдя из здания портальной гильдии, и прогулявшись пару минут по городу, Егор заметил оборванца. Грязного калеку который прижался к стене здания и сидел с вытянутой рукой. У него не было левой руки, половина лица была покрыта ожогами, спина деформирована. Вместо одежды грязные обрывки в которых узнавался бывшей зачарованный доспех из ткани. Ветеран.

Подойдя к нему, Егор сел напротив него на корточки, чтобы взглянуть ему в лицо. Единственный целый глаз выхватил лицо Егора.

— Добрый человек, подайте немного миры.

— Почему ты не вылечиться у целителей? — Целители в этом мире и вправду могут творить чудеса, спасая и полностью восстанавливая тяжелораненых и старых людей буквально отращивая новые конечности и омолаживая ткани.

— Я слишком слаб. Своей миры хватает только на еду. Целители не берутся за меня потому что потребуется слишком много сил чтобы восстановить мое тело. Вот и доживаю тут свой последний час.

Егора поразила сила воли этого человека. Переломанный инвалид, который вместо суицида выбрал жизнь в таком теле. Оборванцев инвалидов тут не много, почти все в такой ситуации выбирают смерть.

— Почему ты просто не убил себя?

Он рассмеялся с каким то неприятным, булькающим звуком в лёгких.

— Всю жизнь я шел наперекор судьбе, и не собираюсь останавливаться.

Егор возложил руки на немощного, начал сканировать его повреждения. Множественные ожоги по всему телу, отсутствие части органов, руки, глаза. Искривление позвоночника в следствие неумелого лечения. И ещё масса мелких проблем со здоровьем как простуда, воспаления лёгких, геморрой и прочее.

И Егор начал вливать в него миру, десятки тысяч. Прямо на глазах начала отрастать рука, появился глаз, ожоговые ткани начали становиться обычной кожей. Позвоночник выпрямился. Старые ткани стали омолаживаться, отрастали органы. Зарастали болячки. Вырастали новые зубы, белые и крепкие как гранит.

Через несколько минут вместо старика сидел статный молодой человек. Егор кроме возвращение молодости к 20 годам, нарастил мускулы, оптимизировал работу внутренних органов и сделал сильный иммунитет.

После окончания лечения, оба начали падать от бессилия. Биоманта успели подхватить спутники, не дав тому упасть в грязь. А вот бывшей калека упал, но быстро подскочил и начал ощупывать и изучать своей тело. Рука, глаз, спина, внутренние органы, все как будто со станка, новенькое. Бывшей инвалид ошарашенным взглядам смотрел на своего спасителя.

— Но, но зачем вы мне помогли?!

— Потому что я мог. — Тяжело дыша сказал Егор.

Оборванец упал ему в ноги в глубоком поклоне и начал благодарить и говорить что он ему обязан до конца жизни.

— Встань, мне нечего не нужно и ты мне нечего не должен, я это сделал по своему желанию и не требую платы.

После лечения мы пошли к местным властям. Узнавать как можно найти спецов по паукам и запланировать экспедицию. Администрация города на удивление нам помогла, рассказала про отряд местных охотников, которые иногда убивают пауков, которые задержались на поверхности слишком сильно.

Незамедлительно назначил встречу с этими охотниками. Главой группы оказался один из местных мужчин, простой ремесленник. Данная группа это не профессиональные охотники, а просто ополчение, милиция которая встаёт на защиту городка если могут возникнуть проблемы с насекомыми.

Встретившись с ним, в его лавке, я сразу же рассказал о себе и моем плане. И конечно же он посмотрел на меня как на идиота самоубийцу.

— Мы с ребятами, вшестером обычно укладываем одного. И это на поверхности, где они не могут бегать по потолкам и устраивать засады. А вы предлагаете нам лезть туда, такими малыми силами? Мы не могущественные маги, которые могут спускаться туда спокойно, выжигать все что видят. Мы обычные люди. И вы хотите не просто убить парочку пауков в их логове, а взять их живьём.

— Понимаю что это звучит не очень. Но во–первых, с вами буду я. Герой, довольно сильный маг. Во–вторых, поимка этих пауков усилит армию которая воюет против демонов, возможно именно они решат исход боя. Только представьте, что будет если эти пауки встанут на нашу сторону? Ну и в третьих, плачу за каждую пойманную живую особь 10 тысяч мир.

Видно как на лице этого уже не молодого мужчины шла борьба между жадностью и здравым смыслом. Или между желанием усилить армию и здравым смыслом?

— Ладно, мне нужно переговорить с моими людьми, и если они согласятся, берём несколько дней на подготовку.

Я удовлетворённо кивнул.

— Скажите, а как вы собираетесь их контролировать? Эти твари не то что очень злобные, но хитры и опасны. Дрессировать их будет сложно.

— У меня особые таланты в манипулирование жизнью. — После чего я вырастил у себя на руке лиану, которая обвила мое плечо, а после рассыпалась в прах.

— Значит слухи не врут, вы очень сильный маг жизни.

После мы дождались ответа от группы, они согласны.

Мы с пустыми заселились в таверну. И начали готовиться к вылазки. Каждое утро мы встречались и охотники рассказывали о тонкостях охоты на пауков. О их повадках, характере. Как себе вести, и что лучше не делать. Какое оружие с собой брать, как себя вести когда твоего товарища залили паутиной, какое зелье пить при укусе. Какой магией пользоваться. Довольно ценные знания.

В свободное время я помогал местным фермерам. Подкинул им тканевые растения и квадратные яблоки. Мне не жалко. Работал бы над модификацией пауков, но для начала мне их нужно просканировать. А потом ещё день другой чтобы разобраться как устроены их внутренности.

Особенно интересно мне было то, что пауки это естественные маги. Если я найду источник магии, орган который может ее генерировать, то смогу создать существо которое производит миры, магическую энергию. Это было бы чертовски хорошо. Мира это местный аналог нефти на котором все работает. Скорее смесь нефти и электричества.

У разумных источником магии является душа, а у животных? Хотя что душе мешает реинкарнировать в животного?

Пауки чертовски умны, если верить рассказам местным, то ещё немного и они станут разумными. Что–то на уровне дельфинов или сурикат на Земле.

А что если я наращу им немного нейронной ткани, подкручу поведение. Я же создам разумный вид! От таких размышлений у меня пошли мурашки по телу. Это очень высокий уровень манипуляции природой. Насколько будет жестоко создать целый разумный вид только ради войны? Они будут считать меня монстром, богом что создал их для страданий или добрым творцом?

Хотя я что–то ушел в своих размышлениях, можно нервную ткань и не наращивать. Оставив их на данном уровне. На уровне сильных, умных и страшных животных.

Чтобы успокоить нервы от осознания страшной мысли выведения нового разумного вида только для войны, я вышел на улицу чтобы покурить. Хотя я мог курить и в комнате, но не хотел чтобы все провоняло дымом. Многим табачный дым не нравился. Нужно вывести новый сорт который не пахнет, или пахнет альпийской свежестью

Стоя на улице, я вглядывался в ночное небо, наблюдая за чужими звёздами. Забавно что местные знают что это звёзды, а не дыры в небесном своде или боги.

Суждено ли мне погибнуть в этом мире? Или мы выживет и придем к божественной силе. Я попытался дотянутся до звёзды рукой.

Когда мы закончим с этой войной, нужно с Кирюхой заняться изучением космоса. Хочу побывать на других планетах. Попрошу его построить космический корабль. Ну а чтобы дожить до этого момента, нужно завтра залезть в логово огромных пауков.
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Глава 25: Пещеры
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На следующее утро мы выдвинулись в сторону самого крупного входа в пещеры.

Команда охотников состояла из группы хорошо сложенных мужчин и женщин в лёгкой броне с лёгкими кинжалами. В рукопашную с пауками все равно не лезут, долбя их заклятиями с расстояния. У каждого было по шесть небольших колбочек зелий противоядия, местные алхимики давно синтезировали против паучьего яда антидот. Так в наборе зелий были снадобья на выносливость и скорость. Ну и на ночное зрение.

Это зелье каким то чудом меняет спектр восприятия, и человек начинает видеть в полной темноте. Поэтому источники света не требовались. Хотя не сложно создать светящийся шарик выполняющий функцию лампочки. Такое наколдовать сможет любой. Другое дело что в пещерах такие лампочки могут создавать тени в которых можно укрыться. А вот зелье ночного зрение даёт глубину без теней. Ты видишь все четко и ясно, только в серых тонах.

Подойдя к входу, охотники остановились у самого края, один из них встал на колено, потрогал землю и следы на ней, и сказал что пару часов назад один из пауков проходил тут. Возможно глубоко в пещеры уходить не нужно и где–то поблизости шастает один. А может даже целый выводок.

Егору хотелось поймать самку, чтобы можно было начать процесс производства сразу же после модификаций. Конечно можно научить откладывать яйца и самцов. Набор знаний в голове позволял в теории провести такие модификации. Но на это уйдет какое–то время. С начало будет легче использовать обычную половую систему. Но конечно же от нее нужно будет избавляться и всех будущих пауков делать гермафродитами которые могут сами себя оплодотворять. Или прикрутить почкование.

Половое размножение нужно для рекомбинации генома и тусовки генов для большей пластичности вида. Это улучшает приспосабливаемость к природным условиям. Но форма этой ветки пауков будет направляться не эволюцией, а нуждами людей, поэтому смысла в половом размножение нет, только трата ресурсов. Все пауки этой ветки будет самками которые откладывают яйца в которых будет расти ее же клоны. Модифицируешь мать, она откладывает выводок яиц, и все ее детишки точные копии матери. Поэтому легко будет создавать специализированные серии пауков. К примеру горных или пещерных.

Хм, горы и пещеры. Конечно горы выглядеть как неприступные тропы смерти, но все–таки в будущем нужно будет озаботиться их защитой. Создать высокогорные гарнизоны, которые будут следить чтобы летуны или экстремальные скалолазы порабощённых не пытались перелезть. Только им нужно будет как–то бурное море пройти. Звучит маловероятно, на этот проект у них уйдет много сил. Но лучше подготовиться заранее. А вот вторжение через пещеры выглядеть более реальным. Все эти пещеры не кто не картографировал. Не удивлюсь если через весь мир проходит сеть огромных пещер, куда не ступала нога дворфа. Поэтому вопросами защиты подземелий нужно будет озаботиться. Имея много людей связанных в роевое сознание, провести глубинную разведку будет несложно. Пустил в каждую пещерку по человеку и они тебе за пару месяцев составили полную карту. Но это задача на будущее. Сейчас порабощённые попытаются продавить нас в лоб.

Прежде чем вступит в тьму пещер, мы все выпилили по зелью ночного зрения, дали время ему подействовать и привыкнуть глазам ко тьме. Потом выпили зелья выносливости и двинулись в путь.

Стены давили на мозг. Аура темных земель давила. Я никогда не чувствовал клаустрофобией, видимо потому что я никогда не был в настоящих пещерах. И аура некромантов только усиливала неприятное давящее чувство. Хотелось сбежать, создавалось ощущение как будто в следующее мгновение стены обрушаться и меня раздавит. Или ещё хуже, камни упадут таким образом, что я выживу, но буду заживо погребен. И буду корчится от недостатка воды, еды и через пару дней умру.

Так, стоп. Я знаю как бороться с этим наваждением. Следует подвергнуть мрачные мысли конструктивной критики. Меня не завалит, стены крепкие, гранит, плюс пропитаны магией. Крепче наших земных. Так же я сам по себе не слаб, и думаю смогу остановить телекинезом падающие на голову камни и убраться с места завала. И даже если меня завалит, я смогу выбраться с помощью магии. С помощью нее же смогу сделать себе еды, вырастив на местных камнях питательного лишая, а воду добыть из воздуха или трансмутировать из камня.

Ну и если все будет совсем плохо, то через пару дней за мной вышлют поисковую команду. Если не выйду на связь с друзьями, они это гору по кирпичикам перевернут чтобы меня вытащить, я уверен.

Заблудиться не боялись. В эти пещеры было проведено много экспедиций, и основные магистрали были внесены на карты, и на стенах часто были указание в которой стороне выход с помощью красных стрел. Если глубоко не заходит в бесконечную сеть пещер, то выбраться можно, главное не сворачивать никуда и идти прямо по стрелкам. У охотников были карты. Но я всё–таки подстраховался и вел свою личную карту у себя в интерфейсе, делая пометки в блокноте. Не хотелось бы заблудиться.

Чем глубже мы заходили, тем неприятней становилось окружении, стены начала покрывать сеть паутины. Старой и новой. Один раз мы наткнулись на кокон подвешенный к потолку, сняв его, мы нашли высушенный труп человека. Он тут уже не первый год висел. Освободив мумию из заточения, она внезапно начала двигаться. Егор аж подпрыгнул от удивления. Тогда как остальные только удивлённо посмотрели на его.

— До сих пор не привык к тому что мертвые тут плохо умирают.

Мертвого бедолагу упокоили, размозжил кости в пыль с помощью телекинеза.

Во время пути, Егор с любопытством начал изучать паутину, ее свойства. Это оказался чудесный материал, невероятно крепкий, долговечный, мягкий и приятный наощупь. Нужно из него сшить себе трусы и термобелье.

Попытался порезать кинжалом, не получилось. Поддал на кинжал манны, сделав его магическим, разрезал. Но это и не удивительно, магические кинжалы призваны прорезать броню, с крепкой тканью они подавно справятся. Попытался зажечь небольшим магическим огнем, поддавался плохо. Огнеупорный, но при увеличение температуры прожечь можно.

Но все равно это удивительный материал. Хоть он и не даст защиты от кинетического или магического оружия, но защитить от проникновения осколков может. Нужно разводить пауков не только ради боевых навыков, но и ради паутины. Шить всем комбинезоны из этой ткани.

Спустя почти 3 часа блужданий, мы нашли паука, точнее он нашел нас и устроил засаду.

Проходя очередной свод пещеры, в одну из охотниц прилетает толстая струя паутины в плечо и резко тянет её вверх и за углом. Она мгновенно выхватывает кинжал и разрубает паутину. Отличная скорость реакции, не зря в отряде охотников.

Ее товарищи сразу же начали поливать паука заклятиями, но не смертельными, а оглушающими. Паук начал уклоняться и резво пытается скрыться за ближайшим углом. Я попытался ухватить паука телекинезом за одну из лапок, но получалось плохо, ощущение как будто я пытался поймать намыленную руку которая яростно вырывалась. Даёт о себе знать природный паучий магический потенциал который они обычно тратят на защиту. Но выстрелы охотников начали давать о себе знать. В 4 метровую тушу паука начали попадать сгустки зеленой энергии, которые были оглушающими заклятиями. Паук сделал ещё несколько неуверенных шагов по потолку, а потом сорвался и упал на спину, подрыгал лапками в воздухе и успокоился. На такой большой твари оглушение продержится минут 15. Этого должно хватить. Охотники и пустые ощетинились оружием, выискивая собратьев паука. Когда поняли что это была одиночная засада, Егор начал медленно и осторожно приближаться к монстру.

Арахнофобия естественна для человека, связано это с механизмами выживания и адаптации. Наших диких предков часто кусали всякие ползучие твари, поэтому эволюция благоволила к тем кто испытывает к насекомым страх и ужас, это помогало выжить. Ну, а так же к подкожным паразитам, змеям, крысам.

И сейчас, делая шаг за шагом в сторону паука, все инстинкты просто орали ему. Сожги тварь! Убей и уходи отсюда как можно быстрее! Ты в опасности! ОНО ядовито!

Егор переступил через это, ломая себя шаг за шагом, превозмогая страх. Паук был метра 4 длиной, в высоту без учёта лапок метр с лишним. А если встанет на лапки, будет высотой все 2 метра, лапок 3 пары. Цвет паука темный, на животике есть пушок. Тело двухсегментное. Брюшко и головогрудь на котором располагалась довольно подвижная (за счёт шеи, да) голова. На ней был ряд глаз по периметру, что давал отличный осмотр. Два жвала из которых виднелись клыки. Под челюстью канал для метания паутиной. Грозная тварюга. Хотя мы ее как–то легко забороли.

На скепсис насчёт их реальной опасности, лидер охотников ответил что это связано с тем что тут профессионалы которые не один год потратили на сражения с ними. А будь мы группой обычных людей, нас бы разделали, часть утащили по одному из засад, а потом оно бы оно бросилось в ближний бой. Мы были готовы и знали чем бить и как он будет уворачиваться. Егор отметил про себя что выбрал правильных людей для этого дела. Возьми он обычных солдат или полез сам с пустыми, все могло закончиться хуже.

Подойдя к пауку вплотную, Егор осторожно дотронулся его брюшка, и провел по нему рукой. Оно было теплое! Теплокровных арахнид. Интересно, как только он его визуально изучил, обойдя по кругу, решил долбануть ещё разочек оглушением. На всякий случай.

После этого он поступил как и любой уважающий себя Попаданец с около игровым интерфейсом, к сканированию. После сканирования он получил шаблон существа себе в редактор и начал быстро его изучать.

Ага, как я и думал. Лёгочная система вместо привычной для насекомых системы трахей. Это частично может объяснить его внушительный размер. На Земле насекомые маленькие потому что в атмосфере кислорода не так много и они не могут вымахать до метра и больше. А вот в древние времена, когда кислорода было больше, насекомые были тоже больше.

Так, сегментирование конечности защищённые хитином, внутренние органы питаемые красной кровью. Печень, сердце, лёгкие. Ничего экстраординарного в брюшке не найдено. А вот головогрудь уже интересней, там находился орган который создаёт паутину. Точнее железы. Там было много требухи значения которой нужно ещё установить. Но в общих чертах Егор понял как эта тварюга работает. И она довольно страшная. Сильные мышцы, опасный яд, сопротивляемость магии, высокие навыки ближнего боя. Ударить лапкой в груди и сломать ребра она может.

Но интересней всего магические способности, охотники рассказали что эти твари обычно с помощью магии обороняются, делая вражеские заклятия слабее. Но так же используют телекинез, чтобы стрелять паутиной подальше, и лечение, чтобы зализывать ранения, даже самые тяжёлые.

Единственный плюс во всем этом, они не особо плодовиты. Откладывают яйца редко и по одному. Ну это я поправлю.

Залез в мозг пауку, сейчас не до исследования нервных тканей и поведенческих инстинктов, сделал пауку экспресс лоботомию, сделав его слюнявым идиотом который может только дышать, с помощью блокировки всех центров мозга которые не отвечают за поддержания жизни. Потом все верну на место, а может быть даже докручу и накину новой нервной ткани. А пока пусть он побудет овощем. Точнее она, это самка, успех. По хорошему уже сейчас можно уходить из пещеры, из этой самки я смогу вывести новую линейку пауков. Но здравый смысл говорит что нужны ещё образцы. Возможно во время экспериментов я накосячу и особь умрет. Снова делать весь этот путь?

И мы снова двинулись вглубь. Сделал из лиан циновку, куда положил тело, и потащил его с помощью телекинеза. Проплутав ещё 4 часа, мы поняли что больше нечего не поймаем, и пошли наружу.

Эти сети пещер тянутся на сотни километров, тут можно построить целый город. Нужно предложить план использования пещер для эвакуации в случае проигрыша. Обеспечить людей едой я смогу. Наладить жизнь и оборону тоже возможно. Если все пойдет по худшему сценарию, будем скрывается в пещерах и копить силы для нового боя. Старость и угнетаете нам не грозит. Сотню другую лет на подготовку мы найти сможем. Главное чтобы люди могли размножиться в таких условиях. Хотя люди к чему угодно привыкнуть. Да, нужно будет обговорить о формирование тут небольшого форпоста, на всякий случай.

Вылезли мы из пещеры глубоко за полночь. Тьма кромешная, не будь у нас зелий ничего не увидели бы.

Как же приятно было выйти снова на поверхность! Холодный ветер обдувает щеки, над головой хмурое небо с облаками, которые собираются в дождевые. Темный и мрачный лес, черная трава под ногами. Как же все это приятно видеть. Все свое, родное, темноземельное!

Выйдя из пещер, мы устроили привал прямо у входа. Достали еды, развели костер, сделали пеньки вокруг него. Атмосфера в целом была позитивная. Мы поймали одного паука. Я получил свое, охотники получат на шестерых 10 тысяч мир, что не плохая сумма. Получили бы и больше, но пауки как на зло не лезли к нам в руки. Проведя половину суток с охотниками, мы хорошо разговорились. Девушка, та самая которую чуть не утащили рассказывала о своей жизни. Как она сюда переехала ещё будучи ребенком, жила, училась. Лидер охотников о своей семье, детишках, которые слишком жизнерадостные. О жене, о бизнесе. Они были обычными людьми со своими заботами.

Охотой на пауков они занимались скорее как хобби, чтобы убежать из дома на всю ночь и провести его с друзьями в опасном приключение. Да и должен же этим кто–то заниматься, полицейские силы города не особо горят лезть на тварей, отпугивают от города да и ладно. Вот и нашелся отряд ополчения который этим занимается. Занимается лет как 40 уже. Состав потихоньку меняется, кто–то уходит, кто–то приходит. Но традиции и знания остаются. Отношения городских к охотникам двоякое, с одной стороны молодцы, отпугивают монстров. А с другой стороны чудики какие–то.

Меня они расспрашивали о моем мире. Удивлялись как это можно жить, когда никто не обладает таким удобным инструментом как магия. Я же уже в 20 раз рассказывал механизмы функционирование человеческого общества. Самоорганизация, совместная работа, строительства механизмов власти, культура. Думаю Марк и Астра уже курсовую по моему миру написать могут. Еще охотникам была интересна моя личность, кто я был до попадания сюда, чем занимался и как зарабатывал на жизнь. Почему был призван именно я, а не какой–нибудь вояка. Я рассказал нашу теорию что наша пятерка была призвана из–за внутренних талантов и возможной синергии между нами. Встретив других попаданцев, я как будто встретил своих старых друзей, которых не видел с прошлой жизни. Мы не начнем возню за власть и будет работать максимально эффективно дополняя друг друга. Когда я рассказывал о своих друзьях, на моем лице была широкая улыбка.

После привала, выдвинулись в город, и тут на полпути начался ливень. Лило как из ведра. Я путался в свою удобную, аристократическую одежду с плащом и капюшоном и почти не промок. Как и пустые, у которых броня рассчитана на длительные путешествия и была защищена от влаги. Только голова намокла, но быстро высохнет. А вот охотники не имели крутой военной или аристократической брони и поэтому промокли до нитки. Шум дождя глушил все посторонние звуки.

Две белых линии хватают двух охотников за спину, и с силой утаскивают куда–то вдаль. Ёпт твою мать! Засада!
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Глава 26: Огромные пауки
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Все повернули головы в сторону атаки и увидели двух пауков, которые впились клыками в тела охотников, впрыскивая яд. После укуса, они отпускают обмякшие тела и готовятся к новому залпу. Черт, у нас есть всего пара минут чтобы успеть дать противоядие.

Пустые сработали как по команде и закрыли собой Егора, обнажив оружие и встав в стойку. Марк как более опытный говорит Астре. — Бери ближайшего, я защищаю Егора. Охотники возьмут второго.

Астра только кивнула совершенно серьезным и сосредоточенным лицом профессионала. И понеслась в ближний бой с пауком. Головой Егор понимал что она подготовлена и опасна, но всегда воспринимал ее как молодую девчонку. Охотники увидев что этим пауком занялись, переключились на второго, начав поливать его оглушающими заклятиями. Про контракт не забывали. Паук начал уворачиваться, пытаясь поймать охотника паутиной, что у него даже получилось, но в это раз люди были готовы, и когда паутина попала в грудь, кинжал ее перерезав, не дав человеку улететь в клыки монстра.

С каждым попаданием оглушающей энергии, паук становился все более медленным и вялым. Из последних сил бросился на людей в ближний бой. Он понял что уйти уже не сможет и медлить нельзя. Но как только он успел в несколько больших прыжков дойти до ближайшего человека, упал без сознание.

Астра же в это время, уже добежала до монстра, с мечом на перевес. Когда она была на расстояние метра, в ее лицо полетел сгусток паутины, который она заблокировала своим мечом. Меч увяз в паутине и намертво к ней прилип. Паук рванул паутину на себя, и девочка отпустила оружие чтобы ее не унесло за клинком.

Егор наблюдал за ее боем как в слоумо. Благо ещё и дождь шел, по всем канонам кино.

Отпустив меч, Астра дала ему улететь в лицо пауку, он не пострадал от этого, железка просто стукнула его по морде. Но было уже поздно, девочка со всей скорости влетела во фланг пауку и кулаком бьет по ноге, толстая нога паука в хитине треснула и выгнулась в другую сторону. Второй рукой она достала свой кинжал и нанесла глубокий порез по второй лапе. Паук грозно зарычал, и попытался нанесите девочке удар наотмашь. Астра присела и нырнула под лапкой. Новый удар. Она опять увернулась, подпрыгнув к брюху и сделала глубокий разрез. К сожалению кишки не полезли. После прохода кинжалом, девочка запрыгивает на спину монстру. Он орет и пытается ее достать лапами, и вертясь как бык на скачках, старается скинуть наездницу. А она раз за разом бьёт его в голую спину. После девочка переползает с брюшка на головогрудь и вгоняет кинжал прямо в голову, от чего существо мгновенно гибнет и оседает.

Она медленно с него спускается, вся в крови, тяжело дышащая, подходит к телу охотника которого схватил это паук, и осторожно начинает заливать в рот противоядие.

К ней подбегают охотники, начинают помогать своему товарищу и осматривать тело поверженного монстра. Подходит Егор и Марк. Егор посмотрел на нее, на паука и впервые увидел в ней не девочку, но бойца.

— Хорошая работа, Астра. — Кивнул ей орк.

— Как Егор? — Хотя она и сама меня видит, но решила уточнить. Егор и в одиночку мог пауков раскидать, то решил не мешать работе телохранителей.

— Третьего паука не было, либо он сбежал решив не вступать в бой.

Один из охотников приближаясь к туше поверженного паука и присвистнул.

— Воу девочка, я конечно слышал что пустые крутые, но думал что только против обычных людей. Да и что истории приукрашены.

— Нас обучают с 4 лет, конечно же мы крутые.

Егор на всякий случай проверил раненых. Он был сильным целителем. Все обошлось, противоядие внесли вовремя и яд быстро нейтрализовался. Через пару дней будут как новенькие. Также осмотрел Астру. Особенно руку которой она нанесла удар в паучью ногу, кисть не сломана. Но костяшки сбиты и есть синяк. Броня приняла на себя основной урон, погасив отдачу с удара такой силой.

Ещё две самками, это просто праздник какой–то. Только одна была мертва, а вторая оглушена. Сделав ей лоботомию, Егор направился в город. Нужно отоспаться и возвращаться к своим.

Когда Егор пришел в город, редкие неспящие выходили из своих домов чтобы поглазеть на чудное зрелище. Мужчина тащит за собой с помощью телекинеза 3 туши монстра. А рядом идёт девочка вся в крови и шесть охотников, двое из которых без сознания на руках своих товарищей

На всякий случай плотно перевязал лапки, голову и туловища двух живым паукам, чтобы не смущать народ. Про лоботомию долго объяснять. Пусть думают что полумертвые и связанные.

Дойдя до таверны где остановился, биомант оставил груз у входа. Когда прибежал злой глава таверны, который был не очень рад трем тушам перед своим заведением. Егор потушил его негодование заявлением что заплатит хорошую сумму за хранения тварей где–нибудь в сарае. Егор дико хотел спать, горячей еды и помыться.

Проспав до обеда, Егор вкусно поел. И начал готовиться к отправке посылки домой. Обговорил вопросы телепортации двух живых и одного мертвого паука с гильдией, они подтвердили что смогут отправить туши. Попрощался и выплатил охотникам деньги. Отдал 30 тысяч, мертвого тоже посчитал. Заплатил трактирщику за хранение, упаковал и днём выехал. Телепортация прошла без эксцессов.

В Хейхале он был настоящей белой вороной. Посреди улицы шел человек который тянул за собой три огромные туши, а рядом шли двое пустых. Все оборачивались и смотрели вслед и шептались. Дотащил свой ценный груз до городских ворот, стража посмотрела с очень странным взглядом. Но вопросов задавать не стала.

---

И вот вечером, я приволок свое сокровище на базу. Работа опять встала. Ремесленники выходили из цехов, свободные солдаты глазели. Все слышали что Егор покинул базу чтобы привести пауков, но многие не верили в это. Как можно приручить такую тварюгу? Но те кто работали с ним, верили что ему это удастся.

Егор приступил к работе. Для начала нужно понять как существо устроено, прежде чем что–то менять. Разобрался в строение внутренних органов и логики устройства. Искусственное это существо, или продукт эволюции. Оказался искусственным, но уже долгое время на воле. Строение арахнидное, но при этом внутренние органы как будто понадерганы из других животных чтобы обеспечить работу этой несуразной конструкции. Сердце и дыхательная системы от высшего млекопитающего. От насекомых хитиновое покрытие и сегментирование тело. Определенно это рукотворное создание. Но уже очень давно живущие в дикой природе и начавшее процесс естественной эволюции.

Единственное препятствие этого существа на пути к мировому господству в естественной среде, очень низкая репродуктивная скорость. Яйца долго вызревают и самка не может их много отложить. Но эволюция уже начала решать эту проблему. Изначально эти существа не должны были защищать свои гнезда. Но эволюционное давление научило защищать свои кладки. Ещё миллион другой лет, пара сотен мутаций репродуктивной системы и новый элитный хищник для биосферы готов.

Эти существа были спроектированы несколько сотен тысяч лет назад, кем–то очень сильным и умелым. И не в этом мире.

Когда подробно разобрал что там внутри, начал решать проблему арахнофобия. Превратил редкие волосики в шелковистую и шикарную шерстяную подкладку.

Морду решил полностью перестроить, несколько рядов глаз и огромные жвала из которых торчат клыки кого угодно отпугнуть. А вот два больших и красивых глаза, как у аниме персонажа вполне хорошо зайдут. И кошачьи ушки, чтобы слышал хорошо. Яд и плевалку паутиной не убрал, просто поместил это все в красивый и многофункциональный ротик. На щеках сделал два красных пятка, как будто оно стесняется.

Брови сделал подвижными, чтобы существо могло передавать свои эмоции по средствам игры ими. Грусть, печаль, веселье, игривость.

Я активно использовал эффект бэби–фейса. Это когда человек находит черты ребенка невероятно милыми и не замечает насколько ребенок страшное и неказистое существо. Что ребенку помогало выжить в суровые времена. В общем, на лицо вышел типичный милый персонаж из аниме про девочек монстров.

Шея стала гибкая и вертится на все 360. Бой паука и Астра показал некоторые уязвимости тела. Нужно дать возможность пауку орудовать своими мощными лапищами во все стороны, и уметь защищать спину. Поэтому изменил суставы, сделав их гибкими. Теперь пауку не страшен наездник, он сможет его спокойно сбить, лапки крутятся во все стороны.

Переднюю пару лап решил оснастить пальцами, чтобы могли хватать вещи и использовать несложные инструменты, сделал их как когти у котов. Когда пальцы не нужны, находятся внутри лапы, когда нужна тонкая манипуляция, пальцы выдвигаются.

Под обоими брюшками появились сумки, как у кенгуру, в оба кармана можно поместить пищевого слайма, который будут питать паука. Один слайм уменьшит потребление еды паука на половину, два полностью покроют его необходимость в еде. Я гений! Модульная система при конструирование живых существ. Когда одни существа могут дополнять других как в конструкторе. Ну и так же сумки можно использовать просто как сумки, чтобы вещи перевозить. По бокам специальные углубления для сумок. Килограмм 200 эта тварюга должна легко уносить.

На спине появился специальный выступ для пятой точки наездника, с мягким и удобным подкладом. Несколько выступов куда можно поставить ноги во время подъёма на существо. Ну, а также стремя, только из костей. Чем меньше нужно будет использовать дополнительного оборудования, тем лучше. Заводы не будут заняты производством стремян. Те будут сразу же на животном расти. В идеале, животному вообще не нужно будет дополнительного оборудование, родилось и сразу в бой.

Чтобы удобней держаться, на спине, в районе рук ездока будут расти два мощных пучка волосок, которые будут завиваться в косы. С помощью них, пауком можно будет управлять как и обычной лошадью.

Чтобы улучшить систему естественных стремян, пригласил на консультацию одного из рекрутов Марины который в свое время был кавалеристов, только не на лошади, а ящерице. Он куда лучше смог объяснить тонкости верховой езды и дать ценных советов как лучше все разместить. По его наводки допилил систему и она выглядит хорошо, даже не потребуется дополнительное оборудование. Буквально костные наросты по всему телу, за которые удобно взбираться и держаться во время езды. Правда могут быть проблемы с устойчивостью во время ползания по стенам и потолкам, но это решим на следующих итерациях модификации, когда появится практический опыт и конкретные предложения.

Проблему размножение решил по средствам откладки больших партий быстрорастущих яиц, которые содержали по сути своей клонов матери. Яйца растут не особо быстрее чем у обычных пауков, но их рост можно ускорить с помощью магии, форсируя рост клеток. Пару тысяч мир и молодой паучок готов, покормить его пару недель, и вырастает до размеров матери. И уже новое поколение готово плодоносить. Тут как и с пищевыми слаймами, рост вида идет по экспоненте. За пару месяцев все этими пауками заполоним.

Самое интересное, это поведенческие реакции. Убрал всю агрессию и желания хитро и больно убивать и кусать всех непохожих на себя. Выкрутил до максимума эмпатию к разумным, сделал немного умнее. В общем по характеру это теперь типичные преданные собаки. Любят хозяина. Но также сохранил в них боевые навыки, готовность идти на опасность, устраивать ловушки по приказу. Синергия в работе с хозяином, когда паук быстро учится чувствовать своего наездника и подстраивается под него. Теперь это должно быть умное, преданное и любящее существо, которое за хозяина погибнет или пойдет в бой под грохот оружий. А еще она любит помогать таскать вещи и таскать на себе людей, прям удовольствие от этого получает.

Ну, а паутина я решил производить другим путем, слаймовым! Скопировал орган по производству паутины и вставил его в слайма. Теперь у нас есть слаймовые паутинопряды! Тут все как и с пищевыми слаймами, кормишь, дают паутины много. Не кормишь, дают мало. Но зато кормить не нужно.

На разборку существа и создание модификаций ушло около двух недель. Все это время паучков кормили с ложечки. А мертвого паука заморозили. На будущее некромантские эксперименты.

Первая и вторая паучиха получили имена Ева один и Ева два. Как матери нового вида пауков. В каждую я влил просто немереное количество миры, все свои личные запасы, еще и у Артема попросил. Но результат того стоил. На выходе мы получили двух очень игривых и любопытных существа. Модификацию проводил предварительно накачав их транквилизаторами, которые синтезировал прямо у них в крови.

Когда проснулись и отошли от наркоза, они начали с любопытством изучать мир, по началу немного опасались людей, чувствуя их страх. Но потом любопытство взяло верх и они начали активно изучать лагерь. Самые смелые подходили и гладили их, и после недолгого взаимодействия, арахнофобия проходила и люди просто влюблялись в этих очаровашек. Так как загонов не было, Евы бегали по всей базе распугивая народ. Они соревновались друг с другом в беге на скорость, таскали палки, когда им их кидали. Одна свила себе гнездо на дереве, где иногда дрыхла, другая на крыше штаба, где мы впятером обсуждали все вопросы и проводили встречи. Свою способность передвигаться по любым поверхностям Евы использовали во всю и бегали по крышам и стенам. Когда ты сидишь в здание и спокойно работаешь, а потом слышишь как по крыше пробегает огромное насекомое, это вызывает дискомфорт.

Но со временем мы привыкли, каждый день эти две оторвы что–то делали и где–то бегали. Они очень любили помогать людям с тасканием вещей. Грузчики в них души не чаяли, взять и перенести большую и тяжёлую штуку для Ев было за счастье. А еще они любили катать на себе детей, когда дети перестали их боятся и начали подходить.

Марина обкатала Еву два и пришла к выводу что можно создать кавалерию. Выделяла среди своих учеников всех кавалеристов, нашлось человек 20, и столько было приказано Евам отложить яиц в новенький загон инкубатор. Через неделю появился выводок, который быстро вырос и у нас в подчинение появилось первых 20 паучьих кавалеристов. Они начали отдельный тренировки.

Быстро выяснилось что пауки сильно привязываются к своим наездникам и отказываются спать в отдельном хлеву. Все лезли спать к своим наездникам. Поэтому было решено выселить кавалеристов из общих казарм и переселить в отдельное здание, которое было построено с учетом особенностей. Каждый получал отдельную комнату, в которой было что–то вроде огромного лежака для паука. А также дыра в стене через которую существо могло пролезть. А так как пауки были запрограммированы на чистоплотность и совершенно не гадили, грязи не было. Вот так неожиданно кавалерия перешла на новый уровень и стала считаться немного элитой, ведь они живут в отдельном доме. Мир не меняется.

Внезапно оказалось что кавалеристы очень эффективны. В следствие совершенно новой позиции, кавалеристам была предоставлена свобода в тренировках и разработки своей личной тактики. У Марины не было опыта в обучение кавалерии. На Земле от нее давно отказались. Приноровившись, они научились стрелять прямо на ходу, а скорость пауков позволяла им быстро менять позиции. Причем у них была высочайшая проходимость, пауки спокойно проходят пересеченную местность, холмы, горы, в лесу почти не замедляются, пауки сами строя маршрут через бурелом.

Они отлично занимали позиции и окапывались. Пауки подтаскивали камни и остальной мусор, складывали все это в стену и заливали паутиной, скрепляя все это в единое целое и получая приличные укрепления за приемлемое время. А если мусора не было, то копали своими мощными лапищами.

Всадники быстро выделились в отдельную и сплоченную группу, со своими отдельными тренировками. Марина дала им полную творческую свободу чтобы они сами поняли как лучше воевать. Ну, а потом передали эти знания новому пополнению. А то что ряды всадников будут пополнятся, было сразу же решено после первых учений где 20 всадников в пух и прах разбили отряд в 50 пеших бойцов.

Увидев результаты, Михаил сразу же приказал вывести новую партию насекомых и расширить ряды паучий кавалерии, доведя их количество до сотни голов. Поверх партии в несколько сотен для транспортных нужд.

Михаил и Марина очень высоко оценили идею Егора с военной точки зрения и были благодарны что он затеял всю эту авантюру. Потому что они были не до конца уверены что выгорит. Но сейчас очевидно что это будет грозным оружием и что в скором времени пауки займут свою нишу в военной и экономической машине темных земель.

----

На следующее утро после возвращения Егора из экспедиции. Астра проснулась в своей небольшой комнатушки, потянулась, выпила воды из бутылки которую оставляет на утро. Начала заниматься вопросами гигиены и готовится к новому дню который будет состоять из тренировок и сопровождения Егора в при его новых безумных экспериментах.

Когда девочка вышла из комнаты в коридоре ее встретила Марина, которая стояла облокотившись на стену и курила. Астра немного растерялась, Марина ее ждет? Зачем? Они вроде не были подругами. Да и Марина почти на 12 лет старше, тут отношения скорее как к старшему товарищу. Хотя Астра и восхищалась этой женщиной как солдатом, такая сильная и опытная.

— Я слышала как ты размазала того паука в одиночку.

— Это моя работа и долг.

Марина посмотрела ей прямо в глаза, оценивая её.

— Егор был достаточно силен чтобы и самому размазать этих пауков, но вы с Марком хорошо сработали. Ты без промедления бросилась в самое пекло.

— Не в пекло. Я понимала что Егор был защищен Марком, а вторым пауком занялись охотники, у меня было окно возможностей и я в него вошла. Все было под контролем, я действовала по плану.

Марина о чем–то подумала и сказала. — Значит ты ринулась на монстра не бездумно, а с четким пониманием своих действий?

— Да госпожа.

— Отлично, значит я в тебе не ошибалась. Пустые не зря наши охранники.

После чего Марина ушла, оставив девочку с мыслями «Пятерка в нас сомневалась?!», от чего создалось неприятное ощущение. Но после успокоилась, она доказала что пустые не балласт.
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Глава 27: Информация и власть
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Как проложить интернет в фэнтези мире? А как он проложен на Земле? Как работают коммуникационные сети? Попаданцы плохо это знали. Артем технарь, ядерный физик. Марина житель технологически развитого мира, знающая базу, но ее знания были неполные. Егор и Кирилл гуманитарии. Миша политик и управленец. Поэтому систему коммуникации пришлось придумывать на коленях, используя костыли и синергию биологии, магии и программирования.

Задача стояла в создание общей информационной сети. Чтобы приказы могли передаваться из точки А в точку Б без задержки. Интерфейсы должны коммуницировать из любой точки сети, без ограничений в километр как сейчас. Информация это грозная сила и она должна потоком литься по нашим коммуникациям.

Первая проблема, это дальность связи. Мы не могли нормально беседовать на расстояние больше километра, магический вай–фай не ловил. Мы придумали систему импульсной почты, когда отправляется сжатое сообщение за счёт магии на дальнее расстояние, но это неудобно и затратно.

Проблему пришлось решать совместно Егору и Артёму. Маг и биомант разработали орган который мог усиливать и передавать магический сигнал. Можно было запариться и создать обычную рацию, или использовать систему дальней связи местных, когда они зачаровывают артефакты на передачу голоса. Но все это было слишком долго, затратно и неэффективно.

А вот с усилителем который разработали парни, все было куда проще. Берешь его в руки, и он ретранслирует сигнал на десять километров. А если где–то там есть ещё один такой, то связывается и ретранслирует дальше.

И конечно же Егор сделал ретранслятор из слайма. В трёх вариациях. Слайм ручной, комок слизи который помещается в руке. Даёт покрытие в полтора километра. Слайм стандартный, обычного размера. Даёт покрытие где–то в три с половиной километра.

И слайм большой, стационарный. Большая и жирная туша слизи размером почти 4 метра. Он даёт покрытие в 10 километров. Его будут закапывать в землю чтобы создавать сетку покрытия. В идеале нужно покрыть всю территорию темных земель чтобы можно было спокойно держать всю коммуникацию в своих руках.

До создание полноценного интернета ещё далеко. Для него нужны сервера. Пока наш интернет больше похож на продвинутую соц сеть. Каждый интерфейс, это страница в сети. Через нее ты можешь отдавать и получать приказы, в зависимости от твоего места в иерархии. Через неё можешь получать информацию и самые свежие новости, в интерфейсы для обычных людей вложили вкладку на которую могли отправлять новости и сообщения всем владельцам этой продвинутой галлюцинации.

Информационную сеть решено протягивать через наши интерфейсы, чтобы мы имели доступ к каждому интерфейсу в сети и могли легко читать чужие переписки, влезать в работу и следить за другими. Это позволит держать под контролем всех пользователей сети. Больше власти, больше контроля, больше безопасности. Мы строили тоталитарную систему. Как бы это не было грустно, но это эффективно в чрезвычайных условиях.

Наша информационная сеть разделилась на 3 больших группы. Первая это вояки, получают приказы от Миши и Марины. Вторая, это ремесленники, получают указания от Кирилла. Третья это не какая–то конкретная группа, а куча маленьких групп. Тут и фермеры, программисты, шпионы, строители, специалисты по снабжению. Каждой твари по паре. У каждой такой группы была своя локальная сеточка, которая подчинялась одному из попаданцев или лидеру из местных. К примеру Кусура, босс мафии и зельевар которого мы завербовали в Хоке, управлял зельеварами. У каждой группы был частично модифицированный под их задачи интерфейс.

По всему перешейку и вглубь темных земель от линии фронта на пару десятков километров, было решено проложить связь. Закончив проект с пауками, Егор начал прокладывать информационную систему. Оседлав одного из пауков, он вместе с двумя десятками магов жизни начал свой поход. Стараясь забираться в самые глухие и непроходимые места, чтобы там размещать стационарных слаймов связи.

Их закапывали под землю, а сверху наваливали грязь, лесной бурелом или просто выращивали дерево. Стараясь замаскировать позицию. По идеи и так никто не полезет в глубокий бурелом в глубинах леса, но даже если кто–то и залезет, он не должен обнаружить слайма.

За пару дней, вся линия фронта в 45 километров была покрыта связью. Теперь герои могли общаться со всеми у кого был интерфейс на всем протяжении обороны. Это значит что свои войска можно разместить на любой позиции вдоль линии фронта. После Егор начал прокладывать слаймов вглубь темных земель, чтобы было покрытие и в тылу.

Когда все прилегающие территории были покрыты, попаданцы со спокойной душой смогли друг друга покидать, не боясь потерять связь. А командиры могли отдавать приказы своим подчинённым когда те были за много километров начальства. Местные быстро оценили эффективность этой системы.

Ручные и средние слаймы вошли в экипировку. Каждый сотый солдат походил на радиста, со слаймом за спиной в специальной сумки. Маленькие ручные слаймы находились в кармане у одного из взвода в 5 человек.

Такое насыщения средствами покрытие гарантировало что связь не будет нарушена в любом случае. Ручных слаймов можно спокойно закапывать в землю в случае продвижение по незнакомым территориям и создавать сетку покрытия. Этому делу уделяли внимания и были специальные инструкции по этому поводу.

Даже Ариса почувствовала пользу от этого. Она не стала входить в структуру создаваемую героями, которые активно создавали параллельную армию, со своей вертикалью власти, независимой от Арисы. Но когда на очередной встрече Миша ей предложил попробовать, она согласилась.

Иметь интерактивную стратегическую карту прямо перед глазами, где отмечены места расположения командиров своих подразделений чертовски удобно. И приказ ты можешь отдать напрямую, без посредников. Для начала Ариса согласилась поставить интерфейс только себе и трем командирам. И работа преобразилась.

Если до этого нужно было приказывать офицеру связи, он шел в отдел связистов, передавал информацию связисту, тот по специальному магическому устройству передавал инфу в расположения части. А потом ответ шел по такой же цепочки назад, докладывая о исполнение или неисполнение приказа. То теперь это все сократилось до нажатия пары невидимых кнопок, отдачи голосового приказа, его подтверждения и наблюдения за движением владельца интерфейса по карте. Можно даже ничего не говорить, сразу передавать приказы на стратегической карте.

Но у Арисы слишком мало людей подключено к этой системе, поэтому это не так удобно как у героев. У них подключены все и Миша может отдавать приказ и наблюдать за продвижением каждого солдата на интерактивной карте в живую. Эта карта могла растягиваться до любого масштаба. Позволяя следить за общей картиной континента, так и за размещением взвода на отдельном холме, раздавая приказы каждому солдату лично. Данные по окружению подтягиваются на прямую с интерфейсов тех кто находиться на местности. Это родной скилл Михаила, а не разработки героев. Герои эту систему рожали бы долго и в муках. А крупные данные типа заводов, городов и других важных объектов можно вносить руками. У Миши ушло пару дней чтобы внести на карту все крупные города и поселения темных земель.

Если для попаданцев такая система была проста и понятна, то вот для местных это было откровением. Нужно сказать что все обыденные вещи для землян, Ариса почти изобрела сама. У местных толком не было армий. А если и были боестолкновения между крупными государствами, то это скорее походило на походы викингов. Приехали, подрались, разошлись. Без всех этих глупостей вроде снабжения, логистики, общего плана и военной разведки.

Чтобы координировать огромные массы людей, Арисе пришлось доходить до многих вещей самой. Создание общего снабжения, штаб, связисты. Хотя все это звучит очевидно, но для людей которые не выросли в государственных системах, которые всегда жили в парадигме «всех против всех» и не вырабатывали сложнейших социальных механизмов мобилизации, защиты и войны, все это в новинку.

Когда Ариса установила интерфейс себе и трем командирам, она по полной смогла насладится прелестями информационных технологий. Даже если эти технологии работают на магии.

Скорость работы с управлением войсками выросла до реального времени. Она установила их только командирам, рядовые и офицеры управлялись по старинке. Но и этого было достаточно.

Когда она поняла насколько большое преимущество даёт эта технология, она поняла. Это же почти как у порабощенных! Их сила была в слаженности работы, все они связаны единым сознанием. С этим и выжившие могут стать как одно целое, ведомое единой волей.

С огорчением, Арисе пришлось отдать приказ о установки интерфейсов всем командирам и офицерам, многие офицеры роптали, но подчинились. С огорчением, потому что понимала что обратной дороги уже не будет. Михаил окончательно подомнет власть под себя. Чем больше от него зависишь, тем больше у него власти. Но она готова пойти на это. Как только она получила детальные портреты личностей героев и сводку по их навыкам, она сразу поняла что будет в перспективе. Герои либо умрут, либо возглавят выживших.

Другое дело что на данный момент Ариса не хотела отдавать власть, потому что при транзите все пойдет прахом. Ариса смогла выстроить сложную структуру и наладить совместную работу столь разнообразных групп, что смена власти в данный момент может вылиться в бунт некоторых частей или вообще развал всей обороны. Это понимал и Михаил, поэтому вел себя максимально тактично, предлагая помощь, не требуя ничего взамен.

Михаилу легче будет построить параллельную армию и впитать в себя осколки других, чем стараться договариваться и совместно работать с другими. Ариса читала отчёты шпионов о методах обучения и дисциплине. Все кто проходят через их обучения, встраиваются в систему, где все подчиняется железной руке пятерки.

Ариса четко видела что обучение военному делу у героев кроме солдатского ремесла, учила солдат беспрекословному подчинению. И постепенно подчиняла волю людей героям, проникая в их мозг. Потому что кроме физических тренировок, была и политическая подготовка. Михаил использовал чудное слово «пропаганда». Чем–то это было похоже на установки которые вбивались гражданам государств республик.

Читая отчёты, Ариса не могла отделаться от мысли насколько же это эффективная система. Людям без магии приходилось компенсировать свою слабость численностью и строгой организацией, строя из своих тел и жизней крепчайшие механизмы.

Все строилось на дисциплине, суровой и жесткой. Доходило до казней. Такое сложно представить в магической армии, где каждый воин сам по себе являлся ценностью в следствие своих магических способностей. У героев же даже сильный маг низводился до винтика в сложном механизме. Людей ломали, делая их винтиками, после чего встраивая в общей механизм.

Армия героев похожа на металл, крепка и монолитна. Армия Арисы походила на ткань, где интересы разных групп и кланов переплетены и должны учитываться чтобы все работало. Другое дело что у героев армия мала, а у Арисы большая.

Ещё и этот совет избранных наседает. Они вполне резонно заметили что введение интерфейсов сделает всех зависимыми от чужаков, и поэтому этого лучше не делать. Они были раздражающими, но важными мухами. Почти пятая часть ее солдат так или иначе подчиняется этому совету. Открыто сопротивляться им было бы опасно.

Совет состояла из надменных аристократов, сильных магов и командиров которые боялись потерять власть от действий героев. В открытую они это не говорили, позиционируя себя как совещательный орган и намётки на будущую центральную власть. Они видели в пятерки конкурентов.

Ариса не знала как решать проблему конфликта совета и героев. Женщина боялась самого страшного, силового конфликта и открытого сражения. Если это случится, силы обороны ослабнут.

Женщина лавировала между двумя этими силами, стараясь не дать им удариться лбами. Совет был против принятия любой помощи от героев, подвергая критики любой их шаг. Шпионы докладывают что они уже начали разрабатывать программу по дискредитации героев среди мирного населения, пуская слухи о жестокости пятерки и зверствах в их городе. О монстрах которых они выводят, о каннибализме, о казнях своих же солдат.

Когда Ариса старалась поговорить с Мишей на эту тему, и попытаться найти пути решения проблемы, молодой человек только улыбался и говорил «все идет по плану, не волнуйтесь насчет совета».

Не нравилось это Арисе. По косвенным данным можно понять что герои планируют силовое решение конфликта. Но это будет безумием, несколько тысяч верных героям людей, против десятков тысяч верных совету. Даже если столкнуться только гвардейские отряды которые лично верны членам совета, то это все равно многие тысячи сильных магов и умелых солдат.

Пока все было спокойно, но это ненадолго. Вакуум власти начинает закрываться. Намечаются новые центры власти. Крупные города становятся городами государствами. Выжившие короли тянут на себя. Ариса со своей армией походила на мощное государство. К ее мнению прислушиваются. Герои которые строят свой небольшой авторитарный диктаторский режим. Совет который откололся от Арисы и начал строить параллельные институты власти.

У всех были примерно одинаковые цели. Но все видели будущее темных земель по своему. Города хотели мирной жизни. Ариса хотела победы и выживания. Совет хотел власти и централизации выживших под своим крылом. Короли выживания и процветания своих народов. Герои строительства системы для тотальной войны на годы вперед. Цели у всех сходные, но подход к ним разный.

Города видели себя в связки с Арисай. Они давали бы ей все ресурсы, а она побеждает. Совет видел централизацию всех под своим руководством и строительства единой армии. Герои и короли хотели примерно этого же. И каждый видел себя на верхушке.

До прихода героев, на роль центрального лидера Ариса выбрала бы себя или мертвого короля. Она лучшей генерал, он лучший управленец. Женщина хотела власти как и любой нормальный разумный, но понимала что такое желание может привести ее к гибели. Нужно убивать порабощенных, а не сражаться между собой.

Но после прихода героев, Ариса без сомнений выберет лидером Михаила. Лучший управленец, лучший генерал. Хитёр, умён, жесток и дипломатичен. Умеет подбирать правильных людей и награждать за верность.

Михаил рассказывал что богиня призвала людей, которые лучше всего справятся с возложенной на них ролью. Егор и Кирилл не были войнами в родных мирах, но они так хорошо подходят для своей роли, что приносят огромную пользу. И пятерка отлично справиться со спасанием мира, потому что их специально отобрали с бесконечного множества земель. Каждый из них как будто родился для своей роли. Не сложно подобрать человека под нужную работу, когда у тебя под рукой бесконечное множество миров и бескрайний океан людской массы.

Многие разумные чувствовала в пятерки силу и мощь, они инстинктивно понимала что подчинения им, это единственных залог на победу и выживание. Любой кто общался с ними, понимал что они шанс на победу в этой ужасной войне.

Связано это с дополнительным «баффом» от богини, или это же свойство характера попаданцев не известно. Но одно Ариса знала точно. В будущем государстве попаданцев, она войдёт в первую пятерку самых влиятельных людей.
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Глава 28: Военная полиция и разведка



[image: after_title]

Паук внюхивался в сырую землю. В свежие следы которые остались от прохода группы бандитов. Кроме острого слуха, паукам сделали также острый нюх как у собак, чтобы выслеживать людей и животных. Это потребовалось когда кавалерия занялась работай в «поле» выслеживая бандитов и расчищая землю, делая ее безопасной для путешественников и торговцев.

Пятерка озаботилась этим после того как бандиты начали нападать и грабить караваны с металлами которые шли к героям, и караваны которые пятерка отправляла в обмен, с качественными мечами, тканями, зачарованными доспехами, бомбами из пыли миры и прочими полезными в хозяйстве вещами.

Крупные и хорошо вооруженные караваны ходили нормально, но вот маленькие группы подвергались частым атакам. В последней атаки погибло несколько человек и Михаил принял решение наводить порядок.

Для начала был пойман крот на базе. Бандиты подослали своего человека к пятерки, который с помощью специального артефакта подавал сообщникам сигналы когда будет очередной торговый караван и сколько в нем будет сил.

Изначально герои думали что это небольшая шайка бандитов к которым они привыкли во время долгого пути от Хока к линии фронта. Когда Марина выходила на охоту вместе со своим отрядом, бандиты это как будто чувствовали и скрывались в самых дальних и глухих местах.

Когда стало очевидно что на базе крыса, контрразведка которую начал нарабатывать Миша вступила в дело. Собранные из шпионов и ассасинов, они под руководством Миши устроили засаду на живца.

По поселению прошла информация что скоро отправляется новый караван, все кто вышел его провожать, оказались в числе подозреваемых. Каждый из них попал под пристальный контроль. После того как были составлены списки возможных враждебных агентов, люди Михаила начали их обрабатывать. Проверяли личные вещи, шкафчики. Ничего не найдя, они начали обыскивать людей. И у одного из них был найден артефакт дальней связи.

Когда он был найден, его сразу же взяли под стражу и увели на допрос и изучения артефакта. Когда его начали допрашивать, он все отрицал и говорил что это средство для связи с сестрой которая в другом городе и что он невиновен.

Артефакт оказался нажимного типа, сжимаешь в руке, он легко вибрирует на другом конце, в таком же артефакте. Выглядит как небольшой зеленый камушек. Информация передавалась аналогом морзянки. Серией долгих и быстрых вибраций, которые складывались в буквы. Способ не такой удобный как голосовой, но он куда более тихий и бесшумный.

После начался допрос с пристрастием. Из крысы выбили инфу что его послал главарь чтобы следить за перемещениями караванов для лучшего грабежа. Также он обмолвился что банде очень хорошо заплатили за то чтобы они взялись именно за героев. Сказал что видел человека который вел переговоры с бандитами только мельком, это был какой–то богатый аристократ.

Получив отчёт от своих людей, Михаил сразу понял что происходит. Совет начал активные действия. Местным царькам и полевым командирам не нравится что герои качают свои права и лезут в политику. Они надеялись что просто получат 5 сверхсильных воинов, а не группу которая будет шатать их власть.

Представитель совета связался с одной из шаек бандитов и нанял их на «работу» по коммуникациям попаданцев. Видимо строительство обороны от Арисы убедило их в том что опасность от одержимых уменьшалась и можно выделить часть сил и ресурсов на внутренние разборки.

Когда бандитский лазутчик был допрошен, то его поставили перед выбором. Помощь в нейтрализации бывших товарищей и лёгкая смерть, либо смерть болезненная.

Он выбрал первый вариант. Посадили его за камень связи и приказали передать инфу о том что будет крупный и жирный караван с минимумом охраны.

В караван упаковали вместо товаров Марину и ее гвардейцев. Когда караван выдвинулся, он попал в ожидаемую засаду. Только вот из–под тюков самодвижущих повозок как черти из табакерки повыскакивали элитные солдаты во главе с Мариной и быстро покрошили бандитов, взяв несколько из них в живых для допроса.

После допроса с пристрастием, было установлено что у бандитов в округе не одна база, а целая сеть. Марина сразу же выдвинулась с самому большому логове, тогда как группы всадников к базам и схронам поменьше. Атаку решили провести одновременно по всем лагерям, чтобы бы они не могли связаться друг с другом и предупредить о угрозе.

И начался суровый день. Марина во главе своего маленького отряда берет штурмом базу бандитов, почти полсотни человек. Полноценный боевой отряд. Скорость и физическая мощь женщины привела к тому, что ей эффективней было сражаться в ближнем бою. Скачек до врага и удар мечом с чудовищной силой который разрубает всех на две части. Ее солдаты же использовали огнестрел, прикрывая друг друга магическими щитами и используя рельеф местности как их учила землянка.

Марины врывалась в самую гущу, связывая основную массу врагов в ближнем бою, а ее ребятишки занимались обстрелом врагов на дальней дистанции. Снимали магических стрелков и тех кто заходил в спину.

Самозарядные винтовки показывают себя просто отлично. Работали парами, один держал магический щит, второй стрелял. Когда щитовик выдыхался, солдаты менялись ролями. После пары минут боя, выжившие бандиты начали разбегаться растворяясь в местных лесах используя магический камуфляж и невидимость.

Поймать их уже было невозможно. Через несколько минут после нападения, бой был закончен. 27 трупов. Ещё столько же успело сбежать. Марина прослушала отчёты от всадников которые синхронно атаковали другие форпосты бандитов. Обошлось без потерь с нашей стороны. Один паук погиб, несколько лишились конечностей. Парочка всадников были тяжело ранены, десяток легкораненых. Но нечего такого, Егор всех заштопает.

Теперь всадники пустились в долгую погоню, выискивая по лесам и лугам бандитов которые успели скрыться. Часть смогли поймать и убить, но некоторые группы и одиночки точно ушли.

После такого успеха, атаки и поползновения на торговые пути попаданцев прекратились. Но были сделаны выводы, контрразведку нужно усиливать, создавая более жёсткие фильтры для новоприбывших. Также нужно больше солдат. Можно использовать даже местных без подготовки и оружия Кирилла и Марины. Нужно раскидывать от главного поселения форпосты для контроля окружающей территории и внутренней коммуникации. У попаданцев конечно это было в планах. Но только после того как появятся свободные военные, по окончанию первого круга обучения. Сейчас этих бандитов зачистили, но через неделю появляться новые, которые учтут ошибку своих предшественников и будут лучше маскироваться и прятаться.

Чёртовы бандиты. Во время вторжение и миграции в темные земли, обычно выживали самые сильные, хитрые и мощные. Поэтому среди выживших очень высокий процент сильных магов, воинов, колдунов узкой специализации и вообще сильных и не ординарных личностей. Но обратной стороной этого является то что и высокий процент профессиональных бандитов и преступников также выжил и смог пробиться сюда. Поэтому дороги наводнены профессиональными бандитами.

Высокий уровень человеческого капитала. Всякие воришки и голодные бандиты которые выходили на большую дорогу от отчаяние просто не могли пережить миграцию и пробиться в темные земли. А вот матёрые сорвиголовы, которые занимались таким бизнесом десятилетиями и имели отличные навыки, спокойно пробивались сюда. Поэтому разбойники тут высокоуровневые.

Проводили бы зачистку обычными отрядами, без оружия, брони и подготовки попаданцев, были бы трупы. Но обычных местных можно поставить в гарнизоны и охрану. Поэтому все новые отряды которые присягали пятерки на верность, начинали проходит подготовку не сразу, а позже. Отряд это слаженная и подготовленная группа которая в рамках местной военной парадигмы вполне эффективна. Пускать в мясорубку не нужно, но вот поставить в резерв на месяц–два пока не закончат подготовку и слаживания первые отряды нового формата можно.

Второй вывод, паукам нужен сильный нюх. Маскировка и иллюзия не скрывает запах. Конечно же магией и его можно скрыть, но на это нужны дополнительные силы. И обычно этим вопросом при маскировки никто не занимается, только если вас не преследует разумный с сильным нюхом. До концепции к-9 и использования животных в поисковых операциях в этом мире не додумались. Нужно это использовать.

Постепенно паучья кавалерия, день за днём начала прочесывать территорию все дальше и дальше от базы, начиная охранять торговые пути до ближайших городов.

Безопасные торговые пути ведут к героям новых людей, торговцев, товары, солдат и поселенцев. Постепенно небольшой кусок земли который герои заняли превращался в полноценный город. Которому так и не дали именем. Все просто называли это место Базой, вслед за землянами.

Вокруг поселения сформировалась безопасная зона для жизни. Обычные города не занимались зачисткой территорий от бандитов. Стража не давала бандитам устраивать прямые набеги. Но дальше в лес не лезла, держась ближе к проложенным торговым маршрутам которые ещё худо бедно охраняли.

И регионы где было относительно безопасно притягивали людей. Города переполнены и пухнут от беженцев, даже расселив их в магические аналоги хрущёвок, население все равно прибывает в депрессивном состояние из–за отсутствия работы и разрушенных старых социальных связей.

После первичной миграции, когда все просто бежали в темные земли чтобы выжить, началась миграция внутренняя. Массы начали мигрировать между городов и поселений, стараясь устроить свою жизнь. Кто–то стал солдатом, кто–то ремесленником или фермером. Огромные массы людей хлынули на курсы некромантии. Трупов и материалов для армий мертвых много, но вот скульптором мертвой плоти и офицеров для зомби катастрофически не хватает. Поэтому сейчас экстерном учатся тысячи новых некромантов, познавая только самые базовые азы которые будут нужны в бою.

Поселения которые создают безопасный кардон вокруг себя, получают плюс за счёт миграции людей которые ищут безопасное место. Поэтому когда военная полиция из пауков за неделю зачистила округу, а после отряды пехоты взяли основные пути под охрану, торговля с героями резко стала выгодней и безопасней.

А за торговцами последовали люди которые не боялись пропаганды про злых героев которые людей жрут. Одна то конечно жрет, но только по праздникам и врагов.

Люди оседали в поселении героев. Работы море, даже если ты слабый маг, все равно работа найдется. Многим это и было нужно. Суровые дяденьки и тетеньки которые жили столетиями, а в следствие катастрофы были выкинуты на обочину жизни. Они бы и рады были заняться делом, но работы нет. Магическая экономика любит миру, но ей особо не нужны лишние рабочие руки. И так эти люди потихоньку сходили с ума в магических хрущёвках из–за безработицы и осознания своей бесполезности. А тут они вливались в славные ряды спасителей мира.

Конечно приходилось переучиваться, школы и академии созданные героями работали на пределе. Людей нужно переучивать на фермеров, трансмутаторов, ремесленников, строителей, зельеваров, целителей. И это только относительно мирные профессии без прямого контроля со стороны героев. К сожалению многие мирные магические профессии в данный момент не нужны. Изучения теории переселения и путешествиях душ между мирами не так важно в данный момент, как выращивания боевых пауков.

Работали в несколько смен. Утром магистр читает лекцию о строительной магии группе студентов, потом днём с этой же группой возводит учебное здание, которое если получиться нормальным, введут в эксплуатацию и если вечером ещё останутся силы, то нужно сдать миру которая осталась. Вот это было геройское ноу–хау, налоги. Изначально люди роптали. Как так, отбирать манну. Дикость. Но приказ есть приказ. Не нравиться, собирай вещи и вали на все четыре стороны, насильно тут никого не держат (кроме Сола и бывших бандитов).

С нескольких тысяч пришедших с героями людей, город за 2 месяца разросся до почти 15 тысяч. Активно строились новые здания, расчищались поля, в эксплуатацию вводились новые растения и животные, за всем этим нужно ухаживать и следить. А за теми кто за этим ухаживает и следить, нужно тоже ухаживать и следить. Поэтому шло развития гражданской сферы. Бани, дома, цирюльники, гостиницы, канализация, вывоз ТБО. Ведь это только в книги ты будучи ученым попаданцам из 23 века сможешь управлять городом на 3 миллиона человек, без канализации и санитарных служб, и строить форты по границам своей империи на миллион солдат. Это же так просто. В реальности даже сотня человек это прорва жрущих, пьющих, гадящих вечно болеющих ртов которые нужно куда–то расселить, дать работу, а потом проследить чтобы они друг друга в пьяных драках не порезали.

Благо магия помогала решить многие бытовые вопросы. Магические септики которые эффективно перерабатывают отходы жизнедеятельности. Слаймы мусорщики могли скушать весь лёгкий мусор и переработать его. Магические скважины для добычи грунтовых вод.

По началу все было не сложно, все было разделено на 3 части, фермы, ремесленные цеха и центр подготовки солдат. И все крутилось вокруг этих трех социальных групп. Безопасность и правопорядок поддерживать было не сложно, все кто с ними пришел, были высоко мотивированы и готовы к трудностям. Фермы разделены между семьями кланами, которые сами организовали свою работу. Ремесленники были в прямом подчинение Кирилла и он за ними следил. Солдаты были под контролем Марины. Всем бардаком руководили Миша и Кусура, выполняя обще–административные задачи. А Егор и Артем были узкими специалистами которые курировали небольшие проекты и группы.

Но после прихода новый людей, нужно было озадачиться созданием службы внутренней безопасности. Ведь новенькие шли сюда не ради служения героям, ведомые идеалами, а ради улучшения своей жизни. И ничто человеческое им не чуждо. Поэтому заранее были разработаны планы по созданию полиции. Часть людей под эти задачи привлекли с учебного центра, там нашлось человек 10 бывших стражников. Их выдернули посреди прохождения боевой подготовки, дали ещё 5 десятков новичков и сказали что они теперь полиция и должны заниматься безопасностью.

Опытные стражники с энтузиазмом взялись за дело и начали учить новичков этому благородному делу. Был создан полицейский участок, специальные интерфейсы для полицейских, выданы парализующие винтовки и боевые пистолеты. К гражданским интерфейсам вышел патч, который позволял вызвать полицию прямо «из глаз».

Единственная проблема, это пока не кодифицированные законы. Поэтому первое время работали просто. Крупное преступление — казнь. Мелкое — изгнание.

Но конечно же дальше будет развития этой темы. Михаил хотел закопаться в местное правовое законодательство, чтобы создать правовую систему на базе местных законов, которые местным понятны. А не тянуть из своего мира понятия и смыслы. Да и не был он профессиональным юристом чтобы много томом права российской империи держать в голове. Пока на это нет времени и все это третьестепенных задачи. Полиция работала просто и понятно.

Когда город начал расширяться, то он не утонул в преступности. Во–первых были готовые кадры и инфраструктура. Во–вторых интерфейсы чем–то напоминали систему социального контроля как в современном Китае. Каждый человек был подключен к системе, и за каждым можно было следить в режиме реального времени. Как только возникал конфликт, уже через минуту появлялись полицейские которые конфликт гасили, наводили порядок, а зачинщиков вышвыривали из города с отключением от интерфейса. Ну как отключением…

Им казалось что их отключают, потому что у них перед глазами пропадали управляемые галлюцинации и они не могли нечего использовать и делать. Но на самом деле система продолжала за ними следить. Если человек находишься в зоне покрытия, то можно было смотреть его глазами и даже записывать. Получались отличные спящие агенты. А так как изгоняли обычно людей не самых благонадежных, они давали данные по социальному дну.

С помощью этого было выявлено что каждый кто был изгнан, приглашается на интервью где их долго и методично опрашивали о поселение героев, социальной иерархии, как все устроено, посты охраны, силы. Все все все. За это люди получают неплохую сумму денег и приказ держать язык за зубами.

Когда идея со скрытым подключением показа свою действенность, решено было начать подключать всех кто мимо проходил. Торговцев, странников, чиновников если удастся с ними пересечься.

Все эта деятельность со скрытным «чипированием» перешла под юрисдикцию молодой геройской службы разведки с высшим рангом секретности. Все кто знал про эту операции не из разведки, принесли магическую клятву держать тайну за зубами. Плюс вполне реальная угроза болезненной смерти тебе и твоим близким от Михаила. Все знали что он не шутит. Тема серьезная, что–то на уровне заговоров про чипирования населения рептилоидами, только реальное.

Вторым этапом этой операции стало скрытная установка интерфейсов путникам и торговцам которые приходили к ним в город. Хватало только одного прикосновения чтобы человека подключить к системе и начать смотреть на мир его глазами.

В разведывательном центре был создан целый отдел который занимался слежкой за влиятельными людьми. Что давало много информации по торговым сделкам, любовникам, заговорам, социальным связям, личным интересам. Это давало информацию, рычаги давления, компромат для шантажа.

На следующем уровне появился специальный вид агентов которые ходили к влиятельным шишкам и «заражали» их. Благо всего одно касание и ты под колпаком. Поэтому сеть покрытия начали активно прокладывать внутрь темных земель, стараюсь покрыть крупные города и зоны с высокой плотностью населения.

Такая система слежения принесла реальные результаты. Заговор культа который считал демонов божьими тварями. Порабощенные смогли создать амулеты которые позволяют нейтрализовать влияния ауры некромантов и проникать в темные земли. Благо такие амулеты порабощённые пока не могут производить в большом количестве, поэтому в темных землях прячутся только шпионы и эмиссары которые работают с культами.

Агенты Миши ставили всех культистов и порабощённых под карандаш, начиная прорабатывать окружения. К женам, мужьям, друзьям, товарищам, любимым пекарям. Ко всем случайно «прикасались». Решено пока не «чипировать» самих порабощённых, потому что непонятно как они на это отреагируют. Есть возможность что они вполне удачно этот интерфейс смогут поглотить и начать использовать. Не хотелось бы чтобы главное преимущество попаданцев попало в руки врага таким глупым образом.

Ресурсов вычищать эти гнойники пока нет. Нужно еще хотя бы полгода, и не 15 тысяч в подчинение, а полмиллиона, тогда и можно будет говорить. Сейчас от них можно только купировать угрозу во время начала боев, и все. Если начать вычищать и ловить, то они уйдут глубже в подполье. Даже если подключить Арису и совет. Города независимы и в каждом из них нет своей полиции и агентурной сети.

Аналитический центр пух от информации и быстро рос численно и ресурсами которые на него выделяли. Михаил же получил доступ к свежей и вкусной информации по многим важным вопросам.

К сожалению пока всю эту информацию приходилось обрабатывать в живую, ручками. Человек должен сидеть и следить за нужными людьми. Но ничего, в будущем будет создана интеллектуальная система которая сама будет отслеживать поведения. Тогда можно будет «чипировать» не только элиту но вообще всех. Тогда будут найдены все шпионы, заговоры, предатели, инакомыслящие и просто нехорошие люди. А свобода личности? Ну что-ж поделать. Времена сейчас сложные…
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Глава 29: Деконструкция
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Пятерка сидела в кабинете где они собирались чтобы обсудить рабочие вопросы, стратегию и отдохнуть от работы в компании друг друга. Кресла были мягкие, чай вкусный, круглый стол за котором обсуждали вопросы удобен.

Сидели, пили чай, наслаждались дружеской компанией и пытались выяснить, герои книги они или живые люди.

Кирилл говорит. — Если мы берём в теорию то что мы все персонажи книги, то очевидно что миров не множество, а всего один, одна земля. А так как мы все русские, то очевидно что и автор русский. Из этого следует, что чтобы узнать чья версия реальности настоящая и то откуда автор который нас пишет, нужно выяснить какая из версий реальности правдоподобней всего. Первым из реальности мы выписываем Егора и его мир. Серьезно, Россия в которой в 20 веке каждый исторический перелом делал все хуже и хуже. Очевидно что его история выдумка. Революция, маньяки у власти, застой культуры потому что власть взяли какие–то уголовники, кровавая баня второй мировой, развал СССР и социальная катастрофа 90-тых. Население всего 140 миллионов. Границы России откатились к размерам 17 века. Очевидно что это неправда. Если мы персонажи, то твой мир создан как злая карикатура на реальность.

— Хотя история моего мира для меня родная и понятная, но я не могу отказать в логике твоих размышлений. Мой мир и правда звучит как черная сказка.

Кирилл отхлебнул чая, поправил волосы и продолжил увлекательную беседу.

— Следующая в списки Марина. У нее наоборот в мире все хорошо, даже слишком. Метабароны? Луна? Супертехнологии? У нее одной мир вышел к звездам и начал колонизацию других планет. Выглядит все как дешевый научно фантастический рассказ. Слабо верится. Выписываем Маринку и ее мир из реальности.

Женщина в ответ только хмыкнула в знак согласия. — Справедливо

— На третьем месте по неправдоподобности, наш принц. — Кирилл перевел взгляд на Мишу, а Миша с интересом наблюдал за ремесленником. Он знал какие слова сейчас будут произнесены, потому что и сам уже давно о этом думал.

— Чудом спавшийся царская семья, восстановления контроля над армией. А потом вторая мировая и атомное уничтожения населения Британии. Звучит эпично, круто, пафосно. Прямо как будто со страниц книги. Ты и твой мир выписаны из реальности.

— Остались только двоя, ты и я. — Сказал Артем.

— Тут я должен признать что моя версия реальности на 4 месте. Государство родившееся в горниле гражданской войны и которое должно было пойти по пути мира Егора, но спасено заговором офицеров и революционеров внутри партии. Звучит как остросюжетный исторический политический роман. Только ещё попаданцев в ЦК партии не хватает.

Новый глоток чая.

— И в конце у нас остаётся Артёмка, с его нормальным, абсолютно не примечательным миром. Не геноцидов, не фантастики, не драмы. Обычное нормальное развитие. То что и должно быть. После гражданки власть взяли республиканцы, построили нормальное государство и жили спокойно.

Артем говорит. — Значит будем считать мой мир настоящим, если берём за правду что мы персонажи книги?

Марина закинув в рот печеньку и говорит.

— Это вполне резонно, плюс возможно ты прототип автора. Каждый писатель старается заложить себя в персонажах. Мы вчетвером имеем слишком вычурные профессии по сравнению с тобой. Лунный спецназовец, принц разведчик, культуролог и скульптор. Что это вообще за работы такие? Скульптор вообще настоящая работа? А вот физик ядерщик хоть редкая профессия, но вполне нормальная. Плюс после попадания, ты получил специализацию маг. Все главные герои становятся магами в таких книгах.

Кирилл улыбнулся. — А ты войн, а все войны тупы как пробки!

Женщина кивнула. — В этом и проблема, я не вписываюсь в классический стереотип. Войн с высшим образованием, дающей фору в интеллекте всем остальным.

— Для начало нужно понять что среди нас вообще нет тупых. Мы все тут умники. — Заметил Миша.

Егор берет слово. — Господа, очевидно же что мы просто деконструкция жанра. Если мы персонажи книги, то автор взял самые избитые характеры и поставил их с ног на голову. Войн интеллектуал, по моему забавно. Маг с депрессией. Единственная девушка в команде каннибал–масон. Принц шпионов. Ремесленник который не чёрта не понимает в механики и постоянно использующий подсказки местных. Культуролог–биолог. Господи, да мы уморительная команда. Я бы сам так написал, будь писателем.

Кирилл спрашивает.

— Значит сейчас мы кувалдой ломаем 4 стену?

— Ну если автор описывает эту беседу, то да, ломаем. — Ответил Егор.

Кирилл разворачивается к стене и резко делает ей «БУ!».

— Что, страшно читатели? — Спросил он в пустоту.

— Ты же знаешь что повествование может вести не из–за стены за твоей спиной, а от лица одного из нас? Или вообще не вестись в данный момент.

— Это на тот случай если мы не в книги, а манге, аниме или фильме. Эх, представьте, мы гг в огромной серии книг. Миллионные тиражи, фанаты, косплей, фанарты, теории.

— А так же порно фанфики, и фанфики где всех нас шиппирят в разных комбинациях. — съязвила Марина.

— Много томов и огромная франшиза подразумевает большое количество разных сюжетных поворотов и развития персонажей. А также боль, превозмогания, отчаяние, предательство и полный набор слезовыжимательных инструментов. Если мы в начале огромной книжной серии, то впереди у нас очень много веселия. — Сказал Михаил, на что Кирилл парировал.

— Это только если мы в суровом дип дарк фэнтези, а не лёгкой приключенческой истории с юмором.

— Мы заперты в землях некромантов, в живых остались 1 из 50 местных. Все население прозябает под гнетом ауры этих земель. Над нами висит угроза смерти со стороны порабощенные и перспектива воевать с ними несколько десятилетий, отбивая планету метр за метром. И ты считаешь что мы в лёгком приключенческом рассказе? — Задал резонный вопрос Артем.

— Ой, да у тебя просто хроническая депрессия, попей антидепрессантов.

— Тут они не продаются. — С грустью в голосе сказал колдун. — Но увлечение любимым делом компенсирует низкую выработку серотонина. Думаю на пару лет хватит. А там мы с Егором уже что–нибудь нахимичим.

Миша решил вернуться к теме беседы.

— Но если мы все–таки персонажи книги, как нам это можно использовать в свою выгоду?

— Основать свою религию солипсического типа, для лучшего контроля местных? — Предложил Егор.

— Кейсы есть?

— Думаю были небольшие секты мистического толка, но массовых религий на эту тему я не знаю.

Миша хмыкнул. — Создать идеологию на эту тему? Мы все вымысел и только усердная служба позволит нам появиться перед лицом создателя нашей истории.

— Не, солипсизм это идеологии одиночек нонконформистов. Не лучший базис для создания идеологии которая должна заставить работать миллионы совершенно чужаков вместе. — Парировала Марина.

— Лучше сделать простую религию или культ личности нас самих. Каждый возьмёт на себя один из архетипов массового сознания и будет его нести.

— А не сожрёт ли нас чувство собственной важности и гордыня из–за становления диктаторами и богами? — Резона поинтересовался Миша.

— Ну Миха, мы же не идиоты с комплексами бога. Если мы можем рассуждать терминами конструирования массовой идеологии, значит мы всё понимаем механизмы работы идеологий и религий. Мы знаем что это только инструмент. Поэтому не позволим себе затуманить мозги этим.

Потом Егор задумался и уже не таким уверенным голосом сказал. — Я надеюсь что не затуманит.

И все замолчали, погружаясь в воспоминания, припоминания истории про то как главные герои сходили с ума когда становились лидерами культа, церквей или государств.

Артем берет слово после этой тишины. — Нам этого не грозит, Света отобрала лучших людей для этой задачи. Если мы прошли испытание получением магии, значит и с культами в честь себя справимся.

— Чур я Молох! Всегда нравился образ этого бога. — Сказала женщина.

— Не лучше взять образ Афины? Женщина воительница которая благоволит именно тактикульности, эффективности и профессиональности в военном деле, в отличии от Ареса и Марса для которых войны это ярость и бойня. Тогда и твоих гвардейцев можно назвать отрядом «эгида» в честь щита.

— Мне нравиться образ Афины в этом плане, но чисто стилистически мне больше нравится Молох за суровость и брутальность. Ему детей в жертву приносили, злодейски круто!

— Эй, ты же не хочешь стать главной злодейкой этой истории? Да и не факт что детей в жертву приносили. Теории разнятся от приношения в жертву семени, до просто обряда инициации детей, когда они через костёр переходили.

— Не порти образы из массовой культуры. Люди любят злодеев с харизмой, я думаю у меня харизмы много. Да мальчики? — Последнее два слова она постаралась произнести милым женским голосом.

— Точно не буду звать тебя крестной своих детей. — Сказал Артем и все залились смехом.

— Но вообще, совместить образ Молоха и Афины можно. Все равно тут не кто не знает нашей мифологии. Сделать из тебя бога аспекта профессиональной войны, но при этом сурового как к себе, так и к врагам с союзниками. Молох как пожиратель жизни врагов.

— А что, звучит неплохо.

Кирилл деловито спрашивает. — Так мы сейчас себе клички придумываем? Тогда я Гефест?

— Ты не только ремесленник, но ещё и художник, можно примешать немного Аполлона. Этакий образ художника который ваял прекрасные творения, но пришлось начать создавать оружие в тяжёлый час.

— Звучит интересно. — Кирилл удовлетворённо кивнул.

— Тогда я Один, бог колдунов?

Егор подумал. — Один вообще был богом много чего, от магии до бардов. Нужно думать чего ещё намешать в этот образ. Если бы для местных магия были чем–то мистическим, можно было это продвинуть. Но для них магия это обыденность, так ещё и хорошо исследования с помощью вполне научного метода. Добавку в образ нужно добавить исходя из твоего характера. Чего–то темного, мистического мрачного. Тебе магия тьмы нравится?

— У нее интересные свойства, да и вроде как порабощенных она должна бить сильнее обычного.

— Вооо, замешать в твой образ хтоничности и мрачности.

Артем улыбнулся. — А что, мне нравиться.

Егор переводит взгляд на Мишу и говорит.

— Левиафан

— Левиафан. — Соглашается с ним принц.

— Извини, но это очевидно. Ты олицетворения всех социальных связей, которое рождает государство. Огромный монстр сотканный из жизней и судеб миллионов людей. Воля которая заставляет всех идти в одном направление.

— Как складно говоришь, ты случаем в пропаганде не работал?

— Были идеи на эту тему. Хотел после выпуска пойти в массовую пропаганду. Но не получилось. Зато смог в отдел маркетинга одной крупной корпорации советникам попасть. Писал рекомендации пиарщикам и маркетологам по национальным характером той или иной страны. Чтобы выходя на рынок, знали на что давит, а что не трогать.

— Как удобно что у нас всех тут двойная профессия, земная и попаданческая, можем сразу несколько ролей выполнять. — Марина смотрит на Кирюху и с улыбкой продолжает тему. — Егор вот пропагандист, мы с Артем программисты, Миха управленец и специалист по шпионам. Ну, а ты Кирилл очень полезный скульптор художник.

Ремесленник насупился. — Я же не знал что умру во время операции на сердце. Знал бы что так будет, ушел бы на военного инженера. Да и эй, мы все равно рано или поздно стабилизирует свое положение. Это сейчас мы утилитаристы которые кинули все на выживание, но через годик другой, когда все устаканиться можно будет и о красоте подумать. Только представьте что с помощью магии можно будет сделать! Статуя Венеры размером с гору! Или же в каждый двор проложить по фонтану. Дома для жизни обычных людей в готическом стиле. Или искусство за рамками материи. Магические огни пляшущие в причудливом танце. Вот ещё увидите, эстетика нанесет ответный удар!

— О, помните когда зомби играли на музыкальных инструментах во время ужина у некромантов? Вот это тоже можно повторить, да, Кирюша?

Ремесленник сделал жест «бээ» одновременно с имитацией мурашек. — Это было ужасно, честно. Я понимаю отсутствие пиетета местных к мертвым телам, душа уходит в другой мир, тело просто мертвая оболочка, мясная кукла, все дела. Но это все равно как–то иррационально. Использовать мёртвых чтобы производить музыку. Есть в этом что–то неправильное. Музыка это звуки самой души музыканта, а тут же мертвые это играют.

— А еще у них повара были зомби.

— ДА ЕПТ ТВОЮ МАТЬ ЖЕНЩИНА!

И все рассыпались в смехе, даже Кирилл.
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Глава 30: Вор
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Сидя в своем кабинете, Михаил работал с административными вопросами. Хотя Кусура взял на себя основную рутину по жизнедеятельности города, но на Мишу тоже падали вопросы этого плана. Он хотел избавиться от этого как можно скорее и уже побыстрее выбрать мэра и городской совет, чтобы перевести управление города из ручного режима в автоматический.

И тут одна из иконок перед глазами загорелась красным светом и появилась надпись «проникновение в казну».

Так, вот это уже серьезно, Миша подскочил и быстро направился к зданию, которое исполняла роль казны. Как таковой валюты у них не было. Это было просто хранилище кристаллов миры, которую собирали специальные сборщики со всех подчинённых, и относили сюда на хранение, где в течение пары суток это мира будет пущена на создания орудие или пауков с растениями.

Конечно же в здании была охрана. Но охрана обычно не имела доступа к комнатам где хранились кристаллы. На случай какого–то хитрого проникновение в эти комнаты, в каждой из них находится небольшой охранный слайм, размером с кулак размещенный в углу комнаты. Цель слайма забить тревогу внутри интерфейсов среди тех кто занимается охраной и безопасностью. Причем сделать это беззвучно для вора.

Подходя к зданию казны, Миша видит как злоумышленника уже повязали полицейские. Это был мальчишка лет 15 в лёгких доспехах, заточенных на облегчение чар маскировки и невидимости. Вор иллюзионист?

Откуда вор знает где у нас храниться мира? Как он смог обойти посты безопасности? Как он смог пройти через охрану внутри здания?

На базе есть человек который слил вору всю информацию. Где и как прийти и что воровать.

Мальчишка пытался отбиваться, но его умело взяли в захват, что ему оставалось только кричать чтобы его отпустили и он не в чем не виноват. Но после удара по лицу замолчал.

Миша приказал охране следовать за ним, вместе с уловом. Михаил выходит на центральную площадь, к которой уже начали подтягиваться люди.

«Этот урок должен быть жестоким. У нас нельзя воровать, а главное, нас нельзя предавать.» Подумал Миша. Подчиняться местные уже научились, но видимо не до всех дошло с кем они связались.

Выйдя на площадь, Миша с помощью магии земли соорудил крест, на который кинул парнишку и приковал его руки и ноги в позе Иисуса.

После он наколдовал жидкость для жидкого огня. С помощью магии выпустив из руки пару литров горючего вещества которое можно было сравнить с грязной соляркой. Во время всего процесса мальчик вырывается и пытается орать, но ему заткнули рот тканью.

После Миша обращается к вору, но так чтобы слышали все собравшиеся.

— Сегодня ты умрёшь за то что хотел обокрасть нас. Но у тебя есть два выбора, ты умрёшь болезненно, сгорая заживо в огне, либо легко и быстро. Выбор за тобой.

После чего выдернул кусок ткани из–за рта с помощью телекинеза.

У мальчика был затравленный взгляд, видно что не хотел умирать таким молодым. Он злобно смотрел на Михаила.

— Ублюдок!

За что сразу же получил мощный удар в живот, который выбил весь воздух из лёгких и несколько секунд вор только ловил ртом воздух. Откашлявшись, он смог выдавить из себя.

— Ладно, что нужно сделать?

— Кто твой источник на базе?

Мальчишка вздрогнул. Он посмотрел сквозь Мишу, на толпу которая собралась и наблюдала за всем этим. Он смотрел на одного из людей в толпе. На сообщника.

Михаил уловил этот взгляд, его отчаяние. Если бы он был садистом, то даже получил бы удовольствие от этого. Но он любил власть а не боль. Боль просто инструмент.

— Так значит твой человек здесь, в этой толпе? Думаю ты уже догадался что твоим способом умереть безболезненно, будет его выдача?

Мальчик смотрел в толпу глазами в которых читалась «беги!». А после он заплакал.

— Я не сдам ее. — Сказал он дрожащим голосом.

— Так значит это она? Интересно кто это. Сестра? Не просто так ты готов ради нее умереть настолько болезненной смертью. Или она подруга детства? Дай угадаю, в хаосе последних лет войны вы потеряли родителей и всех близких. У вас были только вы, ты защищал ее, а она тебя. Вы вместе старались выжить как могли.

Слезы лились по его щекам.

— Вот ответь мне, зачем ты решил ограбить нас? С твоими талантами в маскировке и проникновение, тебя бы с руками оторвали в любой организации. Общеизвестно что я собираю шпионов и агентов. Ты мог спокойно пойти служить мне. Обеспечил бы себя и ее на годы вперёд. Хотя это уже все не важно. Ты сделал свой выбор. Ты принял мученическую смерть ради другого, я это уважаю, так что убью тебя безболезненно. А потом найду твою подругу и убью ее.

Миша медленно потянулся с своему пистолету, как из толпы раздался выстрел. Девочка в форме солдата, лицом ровесница вора с криком «не трогай его монстр!» держала армейский карабин и целилась в героя. Медленное достатие оружие нужно было на то чтобы сообщница успела среагировать и выдать себя, чтобы потом не нужно было бегать и ловить ее по окружающим лесам.

Лицо скошенное от ярости смотрело прямо на мужчину. Только после выстрела она поняла что сделала. Люди вокруг нее расступились, а те кто был вооружен, медленно доставали свое оружие.

После выстрела, она поняла что попала в кинетический щит который Михаил выставил заранее. Это все был его план.

Секунда тишины, и девочка на огромной скорости подлетает с помощью телекинезе и падает перед ногами Миши.

— Лэр, я люблю тебя. Жаль что так все закончится. — Обессиленно говорит мальчик.

Девочка падает в ноги и начинает молить Михаила.

— Господин, простите его. Это я подговорила его на кражу и стреляла в вас. Заберите мою жизнь а не его, умоляю! Он может хорошо вам служить!

— Дура, ты что делаешь?! — Вскрикнул мальчик.

Вся эта ситуация стала даже веселить Михаила. Влюбленные сироты домушники. Милота. Как кинематографично они на смертном одре стараться спасти друг друга.

— Он может послужить мне? Как? Обокрасть кого–то?

Девочка почувствовала что ухватила свой счастливый билет. Если она сможет продать идею полезности парня, то хотя бы он выживет, после своего выстрела она уже труп.

— Он прекрасный маг иллюзии, может пройти сквозь любую охрану, обмануть стражников. Подслушать нужный разговор или украсть важные документы.

— Девочка, как ты думаешь. Как он будет служить мне после того как я убью любовь всей его жизни у него на глазах? Ты серьезно думаешь что он будет мне служить? Да хорошо будет если он мне нож в спину не засунет когда я отвернуть.

Это конец, девочка понимала что это звучит логично, она не могла найти аргументов против этого тезиса, ведь это правда. Не кто в здравом уме не будет служить убийце твоей любви. Она тоже заплакала. Они сейчас умрут. Зачем она только предложила обокрасть героев.

Михаил же в этот момент думал. Как ему поступить? Какое решение принесет больше выгоды? Убийство этих двух закрепит авторитет безжалостных и строгих героев, которым лучше дорогу не переходить. В следующий раз каждый подумает два раза насчет воровства у героев. Но с другой стороны, их можно пощадить. Сами по себе они могут быть ценными специалистами, мальчишка прошел сквозь охрану. Девчонка уже спланировала всю операцию. Плюс можно показать что он не просто жестокий и целеустремлённый лидер, но и может проявлять доброту. Что он тоже человек которого может растрогать слезливая история детей сирот. Создать нарратив что даже бывший вор пригодиться в будущем которое строят герои.

Но нет смысла им доверять. Они воры и сбегут при первой возможности. Их нужно посадить на поводок. Мальчишку можно отправить работать в поле, а девочку с базы не выпускать, тогда он сбежать не сможет. Плюс поставит интерфейсы как у Сола и бывших бандитов.

Да и девочка по нему стреляла, за это нужно наказать. Но можно не убивать, а отправить отрабатывать. Девочку в штаб разведки, под присмотром более лояльных и опытных коллег. Пацана к агентам. Из них может выйти толк.

Ладно дети, сегодня ваш счастливый день. Михаил отпустил путы которые держали парня. Освободившись они быстро утонули в объятиях друг друга.

Миша вложил а свой голос магию и грозным голосом спросил девочку как она составила план по проникновению.

Испугавшись магии голоса которая била прямо по мозгу, она все же собралась и начала сбивчиво рассказывать как следила за караулами, сменой охраны, слепыми зонами. О том как находила дыры в безопасности. Мише это понравилось. На основе ее слов можно улучшить безопасность от лазутчиков. Нужно срочно скормить ее безопасникам.

Закончив свой рассказ они были готовы к смерти. Но произошло чудо. Он их не убил.

— Сегодня ваш счастливый день, дети. Вы можете оказаться полезны. Я поплотнее затяну поводок на вашей шее, чтобы вы не сближали. Вы сможете принести пользу выжившим и спасти мир. Вы сможете отработать ваш проступок против нас всех!

Толпа которая последние минуты с тишиной наблюдала за этой драмой, ловя каждое слово действующих лиц, с облегчением вздохнула. А дети ошарашенно смотрели в спину Михаилу который возвращался к своей скучной административной работе со спокойным лицом.
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Глава 31: Промышленность
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Кирилл проснулся в своей маленькой комнатушке. В своей до попаданческой жизни он был твердой и уверенной в себе совой, которая раньше 11 никогда не вставала. Он был художником, скульптором со свободным графиком. И мог позволить себе творить в любом графики.

Но когда началась плотная работа, оказалось что утром вставать не так сложно, если обессиленным падать спать в десять. Весь совизм как рукой снимает.

Просыпаться было неприятно. Щупальца сна хватали за сознание и пытались утащить обратно, но ремесленника шел вперед. У него в подчинение множество разумных. Хотя он напрямую ими не управлял, на это были опытные помощники которые лучше смогут организовать работу людей, но все же он выступал символом всего промышленного корпуса героев. Ведь это в его голове родилась концепция магического конвейера и смогло встать на поток производство оружия.

Сон в землях некромантов был неприятный, склизкий. Первичные кошмары первых месяцев уже прошли, но неприятное чувство невыраженного страха осталось. Аура зла давила особенно сильно ночью и утром перед рассветом. Но днём становилось легче и погружаясь в работу и общение с друзьями, ты забывал о гнетущем чувстве.

Приняв душ и закончив вопросы гигиены, Кирилл двинулся к своим цехам. Не успев перекусить, он шел к большому зданию где находилось производство оружия, жуя булку с яблочной начинкой.

На входе его поприветствовала охрана. Когда было установлено что в землях некромантов есть порабощённые и культисты, охрана поселения была усилена. Все у кого нет интерфейса, потенциальные враги.

Зайдя в просторный зал, он увидел два десятка людей, которые стояли в линию и конвейерным способ создавали оружие. Ночная смена. Скоро они уйдут отдыхать и их место займет дневная смена. На конвейер по производству карабинов и патронов работали в 4 смены. Это самое важное направление.

Магический конвейер оказался прост и понятен как и обычный конвейер. Каждый ремесленник делал не цельное оружие, а только одну часть с помощью магии. Классическая история как с производством иголок. 10 мастеров сделают 10 иголок. Тогда как 10 конвейерных специалистов, где каждый делает только часть иголки, сделают 100 иголок. Потому что задача разбивается на большое количество подзадач.

Первый рабочий из бруска металла формирует форму, второй из формы делает трубку, третий делает нарезной ствол и так далее. С интерфейсами даже не нужно быть ремесленником. Интерфейс уже содержит готовое заклятие на преобразование определенной детали в другую деталь. Можно поставить любого человека со средним магическим потенциалом. И ему остаётся только преобразовывать одну вещь в другую.

Кирилла раздражала эта система. Он был художником, стандартизации и низведения человека до функции нажатия одной кнопки его ужаса. Он побыстрее хотел бы создать какие–нибудь магические станки которые сами будут выполнять эти функции, а людей можно было бы кинуть на другие, более человечные и творческие функции. Но он понимал что сейчас по другому нельзя. Они работают в 4 смены на износ или погибают. Все для фронта, все для победы.

Благо наработки по магическим станкам уже иметься, Егор говорил что может создать магического слайма который сможет колдовать и выполнять функцию ремесленника станочника. Только они будут слабее и медленнее если их не напитывать дополнительной магией. Но даже так, это будет большим прогрессом, слаймов можно наштамповать, а вот люди не бесконечные.

Проходя мимо станочников, уставшие люди слабо кивали ему. Кирилл не любил пафосных аристократических приветствия. Ему это претило.

— Господин, вот отчёты по работе за ночь. — И на интерфейс Кириллу упал отчёт по количеству выпущенной продукции.

Начиная проскальзывать по нему глазами, ремесленник говорит. — Черт, Ирвин как ты меня задолбал. Не называй меня господином! Я такой же как и ты, мы равны. Господ и рабов оставляй в другом месте, дубина феодальная!

— Как прикажите, Кирилл.

Ремесленник только злобно рыкнул. Похоже Ирвин над ним издевается. Каждый раз он обращается к нему как к господину. Кирилл вырос на идеалах тотального равенства и эгалитаризма. В школе его учили что все люди равны, и все они одинаковы перед обществом и государством. Нет более высоких или низких. Есть только разные уровни подготовки и социальной ответственности за более важные решения которые ты принимаешь. Кириллу было сложно вписаться в местный феодально–магический постапокалипсис.

Нет, конечно в этом мире были республики. Торговые города государства. Конституционные монархии. Ремесленник встречал людей разделяющих его политические взгляды. Ведь даже магия говорит о том что все равны. Она не привязана к роду или крови. В семье короля может родиться пустой, а у самого нищего крепостного архимаг.

Вот только почему–то выживали преимущественно люди с феодализмом в голове. Егор предположил что это может быть связано с тем, что такие люди лучше заточены для выживания в экстремальных ситуациях, потому что связаны клятвами, честью и готовностью умирать за сюзеренов и вассалов.

И Кирилла это злило. Получается что феодализм более эффективная система? Ужасно. Когда Кирилл рассказал о своих переживаниях культурологу, он только рассмеялся и назвал его промытым пропагандой.

— Пропаганда идеалов это одно, а проверка их на прочность это другое. Да и не существует никакого средневековья, формационная теория Маркса давно устарела. Но откуда тебе знать, ты же пришел из мира где СССР не развалился. — Говорил культуролог, а ныне биомант и целитель нашей попаданческой команды.

Пройдя мимо ряда людей, он кинул взгляд на стойку с новенькими карабинами. Почти пол сотни. Неплохо. В отдаление работают производители патронов под эти винтовки. Производство патронов также разбили на циклы, создав конвейер.

Проходя мимо рядов людей, Кирилл видел производства всего нужного для войны. Бомбы из миры, по сути гранаты. Элементы экипировки. Ножи, мечи на экспорт.

Самая большая проблема в отсутствие взрывчатки. Хотя мира хорошо бабахает и имеет высокий взрывной потенциал, это все–таки валюта и топливо для всей промышленности. Мира универсальная вещь, и не хотелось бы ее тратить на взрывчатку. Но у Кирилла и других попаданцев было ноль представление как в промышленных масштабах начать производство достаточно мощной взрывчатки. Артем неплохо знал химию, но он ядерщик, а не военный химик.

У местных как таковая отсутствовала концепция добычи полезных ископаемых из земли, потому что все нужные вещества можно добыть магической трансмутацией. Можно начать синтезировать разные химические вещества которые можно мешать в бабах смеси. Но разве среди попаданцев есть химик–взрывотехник который знает как и из чего синтезировать современную взрывчатку?

Тут нужна команда химиков которая будет долго экспериментировать ища нужную смесь и вещества. Такая команда уже создана и в небольших лабораторных экспериментах синтезируют разные типы взрывчатки на замену мире. Но результаты пока слабые. С химией в этом мире странная ситуация. Практической необходимости в ней не было. Лекарства, удобрения, оружие, все можно было получить с помощью магии. Но при этом были магико–химические коллективы которые из чистого любопытства изучали разные химические вещества и их свойства. Поэтому и аналог таблицы Менделеева есть и понимание процессов химических реакций и молекулярная структура вещества известна. Но все это не находило практического применение и оставалось забавой магов–ученых.

Забавно что этот мир не глухое средневековье. Химия тут на уровне конца 19 века. Да и по многим другим параметрам не далеко ушли. Только проблема в том что мир лежит в руинах, все экономические и производственные цепочки разрушены, в живых остался 1 из 50 местных. Создаётся ощущение глухого средневековья. Многие коллективы магов–ученых полностью мертвы или порабощены.

Синтез взрывчатки должен привести к тому, что с помощью миры можно будет синтезировать несколько легких в производстве веществ, которые потом можно смешать и получать смесь которая по мощности будет больше, чем количество миры затраченное на их производство. Чтобы одна условная мира давала взрывной мощи на 2 миры. Если этого получиться, но окажется что тратиться слишком много человеческих ресурсов, то выгода нивелируется, придется и дальше использовать порошок миры.

У Кирилла пухла голова от таких размышлений. Если бы не читерские интерфейсы, настоящие рояли в кустах, то им бы не получилось создать все это за такие короткие сроки. Он не уверен, что у них вообще бы это получилось. Создать даже простую пищаль уже было бы чудом, а уж кремнёвый мушкет это хайтек из космической эры.

А им удалось создать неплохие карабины уровня середины 20 века за каких то полгода. Без специальных знаний и подготовки. Все слишком гладко. Даже не вериться в это. Оказывается если у тебя в голове есть магический ИИ, работающей на энергии твоей ДУШИ и очень много опытных создателей механических игрушек, то ты можешь себе позволить такие вещи. А если есть интерфейс, который позволяет «сохранить» заклятие и воспроизводить его раз за разом, то с тысячей другой магов ты можешь наладить магическое производство оружия.

Пока он о этом думал, прошел через ряды уставших рабочих и зашел в свой кабинет–мастерскую. Тут он экспериментировал, создавал шаблоны для нового оружия, оборудования, экипировки, решал организационные вопросы. На данный момент все основные линейки продуктов поставлены на поток. Конвейерные линии расширяются, новички которые не захотели идти в солдаты–фермеры–шпионы обучаются стоять у станков. Оружие и экипировка не требует значительных доработок. Пришлось повозиться со стандартизацией экипировки под мультирасовый салат этого мира, когда в одном ряду служат гоблины ростом под метр и огры под два с половиной.

На данный момент у Кирилла не было горящих задач, со всем прекрасно справляются его помощники. Все таки бывший скульптор оказался слабым организатором. Он больше творческий мозг. Сейчас ему не нужно было срочно бежать и что–то делать. Следи за работай да клепай уникальные, штучные продукт для товарищей попаданцев. На данный момент он занят созданием брони высшего уровня. Подогнанная под пожелания и особенности каждого из пятерки.

В базовую комплектацию входит климат контроль, высший уровень защиты, скрытые карманы, карманы для зелий. А потом идет уже индивидуальные требования и подгон.

Марине как солдату, решено создать утилитарный костюм который будет удобен в любой полевой операции. Камуфляж, шлем, разгрузка. Все в той же стилистики как и у обычных солдат. Только уровень защиты в разы выше чем у рядовых.

Михаилу как лидеру и принцу, достается броня стилизованная под офицерский мундир Российской империи. Плюс пафосно развевающийся плащ на ветру. Плащ для лидера в фэнтези это обязательный атрибут. Хотя в бою плащ только будет мешать, поэтому его можно спокойно отстегнуть, но вот на пафосных парадах он будет эпично вздыматься на ветру, придавая дополнительный шарм нашему принцу. Только нужно будет его особым образом зачаровать, чтобы он только немного поднимался от ветра и не лез на голову.

Артему создам броня которая до максимума будет усиливать его магический потенциал, помогая выпускать десятки тысяч мир в смертоносные штормы, испепеляющие врагов. Цветовая гамма будет состоять из черно–синих элементов. По центру робы будут большие пуговицы которые будут походить на глаза, что придаст хтоничности и чужеродности образу.

Егор не оставлял никаких особых пожеланий, сказал что ему нравиться стилистика местной аристократии и можно делать в этом же дизайне. Просто очень крепкий костюм который как от магического заряда защитит, так и от меча. Биомант говорил что в будущем сам создаст костюм, который будет продолжением его тела.

Это пока первая версии костюмов героев. Дальше дизайн будет улучшаться и дорабатываться, как и количество мир которые мы сможем вложить в их зачарованние. Костюм зачарованный на тысячу, 100 тысяч и миллион мир, это абсолютно разные артефакты. И защита героев будет в приоритете, как бы это грустно не звучало, но их жизни важнее.

Для себя же Кирилл сделает даже не доспех, а робу которую по традиции носят местные ремесленники. Чтобы быть ближе к традициям этого мира. Правда защищать она будет все равно огого. Лучше любой рядовой брони.

Кирилл уже решил для себя что будет сидеть в тылу и на передовую не полезет. Сражение его не прельщают, он боится. Если Миша получает удовольствия от ярости битвы, для него это игра. Марина профессионал для которого война это ремесло. Егор и Артем к сражение готовы и не бояться его. Но вот для кириллыча каждая битва в подземелье была стрессом. Это ему не нравилось и когда он озвучил свои мысли, его не кто не осуждал. Все понимают что люди бывают разные.

Он будет сидеть на базе, создавать новое оружие и делать все возможное для победы. Пусть в бой идут те кто к этому готов.

Червь сомнений грыз его за это. Сознание называла его трусом, малодушным. Пока другие будут сражаться и умирать, он будет сидеть в своем теплом кабинете. Но после ремесленник скидывал эти мысли как наваждение, проклятая ауру темных земель! Постоянно лезет в голову и нужно одергивать себя чтобы не улететь в пучину мрачных мыслей. Он не трус. Он важное звено обороны. Без него невозможно экипировать оружием и броней их будущие армии.

Ведь дальше больше! Магия позволяет создавать самодвижущиеся телеги. Навесить брони, поставить пушку и вот тебе танк. А где танк, там и БМП. А если зачаровать крыло для полетов? Авиация! Бомбардировщики, самолёты разведчики. На все это навесить магических пушек.

Как насчёт самолёта бомбардировщика который вместо бомб несёт огромный магический кристалл который стреляет молниями? Даже название придумать не нужно, Зевс. С 10 километров поливать центр вражеского войска мощными молниями.

А как насчёт спутников? Создать гравитационную пращу которая выстреливает спутниками на орбиту. И бить орбитальным лазером. Да даже просто иметь спутник шпион будет полезно. Конечно со временем порабощенных начнут скрывать все свои позиции, если верить словам Арисы которая говорит что они быстро приспосабливаются к стратегиям врага. Но даже если заставить врага постоянно маскировать свои позиции, это будет ослаблять врагов. Им придется тратить кучу магических сил для этого.

Или огромные летающие корабли крепости. Зачаровать материалы на обратную магнитную полярность и создавай летающие стальные острова покрытие пушками и несущие десант в своем чреве. Страшная штука.

Только все упирается в одну проблему. Для всех этих проектов требуется просто чудовищное количество магической энергии. Поэтому местные и используют в основном лёгкие в зачарованние вещи. Будь мир богат на магическую энергию, тут все летали бы на магических крепостях. Но тратить на это магическую энергию просто нецелесообразно. Создать простую самодвигающийся телегу куда проще и дешевле чем магический самолёт.

Будь у Кирилла бездонный источник миры он бы уже давно начал экспериментировать с летающей техникой. Но все уходит на еду, ручное оружие, броню, пауков и несложное оборудование.

У героев просто нет излишков которые можно потратить на эксперименты. А даже если они и появятся, лучше будет вложить в тела своих солдат, сделав их быстрее, сильнее и живучей. На подобие маринкиного Сола, который украл кучу денег у мафии и подкачал свое тело.

Герои смогли частично решить проблему недостатка миры обложив всех своих подопечных налогами, буквально доя каждого, что даёт неплохой доход. И в будущем можно будет доить всех выживших. Имея доход с 10 миллионов живых, уже можно будет задумываться о сложных и энергоёмких проектах. От массового улучшения тел всех солдат, до магических танков. Но если сейчас заставить все население сдавать миру в принудительном порядке, они тебя на вилы посадят и порабощенным скормят. Тут нужен репрессивный полицейский аппарат который сможет людей силой заставить это сделать. И аппарат пропаганды который заставить поверить людей в то что они делают это ради своего выживания.

Кириллу не нравились эти мысли. Он понимал что тяжёлые времена требуют тяжёлых решений. Он понимал смысл создание тайной полиции которая следит за населением, репрессивного аппарата для сдачи миры. Но от понимания что они будущие диктаторы было тошно.

Но есть луч надежды в этом темном и мрачном (буквально) месте. Егор говорил что сможет создать существо которое генерирует миру. Если получиться создать животное который генерирует хотя бы сотню мир в сутки, это будет бомба. Размозжить таких, и все наши потребности в магической энергии в течение пары лет будут решены. Огромные магические фермы, которые как реакторы будут записывать нашу промышленность.

Если решить проблему недостатка этого кристалла, то на самом деле даже вопрос вторжение отойдет на второй план. Лети на соседнюю планету в местной солнечной системе и терраформируй ее. Или уходи в другой мир меж мировым порталом.

Главное чтобы в других мирах не случилось такого же вторжения. От этой мысли у Кирилла пробежали мурашки по коже.


[image: chapter_end]



[image: before_title]

Глава 32: Будни
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Михаил находился в штабе специальных операций. Нового подразделение под крылом разведки в задачи которого входило проведения секретных операций.

Это было большое помещение в котором находилось два десятка человек. Операторы и аналитики которые в своих интерфейсах вели наблюдения за скрытыми порабощенными и культистами на территории Хейхола.

Михаил не курировал операцию, а только выступал наблюдателем, следя за тем как новый отдел справиться со своим первым серьезным полевым заданием.

Взрослый мужчина по имени Жэас. В мирной жизни он возглавлял группу которая занималась коммерческим шпионажем, работая на крупную торговую компанию. Во время хаоса вторжения и миграции вступил в отряд ополчения и воевал как командир среднего звена.

Жеас не руководил операциями по ликвидации и устранению неугодных, он был коммерческим шпионом, но талант и задатки на более серьезные задачи имел. Миша прекрасно видит таланты людей. Дай только человеку место для которого он подходит.

Сегодня первая настоящая работа отдела Жэаса. Устроение порабощённого и захват амулета который позволяет преодолеть ауру темных земель. Амулет нужно срочно скормить Артёму, чтобы он мог начать делать такие же. Чтобы самим такие носить и местная аура не долбила по мозгам. А также создать амулеты обратной полярности, чтобы источать ауру света и добра, для лучшего проникновения в земли порабощённых.

Операция по устранению строиться на том, чтобы порабощённые в городе не догадались что они под колпаком. Поэтому агент который будет убивать, предстанет обычным пьяным грабителем который зарезал в переулке первого попавшегося богача. Захваченные не должны понять что за ними идёт слежка. Иначе они уйдут в подполье из которого их нужно будет долго и методично выковыривают.

Выбрали порабощённого, маршрут которого пролегал через один темный и опасный переулок. Каждое утро он проходил через него. Нападение и убийство в этой точки будет выглядеть вполне естественно.

Порабощённый был крупным городским чиновником. Все порабощённые это крупные шишки. Они быстро сколачивают состояния, подниматься по карьерным лестницам и проникают на самый верх. Если они и правда связаны коллективным разумом, то у каждого из них есть доступ к памяти и навыкам миллионов. Имея источник бесконечной мудрости и знаний, а также чужеродную мотивацию к достижению цели любым путем, они являются грозными противниками.

Порабощённый на самом деле даже не личность. Он дрон, аватар коллективного разума. Он не лениться, не страдает прокрастинацией. Ему чужды страх, депрессия. Если нужно, порабощенные из своих тел будут стены строить. Уж сыграть роль успешного бизнесмена или чиновника который быстро и решительно идёт к своей цели не сложно. Хитрый и коварный враг. Пока все населения не будет подвергнута установки интерфейсов, они всегда будут прятаться в тенях.

По маршруту следования порабощённого, находились скрытые агенты которые следили за ним. Все агенты обучены мысленной передачи сообщений и работе с интерфейсом без рук. Чтобы агент не непринужденно попивая холодный напиток в кафе, на самом деле мог активно общаться с другими агентами и штабом операции.

Порабощённый был гуманоидным кабаном, в богато украшенной одежде. Шел он как обычный чиновник, совершенно не проявляя какой–то чужеродности. Людям которые его узнавали он кивал и здороваться. Вел себя как совершенно не примечательный двухметровый разумный гуманоид.

Проходя мимо каменных домов и улиц, он сворачивает в переулок.

Агент который должен совершить убийство уже напился. От него должно пахнуть, плюс движения и мимика должны соответствовать пьяному человеку. Одет в обычную одежду мелких бандитов и воришек. На лице маска с которой работают мелкие хулиганы.

Все должно выглядеть так, как будто это случайный бандит убил порабощённого, даже не поняв что он совершил. Цель заходит в переулок, агент получает информацию, натягивает маску на лицо, достает нож и выходит наперерез кабану.

— Эй, богатенький. А ну живо вытаскивай все ценное и миру гони! Иначе на лоскуты порежу!

Порабощённый внимательно смотрит на бандита и говорит. — Ты хоть понимаешь кого хочешь ограбить? Тебя уже через пару часов повесят.

Бандит начал угрожающе приближаться, держа в руках магический кинжал который напитался магической энергией.

Аналитики в штабе забили тревогу. Все 6 порабощённых в городе одновременно повернули голову в сторону где начали грабить их товарища. Кто–то стоял за прилавком выбирая еду, другой в своем кабинете, третий в личном имение в окружении слуг культистов. Окруженный культистами быстро раздаёт приказы, и высылает группу хорошо вооружённых бойцов на спасение. До переулка им добираться где–то 7 минут.

— Да мне насрать кто ты, побрякушек с тебя хватит чтобы свалить с этого города глубже в темные земли и залечь на дно.

Порабощённый учуял запах алкоголя и готовности к бою. После чего сжал кулак готовясь выпустить магический снаряд в бандита. Но бандит оказался быстрее и с одного прыжка сократил расстояние до цели и вогнал кинжал в шею.

Умирая, чиновник слышал мат бандита, который возмущался тем что с мертвого кабана теперь не вытрясти миру, и что с этого идиота придется забирать только украшения и дорогие вещи.

Агенту передали что у него всего несколько минут. Быстро обшарив тело, агент начал забирать все что представляло ценность. Пока не понятно как выглядит амулет по защите от темной ауры. Поэтому брал все. Плюс нужно до конца играть роль бандита который убил ради ограбления. Чтобы порабощённые ничего не заподозрили.

Когда тело нашли культисты, то с трупа порабощённого было снято все ценное.

* * *


Личная стража Марины бежала по полосе препятствий. Полоса представляла из себя лес с бурелом после дождя. Уставшие, в грязи, в порванной одежде. Из последних сил преодолевали конечный участок.

А где–то вверху, над ними летела Марина с винтовкой. Женщина недавно научилась летать и активно развивала этот навык. Полет был головокружительной вещью, свобода, скорость. Только управлять полетом тяжеловато. Нужно как–бы «толкать» самого себя в своей голове, представляя где ты хочешь быть в следующею секунду. Чем–то похоже на катание на велосипеде.

Летя над своим отрядам, Марина наблюдала за ними. Как они превозмогают усталость и боль во всем теле. Помогают друг другу, работая как команда. Трудности сплачивают людей, опасность включает древние механизмы в голове, которые заставляют людей работать вместе.

Марина наводит винтовку на Таню которая в хвосте колонны. Потом выдыхает и уводит прицел немного в сторону, за спину девочки. Убивать она ее не хотела. Она конечно единственная без подготовки и вообще ребенок, но все это дело времени.

Раздались выстрелы и самый злодейский смех которая Марина могла из себя выдавить, женщина специально создает себе образ злобной ведьмы. Как минимум это было весело, а также делала подчинённых более послушными. Пули упали за спиной отряда стражей. Марина старалась класть пули так, чтобы создавалось ощущение что она целилась в людей, а не им за спины. Идея тренировок, которые приближены к максимально реалистичным условиям, для этого мира была в новинку. Но не убивать же своих подчиненных.

— Госпожа, а что если один из нас погибнет от вашей руки?! — Спросил запыхающейся огр на бегу.

— Если вы сдохните от такой глупости, то вы не достойны быть моими охранниками!

После чего пустила по ним фаерболл который взорвался облаком огненных брызг. Огр и суккуба создали щит который накрыл весь отряд от огненной шрапнели. Быстрая реакция, это хорошо. У Марины на лице появилась довольная улыбка, они хорошо ей послужат.

— Ей внизу, не устали еще, водички не хочется? — С заботой в голосе спросила Марина. — Да я по лицу вижу, хочется!

И в отряд полетели острые ледяные осколки. На этот раз блокирует осьминожка и один из ассасинов. Синхронно создают щит, который накрывает всех бегущих.

Марина переводит взгляд вверх, на синее небо, облака, солнце. Прямо сейчас она может взмыть до ближайшего облака и дотронуться до него, полет это чудо! Нужно напрягать Артема или Кирилла, чтобы они создали устройство которое позволит летать с меньшим потребление магии.

Потеряв контроль над отрядов всего на несколько секунд, поддавшись тяги к созерцанию, она возвращает взгляд на место где должны быть ее охранники. А их нет.

Сука! Ассасины опять накрыли отряд иллюзией. Марине нравилось эта игра в кошки–мышки. Ее цель это хорошо их подготовить, а не мучить тренировками. Поэтому отряду во время прохождения полосы препятствий разрешалось использовать любые хитрости и стратегии. Хоть по Марине стрелять. Правда со временем оказалось что самая эффективная стратегия, это бег и щиты.

Но вот иллюзия это другое дело. Эти паршивцы любили накладывать маскирующие чары. Они сейчас где–то в кустах пытаются отдышаться. Либо спокойно бегут к финишу. Нужно срочно их найти и усложнить жизнь!

Марина снижается и начинает прощупывать магический фон. Она конечно солдат, но ей ничего не мешала учиться магии у Артема. Она старалась выследить их, медленно накрывая возможную зона нахождения отряда магическим зондам, ища точки концентрации магии. Ассасины были мастерами магии иллюзии и создавали высококлассные чары невидимости. Обычный маг бы их никогда не нашел, тут в поисковую магию нужно вкладывать много мир.

Ага, нашла! Они бегут дальше к финишу. В отряд летит несколько огненных шаров. Маскировка спадает и огонь ударяет в магический щит.

— Думали скрыться от меня. Не уйдете!

Женщина влетает в отряд на всей скорости. Плечом сносит огра и опрокидывает его лицом в грязь. Огромная туша падает, с грохотом и кряхтением. К Марине подлетает суккуба и вступает с ней в рукопашный бой. Суккуба была мастером ближнего боя. Куда сильнее Сола. На Марину падает удар за ударом, который она с легкостью парирует. — Медленно! Бей быстрее! — Но суккуба на пределе, она устала. Через несколько секунд суккуба получает увесистый пинок в живот и отлетает. Но ее действия дали отряду время на то чтобы прийти в себя и пустить в Марину 5 пучков магии разной направленности.

Женщина снова взлетает, уворачиваясь от магических снарядов и пускает на прощает огненный шар.

— Работать! Финиш еще далеко!

И уставшие бойцы личного отряда поковыляли дальше. Они бегут под злобный хохот их мучительницы и госпожи.

А где–то в лагере, группа свободных от работы ремесленников услышала этот дьявольский хохот и поежилась. Марина учила максимально эффективно и жестоко, стараясь побыстрее подготовить их к предстоящей мясорубки. Один из ремесленников пробубнил себе под нос «злобная сука». Другие это услышали и очень неодобрительно на него посмотрели. А один из них даже хотел что–то сказать, но потом передумал. Героев уважали и боялись. А некоторые даже начинали испытывать к ним квазирелигиозный трепет.

* * *


Кусура встречал делегацию от гильдии телепортации. Сегодня должны прибыть переговорщики. Нужно начинать обсуждать вопрос строительство телепортационной площадки на базе героев. За такой короткий срок герои развили бурную деятельность и обычными караванами уже не обойтись. Еда, ткани, одежда, не баллистическое оружие, зелья. Все это можно продать и выручить много миры.

Кусура был в числе высшего командного и управленческого звена, поэтому знал все планы и наработки героев на будущее. От установки интерфейсов и чисток порабощённых, до подчинение всех воле авторитарной власти. Бывший глава преступного алхимического синдика, а ныне правая рука Михаила, Кусура был в смятение. С одной стороны его поражали перспективы которые перед ними открываться. Развитие магии, производства, организации людей. Но с другой стороны его это и пугало, Кусура вырос в свободном обществе.

Он на секунду представил будущее, 10–20–30 великих зим вперед, бесконечные годы войны. Вырастут новые поколения, которые как и их отцы и матери попадут в горнило битвы. И потом, когда–нибудь в будущем, армия героев, уничтожит последнего порабощённого, где–то там, на другом конце континента, за границами темных земель. Доживет ли он до тех времен? Наверное да, он не боец и на передовую лезть не будет. А магия позволит обратить старения вспять. Но это все впереди, нужно думать о насущном. Переговоры.

Нам нужен доступ к общей телепортационной сети. Использовать Хейхол как перевалочный пункт не слишком удобно. Нужен свой телепорт. Как для торговли, так и для экстренной переброски малых сил.

Единственная проблема, это автономия членов телепортационной гильдии. Гильдия это древний и устоявшейся орден, со своими традициями и укладом. Они не будут подчиняться героям в данный момент. А кроме них, сейчас нет людей которые смогут развернуть свою сеть. Артем в данный момент еще не способен создавать стабильные портальные площадки. Да даже если бы и смог, его не пустили бы в общую сеть. Пришлось бы разворачивать параллельную сеть, в обход гильдии. А это было бы глупо, все равно гильдия в будущем будет подчинена героям, и делать лишнюю работу не имеет смысла.

Вот и стоит головоломка перед Кусурой. Нужно получить доступ к телепортационной сети, но при этом не пустить на базу сотню не очень лояльных разумных, среди которых могут оказаться порабощённые или культисты. Преступный опыт подсказывал Кусуру просто подкупить или убить неугодных, но гильдия слишком могущественная. Нужно договариваться.

Вот делегация гильдии появляется из–за горизонта, в сопровождение паучий кавалерии. Десяток высокопоставленных членов гильдии не спеша двигалась к поселению. Когда они поравнялись с Кусура, который в одиночестве их ждал, они поприветствовали друг друга.

— Эльтаирон, приветствую тебя, сколько лет мы не виделись?

— Кусура собственной персоной! Так значит слухи не врут. Один из героев и правда взял тебя в помощники. Смог подмять под себя весь Скайфолл, а теперь заправляешь тут, ну какой змей! — С улыбкой на лице произнес глава делегации.

— Ты же знаешь как бизнес делается. Тут ты немного заплатил за молчание, тут за то что–бы один караван не заметили, там один человек умер при загадочных обстоятельствах. Я всегда умел решать проблемы и заставлять людей работать. Михаил это ценит.

— Ты будешь говоришь от его лица?

— Да, он переложил на меня решение этого вопроса. Нам нужно встроиться в общую сеть, у нас много товаров. А еще нам нужны люди, многие хотят присоединиться к героям, но не все могут до нас дойти. Дороги нынче небезопасны.

— Это да, мы стараемся не брать деньги за телепортацию военных. Сейчас не время думать о прибылях, выжить бы. Михаил сегодня сможет встретиться со мной?

— Да, сейчас он, гм… занят. Но позже вы встретитесь

Они неспеша двинулись к кабинету Кусуры, который находился в центре уже прилично разросшиеся города.

— А это правда что вы до сих пор не дали названия городу? Почему?

— Пятерка не может решиться. Это решения за ними, они перебрали уже кучу вариантов, но так и не пришли к единому мнению. Хотели назвать на–де–ж-да, что на родном языке пятерки значит надежда, но мы его толком выговорить не можем. Пока просто называем базой, городом. Чем дольше не могли назвать, тем больше это превращалось в шутку. Ха–ха, тут уже 20 тысяч разумных живет, а до сих пор название нет. Боюсь что так и останется Базой.

— Чудные эти герои. Что можешь про них сказать?

— Если честно, люди как люди. Видно что росли в другом мире, но я бы не назвал их чуждыми нам монстрами. Еще одни разумные из бесконечного цикла миров.

Эльтаирон что–то хмыкнул себе под нос. А потом до него донесся зловещий хохот из далека.

— А это что такое? — Спросил заинтересованный переговорщик от гильдии.

Кусура только выдохнул и с грустью в голосе сказал. — А это Марина.
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Глава 33: Подготовка
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Сегодня важный день, переговоры с Омот. Полевым командиром у которого под командованием почти 2 тысячи закаленных в боях солдат. А также лидером полевых командиров из Совета.

Совет разделен на 3 фракции и каждая тянет одеяло на себя. Маги — ученые, выжившие аристократы и командиры небольших отрядов. Омот был неформальным лидером последней фракции. В нее входит 2 десятка разумных, под командованием которых почти 30 тысяч солдат.

Миша двинулся на переговоры всего с двумя пустыми, оседлав своего личного паука. У пустых также было по пауку. Пауки плотно вошли в армию героев, став доступным и надежным транспортом. Многие сомневались насчет такого малого количества охраны, резонно предполагая возможное покушение. Поэтому в маскировки, под магией иллюзии их сопровождало еще десяток агентов. Все таки Совет считался условно враждебной группировкой.

Но Михаил шел на переговоры, а не войну. По данным разведки, Омот и полевые командиры не были заражены. Среди этой группы не было выявлено порабощённых. И данная группа негативно высказывалась за обострения отношения с героями. Омот считал что все выжившие должны сотрудничать, а не грызться за власть. Это станет точкой опоры во время переговоров. А небольшой амулет в кармане Миши будет прямым доказательством того что Советом манипулирует враг и вся вражда между ними, это хитроумный план призраков по ослаблению выживших.

Сжав амулет в руках, Михаил облегченно вздохнул. Сжимающая сознания аура отпустила, и он почувствовал прилив спокойствия и радости. Все будет хорошо. Совет будет разбит, солдаты Омота вольются в армию Арисы, а после в армию героев.

Отпустив амулет, все вернулось на круги свои. Хотя и Миша научился бороться с темными мыслями, но небольшой лучик света был приятен. Главное не подсесть на это. Использование амулета чем–то напоминало наркотик.

Небольшая процессия прибыла к лагерю солдат Омота. Палатки, бревенчатые дома, тренировочные площадки. Войдя в лагерь, все незанятые солдаты начали глядеть как дети на Мишу и его оригинальный транспорт. Слухи о новых ездовых животных пошли, но многие ещё не сталкивались с пауками.

Навстречу Михаилу вышло два офицера, и сопроводили его к дому где размещается Омот. Героя не обыскивали, не проверяли на наличие спрятанного оружия. Миша оружие и не прятал. Сбоку на пауке, в походной сумке винтовка с патронами. На боку пистолет в кобуре. На другом боку небольшой кинжал.

Войдя в дом командира, он увидел спартанские условия жизни. Простая кровать. Стол с письменными принадлежностями, несколько магических светильников да и все.

Миша встретился взглядом с Омотом. Это был невысокий и худой мужчина с уставшим взглядом. Вопреки стереотипам, настоящие солдаты это не перекаченные куски мяса с фигурой бодибилдеров. А жилистые и низенькие, совершенно обычные люди. Та же Марина в пример. Хотя и удивительно как женщина стала кадровым офицером. Хотя у них там метабароны у власти, все вверх тормашками.

Не произнося ни слова, Омот подошёл к Михаилу и пожал его руку. Этот жест был не принят среди местных, хотя подобная традиция была у некоторых народов. И история ее происхождения примерно такая же. Поиск оружия в рукаве.

— Присаживайся. — махнул Омот на один из стульев в его комнате. — О чем ты хотел поговорить?

Омот сразу перешел к делу, значит психологический портрет составлен правильно. Омот прямолинейный человек которому чужды аристократические замашки и политика. Значит общаться с ним нужно на его уровне, говорить прямо и честно, не скрывая своих намерений.

— О Совете. Есть вероятность, что в нем порабощенные которые идут на обострение отношений между нами.

На уставшем лице появились эмоции сомнения.

— Это серьезное обвинение. У тебя есть доказательства? Порабощенные не могут находиться в темных землях, ее аура слишком сильна и убивает их.

— Вот. — Михаил достает из кармана круглый амулет, размером с пуговицу и протягивает ее Омоту.

Мужчина смотрит на амулет с опасением. — Что это?

— Доказательства, что они уже здесь.

Омот посмотрел Мише в лицо, выискивая в глазах намек на угрозу. Но найдя там только спокойствие, берет амулет в руку… И расплывается в счастливой улыбке до ушей.

Несколько секунд прибывая в эйфории от освобождения своего разума от злой ауры, Омот просто смотрел на амулет. Потом его немного отпустило и он выкинул амулет из рук как горячий уголь.

— Что это было?! — Спросил взволнованный командир.

— Мои агенты пару дней назад убили крупного чиновника в Хейхоле. Это было при нем, амулет позволяет нейтрализовать влияние темных земель и выжить порабощенным по эту сторону стены.

— Так вот кто его убил.

Миша кивнул. — Да, он и ещё 6 разумных в этом городе порабощённые. Все они на высоких и влиятельных должностях. Также у них в подчинение неизвестное количество культистов.

Омот грязно выругался на местном языке.

— Все хуже, чем мы думали. Если у них много этих амулетов, значит аура темных земель их не остановит. Они смогут пробиться сквозь Арису и наступать дальше, убивая всех. А главное у них есть шпионы у нас в тылу!

Омот ударил по столу кулаком.

— Теперь понятно почему Алдоус и другие так яростно призывали к борьбе с вами. Я думал что это обычная грызня за власть и страх потерять свое положение. А они возможно порабощённые и специально настаивали на конфликт среди выживших. Все стало на свои места.

Омот тяжело выдохнул и закрыл лицо руками. Приговаривая что–то себе под нос.

После минутной слабости, он вернул самообладание и взял себя в руки, натянув маску усталого и побитого жизнью человека.

— Какой у тебя план, Михаил?

Миша почувствовал, он взял инициативу. Омот разочарован и ищет новую точку опоры.

— Совет себя дискредитировал. И я его уничтожу, убив всех кто будет сопротивляться и вносить раздор между выжившими. — Произнес со сталью в голосе молодой человек.

— Сколько тебе от роду, мальчик? Мне почти 120 лет, и большую часть жизни я сражаюсь. Почему я должен подчиняться юнцу вроде тебя?

— Омот, ты же должен был слышать о моей истории. Истории моей семьи и моего государства. Мой дед управлял многомиллионной армией. Мой отец управляет огромным государством. Меня с детства готовили к власти и трону. У вас просто нет представления и опыта о том как вести полноценные и крупные войны. Ваш мир был слаб и наполнен миром и пацифизмом. Народы и страны жили в относительном мире, а военные группы как твоя, недалеко ушли от небольших банд. Мой же мир залит кровью, своей и врагов. И мы знаем как воевать.

— Ты приходишь ко мне и угрожаешь смертью в случае неподчинение? Парень, что у тебя в голове? Ты в окружение 5 сотен опытных солдат. — Справедливо заметил полевой командир.

Михаил усмехнулся. — Не уверен что у вас получится меня убить. Думаю мне хватит сил убить тебя и сжечь этот лагерь дотла. А в случае критической опасности есть Она. — Миша показывает пальцем в потолок. Омот смотрит на палец, потом на потолок.

— Что?

Тьфу блин! Местные же не монотеисты. Они не думают что бог живет на «небе». Это у землян есть устойчивая ассоциация «бог» — «небо». Для местных, боги живут на других планетах, за изнанкой мира которая точно не в космосе или на небе.

— Говорю что за нами присматривает Светлана, богиня. Она полностью потратила все свои силы на призыв нас. Она могла призвать одного, она могла остаться в своем безопасном карманном мирке, но она пришла сюда и поставила свою жизнь на кон. И если один из нас умрет, она убьет остальных и пожрет наши души, чтобы пополнить магический резерв и покинуть умирающий мир. Без нас вы обречены, Светлана хочет увидеть представление, то как мы впятером побеждаем и спасаем ваш мир. И без нас ей тут нечего делать.

Угрюмое лицо Омота стало еще угрюмей. — Проклятые боги, с ними одни сложности. — После сказанного он встал, залез в шкаф и достал оттуда бутылку с вином. Налил себе и вопросительно взглянул на Мишу. Миша кивнул в ответ и Омот без слов налил Михаилу в один из грубых деревянных стаканов.

Залпов выпив белого вина, Миша сказал. — Мне и самому не нравится висящая у меня над головой богиня. Пока ее нельзя поставить под контроль, она может представлять опасность. — И тут в боку что–то резко кольнуло. Явный намек, что их слушают и Свете не нравятся слова Михи.

— Любишь все под контроль ставить?

— Скажем так, профессиональная деформация.

— Я не знаком с таким термином. Но уверен что–то связанное с работой и тем как она влияет на человека. Хотя неважно. — Омот поставил стакан на стол. Взглянул на Мишу и произнес. — Избавиться от вас не получится, ладно, какой у нас план?

Через несколько часов Миша покинул Омота. В кармане у него был амулет и новый союзник по борьбе за власть. Для связи, Омоту был установлен интерфейс. Шестерёнки плана Миши неумолимо движутся.

* * *


Артем и Марина находились на пустыре, Артемыч учил женщину созданию мобильных порталов. Обычно портальная магия привязана к материальному миру по средствам сложного зачарование специальных артефактов которые позволяют создать стабильную и дешёвую портальную сеть.

Но мобильная портальная магия была куда сложнее. Высший уровень портальной магии. Тут куча проблем, от учета местонахождения в определённый момент, нахождение точки выхода в хаотичной вселенной. Планета, звезда и сама галактика движется в пространстве. До удержания стабильности вещества которое телепортируется. Не хочется разложиться на атомы и потом неправильно собраться на другой стороне. Или вообще не собраться. Или случайно пробить дыру в другое измерение, с инфернальными сущностями, или измерение с другой метрикой вселенной, где время идет вспять.

Мобильные порталы требуют много энергии и точности заклятия. На это способны редкие маги порталисты, которые долгие годы изучали это направления.

Но освоив мобильную портальную магию, заклинатель может быстро перемещать себя и небольшие группы существ на дальние расстояние, без привязки к существующей портальной сети. Марине и ее маленькому отряду это пригодиться. Можно будет гулять по тылам и резать коммуникацию и мощных дальнобойных магов.

— Так, правильно, а теперь привяжи к заклятию гравитационную константу планеты. — Менторским тоном говорит мужчина.

Марина сделала все как советовал Артем и перед ней вспыхивает очередной портал, темное пространство, вокруг которого марево. И сквозь него видно пространство, находящейся на выходе из второго портала, который открылся в метре от людей. Марина уже наученная опыт потери одного мизинца, начала отправлять в портал не пальцы, а куски травы.

Очередной клочок травы отправлен в портал, но из второго портала вышла только темно–зеленая пыль.

— Почему ты вообще решила полностью освоить это заклятие и колдовать его ручками, а не использовать готовое заклятие из интерфейса которые я создал?

— А если у меня интерфейс в один момент пропадет? Я же тогда не смогу уйти. Нужно быть во все оружие, я лучше сейчас потрачу пару часов, чем потом умру непонятно где. — Серьезно заявила женщина.

— Знаешь, твои познание в квантовой физике мне сильно помогли. Я смог оптимизировать заклятие, которое используют местные и снизить энергозатраты почти 40%. Удивительно!

— То что в ваших отсталых мирах называют передовой наукой, у меня являлось школьным курсом физики за 10 класс! — С голосом, полным превосходства и гордости за свой мир, произнесла Марина.

Герои решили передохнуть и просто поболтать. Марина уже привычным для себя движением выхватила сигарету из пачки и прикурила небольшим огоньком с конца пальца.

— Кто же знал, что если всю власть дать промышленникам и гениям, можно получить такое бурное развитие науки. Но вообще у тебя талант, почему ты пошла в армию, а не науку?

— Книги. У отца была большая книжная коллекция, и с 10 лет я прочитала все книги про вторую гражданскую войну которые смогла у него найти. Батальные сражения, битвы разведок, применение новых технологий, честь и слава. Маленькую и глупую девочку это захватило. Это и сыграла свою роль, когда мне исполнилось 16, и я стала совершеннолетней, сразу записалась в армию. Не жалею. — Со спокойствием в голосе сказала женщина, выпуская очередное облака дыма, которое подхватил ветер и унес вдаль.

— Кстати, мне все было интересно. Как женщина стала офицером?

— Понимаю, война не особо женское дело. До сих пор вспоминаю как в 16 погибала на тренировках и не могла выполнить нормативы парней своего возраста. Но у нас половой вопрос отошел на второй план после начала активного использования экзоскелетов и автоматизации. Берут больше не по физическим характеристикам, а по психоэмоциональному портрету. Экзоскелет нивелирует половые различия в физухи. Главное, что я была горячей, пылкой и хотела приключений. А армия России всегда дает приключений в достатке. — Посмеялась Марина.

— Дай угадаю, в детстве была пацанкой и со всеми дралась?

— Вот что удивительно, но нет. Вполне обычная девочка. Гуляла с подругами, играла в куклы и дочки матери, по сети с подружками устраивала инцест браки египетских королей в крестовых походах 4. Все как у нормальных людей.

— Веселая у тебя жизнь. — Вдохнул Артем который, пошел не за мечтой, а по стопам семьи.

— Ой, а когда на психологическом тестирование в 15 установили что у меня легкая психопатии, путь в армию был заказан.

— Что, это разве не болезнь? — Удивился Артем.

— У нас видимо разные психологические школы и толкования этого термина. Я просто не испытываю угрызений совести от убийства других людей. Сколько я убила при тебе людей?

— Ну человек 20 наверное.

— И знаешь сколько из них мне приснились? Не одного! Ухаха! — Наиграно злодейским смехом засмеялась женщина.

— И тебе нормально? — С опасением спросил Артем, стоять рядом с человеком для которого убийства это обыденность, всегда неуютно. Впервые он увидел в ней не человека и друга, но хладнокровную машину.

— Артемыч, это моя работа. Ты обслуживаешь ядерные реакторы, я убиваю врагов. Обычное разделение труда. Каждый должен делать то, для чего он предназначен. Я солдат, я сама выбрала этот путь и он мне нравиться.

С усмешкой Артем говорит. — Да, не похожи мы на команду попаданцев — паладин. Принцесс не спасаем, в идиотские приключения из–за своей глупости не вляпываемся.

Артем начал загибать пальцы, перечисляя недостатки команды попаданцев. — Депрессивный человек, есть. Маньяк, который жаждет власти, есть. Психопат для которого убийства норма, есть. — Загнул 3 пальца мужчина. — А Егор и Кирилл нормальные.

— Ну Кирюха очень мягкий, думаю это тоже можно считать неким отклонением. А вот Егор да, абсолютно нормальный не такой, как мы. Да и насчет психопатии Миши я не уверена, больше похоже на профессиональную деформацию. Думаю от природы он обычный. Но вся жизнь вторым номером на престол вызвала в нем желания власти. Да и управление разведкой тоже заставляет мозг работать в другую сторону. Каждый день нужно делать шутки в стиле Артура Бондаренко.

— Кого?

— Да это серия популярных книг и фильмов, про шпиона который раз за разом спасает мир от суперзлодеев и мировых диктаторов. Очень популярная серия. Дорогие машины, полеты в космос, роковые девушки. Только с фильма где он прилетает на Луну, и пытается остановить злодея, который хотел обстрелять землю из гравитационной пращи я посмеялась. Совершенно не реалистично показали реальный лунный бой. Ладно, давай заканчивать перекур, нам еще нужно освоить создание порталов.

Женщина отправляет бычок в полет, вложив в него пару мир огненной магии. Окурок сгорает в полете, на землю приземляется только кучка золы. Женщина не любила мусорить.
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Глава 34: Развязка
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Михаил стоял на трибуне. В здание специально построено для сегодняшнего дня. Просторный зал в котором находилось все шишки Совета. Элита нового мира, аристократы, маги, военные. Все кто смог выжить и дойти до темных земель. За каждым из них стоят сотни, если не тысячи закалённых в боях солдат и колдунов.

Проблем с Советом не возникло, если бы среди них не обнаружилось влияние порабощённых. Рано или поздно герои построили бы систему, которая засосала в себя даже Совет, жернова государственного механизма беспощадны. Но Совет активно вел все к внутренней войне, внося раздор между выжившими. И к сожалению Михаилу было не известно кто порабощён, а кто просто властолюбивый дурак. Он точно знал что военные не порабощены. После беседы Омота и Миши, Омот проверил всех своих людей на наличие амулетов.

По косвенным данным, аристократы тоже чисты, потому что большая часть из них выступала против войны с героями. А вот фракция магов заражена. Они активно призывали к войне с героями. Шептав на ухо аристократам об утери чести и достоинства. А военным о неумелом командовании попаданцев.

Михаил обводит зал взглядом, около 150 разумных разных рас и народов. Кто–то смотрит на него с безразличием, кто с любопытством изучает пришельца из другого мира. Но большая часть существ тихо перешёптывается между собой, на какие–то свои, личные темы. Миша почему–то сравнил это с парой в университете.

Не все члены Совета находились сейчас тут, плюс в зале находилось множество личных телохранителей и помощников.

Собрать их тут было сложной задачей. На нейтральной территорией был возведен центр переговоров, просторное здание, с множеством комнат и залов. Сейчас он выступал перед огромной аудиторией условных врагов. Они ждали от него капитуляции, принятие их условий. Совет желал ограничить власть героев, взять их под контроль, свести до роли живого оружия.

У Миши и героев были свои мысли по этому вопросу. Никаких компромиссов, особенно с теми кто под влиянием порабощённых. Сегодня он поставит точку в этом конфликте.

Ещё раз обведя зал взглядом он хотел произнести слова приветствия как почувствовал на себе взгляд. Света, богиня. Он уже достаточно долго в этом мире, его познания в магии выросли и позволяют чувствовать ее взгляд. Ей несомненно будет интересны следующие минуты. Мы для нее клоуны, гладиаторы. Пешки, которые генерируют интересный контент.

— Приветствую достопочтенный Совет. Рад, что вы согласились со мной встретиться. Между нами развилось недопонимание и сегодня мы его должны решить. Во имя выживания мира и наших душ.

Все успокоились и перевели взгляды на Мишу и внимательно слушали. Многие члены Совета не понимали необходимости войны с героями. Всё–таки они строят сильную военную машину, которая будет полезна в войне.

— Как мы можем с вами вести переговоры, если вы пришли в наш мир и начали устанавливать свои правила! — Произнес один из аристократов. — Этот мир принадлежит нам по праву рождения, а вы же тут чужаки!

— Герцог Мюдлей, вам принадлежат только мальтейские земли. Вы не можете говорить что весь мир принадлежит вам.

Герцог осекся. У Миши были досье на всех членов Совета. Он прекрасно подготовился. Чтобы победить врага, нужно его изучить, понять мотивацию, цели, образ мыслей. С кем можно говориться, на кого нужно надавить, кому и как пригрозить, кого подкупить. Каждый разумный это клубок который можно распутать и использовать к своей выгоде.

— Я пришел договориться, а не выяснять отношения.

Зал замолчал и погрузился в тишину. Миша перевел взгляд на Омота и посмотрел ему прямо в глаза. Омот сидел напряженный и сосредоточенный. Он главная шестеренка этого плана. Омот кинул взгляды на других командиров, они тоже напряжены и готовы к бою. Омот дал инструкции, что нужно делать.

Обстановка накалялась, стоит сказать неправильные слова и горячие головы кинуться на Михаила с оружием и магией. А учитывая силу некоторых магов в этом месте, будет жаркая магическая дуэль и не факт что Миша победит. Нужно разрядить обстановку. Миша поднимает руку, чтобы успокоить зал.

— Господа, у меня есть предложение лично каждому из вас. Встаньте на колено перед мной и подчинитесь, тогда вы останетесь живы! — Михаил расплылся в злорадной улыбке. — Сегодня наш конфликт закончиться. И кровь закроет раскол между выжившими.

Он решил не говорить что в зале есть порабощённые. Тогда они подчиняться не его личности и силе, а из–за страха перед врагом, а они должны бояться только его. Охранники аристократов похватали оружие. Кто–то начал кричать проклятия и оскорбления. «Щенок, да что ты себе позволяешь!», «Тебе конец!».

Но внезапно для всех, встал Омот и медленно пошел к трибуне, под изумленные взгляды всего зала. За ним последовало его ближайшее окружение. Наступила гробовая тишина. Полевые командиры переглянулись между собой и последовали за своим лидером.

Омот встал на одно колено перед Михаилом.

— Омот, это предательство! Ты что творишь! Решил подчиниться чужаку?! — Кричали ему из зала.

— Идиоты, я выбирая сторону победителя! Если хотите жить, подчинитесь!

После недолгих размышлений, из зала вышла еще часть людей. Часть аристократов и некоторые маги. Нужно их будет потом всех проверить, обдав ударной дозой темной энергии. Часть колебалась, часть скалила зубы в ярости, готовясь к возможному бою.

Михаил смотрел на все это со слабо скрываемой улыбкой. Когда процессия готовых присоединиться иссякла, слово взял один из магов. — Значит вы выбрали подчиняться чужаку, чем своим братьям? Предатели нам не нужны.

И только он поднял руку, чтобы начать создавать атакующие заклятие, как в зал залетели десятки светошумовых гранат. Михаил мгновенно накрыл специальным защитным заклятием всех кто ему присягнул для защиты от поражающего элемента нового типа гранат. Маги были совершенно не готовы к этому. Они знали про винтовки и кинетическую силу пуль. Но вот поражающие элементы из звука и света в этом мире не использовал. Кто–то успел накрыть себя щитами для магической и кинетической защиты, но это не помогло. Удар по зрению и барабанным перепонкам был буквально ошеломительным.

Из всех дверей выскочили солдаты Михаила и начали методично расстреливать не подчинившихся. Некоторые подчинившиеся схватились за оружие и не знали кого атаковать. Солдат, Мишу, бывших коллег по Совету или всех сразу. Омоту пришлось крикнуть чтобы их успокоить.

— Остановитесь! Все по плану!

Один из магов, скорее всего порабощённый оказался крепким и за несколько секунд смог отойти от удара. Через кровавые слезы он быстро сфокусировал свой взгляд на Мише и приготовился атаковать принца.

Несколько стрелков перевели огонь на него, но он уже успел накрыть себя комбинированным щитом для защиты от магии и кинетики. Михаил придал своему телу ускорения за счет магии и ринулся в ближний бой. Стрелки были проинструктированы насчет такого развития событий и перевели огонь на других приходящих в себя разумных.

Сблизившись с врагом, Миша напитал меч магией и приготовился прорубать щит. Взмах мастерским мечом, созданным Кириллом специально для Миши, пробивает щит. Вторым ударом он наносит колющий удар в корпус, но маг успел увернуться в бок и меч попадает в плечо. Видно, что ближний бой не для него, он привык бить магией из далека. Получив удар, он издает стон боли. Ухты, а этот порабощённый играет свою роль до конца. Просто великолепно! Значит они не знают что их вычислили. Миша от своей догадки широко улыбнулся.

Адреналин бил в голову, сердце стучало как бешеное. Ярость битвы увлекала его. Жаль что битва продлится от силы секунд 50.

Маг слишком медленный, он полагался на свою грозную магию и подчинённых. Но войдя в ближний бой с рубакой он долго не протянет. Также оглушения сильно его ослабляло. Еще один взмах и голова мага падает с плеч. Кровь забила вверх и обдала Михаила. Брызги крови попали ему на лицо.

Наблюдая за кровавой баней которая разверзлась вокруг, с его лица не сходила улыбка.

Некоторые члены Совета старались пускать заклятие в «молоко» из–за временного оглушения, но даже если и попадали куда–то, то мощная броня прото–сцепназа легко рассеивала магическую энергию которой их атаковали.

Через минуту все было кончено. Весь зал залит кровью. Из разбитых черепов выглядывали мозги. На стенах были куски тел.

Михаил развернулся к своим солдатам.

— Отличная работа, добить выживших.

И десяток солдат рассредоточились по залу, клинком и пулей добивая раненых и каким–то чудом спавшийся которые упали на пол. Одна из не подчинившихся вылазит из–под стола держась за голову и кричит «Я сдаюсь», но было слишком поздно. Ее хладнокровно застрелили, пустив пулю в грудь, а после в голову. Солдаты безжалостно зачищали выживших. «Марина хорошо их обучила», подумал Миша.

Михаил медленно проходя мимо тел, спускался из зала под звуки выстрелов и криков о пощаде. Выжившие члены Совета смотрели на него уже по другому, со смесью ужаса и страха. Еще несколько минут назад они были такими гордыми, сильными, уверенными в своей силе и власти, а сейчас же. Сейчас они как испуганные дети.

— Господа, поздравляю вас с тем что вы выбрали правильную сторону. Осталось принести клятву верности перед богиней и мы сможем начать планировать войну с демонами.

И тут раздался пронзительный смех на том месте, где до этого сидел маг который, смог первым отойти от удара. Это была Света. Богиня собственной персоной.

— Царь батюшка, с вами не забалуешь!

— Светлана, не знал что вам нравиться наблюдать за кровавыми побоищами. — Ответил Романов.

— Поживи с моего, и тоже их полюбишь. Мне в свое время пришлось много крови повидать, и еще больше пролить. Но это прошлое, сейчас же я готова запечатлеть клятвы верности от твоих новых подчинённых.

Опешившие выжившие сели обратно на свои места, стараясь не замечать убитых. Михаил окинул их взглядом всматриваясь в лицо каждому. Выживших было половина из изначального состава Совета. Вполне неплохой улов. Изучив лица и сопоставив кто к какой группе относится, он выдохнул. Боялся что по разным сторонам баррикад окажутся друзья, которые затаят злобу и постараются отомстить со временем. Но все обошлось, мёртвых и живых не связывали сильные узы и группы разделились удачно. Главное, что убиты все сторонники конфликта с попаданцами.

Начался неспешный процесс принесения клятв верности. Каждый выходит, встает на одно колено перед Мишей и произносил клятву в верности героям. Все под пристальным взглядом богини. Каждый получает интерфейс и подключение к общей сети. Контразведка будет еще долго и внимательно следить за всеми их действиями. Нельзя быть уверенным в лояльности людей, когда ты их подчиняешь таким образом.

По телепатии Михаил спросил Свету насчет присутствия порабощённых. Она ответила что среди выживших их нет, поэтому можно раскрывать заговор.

Когда все клятвы были произнесены, Михаил перешел к делу.

— Первое о чем стоит сказать. Совет наполовину был захвачен врагом. Порабощённые научились преодолевать ауру темных земель и проникать сюда. Часть Совета, выступающая за войну с нами, была из их числа. Хочу сказать что я бы не поступил так, не будь у меня доказательств того что вы пособники врага, а не просто жадные до власти разумные.

Миша отправил телекинезом амулет порабощенного первому сидящему. Он неловко его схватил, с опаской сжал в руках и прямо как Омот расплылся в счастливой улыбки, а через несколько секунд брезгливо выбросил его из рук.

— У каждого порабощённого есть подобный амулет, он нейтрализует темную ауру и позволяем им находиться тут. Моя разведка установила что только в Хейхоле присутствует более 5 порабощённых и десятки если не сотни пособников из числа культистов. Сколько всего их прячется в темных землях пока установить не удалось, но думаю многие влиятельные личности заражены или под влиянием врага.

Миша перевел взгляд на солдат которые стояли по бокам от него и внимательно следили за выжившими, готовые открыть огонь в любой момент.

— Когда мы закончили с чистками от порабощённых, давайте перейдем к делу. Первая задача, найти всех порабощенных и их пособников.

Несколькими минутами ранее

Члены Совета привели с собой множество солдат и охранников. Большая часть из них в данный момент находилась на просторной площадке перед зданием где встречался герой–попаданец и Совет.

Только присутствие такого большого количества солдат позволило членам Совета не боясь появиться перед героем. Конечно же они думали над вариантом, что на них могут напасть, поэтому выставили условия встречи такие, которые позволяли привести с собой множество солдат. Откуда же они могли знать о тайных комнатах, запечатанных и скрытых огромным количеством миры, чтобы обмануть даже самого внимательного мага. А в комнатах размещались солдаты готовые кинуться в бой по первому приказу.

Войны и колдуны Совета были расслаблены и вяло вели беседы между собой. Кто–то жевал булки из слаймовой муки с начинкой из квадратных яблок. Изобретения Егора уже давно вышли за пределы влияния попаданцев.

Солдаты принадлежали к разным группам и сюзеренам. Унификации и стандартизации формы еще не было произведено. Поэтому все были одеты кто во что горазд, вот группа магов в фиолетовых балахонах, вот солдаты в обычной тканевой броне с мощным зачарованнием.

Не было тут солдат Омота и других полевых командиров, они сослались на то что и так будет достаточно сил от аристократов и магов.

Спокойствие и идиллию разрушили громкие хлопки из здания. Переглянувшись, все поняли что случилось что–то плохой и ринулись к зданию.

Но путь им перегородил формирующейся портал. Пространственно–временной разрыв начал увеличиваться, разросшись до высоты трех метров и ширины двух за каких несколько секунд. Из него медленно вышла женщина. Женщина была экипирована как земной солдат 21 века. Не «космонавт» конечно, но близко. Серая пиксельная униформа, разгрузка. Карманы для зелий, ячеек питания для автомагов, гранат, кобура, кортик. Только броника не было, синтезировать кевлар им еще не удалось, поэтому основную защиту несет на себе обычная зачарованная ткань. В руках новейшая магическая винтовка собранная специально для женщины. Винтовка могла вести огонь не только магическим лазером, но и лучом оглушающей энергии.

Это была Марина собственной персоны. Солдаты оторопели, они знали об этой безумной и сильной женщине.

Выйдя из портала, за ней как муравьи начали выбегать солдаты из ее личного отряда. Огромный огр нес на себе здоровенный прототип пулемета который еще слишком большой и ненадежный для массового использования. Но наложив на него парочку мощных зачарований, удалось добиться его работоспособности на несколько сотен выстрелов.

Выйдя из портала, ассасины сразу же наложили на себя невидимость и растворились. Суккуба и Сол стали по левую и правую сторону от Марины. Сол обнажил клинок, а суккуба стала в боевую стойку. Огр–принц с осьминогом отошли в сторону и быстро разместились на позиции, огр залег и развернул пулемет в сторону солдат, а осьминог накрыл его мощными щитами, готовый защищать огневую позицию и своего господина от выстрелов магии.

Целитель с девочкой придали магией телам ускорения и запрыгнули на крышу, откуда навели свои винтовки на солдат Совета. Все были одинаково одеты и экипированы. Герои проводили унификацию, поэтому за исключением расовых и половых различий, все были одинаковы. На полное развертывание ушло буквально 15 секунд.

Марина была совершенно серьезна, обычно веселая и жизнерадостная женщина во время работы всегда теряла свою жизнерадостность и ответственно подходила к выполняемым обязанностям. Сейчас она волновалась, но не за себя, а за подчинённых. Это их первая операция. Хотя она и гоняла их до 7 пота, заставляя десятки раз отрабатывать все возможные сценарии, но это реальность и тут не просто все может пойти наперекосяк, а обязательно пойдет. Не зря же Марина погибла в своем мире. Сама–то она справится с этим отрядом. А если не получиться то сможет уйти порталом. А вот подчинённые не такие сильные как она, остаётся надеяться что ассасины из невидимости прикроют и дадут уйти. Она услышала обрывки мыслей Сола «Нам пиз*ец, тут несколько сотен элитных гвардейцев, нас перемолотят в фарш»

— Каждый кто сделает еще шаг в сторону здания, умрет. — В последнее слово, Марина вложила немного магии, чтобы все услышали и поняли серьезность ее намерений. — Я не хочу вас убивать, все вы опытные солдаты которые не один год воевали с захватчиками. И я как солдат уважаю вас. Ваш час еще не настал, поэтому я приказываю опустить оружие. Скоро они закончат, и вы получите новые приказы. — Женщина кивнула на здание.

— Да какое закончат! Там убивают наших хозяев!

— Не волнуйтесь, убьют не всех, а только тех кто откажется подчиняться. Вам незачем гибнуть за своих алчных и жадных до власти хозяев.

— Я принес клятву верности, и лучше умру достойно, чем подчинюсь чужачки из другого мира.

Марина подумала «а вот этот мне нравиться, чтит клятвы и честь, жаль будет его убивать». Мир замедлился, мозг и тело пропитанные ударной дозой попаданческой магии уже начали влиять на скорость принятие решений. Когда начинается бой, скорость реакции возрастает до максимума и реальность превращается в кисель. Марина решила не убивать отряд этого честного феодального трудяги. Мгновенно переведя винтовку в оглушающей режим, она приказывает своему отряду не вмешиваться. Если они начнут стрелять, то в бой втянутся все солдаты Совета и тогда бойни не избежать.

Вот десятка рук направлены в ее сторону, чтобы начать создавать мощные боевые заклятия. Четверка магов распределена так, чтобы прикрыть ближайших соратников магическими щитами. В первую линию встают солдаты с мечами. Это было стандартным построением местных магов. Этакий аналог терции который позволяет перекрыть щитами друг друга и эффективно вступить в бой.

«Ладно, добрая я сегодня, обойдусь без крови, все равно они в будущем будут служить нам»

Марина кидает свое тело прямо в строй врагов, ее скорость слишком велика для обычных людей, даже если они маги. Первому прилетает прикладом в голову. Второй получает кулаком под дых. Две светошумовых гранаты отправляются в сторону дальнобойных магов. Бух и разумные попадали держась за головы. Магические щиты упали и она стреляет зеленым лазера по строю врагов, оглушая каждого в кого попадает заряд из автомага. На зеленом цвете настоял Кирилл со словами «ну мы же в фэнтези, зелёный это цвет оглушающих заклятий, так что будет зеленый лазер».

За десять секунд все было закончено, 3 десятка разумных валялись оглушенные магией и ударами кулаков. Остальные даже ничего не успели сделать. Солдаты Совета взглянули на все это и сделали шаг назад. Готовность сражаться куда–то улетучилась.

Глядя на солдат, Марина не принужденно вытащила ячейку энергоснабжения автомага, поместила ее в разгрузку, достала новую и зарядила оружие.

— Есть еще желающие исполнить свой долг?
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Глава 35: Парад
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Пятерка находилась в приподнятом настроении. Сегодня знаменательный день.

Находясь в зале совещаний в парадной одежде они готовились с параду в честь выпуска первых трёх тысяч разумных в составе 3 дивизий. Хотя дивизия это минимум 9 тысяч человек, но формировали на «вырост». Главное создать ядро, а уж мясо нарастёт.

Каждый осматривал свою парадную одежду, просил товарища посмотреть как он выглядит, не глупо ли на нём лежит одежда созданная Кириллом.

Пятерка доверяла только самой себе. Хотя у каждого были свои друзья и подчинённые из местных, но гормонами они достигали когда, оставались друг с другом.

— Что можешь сказать об уровне их подготовки? — Задал резонный вопрос Миша, обращаясь к Марине.

— Ну если честно, так себе. Они знают как держать оружие, в какую сторону стрелять, умеют слушать офицеров, работают в группах и прикрывают друг друга. Но не более. Мне пришлось составлять учебную программу из говна и палок. У меня нет уставов, не учебных программ. Инструкторов пришлось тренировать параллельно с основной массой. Как и офицеров. Могу сказать что у нас низкое качество рядовых. Их ещё тренировать и тренировать. В своем мире я бы их в бой не пустила.

— Но мы не на Земле.

— Поэтому придется пускать зелёных новобранцев прямо в бой. А те кто выживут, уже обучать следующие поколения с учётом своего опыта.

— Давайте не будем распространяться об этом. Это может плохо сказаться на боевом духе. — Сказал Егор.

— Кстати, Егорыч. Ты можешь месячные выключить? У меня гормональный имплант через пару месяцев заканчивается, и я бы не хотела чтобы месячные снова начались.

— Попроси у местных магов жизни, я слышал что у них есть заклятия для остановки цикла. Я ещё не проводил изменения разумных. Слишком сложно и боюсь накосячить. Вот если бы у меня была парочка подопытных, работа ускорилась. В следующий раз не расстреливай всех подряд, а бери живыми.

— Отлично, так мы теперь ещё и эксперименты на людях планируем? — С лёгким возмущением сказал Кирилл. — Диктатура, милитаризм, а теперь и опыты на людях. Во что мы превращаемся?

Миша развел руки. — В спасителей которые могут принимать сложные решения?

— Да да, моральный релятивизм, цель оправдывает средства, ничто не истинно все дозволено и прочие оправдания для злодеев. — Отмахнулся ремесленник.

— Но мы же не злодеи, скорее антигерои. Творим немного зла ради большого добра. — Нейтрально заметил Егор. — С помощью подопытных я многое узнаю о строение тела и смогу усилить наших солдат.

— И ты туда же Егорыч. Заодно с этими двумя маньяками. — Кирилл указал на Марину с Мишей. — Ты вообще помнишь как они неделю назад Совет уничтожили.

Марина обиженным голосом протянула. — А что я? Я же даже никого не убила и смогла предотвратить бойню. — Насупилась Маринка.

— И что я. — говорит Миша. — Из 74 убитых членов совета, 23 были порабощённые. А остальные были под их сильным влиянием. Я нас спас, пролив минимум крови, не дав в будущем разгореться крупному конфликту.

Кирилл с улыбкой говорит. — На все у вас есть отмазки. Ой ну так надо было, ой ну это вынуждено. Чёртовы маньяки.

— Слава богини, что у нас в группе всего один морализатор как ты, Кирюха, иначе бы нас уже местные сами убили. — Хлопнул по спине Кириллу Артем.

Ремесленник только недовольно хмыкнул. А Артем продолжил. — Ладно народ, пошли на парад.

Маг создаёт дыру в пространстве в которую шагает первым, и вот их встречает огромная толпа в пять тысяч человек. Портал привел пятерку прямо на сцену, на которой будет проходить все действие.

Пятерка только описала смысл действия которое они хотят провести, а администраторы из числа слуг Михаила организовали все это. Парад в честь выпуска первых отрядов. Важное событие. Оно должно поднять боевой дух людей, стать точкой отсчёта, когда местные дали решительный отпор и смогли начать отвоевывать свой мир. Историческое событие которое станет легендарным через годы.

* * *


Светлана сидела на одном из стульев перед трибуной для важных шишек.

Она смотрела на пятерку. Они были в парадной форме, стояли впятером на трибуне, богине нравилось наблюдать за ними. Не зря она решила потратить почти все силы и призвать именно их. В «центре» будут довольны новым пополнением после окончания войны.

Светлана наблюдая за Михаилом погружалась в детские воспоминания. После революции в ее версии России прошла радикальная идеологическая реформа. Русские цари поняли что были слишком добры и не уповали на идеологию. Была проведена реформа на манер японской. Царь стал в центре новой идеологии. Новое поколение детей в школах и садиках накачивали идеологией беспрекословной верности царю и отечеству.

Хотя видные интеллектуалы и подвергали этот культ осторожной деконструкции, но основной массе вдолбили в голову идею «лучше умереть за царя, чем жить ради себя». Февральский путч показал что русские без царя это стадо заблудших баранов.

Хотя Света уже давным давно отрефлексировал этот момент и не была фанатиком. Но наблюдая за живым Михаилом Романовым который прямо сейчас делал примерно тоже что на родине, ее накрывала ностальгия. Светлана начала погружаться в воспоминания, в детство. И ей было это приятно.

Сам парад был устроен довольно скромно. Большая сцена, сидячие места для элиты и гостей. Рядом сидела Ариса, Кусура, представитель от портальной гильдии, даже тот слайм губернатор из Хока. Хотя большая часть конечно не гости, а высший слой на побегушках у пятерки.

Остальным стульев не хватило. В центре перед трибуной три больших колонны по тысячи разумных в каждой, это первых три дивизии. Все с одинаковой униформой и оружием.

По бокам представители снабжения, логистики, промышленности. От ферм, промышленников, гражданские маги. В центре солдаты. По всюду снуют прото–журналисты, которые вели запись и делали фото на свои интерфейсы. После напишут про это кучу статей и распространят всем кто подключен к интерфейсам.

Интересное использования придумали герои системе которой Светлана их одарила. Создали из нее разветвленную сеть, подключая к ней все новых и новых разумных. Запутывая их в глобальную паутину. А самое коварное, смогут контролировать людей через этот инструмент. Кого убить, за кем подсмотреть, а кого и мотивировать в нужную сторону. Герои настоящие монстры.

В первом ряду солдат, стоят 3 разумных которые держат знамя своих новых подразделений. 3 крупных мужчины, у каждого в руках длинное древко на конце которого знамя. На котором было целое нечего. Знамена были полностью белые, по задумки героев, дивизии должны будут сами написать свою историю. Внести на знамена события, которые они решат увековечить. Или вносить на них историю своих подразделений по немного, создавая сложный узор который расскажет путь этого подразделения. Когда будут приходить новички, знамя для них станет проводником славных традиций подразделения. В этом мире не было традиции знамен и вообще геральдики. Аристократы еще баловались таким, но сложной и разветвленной системы символов не создали. И тем более это не было привязано к военным. Аристократы тут не были служивым сословием воинов как в многих цивилизациях Земли.

Герои колебались между выбором основного подразделения, но все–таки решили выбрать основной единицей дивизию. В нее можно запихать больше людей и она может быть универсальной. Дивизионы артиллерии, бронетанковые подразделения, роботы, големы, мехи, батальоны боевых зомби. Все в них можно впихнуть и они будут самодостаточны.

Света осматривая людей вокруг себя. «Люди», сколько лет она живет в магическом мире? 300 лет? 400? Она уже давно потеряла счет времени. Но до сих пор думает о других как о «людях». Хотя людей тут от силы процентов 40. Остальные это подвиды людей изменённых магией и другие биологические виды. Егору только предстоит узнать об этом после полного генетического картирования всего населения.

А уж то что они смогут поставить всех выживших под свою власть, Света не сомневалась. Она рассчитывала на это, только этот путь поможет победить и узнать больше об этом загадочном враге из легенд. Этот мир станет опорным пунктом в войне. К сожалению враг появился и на других мирах, куда отправились другие боги за призывом своих попаданцев. Но Света не уверена что многие пойдут по ее пути и вложат все свои силы без остатка, чтобы призвать хорошо подготовленных и стабильных попаданцев. Как бы потом не пришлось бегать по мирам за безумцами у которых от силы голову снесло. Прецеденты уже были. Даже интересно будет понаблюдать за столкновением пятерки и других попаданцев, которые сейчас приходят в иные миры.

Света бегала по эмоциональному фону окружающих, читая отрывки мыслей и эмоций окружающих. Выжившие члены Совета, смотря на Мишу испытывали смесь страха и уважения. Так радикально решать проблемы в их мире не привыкли. Но в основном разумные от этого парада испытывали воодушевление и надежду. Надежду на то что этот кошмар наконец–то кончиться. Они больше не загнанные звери или коровы на скотобойне. У них есть оружие, организация, сильные лидеры готовые провести их сквозь бездну к светлому будущему.

Хотя солдаты испытывали страха больше чем гражданские, первая битва многих страшила. Не все тут были прожжёнными ветеранами. Многие являлись добровольцами новичками. Почти все у кого был реальный боевой опыт заняли офицерские позиции. Герои в отличие от других вооруженных группировок активно набирали новичков.

Ооо, начинается. Хотя Света и была очень старым человеком, но прошивка полученная в детстве дает о себе знать. Она была взволнована скорым выступлением «своего» монарха. В памяти всплыли воспоминания как она наблюдала за парадом в Петрограде вместе с матерью после возвращения отца с войны. Шаги солдат, псалмы войны от священников. Авиация над головами. Стройные ряды танков. И на огромной трибуне выступал он, молодой монарх который благодарил солдат и народ за верную службу.

Этот парад будет куда скромнее, но это важное событие для местных.

Выходит командующий штабом. Встает по стойке смирно перед героями и произносит.

— Первых три дивизии полностью обучены и готовы к бою! В течение суток они перейдут под ваше командование! Через месяц будет готова еще 2 дивизии. — Командующей штабом поворачивается к Марине. — Вы хорошо нас подготовили, госпожа.

Света уловила мысли Марины, про себя она тяжело вздохнула и подумала. «Недостаточно хорошо, из–за этого многие погибнут». Но на лице у женщины нечего не отобразилась и она только властно кивнула, дав понять что она и так это знает.

Дальше началась процессия чиновников и жрецов которые говорили о готовности промышленности, производственных мощностей, складов и людей к тяжелой и упорной работе. Герои и сами все это знали, все данные стекались к ним по информационному ручейку. Строительство всего этого герои сами и санкционировали. Но суть в том, чтобы показать всем, как они связаны и работают в унисон. За каждым солдатом стоит рабочий, фермер, штабист, строитель. Все они связаны едиными узами.

Дальше вышли трое мужчин со знаменами. Каждый из них встал перед пятеркой на колено, направив белые флаги к героям. Вперед вышла Марина, взяла первое знамя и поцеловала его. После повторила это с двумя другими знаменами. Этим она благословила три регалии первых дивизий.

— Теперь это ваши знамена, если они упадут на землю или попадут к врагам в руки, это будет личным оскорблением меня! Умрите, но берегите его честь! Иначе я накажу вас и в следующей жизни! — Солдаты улыбнулись. Конечно же это шутка. Или не шутка?

После на сцену вышел Михаил, сейчас он должен произнести пафосную и вдохновляющею речь. Речь, которая зажжет огонь в сердцах людей. И будет еще долго пересказываться и просматривать в аналоге интернета который в скором будущем появиться.

Михаил был одет как типичный лидер в фэнтези мире, с плащом который развевался на ветру, но только немного. Кирюха постарался. Одежда Михаила если и не была шедевром магического искусства, то очень близка. Мягкая ткань созданная из шелка пауков, сложная сеть узоров. Мощные чары на защиту.

Встав перед людьми он начал свою речь.

— Сегодня знаменательный день. Долгие зимы вы отступали, теряли отцов и матерей, детей и родителей. Гибли под ударами монстров которые напали на ваш мир.

Миша сделал драматичную паузу, нужно нагнать мрачности.

— Демоны захватывали ваши тела, пожирая души. Они создавали кривые пародии ваших близких. И все, чтобы убить вас. Вытравить вас, изгнать с земель своих предков.

Новая пауза.

— Теперь вы загнанные в темных землях. Жалкие остатки, наблюдающие за чумой и смертью их мира. Вы разобщены, каждый потерял близких друзей, родственников. Вам пришлось бежать, спасая свои души. Бросить дома своих предков и святилища своих богов.

Миша ещё раз замолчал, дав понять всем что они потеряли.

— Но сегодня. Сегодня все поменялось. По воле богини мы пришли в ваш мир. И хотя мы чужие для вас, мы разделяем вашу боль! Мы научим вас сражаться! Мы научим вас строить! И после всего через что вы прошли, вы дадите отпор!

Михаил в такт словам поднял правый кулак над головой.

— Мы поведем вас в бой и вы вернете себе свой мир!

Солдаты закричали в унисон словам Михаила.

— Впереди у нас долгие зимы работы. Каждый клочок земли вы будете выгрызать с боем, платя за него кровь друзей и врага. Но в будущем, вы, ваши дети и внуки отберут этот мир обратно.

Миша развел руки по сторонам как мессия.

— Я и мои друзья проведут вас через ужас, мы покажем вам путь. Но только от вас зависит, сможете ли вы его пройти. Готовы ли вы пожертвовать всем, даже своими жизнями ради победы?

— Да! — Крикнул кто–то толпы перед сценой.

— Готовы ли вы к жизни наполненной битвами и войной?

— Да! — Крикнули уже несколько десятков человек.

— Готовы ли вы к тотальной войне?!

— Да! — Крикнули все.

Даже Света крикнула да, захваченная общими эмоциями и атмосферой. Миша был прекрасным оратором, мимика, эмоции, жесты, нужные слова. А еще просто чудовищное количество миры в его голосе. Он буквально накачивал толпу магией через свой голос. Потратил весь свой приличный магический запас за каких несколько минут выступления. Плюс взял из резервов которые вшиты в его костюм в потайных карманах.

Хотя Света могла спокойно экранироваться от этого влияния, она решала не делать этого. А окунуться в атмосферу с головой, прочувствовать момент на равных со всеми. Что можешь быть лучше, чем окунуться в суету обычных людей и прочувствовать жизнь здесь и сейчас.

Видимо слухи о том что ее родной Михаил не пользовался услугами спичрайтеров были правдивыми. Он эту речь не заготовил, а говорил прямо на ходу. Света могла отслеживать эти моменты.

— И сегодня мы празднуем окончание подготовки первых трех дивизий. Это только первых шаг, но он один из самых важных. Потому что теперь у вас есть оружие которым вы способны защититься!

Михаил перевод взгляд на шеренги солдат.

— Вы первые солдаты. Вы первыми пойдете в бой, первыми понесете потери, первыми дадите врагу отпор и первыми покроете себя славой!

Миша стал говорить тише и спокойней.

— Спасибо, что доверили свое будущее нам, мы вас не подведем.

Закончив на спокойной ноте речь, шеренги крикнули «Мы вас не поведем!».

— А теперь отдохните, завтра вы переводитесь на Стену.

Миша уступил место Марине.

— Ну что, понравилось вам обучение под моим руководством? — С улыбкой спросила женщина. По строю прошлись смешки. Месяцы адских тренировок сейчас у людей стали вызывать легкие смешки. Все плохое забывается и этот этап их жизни теперь выглядит как легкое приключение омраченное приятными, но преодолёнными трудностями.

— Я пойду в бой вместе с вами.

Женщина деловито перешла к более насущным вопросам.

— Первая задача которая перед нами стоит, это удержания первого удара порабощённых и строительство мощных оборонительных сооружений. По данным разведки порабощённые концентрируют крупные силы на линии наступления. Они постепенно находят и уничтожают кристаллы темной энергии. Плюс они активно развивают инфраструктуру и укрепляют линию перед выходом из темных земель, на случай если мы перейдем в контрнаступление. Мы закрепимся на участках перед стеной и примем на себя первый удар. Дав Кириллу и промышленности время на разработку нового оружия.

Женщина серьезным и грозным голосом говорит.

— Мы выстоим и дадим бой монстрам!
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Бесконечный разум смотрел на этот мир миллионами глаз. Он был повсюду, наблюдая за миром в каждой точки где существовали ассимилированные. Он думал миллионом разумов, анализируя бесчисленные потоки данных с помощью разумов ассимилированных. Разные информационными кластеры брали на себя разные задачи. От строительства до войны.

Стратегический анализ:

Оценка скорости ассимиляции душ

Задержка

Причина:

Местные формы жизни смогли укрепиться в землях с повышенным фоном темной энергии. Передовые части не могут проникнуть сквозь оборону.

Уровень угрозы:

Минимальный. 10 миллионов не ассимилированных заперты на землях некромантов и не смогут помешать дальнейшим планам. Возможность контратаки и нанесения значительного урона минимально.

Инфильтрация оказалась успешной. Шпионы с использованием защиты от темной энергии смогли проникнуть в общество выживших и начать занимать важные посты и влиять на выживших.

Голод и темная энергия добьет их. А шпионы стравят и развяжут гражданскую войну, ослабив достаточно сильно.

Требуемые ресурсы:

Минимальны

Новые данные:

Приход существа божественной мощи

Оценка угрозы:

Угроза средняя

Действия существа:

Призыв пяти существ с иного плана бытия

Оценка угрозы:

Угроза минимальная

Существа обладают возможностью получить божественный уровень силы в короткие сроки

Дополнительная оценка угрозы:

Существа несут знания и опыт формирования эффективных милитаризированных обществ

Существа начали процесс трансформации общества не ассимилированных под своим контролем

Замечена разработка оружия нового типа

Начала разработки контрмер

Потеря первого шпиона

Потеря кластера шпионов и срыв операции по стравливанию не ассимилированных

Причины:

Существа смогли раскрыть секрет защиты от темной энергии и узнать о внедрение

Нет прямых доказательств

Скорректировать операцию исходя из того что они знают

Оценка угрозы:

Угроза средняя. Не ассимилированные в скором времени смогут построить прочную военную машину и разбить передовые части

Возможности контрнаступления?

Минимальные

У них нет ресурсов для того чтобы отбить и 5% планеты

Действия:

Выделения дополнительных интеллектуальных кластеров. Усилить передовые части. Начать подготовку инфраструктуры. Начать рождения ассимилированных для войны. Начать расширения передовых частей. Подготовка к затяжному конфликту. Подготовка обороны к возможному контрнаступлению

Возможные угрозы со стороны не ассимилированные и божественных сущностей:

Разработка новых видов оружия, приход не ассимилированных из других миров, оружия планетарного масштаба. Вмешательства в работу Разума. Рост и развития силы призванных существ.

Долгосрочная опасность:

Угроза средняя

Продолжать наблюдения

Корректировать данные
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