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* * *

   
Гильдия наемников, — прочитал Фейк деревянную табличку, висящую над входом в небольшое двухэтажное здание.

   Хм-м, я думал она будет выглядеть респектабельнее, — подумал он про себя, и отворив дверь, вошел внутрь.

   — Добро пожаловать! — послышался приятный женский голос, и трейсер увидел молодую симпатичную девушку, которая стояла за стойкой и мило ему улыбалась.

   — Приветствую, — поздоровался Фейк, подойдя к ней поближе. — Это ведь гильдия наемников?

   — Все верно! Вы хотите вступить? — поинтересовалась девушка.

   — Верно, — ответил он и осмотрелся по сторонам. Подобные гильдии он уже видел не раз не два и даже не три. Как и в большинстве других миров меча и магии, на первом этаже располагалась информационная стойка, доска, на которую вешались задания, а в данном случае еще и что-то вроде харчевни. Народу, к слову, внутри было не много, и помимо трейсера, Фейк заметил еще двух воинов, о чем-то оживленно общающихся за одним из сторов и девушку, скромно стоящую возле доски с контрактами.

   По магическому посоху у нее в руках, можно было понять, что она явно использует магию.

   — Тогда, вам нужно будет оплатить членский взнос! — произнесла девушка и снова улыбнулась. — Десять золотых монет.

   — Хорошо, — трейсер залез в кошель и выудил из него несколько круглых монет желтого цвета. Эти деньги он добыл по пути в город, убивая путников, купцов и воинов, случайно попадающихся ему на пути. — Вот, — он положил нужную сумму на стол.

   — Отлично! — ответила она, приняв платеж. — Какое имя указать на жетоне? — спросила она трейсера.

   — Фейк, — ответил он.

   — Хорошо! Через пару минут жетон будет готов! Вам рассказать, как работает гильдия наемников? — поинтересовалась милашка за стойкой.

   — Нет, я в курсе, — зевнув, ответил трейсер, решив не выслушивать по десятому разу одно и тоже.

   — Отлично! Тогда можете присесть за один из столиков и перекусить. Вы наверное устали с дороги! — произнесла работник гильдии, и наградила трейсера очередной «дежурной улыбкой».

   — Хорошо, — ответил ей Фейк, и осмотревшись нашел глазами свободный столик в углу и направился туда.

   — Что будете заказывать? — стоило расположиться за столом, как к нему туте подошла официантка.

   — Кружку эля, и что-нибудь перекусить, — ответил трейсер девушке и она кивнув, пошла выполнять его заказ. — Статы, — дал трейсер мысленную команду инфосети.

   
    Имя: Фейк

    Уровень — 12-тый

    Титул: -

    Статус: -

    Класс: — Повелитель земной тверди

    Сила — 10

    Ловкость — 5

    Интеллект — 25

    Живучесть — 8

    Выносливость — 10

    Харизма — 5

    Умения и навыки:

    Земляной шип — 5-го уровня.

    Чувство земли(пассивное умение) — 2-го уровня.

    Земляной щит — 1-го уровня.

    Земляное копье — 2-го уровня.

    Громовая поступь — 2-го уровня.

   

   — Закрыть, — мысленно произнес Фейк и меню его характеристик исчезло.

   — Ваш заказ! — стоило только тексту исчезнуть, как перед ним возникла официантка, которая поставив перед ним кружку с элем и небольшую тарелку с беконом и сыром, сразу же удалилась, оставив трейсера в гордом одиночестве.

   Какой ненавязчивый сервис, — подумал Фейк и взяв кружку, сделал из нее несколько глотков.

   Хм-м, а не плохо! — подумал он и разом осушив кружку, закусил головкой сыра, который тоже оказался довольно приятным.

   Хотя, по сути все одно и тоже плюс минус.

   Трейсер тяжело вздохнул и откинулся на спинку лавки, на которой сидел.

   — Ничего, скоро все это закончится, — произнес он про себя, и краем глаза заметил, как воины, которые ранее тоже занимали столик, о чем-то разговаривают с девушкой магом, и судя по выражению ее лица, беседа для нее выходила не самой приятной.

   Фейк тяжело вздохнул и подняв руку, подозвал к себе официантку.

   — Еще пару кружек эля, — сделал он заказ и меланхолично продолжил наблюдать за тем, как разворачивается ситуации в гильдии.

   — Нет, прошу не надо! — крикнула незнакомка, когда один из воинов схватил ее за руку.

   Трейсер огляделся по сторонам в поисках охраны, но никого не нашел. Вот тебе и гильдия наемников, — усмехнулся он про себя, и взяв в руку только что принесенную ему кружку, сделал из не несколько глотков.

   — Прошу, не надо! — тем временем завопила девушка, когда один из воинов, продолжая держать ее за руку, потащил наверх.

   Самое удивительно, что ни официанты, ни девушка за стойкой даже не попытались вмешаться в эту ситуации, а наоборот отводили глаза в сторону, стараясь всячески игнорировать этот инцидент.

   — Стоять! — холодно произнес Фейк и резко встал из-за стола.

   То ли алкоголь в его крови побудил трейсера сделать это. То ли он просто сжалился над бедняжкой, или вовсе эти ребята ему просто не понравились, но сейчас он решил вмешаться.

   — Чего ты вякнул?! — прорычал один из воинов, и смерил Фейка презрительным взглядом. — Ты видишь это? — он выудил из под одежды жетон серого цвета и продемонстрировал его трейсеру.

   — И что? — спокойно поинтересовался трейсер.

   Оба воина переглянулись и заржали.

   — Он даже не знает, что это! Ахах-ах! — продолжая смеяться, произнес один из них.

   — Валил бы ка ты, отсюда, по добру по здорову, пока мы тебе позволяем это сделать! — усмехнулся второй — тот который, собственно, и держал девушку за руку, после чего достал из ножен клинок. — Этот жетон, означает, что мы наемники железного ранга, и мусору вроде тебя с нами лучше не связываться! — добавил он и посмотрел трейсеру в глаза.

   Фейк повернулся к стойке.

   — Если я их убью, пытаясь защитить эту девушку, мне за это что-то будет? — спокойно спросил он девушку за стойкой.

   — Если что я выступлю свидетелем в твою защиту, — подняв руку, ответила она.

   — Я тоже! — поддержала ее официантка.

   — Понял. Хорошо! Спасибо! — ответил трейсер и повернувшись к воинам, начал концентрироваться на создании

   — Ты! — взревел воин, и трейсер глазом даже моргнуть не успел, как он оказался рядом с ним, с занесенной для удара рукой.

   Хм-м, интересно. Значит у здешних воинов есть особые техники сближения, — подумал он и топнул ногой, использовав заклинание под названием громовая поступь, которое не требовало концентрации.

   Как и было указано в описании заклинания, оно создавало небольшое локальное землетрясение в определенном радиусе от заклинателя, и противник фейка, потеряв точку опору начал падать вниз, в аккурат на подставленное земляное копье, сколдованное Фейком.

   
    Получено — 6700 exp.

    Внимание! Получен 13-тый уровень.

    Внимание! Повелитель земной тверди(легендарный класс) получает 13-тый уровень.

   

   Острие созданного магией копья попало бедолаге прямо в горло и принесло ему мгновенную смерть.

   — Эван?! — закричал второй воин. — Черт! — он загородился девушкой и приставил к ее горлу клинок.

   — Ци, — трейсер недовольно цокнул языком. Проблема заключалась в том, что будь они снаружи, он без труда бы смог прикончить своего противника с помощью земляного шипа, но в помещении он его сотворить не мог, а кидать копье было опасно.

   Если он заденет девчонку, она может серьезно пострадать…

   Странно, почему мне не плевать? — вдруг пришла в голову мысль трейсеру.

   — Отпусти ее и сохранишь себе жизнь, — холодно произнес Фейк, смотря воину в глаза.

   — Я… Я не, — рука наемника вдруг задрожала и клинок приблизившись к шее магичке слегка чиркнул по ее коже.

   По белоснежной коже незнакомки потекла тонкая струйка крови.

   Фейк поднял руку вверх, и магическое копье, следуя его воле, зависло у трейсера рядом с плечом.

   — Я убью ее! — рявкнул на него воин.

   — Я делаю тебе последнее предупреждение, — спокойно ответил Фейк и посмотрел на девушку.

   Бедняжка дрожала всем телом, а по щекам текли слезы.

   — Почему мне жалко ее? — спросил сам себя трейсер и сделал шаг вперед и развеял копье. — Слушай, отпусти девушку. Думаю, на сегодня трупов хватит? — Фейк посмотрел на мертвого воина, под которым на полу образовалась изрядная лужа крови. — Сегодня явно не ваш день, поэтому отпусти ее, и я обещаю, что тебя не трону, идет? — произнес трейсер, а буквально в следующее мгновение за его спиной послышался звук открывающейся двери.

   Трейсер и воин одновременно повернули головы к источнику звука, а затем послышался глухой удар и звук падения.

   Фейк повернулся в сторону воина с заложницей и увидел что он валяется на полу, а рядом с девушкой стоит уже другая фигура, закутанная в темный плащ.

   — Тебя на пару часов нельзя оставить! Как ты умудряешься влипать в такие ситуации?! — произнесла фигура в черном и скинула капюшон.

   Хм-м, какой молодой, — подумал Фейк, и только присмотревшись понял, что перед ним не человек, а эльф. Возраст этой расы мок сильно колебаться в зависимости от мира, поэтому делать какие либо выводы насчет того, насколько он молод, было невозможно.

   — Что у вас тут случилось? — к девушке и эльфу подошел мужчина, закованный в тяжелые латные доспехи. Среди этой компании он выглядел старше всех, и на вид ему можно было дать от сорока до патядесяти лет. Именно он и открыл дверь в здании гильдии наемников.

   — Я… Я не хотела… Это все они…, - рыдая, начала отвечать магичка. — А он… Он, — она указала на меня и я заметил как оба мужчины заметно напряглись, а эльф даже потянулся к поясу. — Он спас меня, — вытирая слезы руками, произнесла девушка.

   — Хм-м, воин в латных доспехах смерил меня изучающим взглядом. — Кто такой будешь?

   — Пришел вступить в гильдию наемников, — честно ответил я. — А тут эти, — я кивнул на двух воинов, лежащих на полу. — Потащили ее, — кивок на девушку с посохом. — Куда-то наверх, вот я и решил вмешаться.

   — Этого ты убил? — эльф кивнул на труп рядом со мной и я кивнул. — Чем, у тебя же нет оружия.

   — Этим, — я сконцентрировался и создал земляное копье.

   — О! Маг земли! Как необычно! Да еще и атакующий! — удивленно произнес мужчина в тяжелых доспехах.

   — Все так было? — эльф повернулся к девушке, стоящей за стойкой.

   — Да, — практически хором ответила она и официантка.

   — Понятно, — задумчиво произнес он. — Пойдем, — он взял девушку за плечи и повел ее на второй этаж.

   — Мой жетон готов? — повернувшись к стойке, спросил трейсер.

   — Да… Вот, — как-то неуверенно ответила девушка за стойкой, не сводя глаз с мужчины в латных доспехах.

   — Деревянный? — увидев жетон в ее руках, усмехнулся воин. — Погоди, ты что? Только вступить собрался? — спросил он удивленно смотря то на жетон, то на меня.

   — Да, — спокойно ответил Фейк, и подойдя к стойке, принял из рук девушки деревянную пластинку на цепочке и собрался было уходить, но мужчина в латных доспехах его окликнул.

   — Может, составишь компанию? — вдруг спросил он. — Ты, как-никак, нашу Хлою спас, и я перед тобой в долгу, — произнес он и по доброму улыбнулся.

   В принципе, а что я теряю? — подумал трейсер. Этот человек, наверняка, был опытным воином, и у него явно можно будет узнать какую-нибудь полезную информацию.

   — Хорошо, — пожав плечами, ответил ему Фейк.

   — Отлично! Идем! — его собеседник кивнул в сторону свободного стола, но сделав пару шагов, вдруг остановился. — С ними ведь разберутся? — спросил воин, указав рукой на воинов на полу.

   — Да, сэр Годрик! — испуганно ответила девушка за стойкой. — Сейчас же займемся! — второпях ответила она.

   — Хорошо, — воин снова улыбнулся. — Ой, извини не представился! — повернувшись ко мне, произнес он. — Я Годрик Рыцарь алого льва, — произнес он и потянув цепочку на шее выудил из под доспехов медальон цвета золота.

   — А я Фейк, — представился в ответ трейсер и улыбнулся, понимая что не зря помог той девушке, ведь встреча с воинов золотого ранга гильдии наемников может оказаться ой какой полезной…
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    Глава 1

   

   [image: after_title]



В тронном зале в котором сейчас присутствовало только два человека, один из которых им вовсе не являлся, повисла гробовая тишина.

   — Ты нас убьешь? — первой нарушила ее девушка, принадлежащая к гильдии наемников, которую звали Барракудой.

   Хм-м, в прошлом мире у меня была такая же кличка, — подумал я, смотря на воительницу, которая без своей латной брони не выглядела такой уж и грозной.

   — Пока не знаю, — честно ответил я, смотря на нее сверху вниз, ибо в отличии от нее, я сидел на своем троне, который в свою очередь, находился на небольшой возвышенности.

   — Кто ты, вообще, такой? — девушка смерила меня оценивающим взглядом.

   — Меньше знаешь — крепче спишь, — усмехнувшись, ответил я. — Скажи лучше, как вы меня выследили, и зачем следили? — задал я вопрос, который давно интересовал меня.

   — А если я не стану отвечать? — с вызовом произнесла Баракуда.

   — Тогда я заставлю тебя смотреть, как их тела будут живьем, поедать мои нелюди, — холодно ответил я.

   Да, дорогая. Шутки закончились…

   Стоит отдать наемнице должное, услышав мои слова она и бровью не повела.

   Тертый калач. С такими как она, обычно бывает сложно о чем либо договориться.

   Наемница смерила меня презрительным взглядом, но ничего не ответила.

   — Никак не прокомментируешь мои слова? — удивленно спросил я.

   — А чего тут говорить? Даже если я тебе все расскажу, живыми нам отсюда все равно не выйти, — ответила девушка.

   — Ну, почему же? Я вовсе не какой-нибудь деспотичный тиран, фанатик или убийца. Если ты окажешься мне полезной, я сохраню жизнь тебе и твоим друзьям, — произнес я, смотря своей пленнице в глаза.

   Барракуда усмехнулась.

   — И какая судьба нас ждет? Всю оставшуюся жизнь провести среди нелюдей, каждый раз думая о том, что если у вас тут начнется голодный год, нас сожрут? Уж лучше сдохнуть сейчас! — ответила она, и с ненавистью посмотрела на меня.

   Ну, дело твое…

   — Хорошо, так тому и быть, — холодно произнес я. — Ты! — я указал рукой на гоблина, стоящего рядом с воротами, ведущими в мою башню. — Позови мне квартирмейстера, — приказал я зеленокожему мальцу и тот поспешил выполнять мое указание.

   — Повелитель, — Шуха не заставил себя долго ждать.

   — Прикажи, чтобы к тотемной площади, скажем к вечеру, привели одного из пленных, — произнес я и задумался. — Давай начнем с того, который потолще, — добавил я, и от меня не скрылся тот факт, что услышав мои слова, наемница вздрогнула и изменилась в лице.

   — Принесете его в жертву, повелитель? — спросил гоблин — герой.

   — Нет. Думаю, устрою испытание среди героев, и тот кто победит, получит пленного в качестве почетного приза, — ответил своему квартирмейстера.

   — Слушаюсь, повелитель! — ответил гоблин и проходя мимо наемницы, смерил ее насмешливым взглядом.

   — Подожди! — наконец не выдержала наемница.

   — Стой! — приказал я Шухе. — Зайдешь ко мне через пару часов, — приказал я гоблину, и тот склонив голову, вышел из крепости.

   — Прежде чем начать говорить, можно мне немного воды? — попросила наемница.

   — Да, разумеется, — ответил я девушке, и подойдя к столу, взял с него крынку с водой и подошел с ней к Баракуде. — Если попытаешься что-то учудить, знай что меня убить не так просто, а тебе это аукнется смертью, — сказал я наемнице и поднес горлышко крынки к ее губам.

   Наемница жадно начал пить воду, и остановилась лишь тогда, когда глиняный кувшин опустел.

   — Спасибо, — поблагодарила меня Баракуда.

   — Теперь ты ответишь на мои вопросы? — спросил я девушку.

   — Да, — нехотя ответила она. — У одного из моих наемников, есть специально обученная птица. Благодаря своим навыкам, он может видеть с помощью ее глаз. Благодаря ей мы и отследили тебя, — произнесла воительница и смерила меня оценивающим взглядом.

   Так вот, значит, откуда было то чувство, что за мной кто-то наблюдает!

   — Ясно, — задумчиво произнес я. — То что твориться в деревне, вы тоже видели? — решил уточнить я.

   — Да, видели, — ответила Барракуда.

   — И всех тех тех монстров, что тут обитают, правильно? — спросил я и наемница кивнула. — И все равно решили сюда пробраться?

   — Да решила! Я не могла оставить все, что тут твориться без внимания! Как… Кто ты такой? Почему все эти нелюди тебе подчиняются? Зачем ты все это построил?! — вопросы сыпались из девушки один за другим.

   — Вопросы здесь, задаю я, — остановил я девушку.

   Барракуда смерила меня взглядом, полным ненависти.

   — Мало нам было Арнаха — вождя зеленокожих. Только мир оправился, теперь вот ты появился! — произнесла она и плюнула на пол моей крепости.

   Вот же, бесстрашная бабёха!

   — Она чем-то напоминает мне Арето, — усмехнувшись, сказал я Андромеде.

   — Есть немного, хотя мне кажется, эта наемница поумнее будет, — ответила искусственный интеллект.

   — Не знаю, это еще предстоит выяснить, — ответил я и посмотрел на связанную воительницу.

   — Я не собираюсь уничтожать этот мир, — честно сказал я.

   — Да? А какая твоя цель? Что ты хочешь сделать со всеми этими нелюдями? — смотря мне в глаза, спросила Барракуда.

   Хм-м, интересный вопрос.

   — Я не могу тебе сказать, — ответил я наемнице.

   Девушка горько усмехнулась.

   — Это и так ясно, — холодно произнесла она. — Очередной безумный мессия, считающий себя избранником богов, и решивший захватить мир!

   Хм-м, а ведь в чем-то она права. Я действительно избранный, причем даже не у одного Бога, а сразу у нескольких.

   Жаль, ей никак нельзя это показать…

   — Даже если так, что в этом плохого? — прямо спросил я.

   — Плохого?! Ты серьезно?! — воительница посмотрела на меня, как на идиота.

   — Ну да? Если я объединю весь мир, то больше никаких войн и кровопролитий не будет. Разве это не здорово? — спросил я.

   Воительница тяжело вздохнула.

   — Значит, не зря я беспокоилась насчет тебя, — обреченно произнесла девушка. — Ты хоть знаешь, к чему привели твои действия после того, как ты убил наместника в городе?!

   — К тому, что город теперь не в осаде, — спокойно ответил я, вспомнив условия выполнения квеста.

   — Ты прав, вот только осаждать особо теперь-то и неково. Лорд Тинус устроил там настоящую резню, горы трупов, наверно, до сих пор сжигают!

   Хм-м, а вот этого я не знал…

   Я открыл интерактивную карту и изменил конечную точку для рытья тоннелей гигантским землеройкам. Если там, действительно, столько трупов, то они могут мне пригодиться.

   — Это не моя вина, — спокойно произнес я.

   — Да? А чья же?! — спросила Барракуда.

   — Лорда, устроившего все это, — ответил я наемнице. — Скажи мне. Вот ты была бы точно уверена, что если бы твоя команда выполнила задание, и убила предводителя осаждающих, то все не закончилась этом? — прямо спросил я, смотря девушке в глаза.

   Воительница задумалась.

   — Нет, и что с того? — с вызовом, ответила Барракуда.

   — Тогда тебе не в чем, обвинять меня за то, что произошло, — произнес я и понял, что на сегодня общения с наемницей мне хватит.

   — Скажи, чтобы ее увели, — приказал я гоблину привратнику, и спустя пару минут за наемницей пришли пара кроков и увели ее на склад.

   — Что будешь с ней делать? — поинтересовалась Андромеда.

   — Пока не знаю. Убивать ее, сейчас, пока не вижу причин, — честно ответил я.

   — Ну, у тебя и без этого дел хватает, — усмехнулась искусственный интеллект.

   — Это да, — задумчиво произнес я. — Кстати, дай мне список классов. Я уже определился с выбором, — сказал я ИИ и передо мной появился список, состоящий из трех продвинутых классов.

   — Выбираю Хранителя тишины, — дал я мысленную команду инфосети.

   
    Внимание! Выбран продвинутый класс «Хранитель тишины». Подтверждаете свой выбор? Да/Нет?

   

   — Подтверждаю, — дал я мысленную команду.

   
    Внимание! Получен продвинутый класс «Хранитель тишины».

    Внимание! Получены следующие умения и навыки: Камуфляж — 1-го уровня, Кровопускатель — 1-го уровня, Рваная рана- 1-го уровня.

   

   — Сейчас дам описание, — послышался голос Андромеды и перед глазами появились несколько строчек текста.

   
    Камуфляж(активное умение) — умение позволяет своему владельцу слиться с окружающим пространство став практически невидимым.

    Кровопускатель(пассивное умение) — раны, нанесенные владельцем данного навыка, гораздо серьезнее, и дольше заживают.

    Рваная рана(Активное умение) — умение позволяет нанести своему противнику серьезную кровоточащую рану.

   

   — Как всегда не густо, — усмехнулся я.

   — Все что есть, — усмехнулась в ответ Андромеда. — Ну и как? Доволен выбором?

   — Вообще, да, — честно признался я. — Теперь, я наконец-то смогу быть практически невидимым, плюс, активные и пассивные навыки вкупе с клинком левиафана, делают меня довольно опасным противником в ближнем бою.

   — Это верно. Причем даже против хорошо бронированных противников, — ответила искусственный интеллект.

   — Это да. Я еще думал над Жалом виверны. Типа полностью специализироваться на ядах, но подумал, что более продвинутые навыки скрытности, во всяком случае в данный момент, будут для меня приоритетнее, — ответил я Андромеде. — Кстати, седло для зеи готово?

   — Да. Буквально вот только что, — ответила ИИ.

   — Отлично! — мысленно произнес я, а вслух приказал гоблину у ворот позвать мне любого крока.

   Хм-м, интересно, — подумал я, когда пришел герой — чемпион. Как-то странно они делегируют полномочия.

   — Пойдем за мной, — сказал я Рурку, и монстр, склонив голову последовал за мной.

   Мы пришли на склад.

   — Бери вот эту штуку, — я кивнул на странного вида седло с многочисленными ремнями, которое явно весело если не полтонны, то не многим меньше.

   Я бы такое, не в жизнь не поднял…

   — Слушаюсь, повелитель, — ответил крок-герой, и подойдя к седлу, поднял его.

   Судя по его напряженной морде и вздувшимся жгутам мышц на руках, далось ему это не так легко, как я думал.

   — За мной, — скомандовал я Рурку, и не обращая глазеющих на меня наемников, пошел в сторону серпентария, где меня ждала Императорская гигантская кобра.

   Оказавшись там, я в очередной раз восхитился красотой и величественностью огромного монстра.

   — Опустись, — приказал я змее, и та послушно склонила свою голову.

   Интересно, подчинялась бы она мне также охотно, если бы у меня не был прокачан навык лояльности?

   Если честно, особых надежд на это у меня не было…

   — Оседлай ее, — приказал я Рурку и тот послушно пошел выполнять мой приказ.

   Хм-м, интересно, — подумал я, когда убедился в своих догадках. Дело в том, что седло явно было рассчитано как на человека, так и на существо большего размера, причем передвижение верхом предусматривалось стоя.

   — Готово, повелитель! — произнес крок чемпион.

   — Ты молодец! — похвалил я Рурка. — Можешь идти тренироваться, — приказал я ему, но вспомнил о своем обещании. — Распорядись, чтобы сюда позвали Гилту, — сказал я кроку и он кивнул, а спустя пару минут к серпентарию явилась и бывшая пленница.

   — Ого! — радостно воскликнула девушка. — Это просто невероятно!

   — Ага. Поднимайся сюда, — ответил я девушке и спустившись вниз по специальным стременам — лесенке, протянул ей руку.

   Когда мы оказались верхом, я приказал змее подняться.

   — Оу! — воскликнула Гилта, когда мы оказались на высоте более шести — семи метров.

   — Держись, — улыбнувшись, сказал я девушке. — Вперед! — дал я команду своему новому скакуну, и змея начала набирать скорость.

   Вы не поверите, насколько это было здорово!
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    Глава 2
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— Это было просто потрясающе! — произнесла Гилта, когда мы после нескольких кругов вокруг деревни, вернулись в поселение и я помог ей спуститься.

   — Да, мне тоже понравилось, — ответил я девушке, сделав себя в памяти зарубку, наделать себе еще подобных монстров.

   Но это на потом. Сейчас же мне нужно было пустить все ресурсы в землероек, что я собственно и сделал, обменяв, по моему мнению, лишние ресурсы на энергию, и заказав себе еще четырех гигантских землероек и к ним нескольких погонщиков, и тем самым спустив на это всю магическую энергию задумался над тем, что мне делать дальше.

   Первое что я сделал, это открыл интерактивную карту.

   Точно! У меня же остался маркер с логовом монстра, причем тот, что был в воде, располагался не так далеко от подземелья.

   Ну, значит туда и направлюсь! — решил я для себя, и дойдя до круга крови, позвал себе на подмогу Рурка и Ракуса. С ними, справиться с заданием не должно было составить проблем.

   
***

   Подводную пещеру, мы с кроками обнаружили не сразу. Она оказалась так хорошо спрятана, что даже зная, благодаря маркеру, где она примерно располагается, искали мы ее довольно долго.

   Интересно, что же за тварь там может прятаться? — подумал я, а буквально через несколько мгновений, оттуда резко вынырнула огромная продолговатая рыбина, и устремилась прямиком в мою сторону.

   Разумеется, путь ей преградили, вот только тварь оказалась со способностями, причем довольно неприятными.

   Да это же просто огромный угорь! — пришло мне в голову, когда по нашему небольшому отряду шарахнуло током, и единственное кого это не затронуло — моего водного скакуна — гагаринского манту.

   Честно скажу, ощущения были не из приятных. Помимо урона, меня к тому же еще и парализовало, если бы не кроки — герои отправился я бы на перерождение.

   Вот только не судьба этому было случиться. В отличии от меня, моих монстров, разряд «_____» не парализовал, и стоило твари оказаться рядом с охотником на чудовищ, как его клинки тут же впились в тело монстра, а подоспевший на помощь чемпион, помог за несколько секунд закончить сражение.

   
    получено — 20 000 exp.

    Внимание! Квест «Логово монстра» успешно завершен.

    Награда: 30 000 exp.

    Внимание! Хранитель тишины(продвинутый класс) получает 2 — ой уровень.

    Внимание! Получены дополнительные характеристики: ловкость + 3. Сила + 1.

    Внимание! Хранитель тишины(продвинутый класс) получает 3 — ой уровень.

    Внимание! Получены дополнительные характеристики: ловкость + 3. Сила + 1.

    Внимание! Хранитель тишины(продвинутый класс) получает 4 — ой уровень.

    Внимание! Получены дополнительные характеристики: ловкость + 3. Сила + 1.

   

   Ого! Как много плюшек сразу.

   — Я так понимаю, класс Хранителя тишины повышается отдельно от вора? — уточнил я у Андромеды.

   — Верно. Плюс за каждое повышения этого класса ты получаешь дополнительно 3 единицы ловкости и одну единицу силы. Как-то так.

   — Неплохо, — произнес я, еще раз быстренько пробежавшись глазами по системным сообщениям. Лучше бы вместо силы, конечно интеллект, но дареному коню, как говориться, в зубы не смотрят.

   Я открыл древо умений Хранителя тишины. Как и у двух других, ранее полученных мною классов, при прокачке базовых умений и навыков у меня появился доступ к прокачке других.

   Умение «Камуфляж» на третьем уровне открывало доступ к навыкам: «Абсолютная изоляция» и «Неумолимый рок».

   «Кровопускатель», также третьего уровня, открывал такие умения как «Мясорубка» и «Потрошение».

   Ну и последний навык «Рваная рана», на третьем уровне прокачки, позволяла мне взять доступ к «Болевой шок» и «Больше крови».

   — Ада, дай описание навыков, — попросил я искусственный интеллект и в следующую секунду они тут же появились перед глазами.

   
    Абсолютная изоляция(пассивное умение) — наделяет своего владельца мистическими свойствами, которые препятствуют тому, что его обнаружат какими бы то ни было способами.

    Неумолимый рок(пассивное умение) — при нахождении рядом с целью в состоянии камуфляжа, владелец умения, подвергает ее постоянному воздействию страха, вплоть до истерии.

    Мясорубка(активное умение) — умение позволяет в короткий срок нанести довольно большие повреждения сразу нескольким целям.

    Потрошение(пассивное умение) — умение позволяет в короткий срок нанести колоссальные повреждения единичной цели.

    Болевой шок(пассивное умение) — раны нанесенные владельцем умения, настолько серьезные, что могут ввести цель в оцепенение.

    Больше крови(пассивное умение) — любые раны, пусть даже и незначительные, нанесенные владельцем данного умения, кровоточат еще сильнее.

   

   А ведь неплохо! Даже очень! У Хранителя тишины в арсенале оказались не только умения скрытности, а также боевые, дебафающие, и даже контроль.

   Я задумался. В принципе, сейчас мне нужно было сосредоточиться на умениях скрытности, чтобы не больше не допустить ситуации, которая у меня возникла с наемниками, но с другой стороны, мне очень хотелось повысить свой боевой потенциал, чтобы в сражениях быть хоть чуточку полезным.

   — Два скиллпоинта в «Кровопускателя» и оставшийся в «Потрошение», — дал я мысленную команду инфосети, и умения сразу стали мне доступны.

   Отлично! Этот вопрос уладили! Плюс, по моим расчетам, пятидесяти тысяч опыта должно было хватить до повышения сердца подземелья, что было как раз кстати для моей задумки.

   — Возвращаемся! — приказал я крокам, и мы отправились обратно, разумеется не забыв взять тушку гигантского угря с собой.

   Видимо, сегодня у нас в подземелье будет рыбный день!

   
***

   Вернувшись в деревню, я первым делом проверил свои догадки.

   — Отлично! — радостно произнес я, смотря на кристалл, который был уже шестнадцатого уровня.

   Первое, что я сделал, это заказал двух императорских гигантских кобр и два седла к ним.

   На остатки, я дозаказал еще гигантскую землеройку, ну и на этом, собственно, магическая энергия попросту закончилась.

   Я посмотрел на небо.

   Сегодня уже поздно куда-либо отправляться, плюс змеи еще не были готовы, поэтому я решил оставить реализацию своей задумки до завтрашнего утра. Пока же, неплохо было бы немного отдохнуть, а заодно и дать время Андромеде на восстановление моих воспоминаний, чем я собственно и занялся.

   На следующее утро, я приказал крокам запрячь двух императорских гигантских кобр и когда все было сделано, открыл интерактивную карту, на которой помимо маркеров был нанесен тоннель.

   До города, правда, было еще далеко, но путь туда прокладывался и это было главное.

   — Рурк, Ракус, теперь, эти змеи ваши, — я кивнул героям на двух запряженных змей. — А вы, — я посмотрел на двух кобр. — Должны полностью им подчиняться, — дал я приказ своим чешуйчатым скакунам и судя по их реакции, они все поняли.

   Шучу конечно! Змеи никак не отреагировали на мою команду, ибо вряд ли могли хоть как-то выражать свои эмоции…

   — Это большая честь для меня, принять такой дар! — произнес крок — чемпион и опустившись на одно колено, низко склонил голову.

   — И для меня! — Ракус последовал примеру своего более крупного собрата.

   Как мало им для счастья надо, — усмехнулся я про себя.

   — Ладно, вставайте! — приказал я им, и кроки подчинились. — Запрягайте кобр и отправляемся, — произнес я, и сам полез на змею, на которой катался вчера. — За мной! — дал я новую команду, и мы покинули подземелье.

   Наш путь лежал в сторону маркера под названием «Возможные союзники», благо на императорских гигантских кобрах, расстояние до него мы должны были покрыть гораздо быстрее, нежели пешком.

   Ну, кто бы там ни был, ждите! Мы идем!

   
***

   — Стоп! — я поднял свободную руку вверх, тем самым приказывая своим крокам остановиться, как собственно сделал я и сам. — Ждите меня здесь, — приказал я Ракусу и Рурку, и спешившись, снова открыл интерактивную карту.

   До маркера оставалось несколько километров, и прежде чем с пафосов вьезжать туда со своими кроками на гигантских змеях, я сначала решил провести разведку.

   Пора посмотреть, кто нас там ждет.

   ***

   — А вот это может быть проблемой, — произнес я, смотря на высокую отвесную скалу, на которых нашли свою приют многочисленные существа, которых инфосеть идентифицировала как гарпий.

   — Вероятнее всего. Проблема даже не в том, что тебе будет трудно до них добраться и сражаться. Основная проблема заключается в том, что гарпии терпеть не могут всех чешуйчатых по одной просто причине, — ответила Андромеда.

   — Яйца? — догадался я.

   — Именно, — ответила Андромеда. — Так что не знаю, как ты собираешься с ними заключать какое-либо перемирие, учитывая что ты командуешь над лизардмента, плюс приехал на гигантских змеях, которых они наверняка бояться и ненавидят до одури, — произнесла искусственный интеллект и я задумался.

   В принципе, то что они меня будут бояться, это хорошо, но вот как заставить их пойти со мной на переговоры, и тем более подчиниться, когда их гнезда расположены на отвесной скале, а сами гарпии могут летать? Вот это был вопрос на миллион…

   — Ладно, видимо придется возвращаться обратно, и думать, — сказал я своему ИИ. — У меня еще осталось несколько заданий, так что пока займусь ими, а гарпиям вернусь, когда появятся для этого ресурсы.

   — А как же твои летающие змеи? — произнесла Андромеда.

   — Ты представляешь сколько их потребуется? — усмехнулся я, смотря на количество гнезд и гарпий в небе. — Не самая лучшая трата энергии.

   — Тоже верно, — задумчиво произнесла искусственный интеллект. — Ладно, пока возвращайся, а дальше что-нибудь придумаем, — добавила она, и я поспешил к своему небольшому отряду.

   Хорошо, что хоть на змеях сюда добирались, а то времени в пустую потратили вагон и маленькую тележку…

   
***

   В подземелье я вернулся глубокой ночью.

   — Где был? — спросила меня Гилта, когда я вернулся в крепость.

   — Ездил улаживать один вопрос, — устало ответил я девушке.

   — А можно, в следующий раз я поеду с тобой? — поинтересовалась девушка, и сев мне на колени, обвила мою шею руками.

   Хм-м, какой приятный аромат от нее исходит.

   — Я подумаю, — ответил я и устало потер глаза руками.

   — Хорошо, — не стала спорить со мной девушка, видимо поняв, что я нахожусь не в самом хорошем настроении. — Пойдем, — она вскочила с моих колен и протянула мне руку.

   Не хочу сегодня больше заниматься делами подземелья, — подумал я, и встав с трона, взял девушку за руку, после чего отправился за ней в свои покои.

   — Ложись, — произнесла она, после чего помогла мне стянуть доспехи, и рубаху. — На живот.

   Я снова не стал с ней спорить и просто лег на шкуры как она сказала.

   Гилта села сверху и начала разминать мои плечи.

   Тьма! Как же классно! — подумал я, нежась под ее руками, которые к слову, оказались довольно сильными.

   От приятных ощущений я даже закрыл глаза, но спустя пару секунд почувствовал какое-то странное чувство тревоги.

   — Кинг! — буквально в следующее мгновение, дверь в мои покои резко отворилась и в комнату вбежал обеспокоенный Йоган.

   Я тяжело вздохнул. Неужели я не заслужил хотя бы нескольких минут спокойствия…

   — Что? — спросил я мага, и не отрываясь от приятного процесса.

   — Тебе нужно срочно это видеть! Там! Там! — начал возбужденно тараторить он.

   — Слезай, — сказал я девушке и поднявшись с кровати, увидел недовольны взгляд Гилты, которым она сверлила Йогана.

   — Рассказывай! — прервал я несвязный поток слов мага.

   — Скорее за мной! — вместо разумного ответа, произнес маг и развернувшись побежал в сторону лестницы ведущей на первый этаж крепости.

   Да что с ним такое? — подумал я, и ринулся за ним. Сбежав по лестнице, я чуть было не сбил Йогана.

   — Какого ты… — договорить я не успел, ибо потерял дар речи когда увидел картину, открывшуюся моим глазам.

   Оу, ничего себе!
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— Ты видишь! Ты это видишь?! Они! Они! — снова затараторил Йоган, пока я смотрел на коконы, из которых наружу вылезали небольшие, по сравнению с их взрослым родителем, могильники.

   — Да-да, вижу, — спокойно ответил я магу, смотря на пауков размером с небольшую собаку.

   Интересно, что мне с ними делать дальше? — подумал я, ибо в отличии от тех же змей, лояльности у меня с монстрами с тегом [паук] у меня не было.

   — Я сейчас, — сказал я Йогану, и быстро взбежав по лестнице наверх, вернулся в свои покои.

   — Чего там случилось? — спросила Гилта, которая в довольно фривольной позе лежала на шкурах в одной лишь рубашке, которая ко всему прочему была еще и расстегнута наполовину не особо что-то закрывая от моего взора.

   — Могильники вылупились, — ответил я девушке и та резко вскочила.

   — Чего?! — она уставилась на меня изумленными глазами.

   Я начал быстро одевать на себя амуницию.

   — Я с тобой! — произнесла Гилта тоном, не терпящим препирательств.

   — Как хочешь, — ответил я девушке, беря в руку клык левиафана.

   — Зачем тебе оружие? — удивилась девушка.

   — На случай если они решат меня атаковать, — дал я девушке настолько логичный ответ, до которого она, в принципе, должна была додуматься сама.

   — Нет! Ты чего! Главное, чтобы они увидели первым тебя! У могильников эффект запоминания. Если они увидят первым тебя, то тебя же и будут считать своим родителем! — воскликнула девушка.

   А вот это плохо!

   Я резко ринулся вниз, и как оказалось, вовремя.

   — Назад! — крикнул я на Йогана, над которым видимо, любопытство взяло верх и он вышел из-за угла, за которым прятался, чтобы получше рассмотреть паучат.

   Тьма! Выругался я, когда на мой крик несколько уже вылупившихся паучат среагировали и развернувшись, увидели мага.

   — Назад! — приказал я магу, и тот резко рванул к лестнице.

   За ним рванули и паучата — могильники…

   — Объяснишь ему все! — сказал я Гилте, а сам рванул к коконам, ибо увидел что из них появляются новые паучата.

   Надеюсь, девушка была права…

   ***

   — Нет! Здесь их оставлять нельзя! — произнес я и смерил Гилту недовольным взглядом.

   — Ну, пожалуйста! — взмолилась девушка.

   — Нет! Нет! И еще раз нет! — ответил я ей, наблюдая за тем, как паучата уже начали оплетать мой тронный зал паутиной. — Я найду для них более подходящее место!

   — Да? И какое?! Что-то я тут никаких пещер рядом не видела! — Гилта скрестила руки на груди.

   Я задумался. Девушка была права и в окрестностях, действительно, не было никаких пещер.

   — Я подумаю, — ответил я собеседнице. — Ада? Есть какие-нибудь предложения? — спросил я свой искусственный интеллект.

   — Вообще да, и довольно простое. Вырой им большую нору, — предложила Андромеда.

   Точно! И как я сам не догадался!

   — Скоро вернусь, — сказал я девушке, и не дожидаясь ее ответа, вышел из крепости. Дойдя до круга крови, я думал обнаружу там кроков, но они видимо, были сейчас на охоте.

   Хотя у меня ведь есть туртлинги!

   — За мной! — приказал я пятерке громадных черепах, и они послушно пошли за мной.

   Хм-м, где бы мне устроить им логово? — подумал я и открыл интерактивную карту.

   — Вот я тупица! — хлопнув по лбу, произнес я про себя. У меня же есть настоящие «живые экскаваторы», — додумался я, когда увидел на карте идущий к Уотроуку тоннель, прокладываемый землеройками.

   Отпустив туртлингов и заказав еще парочку гигантских землероек и одного погонщика к ним, я дождался когда они появятся, после чего снова открыл карту, и определившись с местом, приказал гоблину рыть логово для могильников.

   — Ого! — удивленно произнес я, когда через несколько часов я вернулся в свою башню, и увидел свой тронный зал, который был опутан паутиной.

   И она еще хотела оставить их здесь…

   — Гилта! — позвал я девушку.

   — Я здесь! — послышался ее ответ и пройдя к дальней стене, я увидел бывшую заложницу троллей, которая игралась с пятью паучатами, будто бы это были щенки или котята.

   — Где еще трое? — спросил я.

   — Отдыхают, — усмехнулась девушка и кивнула в сторону дальнего угла, где в небольших «домиках», сплетенных из паутины, уютно устроились трое могильников.

   — А Йоган где со своими? — спросил я Гилту.

   — Играется с ними в своей комнате, — ответила девушка в словах которой я почувствовал нотки зависти.

   Она точно ненормальная…

   — Сходи за ним, и скажи чтобы спускался вместе с пауками, — сказал я собеседнице, и собрался было собрать своих пауков в небольшую стаю, но заметил что Гилта все еще тут.

   — Я тебе не слуга, — с вызовом бросила девушка.

   Оу, вон даже как. С характером девчина…

   — Ей, ребята! Хотите есть? — злобно усмехнувшись, спросил я у паучат, и они повернулись ко мне, услышав голос своего «родителя».

   — Эй, ты чего? — Гилта смерила меня подозрительным взглядом.

   — Вот думаю, скормить тебя этим малышам, — спокойно произнес я, наблюдая за тем, как могильники идут в мою сторону, причем даже те, что «отдыхали».

   — Ладно, ладно. Я все поняла, — настороженно произнесла девушка. — Уже бегу, — добавила она и на ее губах появилась улыбка.

   — Ненормальная, — произнес я и подойдя к паучкам, погладил одного из них по макушке.

   Оу, как странно. Какие они мягкие, — подумал я, ощутив рукой их мягкие ворсинки. Хитин взрослой особи был гораздо жестче.

   Хотя, они же еще маленькие…

   Вскоре спустились Йоган, Гилта и два паука с ними.

   — За мной! — скомандовал я всем, и пошел к выходу. — Передай Шухе, чтобы распорядился убрать паутину, — приказал я гоблину на воротах и повел всю свою веселую компанию в подготовленную для пауков нору.

   
***

   — Неплохо, — произнесла Гилта, когда я привел их к норе. — Им тут должно понравиться.

   Вот уже что беспокоит меня меньше всего…

   — Я рад, — саркастично ответил я. — Оставайтесь здесь, — на всякий случай приказал я паукам, не особо надеясь на то, что они меня понимают.

   Хм-м, интересно, — подумал я, когда могильники начали разбегаться по их новому дому.

   Кроме тех, которые первыми увидели Йогана. Пауки мага, продолжали стоять рядом со своим «родителем» и не спеши обосновываться в норе.

   Неужели, они и правда будут слушаться только его?

   — Кстати, если хочешь их приручить, то тебе самому лучше таскать им еду, — сказала Гилта, которая со странной улыбкой наблюдала за паучатами.

   — Я подумаю, — ответил я девушке и пошел на выход из норы, где мелкие могильники уже начали плести свои сети.

   Оказавшись снаружи, я задумался. Интересно, где я смогу использовать этих пауков, когда они вырастут? — подумал я, и в следующий миг меня осенило.

   — Ада! Вот решение моего вопроса с гарпиями! — радостно воскликнул я, обращаясь к своему искусственному интеллекту.

   — Хм-м, отличное решение! — ответила Андромеда. — Пауки против гарпий будут смотреться очень хорошо. Не думаю, что они даже что либо смогут им сделать. Просто не пробьют хитин.

   — Именно! Осталось только их вырастить! — произнес я и повернулся к логову. Неплохо было бы еще и как следует привязать их к себе.

   Интересно, а как ко мне будут относиться могильники, которых я буду заказывать в постройке, которую получу за успешное прохождение квеста?

   Столько вопросов, на которые нет ответа…

   Ладно, разберемся, — решил я для себя, и отослав двух землероек, которые рыли логово паукам к остальным, хотел было вернуться к себе в крепость и наконец-то отдохнуть, как вдруг увидел приближающегося ко мне Шииса и Ш’Араса.

   — Повелитель, — оба лизарда опустились на одно колено и склонили головы.

   — Не стоит падать на колени, — сказал я ящерам. — Говорите.

   — Вот, — Ш’Арас протянул мне аж два небольших кожаных мешка, которые явно были забиты подводными сокровищами. — Богиня Силуна была благосклонна, поэтому мне удалось найти много ценного на дне морском, — добавил герой.

   Не зря я дал ему одного из мант.

   — Ты молодец! — я похлопал ящера с чешуей жемчужного цвета по плечу, после чего повернулся к шаману.

   — У тебя какие новости? — спросил я Шииса.

   — На треть закончили высаживать грибницы рубиновых снов вторым кольцом, — отрапортовал ящер.

   — Отлично! Ты тоже хорошо постарался! Вот, держи! — я протянул ему добычу Ш’Араса. — Сделай подношения достойные Богини приливов.

   — Это честь для меня! — произнес шаман и принял добытые Ш’Арасом сокровища.

   — Это все? — спросил я ящеров.

   — Да, повелитель, — практически одновременно, ответили они.

   — Тогда, свободны, — сказал я героям. — Хотя, Шиис? Тебе еще нужны шаманы? — спросил я Говорящего с духами.

   — Если в моем распоряжении будет еще хотя бы трое, то дело пойдет гораздо быстрее, — ответил мне лизарду — герою.

   — В следующий раз, о подобном сообщай сразу же, идет? — сказал я Говорящему с духами и дозаказал ему в помощь несколько гоблинов шаманов.

   — Слушаюсь, повелитель, — склонил он голову.

   — Все, вот теперь точно свободны, — приказал я ящерам, а сам пошел в сторону башни.

   Может, хоть сейчас я смогу отдохнуть?!

   
***

   Когда я проснулся, то обнаружил рядом Гилту.

   Странно, засыпал я точно один, — подумал я, смотря на обнаженное тело бывшей пленницы троллей. Я конечно рад был красотке под боком, но и личное пространство тоже ценил.

   Арето, например, себе такого не позволяла…

   — О! Ты проснулся, — тем временем ласково промурлыкала Гилта и довольно мило улыбнулась.

   — Как ты тут оказалась? — спросил я.

   — Взяла и пришла, — усмехнулась девушка. — Я попыталась тебя разбудить вчера, но ты уснул мертвецким сном, ну а так как у тебя самое удобное ложе, то я тоже решила остаться здесь, — добавила она и пожала плечами.

   С логикой ее, конечно, поспорить было сложно, но ее наглость…

   Хотя, чего мне жаловаться-то? — подумал я, и сгребя ее в охапку, подмял под себя.

   Не самое плохое начало утра…

   
***

   Когда мы наконец закончили и я покинул крепость, первым делом, я отправился на склад, и обнаружил там несколько тушек вепрей, добытых вероятно лизардами охотниками.

   — Сойдет, — произнес я про себя хотел было утащить одну из них в логово к паукам, но понял что мне это не под силу.

   Я тяжело вздохнул и поплелся в сторону круга крови.

   — Рурк, помоги, — подозвал я крока — чемпиона, после чего вернулся на склад и приказал ему дотащить две тушки вепрей в логово к паучатам.

   — Все, можешь идти, — приказал я герою, в то время как мелкие могильники начали потихоньку меня окружать.

   — Можете есть! — я кивнул на тушки вепрей.

   Хм-м, интересно, — подумал я, когда паучки, совместными усилиями, довольно быстро запеленали хряка в паутину и поволокли к дальней стене их логова, где все уже было покрыто паутиной.

   Ну, разберуться сами — подумал я, и вышел наружу. Был уже день, и часть магической энергии наверняка уже должно восстановиться, поэтому негоже ей было простаивать без дела.

   Ее растачиванием я и собирался заняться в ближайшее время.
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— Наконец-то! — радостно произнес я, когда увидел на интерактивной карте тоннель, заканчивающийся в аккурат рядом с городом.

   Теперь, мне осталось понять, как это все работает, после чего я сразу же собирался отправиться в путешествие, ибо если там до сих пор выкидывают тела за городскую стену, то грех пропадать подобному «добру».

   — Ада, как работают тоннели? — поинтересовался я и своего ИИ, после чего отдал своим уже многочисленным гигантским землеройкам новую цель для тоннеля. На этот раз, я решил проложить новый путь до деревни Кривой ручей. Пора уже было начинать основную цепочку квестов.

   — Все просто. Скорость передвижения тебя и твоих юнитов повышается на четыреста процентов, но есть ограничения. На данный момент, путешествие в тоннелях на маунтах — невозможно, — ответила искусственный интеллект.

   — Хм-м, а что надо сделать, чтобы это стало возможным? — поинтересовался я.

   — Видимо, улучшить постройку, но на данный момент это функция тебе, пока, недоступна. Возможно, с повышением ранга подземелья, все измениться, — ответила Андромеда.

   — Понятно, ладно, — произнес я и посмотрел на доступный список построек, который выглядел следующим образом:

   
    Улучшенная землянка хобгоблинов — 1600 единиц энергии/ 800 единиц древесины и 800 единиц камня.

    Пещеры нагов — 2000 единиц энергии/ 2000 единиц камня.

    Норы василисков — 2500 единиц энергии.

    Алхимическая лаборатория — 3000 единиц энергии/ 2000 единиц энергии и 1000 единиц камня.

    Артефакторий — стоимость 4000 единиц энергии.

    Обсерватория — 5000 единиц магической энергии/ 3000 единиц магической энергии и 2000 единиц камня.

    Улучшенные норы кроков — 4000 единиц энергии/ 500 единиц древесины и 1500 единиц кожи и 1000 единиц камня.

    Улучшенные шатры скинков — 3000 единиц энергии/ 1500 единиц древесины и 1500 единиц кожи.

    Гнездо дрейков — 6000 единиц энергии/ 1500 единиц древесины и 1500 единиц кожи.

    Улучшенный круг крови — 5000 единиц энергии/ 3000 единицы камня и 2000 единиц энергии.

    Бунгало туртлингов шаманов — 3000 единиц энергии/ 1000 единиц древесины и 2000 единиц энергии.

    Гнездо грифонтров — 6000 единиц энергии/ 4000 единиц древесины и 2000 единиц энергии.

    Храм жемчужного бриза — 5000 единиц энергии.

    Коралловые сады — 4000 единиц энергии.

    Зала странствий — стоимость 5000 единиц энергии.

    Пещера древних — 8000 единиц энергии.

    Гиблое болото Ашеру — 8000 единиц энергии.

    Древний страж — 3000 единиц энергии/2000 единиц энергии и 1000 единиц камня.

   

   Я несколько раз пробежался по списку доступных построек и понял, что в ближайшее время я смогу построить несколько из них. Не сказать, что они сейчас были очень мне необходимы, но раз ранг подземелья повышался только при строительстве, я был не против пойти на подобные жертвы.

   В любом случае, мое подземелье усилиться, чтобы я не построил. Ну, и начал я с улучшенной землянки хобгоблинов.

   — Слушаюсь, повелитель. Все будет сделано в кратчайшие сроки, — ответил мне хобгоблин строитель и пошел выполнять мой приказ.

   Следующими на очереди были норы василисков, но это уже завтра, а пока мне следовало заняться другими делами.

   Выйдя из крепости, я направился в сторону тотемной площади.

   — Дары готовы, — произнес Шиис Говорящий с духами, стоило мне подойти к тотему Силуны. В этот раз, шаман превзошел самого себя, сделав из даров добытых собирателем, невероятной красоты диадему, а также браслет и колечко. Работа была настолько тонкая, а компоненты подобраны так идеально, что я невольно засмотрелся на его работу.

   — Что-то не так, повелитель? — обеспокоенно спросил Шиис.

   — А, нет. Все нормально, — растерянно ответил я, беря в руки протянутые им дары.

   Интересно, сколько за это можно было бы выручить золота, если продать эту диадему в городе. Хотя вряд ли там кому до украшений. Если верить словам наемницы, то город сейчас переживает не лучшие времена…

   — Ты хорошо постарался, — похвалил я Говорящего с духами. — Богиня приливов останется довольно твоими дарами.

   — Я безмерно рад, что могу угодить Силуне, — ящер склонил голову. — А теперь, прошу простить меня, но мне нужно вернуться к гоблинам. Без меня, с грибницами, они справляются не очень хорошо, — произнес он, и кивнул в знак того, что он может быть свободен.

   Сам же я, направился прямиком к тотему Богини приливов, дабы принести ей в жертву дары, сделанные Говорящим с духами.

   Надеюсь, она оценит их по достоинству…

   
***

   — Сам сделал? — послышался знакомый голос, и я увидел молодую девушку с длинными волосами темно-синего цвета, сидящую на одной из резных перекладин тотема. Свесив ноги, она болтала ими в воздухе и с интересом смотрела на меня.

   — Нет, один из моих шаманов, — честно признался я Богине.

   — Так и подумала, — усмехнулась девушка и спрыгнула вниз.

   Я не сразу обратил на это внимание, и только сейчас заметил что у Силуны на голове была диадема, сделанная Шиисом.

   Ничего себе! Она настолько ей понравилась?!

   — Это тебе! — Силуна исчезла в одном месте, и появившись рядом со мной, раскрыла ладонь, на которой оказалась небольшая сфера пульсирующая ярким голубым светом. — Заслужил! — улыбнулась она.

   — Благодарю! — ответил я Богине приливов и стоило мне коснуться сферы, как перед глазами тут же появились несколько системных сообщений.

   — Продолжай в том же духе, и награды будут еще лучше! — произнесла Силуна, и смерила меня довольной улыбкой. — Кстати, шамана который сделал мне эту диадему, я награжу отдельно, — добавила она и растворилась в воздухе.

   Я сделал глубокий вдох и попросил Андромеду вывести перед глазами системные которые успели уже исчезнуть, пока Богиня приливов со мной общалась.

   
    Внимание! Богиня Силуна благоволит вам!

    Внимание! Вы изучили новое умение «Трезубец морского владыки».

   

   Ого! Что-то новенькое!

   — Ада, дай описание. Какое есть, — сразу уточнил я.

   — Лови, — ответила искусственный интеллект и в следующее мгновение перед глазами появился текст.

   Трезубец морского владыки(высшая магия воды) — заклинание позволяет создать особое магическое оружие, которое было подарено лично Богиней приливов, и которое наделяет своего владельца мистическими свойствами, которые зависят от магической силы владельца использовавшего данное заклинание.

   Хм-м, интересно.

   Использую заклинание, и у меня в руках появляется трезубец, сотканный из магической энергии водной стихии.

   — Красивое, — произнес я, смотря на оружие темно-синего цвета, от которого так и фонило сильной магией.

   — В общем, на данный момент, это копье увеличивает эффективность твоей магии воды на 50 %, а также поднимает уровни навыков «легкие тритона» и «амфибия» на три уровня вверх, — произнесла Андромеда.

   — Неплохо, — ответил я искусственному интеллекту.

   — Да, но только посмотри на свою оставшуюся ману, — сказала Ада, и в следующую секунду я понял довольно неприятный минус этого копья.

   Помимо того, что заклинание оказалось довольно дорогим, и чтобы призвать трезубец мне пришлось угробить на него девяносто процентов своей магической энергии, так еще и поддержание этого «призыва» каждые несколько секунд затрачивало ману, которой у меня и так было не особо-то и много.

   Я развеял копье и тяжело вздохнул.

   — Нужно прокачивать интеллект, — не весело резюмировал я.

   — Ну, теперь твой продвинутый класс дает ловкость, поэтому ты можешь пока сосредоточиться на прокачке интеллекта, — ответила Андромеда. — Плюс, если продолжишь делать Богиням такие эффективные плодоношения, то я думаю, они тебе задарят и не такое! — добавила она и замолчала.

   — Ну, будем на это надеяться, — сказал я своему ИИ и посмотрел на небо. Луна уже вступила в свои законные права, и скоро можно было выдвигаться в сторону города, что я собственно и сделал.

   
***

   — Интересные дела, — произнес я, когда зайдя в тоннель, в компании нескольких кроков, в моих глазах все потемнело, и перед ними появился таймер.

   01: 45 — именно столько времени, мне требовалось, чтобы из точки «А», которой было мое подземелье, оказаться в точке «Б», которой являлся город Уотроук. Вернее, конечная точка располагалась в небольшом перелеске на его границе, но это было не суть важно.

   — И что? Мне просто надо дождаться, когда закончиться таймер? — спросил я Андромеду.

   — Да. В это время, я могу погрузить твое тело в сон и начать восстанавливать память, — ответила искусственный интеллект.

   — Хорошо, тогда так и поступим. В любом случае, других вариантов особо нет, — ответил я своему ИИ, и буквально через несколько секунд заснул, а проснулся только тогда, когда на таймере оставалось не больше минуты.

   Не самая удобная механика приключений, — подумал я, при этом отметив и пару положительных моментов. Во первых я отдохнул. Во вторых у меня восстановилась магическая энергия. Ну и в третьих — память. В прошлом мире, из-за того что мне практически не требовался сон, Андромеда не могла восстанавливать мне блоки памяти. Здесь же, когда у меня тело человека, хоть и не совсем обычного, этот процесс проходил гораздо быстрее.

   — Надо строить Залу странствий, — произнес я, когда таймер замер на 00: 00, и мы оказались в небольшом перелеске недалеко от города. — Мне не очень нравиться, что я не могу контролировать свое тело, пока делаю переход из одной точки в другую, затрачивая при этом столько времени.

   — Ну, если ты несколько раз улучшишь накопитель, то ее постройка станет возможной, но я бы тебе посоветовала начать не с Залы, — ответила искусственный интеллект.

   — Да я так, на будущее, — произнес я. — Первое дорогое здание, которое я построю, будет обсерватория, — поделился я с Андромедой своими мыслями.

   — Верное решение. Получить доступ к глобальной карте дорогого стоит. У тебя хотя бы будет представление где находится твое подземелье, и какого вообще география этого мира, — ответила ИИ, и я был полностью с ней согласен.

   — Ладно, пора уже сделать то, зачем мы сюда явились, — произнес я, скорее для себя, нежели для Ады, после чего приказал своим крокам следовать за мной.

   Оказавшись на окраине леса, я дал им команду оставаться и ждать меня, а сам использовал камуфляж, и двигаясь бесшумно и незаметно, начал осматривать окрестности города на на предмет мертвых тел.

   В итоге, помог вычислить место их «складирования» запах. Несмотря на то, что мертвые тела пытались сжечь нормально прогорали только те, что находились сверху, а вот по ними, трупы продолжали лежать нетронутыми и гнить.

   То что надо! — подумал я, и вернувшись к крокам, приказал им следовать за собой. Была глубокая ночь, и не многочисленную стражу на стене интересовало только то, что твориться в стенах города и уж никак снаружи.

   Без каких либо проблем, каждый их кроков взял минимум по семь — десять тел, после чего мы снова двинулись к тоннелю.

   — Все же нужно строить Залу, — недовольным голосом произнес я, когда увидел время, которое нам необходимо было затратить на обратную дорогу — он увеличился почти вдвое.

   Тяжело вздохнув, я нехотя зашел внутрь.

   — Погружай! — сказал я Андромеде, и спустя несколько секунд уснул.

   
***

   Несмотря на позднюю ночь в моем подземелье царил настоящий праздник. Нелюди оценили мой подарок, и благодаря моей возросшей репутации среди поданных в подземелье поднялась не только эффективность и производительность труда, но и его численность.

   Причем довольно сильно.

   Но еще больше я обрадовался, когда на следующее утро, после появления системного сообщения о том, что улучшенная землянка гоблинов готова, перед моими глазами наконец возникло долгожданная строчка о повышении ранга сердца подземелья, а сразу за ней и несколько других, не менее интересных.
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    Внимание! Улучшенная землянка хоблинов успешно построена!

    Внимание! Ваше сердце подземелья получается восьмой ранг!

    Внимание! В алтаре призыва появились новые герои!

    Внимание! Численность подземелья увеличилась!

   

   Хм-м, неплохо, — подумал я пробежавшись взглядом по сообщениям, одно из которых меня порадовало чуть больше чем остальные.

   — Ада, сможешь дать сводку прироста подземелья на восьмом ранге, а заодно и общую численность? — попросил я искусственный интеллект.

   — Разумеется, держи, — ответила она и перед глазами стата по жителям моего подземелья — деревни.

   
    Гоблины: прирост + 21. Общее количество — 116

    Гоблины шаманы: прирост + 5. Общее количество — 22

    Гоблины погонщики: прирост + 3. Общее количество — 15

    Хобгоблины: прирост: прирост + 10. Общее количество — 37

    Хобгоблины бойцы: прирост + 5. Общее количество — 5

    Лизарды охотники: прирост + 5. Общее количество — 13

    Скинки: прирост + 3. Общее количество — 7

    Кроки: прирост + 3. Общее количество — 11

    Туртлинги берсерки: прирост + 3. Общее количество — 7

    Гигантские землеройки: прирост + 5. Общее количество — 20

    Гигантские манты: прирост + 2. Общее количество — 5

    Зеленая эфа: прирост + 10. Общее количество — 11

    СтрекОзмия: прирост + 7. Общее количество — 8

    Каменный удав: прирост + 3. Общее количество — 4

    Императорская гигантская кобра: прирост + 1. Общее количество — 4

   

   Я внимательно изучил статистику.

   — Неплохо, — резюмировал я.

   — Согласна. Ты быстро развиваешься и численность твоей армии с каждым днем растет. Учитывая силу твоих юнитов, как обычных, так и героев, я уверена, что тебе даже небольшая армия, вроде той, что осаждала город, не сможет дать тебе ощутимый отпор. Опять же, люди привыкли воевать против людей, а не против монстров, которыми ты повелеваешь, — ответила Андромеда и я был с ней полностью согласен.

   — Я тоже так думаю, — произнес я. — Прямо сегодня отправлюсь в деревню и начну выполнять цепочку квестов. Сейчас мне как никогда нужен опыт, а учитывая что это, вероятно, основное задание, за выполнение его должны отсыпать не мало экспы. Плюс, можно заставить местных платить мне дань. Например деревом.

   — Грамотное решение, — поддержала меня ИИ.

   — Ну, тогда пойду гляну новых героев и в путь, — ответил я Андромеде и пошел в сторону портала призыва героев.

   
***

   — Что-то новенькое! — удивленно произнес я, когда наряду с новыми героями из разных рас, в портале добавились еще и различные улучшенные звери.

   
    Р’Анос Медовые речи (скинк — герой. Специализация — дипломат) — стоимость 900 единиц магической энергии.

    Х’Арун Буйная волна (лизард — герой. Специализация — маг) — стоимость 600 единиц магической энергии.

    Шаа’Арун Провидец (лизард — герой. Специализация — жрец) — стоимость 600 единиц магической энергии.

    Гунг Копатель (гоблин — герой. Специализация — бригадир погонщиков) — стоимость 300 единиц магической энергии.

    Зух Серошерстный (гигантская землеройка — уникальный монстр) — стоимость 800 единиц магической энергии.

    Гун’Аль Подводная тень (гигантский манта — уникальный монстр) — стоимость 1000 единиц магической

    Кель’Азор Разрушитель городов (каменный удав — уникальный монстр) — стоимость 2000 единиц магической

    Н’Ахира Праматерь змей (императорская гигантская кобра — уникальный монстр) — стоимость 3000 единиц магической

   

   — Ничего себе цены, — произнес я, смотря на список героев и монстров.

   — Ну, видимо они того стоят, — ответила Андромеда. — Во всяком случае, я бы посоветовала нанять тебе вожака землероек и посмотреть насколько он будет отличаться от обычных, — посоветовала искусственный интеллект.

   Я посмотрел на количество магической энергии.

   — В принципе, можно, — задумчиво произнес я и заказал себе Серошерстного вожака. — Плюс, думаю сразу и бригадира погонщиков заказать. Стоит он недорого, и лишним точно не будет, — поделился я своими мыслями с Андромедой.

   Насчет же остальных нужно было думать, ибо уж слишком много они затрачивали магической энергии…

   — Кого возьмешь следующим? — поинтересовалась Андромеда.

   — С большой вероятностью дипломата, ибо в ближайшее время, он может мне пригодиться, — ответил я искусственному интеллекту, после чего закрыл список и пошел в сторону круга крови. Пока делалась уникальная гигантская землеройка, я собрался все же посетить деревню под названием «Кривой ручей», дабы не тратить время впустую, благо для того чтобы запугать обычных крестьян много ресурсов не требовалось…

   
***

   В деревне царил настоящий хаос. Мужчины, женщины и дети, бросив свои дела, в страхе бежали куда глаза глядят, лишь бы оказаться от моих монстров как можно дальше.

   Хорошо, что прежде чем показаться селян, я решил окружить деревню…

   Когда мои подчиненные собрали всех жителей рядом с домом старосты, я спрыгнул с императорской гигантской кобры, и кивнув одному из своих кроков, заставил того привести ко мне лошадь.

   Ну как привезти. Скорее принести, ибо кобыла отчаянно брыкалась и с ужасом смотрела на крокодилоподобного монстра, с каждой секундой все ближе и ближе приближаясь к инфаркту.

   Приняв от крока узды, я подошел к селянам и снял шлем.

   — Кто-нибудь помнит меня? — прямо спросил я.

   — Это ты! — послышался знакомый голос и я увидел молодую девушку, которую звали Лидия.

   — Назад! — второй голос был гораздо ниже и грубея, и принадлежал ее матери.

   — Но, мама! Это же…

   — Да, замолчи ты! — шикнула на нее Эриетта, после чего посмотрела на меня. — Так и знала, что ты беду на нас накличешь, — произнесла она.

   Ну, хотя бы узнали, — подумал я, и оглядел толпу.

   — Ты! — я указал пальцем на седого старика и он вздрогнул. — Выйди, — приказал я ему, и он опустив глаза нехотя пошел в мою сторону.

   Толпа других крестьян, при этом, послушно расступались в стороны освобождая ему дорогу.

   — Нет, отец! — на плечо старику легла рука его сына.

   Остановив своего отца, парень обошел его, тем самым закрыв собой и с ненавистью во взгляде уставился на меня.

   О, а вот и любовничек Лидии.

   — Чего ты от него хочешь?! — с вызовом бросил он.

   Хм-м, а храбрости ему не занимать!

   Я сделал несколько шагов вперед и крестьяне ахнули.

   — Вот, держи, — я протянул узды пареньку. — Возвращаю лошадь, — сказал я храбрецу, и тот дрожащими руками принял их.

   Ну, а теперь то, зачем я сюда пришел.

   — Слушайте меня внимательно, ибо повторять не буду! — громко произнес я. — С этого момента, все вы будете подчиняться мне и каждую неделю поставлять мне древесину. За это, вы получите мою защиту, а также я избавлю все окружающие вас земли и леса от монстров, хищных зверей, бандитов и разбойников, — грозно сказал я и смерил селян суровым взглядом.

   Возразить мне никто не решился, даже мать Лидии, яйца у которой были поболе, чем у всех мужиков деревни, причем вместе взятых.

   — Славно, что мы поняли друг друга, — спокойно произнес я. — В конце недели от вас мне требуется либо две телеги груженых деревом, либо две телеги камня. Это понятно? — спросил я, но мне никто не не ответил.

   Крестьяне продолжали молча стоять и потупив взор, в страхе, смотреть в землю.

   — Староста! — властно произнес я.

   — Не выбрали еще, — произнесла Эриетта.

   — Тогда, назначаю тебя, — сказал я женщине, ибо она подходила на эту роль больше всего. — Советую не шутить со мной. Это понятно? — спросил я, смотря матери Лидии в глаза.

   — Ясно, — ответила новая глава деревни «Кривой ручей».

   — Вот и славно! — я улыбнулся. — Тогда, до встречи! — произнес я, и вернувшись к своей армии, забрался на змею, а буквально в следующее мгновение перед глазами появились системные сообщения.

   
    Внимание! Квест Захват деревни «Кривой ручей»! успешно завершен!

    Внимание! Вы успешно завершили первое задание в цепочке квестов!

    Награда: 30 000 exp.

    Внимание! Получен новый квест! Захват города «Уотроук»!

    Внимание! Хранитель тишины(продвинутый класс) получает 5-ый уровень.

    Внимание! Получены дополнительные характеристики: ловкость + 3. Сила + 1.

   

   О, а вот и долгожданная награда подъехала. Хотя, если честно, я думал она будет посолиднее…

   — Что-то маловато опыта, — поделился я своим недовольством с Андромедой.

   — Так это же только первое звено в цепочке квестов. Я уверена, что дальше награды будут гораздо больше! Плюс, согласись это было слишком легко. По сути, ты мог давно захватить эту деревню с десятком гоблинов в армии. И сделай ты это раньше, тридцать тысяч опыта была бы для тебя ощутимой наградой. Разве нет?

   Андромеда была как всегда права.

   — Это да, — ответил я искусственному интеллекту. — Ладно, возвращаемся! — приказал я своему небольшому отряду, и отправился обратно в подземелье, где меня уже давно был должен дожидаться мой первый уникальный зверь и новый гоблинский герой.

   Надеюсь, я не зря слил практически тысячу магической энергии…

   
***

   Когда я вернулся, то первым делом сразу пошел в сторону алтаря призыва героев.

   — Хм-м, неплохо, — произнес я, когда увидел огромного монстра, который был минимум раза в два стандартной землеройки, и выглядел довольно грозно.

   
    Зух Серошерстный (уникальный монстр) — 8-го уровня.

    Улучшенная скорость — 2-го уровня.

    Двужильность — 8-го уровня.

    Первозданная мощь — 4-го уровня

    Копатель — 6-го уровня.

    Вожак гигантских землероек(пассивное умение)

    Вожак — производитель(пассивное умение)

   

   Неплохо, — подумал я, вспоминая характеристики обычных землероек, которые были гораздо скуднее.

   — Ада, что по пассивным умениям? — поинтересовался я у своего ИИ.

   — Все просто. Лови! — ответила Андромеда и перед глазами появилось описание умений.

   
    Вожак гигантских землероек(пассивное умение) — эффективность рытья тоннелей в присутствии в стае Зуха увеличивается на 30 %.

    Вожак — производитель(пассивное умение) — прирост гигантских землероек в подземелье с ростом его ранга увеличивается на 200 %.

   

   — Вон даже как, — задумчиво произнес я, прочитав описание. — Довольно полезные умения, хоть и узкоспециализированные.

   — Ну, если ты в дальнейшем решить развивать свою сеть тоннелей, то этот вожак тебе подходит просто идеально. Опять же, кто знает, когда ты сможешь построить Залу. Плюс неизвестно какова будет цена строительства порталов, так что на твоем месте, я бы посоветовала тебе рассмотреть вариант вложиться пока в сеть тоннелей. Лишними они для тебя точно не будут.

   — Я подумаю, — ответил я Андромеде, и посмотрел на нового гоблина героя, который в свою очередь, не сводил глаз с вожака землероек.

   Они явно созданы друг для друга, — подумал я, смотря на характеристики Гунка Копателя, которые как и у понравившейся ему животине, тоже были довольно интересными.

   
    Гунг Копатель (гоблин — герой) — 8-го уровня.

    Специализация

    Бригадир погонщиков — 3-го уровня.

    Умения и навыки:

    Изворотливость — 2-го уровня.

    Погонщик — 6-го уровня.

    Надсмотрщик — 4-го уровня.

    Холеная глотка — 3-го уровня.

    Гоблинский лидер — 5-го уровня

    Владение кнутом — 4-го уровня.

    Мастерский удар кнутом(активное умение) — 4-го уровня.

   

   Помимо стандартных умений погонщика, гоблин имел несколько навыков, которыми обладал мой квартирмейстер, а также имел в арсенале одно активное умение.

   
    Удар кнутом(активное умение) — заставляет цель или группу целей работать гораздо эффективнее.

   

   Интересно, после добавления их к основной группе, насколько вырастет эффективность? — подумал я и подозвал гоблина к себе.

   — Повелитель, — склонив голову, произнес зеленокожий коротышка, на поясе которого висел смотанный в несколько колец кнут.

   — Забирай вожака землероек, и продолжайте рыть тоннели. Теперь у погонщиков, ты главный, — приказал я гоблину.

   — Слушаюсь, повелитель, — ответил он, и громко свистнув, погнал вожака в сторону тоннеля.

   Ну, а теперь смотрим!
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— Ничего себе! — громко воскликнул я, когда запросил информацию о том, как быстро прокладываются мои подземные тоннели.

   Приблизительная скорость прокладки тоннелей — 3,5 км в день.

   Прибавив к стае землероек и их погонщиков Бригадира и уникального монстра, скорость с 2,2 километров в день, поднялась сразу до 3,5.

   Это же практически в полтора раза! Вот это я понимаю эффективность!

   Я открыл интерактивную карту. Куда бы их отправить теперь? — подумал я, смотря как землеройки прокладывают тоннель к скалам, на которых устроились гарпии, и до которых им еще было копать и копать.

   Хотя, тоннель туда лишним тоже не будет, благо других вариантов все-равно нет.

   Не закрывая карты, я беглым взглядом пробежался по доступным заданиям, и только сейчас понял, что совершенно забыл о подводных сокровищах, которые по сути, лежали у меня под самым носом.

   Осталось лишь до них добраться. Что в принципе, с недавно обретенным заклинанием будет не так уж и сложно.

   
***

   До маркера с заданием я с отрядом из четырех кроков, двое из которых были героями, добрался довольно быстро. Мои крокодилоподобные монстры прекрасно чувствовали себя в воде, а я в свою очередь передвигался на гигантском манте, который не не уступал моим юнитам в скорости.

   Оказавшись возле маркера с заданием, я приказал своим воинам остановиться. Сейчас, я находился практически над ним, а значит можно было погружаться, но прежде.

   — Разведайте местность в небольшом радиусе на предмет наличия здесь опасных тварей, — приказал я герою охотнику и он кивнув, погрузился под воду с другими двумя кроками. Чемпион же, остался рядом со мной.

   Так сказать, на всякий случай, а то мало ли…

   — В округе монстров нет, — произнесла, появившаяся из воды, голова крока убийцы чудовищ, спустя несколько минут после того, как я отправил его на разведку.

   Отлично! Призываю трезубец морского владыки, и замечаю как глаза всех моих юнитов округляются от удивления.

   — Что случилось? — спросил я, обращаясь сразу ко всем крокам.

   — Ничего, повелитель! — ответил за всех Рурк. — Просто мы рады, что служим вам, — добавил он и поклонился, тем самым погрузив морду под воду.

   — Видимо, это заклинание что-то для них значит, — послышался в голове голос Андромеды. — Скорее всего, они чувствуют в нем Божественную энергию Силуны, поэтому так и реагируют. Думаю, теперь они как никогда лояльны к тебе, — усмехнулась она. — Кстати, неплохо было бы продемонстрировать призыв этого трезубца перед всеми жителями твоего подземелья. Лишним это точно не будет, — произнесла искусственный интеллект и замолчала.

   Ну, идея в принципе, не плохая. Хотя, лояльность моего народа и так прыгнула выше небес, когда я устроил им небольшой пир, где главным блюдом были трупы, добытые рядом с городом Уотрок, который в ближайшее время мне еще и завоевать предстояло.

   Бедные тамошние жители, — подумал я. Мало того, что их завоев какой-то ненормальный лорд, который судя по словам Барракуды, устроил настоящий геноцид населения внутри стен, так теперь еще приду и я.

   Хотя, можно попробовать обставить все так, что я буду не очередным завоевателем узурпатором, а наоборот рыцарем освободителем.

   Только вместо белого коня императорская гигантская кобра…

   Ладно, разберемся с этим позже, а пока надо посмотреть на то, что удалось добыть пиратам, пока они зверствовали в море. Этим я, собственно, и занялся.

   Приказав манте погрузиться под воду, я в сопровождении кроков начал искать вход в пещеру, которая раньше была на суше, и была чем-то вроде базы для Красного черепа, в которую он свозил награбленное, но которая из-за того, что я выбрал фракцию чешуйчатых, и тем самым запустил глобальный ивент, погрузилась под воду.

   Искать, к слову, пришлось недолго.

   Направив своего подводного скакуна внутрь пещеры, я кивнул охотнику на чудовищ и чемпиону плыть вперед, а сам последовал за ними. В бою под водой у кроков было гораздо больше шансов одержать победу, нежели у меня, поэтому я не стал рисковать.

   Проплыв более нескольких десятков метров по довольно крупному тоннелю все больше и больше уходящему вниз, мы наконец выплыли в место, где он наконец стал расширяться, открывая моему взору не самую приятную картину.

   Дело в том, что пираты обитали именно здесь. Это я понял по многочисленным вспухшим из-за воды телам, которые плавали под потолком. Помимо прочего, в воде плавал многочисленный мусор в виде разбитых бочек, досок и прочего хлама в виде различных предметов быта.

   Сокровищ, к слову, нигде видно не было. Хотя, это было не удивительно. Они наверняка ведь хранились где-нибудь отдельно…

   Быстренько осмотревшись в пещере, для меня не составило труда найти еще один тоннель, который был гораздо уже того, через который мы сюда попали.

   «Спешившись» я поплыл по нему вперед и вскоре столкнулся с препятствием в виде прочной металлической двери, которая преграждала мне путь дальше. Также, помимо этого здесь я нашел еще с пяток вздутых тел.

   — Кинг, скоро у тебя начнет заканчиваться воздух, — предупредила меня заботливая Андромеда.

   — Спасибо, — поблагодарил я свой искусственный интеллект и взяв за руку одного мертвяка, вытащил его в «главный зал», после чего снова сел на манту и кивнув крокам, чтобы они следовали за мной, поплыл обратно наружу.

   Оказавшись на поверхности, я сразу понял одну печальную истину. Сегодня мне трезубец больше не призывать, ибо магической энергии у меня просто не осталось. Также я понял что из-за своих размеров, крокам не удастся беспрепятственно добраться до двери, поэтому нужно было придумать как ее открыть.

   Я хотел было как следует обмозговать это, но вдруг понял, что сделать это лучше не посреди Буйного моря, а в уютной обстановке собственной крепости.

   — Возвращаемся, — скомандовал крокам, но проплыв несколько метров, остановился. — Тела, которые находятся внутри пещеры вам нужны? — спросил я кроков.

   — Да, повелитель! — ответил за всех чемпион. — Если позволите взять их с собой в подземелье, мы будем вам очень благодарны! — произнес он, и на его страшной морде появилось некое подобие улыбки.

   Да уж, не дай Бог присниться такая во сне…

   — Хорошо, возвращайтесь и забирайте. Я вас жду здесь, — ответил я своим монстрам и те сразу же погрузились под воду.

   Как хорошо, что им так мало надо для счастья…

   
***

   Когда мы вернулись в деревню, первое что я сделал, это направился на склад.

   — Приведите ее ко мне в крепость, — приказал я крокам, указав на наемницу, а сам направился туда же. Переодевшись, я спустился вниз, где уже была воительница. Стоя на коленях, под надзором моего чемпиона и двух обычных кроков.

   — Вы свободны, — отдал я приказ Рурку и тот кивнув своим собратьям, покинул мою крепость.

   Убедившись, что я нахожусь под присмотром двух скинков, я поудобнее устроился на троне и посмотрел на Барракуду.

   — Мне нужны от тебя сведения, — спокойно произнес я.

   — Какие? — недовольно буркнула наемница и с ненавистью во взгляде уставилась на меня.

   — Географические, — ответил я воительнице. — Во первых, где мы сейчас находимся? — задал я вопрос.

   Девушка смерила меня недоуменным взглядом.

   — Мне повторить? — спросил я.

   — Нет, просто это как-то странно, — ответила она. — Хотя, если…, - она смерила меня подозрительным взглядом. — Ты ведь не из этого мира, да? — прямо спросила наемница.

   Хм-м, а она совсем не глупая…

   — Вопросы здесь задаю я, не забывай об этом, — на всякий случай напомнил я Барракуде.

   Воительница тяжело вздохнула.

   — Сейчас мы находимся на небольшом полуострове, который называется Хельк. Он располагается на самом севере от континента, который называется Рудус, — ответила она.

   — Продолжай, — произнес я.

   — А что именно тебя интересует? — спросила Барракуда.

   — Все! Начни с рассказа о том, сколько крупных населенных пунктов находится на этом полуострове, — уточнил я.

   — Как я уже говорила ранее, этот полуостров небольшой. Из крупных населенных пунктов тут можно выделить Уотрок, в котором раньше правил наместник лорд де’Кастилья. Благодаря тебе, город захвачен лордом Тинусом, который в свою очередь был наместником второго крупного города на полуострове — Данбурга. По информации, которую я знаю, между этими городами всегда были напряженные отношения, но до полноценной войны не доходило, — добавила она и попросила воды.

   Встав с трона, я подошел к столу и взяв с него графин, напоил наемницу.

   — А что насчет третьего населенного пункта? — поинтересовался я.

   — А тут все проще. Город — крепость Неприступный пик, располагающийся на вершине огромной скалы, в Буйном море, известен даже любому ребенку. Дело в том, что многие известные полководцы и правители пытались взять ее штурмом, вот только никому это не удавалось, — воительница подняла голову и встретившись со мной взглядом, улыбнулась.

   — Думаешь, и мне не удастся? — усмехнувшись, спросил я.

   — Не знаю. Надеюсь нет, — ответила Барракуда. — Я слышала, что раньше к крепости со стороны суши вел большой каменный мост, позволяющий хоть как-то приблизиться к городу по суше, но в связи с некоторыми событиями, произошедшими недавно, он ушел под воду и…

   Наемница задумалась и пазл в ее голове, вероятно сложился.

   — Ты…Это из-за тебя…, - произнесла она, продолжая смотреть на меня ошарашенным взглядом.

   — Это все? — спросил я свою пленницу.

   — Из крупных да. Есть пара десятков небольших деревень, — неохотно буркнула она.

   — Понятно, — задумчиво произнес я, и посмотрел на одного из скинков, находящихся неподалеку в режиме скрытности и с активированным камуфляжем. — Позови сюда Рурка с парочкой кроков, — приказал я невидимке, и силуэт склонив голову, удалился.

   — На сегодня, хватит, — произнес я. — Завтра продолжим, — я вернулся к трону и сел на него.

   — Не знаю, что у тебя на уме, но тебе не удастся завоевать этот мир! Пока существуют герои, такие как Бран Непобедимый, Святая Алиэтта или Ветрокрылый каратель, тебе не победить! — с вызовом произнесла она, смотря мне прямо в глаза.

   — Ты в этом уверена? — спокойно спросил я.

   — Да. Даже твоим монстрам не победить лучших героев как человечества, так и других разумных рас! — ответила Барракуда.

   — Ну, поживем, увидим, — хищно улыбнувшись, ответил я наемнице, а буквально в следующее мгновение, двери ведущие в крепость распахнулись и в тронный зал вошел Рурк в компании двух других кроков. — Уведи ее обратно, — приказал я ему. — Увидимся завтра, — сказал я, обращаясь уже к наемнице, за что был «одарен» взглядом наполненным гневом, злостью и презрением.

   Да уж, хорошими друзьями мне с ней точно не стать…

   Я коснулся сердца подземелья до повышения уровня которому оставалось всего — ничего. Сейчас в нем было около тысячи магической энергии, и я всерьез задумался на что ее потратить, ибо вариантов было много. Во первых, можно было продолжить строить различные постройки, чтобы прокачивать подземелью ранг.

   Во вторых можно было нанять новых героев или уникальных монстров, благо среди них было много тех, кто в перспективе мог бы оказаться очень полезными мне.

   Ну и в третьих, я мог сливать магическую энергию на прокачку тотемов Богинь или же на Храм приливов, дабы получать новые плюшки, или новую магию, а может и то и другое сразу.

   Я тяжело вздохнул и оторвал руку от кристалла.

   — Как же все сложно, — негромко произнес я, и откинувшись на спинку трона, закрыл глаза.

   Интересно, это когда-нибудь закончиться? — подумал я имея ввиду не то, что происходило со мной сейчас в этом мире, а вообще. Какая конечная цель у любого трейсера. Неужели мы бесконечно должны скитаться между мирами, пока не умрем? Кто всем этим управляет и для чего это, вообще, нужно?

   Вопросы один за другим возникали в моей голове, но ответов на них, к сожалению, я не знал.

   — Ада, а я могу выйти из всего этого? — прямо спросил я свой ИИ.

   — Я не поняла вопроса. Что ты имеешь ввиду, Кинг? — озадаченно спросила Андромеда.

   Я задумался как точнее сформулировать вопрос.

   — Можно ли как-то сделать так, чтобы я перестал путешествовать между мирами?

   — Ты хочешь перестать быть трейсером?

   — Да. Это возможно?

   — Нет, Кинг. Только если ты сдашься и обнулив свой счетчик жизней, умрешь, — ответила искусственный интеллект.

   — Ясно, — произнес я.

   Может, это не такая уж и плохая идея…
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Следующее утро я снова начала с разговора с наемницей, к которому подготовился заранее.

   — Сейчас я развяжу тебе руки, но сразу предупрежу, — я посмотрел девушке в глаза. — Если я замечу хоть что-то, что мне придется не по душе. Твои друзья сразу же станут кормом, а тебя будет ждать еще более печальная судьба, — пригрозил я воительнице. — Это понятно?

   — Да, — спокойно ответила девушка.

   — Отлично, — я кивнул Рурку и тот освободил руки моей пленнице. — Теперь, ты нарисуешь мне карту, — я подошел к воительнице и дал ей выделанную кожу и кисть с чернилами, которые я предварительно заказал у себя в кузнице.

   — Я не картограф, — недовольным голосом, произнесла Барракуда.

   — Мне не обязательно, чтобы было все максимально точно. Нарисуй континенты, названия крупнейших городов, морей и лесов. Интересные места, расы, населяющие эти континенты и так далее. Чем подробнее будет карта, тем больше шансов, что все вы вернетесь домой целыми и невредимыми, — произнес я, смотря на наемницу.

   — Хочешь сказать, что ты нас отпустишь? — усмехнулась воительница.

   — Почему нет? — спокойно ответил я. — Лишние жертвы в моем плане не к чему, — сказал я, причем это было чистейшей правдой.

   Да, у меня стояла задача по завоеванию всего мира, но сделать это было можно было любым способом, и не обязательно было выбирать самый кровавый из них.

   Наемница смерила подозрительным взглядом, но ничего не ответила, а лишь начала рисовать карту.

   — Ты сказала, что ближайший к нам континент называется Рудус. Ты оттуда? — спросил я, пока Барракуда подготавливалась к процессу рисования карты.

   — Да, только мы южане, а полуостров принадлежит северянам, — ответила девушка.

   Хм-м, интересно.

   — А что из себя, вообще, представляет этот континент? — спросил я наемницу.

   — Рудус второй по величине континент, который разделен на две большие империи. Я, как и мои друзья из южной империи Антир и как правило, выходцев из нее, принято называть просто «южанами». Вторая империя на континенте — Скория и соответственно выходцев из нее, называют «северянами», — ответила Барракуда, и начала наносить на карту первые штрихи.

   — В каких отношениях находятся эти империи? — спросил я.

   — В шатком нейтралитете, — произнесла воительница. — Северяне представляют из себя земли, разделенные на двенадцать различных герцогств, в которых действуют свои законы, традиции и так далее. Все герцоги, с свою очередь, подчиняются Королю, который принадлежит к благословенному королевскому роду, который правил землями северян на протяжении нескольких тысяч лет. Все герцоги присягают королю на верность, и в случае войны выставляют свои войска, дабы справиться с противником. В нашей империи, все по другому, — добавила она и нанеся на карту остров задумалась.

   — В Антир на всех ее территориях действуют единые законы и единая вера в Аэльта. Правит империей Император, который может быть выбран только из древнего императорского рода, который берет свои истоки от самого Бога Аэльта. Есть легенда, что первым императором, был сын Аэльта от обычной человеческой женщины, который объединил под свои знамена всех людей, живших на континенте, после чего назвал свою империю Антир, — продолжила говорить наемница, попутно нанося новые объекты на карту.

   — И в какую сторону склоняется чаша весов по военной мощи? — поинтересовался я.

   — А вот здесь и начинаются сложности, — ответила девушка. — Дело в том, что несмотря на то, что у северян каждое герцогство как отдельная страна, все их правители всецело верят и чтят своего короля и не у кого из них, даже в мыслях нет, чтобы попытаться его предать и самому стать королем. Дело в том, что род Гвинора Защитника благословил сам Бог — дракон Зэфирион, сделав всех его потомков умными, смелыми и благородными, — сказав это, девушка тяжело вздохнула.

   — У нас же, несмотря на то, что империя едина, между членами императорского рода, постоянно крысятся между друг другом. Интриги, травля, мужеложство и инцесты, это лишь малая часть того, что твориться в стенах великого императорского замка, где живут все члены императорского рода. Так вот, несмотря что армия Скории империи уступает нашей, если начнется полноценная война, не думаю, что южане выстоят, — резюмировала Барракуда и продолжила рисовать карту.

   Интересные дела, однако.

   — А это что за остров ты рисуешь? — спросил я, когда увидел крупный остров недалеко от южных берегов Рудуса.

   — Это Фангонир — остров зверолюдей, — ответила наемница. — В основном, населен дикими племенами вольфенов, тигранов и львайвов. Также встречаются кочевые племена вроде фоуксов или кайтанов. Ну и прочих немногочисленных рас, вроде бадгеров или рабитов тоже хватает. Изначально, жители тамошних племен были колониями нашей империи, а соответственно и зверолюдей рабов в Антир тоже хватало. Но несколько веков назад, три вождя вольфенов, тигранов и львайвов объединились и дали нам отпор. В войне «Клыка» погибло много людей и зверолюдей, но с того момента, все зверолюди острова Фангонир считаются свободными, а работорговля в Антир под запретом.

   — Я так понимаю, многие зверолюди остались в империи? — спросил я.

   — Разумеется, просто теперь они не рабы, и они вольны уйти куда им вздумается, — ответила наемница.

   — Но я ведь правильно понимаю, что отношение как бывших господ к зверолюдям, за несколько веков не сильно поменялось? — решил уточнить я важный для себя вопрос.

   Барракуда смерила меня удивленным взглядом.

   — Ты прав, — ответила она и оторвавшись от карты. — Из-за этого возникает много конфликтов, особенно в областях, удаленных от центра. В общем, сейчас империя Антир переживает не самые лучшие времена, — сделал она закллючение и снова вернулась к карте.

   Значит, я подумал правильно и именно с разрозненной южной империи мне и стоит начать покорение материка Рудус.

   Ну, разумеется когда я буду к этому готов, а пока…

   Я подошел к наемнице, и внимательно осмотрел часть карты, которую она успела нарисовать.

   — Ада, сопоставь рисунок и мою интерактивную карту, и нанести на нее маркеры населенных пунктов, хотя бы примерно, — сказал я Андромеде.

   — Сделано! — ответила ИИ.

   — Спасибо, — поблагодарил я искусственный интеллект после чего открыл карту.

   Интересно, — подумал я, когда понял, что Крепость — город располагается не так далеко от моего подземелья, и довольно близко к пещере, где пираты прятали свои сокровища.

   Не зря существует поговорка, что если хочешь что-то спрятать, клади это на самое видное место. Ведь наверняка этого Красного черепа искали. Вот просто найти не смогли.

   Но зато смог я…

   Второй же город, находился довольно далеко. Если Уотрок располагался практически в самом центре острова и чуть ближе к его восточным границам, то Баррэк был самым западным крупным населенным пунктом Хелька и наверняка имел порт.

   Я задумался. С одной стороны, нужно было глянуть, что из себя представляет Баррэк. Будучи человеком, зайти и осмотреться внутри не составит для меня проблем, но больший интерес для меня представляла Крепость, что нашла свою приют на скале, и теперь была полностью отделена от суши.

   Интересно, как этот город, вообще устроен?

   Хотя, чего я гадаю, когда просто могу сплавать и все осмотреть. Да, в саму крепость будет попасть проблематично, но пока это мне и не нужно. Я просто хотел посмотреть как она выглядит, а для этого мне просто нужно сплавать туда на одном из своих гигантских мант, ну или если уж для полной безопасности, заказать себе уникального манту, благо нужное количество энергии у меня было.

   Я уже хотел было отправиться к порталу призыва героев, как вдруг вспомнил, что для подобных трат, сейчас не самое лучшее время. Вскоре, мне предстояло брать штурмом город, и в отличии от обычной деревни, которые наверняка уже отправили кого-нибудь в Уотроук, дабы рассказать местному правителю об угрозе вроде меня, завоевание целого города, просто так, не останется незамеченным.

   Я тяжело вздохнул. Оставлю эту покупку на потом, — подумал я, ибо для столь ощутимых трат магической энергии были и более полезные варианты.

   Тот же уникальный каменный питон с говорящим именем «Разрушитель городов», звучал куда как более интригующе и полезнее, особенно если принять во внимание название моего следующего основного квеста.

   Я посмотрел на Барракуду, которая все еще была занята картой. Оставить девушку здесь одну, я не мог. Признаться честно, несмотря на то, что она находилась под присмотром сразу нескольких скинков, а в хранилище за ними и вовсе наблюдал герой — убийца, я все-равно не мог доверять монстрам на все сто процентов, поэтому «урок рисования и географии» пришлось перенести на более удобное время.

   — На сегодня хватит, — произнес я, обращаясь к наемнице. — Распорядись, чтобы ее увели обратно, — приказал я скинку и видимый лишь мне «силуэт» поспешил выполнить мой приказ.

   — Можно небольшую просьбу? — встав с пола, обратилась ко мне наемница.

   — Излагай, — ответил я девушке.

   — Можно нам, хотя бы, сегодня нормальной еды? Не могу уже есть эти ягоды! — попросила она, и с надеждой во взгляде посмотрела на меня.

   А я ведь и понятия не имел чем их там кормят. Сказав Шухе, чтобы он распорядился об их кормежке, я и не думал, что их будут пичкать одними ягодами…

   — Хорошо, — пообещал я Барракуде.

   Мяса я ей, конечно, не предложу, ибо с ним были определенные проблемы, а вот всяких морских обитателей, кроки частенько приносили с охоты. Начиная от обычных акул, и заканчивая самыми, что ни на есть, настоящими монстрами.

   — Благодарю, — ответила девушка, а буквально через пару секунд, ворота ведущие в мою крепость отворились и в тронный зал вошел Рурк.

   Забрав с собой наемницу, он ушел, а я остался в гордом одиночестве.

   — Ну, пора заниматься делами, — произнес я, и хотел было покинуть свою крепость, как вдруг на ее пороге появился гоблин разведчик, которого я очень давно не видел.

   — Повелитель! — зеленокожий коротышка склонил голову.

   — Говори, — приказал я Гагну Скороногу, который выглядел сильно потрепанным. — Что с тобой случилось? — спросил я героя.

   — Ерунда, — ответил он. — Наткнулся на гнездо агнарид в болотах.

   — Ада, кто такие агнариды?

   — Судя по данным инфосети, что-то вроде больших мокриц. Под словом «большие» я имею ввиду, размером с кошку или небольшую собаку, — пояснила искусственный интеллект.

   — В следующий раз постарайся быть осторожнее. Ты мне нужен живым, — сказал я разведчику.

   — Слушаюсь, повелитель, — ответил он, после чего достал из поясной сумки клочок кожи. — Вот, — он протянул его мне.

   Принимаю данные, добытые разведчиком и перед глазами тутже появляются несколько системных сообщений.

   
    Внимание! Получен квест «Логово монстра»!

    Внимание! Получен квест «Логово монстра»!

    Внимание! Получен квест «Опасные эксперименты»!

    Внимание! Получен квест «Проклятое место»!

    Внимание! Получен квест «Монстр внутри»!

   

   Неплохо. Сразу пять новых квестов! Открываю интерактивную карту, и понимаю почему гоблина так долго не было. Маркеры с заданиями появились чуть ли не на противоположной стороне острова, большая часть которого у меня была вообще не открыта.

   — Ты молодец! — похвалил я разведчика. — Найди лизарда — шамана и скажи, чтобы он тебя как следует залатал. Скажешь это мой приказ. Понятно?! — спросил я Гагна.

   — Да, повелитель! Спасибо, повелитель! — ответил гоблин.

   — Все, ступай! — приказал я разведчику и он сразу же удалился.

   Я вновь пробежался глазами по новым квестам, один из которых заинтересовал меня больше всего. Задание «Монстр внутри» звучало довольно интригующе, и моя интуиция подсказывала, что начать нужно было именно с него, но я понятия не имел, что меня должно было ждать на этом квесте, в то время как с логовами монстров было все предельно понятно.

   Пора копать в ту степь тоннель, — подумал я, снова открывая интерактивную карту и смотря на мою сеть тоннелей, которая постепенно становилась все больше и больше. На данный момент один тоннель был проложен к деревне «Кривой ручей», а второй к Уотроуку. Теперь же, пришла пора копать и в другую сторону.

   Ну, а пока тоннель прокладывается, я займусь другими делами!
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    Глава 8
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    Внимание! Квест «Логово монстра» успешно завершен.

    Награда: 30 000 exp.

    Внимание! Получен 21-тый уровень.

    Внимание! Вор(начальный класс) получает 21 — ыый уровень.

   

   Появились сообщения, стоило монстру, логово которого я потревожил вместе со своими кроками — героями, замертво упасть на землю.

   — Мне точно нужны какие-нибудь герои крафтеры, — поделился я своими мыслями с Андромедой, ибо шкура монстра, которого инфосеть идентифицировала как Забрлинг, выглядела довольно прочной.

   — Кстати да, странно что у тебя они еще не появились, — ответила Ада. — Хотя, ты не так много строишь не боевых построек, чтобы они у тебя появлялись, — добавила она. — Попробуй сделать алхимическую лабораторию, или артефакторий и глядишь, появятся.

   — Ага, а магическую энергию ты мне на это дашь? — усмехнулся я.

   — Отдала бы всю без остатка, будь она у меня, — усмехнулась в ответил искусственный интеллект.

   Я снова посмотрел на тушку монстра, который напоминал саламандру, только с шестью ногами, черной как смоль чешуей, и размерами под стать моим крокам.

   — Тащите ее в подземелье, — приказал я чемпиону и убийце чудовищ. — Возвращаемся.

   
***

   Когда мы вернулись обратно, первое что я сделал, это дал приказ Шухе, чтобы он распорядился и назначил кого-нибудь для того, чтобы с Забрлинга сняли шкуру, ну а мясо использовали по назначению.

   Далее, я заказал в кузнице прочную веревку, после чего взял с собой Рурка, Ракуса и еще двух кроков, и пошел в сторону Буйного моря.

   Вернувшись обратно в подводную пещеру, я призвал трезубец, и подплыв к двери хотел было, каким-нибудь способом закрепить на ней веревку, чтобы впоследствии кроки ее просто вырвали, но столкнулся с проблемой.

   Ее банально не к чему было привязывать…

   Пришлось снова всплывать на поверхность, ибо воздух в легких заканчивался, даже несмотря на призванный артефакт Силуны.

   И вот тут-то до меня дошло.

   — У меня же есть клык левиафана! — ударив себя по лбу, произнес я.

   — Ну, завтра сможешь хотя бы посмотреть что внутри, — ответила искусственный интеллект.

   — Это да, — задумчиво произнес я. — Ладно, возвращаемся! — приказал я крокам, и мы отправились обратно в подземелье.

   
***

   На следующее утро.

   Первое что я сделал, проснувшись, это потратил всю энергию на гигантских землероек, чтобы еще больше увеличить скорость прокладки тоннелей, после чего сразу же отправился в сторону Буйного моря. Повторив процедуру в третий раз, я подплыл к двери, и достав белоснежный нож, без каких либо проблем срезал петли, после чего отодвинув дверь в сторону, благо из-за воды она весила не так много, проплыл внутрь.

   — Неплохо! — мысленно произнес я, смотря на небольшое ответвление пещеры, которое под завязку было забито всевозможными ящиками и сундуками.

   Вот только оставался вопрос, как все это аккуратно вывезти отсюда…

   И вот тут-то и пригодились, заказанные ранее веревки. Связав несколько ящиков между собой, я дернул за другой конец, тем самым давая сигнал своим крокам. Веревка дернулась и резко начала натягиваться, в то время как сам я, следил за тем, чтобы они не дай Бог не повредились, и аккуратно вошли в дверь.

   Тьма! — выругался я, и перерезав веревку, начал быстро выплывать из «комнаты» с сокровищами, ибо у меня снова начала заканчиваться воздух.

   Связка ящиков не прошла в дверь, а у меня уже заканчивалось время, которое я мог провести под водой.

   Ладно, займусь этим завтра, решил я для себя, и когда уже подплывал к поверхности моря, перед глазами появилось системное сообщение.

   
    Внимание! Получен новый навык: легкие тритона — 5-го уровня.

   

   Хм-м, вовремя он апнулся, — подумал я, понимая что завтрашняя вылазка за сокровищами пиратов будет для меня немного легче чем сегодняшняя.

   — Поздравляю! — послышался голос Андромеды в голове. — Кстати, ты не распределил статы, полученные с двадцать первого уровня. Если хочешь увеличить свое время нахождения под водой, советую прокачать выносливость. При пятом уровне легких тритона, каждая единица выносливости дает дополнительных десять секунд, которые ты можешь задержать под водой, — произнесл она и замолчала.

   Я задумался, нужно ли мне это…

   — А знаешь, давай все в выносливость. Лишней точно не будет, — ответил я искусственному интеллекту, после чего собственноручно повысил уровень навыку «улучшенные рефлексы».

   Так, ну с этим определились, плюс у меня еще больше половины дня в запасе, а значит можно было заняться еще одним логовом, а уже завтра, отправиться выполнять задание, которые недавно добыл мой гоблин, благо тоннель туда уже должен был быть готов.

   Ну, так я собственно и поступил.

   
***

   
    Внимание! Хранитель тишины(продвинутый класс) получает 6 — ой уровень.

    Внимание! Получены дополнительные характеристики: ловкость + 3. Сила + 1.

   

   Имено эти два сообщения появились перед моими глазами, когда очередной монстр был повержен мной и моими кроками героями.

   В этот раз, им оказалась странная гусеница, которую нам пришлось выкуривать из ее подземного тоннеля, и которая обладала не самыми приятными умениями, а именно она могла плеваться кислотой, плюс ее кровь тоже была довольно токсичной.

   В итоге, кроки без труда ее победили, вот только при этом не слабо так получили урона, и явно нуждались в услугах лекаря и отдыхе.

   — Забираем ее и возвращаемся, — приказал я крокам, чешуя которых, в некоторых местах, все еще дымилась, прожигая ее до самого мяса.

   Интересно, а можно ли как-то усиливать их, раз оружие и брони им, в принципе, не нужны, — подумал я, и пробежавшись глазами по списку доступных построек не увидел среди них ничего, что могло бы позволить мне делать это.

   Ну, может появятся в дальнейшем…

   Вернувшись в подземелье, я приказал героям идти к Говорящему с духами за помощью, в то время как сам отправился на склад.

   — За мной, — приказал я Барракуде, и девушка послушно отправилась за мной.

   Оказавшись в крепости, я снова вручил наемнице незаконченную карту и «письменные принадлежности», чтобы она могла продолжить начатое ей.

   — На чем мы там с тобой остановились? — спросил я воительницу.

   — В последний раз, я вроде, рассказывала тебе об отношениях жителей империи Антир к зверолюдям, — произнесла девушка.

   — Точно! А как к ним относятся в Скории? — поинтересовался я.

   — Я бы сказала, что хорошо, — немного подумав, ответила пленница. — В Скории рабство с самого зарождения империи было под запретом, поэтому как только его отменили в Антире, многие зверолюды рабы сразу же бросились туда. Воины нашли себе место в армиях многочисленных герцогов, ну а женщины и дети рады были занять роль слуг и при этом получать деньги на равно со слугами людьми, — произнесла она, не отрываясь от карты.

   — Ясно. Расскажи про континент, который ты рисуешь сейчас, — попросил я наемницу, которая несколько минут назад закончила с островом зверолюдей и в данный момент наносила на карту новый континент, который располагался над тем, про который мы говорили сейчас.

   — Это земли песков, — ответила воительница. — По большей части, этот материк представляет из себя безлюдную пустыню, а все разумные расы этого континента, как правило, живут на небольших островках оазисов, которые превратились в города — крепости.

   Хм-м, интересно.

   — Почему крепости? От кого они обороняются? Не думаю, что находятся желающим завоевывать континент, большая часть которого непригодна для жизни, — задал я вполне логичный вопрос.

   — Ой, проблем им хватает, — усмехнулась Барракуда. — Пустыни хоть и безлюдны, но не безжизненны. В ее серых песках водятся такие монстры, каких нигде не встретишь, кроме как в Землях песков. И опять же, монстры не единственная проблема. Помимо них, там хватает и других, вроде воинствующих кочевых племен, проклятых пирамид, где нет-нет, да появиться какой-нибудь сильный архилич, которому по силам повести за собой армию оживших мертвецов, или и вовсе приплывет какой-нибудь воинствующий вожак диких с флотом. В общем, жизнь там довольно веселая, — снова усмехнулась наемница.

   Нежить, личи, монстры прям отличное место для такого как я. Надо бы заглянуть туда, как-нибудь.

   — Из интересного что там есть? — спросил я наемницу.

   — Смотря что ты считаешь интересным, — не отрываясь от карты, ответила девушка. — Как я уже сказала, крупных городов там не много, но все они довольно неприступные крепости с людьми и нелюдьми, которые всю свою жизнь привыкли сражаться, — ответила Барракуда и задумалась. — А, ну есть там Великая черная пирамида. По легендам, там заточен невероятно сильный архилич, с его неисчислимой армией мертвецов, — добавила наемница.

   — Ах, да! Помимо перечисленного, в пустыне есть гнездо Великой праматери песчаных червей. На континенте ходит легенда, что если она покинет его, то миру придет конец. Кстати, само существование этой праматери не легенда. Она действительно существует, вот только передвигаться, по словам тех кто ее видел, не может.

   — Почему? — удивился я.

   — Ну, она представляет из себя что-то вроде огромного кокона и по сути, уже является частью самого гнезда. Единственная ее роль, это есть и плодить пустынных червей. Говорят, зрелище невероятно мерзкое, но сама я не видела, — ответила Барракуда

   Интересно. Очень даже интересно. На этот континент точно следовало заглянуть, но после того как я разберусь с ближайшим.

   — Несмотря на то, что в Землях песков существует больше трех десятков оазисов, среди них можно выделить три, которые являются наиболее крупными, — тем временем продолжила урок географии этого мира моя пленница. — Арак’Фенор где правит Великий воин герой Адамант Песчаный, сразивший Обезумевшего пустынного скитальца — Урх’Арака Уничтожителя. Рух’Анур, где во главе города крепости стоит гильдия зверолюдей Стальные клыки и Хак’Араш, где правит великая царица Ниэрита, которая славиться своей красотой по всей Альтерии. Кстати, поговаривают, что ей уже больше тысячи лет, и что ее власть, как впрочем красота и молодость, держаться за счет темных чар, — добавила наемница. — Хотя, это могут быть слухи, ибо в сам Хак’Араш практически никого не впускают.

   — Еще какие-нибудь интересные места или острова рядом с этим континентом? — поинтересовался я.

   — Да, есть одно. Вот здесь, — Барракуда поставила крестик в море с восточной стороны Земель песков. — Здесь находиться логово одно из древних драконов — Азуралиса. Есть мнение, что это один из немногих водных перводраконов, который участвовал в Великой Войне Драконов более двух десятков веков назад.

   Хм-м, а вот это очень даже интересно!

   — Можешь поподробнее мне о нем рассказать? — попросил я пленницу.

   — Ну, я не так много знаю, — задумчиво ответила Барракуда. — В общем, более двух десятков веков назад, нескольким драконам надоело, что жалкие разумные расы типа людей, эльфов, гномов, дварфов, зверолюдей и так далее, расселились по континентам — их бывшим владениям, и считают, что они тут главные. Ну, и решили устроить геноцид. Как выяснилось впоследствии, разумы большей половины драконов, решивших проредить ряды разумных рас, были одурманены демоническими сущностями, которые впоследствии взяли их тела по контроль.

   Девушка оторвалась от карты и посмотрела на меня.

   — В общем, с их мнением, были согласны не все драконы, и началась настоящая война, которая разразилась между драконами, захваченными демоническими сущностями и всеми, кто примкнул к ним, против всех остальных. В общем Азуралис, будучи перводраконом, сыграл не последнюю роль в этой войне, но был серьезно ранен и в конце войны заснул в самой глубокой точке моря, которое впоследствии, стало называться Кровавым. Говорят, что вода в этом море имеет красный оттенок из-за крови Азуралиса, — закончила наемница свой рассказ и снова вернулась к карте.

   — Ты так посмотрела на меня, потому что думаешь, что я одержим демоном? — на всякий случай уточнил я.

   — Вроде того, — не отрываясь от карты, буркнула в ответ наемница.

   Ну, я мог бы им быть, если бы выбрал другую фракцию, но я выбрал другую…

   — Можешь не переживать на этот счет. Ничего общего с демонами я не имею, — честно признался я своей пленнице.

   — Зато имеешь с чем-то другим. Не менее слабым, — она снова подняла голову и посмотрела мне в глаза.

   — Может быть, — я пожал плечами. — Но я скажу тебе честно. Я не собираюсь разрушать этот мир. Я просто хочу его объединить и сделаю все что смогу, чтобы достигнуть своей цели, — добавил я.

   несколько минут мы буравили друг друга взглядом.

   — Надеюсь так и будет, — тяжело вздохнув, произнесла воительница. — Надеюсь, так и будет, — добавила она уже еле слышно. — Надеюсь…
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Ну, если уж вкладываться в развитие подземных тоннелей, так по полной, — подумал я, и заказав на всю магическую энергию гигантских землероек и погонщиков к ним, — поудобнее устроился на своем троне и приказал гоблину привратнику привезти ко мне наемницу, дабы продолжить с ней «уроки географии».

   — Можно я начну с просьбы? — произнесла Барракуда, стоило ей появиться в тронном зале.

   Ничего себе она обнаглела, — усмехнувшись, подумал я про себя.

   — Ладно, говори, — ответил я пленнице, ибо мне даже стало интересно послушать о том, чего она хочет.

   — Помнишь я просил не ягоды, а что-то другое, более питательное? — спросила наемница.

   — Ну да. Я распорядился, чтобы вам подали рыбу, — ответил я.

   — Подать-то подали, вот только сырую, — произнесла Барракуда, и со скепсисом посмотрела на меня.

   А, вот оно в чем дело…

   — Хорошо, распоряжусь, чтобы в следующий раз она была готовой, — ответил я пленнице. — Это все?

   — Не совсем, — наемница отвела взгляд в сторону. — Можно моим товарищам хотя бы несколько минут в день, провести снаружи? — спросила Барракуда.

   Хм-м, интересная просьба.

   — Они же оба мага, причем тот что потолще, еще и со специфическими умениями. Откуда мне знать, что они не отправят какую-нибудь весть в гильдию, или еще куда-нибудь? — прямо спросил я.

   Наемница тяжело вздохнула.

   — Никто из них, на такое не способен, — ответила она. — Ладно, я ведь нужна для того, чтобы рисовать карту? — спросила она.

   — Да. Держи, — я встал с трона и вручил воительнице карту и письменные принадлежности. — В прошлый раз мы остановились на логове дракона, которое располагается недалеко от Земель песков. Больше ничего интересного с этим континентом рядом нет? — спросил я, и Барракуда задумалась.

   — Хм-м, вроде нет, — ответила она. — Опять же, я наемник а не картограф, или ученый муж из Гильдии исследователей, — добавила она и снова взялась за карту.

   — Гильдия исследователей? — поинтересовался я.

   — Да. Они занимаются познанием этого мира. Раскрывают секреты, путешествуют, открывают новые места, — пояснила наемница. — Их филиалы есть во всех крупных городах.

   — А на этом полуострове их можно найти? — спросил я.

   — Нет. Если только в империи Антир, ну или в Скории, — немного подумав, ответила пленница. — Я точно знаю, что в городе герцога Лира Бессердечного их филиал точно есть. Они как раз, недавно, откопали какую-то пещеру в его землях, и вроде как собирают людей, чтобы начать исследовать ее, — произнесла она, а буквально в следующую секунду перед моими глазами возникло системное сообщение.

   Внимание! Получен квест «Исследование древних руин»!

   Ого! Ничего себе! Не думал, что подобное возможно.

   — Ада, я и от людей могу квесты получать? — поинтересовался я у своего ИИ.

   — Как видишь, — ответила Андромеда. — Хотя, это что-то уникальное, видимо, — добавила она. — Во всяком случае, информации в инфосети по этому поводу не было, а иначе я бы ее тебе сказала.

   — Понятно, — задумчиво произнес я. — В любом случае, это хорошо, что благодаря этой наемнице я получил этот квест. Кстати! — я открыл интерактивную карту и на ней, действительно, появился новый маркер с заданием, который располагался где-то очень далеко в неразведанной области, которая отображалась на ней, как абсолютная и непроглядная тьма. — Соотнеси нарисованную карту с интерактивной, — попросил я свой ИИ.

   — Сделано, — ответила Андромеда.

   Хм-м, понятно. Значит земли этого герцога находятся практически в самой середине империи Скория, — подумал я, смотря на сопоставленную искусственным интеллектом карту.

   Не самый лучший вариант для меня…

   Ладно, разберемся! Идем дальше.

   — Сколько, вообще, континентов в этом мире? — спросил я Барракуда, которая начала наносить на карту контуры явно чего-то крупного.

   — Четыре, — ответила наемница и оторвавшись от карты, смерила меня подозрительным взглядом.

   — И какой ты рисуешь сейчас? — полюбопытствовал я.

   — Антулиар, что с эльфийского означает Бессмертный лес, — ответила пленница. — Практически девяносто процентов этого континента занимают леса, причем возраст некоторых деревьев растущих там, больше чем у половины нынешних Богов, — усмехнулась воительница.

   А вот это очень даже интересно!

   — Я так понимаю, живут там только эльфы? — уточнил я.

   — Спорный вопрос. Дело в том, что некогда три брата, которые были потомками древних Богов, как-то раз, не поделили власть, из-за чего у них там началась жестокая гражданская война, которая в итоге привела к тому, что раса эльфов, разделилась на три противоборствующих клана, которые спустя десятки веков, стали так непохожи друг на друга, что даже сложно поверить, что когда-то они были одной расой, — ответила на мой вопрос Барракуда.

   Я посмотрел на третий материк, который наемница начала делить на три почти равных участка.

   — Здесь, — она указала на южную часть материка, — Живут лесные эльфы. Если верить летописям и легендам, то как раз именно они имеют самое большое сходство с теми эльфами, которые были вначале. Эти длинноухие долгожители поклоняются Юлоне — Богине Весны, цветения и омоложения, и по сравнению с другими эльфами, являются самыми миролюбивыми, — произнесла воительница и поставив в самом центре точку, подписала ее — Юанн. — Их лес, они называю Вечнозеленым.

   — Идем далее, — она снова поставила точку на карте, и в следующую секунду написала над ней название — Шуарр. — Это багряные эльфы, которые поклоняются Альзуру Богу ненависти и злобы и среди остальных самые воинственные и кровожадные. Помнишь ты спросил насчет того, что населяют этот континент только эльфы? — спросила Барракуда и я кивнул. — Это не так по одной простой причине. Багряные эльфы уж очень любят совершать набеги на другие континенты и расы, поэтому у них в лесах, просто огромное количество рабов. А учитывая, что рождаются эльфы крайне редко, то можно предположить, что с большой вероятностью, на своем континенте, эльфы в меньшинстве, — произнесла пленница и на ее губах появилась грустная улыбка. — Их лес, они зовут Кровавым.

   Хм, странно. Чего это она…

   — Ну и последние, — наемница поставила третью точку и подписала ее — Илинн. — Лунные эльфы, которые поклоняются Сайласе — Богине лунного света и таинств и среди остальной троицы самые скрытные и загадочные. О них я практически ничего не знаю, ибо увидеть лунного эльфа, это событие сродни встрече с каким-нибудь божеством. Вот уже больше двух десятков веков они не показываются даже своим бывшим родственникам по крови, а их Серебряный лес, как они его называют, окутан сильными чарами, которые не позволяют никому зайти внутрь, — произнесла Барракуда и встав, потянулась чтобы размять затекшие мышцы.

   — Можно воды? — спросила наемница и я кивнул. — Ну, и последний континент, — осушив графин, наемница снова вернулась к карте. — И это «Дикий материк» — подписала Барракуда его название и тяжело вздохнула. — Про него сложно что-то говорить, ибо там непонятно что вообще происходит.

   — В смысле? — не понял я воительницу.

   — В общем, на Диком материке, в основном живут полу разумные расы. Орки, гоблины, тролли, гноллы, туглы, и так далее и тому подобное. Дело в том, что все эти расы, предпочитают кочевой образ жизни, и не запариваются над строительством город. Если им и нравиться какое-либо место, то в лучше случае, они устроят там поселение, и то не факт. Так вот. Между племенами на Диком материке ведутся постоянные междоусобные войны. Все вечно друг с другом воюют, убивают, забирают в рабство и так далее. И если говорить на чистоту, это очень хорошо, ибо если принимать во внимание плодовитость этих рас, то если бы у них появился один вожак, который смог бы объединить все эти племена, то у остальных жителей Альтэрии возникли бы большие проблемы, — закончила наемница.

   — Тебе нужна туда!

   — Мне нужно туда! — одновременно произнесли мы с Андромедой и рассмеялись.

   — Интересно, а если бы я выбрал фракцию диких, то что-нибудь изменилось бы? Ну, типа с сразу стартовал на том материке, или например вместе орков, гоблинов и троллей, там были скинки, лизарды и кроки? — поделился я своими соображениями с искусственным интеллектом.

   — Такой информации в инфосети нет, — ответила Андромеда.

   — Почему-то я не удивлен, — усмехнулся я. — На сегодня, думаю, достаточно, — сказал я, обращаясь уже к Барракуде.

   — Да, мне и рисовать-то особо уже нечего, — ответила наемница. — Так, нанести пару любопытных мест, которые я знаю, не более, — добавила она.

   — Займемся этим завтра, — произнес я и приказал гоблину, привезти ко мне кроков. — За твою помощь, завтра я позволю тебе и твоим людям размяться и погулять на чистом воздухе, но предупрежу сразу. Я чувствую, когда используется магия, поэтому если я учую ее использование, они сразу же станут кормом для моих подчиненных. Надеюсь, это понятно? — на всякий случай, расставил я все точно над и.

   — Разумеется, — спокойно ответила Барракуда.

   — Вот и славно, — произнес я, а спустя несколько минут, наемницу увели.

   Я задумался над тем, что же мне делать дальше. После информации, полученной от девушки, вариантов после того, как я захвачу этот полуостров было много.

   С одной стороны, две воюющие империи, с одной из которых можно было бы заключить союз, и завоевывать с ее помощью вторую, ну а затем напасть на первую и подчинить себе весь континент.

   С другой стороны можно было вторгнуться на Земли песков, и по одному захватить все города-крепости, благо все они разрознены и живут сами по себе.

   Континент эльфов меня не особо интересовал, вот Дикий материк… — вишенка на торте. Туда мне хотелось попасть больше всего, но чтобы это сделать, мне нужно было во первых, стать гораздо сильнее, ибо на этом континенте, наверняка, можно было общаться только на языке силы. А во вторых, увеличить численность своей армии.

   Причем первый пункт, можно было осуществить быстрее, чем второй и собственно этим я и собирался заняться в ближайшее время.

   Открыв интерактивную карту, я посмотрел на маркеры с заданиями, а заодно и проверил состояние туннелей, которые вели в область, где эти самые маркеры и располагались.

   Отлично! К завтрашнему утру будут, ну а пока…

   
***

   Я тяжело дышал стоял на спине гигантского манты, ибо чуть было не отдал концы, в своей очередной попытке сплавать за подводными сокровищами, которая в этот раз, хотя бы, увенчалась успехом.

   Ну как, один сундук мне все же удалось достать, и по сути для меня это была хоть небольшая, но победа.

   Хм-м, интересно, что там? — подумал я, но решил не открывать сундук в открытом море, и сделать это на твердой земле.

   — Возвращаемся! — скомандовал я своим крокам, и наш небольшой отряд отправился обратно в подземелье.

   Оказавшись на суше, я при помощи клыка Левиафана без каких либо проблем срезал замок, после чего откинул крышку вверх.

   — Неплохо! — радостно произнес я, когда обнаружилось, что ящик до отказа забит полудрагоценными камнями, а главное жемчугом!

   — Что будешь со всем этим делать? — поинтересовалась Андромеда.

   — Вообще, неплохо было бы все это загнать в городе и закупиться ресурсами, необходимыми для улучшения подземелья, но в данный момент, я вижу что более целесообразно будет сделать из всего этого подношения моим Богиням, — ответил я искусственному интеллекту.

   — Думаю, это разумное решение, — ответила ИИ. — Во всяком случае, еще парочка Божественных плюшек тебе точно не повредит, — добавила она и замолчала.

   Я повернулся к крокам.

   — Тащите этот сундук в подземелье, — приказал я своим подчиненным, и сам тоже отправился обратно в «домой».

   Первое что я сделал, вернувшись в деревню, это приказал отнести сундук лизарду шаману, после чего зашел в крепость и заказал на всю магическую энергию еще больше гигантских землероек и двух погонщиков к ним, тем самым увеличив скорость прокладки подземных тоннелей еще на три сотни метров в день.

   Далее, я приказал кроку чемпиону и убийце чудовищ, седлать гиганских императорских кобр, и в компании крокодилоподобных монстров, верхом на одной из змей, отправился в деревню Кривой ручей, дабы собрать с них дань, а заодно и посмотреть, что там твориться.

   Хм-м, странно, — подумал я, когда увидел на выходе из деревеньки телегу, которая была полностью загружена поленьями деревьев. Я-то думал, что нас будет ожидать какой-нибудь сюрприз в виде наемников, или воинов города…

   — Тащите телегу в город, — приказал я крокам, и те кивнув, поспешили выполнить мой приказ.

   Сам же я отправился к дому нынешней старосты, чтобы спросить как идут дела в Кривом ручье.

   — Кого там на ночь глядя несет?! — послышался недовольный голос с той стороны двери, когда я постучался, а буквально через пару секунд она открылась и на пороге появилась Эриетта, которая сжимала в руках скалку. — А, это ты, — женщина смерила меня не самым приветливым взглядом. — Телега с бревнами стоит на выходе из деревни.

   Я усмехнулся. Храбрости матери Лидии было не занимать.

   — Я видел, — спокойно ответил я.

   — Значит никто в деревне не пострадает? — прямо спросила женщина.

   — Нет. Платите древесиной и вас никто не тронет, — произнес я, и хотел было уже уйти, но Эриетта меня окликнула.

   — Незнакомец, — позвала она. — Помниться, ты говорил, что в случае нужды защитишь деревню, так? — спросила мать Лидии.

   — Было такое. Вас что-то беспокоит?

   — Да. Появилась в лесу какая-то тварь. Сначал всех собак сожрала, а теперь и за крупный скот взялась. Уже две коровы потеряли, — произнесла Эриетта и посмотрела мне в глаза. — Сможешь убить?

   Стоило ей это произнести как перед глазами появилась системная строка:

   — Внимание! Получен квест укрепления власти «Помощь деревне „Кривой ручей“».

   Хм-м, что-то новенькое, — подумал я.

   — Смогу, — ответил я, открывая интерактивную карту, и смотря на появившийся неподалеку маркер.

   Ну, посмотрим что за новый тип заданий, и кто орудует в моих владениях…
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Я еще раз сверился с маркером на карте до которого оставалось совсем недалеко.

   — Ждите здесь, — приказал я обоим крокам героям, а сам использовал умение камуфляжа, уверенным шагом пошел в сторону задания.

   Обладая навыком тихой поступи и скрытное передвижение, я без каких либо помех, смог подобраться высохшему дереву, вылезшие из земли корни которого, образовали небольшое, но уютное логово для…

   Молодой варг 5-го уровня, — именно так инфосеть идентифицировала небольшого монстра, который по сути, был обычным волком переростком с темно-бурой шерстью.

   
    Внимание! Квест укрепления власти «Помощь деревне „Кривой ручей“» успешно завершен!

    Награда: 5000 exp.

   

   Варг меня даже не почуял. Клык Левиафана без труда пробил череп монстра, принося тому мгновенную смерть.

   — Как-то маловато опыта, — поделился я своими соображениями с Андромедой.

   — Так и враг был не сильный. С большой вероятностью, ты этот квест должен был получить еще на раннем этапе своего развития, благо ресурсов для того чтобы захватить деревню, у тебя давно хватало, но ты немного затянул, — ответила искусственный интеллект. — Так что грех тебе жаловаться, — усмехнувшись, добавила она.

   — Логично, — задумчиво произнес я. — Ладно, зато с захватом города, проблем не должно будет возникнуть.

   — Тоже верно, — ответила ИИ. — Отправишься обратно в деревню?

   — Да. Надо сказать Эриетте, что больше им беспокоиться не о чем, — ответил я Андромеде, и пошел в сторону, где я оставил кроков. — Заберите тушу варга и отнесите в подземелье, — приказал я Ракусу и Рурку, а сам пошел к дому материи Лидии.

   В этот раз, староста встретила меня более радушно.

   — Это был варг, — сразу решил перейти я к делу. — Но вас он больше не побеспокоит, — сказал я Эриетте.

   Женщина скрестила руки на груди и смерила меня суровым взглядом.

   — Голоден? — спросила она.

   — От домашней еды бы не отказался, — честно признался я.

   — Тогда заходи, — она отошла в сторону, тем самым пропуская меня внутрь.

   Хм-м, почему бы и нет, раз приглашают!

   
***

   — Пользы от тебя больше чем от бывшего наместника, — произнесла Эриетта, которая не только накормила меня вкусным гуляшом с запеченной в печке картошкой, но еще и выставила на стол кувшин с хмельным напитков, который явно был приготовлен из меда.

   Его-то мы и уработали на двоих со старостой, которая захмелев, стала гораздо общительней и рассказала мне много чего интересного.

   Например, что молодой наместник, который сейчас тиранил Уотроук, был сыном лорда Карнштанта Тинуса, который в свою очередь правил в Данбурге.

   — Я пришлю к вам в деревню несколько своих воинов для охраны, — произнес я, и увидев реакцию Эриетты, сразу же продолжил. — Не бойтесь, они никого не тронут. Даю слово! — произнес я, и староста несколько секунд посверлив меня взглядом, видимо поверила мне, и вновь наполнила чарки содержимым кувшина.

   — Защитники бы точно не помешали, — тяжело вздохнув, произнесла она. — После того как этот мелкий крысеныш обосновался в городе и творит невесть что, люди бегут из Уотроука, как крысы с тонущего корабля. Разбойников, нынче, пруд пруди. Все хватаются за топоры да вилы, и идут заниматься грабежом на дороги. Даже соседней деревни доехать и-то стало опасно, — произнесла староста, а буквально в следующую секунду перед глазами возникло новое системное сообщение.

   
    Внимание! Получен укрепления власти «Бандиты на дорогах».

   

   О! Да она просто рог изобилия заданий! — усмехнувшись, подумал я.

   — С бандитами я тоже разберусь, — пообещал я Эриетте.

   — Да? — удивилась она. — Не знаю кто ты такой, но ты мне нравишься, — улыбнулась мать Лидии. — Что ты собираешься делать дальше? — вдруг, спросила она.

   — Что ты имеешь ввиду? — уточнил я.

   — На одной нашей деревне, ты ведь не остановишься? — спросила Эриэтта.

   — Не остановлюсь, — честно ответил я.

   — Будешь захватывать все дальше и дальше? — спросила староста и я кивнул.

   — А люди? Что будешь делать с людьми?

   — В смысле? — снова решил уточнить я.

   — В прямом. Убивать?! Скармливать своим монстрам?! Захватывать в рабство?! — мать Лидии посмотрела мне в глаза.

   — Нет. Ничего из перечисленного. До людей мне дела нет, — честно ответил я.

   Несколько секунд Эриетта буравила меня своим тяжелым взглядом.

   — Надеюсь, не брешешь, — наконец, произнесла она, и взяв со стола кружку, наполнила ее медовухой и разом осушила.

   — Ладно, мне пора, — я встал из-за стола. — Спасибо за еду, — поблагодарил я старосту.

   — Спасибо, что убил монстра, — ответила мать Лидии и проводила до двери.

   — С бандитами разберусь в ближайшее время, — пообещал я старосте, и покинув деревню, отправился прямиком к тоннелям.

   
***

   Первое что я сделал, оказавшись у себя в подземелье, это заказал еще землероек с погонщиками, после чего отправился прямиком на тотемную площади посмотреть на то, как идут дела у шамана. Времени с момента, как ему отдали целый сундук с жемчугом и драгоценными камнями, прошло уже довольно много, и Говорящий с духами уже должен был что-то сделать.

   Лизард он был крайне ответственный…

   — Повелитель! — Шиис склонил голову, стоило мне приблизиться к тотему Богини приливов, рядом с которым он сидел, и что-то мастерил.

   Ого! Ничего себе он разошелся! — подумал я смотря на композицию, состоящую из жемчуга и кораллов, над которой корпел шаман — герой.

   Сколько же он на времени потратил?

   — Я почти закончил, — произнес Шиис, продолжая стоять на одном колене.

   — Ты молодец, — похвалил я ящера. — Драгоценные камни тебе тоже отдали? — на всякий случай, уточнил я.

   — Да, повелитель, — ответил лизард.

   — Из них сделай дар Н’Чати, — приказал я.

   — Хорошо, я так и собирался сделать, — ответил Говорящий с духами.

   — Отлично, тогда работай, — ответил я Шиису, и хотел было вернуться обратно в свою крепость, как вдруг увидел бегущую в мою сторону Гилту.

   — Пауки! — взволнованно произнесла она. — Они…Они… Фуу-ух, — девушка сделала глубокий вдох. — Они как-то агрессивно себя ведут! — наконец, произнесла она.

   — Например? — уточнил я.

   — Например, они уволокли в свое логово нескольких твоих гоблинов! — ответила Гилта.

   Оу, а вот это мне не нравится!

   — Идем, — я кивнул в сторону норы, которую я сделал для могильников. Надо во всем этом срочно разобраться…

   
***

   Да какого хрена тут происходит?! — подумал я, смотря на несколько трупов гоблинов, которые представляли из себя жалкое зрелище. От бедолаг остались лишь жалкие высушенные оболочки и больше всего напоминали зеленые кожаные тряпки.

   Могильники же, наоборот, сильно подросли с того момента, как выбрались из коконов, и сейчас выглядели довольно бодрыми и довольными.

   Я сделал несколько шагов вперед, и смерил паучат… Пауков недовольным взглядом.

   Будто бы почувствовав мое недовольство, монстры начали медленно отступать назад.

   — Мелкие гаденыши! — хмуро произнес я, смотря на могильников. — Скормить вас, императорским кобрам что ли?! — добавил я, и пауки нервно застрекотали своими жвалами.

   Я подошел к мертвым гоблинам и поднял то, что осталось от одного из них.

   — Еще раз тронете кого либо из моего подземелья, клянусь Н’Чати! Я вас скормлю змеям! — по очереди посмотрев каждому из них во все их четыре пары глаз.

   Раз змеи меня понимали, то и эти вроде как должны.

   Хотя, кто знает как тут все это работает…

   — Ко мне! — скомандовал я могильникам, но те лишь еще больше отступили назад и еще более жалобно застрекотали.

   — Пока они не являются частью подземелья, твои команды на них не действуют, — послышался в голове голос Андромеды.

   — Ясно, я почему-то так и подумал, — ответил я искусственному интеллекту.

   Я тяжело вздохнул.

   — Тронете хоть еще кого-то, я вам ноги отрублю, — произнес я, доставая зуб Левиафана и зыркая на монстров злобным взглядом.

   Надеюсь, это сработает..

   Я вышел из норы.

   — Что будешь с ними делать? — поинтересовалась Гилта, которая все это время ждала меня снаружи.

   — Разберусь. Больше они никого не тронут, — ответил я девушке.

   — Да? С чего такая уверенность? — усмехнулась она.

   — Не знаю, — я пожал плечами. — Если они хоть еще кого-то тронут из моего подземелья, спалю к чертям это логово со всеми этими могильниками, — спокойно произнес я.

   Девушка смерила меня недовольным взглядом.

   — Но ведь гоблины у тебя быстро плодятся, — недовольным тоном буркнула Гилта.

   — И что? Предлагаешь скармливать их паукам? — я даже немного удивился ее словам.

   — Почему нет? От взрослых особей могильников, проку явно будет больше, чем от этих мелких зеленокожих полу разумных существ, — произнесла девушка и скрестила руки на груди.

   Вот же, расистка!

   — Я не собираюсь кормить гоблинами этих тварей, — прямо ответил я.

   — Ну, дело твое, — Гилта развела руками в стороны.

   — Именно! — ответил я, и не дожидаясь какого-либо ответа от своей собеседницы, пошел в сторону круга крови. Мне нужно было как можно скорее «вывезти» все сокровища из подводной пещеры, а учитывая что Буйное море было довольно опасным местом, охрана в виде нескольких кроков мне точно была не лишней.

   Теперь же, когда со мной был Рурк и Ракус плюс еще несколько крокодилоподобных монстров, можно было отправляться за сокровищами, что я собственно и сделал.

   
***

   В этот раз, улов был похуже. Два сундука, которые мне удалось добыть в затонувшей пещере пиратов, были, до отказа, набиты тканями. Я попробовал обменять их на какие-нибудь полезные ресурсы с помощью сердца подземелья, но оно «отказалось» конвертировать ткань в магическую энергию, и это было крайне печально.

   — Видимо, все же придется наведаться в город в качестве торговца, — поделился я своими соображениями с Андромедой.

   — Хорошее решение. Учитывая, что ты не знаешь, что в других сундуках. Может оказаться, что Красный череп был не самым удачливом пиратом, и сундуки которые ты нашел вначале, были самым ценным в этой пещере, — ответила искусственный интеллект.

   — Умеешь ты подбодрить, — усмехнулся я.

   — Я с тобой не для того чтобы подбадривать, — усмехнулась в ответ ИИ. — В пещере осталось одиннадцать сундуков. Если хотя бы один из них будет таким же, как те первые два, которые ты добыл ранее, то это уже будет большим профитом для тебя, так как времени на их добычу тратишь не много, плюс прокачиваешь полезные для тебя навыки, — резюмировала Андромеда.

   Как всегда права, — подумал я.

   — Хватайте сундуки и возвращаемся, — приказал я крокам, и уже хотел было отправиться в сторону подземелья, как вдруг увидел приближающегося ко мне со стороны моря, мою разведчицу.

   О! А вот и Ш’ Ани Полуночный бриз.

   Давно ее видно не было…

   — Повелитель! — разведчица склонила голову и опустилась на одно колено.

   — Встань, — приказал я разведчице и она принял вертикальное положение. — Нашла что-нибудь интересное? — спросил я.

   — Да, повелитель, — ответила Ш’ Ани и достала из поясной сумки аккуратно сложенный кусок кожи. — Вот, — она протянула его мне.

   Стоило мне его коснуться, как перед глазами тут же появилось несколько системный сообщений.

   
    Внимание! Получен квест «Логово монстра»!

    Внимание! Получен квест «Логово монстра»!

    Внимание! Получен квест «Дар достойный Богини»

    Внимание! Получен квест «Возможные союзники»!

    Внимание! Получен квест «Возможные союзники»!

   

   Ого! Сразу пять новых квестов! Я открыл интерактивную карту, и с довольной улыбкой посмотрел на появившиеся на ней новые маркеры, два из три из которых привлекали меня больше всего.

   Ну, видимо дела на суше, придется оставить на какое-то время, — подумал я, и повернулся к крокам.

   — Ты! — я указал на того, который не был героем. — Неси сундук в подземелье, а вы, — я посмотрел на Рурка и Ракуса. — За мной! — скомандовал я и пошел обратно в сторону моря.

   Уже давно пора было заняться заданиями на поиск новых союзников, одно из которых «висело» у меня еще с прошлого раза. Этим я и собирался заняться в ближайшее время.
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Как же, все-таки, хорошо, что у меня в подземелье была постройка, позволяющая мне «нанимать» гигантских мант, — подумал я, быстро преодолевая расстояния, которые без огромного ската, на спине которого я бороздил Буйное море, мне бы просто были не неподвластны.

   Интересно, а в серпентарии могут появиться какие-нибудь морские змеи?

   Я открыл интерактивную карту и посмотрел на ближайший ко мне маркер с заданием, к которому мы с кроками — героями, собственно, и направлялись. Это задание от разведчицы я получил еще в прошлый раз, но все как-то руки не доходили его выполнить. Сейчас же для этого, было довольно подходящее время.

   Когда до маркера оставалось несколько миль, я дал команду крокам остановиться.

   Интересно, кто же там может быть? — подумал я и огляделся по сторонам. Каких либо построек, располагающихся на воде, видно не было.

   Хотя с другой стороны, до маркера с заданием было еще больше двух миль, поэтому я просто мог их еще не видеть.

   — Ада, как думаешь, это какие-то подводные жители? — спросил я искусственный интеллект.

   — Не факт. Вероятность что это будет раса, живущая исключительно под водой, всего лишь сорок три процента, — ответила Андромеда.

   Хм-м, странно…

   Я задумался над тем, кто еще бы мог посреди моря, но в итоге, бросил это занятие, и просто решил подплыть ближе и посмотреть на все сам.

   
***

   Интересно, — подумал я, когда увидел существ, похожих на полулюдей — полузмей, за спиной которых была пара перепончатых крыльев, благодаря которым они могли ненадолго задерживаться в воздухе.

   Нириды — именно так звали этих странных существ, несколько представителей которых, сейчас зависли в воздухе и враждебно смотрели на меня.

   — Приветствую! — поздоровался я с существами, верхняя половина которых сильно напоминала человеческую, вот только вместо кожи, торс был покрыт синей чешуей, которая плавно переходила в бордовый цвет, когда человеческий торс «перетекал» в змеиную половину.

   Нириды, которых было трое, смерили меня недовольным взглядом.

   — Кто вы такие?! Это наши владения! Мы желаем, чтобы вы немедленно убрались! — произнес тот, что левитировал в центре троицы.

   — Да как ты смеешь…, - рявкнул Ракус, но увидев мой недовольный взгляд, обращенный на него, тут же закрыл свою пасть и замолчал.

   Я проверил уровень магической энергии — для небольшой демонстрации хватит!

   Использую умение, подаренное мне Силуной и призываю Трезубец.

   — Я избранник Силуны! — гордо произнес я, с нескрываемым удовольствием наблюдая за тем, как меняются выражения лиц нирид.

   На ровной глади Буйного моря воцарилась тишина.

   — Я позову владычицу! — наконец, произнес один из переговорщиков, и резко взмахнув крыльями, взмыл высоко в воздух, после чего также быстро нырнул обратно в воду, и был таков.

   Хм, интересно, — подумал я, несколько мгновений наблюдая за тем, как плавает нирид. Интересно, как выглядит эта их владычица…

   
***

   Ариста — принцесса нирид Буйного моря — 35-го уровня — именно так инфосеть идентифицировала полузмею — полуженщину, с двумя парами перепончатых крыльев за спиной, чья изумрудная чешуя ярко сияла в свете дневного солнца.

   Я невольно даже залюбовался ей.

   — Чего вам надо в моих владениях?! — тем временем, произнесла владычица нирид, смерив меня недовольным взглядом.

   Оба моих крока открыли пасти и зарычали, но остались на месте.

   — Первый раз вижу таких существ в этиъ водах, — посмотрев на моих монстров, произнесла Ариста.

   — Все бывает впервые. Существ, подобных вам, я тоже вижу впервый раз, — спокойно ответил я нириде.

   — Существ?! — в ее голосе появились гневные нотки. — Мы одна из древнейших рас, которые плавали в великих водах, когда людей не было и в помине! Нириды были благословлены самой Силуной, а Аттина — царица всех морей — одна из ее дочерей! — Ариста смерила меня уничтожающим взглядом.

   — И что? А я избранник Богини приливов! — спокойно ответил я.

   — ЧТО?! Да как ты смеешь?! — принцесса нирид резко подняла руку вверх и я ощутил мощный магический импульс, исходящий от нее.

   Какая сильная от нее исходит магия!

   — Постой! Я могу доказать! — спокойно произнес я и снова призвал Трезубец морского владыки.

   Нужно было видеть лицо нириды в тот момент.

   — Я… Я не…Как? — она уставилась на меня удивленным взглядом.

   Интересно, что будет с ней, когда она увидит тотем Силуне в моем подземелье? — подумал я, и ко мне в голову пришла одна интересная идея.

   — Принцесса Ариста, могу ли я пригласить вас в мою деревню? — спросил я нириду.

   — Откуда ты знаешь мое имя?! Я его не называла! — удивленно произнесла принцесса.

   — Я много чего знаю, — пожав плечами, ответил я, и развеял посох, ибо магической энергии на его поддержание у меня практически не оставалось.

   — Я… Я не знаю, — как-то неуверенно ответила нирида.

   — Могу поклясться Сильной, что никто в моих владениях не причинит вам вреда, — произнес я, смотря своей собеседнице в глаза.

   Ариста задумалась.

   — Хорошо, — наконец, решила она и по ее выражению лица было видно, что это решение далось ей очень нелегко.

   — Владычица…

   — Молчать! — заткнула она своих, видимо охранников, которые явно хотели ей что-то возразить.

   Я посмотрел на спину своего гигантского манты, и понял, что разместиться принцессе нирид Буйного моря, в принципе, негде.

   — Я поплыву своим ходом, — видимо почувствовав, мое легкое замешательство, произнесла Ариста и резко взмыв вверх, так же резко нырнула в море. — Показывай дорогу, — всплыв на поверхность, произнесла она.

   — Прошу следовать за мной, принцесса, — вежливо произнес я, и приказал своему манте плыть в сторону подземелья.

   Надеюсь, все пройдет хорошо…

   
***

   — Приплыли, — произнес я, когда гигантский манта подплыл к берегу.

   Тьма! О том, как она будет передвигаться по суше, я как-то не учел. Не думаю, что ее крылья рассчитаны на долгое нахождение в воздухе.

   — Принцесса, я…, - начал было говорить я, но оборвал предложение на полуслове, когда увидел выходящую на берег девушку с ярко зелеными волосами, и такого же цвета глазами, которая к тому же, была просто невероятно красивой.

   И голой…

   — Может, перестанешь пялиться? — с вызовом, произнесла нирида, поймав на себе мой взгляд. — Одежда есть?! — спросила она.

   — Нет, — я отрицательно покачал головой.

   Ариста тяжело вздохнула и я ощутил слабый отклик ее магии. Стоило этому случиться, как вокруг нее появилось плотное облако тумана, которое очень быстро начало принимать очертания ее тела, а через несколько секунд и вовсе превратилось в полупрозрачное платье, сотканное из этого самого тумана.

   Ничего себе! — удивился я про себя, но виду не показал. Не гоже избраннику Богини приливов удивляться подобным вещам.

   Эх-х, жалко я приехал сюда не на императорской кобре. Она бы точно смогла ее впечатлить…

   — Прошу за мной, — сказал я девушке, и кивнул в сторону подземелья.

   
***

   — Это…Это…, - Ариста даже не смогла подобрать слов, когда я привел ее на тотемную площадь и она увидела тотем Богини приливов. — Я ощущаю невероятно сильную магию в нем! — произнесла она и растерянно посмотрела мне в глаза.

   — Ну, Богиня Силуна не раз появлялась здесь, — усмехнулся я, наблюдая за ее реакцией.

   — Лжешь! — еще чуть — чуть и казалось, принцесса нирид Буйного моря наброситься на меня с кулаками.

   — Нет. С чего вы так решили? — спокойным и вежливым тоном, спросил я.

   — Она… Она не могла… Явиться к такому…, - девушка смерила меня уничтожающим взглядом.

   — Подождите меня здесь, принцесса, — усмехнувшись, произнес я, и приказал первому попавшемуся мне на глаза гоблину, позвать ко мне Шииса.

   — Повелитель, — почтенно произнес ящер шаман и склонил голову.

   — Дар Силуне готов? — спросил я.

   — Да, сейчас же его принесу! — ответил Говорящий с духами, и спустя пару минут вернулся с тем, что он делал на протяжении нескольких дней.

   — Как красиво, — завороженно произнесла Ариста, смотря на композицию из жемчуга, кораллов, цветных ракушек и нескольких драгоценных камней, которую держал шаман — герой моего подземелья.

   Ну, это подарок достойный Силуны!

   — Прошу, — Шиис склонился и протянул мне дар для Богини приливов.

   — Останься здесь, — сказал я Говорящему с духами, аккуратно принимая из его рук, то что она так старательно делал, после чего подошел к тотему и поставил «поделку» шамана рядом с магическим огнем. — Прими мой дар, Силуна, — произнес я, склонив голову и пламя моментально вспыхнуло, поглощая дар.

   — И снова ты меня удивил! — послышался знакомый голос, который мог бы принадлежать подростку, а не Богиней которой несколько сотен веков, а то и больше.

   — Спасибо, но это все благодаря ему, — я указал рукой на Шииса, и тот сразу же упал перед Богиней на колени и опустил голову.

   Его примеру последовала и Ариста.

   Хм-м, интересно. От нее я такого не ожидал.

   — Я хотела поблагодарить тебя и в прошлый раз, но сегодня ты превзошел самого себя! — радостно произнесла Силуна и исчезнув в одном месте, появилась рядом с моим шаманов. — Прими мое благословение! — произнесла она и уровень Шииса, резко скакнул вверх.

   Я посмотрел на обновленные характеристики героя шамана.

   
    Шиис Говорящий с духами (лизард — благословенный герой) — 18-го уровня

    Специализация

    Шаман — 10-го уровня.

    Жрец Силуны — 5-го уровня.

    Умения и навыки:

    Ювелир — 3-го уровня.

    Ремесленник — 2-го уровня.

    Молниеносные рефлексы — 5-го уровня.

    Амфибия — 5-го

    Легкие тритона — 7-го уровня

    Лекарь — 6-го уровня.

    Травник — 6-го уровня.

    Шаманизм — 10-го уровня.

    Спиритуализм — 10-го уровня.

    Магия воды — 3-го уровня.

    Помощь духов(активное умение) — 5-го уровня.

   

   Ого! Ничего себе он поднялся!

   — Благодарю, Богиня! — ошарашенно произнес шаман.

   — Ты заслужил! — Силуна улыбнулась. — Все, можешь идти! Старайся в том же духе, и неровен час, я снова тебя отблагодарю! — Богиня в образе девушки подростка улыбнулась и помахала Шиису на прощание рукой.

   — Теперь ты, — она повернулась ко мне. — Хотя, подожди, — задумчиво произнесла Богиня, увидев Аристу. — Ты нирида? — спросила она.

   — Да, Богиня Силуна! — не вставая с колен, ответила принцесса.

   — Хм-м, интересно, — задумчиво произнесла она. — Что ты тут делаешь?

   — Этот человек пригласил меня, — Ариста указала на меня пальцем.

   — Ясно, — Богиня приливов улыбнулась. — Можешь подняться, — сказала она и принцесса нирид Буйного моря приняла вертикальное положение, при этом смотря исключительно вниз. — Какая скромница, — усмехнулась Силуна и подойдя к Аристе, коснулась ее подбородка и подняла ее голову. — И красивая…

   — Богиня, я…

   — Все нормально. Этот человек, мой избранник, и я понимаю, почему ты ему не поверила, — мягким голосом произнесла Богиня приливов, непонятным для меня способом, получив эту информацию.

   Мысли ее, что ли прочитала?

   — Но поверь, это так и есть, — в этот раз, ее голос прозвучал гораздо холоднее. — И мой тебе совет. Если хочешь, чтобы твоя раса вернула себе прежнее величие, советую тебе быть с ним приветливее, — добавила она и убрала руку от подбородка Аристы. — А теперь, иди. Мне нужно с ним поговорить, — сказала Силуна и нириду как ветром сдуло.

   Вот это она ее пропесочила…

   — Ну, а теперь ты! — на лице девушки появилась довольная улыбка. — За твой дар, и за то, что шаманы твоей деревни ежедневно возносят молитвы в мою честь, мне удалось кое чего добиться там, — она кивнула наверх. — И за это, тебе полагается награда. Выбирай! — произнесла она и вытянула ко мне ладони, в нескольких сантиметрах от которых, в воздухе пульсировали четыре ярко-синих сферы.

   Видимо, пора получать награду!
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— Ладно, как надумаешь, просто выбери подходящий дар и все, — подмигнула мне Силуна. — Еще увидимся! — произнесла она, и помахав мне на прощание рукой, исчезла.

   Я сделал глубокий вдох. Хорошо, что она дала мне время на размышления, — подумал я, смотря на четыре левитирующие передо мной сферы.

   — Ада, будь добра описание. Хотя бы какое-нибудь, — обратился я к искусственному интеллекту.

   — Да, конечно, лови! — ответила Андромеда и перед глазами появилось описание, предложенных мне Богиней приливов даров.

   
    Туман забвения(уникальное заклинание) — сотворивший это заклинание, создает вокруг него особый туман, который лишает все враждебные цели, попавшие в область его действия, всех органов чувств, а также затрудняет использование любых видов магии.

    Гибельный муссон(уникальное заклинание) — заклинание создает особый, пропитанный магией ветер, который, при попадании на кожу, вызывает ужасную боль, и отравляет особым видом яда, который замедляет все цели, попавшие под эффект его воздействия. Помимо этого, в области действия бриза, все металлические предметы, подвергаются сильному эффекту коррозии, и очень быстро приходят в негодность.

    Призыв Т’Кииля(уникальное заклинание) — заклинание позволяет призвать на свою сторону легендарного водного элементаля — Т’Кииля, который владеет сильной магией воды и будет сражаться на стороне, призвавшего его.

    Очарование Силуны(уникальное благословение) — благодаря Богине приливов, все существа, населяющие водные просторы океанов, морей, озер, рек и даже ручьев, относятся к владельцу ауры гораздо лояльнее.

   

   И вот что, прикажете, мне здесь выбрать?!

   Все ведь очень вкусное! Начиная от тумана, в котором я буду практически неуязвим, и заканчивая аурой, которая сильно упростит мое житие в морских и даре речных просторах.

   Я тяжело вздохнул.

   — Мне нужно больше времени, чтобы выбрать, — произнес я. — Они ведь никуда не исчезнут? — на всякий случай, уточнил я у Андромеды.

   — Нет. Ну, или во всяком случае, не быстро, — усмехнувшись добавила она. — Что, не можешь определиться?

   — Не могу, — честно признался я. — Все выглядит, очень и очень круто, — добавил я, смотря на светящиеся темно-голубым светом сферы.

   — Это да. В этот раз, Силуна не поскупилась на награду, — ответила Андромеда.

   — Да она и в прошлые разы не скупилась, просто в этот раз, превзошла сама себя, — произнес я, не отрывая взгляда от сфер.

   Ладно! Надо отвлечься и подумать о чем-то другом, — наконец решил я для себя, и покинув тотемную площадь, поглощенный раздумьями отправился в сторону крепости.

   — Постой! — окликнул меня чей-то женский голос.

   Я обернулся и увидел приближающуюся ко мне Аристу.

   Тьма! Я совсем о ней забыл!

   — Принцесса, — я вежливо склонил голову и улыбнулся.

   Девушка остановилась в нескольких шагах от меня, и смерила изучающим взглядом, от которого мне даже стало немного непосебе.

   — Прошу меня извинить за то, что вела себя грубо по отношению к тебе, когда мы только встретились, — сделав глубокий вдох, наконец произнесла она.

   Ничего себе. Видимо, слова Силуны оказали на принцессу нирид Буйного моря сильное влияние…

   — Все в порядке, — спокойно ответил я. — Вам понравилось у меня в деревне? — поинтересовался я.

   — Да! Твоя тотемная площадь это нечто! От тотема Силуны и…, - она замялась. — Другого…

   — Это тотем моей второй покровительницы — Богини рубиновых снов Н’Чати, — сказал я Аристе.

   — Ты избранник и у Богини монстров? — удивленно спросила принцесса нирид Буйного моря.

   — Да, причем избранником Силуны я стал позже, — на всякий случай, уточнил я.

   — Кто ты такой? — Риста смерила меня ошеломленным взглядом.

   — Секрет, — усмехнулся я.

   В отличии от Силуны, она не была Богиней, поэтому рассказывать ей что либо, я точно не собирался.

   Ну, или во всяком случае, пока…

   Тем временем, принцесса нирид Буйного моря посмотрела мне в глаза.

   — Могу я в ответ на твое приглашение, позвать тебя в гости, в свои владения? — вдруг спросила она.

   — Разумеется, почему нет? — улыбнувшись, ответил я. — Когда?

   — Да, прямо сейчас, — ответила девушка, чем немного меня удивила.

   — Ну, хорошо, — немного подумав, ответил я. — Позови ко мне Ракуса и Рурка! — приказал я одному из прошедших рядом со мной гоблинов, и тот быстро ринулся исполнять мой приказ. — Я так понимаю, есть вероятность, что мы будем союзниками? — прямо спросил я.

   — Мы станем союзниками, — ответила Ариста. — Этого хочет Силуна, а значит и я, — добавила она, и в следующее мгновение перед моими глазами появилось несколько системных сообщений.

   
    Внимание! Квест «Возможные союзники» завершен!

    Награда: 40 000 exp.

    Внимание! Нириды Буйного моря теперь ваши союзники.

    Внимание! В дипломатическом центре отныне доступен наем героев данной фракции!

    Внимание! Хранитель тишины(продвинутый класс) получает 7 — ой уровень.

    Внимание! Получены дополнительные характеристики: ловкость + 3. Сила + 1.

   

   Ого! Сколько сразу плюшек насыпали!

   — Повелитель! — от созерцания системных сообщений, меня отвлекли кроки герои.

   — Пойдете со мной, — приказал я своим крокодилоподобным монстрам. — Я готов идти, — сказал я уже принцессе нирид.

   — Хорошо, буду рада принять избранника Силуны в своих землях, — ответила Ариста, и уже даже успела сделать несколько шагов в сторону моря, но я ее окликнул.

   — Постойте, принцесса, — остановил я девушку. — Пригоните к воротам императорских кобр, — приказал я крокам героям. Если уж понтоваться перед ней, то по полной, — подумал я, и улыбнулся.

   — Императорских кобр? — удивилась нирида.

   — Да. Сейчас все увидите, — ответил я Аристе. — Прошу, следуйте за мной, — сказал я девушке и вместе с ней отправился к воротам.

   
***

   — Ой! — вскрикнула моя новая знакомая, когда мы вышли за ворота, и спряталась за моей спиной

   — Не бойтесь, принцесса, — успокоил я нириду. — Это мой наземный транспорт, — сказал Аристе, и взяв ее за руку, повел в сторону императорских кобр. — Опусти голову, — приказал я той, чтобы была свободна, и после того, как она выполнила мой приказ, помог нириде забраться в седло. — Вперед! — приказал я змейке и мы отправились к Буйному морю.

   
Несколько часов спустя.

   До места, где раньше висел маркер с заданием, мы добрались довольно быстро, вот только по прибытию я столкнулся с одной проблемой.

   В отличии от нириды и моих кроков, мое время нахождения под водой было крайне ограничено.

   Вот я балда! Ведь даже не подумал про это!

   И что мне теперь делать?! Сказать нириде, что избранник Силуны не может находиться под водой?!

   Я тяжело вздохнул, и посмотрел со спины гигантского манты на Буйное море.

   Тьма! Я даже трезубец надолго призвать не могу!

   — Проблемы? — вынырнув из воды, поинтересовалась Ариста, которая была уже в своей истинной форме.

   Нет смысла ей врать.

   — Да. Я не могу долгое время дышать под водой, — честно признался я девушке.

   — Хм-м, — нирида смерила меня удивленным взглядом, после чего скрылась под водой, а спустя несколько секунд, резко вылетела из воды, словно пробка из бутылки с игристым вином.

   Принцесса подлетела ко мне, и приземлившись на спину гигантского манты, вновь приняла человеческое обличье.

   Разумеется, на ней снова не было одежды, и я просто не мог не засмотреться на ее точеное голое тело, капли на котором сияли в лучах вечернего солнца.

   Нирида сделала шаг в мою сторону и я почувствовал ее магию.

   — Я наложу на тебя заклинание, которое позволит тебе долго время находиться под водой, — произнесла Ариста, и коснулась рукой моей щеки.

   Внимание! На вас наложено заклинание «Прикосновение Силуны» — уведомила меня инфосеть.

   Оу! Ничего себе! — подумал я, когда почувствовал что-то необычное у себя за ушами.

   Да это же самые настоящие жабры!

   Нет! Серьезно! За мочками ушей у меня, действительно, выросли жабры!

   — Теперь ты можешь находиться под водой, пока у меня не закончится магическая энергия на поддержание этого заклинания, — сказала принцесса нирид и посмотрела мне в глаза. — Это, примерно, пара дней, — произнесла она и на ее губах появилась лукавая улыбка.

   А, понятно. Наступила ее очередь понтоваться Ладно…

   — Благодарю, — ответил я нириде и посмотрел на своих кроков героев. Они, конечно, могли находиться под водой долгое время, но не думаю, что оно превышало час.

   Скорее всего, их лимит был около минут сорока, не более.

   — Принцесса, могли бы вы оказать мне услугу и наложить это заклинание и на мою охрану, — спросил я Аристу.

   Нирида смерила меня недовольным взглядом.

   — Принимая твое приглашение, я отправилась в твои земли без охраны, — произнесла принцесса.

   Черт! А ведь она права!

   — Клянусь Богиней приливов, что на моей территории, тебе ничего не угрожает, — добавила девушка, продолжая сверлить меня взглядом.

   Я просто не могу отказать ей в подобной ситуации…

   — Хорошо, — согласился я. — Ждите меня здесь! — сказал я крокам, и по их реакции было видно, что им мое решение не понравилось, но перечить они мне не решились. — Ты тоже жди здесь, — произнес я, и сев на корточки похлопал гигантского ската по спине, после чего встал и сделав несколько шагов, нырнул в Буйное море.

   Оказавшись в воде, я с удивлением для себя обнаружил, что могу спокойно дышать, благодаря жабрам, которые стали следствием примененной на меня магии нириды.

   Хм-м, ну дышать под водой, я условно могу, но как мы будем с ней взаимодействовать друг с другом? Одно дело инфосеть, которая позволяет понимать мне большинство языков мира, в который я попал, но другое дело общаться в толще воды, когда я и слова то произнести нормально не смогу.

   Я посмотрел на Аристу, которая сложив за спиной крылья, плыла рядом, работая лишь одним змеиным хвостом, причем делала она это не спеша, при этом выдавая просто невероятную, по моим меркам, скорость.

   — Что?! — спросила нирида, смерив меня недовольным взглядом.

   — Я могу разговаривать? — произнес я, и сам удивился сказанному.

   — Да. Мое заклинание позволяет общаться тебе на нашем языке, — ответила принцесса.

   — Ада, как это вообще работает? — спросил я свой искусственный интеллект.

   — Как бы тебе попроще объяснить, — задумчиво ответила Андромеда. — В общем, нириды общаются с помощью особых звуковых волн, которые создаются при помощи магии. Иными словами, у каждого представителя ее расы, есть что-то вроде магического сонара, благодаря которому и происходит их общение. Видимо, заклинание этой принцессы не только наделило тебя жабрами, но и этим самым сонаром, — произнесла Андромеда. — Более — менее понятно?

   — Вполне, — ответил я искусственному интеллекту.

   — Рада была помочь, — усмехнулась ИИ и замолчала.

   — Удивительно, — поделился я своими впечатлениями с Аристой.

   — Я хоть и не избранница Силуны, но кое на что способна! — гордо заявила нирида.

   — Это видно, — не стал я спорить со своей новой союзницей, и отвернувшись от нее посмотрел вперед.

   Ого! Ничего себе! — я даже открыл рот от удивления, когда моему взору открылся вид на настоящий подводный городок, который по размерам лишь немногим уступал моему подземелью.

   Хм-м, а это что такое? — подумал я, смотря на приближающуюся в нашу сторону процессию, состоящую в основном, из вооруженных нирид, часть из которых были верхом на существах, чем-то напоминающих огромных рыб — мечей и акул — молотов.

   Послышался странный звук, чем-то напоминающий горн и воины нирид остановились.

   Остановилась и принцесса.

   — Наш почетный караул, — девушка кивнула в сторону двух десятков воинов, которые вдруг расступились, пропуская вперед подводную карету, в которую была запряжена тройка существ, похожих угрей с жемчужной чешуей. — Это наш почетный гость! — громко произнесла Ариста, после чего повернулась ко мне и спросила. — Как твое имя?

   — Кинг, — усмехнувшись, тихо произнес я.

   — Он носит имя Кинг, и он избран самой Богиней Силуной! — произнесла она, и воины смерив меня изучающим взглядом, вдруг подняли вверх оружие и отсалютовали!

   — Плыви за мной, — Ариста кивнула в сторону кареты и сама поплыла вперед, а я последовал за ней. — Добро пожаловать в Акванис! — гордо произнесла она, когда мы устроились в подводной карете, явно сделанной из верхней или нижней части огромной ракушки. — Вперед! — скомандовала она нириде извозчику, и карета тронувшись, плавно поплыла к городу.

   Видимо, поездка будет крайне увлекательной…
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    Глава 13
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— Фуу-ух, — я сделал глубокий вдох, и еще раз пробежавшись по описанию всех магических сфер, потянулся к той, что называлась «Гибельный муссон».

   Внимание! Желаете изучать умение «Гибельный муссон»? Да/Нет.

   — Решил, все-таки, выбрать атакующее умение? — поинтересовалась Андромеда.

   — Да. Я думаю, что это заклинание неплохо будет сочетаться с взятым ранее умением власть над ядами. Плюс ко всему, если верить описанию, то этот гибельный муссон не только отравляет, но еще и повреждает амуницию, и это может пригодиться мне в сражениях, которые наверняка предстоят мне в будущем.

   — Разумеется, предстоят, — усмехнулась искусственный интеллект. — Кстати, сила эффектов отравления этого заклинания зависит напрямую от твоего показателя интеллекта, — добавила Ада.

   — Ну, значит не зря я его прокачивал, — ответил я своему ИИ и попросил инфосеть открыть мои текущие характеристики.

   
    Имя: Кинг.

    Уровень — 21-вый

    Титул: Абсолютное зло.

    Статус: Вождь монстров. Лазурный дракон.

    Класс: Первоначальный — Вор(21). Продвинутый — Хранитель тишины(7). Дополнительный — Адепт рубиновой змеи(7).

    Сила — 22

    Ловкость — 48

    Интеллект — 47

    Живучесть — 17

    Выносливость — 29

    Харизма — 10

   

   Я внимательно ознакомился со своими статами.

   — Неплохо, — произнес я.

   — Вполне, — ответила Андромеда. — Пока выходит неплохой гибрид на ловкости и интеллекта, причем благодаря прибавке в десять характеристик к выносливости, которую ты получил от Богини Н’Чати, у тебя и этот стат развит тоже неплохо. Не забывай, что именно от выносливости и живучести работает навык буйная регенерация, в то время как лазурная чешуя только от интеллекта.

   — Это я помню, — ответил я искусственному интеллекту. — Именно поэтому я и старался как можно больше прокачивать интеллект, — поделился я своими мыслями с ИИ.

   — Да, на данный момент, для тебя это самая полезная характеристика. Интеллект не только увеличивает твой запас магической энергии и ее регенерацию, но также усиливает все магические эффекты заклинаний и их силу. Ну, и не стоит забывать, что на призыв Н’Чуры он тоже оказывает немалое влияние. Чем выше твой уровень и значение характеристики интеллект, тем сильнее будет твой призыв не только этой змеи, но и все призывы в общем, — произнесла Андромеда и замолчала.

   — Ясно, спасибо, — поблагодарил я свой Искусственный интеллект, после чего огляделся по сторонам и увидел стоящего невдалеке героя шамана, который явно от меня что-то хотел, но в тоже время стоял и ждал, когда я разберусь со своими делами.

   — Шиис, — окликнул я Говорящего с духами.

   — Да, повелитель, — ящер подошел ко мне, и преклонив колено, опустил голову.

   — Встань, — сказал я шаману и тот принял вертикальное положение.

   — Я сделал дар для Богини Н’Чати, — произнес он.

   — Ты молодец! — похвалил я Шииса. — Где он?

   — Могу я попросить вас, повелитель, проследовать за мной? — попросил благословленный Богиней Силкной герой.

   — Да, конечно! Веди, — сказал я Говорящему с Духами и пошел вслед за ящером.

   
***

   — Ничего себе! — произнес я про себя, когда увидел увидел змею, сделанную шаманом из драгоценных камней и металлической проволоки, которая собственно, и скрепляла камни в единую конструкцию.

   Кстати, сама по себе змея была около полутора метров в высоту, и выглядела очень эффектно, особенно когда на нее падали солнечные лучи и отражались от блестящей поверхности самоцветов.

   Н’Чати наверняка это понравиться, — подумал я, смотря на творение Говорящего с духами.

   — Богиня Рубиновых снов точно оценит дар, который ты смастерил, — сказал я Шиису, не сводя глаз со змеи.

   — Для меня честь делать дары для избранника двух Богинь! — произнес шаман и склонил голову.

   Я хлопнул ящера по плечу.

   — Ты молодец! — снова я похвалил героя. — Я замолвлю за тебя словечко перед Богиней, — пообещал я Говорящему с духами. — Ты! — я кивнул на гоблина, которого квартирмейстер прикомандировал ко мне, чтобы тот был моим посыльным, и который теперь ходит везде со мной по пятам.

   Кстати, делал он это так ненавязчиво и скрытно, что я даже диву давался его навыкам…

   — Сделай так, чтобы эту змею, — я кивнул на творение шамана. — Аккуратно доставили к тотему Богини Н’Чати, — приказал я зеленокожему коротышке и тот сразу же ринулся исполнять мое распоряжение. — Не уходи далеко, — сказал я, обращаясь уже к шаману, после чего вернулся к тотему Богини рубиновых снов.

   
***

   Когда два лизарда охотника поднесли дар, изготовленный Шиисом к тотему, мне лишь оставалось немного пододвинуть его к зеленому пламени, которое тут же охватило всю змею, а буквально через мгновение она и вовсе исчезла.

   — А я уж думала, что ты меня и не вспомнишь, — послышался знакомый старческий голос, и я повернув голову на его источник, увидел низенькую старушенцию, сидящую на каменной плите алтаря и курящую трубку, из которой струился темно-зеленый дымок.

   — С чего вы так решили, Богиня? — склонив голову, почтительно произнес я.

   Старушка усмехнулась.

   — Да так…, - загадочно ответила она, и выпустила изо рта кольцо зеленого дыма.

   Неужели она знает про все те дары, которые я преподносил Силуне…

   — Как вам мой дар? — поинтересовался я.

   — Лучший…, - Богиня рубиновых снова задумалась. — За последнее столетие точно, — усмехнулась она и посмотрела мне в глаза.

   Бр-р, аж мурашки по коже…

   От ее пристального взгляда мне стало немного не по себе.

   — Я рад, что вам понравился мой дар, — первым заговорил я.

   — Хех, — Н’Чати усмехнулась и снова выпустила колечко зеленоватого дыма. — Нравишься ты мне, — произнесла она, и вдруг исчезла.

   В следующее мгновение, старушка появилась рядом со мной и схватила меня за руку.

   Я даже и опомниться не успел, как мою руку обожгла сильная боль, которая также резко исчезла, как и появилась.

   — Мой тебе подарочек, — усмехнулась старушенция.

   Я посмотрел вниз, и увидел, что татуировка змеи на руке вновь претерпела изменения и теперь их стало две.

   Внимание! Получено новое умение — «Призыв Н’Чиши»

   Ого! Неплохо!

   — Могу я…

   — Да, конечно, — ответила за меня Богиня рубиновых снов.

   Достаю из ножен клык левиафана, и делаю им небольшой надрез на верхней фаланге большого пальца, после чего провожу пальцем по метке, оставляя на ней кровавый след, и буквально в следующее мгновение, рядом со мной появляются сразу же две змеи.

   Н’Чура — рубинова змея, которая сильно напоминала королевскую кобру, только гораздо большего размера. Да, до императорской гигантской кобры, своими размерами, она пока не дотягивала, но с последнего раза, когда я призывал ее, дочка Н’Чати явно стала больше, и выглядела сейчас еще более устрашающе чем раньше.

   А вот вторую змею я видел впервые…

   Ничего себе! — подумал я, смотря на огромную черную змеюку, которая была раз в два, а-то и больше, Н’Чуру, которая и сама была далеко не маленькой.

   Н’Чиши, в отличии от рубиновой змеи больше всего напоминал питона, который по своим размерам лишь немногим уступал каменному удаву, которого я мог нанимать в серпентарии.

   — Матушшшшка! — прошипела Н’Чуру и тотчас преклонила голову к земле.

   Ее примеру последовала и черная змеюка.

   — Примите человеческое обличье, — приказала Н’Чати и буквально в следующее мгновение рядом со мной уже стояли двое — девушка и парень.

   Ого, они и так могут, — удивленно подумал я, смотря на девушку с ярко-красными волосами, облаченную в длинное красное платье в пол, рисунок которого имитировал чешую.

   Вторым человеком был парень, волосы которого по длине не уступали его сестре, и были темными, как сама ночь. В отличии от человеческого обличья Н’Чуру, паренек, которому можно было дать лет двадцать — двадцать пять на вид, был одет в черную рубаху, которая как и платье у девушки, тоже имитировала чешую, и свободные шаровары.

   — Ада, их характеристики, — попросил я искусственный интеллект.

   
    Н’Чура (волшебный зверь/элементаль) — 15-го уровня.

    Яд Н’Чуры — 8-го уровня.

    Парализующий взгляд(активное умение) — 5-го уровня.

    Рубиновая чешуя — 10-го уровня.

    Улучшенная скорость — 7-го уровня.

    Молниеносные рефлексы — 7-го уровня.

    Двужильность — 3-го уровня.

    Первозданная мощь — 3-го уровня

    Тиски(активное умение)

   

   Ого! С последнего моего призыва Н’Чуры она заметно усилилась. Помимо того, что ее навыки и умения сильно скакнули вверх, так она еще и новыми талантами обзавелась. Теперь она стала еще смертоноснее и это не могло меня не радовать.

   — Давай второго, — сказал я Андромеде и перед глазами появились характеристики второго змея.

   
    Н’Чиши (волшебный зверь/элементаль) — 15-го уровня.

    Магия Н’Чиши — 5-го уровня.

    Улучшенная скорость — 4-го уровня.

    Молниеносные рефлексы — 4-го уровня.

    Двужильность — 8-го уровня.

    Первозданная мощь — 8-го уровня.

    Магия земли — 8-го уровня.

    Тиски(активное умение)

    Прочная шкура(пассивное умение)

   

   Хм-м, интересно. Получалось, что мой новый суммон помимо того, что как и его сестра имел грозную змеиную форму, был еще и магом земли. Это же, просто, замечательно!

   Пока я смотрел новые характеристики детей Богини рубиновых снов, сама Н’Чати о чем-то говорила с ними, причем ничего из сказанного я понять не смог, поэтому после нескольких секунд непонятной мне речи, забил на это, и просто изучал характеристики змей.

   — Подойди, — тем временем послышался голос Богини.

   Я сделал несколько шагов к ней, и оба ее отпрыска повернули головы в мою сторону, причем смотрели они на меня по разному. Н’Чура явно меня, почему-то, недолюбливала и смотрела на меня свысока, и с нотками презрения. Взгляд же Н’Чиши, выражал интерес и легкую иронию.

   — Вы ведь понимаете, что я не зря сделала его своим избранником, — произнесла старушка и смерила девушку и парня пристальным взглядом.

   — Да, матушшшшшка, — синхронно ответили оба ее отпрыска, а я про себя усмехнулся ибо на ее месте мог быть любой Бог из списка, который в самом начале предоставила мне инфосеть.

   Вот интересно, выбери я кого ни будь другого Бога, какими бы умения я мог от них получить? — подумал я, и тяжело вздохнул, ибо узнать теперь это не представлялось ни единой возможности.

   — Ты, — тем временем произнесла Н’Чати и ткнула в ногу своей дочери клюкой.

   — Ай, — ойкнула девушка. — Вы чего, матушшшшка?!

   — Думаешь я ничего не вижу?! — она смерила Н’Чуру таким взглядом, от которого даже мне стало немного не по себе.

   — Но, я…

   — Будешь выполнять все, что он говорит, поняла?! — холодным тоном произнесла Богиня рубиновых снов.

   — Матушшшшшшка, я…

   — Поняла? — перебила ее Н’Чати.

   — Да, матушшшшшшка, — понуро ответила рубиновая кобра.

   — Вот и славно, — Богиня улыбнулась, после чего повернулась ко мне. — Если с ними, — она кивнула на своих отпрысков. — Будут какие-то проблемы, скажешь, — усмехнулась она. — Увидимся! — сказав это, Богиня рубиновых снов исчезла, а на меня уставились две пары глаз.

   Надеюсь наше сотрудничество будет плодотворным…
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    Глава 14
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Какое-то время мы просто стояли и смотрели друг на друга.

   — Меня зовут Н’Чиши, — парень — змея слегка склонил голову и улыбнулся. — Я средний сын Н’Чати, и буду рад, если мы навыки тебе пригодятся, — добавил он.

   Оу, интересно. Какой тогда по старшенству Богине рубиных снов приходиться Н’Чура.

   — Кинг, приятно познакомиться, — ответил я черному змею.

   — Меня ты и так знаешь, — недовольно буркнула рубиновая змея, но поймав после своих слов взгляд своего брата, ее тон изменился на более приветливый. — Я тоже рада буду тебе помочь в твоих начинаниях, — произнесла она и улыбнулась.

   Ой, да количеством яда в ее улыбке можно все Буйное море отравить, — подумал я, но вслух произносить эти слова не стал.

   — Я тоже надеюсь, что наше сотрудничество будет плодотворным, — ответил я брату и сестре, уяснив для себя, что рубиновая змея явно младшая сестра.

   — Тогда не прощаемся, — усмехнулся Н’Чиши и кивнув своей сестре, обе змеи растворились в воздухе.

   Дела…

   — Поздравляю! Теперь у тебя два сильных суммона, — послышался в голове голос Андромеда.

   — Это да, — задумчиво ответил я искусственному интеллекту. — Причем, второй с магией земли, — добавил я. — Тьма! Надо было спросить у него, на что он способен! — я хлопнул себя по лбу.

   — Узнаешь в следующий раз, — спокойно ответила ИИ. — Тебе, как бы, в скором времени город целый захватывать!

   И-то верно! Кстати насчет захвата города и прочих заданий.

   — Выведи передо мной список доступных мне квестов, — попросил я Андромеду.

   — Лови! — ответила искусственный интеллект, и перед глазами появился довольно большой список.

   Я внимательно пробежался по нему, после чего сверился с маркера на интерактивной карте. В общей сложности мне было доступно более десятка квестов, один из которых был цепочкой, один на укрепление власти в подконтрольных мне землях, три логова с монстрами, два с возможными союзниками, плюс еще несколько, названия которых звучали слишком размыто, дабы понять, что конкретно мне нужно будет сделать.

   Я задумался. Выполнение любых квестов, это прежде всего большое количество опыта, который явно будет мне не лишним по множеству причин, начиная с того, что другим трейсерам и жителям этого мира будет сложнее меня убить, и заканчивая тем, что будучи сильнее мне будет гораздо проще завоевывать новые земли.

   — Все, объявляю неделю выполнения заданий! — усмехнулся я про себя.

   — Дело полезное. Тебе сейчас надо прокачивать аж два новых класса! — ответила Андромеда. — Начинать предлагаю с самых легких, а именно заданий с тегом «Логово монстров» — добавила искусственный интеллект.

   — С них и собирался, — ответил я Аде, после чего огляделся по сторонам.

   Где носит этого гоблина? — подумал я, когда не увидел зеленокожего коротышку, прикомандированного ко мне, чтобы исполнять все мои поручения.

   — Рурка и Ракуса ко мне! — громко произнес я.

   — Слушаюсь, повелитель, — послышался откуда-то голос гоблина, и я увидел моего посыльного, который оказывается, все это время прятался за алтарем тотема Богини Рубиновых снов.

   Чтобы глаза мне что ли не мозолить?

   — Стой! — скомандовал я и зеленокожий малец замер как вкопанный. — В следующий раз держись на виду!

   — Слушаюсь, повелитель, — ответил гоблин. — Разрешите выполнить ваше указание? — спросил он и кивнул.

   Зеленокожего малявку как ветром сдуло, а спустя пару минут на тотемную площадь явились мои кроки-герои.

   — Седлаем змей и выдвигаемся! — скомандовал я, и мы отправились на задание.

   
***

   
    получено — 23 000 exp.

    Внимание! Квест «Логово монстра» успешно завершен!

    Награда: 40 000 exp.

    Внимание! Адепт рубиновой змеи(дополнительный класс) получает 8 — мой уровень.

   

   Отлично! А вот и уровень адепта подъехал! — подумал я, смотря на тварь, которая больше всего напоминала прямоходящего медведя черной шерстью, с длинными передними лапами, усеянными многочисленными когтями серпами.

   — Тащите его в подземелье, — приказал я крокам героям, которые отлично справились со своей работой.

   А именно — умерщвлением этого монстра.

   — Слушаюсь, повелитель, — практически синхронно ответили мои монстры, в то время как я открыл классовое древо умений и навыков.

   — Повысить уровень змеиным рефлексам, — дал я мысленную команду инфосети, и стоило мне это сделать, как я сразу получил доступ к двум новым навыкам, ибо третий уровень умения оказался максимальным.

   — Ада, дай описание, — попросил я искусственный интеллект, смотря на два новых умения.

   — Держи! — ответила Андромеда и перед глазами появилось описание трех новых навыков.

   
    Стремительный змеиный выпад(активное умение) — очень быстрая атака, скорость которой превосходит пределы человеческих возможностей.

    Змеиное сосредоточение(активное умение) — владелец навыка, на определенное время впадает в особый транс, который позволяет замедлить все происходящее вокруг в определенном радиусе.

   

   Ого, неплохо! — подумал я смотря на описание.

   — Немного проясню ситуацию, — послышался в голове голос Андромеды. — Первое умение работает от ловкости и позволяет тебе выйти за пределы скорости твоего тела и совершить атаку. Второе же, не замедляет само время, а просто позволяет реагировать тебе на все происходящее вокруг гораздо быстрее, за счет чего и создается эффект, будто бы время вокруг тебя течет медленнее. Кстати, второе умение помимо ловкости, зависит еще и от интеллекта, из-за того, что тебе приходиться быстрее обрабатывать информацию, — пояснила искусственный интеллект.

   — Ясно, спасибо, — задумчиво ответил я.

   — И к чему больше лежит душа? — поинтересовалась ИИ.

   — Если честно, то к змеиному лорду, — честно ответил я. — Сейчас, когда я получил доступ к большому количеству сильных юнитов, которые являются змеями, именно в этом навыки я вижу больше всего потенциала на данный момент. Да, описание змеиного сосредоточения звучит очень классно, но пока я не планирую драться сам, а когда все же наступит этот момент, к тому времени я думаю, я уже успею прокачать и этот навык, — поделился я своими соображениями с Андромедой.

   — Хорошее решение, — ответила искусственный интеллект.

   — Вот и я так думаю, — произнес я и дал команду инфосети закинуть свободный скиллпоинт в умение «змеиный лорд».

   Так, что теперь дальше?! Все правильно! Новое логово!

   
***

   
    получено — 15 000 exp.

    Внимание! Квест «Логово монстра» успешно завершен!

    Награда: 30 000 exp.

    Внимание! Хранитель тишины(продвинутый класс) получает 8 — ой уровень.

    Внимание! Получены дополнительные характеристики: ловкость + 3. Сила + 1.

   

   Второе логово было, видимо, еще из старых, поэтому монстр там оказался очень слабым, о чем говорил как опыт, полученный за него, как и за выполнение этого задания.

   Ну, хотя бы уровень Хранителя тишины повысился, — подумал я и вложив полученный свободный скиллпоинт в навык потрошение, после чего открыл интерактивную карту и сверившись с ней, собирался было отправиться на последний маркер с заданием «логово», но прежде чем сделать это, решил сначала потратить всю магическую энергию, которая накопилась, пока я выполнял задания по убийству монстров.

   И первое, куда я решил ее потратить, это купить еще нескольких героев, которые появились в дипломатическом центре после того, как я выполнил квест на новых союзников.

   Ну, посмотрим чего интересного мне там «насыпали», — подумал я, ибо после того как квест был выполнен, я так и не удосужился посмотреть на героев, которые расы нирид, которые стали мне доступны.

   Всего их оказалось пятеро:

   
    Коралловый Лиарль (нирида — герой. Специализация — собиратель) — стоимость 300 единиц магической энергии.

    Мирмиар Храбрец (нирида — герой. Специализация — охотник) — стоимость 300 единиц магической.

    Ариал Зоркий (нирида — герой. Специализация — разведчик) — стоимость 300 единиц магической.

    Илкир Взывающий (нирида — герой. Специализация — призыватель) — стоимость 300 единиц магической.

    Лиань Волна (нирида — герой. Специализация — маг) — стоимость 300 единиц магической.

   

   Хм-м, интересно, — подумал я, смотря на новых героев расы нирид.

   — Ада, как думаешь, они все человеческой формой обладают? — решил уточнить я этот вопрос у искусственного интеллекта.

   — В инфосети об этом ничего не говориться, — ответила Андромеда.

   — Тогда всю энергию на них тратить не буду. Закажу одного, а дальше посмотрим, — ответил я своему ИИ, после чего еще раз пробежавшись по списку, решил нанять тот, который обладал специализацией призыватель.

   — Через пару часов будет готов, — послышался голос Ады, и перед глазами появился таймер с обратным отсчетом, который я сразу же убрал, дабы он не мешался.

   Терять несколько часов впустую не хотелось, поэтому я задумался что мне делать дальше, и через пару минут мне в голову пришла одна интересная идея.

   — Доставьте мне пленницу в тронный зал, — приказал я гоблину, после чего сам направился в крепость.

   — Что ты задумал? — спросила Андромеда, когда зайдя в покои, я взял в руки двуручный клинок наемницы, и с ним спустился вниз.

   — Хочу проверить свои силы один на один с человеком — ответил я искусственному интеллекту.

   — Уверен? А если она тебя убьет? — поинтересовалась Ада.

   — Ну, у меня полно жизней, поэтому я не особо переживаю, — пожав плечами, ответил я.

   — А ты не думаешь, что твоим убийством, она закроет глобальный квест? Одолеет абсолютное зло со всеми вытекающими? — спросила она.

   — А вот об этом я не подумал, — честно признался я.

   — А следовало бы, — ответила искусственный интеллект, а буквально в следующее мгновение створки ворот открылись и в тронный зал ввели Барракуду.

   — Не хочешь размять мышцы? — прямо спросил я наемницу.

   — Ты о чем? — девушка смерила меня удивленным взглядом.

   — О поединке, — ответил я.

   — Ты серьезно? — усмехнулась воительница и смерила меня оценивающим взглядом.

   Ничего себе у нее самомнение! Она меня даже как соперника и не воспнимает…

   — Вполне, — спокойно ответил я.

   — Хм-м, — Барракуда задумалась. — А могу я предложить легкое пари? Ну так, чтобы было интереснее? — спросила она и с легкой ироничной улыбкой на лице, посмотрела мне в глаза.

   — Ну, я могу его хотя выслушать, — ответил я, пожав плечами.

   — Давай так. Если тебе хоть раз, удастся попасть по мне, ты разрешишь моим товарищам немного размять косточки и прогуляться, — усмехнувшись, предложила она.

   — А если мне все же удастся это сделать? — спокойно спросил я, поражаясь ее самомнению.

   — Не знаю. Выполню любое твое желание, — наемница пожала плечами.

   Ого! Ничего себе как она уверена в себе.

   — Любое, говоришь? — на всякий случай, уточнил я. Воительница хоть и была хороша собой, но по красоте явно уступала Гилте, поэтому если я и возьму верх, то для нее я придумаю явно что-то другое.

   Плюс опять же, если бы я хотел возлежать с наемницей, то давно бы это уже сделал. Она, как бы, моя пленница как-никак!

   — Да, любое, — спокойно ответила девушка.

   — Идет! — принял я пари наемница. — Пять раундов. Если в течении их я смогу попасть по тебе, я выиграл. Если все пять раундов первой ранишь меня ты, то победа за тобой. Идет?

   — Хм-м, сражаться будем настоящим оружием? — уточнила воительница.

   — Да и без доспехов. Чтобы победить, просто нужно ранить друг друга до крови.

   — Не боишься, что я тебя убью? — смотря мне в глаза, холодно произнесла Барракуда.

   — Не получится, — усмехнулся я. — Даже если ты отрубишь мне голову, я все-равно воскресну, но! Советую воздержаться от серьезных ран. Сможешь?

   — Без проблем, — наемница пожала плечами.

   — Тогда идем, — ответил я, и подойдя к ней, протянул ей клинок.

   Ну, посмотрим чего я стою…
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Подойдя с наемницей к кругу крови с усмехнулся, наблюдая за реакцией Барракуды, которая увидела многочисленных кроков и туртлингов, сражающихся внутри него.

   Стоит отметить, что зрелище и правда было завораживающее. Огромные монстры, которые представляли из себя гору мышц, мутузящие друг друга внутри огромного круга, песок которого обильно покрывала кровь.

   — Готова? — спросил я Барракуду.

   — Ага, — немного ошарашенно произнесла она, продолжая смотреть на моих юнитов.

   — Воины! — громко произнес я, дабы обратить на себя внимание.

   Стоит отметить, что даже несмотря на громкий рев и воинственные выкрики, которыми была наполнена арена, меня все равно услышали.

   — Повелитель! — синхронно произнесли кроки, туртлинги и лизарды, после чего все опустились на колено и склонили головы.

   Я краем глаза посмотрел на наемницу и усмехнулся.

   То-то же! Будешь знать, как меня ни во что не ставить!

   — Освободите круг крови! — скомандовал я, и монстры сразу же поспешили исполнить мой приказ.

   На арену я зашел первым.

   — Идем, — кивнул я девушке и она последовала за мной.

   Мы встали друг напротив друга.

   Может зря я отдал наемнице ее клинок? — подумал я, смотря на двуручник Барракуды, который явно был не простым клинком.

   — Я не буду задействовать руны на нем, — тем временем, произнесла воительница, и я почувствовал легкий отголосок ее магии, после которого, магия меча, которую я отчетливо чувствовал, полностью из него исчезла и он стал обычным куском металла, хоть и острым.

   Для этого боя я тоже выбрал другое оружие, ибо посчитал что использовать клык Левиафана будет не честно, плюс опять же, не хотелось ненароком нанести Барракуде сильные травмы.

   — Готова? — спросил я наемницу.

   — Да, — воительница смерила меня оценивающим взглядом и усмехнулась.

   Вот же, сучка!

   Я встал в боевую стойку, взяв в основную руку обычный средний клинок, острие которого сейчас смотрело наемнице в лицо, а в другую руку нож, который я держал обратным хватом.

   Барракуда же, выбрала среднюю стойку и сейчас обе ее руки, сжимающие гарду ее двуручного клинка были на уровне пояса.

   — Я тоже готов! — произнес я, и первым ринулся в атаку.

   Ничего себе, у нее скорость! — промелькнула мысль в моей голове, когда девушка с легкостью уклонилась от моего выпада, и атаковала в ответ. Увернувшись от ее удара клинком, я ушел вниз и попытался и сделал прямой выпад, целясь ей в бедро, но наемница отбила удар ногой, а в следующее мгновение я ощутил острую боль в области плеча.

   Удар Барракуды оказался настолько сильным, что воительница сбила меня с ног, и я упал на бок, а когда попытался подняться на ноги, острие ее двуручника уставилось в мою шею.

   Она ударила плашмя! — пронеслась мысль в моей голове.

   — Я так полагаю, первая победа за мной? — усмехнулась воительница.

   Тьма! — выругался я про себя, после чего поднялся с земли.

   — Да, — нехотя ответил я девушке.

   Даже страшно представить, насколько она развита в боевом плане. У меня сорок восемь ловкости и есть навыки, которые усиливают мои рефлексы, но всего этого не хватает, для того чтобы поспевать за атаками моего противника.

   И ведь она обычная наемница…

   Даже страшно представить на что способны местные герои…

   — Готов? — спросила Барракуда, когда я принял боевую стойку.

   — Да, — кивнул я, и хотел было атаковать, но в следующее мгновение, воительница, в прямом смысле слова, исчезла, а в следующее мгновение я катился по земле.

   Нереально! — подумал я, когда понял к моему горлу вновь приставили острие клинка.

   — Видимо, какой-то местный аналог рывка, — послышался в голове голос Андромеды. — Получается, что в этом мире существуют различные воинские техники. Что ж, интересно! Это полезные знания, — добавила она и замолчала.

   Я тяжело вздохнул и снова поднялся на ноги.

   Интересно, если бы львиная доля моих характеристик не ушла в интеллект, я бы смог противопоставить ей хоть что-то?

   Наемница усмехнулась и смерила меня взглядом полным иронии.

   — Продолжать будем? — спросила Барракуда.

   Вот же, зарвавшаяся сучка!

   Хотя, имеет право…

   — Да, — ответил я наемнице, и отряхнулся.

   Она хороша! Очень хороша.

   — Как знаешь, — снова усмехнулась воительница и тоже встала в стойку.

   — Кинг, не расстраивайся! Если бы ты мог применять магию и другие свои умения, то шанс у тебя бы был, — послышался в голове голос Андромеды.

   Ну, утешила…

   — Нападаю? — тем временем, поинтересовалась воительница и я кивнул.

   В этот раз, наемница не стала использовать рывок, и просто рванула в мою сторону. Тоже срываюсь с места, и на бегу метаю в девушку один из клинков, который она без особых проблем отбивает. Резкий взмах двуручников, и я выставляю свой клинок, дабы его заблокировать, но сила удара Барракуды оказывается настолько большой что даже второй — свободной руки, которую я успел положить на тупую часть клинка, не хватило чтобы погасить атаку.

   Делаю шаг назад, и оппонентка атакует второй раз. Даже несмотря на размеры клинка, у меня и шанса не было контратаковать, ибо удары сыпались на меня один за другим, и найти брешь было просто невозможно.

   Во всяком случае, не с моими статами уровнями навыков.

   Разумеется, я снова проиграл.

   — Я сдержу свое обещание, — произнес я, когда на моем теле добавился неглубокий порез, который мне оставил клинок наемницы.

   А ведь в нем еще и какие-то боевые руны были…

   — Я рада, — улыбнулась Барракуда. — Я так полагаю, я должна отдать его тебе, — произнесла она и протянула мне двуручник.

   — Ага, — принимаю из ее рук оружие. — Следуй за мной, — скомандовал я наемнице и она послушно последовала моему приказу.

   Оказавшись рядом со складом, я остановился возле двери и посмотрел на девушку.

   — Слушай, а на сколько ты оцениваешь уровень своих сил? — прямо спросил я наемницу.

   — В смысле? — удивленно спросила Барракуда.

   — В общем. Насколько ты сильнее по сравнению, скажем…, - я задумался. — С обычным крестьянином, или каким-нибудь из ныне живущих героев, — уточнил я.

   Воительница задумалась.

   — Думаю, либо серида, либо чуть ниже. Если я правильно поняла суть вопроса, — ответила пленница.

   Вот же… Тьма…

   — Ясно, — ответил я и кивнул крокам на дверь и крокодилоподобные монстры тут же ее открыли.

   — Я надеюсь…

   — Да, наш уговор в силе, — перебил я наемницу, понимая о чем она хочет стоять. — Но на всякий случай, уточню. У меня в деревне, появился герой, который был лично благословен Силуной. Он почувствует магию, если твои товарищи попытаются что-то сделать, и в тот же момент вы будет убиты, — произнес я, и подмигнул скинку герою, который все это время был рядом, и на хамелеоньей роже убийцы появилась зловещая улыбка.

   Барракуда тяжело вздохнула.

   — Я все поняла, — ответила моя собеседница.

   — Вот и славно. Уводите, — ответил я крокам и мои монстры повели заложницу на склад.

   Странно, что у меня в подземелье нет нормальной темницы, — подумал я, но голос искусственного интеллекта отвлек меня от раздумий.

   — Кинг, нирида герой скоро будет готов. Осталась пара минут, — послышался в голове голос Андромеды.

   Отлично! Хорошая новость! — подумал я и поспешил к дипломатическому центру.

   
***

   Хвала местным Богам! — воскликнул я про себя, когда увидел человека в просторных черных шароварах, и такого же цвета рубахе без рукавов.

   Илкир Взывающий(нирида — герой. Специализация — призыватель) — 12-го уровня — представлял из себя молодого юношу, которому едва можно было дать лет шестнадцать.

   Не думал, что новый герой будет таким молодым.

   — Приветствую, мастер Кинг! — тем временем, вежливо поприветствовал меня нирида, и склонил голову.

   Хм-м, интересно. В отличии от моих подданных, как обычных так и героических, отношение героев нирид, было ко мне более… Назовем это прохладным…

   Да и повелителем своим они меня не называли…

   — Приветствую тебя в моем подземелье, Илкир, — поприветствовал я ного героя. — Ада, дай мне его характеристики, — попросил я искусственный интеллект.

   
    Илкир Взывающий (нирида — герой) — 11-го уровня

    Специализация

    Призыватель — 7-го уровня.

    Умения и навыки:

    Амфибия — 15-го.

    Магия воды — 3-го уровня.

    Улучшенные рефлексы — 5-го уровня.

    Знание элементалей — 5-го уровня.

    Призыв водных элементалей(активное умение) — 5-го уровня.

    Призыв водных духов(активное умение) — 3-го уровня.

   

   Х-м, ну, неплохо, — подумал я, посмотрев на его характеристики.

   Интересно, а что за элементали водные?

   — Слушай, а ты можешь призвать водного элементаля? — спросил я Илкира.

   — Могу, конечно, — ответил он. — Призывать? — спросил он и я кивнул.

   Стоило мне дать ему положительный ответ, как я сразу же ощутил исходящую от него магию. Нирада начал произносить слова на незнакомом мне языке, после чего начал быстро совершать пассы руками, подкрепляя слова магическими фигурами.

   — Неплохо, — произнес я, смотря на две голубые пентаграммы, появившиеся рядом с призывателем, внутри которых появились два полупрозрачных существа, которые тут же приняли странную форму, которая больше всего напоминала существо, которое в одном из посещенных мною миров, называлось нарвалом.

   — На суше они не очень эффективны, — тем временем, произнес Илкир Взывающий.

   Хм-м, интересно.

   — Ада, а я могу глянуть их характеристики? — спросил я свой искусственный интеллект, ибо сейчас я мог видеть только их название — Элементаль воды(малый) — 7-го уровня.

   — Нет, — ответил ИИ.

   — Жаль, — немного расстроившись, произнес я. — А духов воды ты тоже можешь вызвать? — поинтересовался я уже у призывателя.

   — Да, но для этого мне нужен непосредственный контакт с водой, — ответил Илкир. — Ну и да. Нужно, чтобы там еще и духи были, — добавил он и улыбнулся.

   — Понятно, — задумчиво ответил я. — Ладно, можешь быть свободен, — сказал я парню, и тот вежливо склонив голову, пошел по своим делам.

   Интересно, а чем он вообще, собирается заниматься на суше.

   Ладно, это дело его. Сейчас мне пора заняться более насущными проблемами, а именно закрыть последний квест с логовом монстра, и приступить уже к другим типам заданий.

   Мне нужно было как можно быстрее становиться сильнее.

   — Ракуса и Рурка ко мне! — приказал я гоблину и пошел в сторону входа в тоннель землероек. Последнее логово располагалось недалеко от выхода одного из тоннелей и было глупо им не воспользоваться.

   Ну, посмотрим кто нас ждет в последнем логове…
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    получено — 16 000 exp.

    Внимание! Квест «Логово монстра» успешно завершен!

    Награда: 32 000 exp.

    Внимание! Получен 22-тый уровень.

    Внимание! Вор(начальный класс) получает 22 — тый уровень.

   

   О, а вот и наконец-то основной уровень «подъехал»!

   Я открыл меню информации и посмотрел сколько опыта осталось до повышения уровня сердцу подземелья — всего пару тысяч.

   Отлично!

   Теперь оставалось вернуться в деревню и решить более насущные проблемы, что я в принципе и сделал, попутно вкинув полученные статы в интеллект, и взяв еще один уровень умению «улучшенные рефлексы», которые вкупе со змеиными рефлексами, должен был сделать меня более ловким и позволить быстрее реагировать на атаки.

   Во всяком случае, мне этого очень хотелось…

   
***

   Оказавшись в городе, первое что я сделал, это заказал на всю энергию скинков, после чего приказал им прочесать все дороги рядом с деревней Кривой ручей и убить всех вооруженных людей, которых они найдут на тракте.

   Так, невидимок на задание отправил. Идем дальше.

   Что там по заданиям? Открываю список, и сверяюсь с интерактивной картой.

   — Хм-м, видимо, все же придется туда наведаться, — резюмировал я, смотря на скопление маркеров заданий в определенной области, куда мои землеройки уже проложили тоннеле. Оставался лишь вопрос, с какого начать.

   На выбор было три задания. «Опасные эксперименты», «Проклятое место», «Монстр внутри», причем самое интересное заключалось в том, что уж больно эти маркеры располагались близко друг к другу.

   Неужели они как-то связаны?

   Хотя, чего гадать, когда можно просто во всем самому разобраться!

   
***

   Первое, куда я решил отправиться, это в сторону маркера опасные эксперименты, ибо если посудить логически, как раз с этого все и должно было начаться.

   — И что это за ерунда? — произнес я, смотря сверху вниз довольно большого кратера, на дне которого лежал кристалл, пульсирующий ярким зеленым светом.

   — Информации по данному объекту в инфосети нет, — ответила Андромеда.

   — Да уж, — удрученно произнес я. — Отойдите подальше, — приказал я своим героям, а сам начал спускаться вниз. Нужно было понять, что за это кристалл и как он связан с заданием.

   Стоило мне спуститься чуть пониже, как я сразу же почувствовал магию, исходящую от штуки, находящейся внутри кратера.

   Ну, не удивительно! Вон как пульсирует!

   Я спустился ниже, и от магии кристалла мне стало как-то не по себе.

   Оказавшись примерно на середине, я ощутил легкое давление неизвестной магии, которое усиливалось по мере того, как я спускался все ниже и ниже.

   Последние же несколько метров спуска дались мне невероятно тяжело.

   — Тьма! — выругался я, когда у меня носом пошла кровь, а голова готова была взорваться от невыносимой боли. — Ада, что это?! — коснувшись кристалла спросил я искусственный интеллект.

   Осколок Проклятой звезды(средний) — 5-го уровня — тут же появилось название перед моими глазами.

   Морщась от боли, я попытался взять его в руки, и вырвать из земли, но в глазах начало темнеть, а кровь хлестать так быстро, что мне пришлось бросить эту затею.

   — Фууу-ух, — я тяжело выдохнул, когда отошел от кристалла подальше.

   — И что мне делать с этой штукой? — спросил я Андромеду.

   — Если честно, без понятия, — ответила искусственный интеллект.

   Я тяжело вздохнул и стер кровь с лица, которая благодаря буйной регенерации уже начала сворачиваться.

   — И квест не закрылся, — задумчиво произнес я. — Интересно, кого угораздило над этой штукой еще и эксперименты какие-то проводить? Меня, вон, как рядом с ней плющит. Это же насколько надо быть сильным магом, чтобы взаимодействовать с этим кристаллом, — поделился я своими мыслями с Андромедой, и выбравшись из кратера, на всякий случай, осмотрелся.

   — Ну, это же могло произойти много времени назад. Так что не думаю, что тебе стоит на этот счет беспокоиться, — ответила Андромеда. — Вообще, самый адекватный вариант спросить про этот осколок у одной из Богинь. Ну, когда в следующий раз кто-нибудь из твоих покровительниц появиться, поинтересуйся, — предложила искусственный интеллект. — Ну, или просто попробуй воззвать к кому-нибудь из них. Ты, вроде как, на хорошем счету. Глядишь и откликнуться.

   А что? Идея даже очень не плохая.

   — Спасибо! — поблагодарил я Андромеду.

   — Пожалуйста, — ответила моя ИИ и замолчала.

   Так, ладно! Тогда попробуем решить следующую задачу! Я открыл интерактивную карту и посмотрел на маркер с заданием «проклятое место» вокруг которого была очертана определенная область, которая видимо, как раз и была проклятой.

   — За мной! — приказал я крокам, и не спеша пошел в сторону задания.

   
***

   Первое, что я почувствовал, зайдя в область это странный сладковатый аромат, который вовсе не был приятным.

   — Не нравится мне этот запах, — поделился я своими мыслями с Андромедой.

   — Гниль. В этом запахе присутствует аромат гнили, — ответила ИИ.

   — То-то я подумал, что он показался мне знакомым, — задумчиво произнес я, а буквально в следующее мгновение уловил легкий аромат магии.

   И здесь магия…

   Я тяжело вздохнул и на всякий случай, достал из ножен клык левиафана.

   — Будьте начеку, — приказал я своим крокам и они кивнули. — За мной, — сказал я своим монстрам и сам пошел вперед.

   
***

   Источник сладковато запаха с гнильцой, который еще к тому же и был насыщен магией, я нашел спустя несколько минут. Их источником оказались странные зеленоватые цветы, которые чем-то напоминали подсолнухи, только имели зеленый оттенок цветов, который наверняка был вызван влиянием осколка, найденного мною недавно.

   — Как думаешь, Н’Чати понравиться? — спросил я Андромеду.

   — Ну, это цветы. Плюс, они магические. Думаю, да, — ответила искусственный интеллект и я аккуратно срезал цветок под корень.

   — Увидите такие цветы, срывайте, — приказал я крокам, жалея что не взял с собой Шииса, который явно мог бы мне здесь пригодиться.

   — Слушаюсь, повелитель, — практически синхронно ответили герои и рассредоточились.

   И как оказалось зря…

   Лишь благодаря вкаченным навыкам на рефлексы, мне удалось избежать атаки. Шип, длинной около метра, пронесся буквально в сантиметре от моей головы и только благодаря навыкам и Андромеде я успел увести голову в сторону.

   Какого хрена?! Я быстро осмотрелся по сторонам и увидел это…

   Проклятый звездой шипострел — 20-го уровня представлял из себя цветок, который очень был похож на те, что мы рвали, только гораздо больше и помимо лепестков имел шипы. В центре же бутона, ярким зеленым светом горел глаз, который сейчас смотрел в мою сторону.

   — Ракус! Рурк! — позвал я кроков, и тут же вынужден был отпрыгнуть в сторону, ибо в то место, где я только что стоял, воткнулось сразу несколько острых шипов.

   
    получено — 7 000 exp.

    получено — 5 000 exp.

   

   О, да видимо не только у меня проблемы! — подумал я, резко срываясь с места, и петляя, побежал к цветку.

   
    получено — 8 000 exp.

   

   Быстрый короткий удар, и клык Левиафана без труда обрубает стебель.

   — Повелитель! — ко мне подбегает герой — охотник, который весь был покрыт дымящейся зеленоватой жижей.

   — Ты в порядке? — спросил я крока.

   — Да. жжется не сильно! — ответил монстр, а буквально через пару секунд к нам подбежал и герой — чемпион.

   — Убивайте все что движется! — приказал я героям и осмотрелся по сторонам.

   — Слушаюсь, повелитель! — ответили кроки, и тут же ринулись исполнять мой приказ.

   Ну, теперь хотя бы понятно, почему это место называлось проклятым…

   
***

   
    Внимание! Квест «Проклятое место» успешно завершен!

    Награда: 49 000 exp.

    Внимание! Хранитель тишины(продвинутый класс) получает 9 — ой уровень.

    Внимание! Получены дополнительные характеристики: ловкость + 3. Сила + 1.

   

   Я сморщился от боли, когда зеленая капля жижи из последнего убитого мною цветка, попала мне на лицо.

   Интересно, насколько сильнее были бы болевые ощущения, если бы у меня не было лазурной чешуи, — подумал я, после чего вытер клык об траву, и убрал его обратно в ножны.

   — Оба свободных умения в камуфляж, одно в потрошение до пятерки и одно в змеиного лорда, — приказал я инфосети, ибо за убийство более двух десятков проклятых растений и выполнение квеста, я получил довольно много опыта и не только взял два уровня дополнительного класса «Хранителя тишины», но и один уровень «Адепта рубиновой кобры».

   — Кинг, у тебя открылись два новых навыка, — послышался в голове голос искусственного интеллекта.

   А, точно! Я ведь потрошение добил до пятого уровня!

   — Показывай! — ответил я Андромеде и перед глазами появились два новых умения.

   
    Летальный удар(пассивное умение) — владелец данного умения, во время использования навыка «Потрошение», может моментально убить цель.

    Болевые точки(пассивное умение) — владелец данного умения, во время использования навыка «Потрошение», может попасть в особые точки, которые многократно усиливают урон.

   

   Ничего себе! — подумал я, ознакомившись с описанием новых умений.

   — Выглядит сильно, — поделился я своими мыслями с Андромедой. — Особенно первое.

   — Ага. Зависит напрямую от ловкости и силы. Второй от ловкости и интеллекта, — ответила искусственный интеллект.

   — Эххх, зря я вложился сначала в камуфляж. Так, глядишь, мог бы два уровня, например, «Болевым точкам» взять.

   — Ну, всего не предусмотришь, — усмехнулась Андромеда. — Кстати, я бы на твоем месте, все эти убитые цветы, как впрочем и тем, что вы собрали ранее, отнесла в подземелье. Думаю, Н’Чати оценит подобный дар, плюс, глядишь и прояснит что-то с этим осколком, — добавила ИИ и замолчала.

   Ну, все за раз мы точно не унесем, — подумал я, смотря на огромную кучу растений, в которую мы свалили проклятые осколком цветы.

   Кстати, интересно. Почему это самая проклятая территория образовалась не вокруг самого кратера, а неподалеку? — подумал я, но ответа на этот вопрос так и не нашел.

   Ладно, может Богиня Рубиновых снов, что-нибудь интересное скажет.

   — Так, берите сколько сможете унести, и возвращаемся в подземелье, — приказал я своим крокам- героям, и сам взяв в руки те цветы, которые не пытались нас убить, пошел в сторону входа в подземный тоннель.

   Кроки, явное дело, последовали за мной.

   
***

   Первое что я делал, оказавшись у себя в деревне, это зашел в крепость и коснулся кристалла.

   — Красота! — радостно произнес я, смотря на кристалла тринадцатого уровня и полностью заполненную шкалу магической энергии, которая еще несколько часов назад было полностью опустошена. — Ну, а теперь самое интересное! — произнес я, и выйдя из крепости, легкой и быстрой походкой направился в сторону алтаря призыва героев.

   Я сделал глубокий вдох и коснувшись магической поверхности камня, нашел то, что искал.

   — Ну, давай на тебя посмотрим, — усмехнувшись произнес я, и потратил практически всю магическую энергию на призыва нового юнита.

   Теперь мне оставалось только ждать.
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    Глава 17
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Скинув все цветы и монстров в зеленое пламя я осмотрелся по сторонам, но не обнаружил Богин. Рубиновых снов.

   Я тяжело вздохнул.

   — Н’Чати! — громко произнес я. — Взываю к твоей мудрости и хочу задать тебе один вопрос, — добавил я, когда после того, как я назвал имя, ничего не произошло.

   — Ну, спрашивай, — послышался знакомый голос, который доносился прямо из магического пламени.

   Хм-м, в этот раз, она решила поговорить со мной удаленно. Что ж, ладно.

   — Хотел спросить тебя, знает ли Богиня Рубиновых снов, что такое осколок Проклятой звезды? — спросил я, и в следующее мгновение, пламя вдруг резко вспыхнуло и из него вышла горбатенькая старушка, опирающаяся на деревянную клюку.

   — Значит, я не ошиблась, — загадочно произнесла Богиня, и выдохнула кольцо темно-зеленого дыма из трубки, которую она держала другой рукой. — Дело дрянь, — Н’Чати посмотрела мне в глаза.

   А чего тогда сразу не пришла, когда я сжег всех этих монстров? Обязательно нужно было ждать, когда я обращусь лично?! Вот же, противная стару…

   Тьма! — выругался я, когда выражение ее лица изменилось, став недовольным.

   Она же ведь мысли может читать!

   — Все так плохо? — спросил я, дабы сменить тему.

   — Определенно, — выпустив еще одно кольцо дыма, ответила Н’Чати. — Ты уже нашел где он лежит? — спросила она.

   — Да. Там довольно большой кратер, но есть вероятность, что он оставлен не падением самого осколка, — ответил я Богине Рубиновых снов.

   — Хм-м, интересно, — задумчиво произнесла она. — На сколько близко ты смог к нему приблизиться? — вдруг, спросила она.

   — Вплотную. Я даже смог его коснуться, — честно ответил я.

   — ЧТО?! — глаза старушки расширились от удивления. — Зачем?! — она исчезла в одном месте, и появившись рядом со мной, взяла меня за руку.

   Богиня тяжело вздохнула.

   — На тебе и правда есть следы проклятого осколка, — произнесла она, отпуская мою руку.

   — Это плохо? — на всякий случай, уточнил я.

   — Честно, не знаю, — задумчиво ответила Н’Чати. — Я первый раз вижу человека, который остался бы в своем рассудке после взаимодействия с осколком, хотя, — она подняла голову и посмотрела мне в глаза. — Ты и не человек вовсе…

   А вот это было немного обидно.

   Хотя, на самом деле, она была права…

   — Что мне с ним делать? — спросил я Богиню Рубиновых снов.

   — Вообще, неплохо было бы, если бы ты смог доставить этот осколок сюда, — ответила старушка, и буквально в следующее мгновение перед глазами возникло системное сообщение.

   
    Внимание! Получен новый квест «Доставить осколок проклятой звезды к тотему Богини Н’Чати».

   

   Хм-м, вот как интересно все обернулось…

   — Хорошо, я постараюсь как-нибудь, принести его сюда, — пообещал я Богине Рубиновых снов.

   Старушка смерила меня оценивающим взглядом.

   — Эх-х, ладно, — тяжело вздохнув, произнесла она, после чего коснулась меня своей рукой.

   Внимание! Получен дар Богини Н’Чати — Оберег Н’Чати.

   — Это должно помочь, — произнесла она. — Ну а теперь, бывай! — сказав это, старушка растворилась в воздухе, и была такова.

   — Ада!

   — Лови! — ответила Андромеда и перед глазами появилось описание полученного дара.

   
    Оберег Н’Чати(пассивное умение) — обладатель дара Богини Рубиных снов меньше подвержен всем негативным эффектам, существующим мире Альтеры.

   

   — Кинг! Ты даже не представляешь насколько тебе повезло! — послышался в голове голос Андромеды. — Этот навык не только увеличивает твое сопротивление всем негативным воздействиям магии, вроде проклятий, различных статусов вроде обморожения, воспламенения, ослепления и так далее, но и вообще всем существующим негативным эффектам! — радостно произнесла искусственный интеллект.

   — Есть привязка к какому-либо стату? — уточнил я.

   — В том-то и дело что нет! Правда точная величина не известна, но то что в твоем арсенале появился подобное умение, уже делает тебя гораздо сильнее! — ответила Андромеда. — А это очень здорово! — добавила ИИ и замолчала.

   — Это да, — задумчиво произнес я, смотря на новый навык.

   — Кстати, не жалко тебе двух тысяч энергии, которые ты потратил? — послышался в голове голос Андромеды.

   — Неа, я думаю, он стоит того, — ответил я искусственному интеллекту смотря на таймер, который отсчитывал последние минуты.

   — Собрался идти по основной цепочке квестов? — поинтересовалась Ада.

   — Все возможно, — я пожал плечами. — Думаю, может еще возьму несколько уровней «Змеиному лорду» и тогда точно можно будет идти на штурм. Опять же, к тому моменту и армию еще подкоплю.

   — Ну, задумка вполне неплохая, — ответила Андромеда. — Надеюсь, оно того стоило, — добавила она и замолчала.

   Да уж, а я-то как надеюсь, — подумал я, и бодрым шагом пошел в сторону алтаря призыва героев, ибо до появления моего нового юнита оставалось всего-ничего.

   
***

   — Вот это громадина! — произнес я, когда огромный каменный змей появился рядом с порталом. — Да он даже больше чем императорская гигантская кобра! — воскликнул я, смотря на монстра, которого видимо, не зря назывался разрушителем городов.

   
    Кель’Азор Разрушитель городов (уникальный монстр) — 13-го уровня.

    Специализация:

    Уничтожитель — 9-го уровня.

    Умения и навыки:

    Улучшенная скорость — 5-го уровня.

    Молниеносные рефлексы — 3-го уровня.

    Двужильность — 10-го уровня.

    Ярость — 10-го уровня.

    Первозданная мощь — 7-го уровня

    Тиски(активное умение)

    Тектонический удар(активное умение)

    Непробиваемая шкура(пассивное умение)

   

   Даже страшно подумать на что способен этот монстр с такими характеристиками…

   — Ада, специализация уничтожитель ведь была у одного из моих героев туртлингов, да? — решил уточнить я этот момент.

   — Да. Описание вот! — ответила ИИ и перед глазами появилось описание.

   Уничтожитель — герой/монстр данной специализации эффективно справляется с превышающей численность живой силой врага, а также эффективен в разрушении строений.

   Ну, вовсе не удивлен, — подумал я, смотря на огромную каменную змею, на фоне которой обычные каменные удавы выглядели словно щенки, по сравнению с матерым волком.

   — У Уотроука нет шансом, — произнес я, смотря на уникального зверя.

   — Это точно, — усмехнулась Андромеда. — Кстати, посмотри на право.

   Поворачиваю голову и вижу Гилту, которая увидев мою новую змею, явно решилась дара речи.

   Не зря я все же прокачал навык змеиного лорда, — подумал я с легкой улыбкой на лице наблюдая за реакцией бывшей пленницы троллей.

   — Все в порядке? — спросил я девушку. — Опусти голову вниз, — приказал я уже Кель’Азору и Разрушитель городов послушно опустил огромную каменную морду вниз.

   — Я… Я… Даже спрашивать не буду кто ты такой, — наконец ответила Гилта и неуверенно пошла в мою сторону.

   — А я бы все равно не ответил, — усмехнулся я, проведя рукой по шероховатой поверхности морды моего нового уникального монстра.

   — Как… Как ты вообще…, - девушка посмотрела на змея. — Откуда…

   — Ну, я как-никак избранник Богини Н’Чати, — ответил я уже заранее заготовленный ответ для таких вот случаев.

   — Я…У меня нет слов, — наконец произнесла Гилта.

   Ну, еще бы они у нее были. Я сам был поражен не меньше, просто лучше умел контролировать свои чувства.

   — Ты просто на змею пришла поглазеть? — решил, на всякий случай, уточнить я у Гилты.

   — Даа-а… Выходила из логово могильников и увидела эту… Этого монстра, — подобрала бывшая пленница троллей подходящее слово.

   Хм-м, интересно.

   — И как там пауки? — поинтересовался я.

   — Растут как на дрожжах! Еще немного и станут размером со взрослых особей! — радостно ответила Гилта.

   А вот это уже хорошая новость! — подумал я. Если скоро я смогу нанимать пауков, то завоевание гарпий будет лишь вопросом времени.

   Ну, а пока…

   
***

   — Что-то не сильно ее навык мне помогает, — произнес я, с трудом перенося головную боль и наблюдая за тем, как кровь из моего носа, бьет фонтаном.

   — Ну, ты хотя бы его держишь и при этом можешь нести, — прокомментировала мои слова Андромеда. — Твои кроки, например, рядом с ним вообще находиться не могут, — добавила она, и была полностью права.

   Если уж меня от этого светящегося куска кристалла выворачивало на изнанку, то кроков «вырубало» стоило им приблизиться больше чем на пять метров. Причем, именно вырубало. Монстры падали и теряли сознание, после чего привести их в чувства было довольно сложно.

   — Фуу-ух, все отдых! — произнес я, и положив осколок проклятой звезды на землю, отошел от него подальше, дабы дать возможность регенерации восстановить потраченную кровь, да и самому прийти немного в чувства.

   Открыв интерактивную карту я сверился со своими местоположением и определил сколько примерно мне осталось пройти до входа в тоннель.

   — Я бы, на твоем месте, отослала кроков вперед. Не думаю, что перемещение вместе с этим осколком пойдет им на пользу, — посоветовала мне Андромеда.

   — Не думаю, что я и сам выдержу подобное перемещение, — задумчиво произнес я. — Как думаешь, эффекты кристалла будут распространяться на меня, когда я буду перемещаться по тоннелю.

   — Интересный вопрос, — ответила ИИ. — Надо поискать информацию в инфосети. Я сейчас, — ответила она и на несколько секунд замолчала. — Кинг, мне очень жаль, но я не могу дать тебе ответ на этот вопрос, — раздосадовано произнесла она.

   — То есть, есть вероятность, — что к подземелью, вместе с этим осколком вывалится мой труп? — уточнил я.

   — Вроде того, — озадаченно ответила Андромеда.

   Я тяжело вздохнул и посмотрел на светящийся кристалла. Неужели мне придется тащить его на своих двоих? Императорскую гигантскую кобру ведь тоже наверняка «вырубит».

   Сколько же это, если считать привалы для восстановления здоровья, займет времени…

   Хотя, чего это я гадаю.

   — Ада, проанализируй сколько времени мне понадобиться для того, чтобы дотащить этот соколок до подземелья и не сдохнуть при этом, — попросил я свой искусственный интеллект.

   — Двадцать семь часов, — сразу же ответила Андромеда.

   — Черт! — выругался я и сделал глубокий вдох. Как будто у меня есть другие варианты…

   Я нехотя поднялся на ноги, и отряхнувшись пошел в сторону кристалла.

   Ну, понесли!

   
***

   Прежде чем войти в подземелье, первое что я делал, это оставил обломок на земле, и устало поплёлся в деревню. К тому моменту я едва стоял на ногах, но в итоге все же сделал это, и был этим невероятно горд.

   — Прикажи, чтобы все немедленно покинули деревню! — приказал я гоблину, который сразу меня нашел, стоило мне появиться в своих владениях. — И скажи, чтобы все это сделали как можно быстрее! — сказал я зеленокожему коротышке и тот рванул выполнять мое распоряжение.

   Так, с этим разобрались, ну а теперь самое интересное. Выхожу из подземелья, снова беру в руки осколок, и на последнем издыхании подношу его к тотемной площади.

   — Как приказывала, Богиня! — произношу я, и кидаю осколок в огонь.

   — Осторожно! — успевает предупредить меня Андромеда, а в следующую секунду мощная волна магической энергии отбрасывает меня в сторону и я врезаюсь во что-то твердое и мир перед моими глазами погружается в непроглядную тьму.
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— Вставай уже, хватит разлеживаться, — послышался знакомый старческий голос, и в следующую секунду я почувствовал чью-то магию, от которой по всему телу начало распространяться приятное тепло.

   — Аа-ах, — жадно глотая ртом воздух, я открыл глаза и увидел перед собой старушечье лицо Богини рубиновых снов.

   — Что… Что прои… зошло? — говорить мне было немного сложно, ибо мысли в голове уж больно сильно путались и слова отказывались собираться в предложения.

   — Ну, ты выполнил мою просьбу и принес осколок проклятой звезды, — ответила Н’Чати и в следующее мгновение перед глазами появились несколько системных сообщений.

   
    Внимание! Квест «Доставить осколок проклятой звезды к тотему Богини Н’Чати» успешно завершен!

    Награда: 100 000 exp.

    Внимание! Получен 22-тый уровень.

    Внимание! Вор(начальный класс) получает 22 — тый уровень.

   

   Я тяжело вздохнул и принял вертикальное положение.

   — Все в интеллект, — дал я мысленную команду инфосети. Ну, хотя бы все это было не зря! — подумал я, смотря на старушку, которая в свою очередь с интересом наблюдала за мной.

   — Ну, хотя бы живым остался! — усмехнулась Н’Чати.

   — Сам удивлен. Думал помру, еще до того как этот осколок попадет к тебе. Кстати, что это вообще, такое? — спросил я Богиню Рубиновых снов, которая наверняка должна была знать ответ.

   — Это долгая история, — усмехнулась старушка.

   — А я никуда не спешу, — спокойно ответил я, и пожал плечами.

   — Зато я спешу, — холодно ответила Богиня. — Если вкратце, то около десяти веков назад, нашелся один темный маг, которому удалось при помощи одного ритуала накопить столько энергии смерти, что ему хватило сил уничтожить одну из лун. Вот, эти кристаллы, как раз, и являются ее осколками, — добавила Н’Чати.

   Ничего себе! Даже представить страшно какой магической мощью надо обладать, чтобы совершить подобное!

   — И что ты будешь делать с этим осколком? — спросил я Богиню.

   — Поверь, я найду им применение, — ответила старушка и улыбнулась. — Так что, если найдешь еще, ты знаешь что с ними делать, — улыбнувшись, она подмигнула мне и в следующую же секунду я получил новое задание.

   
    Внимание! Получен новый квест «Поиск осколков проклятой звезды».

   

   — Ну а за это, я…, - тем временем, продолжила старушка. — Я, буду вознаграждать тебя этим, — немного подумав, произнесла она и на ее руке появился кристалл, который мне уже доводилось видеть ранее.

   
    Внимание! Получен предмет — застывшая эссенция силы!

   

   О! А вот это я понимаю! Дар так дар!

   Принимаю из ее рук кристалл.

   — Хорошо! Если найду, то обязательно отдам тебе их в дар, — пообещал я Н’Чати.

   — Славно! — Богиня Рубиновых снов улыбнулась. — Есть у меня определенные догадки, где могут лежать некоторые из них, — произнесла она и коснулась моей руки.

   Стоило ей это сделать, как перед моими глазами появилась интерактивная карта, на которой сразу же появились с десяток маркеров, ни один из которых явно не был на острове где я находился.

   Во всяком случае, если верить карте, начерченной наемницей.

   — Спасибо, — поблагодарил я старушку.

   — Пожалуйста! Продолжай служить верой и правдой, и я одарю тебя такой силой, что не снилось ни единому смертному! — усмехнулась Богиня рубиновых снов и в следующую секунду растворилась в воздухе.

   — Поздравляю, Кинг! — послышался в голове голос Андромеды.

   — Спасибо, — устало поблагодарил я искусственный интеллект, и еле еле перебирая ногами, поплелся в сторону крепости. Мне срочно требовался отдых, и чем быстрее он произойдет тем лучше, но прежде!

   
    Внимание! Сердце подземелья — 13-го уровня(8-й ранг) успешно улучшено. Общий запас магической энергии + 500.

   

   — Конечно желаю! — радостно воскликнул я, видя прибавку к магической силе.

   Это же целых пять сотен магической энергии! Теперь, у меня ее стало аж две тысячи восемьсот, и это было невероятно здорово!

   Теперь передо мной возникал вопрос — куда ее потратить?

   — Ада, как думаешь, на что лучше пустить магическую энергию? — спросил я Андромеду.

   — На твоем месте, я бы вложилась в армию. Не думаю, что стоит затягивать с основной линейкой квестов. Слухи о тебе уже наверняка ходят, поэтому скрываться не имеет особого смысла. На втором месте — обсерватория, — ответила искусственный интеллект.

   Я задумался.

   — Думаю, сейчас в приоритете армия, — наконец, ответил я. — Обсерватория стоит слишком много ресурсов, и если магической энергии мне практически хватает, то вот с камнем дела обстоят гораздо хуже. Опять же, если мне удастся завоевать город, то я получу доступ к ресурсам, и уж тогда, можно будет строить все что угодно, — ответил я своему ИИ.

   — Умное решение, — ответила Андромеда. — Тогда, предлагаю тебе взять как можно больше кроков или скинков. В алтаре призыва героев был один полезный туртлинг, но надобность в нем исчезла, когда у тебя появился змей с такой-же специализацией, причем гораздо сильнее.

   — Так и планировал, — ответил я искусственному интеллекту и зевнул.

   — В общем, трать энергию и ложись отдыхать. Задание с камнем тебя сильно вымотало, поэтому хороший отдых тебе просто необходим, — произнесла Ада и была полностью права. Держался я лишь благодаря буйной регенерации, которая восстанавливала потерянную при транспортировке осколка кровь, и мне действительно нужно было хорошенько выспаться, дабы восстановить силы.

   — На всю энергию кроков, — дал я мысленную команду инфосети и поднявшись по ступеням, зашел в свои личные покои, где меня ждала Гилта.

   — О! Ты вернулся! — сонно произнесла девушка и изящно потянулась.

   Не обращая на нее внимания, я снял рубаху, которая насквозь была пропитана моей кровью, а затем и штаны, после чего просто упал на кровать и закрыл глаза.

   — Кинг, ну ты чего, — недовольным голосом произнесла Гилта и я ощутил легкое прикосновение ее рук на спине.

   — Не сейчас, — произнес я.

   — Могу сделать массаж, — немного подумав, ответила бывшая пленница троллей.

   — Делай что хочешь, но не мешай спать. У меня выдался очень тяжелый день, — честно сказала я, и видимо, девушка уловила мои интонации в голосе.

   — Хорошо, я аккуратно, — произнесла она, и я ощутил легкое давление в районе копчика, которое ясно говорило, что девушка села на меня верхом. — Расслабся, — мягко сказала она и я почувствовал легкое прикосновение ее рук. В любой другой момент, я бы скорее всего, просто насладился моментом, но сейчас я был такой уставший, что даже не заметил, как уснул.

   
***

   Проснулся я с первыми лучами солнца.

   — Сколько я проспал? — спросил я Андромеду.

   — Около двадцати часов, — ответила искусственный интеллект.

   Ничего себе! Вот же меня угораздило!

   — Все кроки, которых я заказал готовы? — спросил я свой ИИ.

   — Да. Кстати, энергии восстановилось еще на четверых, — ответила Андромеда.

   — Не, их пока хватит. Сделать на всю магическую энергию каменных удавов, — отдал я мысленную команду инфосети.

   — Решил реализовать навык змеиного лорда по максимуму? — усмехнулась искусственный интеллект.

   — Вроде того, — ответил я и аккуратно убрав с себя руку Гилты, встал с постели, оделся и вышел в тронный зал.

   Сев на трон я задумался.

   — Как думаешь, пора? — решил я выслушать мнение Андромеды.

   — Я думаю, да, — ответила искусственный интеллект. — Чем больше мы затягиваем с основной линейкой квестов, тем больше вероятности, что дальнейший захват территорий будет осуществляться сложнее. Тебя все-равно раскроют. Рано или поздно, это случится, но если ты начнешь захватывать города и прочие крупные населенные пункты, то ты получишь доступ к ресурсам, которые сейчас играют очень важную роль, — довольно развернуто, ответила ИИ.

   — Понятно, — я тяжело вздохнул. — Тогда, думаю, надо собирать войска, — добавил я и осмотрелся по сторонам. — Объявляй общий сбор! — приказал я гоблину, и спустя пару секунд того и след простыл.

   — Все собраны, повелитель! — запыхавшийся зеленокожий малец вернулся спустя минут двадцать.

   Хм-м, довольно быстро, — подумал я и поднялся с трона.

   — Ну, посмотрим какой я армией располагаю, — произнес я про себя, и выйдя из крепости, пошел на тотемную площадь — единственное место в подземелье, которое могло вместить большое количество моих разношерстных войск.

   
***

   Признаться честно, когда я увидел всех жителей моего подземелье, я на несколько секунд впал в ступор.

   — Не думал, что их так много, — произнес я, смотря на гоблинов, хобов, лизардов, кроков, скинков и туртлингов, которые стояли на площади и все их глаза были обращены на меня.

   — Ну, а ты как думал? — усмехнулась Андромеда. — Твое подземелье растет, и не удивительно, что и жителей в нем становится больше, — добавила она.

   — Дай мне статистику по численности юнитов, — сказал я своему ИИ.

   — Держи, — ответила Ада и перед глазами появилась численность моей армии.

   
    Гоблины — 240

    Хобгоблины — 82

    Лизарды — 60

    Скинки — 40

    Кроки — 48

    Туртлинги — 21

    Зеленые эфы — 5

    Зеленая эфа — 1

    СтрекОзмеи — 1

    Каменные удавы — 5

    Императорские гигантские кобры — 3

   

   Хм-м, очень даже неплохо. Здесь еще не были учтены гигантские землеройки, которых у меня уже было более трех десятков, и мант, которых было уже не три, а целых семь. Андромеда была права. С ростом уровня сердца подземелья и его ранга, расширялась не только сама территория подземелья, но также увеличивалась и его численность.

   А ведь, помимо этого, были еще герои, которые были отдельно и сейчас стояли особняком.

   — У Уотроука нет и шанса, — поделился я своими соображениями с искусственным интеллектом.

   — У него не было шанса, даже если бы твоя армия была раза в два, а то и три меньше, — ответила искусственный интеллект и была вероятно права. Не думаю, что обычные воины могли бы что-либо сделать с моими кроками или туртлингами. Опять же, у меня ведь еще были и скинки, которые не были сильно развиты физически, но зато обладали другими весомыми преимуществами.

   — Как думаешь, есть смысл брать с собой гоблинов? — спросил я Андромеды.

   — Нет. Я бы на твоем месте оставила их заниматься хозяйственными делами. Вместе с хобгоблинами, — ответила искуственный интеллект.

   — Я тоже так подумал, — сказал я ИИ. — Гоблины и хобгоблины, возвращайтесь к работе! — Громко произнес я. — Шуха! Распорядись!

   — Слушаюсь, повелитель, — квартирмейстер склонил голову, после чего отошел от других героев, рядом с которыми стоял все это время и подойдя к своим зеленокожим соплеменникам, просто кивнул им.

   Те, безоговорочно, последовали за ним.

   Авторитет у моего первого героя был безоговорочный.

   Я снова оглядел свои войска и подняв руку вверх, призвал трезубец, подаренный мне Богиней приливов.

   Стоило мне это сделать, как все ящеры, которые остались на тотемной площади, опустились на одно колено, и склонили головы вниз.

   — Поднимитесь, мои верные подданные! — громко произнес я, и мои воины безоговорочно выполнили мой приказ. — Сегодня, мы отправляемся на войну! Мы долго копили силы, и наконец, настала пора показать, кто на этом острове главный! — пафосно произнес я, и воины, стоящие на тотемной площади громко и воинственно взревели.

   Я сделал шаг вперед и поднял трезубец еще выше.

   — Первой нашей целью, станет город людей Уотрок! — громко произнес я. — А взяв его, мы отправимся дальше и дальше и дальше, пока не завоюем весь мир! — я практически сорвался на крик. — Вы готовы, вместе со мной встать во главе этого мира, а остальных валяться у нас в ногах?!

   Воины моего подземелья снова взревели.

   — Я спрашиваю! Вы готовы?!

   — ДААААА! — еще сильнее заорали чешуйчатые.

   Я усмехнулся и смерил свою армию довольным взглядом.

   — Тогда за МНОЙ! — прокричал я, и тотемная площадь наполнилась громкими воинственными кличами и улюлюканьем.

   Кинг выходит на тропу войны…
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