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        Предисловие
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Книга пишется по всем моим канонам, но на всякий случай перечислю их еще раз, так как давно этого не делал (а еще не растягивал предисловием количество знаков):

      1. Герои матерятся потому что жизнь нелегка, они не воспитаны, такая ситуация и вообще автор-быдло и сам так общается. Наиболее подходящий ситуации вариант подчеркните сами. Речь героев я стараюсь приблизить к реалистичной для ситуации и их характера.

      2. Если вам кажется, что герой мудак и вы бы поступили иначе - скорее всего герой мудак и вы бы поступили иначе. Куда более важный вопрос - насколько это вкладывается в его образ.

      3. Естественно кровь-кишки-распидорасило.

      4. Подписался на группу вк - получил плюс в карму (и бесконечные шутки про эльфов). Догадался, где найти ссылку - вообще переродишься гением.

      5. Комменты, лайки, награды, добавления в библиотеку фиксируются, записываются и повышают настроение автору)

      6. Если вы заметите какие-то сворованные сцены/задумки с других произведений (особенно с кино) - знайте, что это не воровство, а перераспределение в пользу любителей книг.
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        Глава 1
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Потянувшись, я встал из-за компьютера. На сегодня работа окончена. Точнее говоря, официально я должен работать еще часа 4, но... все равно уже свою часть кода я отредактировал. А за окном солнышко светит. И вообще: ну серьезно, кто будет работать в пятницу, да еще и летом? А закидывать свою работу на облако сейчас - можно, но тут ведь есть древняя мудрость насчет этого: "И загрузил он свой код на продакт раньше остальных. И был он за это клеймен и отправлен чинить принтеры бухгалтерам". Конечно, Еванглие от Гейтса писалось в те времена, когда программистам приходилось физически находится в офисах с Низшими, но суть осталась неизменной. Сдашь свою часть сильно раньше остальных - нагрузят какой-то откровенно тупой работой. Например, возиться с теми же джунами. И не посмотрят ведь, что пятница.

      Так что выставив все нужные файлы в автозагрузчик и поставив таймер на полчаса до окончания рабочего дня, я начал одеваться. Как и у любого уважающего себя программиста, у меня в холодильнике тараканы уже доели кости последней повесившейся мыши. А вот что было нетипично для представителя моей профессии - я имел... назовем это "легким снобизмом в характере". Ну, знаете, вот эта вся элитарность: никакого фастфуда, доширака или пицц. Только собственноручно приготовленная еда... ну или хотя бы заказы с ресторанов.

      Вообще, готовить я научился все на той же работе программистом. Когда у тебя код может час компилироваться, то возникает желание заняться чем-то полезным. А что может быть более полезным, чем поесть? К тому же, осознание того, что ты только что сэкономил рублей эдак 700-800, если сравнивать с ресторанной доставкой, приятно грело душу.

      Одевшись, я быстро спустился вниз. Эх, классно же. Не понимаю, почему все, кто накопил хотя бы миллион деревянных, стремятся уехать с города куда-то на дачу? В городе же все под рукой: магазины в шаговой доступности, метро есть или общественный транспорт. Или то же такси с копеечными ценами - можно вообще спокойно жить без своей машины. А это, между прочим, тоже нехилая экономия. Впрочем, это был уже лично мой загон - с детства не люблю машины. Примерно с того момента, как одна из них меня чуть не сбила, ага.

      Солнце настраивало на позитивные мысли. Размышления о предстоящей еде - тоже. Да еще и пятница. И лето. И погода прекрасная. У меня даже на секунду возникла крамольная мысль потратиться на что-то по типу путевки на Мальдивы. Ну а что - право имею. У меня, между прочим, как раз еще 3 недели отпуска осталось - я его почти и не использовал. Благо, такие мысли у меня быстро не просто душит, а буквально таки проглатывает внутренняя жаба. Она просто "ласково" напоминает, что каждый такой отдых - это отодвигание моей цели еще на на пару месяцев.

      Какая такая цель? О, очень простая: выйти на "пенсию" лет эдак в 40. У меня в запасе осталось еще 11 и пока план даже слегка перевыполняется. В основном из-за пары внезапных сверхуспешных для меня скачках криптовалюты, но все равно приятно.

      Мысли как-то само собою скатились к финансам. Ну ничего не могу поделать - люблю считать свои деньги. Не так сильно, как зарабатывать их, но все же размышления об их приумножении постоянно крутились в голове. Квартира у меня уже была - наследство от дедушки. Но я ее предпочитал сдавать, сам проживая подальше от центра. Разницы, в принципе, хватало на оплату коммуналки и еду - я уже говорил, что готовя самостоятельно, можно на этом деле неплохо сэкономить? Кое-кто заводит себе для этих целей женщину, но... вот вы серьезно собираетесь допустить женщину до приготовления сочнейшего стейка с кровью? Или к жаренной картошке, которая с лучком-чесночком-грибами и кусочками мяса? Спасибо, но я не настолько рисковый человек.

      Так вот, пока что на финансовом поле у меня выходил пат. Особо хороших вариантов для инвестиций не было: всё либо слишком низкоприбыльное, либо слишком рисковое. Я уже один раз ожегся на покупки IPO - это когда молодая компания впервые размещает свои акции. В крипту тоже особо не тянуло - там как бы сейчас шел рост. Я наоборот уже, всю имеющуюся крипту сбросил, а покупать на подъеме - дело не самое умное. Вообще, инвестиции куда-либо лишь выглядят сложной "профессией", где работают дядьки в строгих пиджаках и с гарвардскими дипломами. Точнее она такая и есть, но просто для простейшего анализа достаточно просто читать много новостей по компаниям, акции которых ты купил. Ну и не быть дураком, конечно - это вообще полезный навык по жизни.

      Солнце светило как-то... необычно. Я не сразу понял в чем дело и даже остановился, подняв голову вверх. Оно было невероятно притягательное. Казалось, мое сознание начинает плавиться под теплыми лучами... и это было слишком приятно, чтобы этому противиться.

      А потом мне ударили чем-то по голове. Точнее, вряд ли ударили, но ощущение было именно такое: тошнота, дезориентация, потеря координации и ломящая боль в затылке. Ну и ко всему прочему - застывшая перед глазами надпись:

      
        Поздравляем... или нет
      

      
        Ваш мир подключен к Системе Развития.
      

      
        В связи с нехваткой стандартных слотов подключения, автоматически выбрана резервная Система Развития.
      

      

      
        Сложность мира: Хардкор
      

      
        Особенности:
      

      
        - Отсутствие автоматического возрождения/перерождения
      

      
        - Отсутствие перевода живучести, выносливости и пси-потенциала в цифровые значения
      

      
        - Значительно усложненный крафт
      

      
        - Первоначальный спаун существ недалеко от игроков
      

      
        - Усиление первоначальных существ
      

      
        - Повышение общего уровня существ и их класса.
      

      
        - Повышение интеллекта существ
      

      
        - Добавление режима "Кровавая Луна".
      

      
        - Добавления Проклятых Мест
      

      
        - Добавление Испытаний
      

      
        - Отсутствие PvP-штрафа.
      

      
        - Автолевелинг существ.
      

      
        - Уменьшение количества системной информации о предметах.
      

      
        - Отсутствие Инвентаря.
      

      
        - Добавление Региональных, Национальных и Мировых Боссов.
      

      

      

      
        + Увеличение количества опыта.
      

      
        + Улучшение качества лута и предметов крафта.
      

      
        + Изначальный доступ к межмировым порталам.
      

      
        + Сняты все ограничения.
      

      
        Желаем Вам удачного Развития.
      

      Честно говоря, первые пару секунд у меня был просто шок. Мозг даже взялся всерьез считать вероятность моей шизофрении или того, что злостные жидомассоны пробрались ночью именно в мою комнату и вставили мне в глаз передающую линзу. Ведь всем давно известно, что если в кране нет воды, ее выпили...

      Несмотря на сильнейшее головокружение, мне все же удалось сначала встать на колени, а потом и подняться на ноги. Держась при этом за стоящую рядом лавочку, но это уже детали. Впрочем, уже спустя пару секунд, пропала головная боль и организм быстро начал приходить в норму.

      Мысли начали лениво ворочаться. Как назло - улица пустовала и мне не у кого было спросить, не видели ли они странные символы в последнее время. Хотя, чую я, это сейчас видели все. В сообщении никаких слов о моей исключительности не было, лишь перечисление различных... черт, а я ведь даже не запомнил, что там говорилось. Так, лишь в общих деталях - про какую-то систему развития и хардкор. Благо, только лишь я пожелал вспомнить увиденное, как оно тут же возникло перед глазами вновь.

      От детального изучения этого "документа" меня отвлекло шипение. Как будто огромная капля упала на не менее огромную сковороду. Резкий оборот на источник звука был ошибкой - сразу потемнело в глазах. Впрочем, через секунду я уже смотрел на...

      
        Имп, 2 уровень, Низший Демон
      

      Выглядел он... ну, как обычный имп - красноватая кожа, немного не очень острых на вид шипов и маленькие рога. В целом, он производил впечатление не взрослого демона, а эдакого "подростка". Так сказать, ему еще расти и расти. И это даже несмотря на длинные когти, которые как-то подозрительно быстро оказались около моего тела.

      Меня спасло лишь то, что я постоянно хожу в спортзал и занимаюсь ММА. Не для серьезного спорта, а чисто так - для себя. Все же жизнь вдалеке от центра накладывает свой отпечаток на местный контингент. Короче говоря, умение махать кулаками - весьма полезный навык.

      Хоть первый удар прошел мимо, вторым он уже зацепил меня. На плече тут же образовались 3 длинных царапины, с которых начала сочиться кровь. Застыв, имп облизнул когти, на секунду блаженно прикрыв глаза. После этого он впился в меня взглядом и вновь бросился в атаку, еще более яростную, чем в первый раз.

      К этому времени, я уже слегка отошел от первоначального шока. Какая-то Система Развития, появляющиеся монстры и прочее - это всё невероятно интересно, но сейчас ситуация была намного проще. У меня есть враг, который хочет меня убить. И что-то мне подсказывает, что в ЭТОЙ ситуации, никто не будет меня наказывать за превышение допустимой самообороны. Обожаю свой мозг - всего лишь полминуты мне понадобилось на полную рационализацию ситуации.

      Демона я встретил хуком справа. Хорошим таким. Это не быстрые джебы, а правильно поставленный силовой удар. Правда, он вышел слегка смазанным из-за слишком сильно выпирающей челюсти врага. Но даже это заставило его пошатнуться в неуверенности.

      Не став медлить, я нанес мощный прямой удар ногой в грудь, отбрасывая импа прямо в дерево. Ну а после этого я бросился за ним, нанося сокрушительный удар локтем. Веса во мне килограмм 90 и сейчас вся эта масса вложилась в удар. Послышался хруст костей и челюсть демона изогнулась под неестественным углом.

      Но он был еще жив. Сползая по стволу дерева вниз, он сучил когтистыми руками. Было страшно, но... именно страх заставил меня подойти и парой мощных ударов ногой, окончательно его добить. Страх того, что он встанет и вновь бросится за мной.

      Череп демона оказался на удивление хрупким. Он треснул после второго удара. Хотя и бил я от души и не жалея сил. Мозг в такие моменты почти полностью отключается, передавая контроль боевым инстинктам. Вообще, по-хорошему, это не самое лучшее состояние для бойца - всегда нужно анализировать противника. По крайней мере, мне так тренер постоянно говорил. Но, как по мне, это был совет для тех, кто хочет заниматься единоборствами более профессионально, а мне сойдет и так.

      Я немного завис, смотря на сюрреалистическую картину. Панельные дома, двор, дерево. Лежащий под деревом имп с раскроенным черепом. Солнышко светит... а вот птички что-то не поют. И как будто ничего сейчас не произошло.

      Из раздумий меня вывела лишь сорвавшаяся с руки капля. Я не заметил, как сильно рассёк локоть. Видимо, еще при том ударе. Азиаты на ютубе локтями вообще бетонные пластины ломали, но я же не азиат. У меня так не получается... по крайней мере без сильных травм.

      Капли крови продолжали падать на землю, прямо как тогда... Но именно это ощущение заставило мозг резко перейти на рельсы рациональности. Более того, организм все еще находился в боевом режиме, что лишь подстегнуло и структурировало скачущий поток мыслей.

      Для начала - свое состояние. Локоть рассечен и всё правое предплечье в крови. Но это фигня - там просто маленькое рассечение, а кровь чисто под силой тяжести залила руку ниже раны. Царапины на левом плече глубокие, но тоже ничего опасного. Разве что у импов есть аналог бешенства или столбняка.

      Пункт номер два - а какого хрена! Выдохнув и выматерившись, я быстро прикинул, куда я в принципе влип. Пока что всё напоминало начало конца света. Далеко идущие выводы, высосанные из пальца? Ну хорошо, давайте ваш вариант: в каком еще варианте развития событий, у меня за спиной мог материализоваться демон? Нет вариантов? Отлично - значит у нас конец света. И вести себя нужно подобающе - например, пойти наконец-то в гребанный магазин и закупиться консервами ибо с едой даже умирать легче, чем на пустой желудок.

      Я уже развернулся, чтобы пойти в магазин, как послышался еще один звук телепорта. Ну или материализации - в контексте нынешних событий, не важно. Огромная крыса появилась прямо из воздуха и упала примерно с высоты в полметра. Упала прямо как кошка - на лапы. Принюхавшись, она посмотрела на меня и я уже приготовился драться. Крыса маркировалась как зверь 1 уровня. Но то ли звери не такие агрессивные по отношению к людям, то ли конкретно эта крыса оказалась человеколюбом, но она предпочла юркнуть в подвал ближайшего дома. Причем как только она скрылась в маленьком подвальном окошке, оттуда послышался возмущенный ор местных котов.

      Так что третий пункт я уже додумывал на ходу. И нет, он не был связан с тем, что брать в магазине - это я и так представлял. Он касался вообще того, что тут происходит. И это мне что-то вот вообще не нравилось. Знаете, вот есть такая народная примета: если на продукте лепят тег "Хардкор" - значит там вас будут избивать. Может даже ногами. А уж если на весь мир налепили это название... мне становится немного не по себе.

      Забавно, но конкретно от первого убитого импа у меня не осталось никаких эмоций. Руки немного тряслись, но это остатки адреналина. Мозг уже всё рационализировал и начал принимать решения. Я называю это стресс-менеджментом. Моя первая девушка называла это психопатией - отсутствием какого-то сопереживания чужим бедам. Думаю, оба варианта равноценны, но... давайте все же остановимся на стресс-менеджменте, ладно?

      Я уже бежал легкой трусцой, слыша отдаленные шипения телепортов. Периодически появлялись монстры, но они как-то не очень интересовались мною. Лишь единожды возник скелет, который попытался преследовать меня пару десятков метров, но я просто быстро нарастил темп. До магазина оставалось совсем чуть-чуть.

      Внутри магазина было пусто. Работала лишь 1 касса, да и то - кассир сейчас явно пребывал в шоковом состоянии. И это, в принципе, очень даже хорошо, так как... в общем, за всем этим праздником жизни, я забыл свою карточку дома. Впрочем, не думаю, что мне сейчас кто-то будет предъявлять претензии. А если будут - удачи им. У нас тут либо апокалипсис, либо я с радостью заплачу штраф в сколько-то там тысяч.

      Кстати, я оказался не совсем прав. Магазин был маленький, сейчас - разгар рабочего дня, но внутри все же была пара покупателей. Какой-то молодой пацан, что забился в угол и скулил, лежащий лицом в пол дед и... раздающиеся со стороны подсобки звуки рвущегося мяса. Нет, конечно, возможно это там пришла партия новой свинины и местный мясник сейчас самозабвенно готовит ее к продаже. Настолько самозабвенно, что из-под двери показался тоненький язычок крови..

      Окинув взглядом все это великолепие, я быстро оценил ситуацию. Старику не помочь. Даже если он еще не умер - у меня банально не хватает никакой квалификации, чтобы опознать его проблемы. Инфаркт? Инсульт? Гипогликемическая кома? Я последнее название вообще знаю лишь потому, что моя нынешняя девушка учится в меде. В любом случае, нужно звонить в больницу и если они приедут...

      Не приедут. Эта мысль поставила крест на данной ветке размышления. Пацана я тоже трогать не стал. Очень уж мне не хотелось шуметь около той твари, которую сейчас от меня отделяла лишь хлипенькая дверь, к тому же еще и не закрытая.

      Так что тихо набрав консерв в соседнем ряду, я положил в подобранный по пути пакет еще пару бутылок колы. Вообще, нужно вручить пищевую премию Нобеля тому, кто придумал сладкую газировку. А если такой премии нет - учередить и дать, пускай даже посмертно. Ибо это одновременно и вода, и еда с не самой плохой калорийностью, так еще и всасывается организмом максимально быстро. Самое то, с учетом моих планов свалить побыстрее из города.

      Вот только я не учел одного. Я даже специально не стал набирать кучу еды - чисто взял на первое время. Не хотелось долго тут оставаться. А еще и бежать с полным кульком консерв было бы не очень удобно. И в который раз я похвалил свой рационализм...

      - Эй, - громко окликнул меня кассир, - Ты куда не заплатив?!

      Сказал он это максимально громко. Эта фраз остановила меня на полушаге. Знаете, возникла та самая пауза в фильмах, которая предшествует какой-то кровавой бойне. Казалось, вот-вот заиграет боевая музыка.

      - Какой же ты долбоёб... - тихо в сердцах сказал я.

      Ответом же мне послужил громкий рев, заставивший меня пулей вылететь с магазина. Говорите, нельзя спринтом бежать с кучей продуктов? Ха-ха! Вы просто не слышали этого звука у себя за спиной. Вы не слышали, как захлебывается крик человека, сменяющийся звуком разрываемой плоти. Не знаю, что там было в подсобке и знать не хочу.

      ***

      В себя я пришел лишь уже добравшись домой. Закрыв двери, я сел в прихожей, прислонившись к стенке и жадно хватая ртом воздух. Не люблю я так бегать. Да вообще в целом бегать не люблю - ноги болят, легкие болят, в боку болит. Но движение - это жизнь. По крайней мере, когда у тебя за спиной монстр. И какой идиот только придумал фразу "от проблем не убежишь"?

      Все еще страдая одышкой, я встал на ноги и быстро прошел на кухню. Рациональность снова брала верх. Сейчас нужно действовать быстро, ведь счет буквально что идет на минуты. И план действия уже рождался в моей голове.

      Первое - позвонить родственникам. С отцом и матерью я не в ладах, так что им я быстро отправил СМС, чтобы они как можно скорее уезжали с города. Сестре попытался дозвониться, но не получилось, так что тоже ограничился СМС и сообщением в соцсети. И Рите тоже написать, чтобы с города валила. Она жила ближе к центру и... я прекрасно понимал, что к ней я не поеду. Просто это превратит 1 труп сразу в 2.

      К тому времени, как я закончил рассылать сообщения, пульс уже почти стабилизировался. Тренированный организм быстро приходит в норму. К мозгам, кстати, это тоже относится.

      Понятно, что с города нужно валить и как можно скорей. Из средств передвижения - у меня только мотоцикл, но это и к лучшему. Не знаю, как будет в реальности, но в каждом фильме про апокалипсис показывали огромные пробки на выезде. Но ехать нужно прямо сейчас.

      Но перед подготовкой я зашел в ванную. Нужно было осмотреть ранения. Кровь уже запеклась коркой. У меня буквально что рука была по локоть в крови. Это не страшно, те же царапины на плече серьезней, но там вроде тоже ничего серьезного. На всякий случай, обработал их антисептиком. Помимо этого, у меня оставались лишь слегка рассеченные костяшки, но это вообще не считается. Хотя была еще одна вещь, которую я вообще до этого не замечал.

      
        Вы достигли 1 уровня
      

      
        + 2 очка характеристик
      

      
        + 1 очко умения.
      

      
        + Бонус Стремления.
      

      
        Вы достигли 2 уровня
      

      
        + 2 очка характеристик
      

      
        + 1 очко умения.
      

      Надписи эти скрывались под восклицательным знаком на краю зрения. Почему именно там - это неудивительно: я, собственно, и участвовал в разработке крупных игр и понимал что такое интерфейс. Только вот мне не нравится игры, которые начинаются со слов "Вашему миру Пиздец, выживайте дальше сами. А, ну и сложность мы выкрутили на максиму. Кстати, возрождения не предусмотрены".

      Но раз есть уровни и очки характеристик - значит должно быть какое-то окно персонажа и инвентарь. Хотя нет, насчет последнего - вроде говорилось, что инвентарь отсутствует. Был еще вопрос, а какого хрена всё НАСТОЛЬКО понятно описано с использованием сугубо человеческих игровых терминов, но... давайте отложим это пока в сторону.

      Искомое окно персонажа тоже нашлось довольно быстро - оно было рядом с восклицательным знаком. Мысленное нажатие на него - и вот перед глазами уже виднеется моя статистика.

      
        Ник: *Откроется на 5 уровне*
      

      
        Уровень: 2
      

      
        Свободные очки характеристик: 4
      

      
        Свободные очки умений: 1
      

      
        Характеристики
      

      
        Сила: 8
      

      
        Ловкость: 8
      

      
        Здоровье: 9
      

      
        Интеллект: 5
      

      
        Выносливость: 7
      

      
        Восприятие: 6
      

      
        Мудрость: 7
      

      

      
        Навыки: 
      

      
        Рукопашный бой: 1/3
      

      
        Умения
      

      Н-да... какая-то бледная тень нормального интерфейса. Отправь я такую на продакт - меня бы мигом уволили с работы. Никакой дополнительной информации, только иконка с восклицательным знаком рядом. Нажав на нее, я уже примерно представлял, о чем там будет написано:

      
        Вы получаете Бонус Стремления
      

      
        Бонус Стремление выдается тем, кто быстрее остальных получил 1 уровень. Продолжайте в том же духе! 
      

      
        - Добавлен навык Рукопашный бой (навык формируется в зависимости от индивидуальных особенностей получения 1 уровня)
      

      
        - Перчатки бойца (нажмите для получения) 
      

      Нажав на текст, я вновь стал свидетелем материализации предмета из воздуха. Перчатки возникли прямо на моих руках. В плане, не уже надетыми, а просто возникли. Осторожно потрогав их, я обратился к... в общем к чему-то, что должно было объяснить суть этого артефакта. Игровые аналогии хорошо мне помогали в этом деле.

      
        Перчатки бойца
      

      
        Требования: Привязан к Игроку (#3320-1157-2259-4463)
      

      
        +3 к Силе. 
      

      
        Выдается в качестве Бонуса Стремления. Артефакт имеет индивидуальную привязку к владельцу.
      

      Сами перчатки выглядели весьма внушительно. Плотная кожа, стальные вставки на костяшках. И, естественно, они как влитые сели на меня, после чего я почувствовал необычный прилив сил. Ради интереса - взял вилку и без особого напряжения смог скрутить ее в кольцо. А ведь они у меня не алюминиевые, а из нержавейки.

      Правда, за этим всем, я упустил одну вещь. Одну маленькую вещь, осознание которой заставило меня сесть на стул и рассмеяться. Искренне рассмеяться, чего я не делал уже давно.

      Интеллект. 5 единиц, понимаете? Я тут считаю себя охренеть каким умным человеком. Вон как обустроил свою жизнь: занимаюсь программированием и успешно вкладываю деньги в разные акции и криптовалюты. И вот учитывая это всё, Система считает, что я нахожусь на абсолютно том же интеллекутальном уровне, что и большая часть населения Земли! Не "чуть-чуть выше", а на абсолютно среднем уровне! Ведь только слепой тут не заметит, что с огромнейшим шансом, в качестве среднего уровня взято 5 единиц. Я постоянно хожу в спортзал, слежу за своим здоровьем и вопреки мифам о программистах - у меня все хорошо со зрением. И все эти вещи, включая Мудрость с которой просто пока не понятен критерий измерения, заметно выше 5. Н-да...

      Этот приступ истерического смеха вновь вернул меня в конструктивное русло. На улице к этому времени уже как раз послышались первые крики. Я живу на 4 этаже, так что тут они слышатся отлично.

      - Отставить истерику. Время начать выбираться с города, - сказал я своему отражению в зеркале.

      Первым делом - быстро собираем нужное. Я терпеть не могу консервы и колу, так что закидывал их в рюкзак с омерзением. Нет, я прекрасно понимаю, что вряд ли у меня в ближайшее время выпадет возможность приготовить стейк, зажарить картошку или приготовить плов, но это не причина начинать любить консервы.

      Туда же полетела домашняя аптечка. Там я держал всё, что может срочно понадобиться: бинты, пару жгутов, кровоостанавливающее, антисептики, пару средств от простуды и активированный уголь. Что? Скажите еще, что у вас самих нету дома активированного угля.

      Переодевание тоже не затянулось. Выбор абсолютно очевидный: мотоциклетный костюм и берцы. Прочная и долговечная одежда. Не верх удобства, но зато обеспечит хоть какую-то защиту. И чую я, она мне в скором времени ох как понадобиться.

      Вот с оружием вышло совсем плохо - не держал я его дома. Лишь пару подаренных мне ножей, но... ну вот кого я буду убивать охотничьим ножом? Того, кто был в той кладовке? Или скелета? Угу, так и представляю, как буду пытаться его пырнуть. Даже не используешь древний тайный прием "нож в печень".

      Но отказываться от ножа я не стал, все равно ничего более подходящего у меня нет. Даже захудалого кастета. Так что надев чехол с ним на пояс, я забросил в рюкзак немного сменной одежды, спички с зажигалкой и павербанк для телефона - черт его знает, вдруг связь какая-то будет.

      Хлопнув себя по лбу, я вспомнил о еще одной вещи, которую нужно было взять. И даже использовать прямо сейчас. Честно говоря, я не так чтобы прямо люблю пользоваться каким-то допингом, но... иногда приходится. Иногда даже по собственно воли, но я стараюсь делать перерывы по месяцу.

      Покопавшись в рабочем столе, я вытащил коробку. Обычная такая маленькая металлическая коробка от импортных леденцов. Вот только там были не леденцы, а набор из разных таблеток: от глицина и медицинского кофеина, до пары американских стимуляторов. Последнее на территории РФ не продается, но... в общем, нелегальных препаратов тут не было, если что. Когда ты планируешь в 40 уйти на отдых и жить в свое удовольствие, то как-то не очень хочется попасть в тюрьму из-за такой мелочи.

      Вытащив парочку, я тут же запил их водой. Мне определенно нужно быть максимально сконцентрированным и бодрым максимально долгое время. Подумав немного - запил энергетиком с холодильника - думаю, не повредит. По крайней мере, минут через 10 я буду готов хоть на своих двоих убежать из города.

      Но пока нужно было распределить очки характеристик. 4 единицы - это много. По крайней мере, в свете моих текущих умений... кстати о них - я лишь сейчас заметил, что вкладка "Умения" слегка мерцает. Нажав на нее, мне предоставился большой список из разнообразных способностей. Большинство из них были не особо сильные - например, возможность на минуту чувствовать себя максимально бодрым, даже если ты был совсем уставшим. Проблема в том, что потом же эта минута пройдет и тебе станет еще хуже. Нет, не бесполезная способность, но все же.

      В итоге я взял Усиление. Оно было самым универсальным - просто увеличивало физические параметры организма. Длительность зависела от показателя Выносливости. Как я и предполагал, тут скорее всего таки было разделение на ману/энергию. И тогда, наверное, Мудрость отвечала за первое, а Выносливость - за второе. Теперь оставалось лишь распределить очки характеристик.

      Выбор был важный, но крики за окном все же намекали, что стоит поторопиться. На секунду я задумался. Разные ситуации пронеслись перед взором и резко выдохну, я вложил по 2 очка в Ловкость и Выносливость. Тут не стоял вопрос о том, какая характеристика мне нужна больше - нужны были все. Ну разве что кроме Мудрости. И Интеллекта - по всей видимости, мне нормально живется и с отсутствием мозга. Но остальное будет нужно в любом случае. Выносливость - чтобы убегать от монстров, Ловкость - чтобы не дать себя схватить. Как-то геройствовать и сражаться я не собирался. Последствия такого сражения сейчас слышались за окном.

      Наконец-то смесь стимуляторов начала работать и накинув рюкзак, я выскочил на лестничную площадку. Нож удобно лежал в руке обратным хватом. Подумав немного, я все же закрыл двери в квартиру на ключ и поспешил вниз. Естественно, по лестнице - не хватало только в лифте сейчас застрять.

      Кстати, что удивительно, конкретно в нашем дворе никаких монстров не было. Лишь дальше в просвете между домами лежало тело, которое активно грыз волк. Странный волк: с короткой шерстью, шипами, светящимися глазами и едва видимой надписью "Адский волк, 1 уровень, Тварь".

      Мне предстояло пройтись минут 5 до парковки, где стоял мой мотоцикл. Не став медлить, я легкой трусцой побежал в ту сторону. То ли дело в энергетике и стимуляторах, то ли в дополнительных очках Выносливости, но когда я добежал до стоянки, у меня даже дыхание не сбилось.

      Монстры, кстати, начали попадаться чаще. Правда конкретно около меня лишь один раз прошел зомби. Я не стал с ним сражаться, просто слегка ускорился. Зомби 1-го уровня слишком медлителен. Но это не значит, что остальные будут такими же.

      Парковка радовала своей пустоватостью. Мой мотоцикл стоял, как обычно, почти в самом конце, а охранник...

      - Блять, - выдохнул я, - И за что ему только платят?

      Стекло на будке охранника было заляпано кровью. Изнутри. Так что перехватив нож поудобней, я начал медленно идти вперед, каждую секунду готовясь отпрыгнуть назад. Очевидно, охранник уже был мертв. Ну разве что только он смог взять себя в руки и убить монстра, что заявился к нему. Задача не очень сложная, но требует некоторой решительности... или отсутствия мозгов, если брать мой вариант. Черт, до сих пор обидно!

      Подойдя ближе к шлагбауму, я наконец-то заметил ноги охранника, лежащего за будкой. И услышал тихое чавканье. Черт, а ведь никак не обойти, получается. Даже если перелезу забор с другой стороны - у меня же не машина, чтобы этот самый шлагбаум выбить. У меня мотоцикл, так что в итоге я все равно остановлюсь перед монстром. Хотя преграду можно убрать прямо сейчас.

      Это оказалось ошибкой. Снятый со стопор шлагбаум дико заскрипел, поднимаясь вверх. Можно уже было не прятаться: даже если рядом проходил бы рок-концерт, такой скрип невозможно было пропустить.

      Из-за будки вышел монстр. Гуль 2-го уровня, у которого руки были заляпаны в крови. Да и вся морда тоже. В зубах он держал кусок мяса, который тут же проглотил, мигом получив уже третий уровень. М-да... и вот это всего лишь 3 уровень, да еще и Низшая Нежить? Интересно, чисто по логике, там же должна быть еще и Высшая Нежить. А на что способна она, уровне так на 10? Массовая чума? Поднятие армии мертвых? Или это вообще будет костяной дракон?

      В любом случае, монстр меня заметил и начал обходить по кругу. Я делал тоже самое. Чисто в теории, у меня есть все шансы победить. Да, у него есть неплохие когти, вот только моя куртка тоже сделана не из однослойной марли и какую-то защиту обеспечит. А вот от ножа у него защита должна быть примерно никакая. С другой стороны - это все же мертвец. По крайней мере, так указывает Система. Черт его знает, умрет ли он от пары глубоких ран.

      Гуль бросился в атаку, пару раз взмахнув лапами. Я отпрыгнул назад. Мне удалось полоснуть монстра ножом, на что он лишь зарычал. Но все же стал осторожней. Я буквально чувствовал, как он выбирает момент, чтобы вновь атаковать меня. Кстати, как я и предполагал, его когти сумели повредить мою куртку, но все же не разорвали рукав.

      Но нашей дуэли не суждено было закончиться. Услышав визг шин и рёв мотора, я прыгнул в сторону. Как раз вовремя: машина, несущаяся на полной скорости, влетела на парковку, попутно сбив гуля. Он взлетел в воздух и жестко приземлился на одну из немногочисленных машин, что тут же включила сигнализацию.

      - Да блять! - зарычал я, поднимаясь на ноги, - Что же ты за сука такая?

      Угадайте, насколько громкой была сигнализация. Правильный ответ: достаточно громкой, чтобы заинтересовать всех окрестных чудовищ. Ну да, конечно. Нельзя было упасть на землю или на забор. Теперь всей округе известно, где выдается бесплатная ляжка Дмитрия Лесова. О, пожалуйста, поспешите. На всех, блять, может не хватить.

      Повернувшись, я выругался еще раз. Даже у моей устойчивой психики был свой предел. Сейчас же захотелось просто сесть и долго-долго материться, покрывая хуями каждый сантиметр окружающей реальности. Уебище, водившее машину, выбрало лучшую из доступных целей, чтобы врезаться. Нет, это не был микроавтобус. Это не был забор стоянки. Это не были легковухи, стоящие рядом. Это был именно мой мотоцикл.

      Подойдя поближе, я открыл дверь, из которой тут же вывалился труп мужика, горло которого разгрызла крупная крыса. Тварь ощерилась на меня, но я с наслаждением пнул ее и продолжал бить ногой, пока под серо-кровавой шерстью не образовалось примерно равномерное месиво из костей и плоти.

      Уехать на машине этого горе-водилы тоже вряд ли возможно. Там весь капот всмятку - скорость он успел набрать приличную, а кроме моего мотоцикла, он задел еще и пару других легковух.

      Сигналка до сих пор орала и я видел, как несколько зомби уже активно ковыляло в моем направлении. Черт, а ведь нужно еще добить гуля. Во-первых - вдруг он обидится и станет меня преследовать. Вот вам нужен мутирующий гуль, который поставил себе главной целью вскрыть ваши потроха? И мне не нужен. А во-вторых... за него должны дать немного опыта. Это не то, о чем нужно думать прямо сейчас, но хоть душу отведу на его убийстве - ведь именно из-за этой твари всё началось.

      Нож я уронил, а искать его не было времени - гуль уже начал вставать. А он куда крепче, чем кажется. Так что в лучших традициях честных драк, я налетел на него сзади. Бить в таких перчатках - одно удовольствие. Удары вообще не отдаются в костяшках.

      Была только одна проблема: даже человека убить голыми руками - дело весьма сложное. Если ты не натасканный на это спецназовец, то убить в драке другого человека - это скорее случайность, чем твоя заслуга. А тут еще и куда более крепкое существо.

      Но это правило работало лишь в обычных условиях. Сейчас я был зол. Очень зол. Перчатки неплохо увеличивали мои физические возможности. Вместе с Усилением, это позволяло наносить сокрушительные удары, которые в конце-концов все же добили гуля. Рядом с его трупом все с тем же легким шипением материализовалось простенькое колечко.

      
        Вы достигли 3 уровня
      

      
        + 2 очка характеристик
      

      

      Внезапно, мне в голову прилетело что-то липкое. Лишь спустя секунду я осознал, что это были последствия выстрела. Подобравшийся довольно близко мертвец упал, расплескивая на землю остатки своих мозгов. Повернувшись, я обнаружил стоящую около входа на парковку группу людей. Главный среди них, дед с двустволкой, сейчас призывно махал мне рукой.

      - Эй, пацан, - громко сказал он, - Поди сюда, если выбраться хочешь.
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        Глава 2
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Зрение - такая обманчивая штука. Вот вроде предо мной должна стоять группа людей, а я вижу 4 гарантированных трупа и 2... да, скорее всего, тоже трупов. Но у этих будут хоть какие-то шансы выжить.

      Быстро подобрав кольцо, я мазнул по нему взглядом. Самое обычное колечко на +2 Мудрости. Бесполезная вещь для меня, но пусть будет, раз места не занимает. Так сказать: не интеллектом, так знаниями. Нет, ну все же какова Система: МЕНЯ оценить в 5 единиц...

      Поднявшись, я подошел к группе людей, на ходу рукавом вытерев кусочки мозга зомби со своего лица. Мерзость. А ведь он почти добрался до меня. Конечно, я бы не дал себя убить, но все равно неприятно.

      Сама группа состояла из 6 человек. Дед, его сын - уж больно лицо похожее, еще какой-то мужик лет 40 с пивным пузом, 2 девушки и ребенок примерно 5-летнего возраста. Теперь догадываетесь, почему лично я видел кучу будущих мертвецов? Сильно сомневаюсь, что такой компанией у них получится выжить. Да и если получится - что они будут делать, когда закончатся патроны к двустволке? У них на всю команду более-менее способным драться выглядит лишь сын деда. Ему лет 40, но он вообще не похож на второго мужика - куда более подтянут и в глазах читается решительность. Ну и в руках он держал не кухонный нож, а неплохих таких размеров мачете.

      - Спасибо, - бросил я, оглядываясь по сторонам, - Но нам нужно отсюда валить.

      - И без тебя знаем, - слегка скривился дед, - Если хочешь, пошли с нами. Вместе всяко безопасней.

      У меня было свое мнение на этот счет, но... в принципе, он в чем-то прав. Как минимум - я буду не единственной целью для монстров. А если у них есть...

      - План?

      - Мы сейчас быстро топаем к гаражу, - уже на ходу сказал старик, - У меня там газелька. Старая, но нас всех вывезет отсюда.

      Я лишь кивнул, пристроившись сбоку группы. Нож я свой подобрал, так что безоружным уже не был. Теперь оставалось думать, что делать дальше. И пусть Система говорит, что думать - это не моя сильная сторона, но все равно пренебрегать этим не стоит.

      Итак, у нас есть группа людей. Каких-то рюкзаков с припасами я у них не вижу, кстати. Они явно обречены и если не умрут сегодня, то на днях - точно. Даже если умрут не все, то это в любом случае не является причиной остаться с ними. А значит - нужно валить.

      Решение пришло само собой. До окраин города я проедусь вместе с ними, а там уже уйду. Да, в одиночку ходить опасно, но не настолько, как с такой обузой. К тому же, от окраин уже можно и до леса добраться. Ну или найти какой-то собственный транспорт - думаю, с этим проблем не будет. Пару раз я терял ключи от мотоцикла и примерно представлял, как завести его без оных.

      Быстрым шагом, мы пошли по направлению к гаражному комплексу. Монстров становилось больше. Пару раз нам пришлось останавливаться и отбиваться от них: дважды от собак, один раз от зомби и еще один раз на нас напало пару гоблинов. Последние, почему-то, атаковали исключительно меня. Хорошо хоть я каким-то невероятным чудом успел увернуться от тычка копья и перехватить оружие гоблина. Второй зеленокожий получил заряд дроби, а своего я убил его же копьем.

      По дороге, я распределил очки характеристик. Вложил оба очка в Восприятие. Случай с зомби меня слегка напугал, а с гоблином - заставил утвердиться в правильности выбора. Кроме того, чтобы быть в состоянии победить врага, его еще нужно как-то заметить. Желательно до того, как он заметит тебя.

      К слову, монстры всё продолжали появляться из воздуха. И не сказать, чтобы это происходило редко. Просто нам, в основном, везло: либо они появлялись далеко, либо не рисковали связываться с большой группой людей. У них же, вроде как, интеллект тоже повышен.

      - Стойте, - сказал дед, дойдя до входа в гаражный кооператив.

      - И где, старик, находится твоя газелька?

      Место мне в целом очень не нравилось. Во-первых - забор с колючей проволокой. Причем правильной V-образной формы. Чтобы тяжело было перебираться с обеих сторон. Во-вторых - сами гаражи. Они формировали длинные прямые улицы. Ну хотя да - что им еще формировать. Проблема в том, что мы там будем как на ладони. И я что-то очень сомневаюсь, что нам дадут пройти все это прогулочным шагом.

      - Да в конце третьего ряда.

      - Тогда пошли. Нельзя терять времени.

      - Погоди, что-то тут не так, - сказал сын старика, - Посмотрите на дежурку.

      Дежурка и правда носила следы присутствия монстров. Разбитые стекла, брызги крови внутри. А вот трупов не было видно и почему-то это мне не нравилось. Ну не могли они так быстро человека съесть - тут же не сухопутные пираньи появились из воздуха. А значит его унесли. Причем именно унесли, а не утащили - следов волочения не было. Нахрена, а главное зачем делать это монстрам - не особо понятно.

      - Хрен с ними, - буркнул "пивной", - Давайте побыстрей, пока другие чудища не появились.

      Я лишь раздраженно цикнул. Мысленно, конечно - нечего ему видеть мои эмоции. Ну вот что за привычка постоянно лезть на рожон. Особенно, когда не знаешь, какой формы этот самый рожон и в какое место тебе засунут. У нас из оружия - мачете, трофейное копье, кухонный нож и двустволка. Если попадется хоть кто-то, серьезней обычного мертвеца или импа - нам пиздец. Хотя, хе-хе, скорее им - я не собираюсь в такой ситуации оборонять идиотов.

      Тем не менее, мы зашли внутрь. Медленно, осторожно, постоянно озираясь, но вошли. И что меня сразу удивило - улицы между гаражами были абсолютно пустынные. Нет, конечно, тут виднелись следы боя - где-то поцарапали двери гаража, где-то были следы крови - но в целом ни монстров, ни трупов. И это меня пугало больше всего.

      Наш путь проходил прямо от входа и до первого перекрестка, где мы должны были свернуть направо. Вроде фигня- тут метров 100 максимум. Но почему же так тихо?

      Ответ пришел, когда мы прошли метров 20. Сзади с грохотом закрылись ворота. Над крышами ближайших гаражей показались странные черные существа. Комплекцией они больше всего напоминали субтильных детей и единственное, что их заметно различало - черный цвет кожи, длинные уши и толстые предплечья. Ну и невероятно острые зубы, которыми они сейчас скалились в нашу сторону.

      Кстати, они все были вооружены. Кто-то самодельным копьем из деревяшки и примотанного к ней куска арматуры, а кто-то - вполне неплохими ножами, явно подобранными в качестве трофеев. Было их немного - около 10 существ. Но я напомню: у нас тут нормально сражаться будут дай боже четверо.

      - Бежим! - крикнул "пивной", когда в нас полетели первые камни.

      В этот момент у меня было непреодолимое желание ткнуть его копьем в спину. Сейчас в нас летел всякий мусор и камни. Максимум, чем это грозило - легкими царапинами. Зато мы могли нормально отстреливаться, а хоть какое-то подобие строя помогло бы защититься от прямой атаки. Теперь же за этим ссыкуном побежали бабы, а там уже и дед со своим сыном. Отлично. И почему же это про меня на работе говорили, что я не люблю людей?

      Существа, напавшие на нас, назывались гимлинами. И что мне крайне не нравилось - почти все они имели 3 уровень. Спасибо, мне хватило того гуля. Тем более что класс этих существ был и вовсе непонятный мне - Мутант. Что это значит и насколько они сильны - это всё предстояло нам выяснить на собственной шкуре.

      Старик дважды выстрелил в ответ на закидывание камнями и кусками асфальта. Первый выстрел ушел совсем в молоко, а вот второй уже прошелся свинцом по одному из стрелков. Тот упал и захрипел: не умер, но вряд ли сможет встать в ближайшее время.

      Только вот, по всей видимости, все уровни гимлинов ушли в Интеллект - они сообразили, что человек больше стрелять не может и ринулись в атаку. Мне оставалось лишь прибавить ходу, надеясь, что меня не успеют отрезать от остальных. Что-то мне подсказывает, что мои "союзники" не бросятся меня спасать.

      Гимлины были чертовски юркими, но мне все же удалось убить одного. Он прыгнул сверху. В теории, он планировал упасть предо мной и заставить слегка отступить назад, где меня сразу бы окружили, но... с помощью Усиления, я ускорился и успел насадить мелкого выродка на копье. Едва не упал при этом, но сумел удержаться и тут же нагнал остальную часть группы.

      Они почему-то остановились на перекрестке, тупо смотря в ту сторону, куда нам нужно было сворачивать. Я уже собирался окликнуть их, но и сам понял в чем проблема. С той стороны путь перекрывало огромное насекомое. Что-то по типу смеси сколопендры и червя: без хитина, но с кучей мелких ножек. Сказать, что этот "Подземник. 5 уровень. Мутант"

      был уродлив - не сказать ничего. Но что-то подсказывает, что кроме этого он был еще и опасен.

      - Аааааа! - пронзительно заорала одна из девушек.

      - Ходу!

      Резко развернувшись, мы побежали в другую сторону. Назад было не отступить - там гимлины наступали нам едва ли не на пятки. Впереди тупик. Оставался лишь один путь - прямо в ворота непонятного ангара.

      Туда мы и вломились. Повезло, что сами ворота были закрыты, дверь рядом - нет. Залетев внутрь последним, я тут же запер ее засовом и отпрыгнул назад. Вовремя - массивная туша Подземника врезалась в металл. Хорошо так врезался - он аж прогнулся. После первого удара сразу пришел и второй. Дверь из не самого толстого металла жалобно заскрипела. Не думаю, что она надолго остановит этого монстра.

      - А что это такое? - удивленно спросила одна из девушек, тыкая пальцем в угол комнаты.

      Я повернул голову, пытаясь рассмотреть что-то в темноте. И правда, воздух в том месте слегка колебался и вроде даже отдавал синевой. И запах в этом месте был как на улице после грозы - пахло озоном.

      
         Портал Испытания (5 уровень, ☠)
      

      Что-то это... в общем, мне резко расхотелось в него заходить. Я просто напомню, что сейчас в нам в двери долбится тоже монстр 5-го уровня. А Испытания, если проводить аналогии с играми, это куда более сложная вещь, чем просто зачистка локаций.

      - Не... - попытался я сказать, но очередной удар в двери заглушил меня.

      - Быстро, прыгаем в портал! - сказал кто-то и они все пошли в тот угол, исчезнув во вспышке телепорта.

      С одной стороны - это явное самоубийство. Вот для кого разработчики делали столь интуитивно понятный интерфейс: показано же - череп с костями. Не лезь, дебил, убьет. Но нет же, зачем читать это, если можно просто ломануться вперед?

      Но от очередного удара в дверь, одну из петель сорвало. Попутно еще послышался шипением металла - как будто его облили кислотой и он испаряется. Выдохнув, я резко зашагал по направлению к порталу. Чего только не сделаешь ради собственного выживания.

      В глазах потемнело и уже через пару секунд я ощутил себя... определенно в другом мире. Даже воздух тут был какой-то другой. Приятный, но все же не как на Земле. Сам же я находился на бетонной площадке в каком-то подземном комплексе - через дыру в потолке светило местное Солнце.

      
        Вы активировали Испытание
      

      
        Основная цель: Выжить в течение 30 минут
      

      
        Дополнительная цель 1: Найдите выход из комплекса.
      

      
        Дополнительная цель 2: Убейте Охотника.
      

      На вопрос, кто такой Охотник, нам сразу же дали лаконичный ответ - рёв монстра эхом отдался по бетонным коридорам. Сам монстр не стал тянуть резину и довольно быстро показался на свет.

      Это было огромное, ростом с человека, насекомое. Причем этот Охотник был будто сшитый с разных частей. У него имелись крылья, крупные жвалы, серпы богомола и ноги, как у кузнечика. Не хватало только паутины, чтобы собрать полный комплект. И судя по скорости, с которой он двигался - его размеры вовсе не были для него обузой.

      Двойной заряд дроби лишь замедлил чудовище. Он прикрылся своими широкими лапами и завизжал. Пронзительно и мерзко. А потом прыгнут и одним взмахом разорвал старика пополам. Впился в него своими жвалами, одним рывком отрывая голову от туловища. Ну или не сделал так - я не смотрел. Уж извините, был занят более насущным вопросом - убегал.

      На ступеньках я, естественно, выбрал путь вниз. Как минимум потому, что мне бегать от этой твари еще долго, так что силы нужно беречь. То, что случилось с нами называлось "из огня да в ебучий кошмар". Если против того червя у нас был хоть какой-то шанс - то же ружье, то сейчас нас могло спасти лишь чудо.

      Поправочка - меня могло спасти лишь чудо. Нашу группу уже в принципе не могло спасти ничего. Нет, конечно, если тут где-то совершенно случайно лежит крупнокалиберный пулемет с бронебойной лентой или хотя бы мощная лазерная винтовка - то да, шансы у нас могли быть.

      Первой моей целью было спастись. Еще далеко не факт, что этот Охотник тут один. Черт, если их тут больше, то... помочь мне может лишь удача.

      Сбегая вниз по лестнице, я старался подмечать всякие моменты. Например - дыры в стенах и полу, вентиляционные отверстия или хотя бы какие-то места, где можно было укрыться на первое время. Продержаться нужно всего лишь полчаса - не такое уж большое время.

      Как бы в опровержение моих мыслей, сзади раздался рев. Я решил остановиться на -5 этаже. Беглый взгляд вниз показал, что тут еще минимум 10 подземных этажей. Причем не факт, что комплекс эти ограничивался, просто на такой глубине находился завал.

      Оказалось, что я был не один. За мной бежал еще тот мужик, который без пуза и девушка, что была, по всей видимости, его женой.

      - И... что... теперь? - задыхаясь спросила девушка.

      - Прячемся, - со стороны лестницы опять послышался рёв. И на этот раз он был куда ближе, - Быстро..

      Тактика таких смертельных пряток была простой - сделай так, чтобы тебя обнаружили не первым. Монстр быстрый, но только на прямой дистанции. По крайней мере, я на это надеюсь. Тогда петляя по разрушенному этажу, можно даже на время убежать от него. К тому же, я сейчас нашел проем, ведущий вниз. Там, конечно, метров 5 падать, но это все еще лучше, чем серпы монстра.

      На лестнице послышались тяжелые шаги и я приставил палец к губам, заставляя всех замолчать. Было реально страшно, ведь я буквально ничего не мог противопоставить такому монстру. Ни силу, ни ловкость, ни магию, которой у меня к тому же не было. Вся человеческая магия 12-го калибра сейчас лежала парой этажей выше в луже крови. Эх, хороший был старик. В нем чувствовался внутренний стержень, не то что в этом "пивном", что только все время бегал и истерил.

      Монстр на какое-то время остановился на нашем этаже. Мы все дружно задержали дыхание и даже не шевелились. Немного постояв, Охотник ушел. Это было хорошим знаком - каждая секунда приближала нас к прохождению задания. Черт... главное - чтобы не нужно было бежать к отправной точке. Иначе тогда все резко станет совсем плохо.

      Махнув рукой, я увлек оставшуюся часть нашей команды вперед. Думаю, отойти немного подальше от лестниц - это хорошая идея. По пути нам встречались почти голые кабинеты с истлевшими бумагами на полу. Повсюду виднелись следы битв - гильзы, кровь, следы от пуль. Но ни одного тела.

      Еще одним пунктом стали надписи - совершенно незнакомый язык. А цифры при этом арабские. Вот и думай теперь, где мы находимся. Впрочем, быстро обсосав эту мысль, я с отвращением ее выплюнул - она не давала ровным счетом ничего. Это планета с пригодной для человека атмосферой и силой тяжести. Дальнейшая информация вряд ли поможет мне выжить.

      Охотник шарился где-то внизу - мы периодически слышали как он выбивает двери. А они тут довольно толстые, кстати. Я немного поговорил с Костей и Светой, после чего мы решили тихо пробираться наверх. Вдруг и правда нужно будет добежать до точки телепортации. Это может оказаться проблемой.

      И вот, когда мы уже добрались до лестницы, навстречу нам вышла оставшаяся часть команды. Точнее, только один ее член - тот самый мужик с пивным пузом.

      - О, вы выжили, - как-то с грустью сказал он, - Он... он... Настю и Ленку...

      Было видно, что сейчас он уже просто зарыдает. Меня в этот момент захватила какая-то ненависть, что тут же вылилась в коротком хуке. Всхлипнув, он упал на лестницу, закрывая лицо руками.

      - Что... ты чего?

      - Как же ты заебал, - зло прошипел я.

      - Да чего я-то?!

      После этого я понял, что это конец. Нет, дело даже не в том, что он говорил почти что в полный голос. Его короткие пальцы-сардельки дернулись и задели камешек... который тут же полетел вниз, ударяясь о перила с металлическим дребезжанием.

      Чудовище отреагировало мгновенно. Взревев, оно понеслось вверх. Казалось, даже пол слегка дрожит от его топота. Переглянувшись, мы дружно побежали наверх. А ведь нам оставалось продержаться каких-то 10 минут.

      Я вырвался вперед. Усиление неплохо помогало в таких мелочах, как побег от огромного монстра, который попытается тебя разорвать. Пузача я уже списал со счетов - он запыхивался парой пролетов ниже. А значит и злиться на него уже не нужно - какой смысл злиться на трупа?

      Но внезапно... назовем это "случился конфуз". На очередном пролете мы уперлись в бетонную плиту, преграждавшую путь наверх. А снизу уже слышалось щелканье жвал и звук когтей по бетону. Моментально сориетировавшись, я спустился на последнюю лестничную площадку и побежал вперед по коридору.

      Мои спутники бежали за мной. Даже тот мужик. Правда, конкретно он делал это недолго: монстр быстро его нагнал и одним ударом отсек ногу. Даже добивать не стал, так и оставил лежать в растекающейся луже крови.

      Совершенно внезапно, я резко остановился и дернулся назад. На полсекунды в дверном проеме мелькнула... лестница! Я даже слегка проскользил вперед по инерции, но тут же собрался и бросился к ней. Это обычная вертикальная лестница с открытым на конце люком. И по ней я даже не взбирался - взлетал.

      Обернувшись, я увидел, что мои напарники не успевают. Очень сильно не успевают. Монстр почти нагнал их и... просто откинул лапой в сторону. Он направился именно ко мне, понимая, что лишь я смогу спастись, закрыв люк. Но закрытие люка означало приговор этим двоим.

      В общем, я колебался примерно треть секунды - вы не поверите, насколько быстро мозг может принимать решения в такой ситуации. Крышка громко хлопнула, даже успев отсечь кончик хитиновой конечности Охотника. Люк тут был тяжелым и надежным - даже такому монстру будет тяжело его пробить. Думаю, куда проще будет пробить потолок недалеко от люка, чем его самого.

      Толстый металл плохо пропускал звуки, так что мне лишь оставалось догадываться, что сейчас происходит внизу. Но я был почти уверен, что там просто сейчас происходит кровавая баня с оторванными конечностями и криками боли.

      Ну а мне оставалось просто переждать в темноте пару минут, пока закончится Испытание. Темноты я не боялся - вряд ли тут будет что-то сверхстрашное. Ну а если мне так угораздило угодить на второго Охотника - то плевать. Что так смерть, что эдак.

      Но на душе все равно было слегка неприятно. Чувствовалось, будто бы я кинул Костю и Свету. Но... а что я мог сделать? Открыть люк и пожелать Охотнику приятного аппетита? А насчет того пузача, я ведь даже не удосужился узнать его имя - так он сам виноват. Всю дорогу только и делал, что мешался под ногами.

      Немного передвинувшись, я сел у стены, слушая темноту. Моральная усталость была в разы сильней физической. А ведь мне еще предстоит как-то возвращаться. К гимлинам, зомби и тому червю-переростку. А из оружия у меня 2 нихуя, так как даже нож свой я потерял по пути.

      Именно на таких мыслях меня застал конец Испытания. Меня никто не съел. Из темноты не выползли щупальца и даже Охотник не стал долбиться в толстые стены люка. Что ж, можно сказать, мне повезло. А учитывая, что выдала Система в своем сообщении - я явно не тем по жизни занимался: нужно было покупать лотарейные билеты с такой-то удачей.

      
        Испытания завершено. 
      

      
        Вы выполнили лишь основную цель. 
      

      
        Награда увеличена в связи с разницей уровней Испытания и Игрока. 
      

      
        Награда: Руна Жизни 
      

      
        Руна Жизни
      

      
        Тип: Татуировка
      

      
        +5 Здоровья
      

      
        Необходимо указать место размещения
      

      

      
        Выберите место телепортации
      

      
        &gt; Телепорт в исходную точку (рекомендуемый выбор)
      

      
        &gt; Телепорт в случайную точку в пределах локации. 
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        Глава 3
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Вспышка телепорта - и я падаю на пол какого-то магазина. Естественно, я выбрал телепорт в случайную точку - всё лучше того червя. Нет, конечно, в теории меня могло телепортировать прямо над МКАДом на высоте метров эдак 50, но такую вероятность я отметал. Все же пока Система в такой "грязи" не была замечена.

      Встал на ноги я с трудом - голова довольно сильно кружилась. Странно, когда меня закинуло на Испытание, такого эффекта не наблюдалось. Или же это от случайного выбора точки перемещения? В любом случае, правду я узнаю не скоро - в ближайшее время у меня нету планов вновь проходить Испытание. Ну его нахер.

      На полу магазина лежали десятки глянцевых журналов. Даже удивительно как-то - кому в наше время нахрен сдались журналы? По крайней мере, в печатном виде. Причем, что примечательно, трупов я тут не видел. Хотя стеклянные витрины на входе разбиты, а где-то недалеко слышались крики. И, кажется, я даже улавливал запах дыма.

      Я попал в торговый центр. Впрочем, это и так было очевидно - где же еще сделают целый магазин женских журналов? А это очень плохо - ТЦ, обычно, размещаются поближе к центру Москвы. То есть там, куда мне нахер не надо. Оставалось лишь определить, насколько все плохо. А вдруг меня занесло в какой-то ТЦ на окраине. Хотя... вряд ли - я не настолько везуч, да и слишком уж он был огромен. К примеру, я был на третьем этаже - так гласила табличка напротив магазина - и это был отнюдь не последний этаж здания. Да и судя по вывескам модных брендов - слишком дорого. Даже для Третьего кольца.

      Голова еще немного кружилась, но я все же пересилил себя и осторожно прошел к выходу, дабы оценить обстановку. Осмотревшись, я понял, что материться, конечно, можно. И даже на душе от этого станет легче. Вот только ситуацию это нихера не исправит.

      ЦУМ. Центральный Универсальный Магазин. Я видел буквально пару его фоток, но перепутать невозможно. Особенно, когда внизу лежала вывеска, говорящая "добро пожаловать в ЦУМ". Угадайте, почему его назвали Центральным? Правильно - потому что он в самом ебучем центре города, который каждую минуту заполняется монстрами!

      Саданув по стене рукой, я слегка успокоился. Физически я был почти в норме, но вот нервы... нужно было успокоиться. Это рациональный выбор человека, который пиздец как хочет выжить. Меня, то есть.

      Открыв рюкзак, я достал бутылку колы и принялся пить. Сладкая вода как нельзя лучше помогала успокоиться. Организм хорошо реагирует на попытку попить во время стресса, да и сахар слегка повышает настроение. Я уже говорил, что считаю изобретателя сладкой газировки гением?

      Можно было еще и поесть - зря, что ли консервы брал - но бегать на полный желудок идея не лучшая. А бегать придется. Монстров пускай было не слишком много, но пройти к выходу, не напоровшись на них было никак невозможно. При этом у них сейчас была вполне себе активная фаза боев с паникующей толпой. Гоблины, бесята и еще какие-то твари успешно ловили одиноких людей, загоняя остальных по магазинам. Иногда они сцеплялись между собой, но пока человечины хватало на всех.

      Итак, что у нас есть? Отчаянно хватающийся за жизнь человек - 1 штука 3-го уровня. Кучи монстров внизу - уровни там тоже около 3, но есть и 4 с 5. Какое-то оружие, пусть даже самодельное - 0 штук и не предвидится. Разве что зачитаю их насмерть советами успешных домохозяек. А еще есть одна ценнейшая штука - понимание. Понимание того, что сейчас - это еще не пиздец. Он наступит, когда заспаунится еще больше монстров или наступит Кровавая Луна - не знаю, что это за штука, но праздник радости с раздачей бесплатных конфет обычно так не называют.

      Посмотрев на себя, я слегка оскалился. Оружия, говорите, нету? Я хрустнул костяшками готовясь к прорыву. Сейчас я должен быть сильней, чем почти любой человек на планете. Ну, с моей комплекцией. И до прихода Системы Развития. А и к черту - хотя бы Здоровье у меня...

      Я в очередной раз хлопнул себя по лбу. Руна Жизни - я же так и не выбрал, куда ее разместить. Проверив окно персонажа, убедился - Здоровье так и оставалось на значении в 9 единиц. Хм, если подумать, то я изначально был какой-то совсем уж здоровяк. Ну хоть за это родителям можно сказать спасибо.

      В итоге, я выбрал область на груди около сердца. Сама руна представляла собой кольцевое переплетение нитей с чем-то наподобие фрактальных завитушек по краям. Разместив ее, я почувствовал себя НАМНОГО лучше. Настолько, что на секунду аж упал от наслаждения обновленным телом. Как будто после тренировки сходил в баню, а потом окунулся в прорубь - просто оглушающая волна эндорфинов.

      Наконец-то встав на ноги, я закинул на плечо рюкзак. Плотно фиксировать не стал - скорее всего мне придется драться, так что нужно озаботиться возможностью быстро сбросить ношу. А оружие... что ж, придется раздобыть трофейное. Черт, после этого прилива сил, мне теперь хочется начать мстить монстрам. Наносить им радость и причинять счастье - если вы не знали, человечество очень дружелюбная раса.

      Но для начала нужно было спуститься. Вообще, неплохо бы по пути найти магазин туризма или оружейный магазин, но сомневаюсь, что тут такие есть. Значит точно придется найти трофейное. Тем более, что я как раз "удачно" попал...

      Из-за дверей очередного магазина выходили гоблины. Судя по свежей крови на оружии - людей там больше не осталось. Живых, по крайней мере. Они что-то бормотали на своем языке и вели себя абсолютно беспечно. В общем, сделали все, чтобы предоставить мне комфортные условия.

      Сумка еще не успела коснуться пола, как я уже наносит мощный лоу-кик первому коротышке. правда, из-за его роста, удар пришелся ему в ребра. Весил гоблин килограмм 40, не больше, так что удар просто снес его в сторону. Ох, этот сладкий звук ломающихся ребер врага. Это начинало мне нравится.

      Второй попытался меня ткнуть кинжалом, но я просто перехватил его руку за предплечье - специально тренировался такому в спортзале - и нанес мощный удар. Обычно, он залетает в область селезенки. Коварный апперкот под ребра выбивает из неудавшегося гопника всё желания драться. Но опять же: разница в росте. Теперь это был просто короткий апперкот... который к тому же не вырубил противника. Пришлось еще раз дернуть его на себя, присесть и нанести нокаутирующий удар локтем. Я почувствовал, как ломаются кости под моей рукой.

      Кстати, оба гоблина выжили. Ну и плевать - добью их потом, потому что полностью открывшаяся дверь показала их подкрепление - еще 3-х гоблинов и шамана. Ну, знаете, типичный гоблинский шаман: амулеты, посох, череп рогатого животного вместо шлема. И летящий мне в харю огненный шар - куда же без этого куска образа.

      От фаербола я увернулся, а полезшего вперед гоблина встретил мощным прямым ударом. Увернуться ему было некуда - ширина дверей не позволяла. Блокируй не блокируй - а из-за разницы масс он все равно отлетел назад. Двое же других были поумней и полезли через разбитые витрины. Правда, один из них слегка замялся на куче битого стекла, так что я атаковал второго.

      Страха уже не было. Только боевой задор. Может это задержавшийся эффект от стимуляторов, может - пережитый стресс, а может просто я упивался своей силой в приступе социопатии. В любом случае, убивать гоблинов мне нравилось. По крайней мере, по чисто рациональным причинам - мертвый гоблин вряд ли сможет убить меня. Назовем это инвестицией в будущее.

      Враг уже перебрался через разбитую витрину и приготовился меня атаковать. Именно приготовился - встал в стойку, а не ринулся вперед. И может это меня бы удивило... также как его 5 уровень и весьма неплохой нож в руках, но я был на кураже. План был прост - ударить его ногой, откинуть назад и за это время разобраться со вторым. Например - с помощью выроненного копья самого первого гоблина.

      Ногу пронзила резкая боль. Зеленокожий выблядок оказался с подвохом. Он был на порядок лучше своих собратьев, ему не составило труда увернуться от не столь уж быстрого удара... и нанести контрудар в мою ногу. Меня спасла лишь плотная штанина мотоциклетных брюк: нож соскользнул по ней, распарывая кожу и лишь под конец задевая мясо. Рана явно была неглубокая, но как же она меня разозлила!

      Теперь уже в атаку пошел я, резко сократив дистанцию и попробовав поймать ублюдка. В ответ он мне почти сумел вогнать нож в бок: я опять смог в последний момент втянуть живот и нож лишь пропорол мне куртку, оставив длинную царапина на животе. Зато теперь я сумел перехватить его руку.

      Зарычав, я сорвал с себя гоблина, благо тот весил не более 45 кило, и приложил его о стену. Кости затрещали, но он еще не умер. Вот он - главный минус рукопашного боя: им сложно убивать.

      А ведь тем временем второй враг, вооруженный тесаком, перелез через стекло и уже бежал ко мне. Правда этот был лишь второй уровень. Глупый мелкий гоблин. Я перехватил его замахнувшуюся руку с оружием и нанес пару коротких ударов, превращая его лицо в месиво.

      В ответ мне едва хватило сил не заорать от боли. Этот говнюк меня скоро доконает - причем в прямом смысле. "Кинжальщик" уже успел очухаться, встать, подхватить нож и прыгнуть мне на спину. Вот только не рассчитав, он вогнал свое оружие мне не в шею, а куда-то около ключицы. Опять повезло вовремя дернуться.

      Теперь я уже пришел в откровенную ярость. Резким рывком, я перекинул его через себя, приложив об пол. Уже наученный опытом, вторым рывком повернул его руку, упираясь в гоблина ногой. Плечо покинуло сустав, заставив мелкого заорать гоблинским матом. Пинок - и он отлетает к стеклянной ограде.

      Я подобрал с пола тесак. Нож был лучше, но он куда-то закатился. И хотел я было вогнать его в шею мелкого гаденыша, как со стороны дверей прилетел огненный шар. Не крупный, но... какой-то странный. Будто бы перегретый и почему он так выглядит, я узнал довольно скоро.

      Шар взорвался, опаляя меня жаром пламени. Еще повезло, что я стоял к нему повернутый лишь левой половиной лица, на которой щетина уже свернулась от жара. С частью волос и бровями, думаю, тоже можно попрощаться. Тем не менее, ударная волна была не такой сильной, чтобы сбить меня с ног. И я понял, что нужно заканчивать этот вопрос.

      Шамана уже не было кому охранять. Он попытался начать магичить, но я мягко перебил его сначала пинком стула ему в голову, от которого он уклонился, а потом и своим тараном. Субтильного, даже по гоблинским меркам, шамана просто снесло и он что-то повредил себе при падении. Например - грудь, с которого теперь торчал широкий тесак для мяса. Но я догадывался, что гоблины те еще засранцы, так что на всякий случай даже отделили голову. Хотя сообщение говорило, что это не обязательно.

      
        Вы достигли 4 уровня
      

      
        + 2 очка характеристик
      

      
        + 1 очко умения.
      

      Встал я резко, тут же вложив оба очка в Ловкость - бой показал, что мне ее явно не хватает. Правильно или нет - узнаю потом, а сейчас нужно добить оставшихся зеленокожих. Я же не герой комиксов или сериалов, чтобы оставлять за собой недобитых врагов.

      Единственный, кто умер не от тесака, был тот самый шустрый мудак. Он так удобно сидел, оперевшись о почти разбитое стекло, что нога сама потянулась с силой пнуть его в грудь, выбрасывая с высоты 4-го этажа. Короткий полет - и вот, он уже лежит внизу. Даже плевать, умер или нет. Главное - на душе стало легче.

      Кстати, при убийстве шамана около него материализовался браслет... шамана. Ну да, что, собственно, еще давать в лут. Прибавка в +2 Интеллекта меня очень порадовала. Чертова Система - опять соль на рану сыпет. Но я его все равно надел. Вдруг и правда поумнею.

      За всем этим я не заметил нескольких вещей. Первое - от взрыва мой рюкзак куда-то пропал. Может даже упал вниз, по крайней мере я его нигде тут не видел. Во-вторых - ко мне уже пожаловали гости.

      По всей видимости, это был "конкурирующий" клан гимлинов. Мелкие, черные и мерзкие. По всей видимости, появились они недавно и еще не успели "отожраться" на людях. И при этом они должны были видеть, что я сделал с гоблинами. Судя по случаю в гаражах - с минимальным наличием мозгов у них все в порядке и они... попросту боялись. Боялись меня - залитого гоблинской и своей кровью человека с тесаком. Но при этом и отдавать целый этаж они не собирались. Патовая ситуация.

      Рыкнув, я кивнул в сторону. Немного подумав, гимлины отошли к стенке, дав мне проход к лестнице. Я всем телом чувствовал наше общее напряжение. Эти монстры не настолько тупы... и именно это пугает сильнее всего. Нету ничего хуже умного врага, если не считать союзника-идиота.

      Пройдя по лестнице вниз я тут же завернул к туалетам. Во-первых, шел я уверенно, но лишь на морально-волевых. Нога невероятно болела с каждым шагом, проткнутое плечо уже залило меня кровью до штанины, да и рана на животе жглась. Это не говоря уже об обгоревшем хлебале.

      Завалившись в туалет, я увидел там лишь одного мертвяка, доедающего труп какой-то крашеной бабы. С Усилением, мне хватило одного удара ногой, чтобы проломить череп зомби. Отпинав труп подальше, я принялся приводить себя в порядок.

      Первым делом, как ни странно, я занялся изучением доступных умений. Я еще с прошлого раза заприметил там Малое Лечение, которое сейчас мне было просто жизненно необходимо. Черт с плечом и животом - кровь там уже застывала коркой. Благо, никаких вен или артерий, по всей видимости, мелкий уродец не задел. Но вот ногу нужно обязательно вылечить - мне еще бежать едва ли не марафон. Нужно выбраться из Москвы, так как я сильно сомневался в своих возможностях выжить в таком Аду.

      С помощью нового умения, мне удалось исцелить рану на ноге и почти закрыть рану на плече. Немного подвигав рукой, я понял, что ничего страшного - сражаться смогу. А сражаться придется и хорошо, если лишь еще пару раз.

      Немного попив воды из-под крана, я начал прикидывать план. Было 2 вещи, которые мне дико не нравились. И что хуже всего - они происходили одновременно. Первая - чем больше проходит времени, тем сильнее становятся монстры. Ну и тем больше их становится в принципе. Думаю, скоро вполне может сложиться ситуация, когда на каждого человека будет по 10 гоблинов и ведь это не предел пиздеца. Вместо гоблинов могут быть гули или кто-то еще более сильный. Тот же Охотник с Испытания. Ну а во-вторых - чем больше я думаю, тем ближе ночь. Мне вообще стоит говорить, почему в данных условиях мне не нравится ночь?

      Так что уходить нужно сейчас. Хотя бы из совсем уж центра Москвы. Пока на улице паника и есть куча других людей, кроме меня. Точнее говоря, куча других целей для монстров. Вот только у меня пока был огромный ворох сопутствующих проблем: у меня нет еды, транспорта и нормального оружия. Необходимый минимум - хотя бы 2 из 3 вещей. Причем для "нормального оружия" у меня даже критерий не очень высок - хотя бы мачете или топор, я многого не прошу.

      Больше сидеть было нельзя, хотя очень хотелось. Из оружия у меня лишь тесак. Он, кстати, весьма неплохой... для гоблинского оружия. Весит около 2-х килограмм, что позволяет нанести мощный рубящий удар. Чтобы прорваться - сойдет. Но нужно спешить, а то внизу уже все твари примерно 5-го уровня. Хорошо хоть гулей я там лишь парочку видел.

      Но все же, в одиночку... нет, я определенно не справлюсь. Даже если они соизволят нападать не все вместе, а по одной стае за раз - все равно не выживу. Хотя... была у меня одна идейка на этот счет. Хорошая такая идея от которой я улыбнулся себе в зеркало. Только вот улыбка была нихрена не доброй.
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        Глава 4
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- А это точно... сработает? - нервно сглотнул один из мужиков.

      - Да не бойся, - я приободряюще оскалился, - Они лишь с виду такие все сильные. Не подставляйся и не тупи - тогда спокойно победишь. И помни: взял уровень - сразу качай Силу.

      В ответ Сергей лишь кивнул мне, сделав более уверенное лицо. Хотя было видно - боялись тут все. Все, кроме меня - я упивался своей расчетливостью.

      План был... с моральной точки зрения - ужасный. С тактической - идеальный. В выборе между своей жопой и жопами других людей, я нисколько не колебался.

      Собственно, сам план был прост. Я нашел 2 разрозненных группы людей, закрывшихся в магазинах подальше от выхода. Убил пару заблокировавших их зомби - теперь это вообще не вызывало никаких эмоций, кроме раздражения: зомби жутко воняли. А дальше оставалось лишь убедить их, что их единственный шанс на спасения - прорыв к выходу.

      Совесть при этом даже ничего не сказала, заранее зная, что будет заклевана разумом. Я ведь им не врал - у них реально нет шансов, если они так и продолжат сидеть на жопе ровно. Я вообще этого не понимаю: да если бы они раньше вышли - с легкостью смогли бы разогнать всю эту мелочь. Особенно пока она не успела так сильно раскачаться. Но нет, все эти хреновы высокоморальные чмыри лучше попрячутся от опасности по своим уютным норкам. И сами погибнут и других не спасут. На этом фоне я даю им хоть какую-то возможность на выживание. Не будут тупить - вполне смогут прожить чуть дольше. А вот насколько - зависит уже лишь от них.

      Всего вместе со мной было 6 мужиков. На баб я даже не смотрел. Ну, точнее, смотрел пару раз - пару из них были очень даже в моем вкусе, но не сейчас, мягко говоря, нихрена не подходящее время для флирта. А в бою от них толк будет совсем нулевой: они из той породы, что не привыкли держать в руках ничего тяжелей лака для ногтей или фена.

      - И помните, - сказал я перед выходом, - следите за флангами, подбирайте упавшее у врагов оружие и прикрывайте меня.

      - А тебя-то зачем? Ты вроде и так сильный, - неуверенно протянул еще один.

      - Ну тогда может сам и будешь убивать шамана?

      На этом обсуждение затихло. Крыть такой "козырь" им было решительно нечем. Как самый сильный среди всех, я взял на себя "тяжелейшую" роль - убивать самых высокоуровневых монстров.

      Если начистоту, то изначально я думал отправить этот мясной щит в качестве отвлечения, а самому рвануть к выходу. Проблема было в том, что около выхода тоже были монстры. Да и в любом случае, раз уж подвернулась такая возможность - нужно подкачаться.

      Дело не в том, что я "вкусил силу" и захотел стать самым главной обезьяной в этих каменных джунглях. Простой расчет: монстры буквально что каждую минуту становятся сильней, а до границы города мне топать еще километров эдак 15. А ведь уже почти 6 часов - то есть, через пару часов начнет потихоньку темнеть. И я не хотел упускать шанса стать сильней.

      Итак, мое воинство составляло 6 человек. Хотя я их людьми назвал бы лишь по биологическому признаку. Ей богу, как же мне буквально что противно рядом с ними находится. Ну да это не важно. А важно, что все они вооружены ножками от стульчиков и 2 самодельными щитами - все, на что хватило одного найденного рулона скотча. Щит этот развалиться за 3-4 удара, но хоть что-то.

      Себе же я взял Электрическое Касание - активное умение, которое... да что тут говорить - и так все понятно с названия. Что интересно, в описании говорилось что связанный с ним Атрибут - Ловкость. Это станет интересной пищей для размышлений в будущем. Сейчас же нужно просто устроить хорошую драку. Хорошую - это такую, где я в итоге останусь в живых.

      Напали мы резко. Я не стал придумывать какие-то тактики - просто быстрый налом на ближайшую к нам группу бесов. Они уже отъелись, так что ниже 4-го уровня там никого не было. Но выглядели они не особо опасно, даже в сравнении с гоблинами. Рога, копыта, хвост - все. Ну зубы острые и мышц побольше, чем у других коротышек. Так все равно взрослый мужик будет сильней... скорее всего.

      Способности я пока тратить не стал, просто резко дернулся в сторону, сразу же вогнав зазевавшемуся бесу тесак в шею. Несмотря на мою силу - перчатки я даже и не думал снимать - но срубить голову не удалось. Пришлось тратить время на то, чтобы оттолкнуть труп в сторону.

      Как я и ожидал, нашу атаку ждало фиаско. Эти отбросы даже не могли драться на равных с бесенком. Одному уже распороли бедро когтями, остальные же просто увязли. Это при том, что у демонов даже не было численного перевеса. Н-да, похоже что человечество обречено. Ведь я его не собираюсь спасать, хех.

      С разворота я нанес мощный удар ногой, дополнительно усилив его. Голень влетела ровно в плечо беса, сломав тому руку и отбросив в сторону. Памятуя о живучести мелких выблядков, я тут же подскочил и ловко вскрыл горло врагу. Да, никаких ударов в сердце или попыток изрубить в капусту монстра. Только четкие удары с максимальной эффективностью - у меня нет времени на картинное геройство.

      Естественно, одна проблема тут же подкрепилась другой. Заметив такую бойню, со всего этажа к нам начали подтягиваться и другие монстры. Ладно еще зомби - их можно даже не считать, хотя двигались они весьма резво и я сомневаюсь, что отделаюсь от них вскрытием глотки. Хуже было то, что отряд гоблинов начал осторожно идти в моем направлении. И еще были...

      - ААААА! - заорал один из мужиков.

      ... гули. Один из них напрыгнул и начал потрошить Сергея. Вроде бы. Черт, не запомнил их имена. Да и плевать. Тем более, на таких идиотов - они сейчас все разом ломанулись помогать обреченному. У нас тут не предусмотрен рейдовый целитель, чтобы лечить такие раны.

      Но на пути людей встал еще один гуль. Они оба имели 7 уровни, так что людям придется несладко. Пришлось бы, точнее говоря, если бы меня среди них не было.

      Пока гули пробовали подойти к отчаянно отмахивающимся мужикам, я одним рывком добрался до первого гуля. Электрическое Касание отлично себя продемонстрировало - монстр был моментально оглушен. Ну либо же это эффект от того, что руку я ему положил прямо на затылок. В любом случае, нечего медлить. Запрокинув его голову, я вогнал тесак прямо в глазницу, на чем служба ножа и закончилась. Гуль дернулся в конвульсиях, сломав клинок, что был выкован явно не из мифрила.

      
        Вы достигли 5 уровня
      

      
        + 2 очка характеристик
      

      
        + 1...
      

      Не было времени читать, что там еще мне добавили. Я сразу закинул оба очка в Ловкость. Силы мне пока хватало, а Ловкость пока что показывала свою феноменальную полезность. Да и хотя бы одно умение у меня зависело от этого параметра.

      А дальше случилась небольшая бойня. Одновременно в бой вступили зомби, гуль и гоблины. Гоблины первым же делом запустили огненный шар. На этот раз, он не взорвался, а как бы укутал пламенем одного из людей, заставив того орать от боли. Впрочем, недолго - легкие тут же сгорели в пламени. Интересное наблюдение - по всей видимости, заклинание можно слегка изменять под свои нужды.

      Еще одного сцапал гуль. Он удачно впился когтями ему в руку и подтянул к себе. Мужик еще брыкался, но было очевидно - это уже труп. А у меня из оружия - обломанный под рукоять тесак. И, что самое важное - гуль обратил внимание именно на меня.

      Чисто к сведению - я не из трусливых. Но даже меня слегка проняло от столь кровожадного взгляда. Разница между мной и этими мясными мешками лишь в том, что меня страх заставляет действовать.

      Первым делом - нельзя пустить его близко. Мне нечего противопоставить его когтям, а долбануть электричеством я могу и через ногу. Не знаю почему, но я был уверен в этом. А значит - работаем ножками. Ноги и зайца спасают, и волка кормят и помогают Дмитрию Лесову выжить в битве с высокоуровевым гулем. Какая-то на удивление полезная и универсальная часть тела получается.

      В висках что-то кольнуло и мне резко захотелось присесть. Настолько резко, что сделавший рывок ко мне гуль промахнулся своим ударом, что без труда сорвал плитку со стены за моей спиной. А ведь я даже не заметил, как он так быстро переместился. Не иначе умением воспользовался. Еще одно знание в копилку Библии Выживания: если у тебя есть умения, почему ты считаешь, что их не будет у врагов?

      В ответ я нанес удар монстру в печень, от чего тот согнулся. Нет, не от самого удара - от электричества. Враг отшатнулся назад и я понял, что мой план провальный. Причем провалился он уже почти полностью.

      Два выживших "бойца" отступали вдаль, прячась от гоблинов за мертвецами. Зомби, кстати, тоже были не прочь подзакусить зеленокожими, так что у них началась небольшая драка. Все они стремились к трупам людей, будто бы наше мясо для них было деликатесным, вот только на всех его не хватит.

      А значит, у меня есть сейчас 2 варианта. Первый - драться тут и умереть, как дегенерат. Эпично, обо мне даже может сложат сагу, но я лучше предпочту второй вариант. Побег, если кто еще не догадался. Вот только для этого придется быстро убить гуля иначе он не даст мне уйти.

      То ли 2 лишних единицы Интеллекта на меня так повлияли, то ли сознание окончательно перешло в боевой режим, но теперь драться стало намного легче. Гуль, кстати, рыком остановил подошедших зомби и они переключись на зеленокожих. Видимо, мой противник тоже хотел захапать себе кусок посочней. Я уже говорил, что меня пугает их сообразительность?

      Только вот у меня было преимущество - открывшееся шестое чувство. Я буквально предугадывал, как ударит гуль. Пару раз это мне не помогло и теперь помимо совсем уж разорванной куртки, у меня появились длинные царапины на щеке. Если бы я перед боем не долечил ожог - точно закричал бы от боли. А так лишь поморщился.

      Гуля я "разминал" лоу-киками. У обычного человека уже бы кость треснула - в последний момент, я использовал Усиление на удар. Словив пару таких ударов в ногу, гуль взревел и бросился в атаку, желая разорвать меня. М-да, сообразительность - это еще не разум, оказывается.

      Все случилось, как в кино. Замах лапой - я ее перехватываю и делаю бросок через бедро. Благо мы с ним примерно одного роста, я даже повыше слегка. Он падает, а я уже лежу рядом, так и не выпустив его конечность из захвата. А дальше мне осталось лишь упасть и сделать болевой прием на локоть. Гуль, по всей видимости, не ожидал перехода в партер и даже не успел напрячь конечность. Да и если бы успел - на моей стороне еще было Усиление. Выгнувшись дугой, мне удалось сломать его руку в локте, от чего чудовище натурально завыло. Оставалось поджарить ему мозги электричеством и вогнать обрубок тесака в глаз. С последним даже пришлось повозиться - он никак не хотел пробивать глазное дно, пока я ногой не вогнал его поглубже.

      
        Вы достигли 6 уровня
      

      
        + 2 очка характеристик
      

      
        +1...
      

      Опять не глядя закидываю все в Ловкость. К черту Силу, мне пока нужно быть самым ловким... желательно еще самым умным, ну да зачем ворошить обиды.

      Около тела гуля начал материализоваться странного вида наплечник, но я не досмотрел его появление - все равно мне некогда его подбирать и надевать. А зомби тем временем уже подошли ближе, так что пришлось оттолкнуть парочку самых резвых, после чего я рванул к лестнице на второй этаж.

      Как я и предполагал, зомби схлестнулись с гоблинами в полную силу. Только вот мертвецов уже убивали по второму кругу - все же такая нежить не составит опасности даже для просто достаточно решительного человека. А у гоблинов, к слову, был даже шаман. 10-го уровня. Со значком черепа в нике. Теперь понимаете, почему я не стал лезть в эту бойню?

      Бежал я быстро, хоть все тело побаливало. Если бы не плотная куртка, гуль просто меня изодрал своими когтями. Сейчас бы подлечиться, но времени для этого нет. У меня был один план. Безбашенный, дерзкий и тот, который я обязательно сейчас попытаюсь воплотить в жизнь. Я не из тех людей, кто удовлетвориться воробьем в руке. Если ставить себе единственной целью "выжить" - жить ты будешь плохо. Сейчас я вполне мог обежать ЦУМ по второму этажу и спрыгнуть где-то поближе к выходу. И бросить при этом кучу артефактов, что останется на месте этой мясорубки. Так что можно и рискнуть. К тому же - я не люблю цыган и гоблинов.

      Забежав на второй этаж, я парой ударов скинул преследующих меня зомби вниз. Теперь можно чуть отдохнуть. Сердце стучало немилосердно, нужно хотя бы дыхание успокоить. Ибо чуть что не так пойдет в моей задумке...

      На втором этаже я встретил своих старых знакомых. Гимлины пытались вскрыть опустившиеся жалюзи на магазине с помощью гоблинского копья, пользуясь им как рычагом. К слову, они уже все получили 3-4 уровень, времени не теряли. Один из них дернулся в мою сторону, но я лишь издал злобный рык, после чего его свои же едва не оттащили в сторону. Удивительно сообразительные создания. Пиздец, в общем-то, человечеству, если и остальные будут такими же.

      На ходу я сделал перекат, подобрав при этом лежащий на полу кинжал. Это так - чисто протестировать новые возможности. 14 единиц Ловкости творили настоящие чудеса. Я и раньше не был увальнем. Мог даже сальто сделать, но только с небольшой возвышенности. Сейчас же тело чувствовалось НАМНОГО лучше. Наверное, так себя ощущают олимпийские гимнасты - будто бы ты можешь изгибаться почти как-угодно.

      Теперь оставалось лишь прицелится. Высота тут не особо большая - метра 4. До шамана было метров 5. В принципе, все шансы есть. Пару раз глубоко вдохнув, я пришел в состояние крайней концентрации. Если даже я умру - то я умру максимально красиво.

      Разбежавшись, я прыгнул. Да, прямо со второго этажа. Использовав Усиление, я смог прыгнуть так, как никогда раньше не прыгал. Едва не перелетел свою цель даже.

      Собственно, в этом и состоял мой план - эдакий "воздушный десант" прямо на голову шамана. Точнее говоря, на его лицо, куда влетела моя нога. Удар получился такой силы, что мгновенно сломал гоблину шею, а я ушел в перекат по разбитому стеклу. То еще ощущение. Особенно учитывая, что затормозить я не смог и таки влетел после этого еще в какой-то уцелевший стенд.

      
        Вы достигли 7 уровня
      

      
        + 2 очка характеристик
      

      
        +1 очко умений
      

      
        Получено достижение: Уничтожитель
      

      
        Вы смогли уничтожить элитного монстра или же чемпиона какой-то расы, что превосходил вас в уровне. 
      

      
        + 1 Свободная карта навыка. 
      

      
        Получен артефакт
      

      
        Перстень Уничтожителя
      

      
        + 1 к Силе 
      

      
        Бонус растет в зависимости от количества убитых элитных монстров или чемпионов. Текущий бонус +1. Возможно свободное распределение бонуса. Текущее распределение Сила(1)
        .
      

      На этот раз я даже соизволил мазнуть взглядом по сообщению, пока поднимался с пола. Очки по привычке закинул в Ловкость... лишь чуть позже сообразив, что можно было бы прокачать и Силу хотя бы немного. Ну, в любом случае, Ловкость лишней не будет. Тем более, когда ты находишься в окружении гоблинов.

      Мелких уродцев моя выходка, мягко говоря, удивила. Вот еще секунду назад вы удачно добиваете остатки нежити. Шаман закидывает врагов ледяными стрелами - чтобы не поджечь весь гребанный ЦУМ - а вам лишь остается добивать барахтающихся мертвецов. И тут какой-то псих прыгает прямо на вашего вождя и ломает ему шею. Да еще и встает, отряхиваясь как ни в чем не бывало.

      Зеленокожие с визгом понеслись на меня. Причем с весьма яростным визгом - они как будто превратились в маленьких берсерков. Ей богу, будто бы не конкурента за власть им убил, а священного правителя. Но мне это было лишь на руку - так они хотя бы не пытались хитрить, а просто перли напролом.

      Первого я убил красиво. Он бросился на меня с ножом, а я вывернул ему конечность так, что он себя на этот самый нож насадил. Да, приятно быть сверхчеловеком. Они даже близко не были такими же ловкими, как и я. Говорят, что когда 2-3 дерутся против одного, то даже плевать, насколько этот одиночка мастер меча в 10 поколении. Я вам на это отвечу: ложь, пиздежь и провокация! Ну или же, по крайней мере, это вообще не работало для сверхлюдей. Ведь я спокойно дрался с несколькими гоблинами, с легкостью уворачиваясь от их ударов и насаживая одного за одним на кинжал. Правда, на третьем кинжал пришлось выбросить - застрял в позвонках. Думал вскрыть им горло, а он прошел слишком далеко.

      Оставшуюся пару гоблинов я так и убил голыми руками. Ну а что они мне могли сделать-то? Пускай они имели 5 уровни, но... это был далеко не человеческий 5 уровень. Да, они стали быстрей, сильней и живучей, но кости у них так и ломались с одного сильного удара. Даже по Ловкости они не могли со мной соперничать. Нужно было лишь не подставить спину в процессе, но я уже был отлично научен первым разом - ключица до сих пор слегка болит.

      - Это. Просто. Охеренно, - сказал я сам себе, падая на уцелевшую лавку.

      Картина была достойна запечатления. Массовая бойня людей, мертвецов и гоблинов. Куча трупов... и лежащие между ними артефакты, которые надо бы подобрать. Но сначала отдышусь - даже моя Выносливость начала не выдерживать такого темпа. Тело же и вовсе ощущалось сплошным синяком с порезами. Да, не всегда ловкость и чуйка мне помогали. Тем не менее, эта боль была приятной. Знаете, как боль после хорошенькой тренировки в спортзале - вроде мышцы жгутся, но это скорее вызывает легкое удовольствие.

      Пока я сидел, у меня даже было время прочитать "логи". Оказывается, они тут тоже были. Почти незаметная иконка в меню персонажа. Так что пока выдалась минутка - почему бы не прочитать.

      
        Вы достигли 5 уровня
      

      
        + 2 очка характеристик
      

      
        + 1 Очко Стремления
      

      
        Вы вошли в первую тысячу тех, кто получил 5 уровень в данном регионе. За это вы получаете Очко Стремления. Его можно потратить на различные бонусы. 
      

      
        Получено умение
      

      
        Чувство Опасности
      

      
        Тип: Пассивное
      

      
        Связанный атрибут: Восприятие.
      

      
        *Нельзя улучшить с помощью карты умений.
      

      
        Произведена автоматическая генерация уникального ника. Ваш ник - "Людоед". Ник можно изменить в течение 5 минут. 
      

      Около последнего таймера были цифры, что остановились на 0:00. Я слегка поморщился - это не самое мое любимое прозвище. Когда я его получил, а было это 7 лет назад, я даже поначалу слегка гордился им. Звучало довольно грозно. Но прочитав пару умных книжек по психологии и опробовав их на окружающих, я понял, что это немного херня. Ну вот что ты сделаешь с человеком, который помнит тебя по кличке Людоед? Никаких тонких манипуляций, разве что только запугивать удобно.

      Причем получил я ее совсем глупо. Вроде мы тогда отмечали окончание магистратуры, но уже точно не помню. Тогда я еще не был жизненными пиздюлями наставлен на путь истинный, так что и бухал, и травку даже покуривал. Так вот, захотелось мне после этой травки чего-то перекусить, а в холодильнике оказались лишь сырые стейки. И дернул же кто-то моего друга-дебила поспорить со мной, что я не съем их сырыми.

      В общем, я их съел. Более того - они мне даже понравились. Сырое мясо имеет... весьма специфический вкус, хотя лично я все же предпочитал его обжаривать до состояния Rare или даже Medium Rare. Если для обывателей - корочка сверху, полностью сырое внутри. Я бы может и сырым ел, но на корочку отлично ложились специи. И да, это свое вкусовое предпочтение я все же скрывал - оказывается, когда люди видят тебя, поедающим сырое мясо, они начинают как-то странно косится. Это хорошо, если тебе нужно заставить их чувствовать дискомфорт, но я предпочитал манипулировать более тонко. Хотя "тонкость" тут понятие относительное - знали бы вы, как легко заставить человека делать нужные тебе вещи, если они не выходят за рамки разумного...

      - Ты... Ты убил их всех! - послышался голос с легкими нотками визгливости.

      Я поморщился. Прервать такой полет ностальгии... хотя может это и хорошо. Вот еще бы поностальгировал - пришли бы гимлины и всадили мне стрелу в шею - ни за что не поверю, что они не додумаются до метательного оружия хоть в какой-то вариации.

      - Поразительное наблюдение, - похвалил я Кирилла - единственного выжившего мужика, - И как ты, блять, только догадался до такого?

      - Они все... - он сглотнул, смотря на трупы людей, - ... умерли из-за тебя. Ты сказал, что прикроешь нас!

      - А вот врать не обязательно. Я сказал, что помогу вам убить всех монстров. И как видишь, я их всех убил.

      - Ты бросил нас, когда на нас напали зомби, - не унимался этот дебил, - Ты мог их спасти. Все они умерли из-за тебя.

      Я опять поморщился, услышав эту мантру. "Ани фсе умирли из-за тибя" - ей богу, как ребенок. Во-первых, они все умерли как мужики, а не ссыкуны. Так что как минимум с религиозной точки зрения, я совершил добрый поступок. Естественно, если вы верите в Одина или какого-то другого бога войны. Так бы они просто умерли через пару часов - когда у монстров закончился корм и они пошли искать новых людишек по магазинам. Мозгов у них на это точно хватило бы.

      И это я даже не затронул тему того, что как минимум, мне пришлось их спасать от двух гулей. От которого эти "настоящие мужики" впали в ступор и начали звать своих мамочек. Как-то иначе я не могу объяснить, почему они так долго тупили. Ну да ладно, сделаем скидку на то, что Кирилл в шоке и сейчас просто несет какую-то херню для самоуспокоения и очистки совести. Дескать, посмотрите какой я, ебать, высокоморальный - затронул тему того, что кто-то там умер и это плохо. Аж тошнит от таких индивидов.

      В любом случае, я не стал ему отвечать, начав мародерство. Первая отличная новость - делиться я не собираюсь. Точнее я и раньше не собирался, но одно дело не делиться с одним человеком, а другое - с шестью. Надеюсь, мне не нужно говорить, почему я считал себя в праве забрать все, ну или почти все артефакты. В конце-то концов, кто тут в итоге убил и гулей, и шамана, и гоблинов?

      А мародерствовать было на чем. Кроме того странного наплечника, что в целом напоминал какую-то БДСМ-атрибутику, из лута еще появилось кольцо, перчатки и кулон. И это все теперь будет моим. А как показывает практика гейм-дизайнера, знание в экономике и просто банальная логика - изначально самым выгодным является экстенсивный путь развития. Если переводить на более простой язык - в условиях отсутствия артефактов, просто количество найденных артефактов в целом намного важней, чем сила каждого из них. Ну, в определенных пределах.

      - И это все? - не унимался идиот, - Ты ничего не скажешь?!

      - Ну почему же, скажу: завали хлебало, - обычно я общаюсь вежливей, но этот индивид меня уже достал, - Очень много шумишь. Если что - там еще на втором этаже монстры. Не боишься привлечь?

      - Ты отвратителен. Из-за тебя погибло столько людей, а тебе плевать? Такие как ты не заслуживают...

      В висках опять кольнуло. Одним рывком я добрался до него - он успел подойти довольно близко. В его руке загорался огненный шар, а лицо выражало крайнюю степень озлобленности. Н-да, недооценил я его. Правда, теперь его лицо выражает лишь легкое удивление и дезориентацию - типичный эффект неожиданно прилетевшего джеба.

      Кирилл упал и я даже не стал его добивать. Ну бывает - вспылил человек. Я же не людоед какой-то... блять. Ладно. В любом случае, убивать людей просто так - не самое хорошее занятие. Мне от его смерти лучше не станет, а может он баб сможет спасти. Если сопли подберет и начнет головой думать. А мир с девушками куда лучше мира без девушек, даже если он скатился в апокалипсис.

      - Во-первых, - спокойно начал я, - Следи за языком. Это полезно. Во-вторых - я только, блять, и делал, что весь бой спасал ваши жопы. Кто убил почти всех бесов? Кто убил обеих гулей? Ой, а может это вы, мистер маг ебучий, убили шамана гоблинов? Нет? Ну так и где я кого-то там подставил? Без меня вы бы просто умерли через пару часов, когда у всех этих монстров кончились бы лежащие под ногами консервы в виде таких же дегенератов, просто чуть менее удачливых?

      - Ты не человек, - взревел он, - Ты не достоин жизни!

      Очередная попытка сформировать огненный шар. Я просто наступил на его кисть и еще раз ударил в лицо. Коротко, без замаха. Мне не нужно его убивать, а с моей силой и отличнейшими бойцовскими перчатками, сделать это не так уж легко.

      Кисть хрустнула под подошвой и он заорал. Правда, тут же подавился кровью из разбитой губы. Кажется, нужно уже остановиться - его лицо было знатно так расквашено. Не смертельно, но сотрясение точно будет. С другой же стороны - он пытался меня убить...

      - Нет! Пожалуйста, не надо! Пожалуйста...

      Крик одной из девушек, что рискнула и вышла с магазина, заставил меня остановиться. Она выглядела заплаканной - тушь растеклась,формируя линии от глаз. Впрочем, сейчас она, по всей видимости, подуспокоилась и реветь не собиралась.

      - И правда, - легко согласился я, отпуская Кирилла, - Извиняюсь, слегка вспылил.

      Девушки едва ли не всей толпой вывалились наружу, совершенно не беспокоясь о безопасности. А ведь тут еще полно монстров. Да и ладно "тут" - есть еще целая Москва, в центре которой мы и находимся. Кстати, глянув на второй этаж, я пересекся взглядом с гимлином и улыбнулся ему одной из своих фирменных улыбок. Той, которая обещала пиздец любому, кто рискнет сунуться. И, кажется, конкретно этот коротышка был не такой уж глупый.

      Когда он исчез, а девушки совместными усилиями оттащили своего"защитника" внутрь, пришло время заняться лутом. Тем более, что делать это нужно быстро. По крайней мере, я планировал закончить луттинг быстрей, чем сюда прибежит еще кто-то сильный.
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        Глава 5
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Стратегия себя оправдала чуть больше, чем полностью. Пускай я и не мог нацепить на себя вторую пару перчаток, но они, если что, пойдут на обмен. Думаю, не я один такой умный (или, по крайней мере, сообразительный), что додумался до убийства сильных монстров. Банально имея хотя бы пистолет или охотничье ружье, можно было без проблем уничтожать всех врагов до 5-6 уровня, как минимум. Хотя вот со всякими магами могут и возникнут проблемы - вдруг у них какой-то магический щит будет. В общем, так или иначе, моими трофеями стали:

      
        Перчатки борца
      

      
        +2 к Силе
      

      
        Кулон Знания
      

      
        +3 к Мудрости
      

      
        Кольцо Ловкости
      

      
        +2 к Ловкости
      

      
        Наплечник варвара
      

      
        +3 к Силе
      

      
        +1 к Ловкости
      

      
        Пассивно: 5% защиты от магии
      

      Последний артефакт был довольно интересен. Кроме наличия резиста к магии, он еще имел удивительную конструкцию. По сути, Это был наплечник вместе с пластиной, закрывавшую левую часть груди. Система ремешков помогала подогнать его под любые размеры, причем делалось это на удивление легко.

      Кроме этого, я нашел еще 2 интересных свойства. Во-первых, можно было нацепить на себя лишь 4 аксессуара: колец, браслетов или же кулонов. Пришлось опять жертвовать Интеллектом. Казалось, лучше было пожертвовать Мудростью, которая вообще хрен знает зачем нужна, кроме как для магии, но тут был второй интересный момент.

      Когда я надел кулон, внезапно у всех предметов высветились "слоты" на которые они надеваются. В основном все было понятно и очевидно, но сам факт этого уже был ценный - по всей видимости, Мудрость отвечает за получение системной информации.

      Увы, Мудрость у меня тоже не была каким-то сверхразвитым параметром, так что больше ничего о артефактах я не узнал. Впрочем и не скажу, что это меня сильно тяготило. В любом случае не так сильно, как желание побыстрее свалить куда-то ближе к окраинам. А возникло оно из-за одного сообщения.

      
        Внимание, через 4 часа начнется событие "Кровавая Луна"
      

      Я уже говорил, что праздник жизни и счастье "Кровавой Луной" не назовут? Ну так вот - с тех пор мое мнение нисколько не изменилось. Тем более, что это все очень хорошо укладывалось в концепт творящегося вокруг хардкора.

      Сообщение настигло меня, когда я отошел от ЦУМа буквально на 100 метров. До этого я планировал передвигаться часов эдак до 10 вечера, после чего еще часик потратить на обустройство временного укрытия в каком-то супермаркете. Не думаю, что с этим возникнут какие-то особые проблемы. Даже если там будут монстры - уж с ними я как-то разберусь.

      Но словосочетание "Кровавая Луна" немного подстегивало меня к действиям. По расчетам получалось, что она начнется примерно в 22:30 и сколько продлится - одной Системе известно. Так что нужно в 9 часов уже найти себе укрытие. Я думал просто запереться в каком-то подъезде, но... какой-то не очень надежный вариант, если честно.

      К тому же, мне срочно был нужен магазин. Причем, желательно, магазин спортинвентаря. Свой рюкзак я не нашел, а куртка после всех боев выглядела лохмотьями. Да и разрезанную штанину я "починил" скотчем. Это уже не говоря о том, что я, между прочим, все еще мясной мешок: мне нужна еда и вода.

      В общем, семь бед - один хрен нужно бежать в какой-то ТЦ. Кстати, на удивление, улицы оказались довольно пустынными. Конечно, какие-то монстры тут были, но и я на этот раз был вооружен двумя отличнейшими кухонными ножами, позаимствованными в кафетерии ЦУМа. Хоть ножи и кухонные, но они имели весьма неплохую сталь и острейшую заточку. А уж что с ними можно вытворять при моей Ловкости... у различных псин и гулей не было ни единого шанса. Увы, но и уровня за них я не получил.

      Кстати, насчет дальнейшей прокачки - я понял, что с этого момента она станет намного сложней. Убийства монстров до 5 уровня включительно как будто вообще не учитывались. Все же сложно сказать, какое влияние на опыт они оказывают - шкалы-то нету. Но я убил их уже достаточно, чтобы сказать - влияние это явно не очень высокое.

      То есть, чтобы эффективно повышать уровень, нужно убивать врагов посильней. А знаете, что такое "враги посильней"? Это, к примеру, двухметровый "Молодой Тролль. 12 уровень. Оркоиды". И восклицательный значок опасности вдобавок. Офигительный вариант. Правда, у него предплечье размером с мое бедро, но это же мелочи, верно? Другой же крайностью являлись маги, к которым я пока не знал, как подойти в принципе. Их разве что с огнестрелом можно было нормально убивать. А его у меня в ближайшее время не предвидится.

      В итоге, двигаясь быстрыми перебежками, я наконец-то добрался до одного из крупных супермаркетов. Вообще, я планировал к концу дня выбраться за Садовое Кольцо, но что-то у меня не получилось. То пришлось прятаться от тролля, то закладывал крюк чтобы разминуться с некромантом.

      И это начинало меня напрягать. Нет, не конкретно эти встречи, а ситуация в целом. Ладно еще просто появление монстров. Ладно еще всякие гоблины и гимлины, которые собираются в стаи. Меня сильно напрягал уровень роста силы монстров. Это только первый день, а тут уже появляются всякие твари, которых даже с огнестрелом не факт что убьешь. А что будет дальше?

      Еще нужно было разобраться с бонусом за 5 уровень и с картой навыка, но я это отложил на потом. Все равно этой ночью я планировал не спать, либо же спать отрывками. Так что у меня будет много времени на раздумья. Оставалось только обустроить себе укрытие.

      Данный супермаркет я выбрал сразу по нескольким причинам. Во-первых, я тут был где-то месяц назад и знал расположение всех магазинов. Если там не сделали перепланировку, конечно. Во-вторых, я планировал прорываться на север и мне было по пути. Чисто в теории, лучше было идти на восток - там и ближе к выходу из города, да и можно пройти через Измайловский парк. Чисто в теории, там должно быть куда меньше монстров. Почему? Ну а что им там делать, людей же нет. Но за "северный план" был один очень классный аргумент - я часто бывал в тех районах Москвы и приблизительно мог построить дорогу сам.

      Супермаркет не пустовал. Впрочем, я на это и не надеялся. Несколько групп мелких монстров доедали трупы людей - среди открытых пространств с продуктами спрятаться было невозможно. Кстати, "наели" они себе только 4-5 уровни, уж не знаю почему. В любом случае, их уничтожение не представило какой-то сложности. Даже с учетом мага 8-го уровня, который даже не мог попасть по мне ледяными стрелами.

      На зачистку пространства ушел еще час. И опять гимлины отличились сообразительностью - увидев меня, они решили не напасть, а разбить одно из стекол и сбежать на улицу всей группой. С одной стороны - не то, чтобы я был против. Опыта с них почти нет, а пырнуть своим самодельным ножом вполне могут. Но все же нужно будет придумать, как противостоять им. Ибо, чую я, когда они прокачаются и станут сильней, у остатков человечества наступят не очень веселые времена.

      А дальше я начал готовиться к ночи и завтрашнему дню. Первым делом - пошел в туристический магазин. Там мне нужно было почти все: штаны, ботинки и пару спортивных футболок, что хорошо впитывают влагу. Хоть сейчас лето, но я все же взял куртку, так как черт его знает - может дождь выпадет, а может придется спать под открытым небом. В любом случае, вещь полезная. Также мне нужно было и другое снаряжение. Тот же рюкзак, к примеру. Тут мой выбор пал на небольшой легкий ранец военного образца. В такой много не впихнешь, но зато его можно почти моментально сбросить, да и сам по себе он не такой объемный. Туда я сразу принялся закидывать разную мелочевку: компас, спички, моток веревки.

      Но главным моим приобретением стал топор. Честно говоря, он больше походил на томагавк или какие там есть еще одноручные боевые топоры. Довольно широкое лезвие, рукоять с небольшим изгибом - он так и просился в руку. И я не стал этому сопротивляться.

      Поначалу, я планировал взять в обе руки по топору, но быстро понял, что у меня просто не хватает навыков для такого. Нет, конечно Ловкость это кое-как компенсировала, но все равно чувствовалась эдакая топорность. Эта каламбурная мысль вызвала у меня улыбку и я пошел тестировать свое новое оружие.

      В качестве манекена выступил гуль. Цель была проста - попытаться отрубить ему руку. Причем я пробовал как с Усилением, так и без него. Ну и поскольку трупов было много - попробовал на прочность и другие части тела: грудь, череп, бедро.

      Результаты меня удовлетворили. Прямо таки отрубить конечность у меня получалось либо с нескольких ударов, либо с помощью Усиления. К слову, сам топор от этого заметно затупился под конец, так что я даже пошел и взял новый. Подумав немного - взял еще один про запас вместе с точилом для него. Хоть у меня был навык рукопашного боя, но я собирался применять его лишь после того, как потеряю всё остальное оружие. А чтобы это случилось как можно позже - добавил еще себе в комплект неплохой нож, найденный в том же магазине. Хорошо, что он лежал вместе с ножнами, которые удобно крепились на лямки рюкзака.

      Посмотрев на мои новые часы, я увидел, что до Кровавой Луны у меня есть еще 1.5 часа. Так что немного подумав, решил принять душ. Да, я чистюля. К тому же, мне же не нужно, чтобы какой-то тролль меня выследил по запаху, верно? А значит нужно хотя бы смыть с себя кровь.

      Сам душ был максимально прост, но я все равно им гордился: 6 литровая бутыль воды, в крышке которой шилом были пробиты дырочки. Поскольку я находился в супермаркете, то со всякими шампунями проблем тоже не возникло, но я все равно старался брать мыло почти без запаха. Другая крайность, когда тролль выслеживает меня по запаху лаванды и кокосового молочка, меня тоже не очень радовала.

      Там же решил побриться, так как вряд ли в скором времени представиться такая возможность. И лишь после того, как я все это сделал (даже зубы почистил), я пошел набирать себе свой вечерний ужин и еду на завтра. Вопреки расхожему мифу о сверхсиле консерв, я выбрал побольше фруктов и колбас. Во-первых, это вкусней. Во-вторых, яблока за ночь не испортятся. Ну а в качестве продуктов длительного хранения - набрал себе кучу пачек сушенного мяса и шоколада. Энергетическая ценность там отличная, но зачем есть это, если есть куда более вкусные альтернативы.

      Ночевку я обустроил себе в одном из внутренних помещений супермаркета. Раньше это была их собственная пекарня и что меня приятно порадовало - тут не было никаких трупов. Так что стянув несколько подушек и спальный мешок, мне удалось довольно удобно обустроиться. Оставалось лишь забаррикадировать оба прохода и можно поспать.

      Да, все таки сон был мне необходим. Имп, Испытание, ЦУМ и марш-бросок по городу сильно вымотали меня. Оказывается, десятка Выносливости вообще как-то слабо помогает с этим справиться. Когда я был под действием стимуляторов, это ощущалось не так сильно, но вот сейчас прямо накатило. Пришлось перестраховаться - я раскидал битое стекло перед входами и аккуратно забрался назад.

      Перед сном, я все же выделил время на подумать. Нет, меня вообще не интересовала мысль по поводу того, что это вообще за Система Развития и "за что нас-то?!". Сейчас это просто данность и вряд ли я смогу додуматься до чего-то интересного, а уж чтобы придумать что-то более практическое - так вообще нет шансов. Но вот куда более интересной темой были Очки Стремления.

      Одно такое я получил за 5 уровень. Точнее за то, что как-то быстро до него добрался. Открыв меню персонажа, я сразу увидел выделяющийся красным значок, предлагающий его потратить. Но вот варианты... варианты были именно тем, почему я отложил выбор на потом.

      Собственно, на выбор мне предложили 4 вещи: Артефакт, случайное редкое умение, Карта Улучшения и генерируемая Карта Навыка. Самым понятным тут артефакт, так как его можно было даже осмотреть. Это было кольцо, дающее +3 ко всем параметрам и говорящее о дополнительной пассивке, открывающейся на 10 уровне. Прикольно, но... слишком размазано. Как показал опыт, концентрация всех ресурсов на одном параметре куда более эффективная тактика. Да и если это пассивка в виде 5% защиты от магических атак - тоже не особо поможет.

      Случайное редкое умение я тоже отмел. Я как раз был тем человеком, что сам под словом "случайное" запихивал всякий мусор в лутбоксы для игроков. Нет, шанс того, что выпадет что-то хорошее тоже присутствует, но вот только это не тот момент, когда я хочу рисковать. К тому же - есть еще 2 варианта.

      Карта Улучшения или Карта Навыка. Первое - это улучшение какого-то текущего умения, а вот второе... не нравится мне слово "генерируемый". Уж очень часто за ним скрывается "рандомный", сам так делал. По предыдущему опыту могу предположить, что Система сгенерирует карту навыка в соответствии с тем, что я делал. А значит, скорее всего, даст мне что-то по типу навыка кинжалов, чему я не сильно порадуюсь. Это в играх ассасин с кинжалами - гроза ПвП. Что-то мне кажется, что в реальном мире грозой разборок между игроками станет АК различных модификаций.

      Да и сами по себе навыки - не скажу, что я ощутил какой-то эффект от них. Скорее всего, это потому, что я и так был далеко не новичком в рукопашном бою. Да и к тому же, у меня и так есть еще более крутая карта - Свободного Навыка. Я уже потыкал - я там и правда мог выбрать любой навык. Даже медицину или кулинарию. Но... пока оставлю. Честного говоря, мне интересно, что будет при прокачке рукопашного боя. Возможно, позже я даже решусь потратить карту, чтобы определить это. А пока - сон. Крепкий, но чуткий.

      ***

      Выспался я на удивление отлично. Тело слегка затекло - все же спать на полу даже с учетом спальника было не так уж удобно - но не более того. Пару раз я просыпался от звука шагов, но проходящий мимо человек или монстр не заглядывал в отдел выпечки. Тем более, что вчера я переместил трупы подальше от своего укрытия.

      Встав, я потянулся и принялся тихо есть. Даже если сейчас в супермаркете находится монстр, это не повод пропустить завтрак. Причем, смею заметить, отлично сбалансированный. Лишь после того, как последний кусок колбасы был доеден, я рискнул осторожно выйти наружу.

      Помня о стекле, я передвигался крайне осторожно. На часах было 6 утра, а в логах - сообщение, что Кровавая Луна закончилась час назад. Чисто в теории, это было самое безопасное время - ночные монстры уже должны устать и отправиться спать.

      Вчера ночью я вспомнил еще одно место, куда надо бы наведаться - аптека. Свои стимуляторы я потерял, но кое-что можно найти и в аптеке. Например - те самые таблетки кофеина. Да и какие-то мультивитамины будут очень даже кстати.

      Была лишь одна проблема. Огромная такая проблема под названием "Яростный молодой Тролль. 13 уровень. Оркоиды. ☠". Лежала эта 2-х метровая туша прямо посреди того места, куда я вчера стащил трупы гоблинов. Естественно, сейчас там находились лишь обглоданные кости.

      Но тролль спал, так что я решил не будить его и тихо пройти мимо. Вообще, будить людей - занятие неблагородное и неблагодарное. А уж будить нелюдей, да еще и куда более сильных, чем ты... Но если откинуть шутки в сторону - я бы попытал удачу. Вот только есть такое предположение, что даже с Усилением, топор не пробьет его кожу. Так что зачем рисковать: уровень и дополнительные +1 на кольце не так ценятся, как целостность своего тела.

      В общем, я прошмыгнул мимо лежащего тролля. Хорошей новостью было то, что ночью он прибил еще парочку огромных пауков, но это уже детали. Главное - аптека находилась как раз недалеко от выхода. Еще какое-то время ушло, чтобы тихо и аккуратно пролезть внутрь.

      Оставалась лишь одна проблема - я даже приблизительно не представлял, где тут что находится. Почему-то эта простая мысль дошла до меня лишь сейчас. Видимо, браслет на бонус к Интеллекту я снял совершенно зря. Но все же, я пошел в кладовку, надеясь найти искомое хоть как-то - все же, должны же они как-то сами раскладывать товар так, чтобы можно его было быстро найти. В алфавитном порядке там или что-то в этом роде. Зайдя внутрь, я принялся быстро шариться на небольшом складе. И таки да - они тут были разложены в каком-то порядке. Проблема была в том, что этот порядок был мне совершенно непонятен.

      Внезапно, я услышал звук открывающейся двери. Резко повернув голову, я заметил на пороге молодого парня - лет 19-20. В руке он держал короткий меч. Глаза его выдавали сильное удивление. И кроме этого, он тут же начал поднимать свое оружие в боевую стойку.

      Рефлексы сработали быстрее сознания. У него был лишь 3 уровень, так что у меня было значительное преимущество. Как минимум - в скорости. Одним рывком добравшись до него, я топором отвел в сторону его меч, а второй рукой тут же приставил нож к горлу. Не то, чтобы я планировал убивать людей, просто не люблю парней, размахивающих предо мной длинными предметами опасного назначения.

      - Отпусти, - из-за дверей показалось дуло дробовика.

      Итак, Библия Выживания, глава вторая - враги не обязательно ходят по одному. Если это люди - то они скорее всего передвигаются небольшими отрядами. К тому же, именно у людей встречается мерзкая особенность вооружаться помповыми дробовиками, способными одним выстрелом снести большую часть черепа.
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- Отпусти.

      Я слегка заворожено смотрел в ствол оружия, тем не менее, не собираясь отпускать парня. Даже если он выстрелит, скорее всего я успею вскрыть ему ножом горло. Другое дело, что такие раны не смертельны... если ты находишься посреди в больнице, у тебя есть хорошие навыки в хирургии и в 30 метрах сзади не спит тролль. Но все же люди очень сильно переживают, когда их друзьям приставляют нож к шее. Уж не знаю даже почему.

      - Там в магазине спит тролль, - спокойно и даже слегка флегматично ответил я, - Если ты выстрелишь - мы все тут умрем.

      Патовая ситуация стала еще более патовой. Вообще, решение патовых ситуаций - одна из моих прямых обязанностей. И скажу не без доли самовосхваления - я в ней преуспел. Собственно, за это мне и платили так много. Я даже подумывал написать что-то наподобие "Теории патовых ситуаций", но зачем вот так легко раскрывать секрет фирмы. Лучше сделаю это, когда уйду на "пенсию".

      Так вот - одним из механизмов решение патовой ситуации являлось... усугубление этой самой ситуации. То есть, доведение ее до такого момента, когда обе стороны вообще ничего не могут сделать, не усугубив положение. Эдакий взаимный цугцванг. Поверх этого всего еще вешается необходимость вообще хоть что-то предпринимать. И вот - легким мановением руки, мы буквально принуждаем стороны к продуктивным переговорам. А за первыми мелкими решениями, обычно, следуют и более крупные.

      - Ага, - хмыкнул стрелок, - А может там еще дракон в уголке притаился.

      В голове у меня зароились разные мысли, вот только цензурных среди них было не много. Такое неверие сильно усугубляло мое положение и... в общем, я очень быстро искал "силовой" метод решения. Получалось у меня это очень плохо - мне буквально нечего противопоставить дробовику, направленному в лицо. Причем моим противником был отнюдь не сопляк - мужик, лет 40-45. Никакого пивного пуза, а взгляд такой, что сразу понятно - он вообще не будет колебаться перед выстрелом. А еще у него был 5 уровень. У пацана, кстати, Только третий.

      Но ситуация была не катастрофическая. Шучу, именно такой она была. Из релевантных ресурсов у меня была лишь собственная ловкость, Каменная Кожа и Электрический Удар. Каменную Кожу я взял еще вчера - это единственное нормально умение для выживания, доступное мне. Оно, собственно, увеличивало прочность кожи и увеличивало эффективность в зависимости от Здоровья. А Электрический Удар - следствие использования Улучшения на Электрическое Касание. По описанию - просто увеличивало эффективность и позволяло накапливать электричество. Последнюю часть я не очень понял, но в теории это как механика заряда в играх - можно накопить электричество и потом использовать еще более сильное заклинание.

      Проблема в том, что обе эти вещи мне сейчас были абсолютно бесполезны. Даже если я какими-то чудом переживу выстрел в упор с дробовика в лицо - это точно приведет к сотрясению и меня быстро добьют. А даже если не добьют - проснется тролль. А при сотрясении драться с троллем - не лучшая идея. Спрятаться же тут негде и он не настолько толстый, чтобы не влезть в двери.

      Так что оставалось лишь красноречие. Искусство пиздежа, если выражаться более приземленными терминами. Но пока что у нас была лишь излишне затянувшаяся неловкая пауза, что начинала выходить за все рамки приличия. Благо, от нее меня "спасло" еще одно действующее лицо.

      - Кинт давайте быстрей там походу тролль начинает... блять, - зашипел еще один появишийся мужик, - Я же вас оставил на минуту буквально. Когда вы только успели так обосраться?

      Новопришедший был тоже весьма опасным на вид. Те же 40-45 на вид, такое же тренированное тело, но вот взгляд... я не удивлюсь, если он раньше работал в спецназе. Слишком уж хорошо он двигался - я вообще не услышал, как он подошел. Как и первых двух, к слову, но там у меня есть отмазка - я вообще не ожидал увидеть тут людей.

      Он имел 6 уровень, а из вооружения - пистолет ТТ. К слову, бронебойность у него намного выше, чем у ПМ - не помню где, но точно об этом читал. В общем, если раньше у меня еще могли быть какие-то влажные фантазии по поводу силового решения вопроса, то сейчас они полностью отпали.

      - Парень, - спокойно, но со скрытой угрозой, обратился ко мне третий, - Отпусти мелкого, пока у тебя череп еще цел.

      - Только после вас, - вернул я ему "любезность".

      Что удивительно, но я не был напуган. Скорее слегка раздражен тем, что все пошло не по плану. Говорят, что это всё юношеское, дескать молодые смерти не боятся. Во-первых, ложь - боятся, проверенно на собственной шкуре еще в детстве. Да и себя совсем уж молодым я не считал - все же совершеннолетие я отпраздновал довольно давно.

      В любом случае, патовая ситуация усугубилась. То есть, случилось именно то, что мне нужно. Судя по виду двух взрослых, с ними вполне можно договориться. Не выглядели они, как маньяки-убийцы, которых вот хлебом не корми, дай кому-то голову прострелить. Хотя... много ли я видел маньяков?

      - Ты не понял, пацан, - сказал тот, что с дробовиком, - Либо ты отпускаешь мелкого, либо...

      - Нет, - все также спокойно отрезал я, - Слишком большой риск. Опустите сначала стволы.

      - Кинт, опусти, - скомандовал третий. Он явно был за главного.

      - Да перед сопляком? - повысил голос второй, - Может еще штаны снять и перед ним раком стать?

      - Не кричи, дебил, - шыкнул на него главный, - Опусти ствол. Если что - хлопнуть его успеем.

      Ну, это утверждение было весьма спорным. Уровни у них, конечно, высокие, но вот на близкой дистанции да с моими умениями... в общем, шансы у меня были. Другое дело, что так рисковать я бы не стал. Разве что Чувство Опасности сработало бы. А вообще, отдельный вопрос, почему оно молчало.

      Тот, кого назвали Кинтом, выматерился под нос и опустил дробовик. Я довольно осторожно отодвинулся от слегка придушенного парня. Кстати, только сейчас я наконец-то заметил явное сходство между его лицом и лицом главного из этой троицы.

      - А теперь поговорим...

      Начавшуюся было фразу прервал грохот падающей полки. Именно той, которая стояла около тролля. Я хорошо ее запомнил - там как раз была куча рыбных консерв. Все замерли и в тишине послышались грузные шаги монстра, идущего к выходу. Который, кстати, находился как раз около аптеки.

      Одними жестами мужик показал, чтобы все заходили внутрь комнаты. Решение пускай мне не так, чтобы сильно нравилось, но делать было нечего. Нож я загнал обратно в чехол, а вот топорик откладывать не стал. Я не настолько им доверяю.

      Мы все зашли в не такое уж большое помещение, даже не закрыв двери - видимо, главный опасался, что они как по канону могут скрипнуть в самый неподходящий момент. Повисла уже реально гнетущая пауза, пока тролль покидал здание, выламывая своей тушей остатки стекла в рамах.

      Наконец-то, он ушел. Причем достаточно далеко, чтобы мы его не могли услышать. Лишь после этого, выдержав еще небольшую паузу, главный из троицы продолжил прерванное "знакомство".

      - А теперь поговорим: ты нахрена на мелкого напал.

      - Он... - попытался было сказать парень, но отец, или кем он там ему приходился, сразу перебил его.

      - А ты вообще хлебало завали, рыцарь хуев. Я тебе вроде нормально сказал - не отходи от Кинта.

      Н-да, если они и семейка, то традиции у них весьма специфические. Впрочем, мой взгляд уже успел выхватить татуировки на руках мужиков. Я не спец, но не похоже на те, которые делают в тюрьме или армии. А вот у бандитов или наемников - вполне. Да и на их роль они вполне подходили: холоднокровные, жесткие, держащие себя в форме, даже когда постарели. Хм, даже скорее наемники - для бандитов слишком сдержаны и слишком вежливы. Если это можно считать за вежливость, конечно.

      - Ну?

      - Не люблю, когда в мою сторону тычут мечами, - "признался я", - Особенно, когда при этом внезапно приходят из-за спины.

      - В общем-то ясно, - после небольшой паузы ответил мне собеседник, - Предлагаю так - берешь, что тебе было нужно и расходимся как в море корабли. Я на тебя зла не держу, но еще раз тронешь малого - получишь пулю. Согласен?

      - Согласен.

      Пауза, что возникла при уходе тролля, слегка выбила меня из колеи. Вот сейчас приходил легкий запоздалый страх. И самое противное, что умом я понимал его бредовость, но сердечко все же начинало нервно постукивать. Мне едва удалось удержать голос уверенным.

      - Ну так бери и пиздуй, - не выдержал Кинт, - Сань, ты заебал уже. Теперь с каждым сопляком будешь так возиться?

      - Завали хлебало, Кинт, - мрачно посоветовал ему Саня, - Были бы у тебя мозги не в жопе, сам бы понял, хули я такой вежливый.

      С одной стороны, это потешило мое самолюбие. Ибо насколько я понял за наш короткий разговор, такие слова буквально что были признанием угрозы от моего лица для них всех. А что может быть приятней, чем когда откровенно крутые мужики признают в тебе как минимум равного? С другой же - это значило, что хотя бы у одного из них достаточно мозгов для построения хотя бы простейших логических цепочек. Значит и ссорится с ним вообще не стоит. И тот момент, что я, по всей видимости, держал нож у горла его отпрыска - вот вообще не является плюсом.

      - Но Кинт прав, - продолжил он, - Бери, что там тебе надо было и сваливай. Не боись - в спину стрелять не будем.

      - Есть проблема.

      - Да ну? - подозрительно сощурился он.

      - Я не знаю, где тут что лежит. И лежит ли вообще.

      - Тогда скажи что надо и Киря, - он кивнул в сторону молодого, - найдет. Он у нас как раз эту аптеку недавно открыл.

      Теперь все стало на свои места. Вот как они бесшумно прошли по коридору, когда даже с моей Ловкостью я знатно попыхтел, перелезая через стекло на кассе. Имея ключи, можно было попросту открыть дверцу сбоку.

      Пересказав список нужного, я с Кинтом и Саней вышли наружу. Во-первых, потому что нужно было кому-то следить за обстановкой. Ну а во-вторых - я прекрасно понимал, что какие-либо шансы у меня будут лишь на короткой дистанции. Не то, чтобы я серьезно рассматривал вариант с дракой, но все же.

      Вот так мы и стояли втроем, периодически аккуратно высовываясь из аптеки для осмотра супермаркета. Кстати, напряжение между нами слегка спало. Ну, знаете: они не направляли на меня оружие, я не доставал топорик. Просто стояли рядом, напряженно следя друг за другом и за окрестностями.

      - Эй, пацан, - внезапно прервал тишину главный из троицы, - Короче, извини за резкость. Сам понимаешь - сейчас время такое.

      - Ничего, бывает, - вежливо ответил я.

      Не знаю почему, но даже несмотря на ситуацию, я продолжал общаться вежливо. Было в моем собеседнике что-то эдакое.

      - Тебя как звать?

      - Илья, - раскрывать свое настоящее имя я не видел смысла. Ну не полезет же он за моим паспортом.

      - Я не про имя спрашивал. Хотя с твоей кличкой... и правда лучше Ильей представляться, - хмыкнул он.

      Меня почти не удивило, что они видели мой ник. Очередной укол легкого раздражения - такой ник не очень-то хотелось светить. Ну вот почему Система не могла дать что-то более нейтральное или фэнтезийное? А теперь сиди и отдувайся за ассоциативные ряды в мозгах людей. То есть, они буквально сами себе что-то придумывают, а потом виноват оказываешься ты.

      - Впрочем, как ты ее получил, - продолжил он, - твое дело. Сомневаюсь, что ты реально жрал человечину, разве что по ошибке в виде вокзального беляша.

      - А как звать тебя?

      - Я - Барсук, а этот, - он кивнул в сторону своего напарника, - Кинт. Но у меня к тебе более интересный вопрос: есть желание разжиться огнестрелом?

      - Саня, на пару слов, - процедил сквозь зубы Кинт.

      Повисла небольшая пауза. И мне такой подход пиздец как не нравился, так как отпускать их далеко от себя я не планировал. Помните же: расстояние, а точнее его отсутствие, мой главный козырь. Лишь будучи в упор к ним у меня есть шанс хоть что-то сделать своим оружием. И пускай шанс того, что по мне начнут стрелять, довольно низок, но... В общем, не хотелось мне отпускать их на дистанцию удобного выстрела.

      Барсук же смотрел на своего друга, как на идиота. Я знаю такой взгляд - сам так смотрю на джунов. Эдакая смесь надменности, разочарования и отношения, как к ребенку. Дескать "ну а чего еще ожидать от дебила?".

      - Зачем отходить, если я и так знаю, что ты мне хочешь сказать?

      - Ну и?

      - Тебе в "диких гусях" совсем мозги отбили? - сочувственно спросил Барсук, - Нет, я предполагал, что нормальный люди в ЧВК не пойдут, но все же.

      - Ну да, зато в мокрушниках каждый второй - ученый, на хую крученый, - сплюнул Кинт, - Заебал уже, честно слово. Либо аргументируй, либо иди нахуй.

      - Во-первых, за мокрушника можно и ответить... - на этих словах голос Барсука стал весьма угрожающим, - А во-вторых - ты вот какой уровень получил, имея в распоряжении дробовик, кучу патронов и прикрытие свое жопы? Пятый? Как жаль, что тебя обошел "какой-то сопляк" имея в распоряжении два нихуя. Еще вопросы?

      - Нам он не нужен, - лишь буркнул в ответ Кинт, - Справимся и без него.

      - Вот поэтому ты после контракта и остался с голой жопой, - Барсук повернулся ко мне, - Нет, ну ты только прикинь: стволов и патронов столько, что сами не утащим, а он все равно жлобится взять кого-то в долю. Кинт, у тебя чисто случаем жидюг в роду не было?

      - А в чем состоит моя работа? - прервал я их спор.

      - Не работа, а совместное предприятие, - важно поправил меня тут же изменившийся в интонациях собеседник, - На почти равных правах идешь вместе с нами. Защищаешь от монстров, помогаешь, если кого-то ранили и всё прочее в том же духе. Мы идем к своей нычке за стволами. Наши - сам видишь: хрень, а не стволы.

      - Почти равных? - с легкой улыбкой спросил я.

      - Ну звиняй, гранаты и СВД мы тебе не отдадим. Пистолеты, дробовики и патроны - возьмешь по доли, но вот что-то помощней - это уже наше. Все же схрон не твой.

      - И где он находится? - увидев явное офигевание от наглости вопроса, тут же уточнил, - Хотя бы в каком направлении?

      - Около Савеловского вокзала. Ты, кстати, чем владеешь?

      - Немного ножами, немного рукопашкой, - слегка пожал плечами я, - Стрелять умею. В теории.

      - Магия? Всякие огненные шары, молнии и прочие цыганские фокусы? - уточнил он.

      - Есть немного. Но не дальнобойное. Еще немного лечить умею.

      - Магией?

      - Ею, - подтвердил я, - А у вас что?

      - Да херня одна, - сплюнул Барсук, - Ничего нормального боевого. Самое боевое что есть - это у моего малого Огненный Клинок. Типа меч может зажечь. Хули толку - я так и не понял, но выглядит забавно.

      Тот самый "малой" как раз к этому времени вышел с подсобки. В рюкзак я закинул искомые пачки кофеина и фенотропила. Стимуляторы никогда не помешают. Особенно в таких ситуациях.

      В общем, я решил согласиться на предложение моих новых знакомых. Во-первых, мне все равно было в ту сторону. Во-вторых, перспектива разжиться огнестрельным оружием очень даже прельщала. ДА и в конце-концов, это была прогулка в составе группы. Не той, которая мне попалась вчера, где каждый первый - бесполезный мешок говна, а настоящей. Где каждый может постоять за себя, да еще и имеет стимул не кинуть ближнего своего. Насчет последнего я был не так чтобы уверен, но очень на это надеялся.

      В любом случае, собравшись, мы вышли наружу. Лишь сейчас я увидел, что в городе стоял плотный туман. Настолько плотный, что уже метров через 40 не было ничего видно. Такая погода как раз и была причиной того, что группа Барсука так спешила - уж очень хотелось пройти побольше под завесой тумана. Ведь бегать по полностью пустым улицам в городе, полном монстров - задание на любителя. Любителя устраивать себе праздники содомистического мазохизма.
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Хоть наше знакомство прошло не лучшим образом, но для адаптации мне понадобилось не так уж много времени. Когда ты знаешь, что тебя кто-то прикрывает, и этот кто-то как минимум не слабей тебя - это невероятно приятное чувство. Даже тролля в случае чего, я так думаю, мы сможем убить таким составом.

      А состав команды был весьма интересен. Насколько я понял, Кинт и Барсук были друзьями детства. Того самого детства, что сначала пришлось на развал Союза, а потом - на 90-ые годы. И вот тут они впервые разделились: Кинт пошел в частную военную компанию, после чего около 10 лет мотался по разным уголкам планеты, где больше платили. Барсук же, по советам небезызвестного политика, подался "в бизнес". Сначала в бизнес по отжиманию другого бизнеса, а потом немного остепенился: теперь он наоборот - решал проблемы бизнеса с бандитами, порою производя "окончательное решение бандитского вопроса". Правда сейчас он уже был откровенно стар и ушел на покой.

      Кинт же по сути продолжил заниматься тем, что умел лучше всего - войной. Только теперь в роли инструктора в другой ЧВК. Платили там весьма неплохо, так что что-то менять в своей жизни он вряд ли собирался. К слову, пистолет и дробовик - это его оружие. Кроме прочего, он был заядлым охотником и имел кучу разного оружия. Именно в его квартиру мы сейчас направлялись.

      Ну а Кирилл приходился племянником Барсуку. И, насколько я понял, он был вот нихрена не в восторге от этого. Брат Барсука пошел в фармакологию и добился успеха на этом поприще. Причем работая вчистую, а не как обычно делается бизнес у нас. Соответственно, своего сына он тоже пристроил в семейный подряд.

      Сам Кирилл был довольно забавным. Вот, к примеру - взять тот же меч: сам парень занимался реконструкторством в качестве хобби и даже умел фехтовать. Правда, по всей видимости, его не предупредили, что кроме навыков обращения с мечом нужно еще иметь готовность убивать.

      В общем, мы с ним шли чуть впереди, готовясь в случае чего принимать удар на первыми. Поначалу, я вообще предложил взять машину, но меня быстро убедили, что идея не лучшая. Во-первых, пробок на дорогах было многовато. Во-вторых, машины на удивление хорошо горели при попадании фаерболлов. Ну и в целом лобовое стекло предоставляло такую себе защиту против хоть сколь-нибудь сильных монстров.

      Например - от группы гулей 5-го уровня, что внезапно возникли в тумане. Точнее это мы на них удачно вышли. Монстры пировали около внедорожника, с выбитым передним стеклом. Вся машина была перемазана кровью а вот труп видать лишь один, да и тому уже успели отгрызть ноги. У гулей какое-то на удивление "безотходное производство" - кроме этой половины тела, о наличии людей в машине намекала лишь кровь. Да и ту один уже начал слизывать.

      Нежить заметила нас сразу же. Видимо, не особо много людей решилось сегодня провести свой утренний моцион в виде перебежек по пустым улицам. И будь я один, такая ситуация могла бы стать серьезной проблемой, но сейчас силы были равны. Ну почти: четверо против семерых.

      Первый же гуль получил выстрел прямо в голову. У Барсука было классное умение - Тихий Выстрел. Угадаете, что оно делало? Названия для умений явно придумывало существо без капли фантазии. Хм, с другой стороны... вот называлось бы это умение как-то в стиле "Покров Безмолвной Ночи" и думай потом, что это означает. А так - увидел, понял, осознал. Удобно и практично.

      Кстати, у Кинта такого умения не было. Зато он воплотил свою мечту детства - стал магом. Сейчас, правда, мог лишь мелкие огненные шары кидать, но даже архимаги не начинали с призыва бури или ударов молниями. Проблема была лишь в том, что летел огненный шар не так уж быстро, а реакция у гулей не являлась слабым местом. Зато от Воздушного Кулака гуль увернуться не смог и его откинуло назад, сломав по дороге пару костей.

      На меня бросилось сразу 3 монстра. Первого я убил ножом - просто ловко воткнул его между ребер и пустил по клинку Электрический Удар. Забавное чувство - будто бы сам наэллектризировался: сразу легкое ощущение бодрости появилось. Впрочем, насколько я понимаю, магию лучше использовать не совсем уж часто. По крайней мере - не подряд. Так что второму врагу я вскрыл бедро ударом топора. И все же хорошая идея была взять его. Плоть прорубил - как будто и не почувствовал. Лишь металл тюкнулся о кость.

      Была, кстати, одна небольшая проблема. Этого гуля я должен был добить ударом ножа. В плане - выдернуть с первого врага, что уже умер, и воткнуть в шею второму. Только плоть вокруг клинка спеклась от высокой температуры и выдернуть нож теперь можно было лишь с огромным шматом плоти. Так что пришлось пнуть ногой гуля и пользуясь инерцией, кувыркнуться назад.

      Как раз вовремя - последний мой противник уже собирался атаковать сбоку. Промахнувшись, он примерился на второй бросок, но я его уже ждал. Словив его лапу, с весьма внушительными когтями на пальцах, я дернул его на себя, одновременно с этим нанося жесточайший удар локтем в челюсть. Обычно, я такое использую против пьяной гопоты: выглядит эффектно, вырубает наверняка. Да еще и что произошло - люди осознают не сразу. Но тот удар, что вырубил бы и профессионального бойца, только сломал челюсть монстру.

      Гуль лишь хрюкнул, попытавшись достать меня второй рукой и у него это вышло. Удар, благо, пришелся ровно по той самой пластине "доспеха", оставив на ней небольшие царапины. Так что не желая усугублять последствия, я пару раз приложил его по уже разбитой морде Используя при этом Усиление.

      Главное правило выживания - следи за ротацией противников. Если по простому - не проеби приход недобитых врагов. Я это к тому, что гуль с рассеченным бедром уже встал и даже доковылял до меня. Оттолкнувшись ногой, он прыгнул, но я лишь пригнулся, пропуская его над собой. После жесткого приземления, я добавил ему мощный удар пяткой прямо в шею. И судя по хрусту - добавки не понадобится.

      Теперь оставалось добить лишь последнего. Он, кстати, уже осознал свои грехи и пытался ползти в обратную сторону. Этому сильно помешал тот факт, что он сейчас находился около выпавшего из ноги своего собрата топорика. В общем, далеко ходить за оружием мне не пришлось - оказалось, что этот топор прекрасно пробивает затылочную кость.

      Кстати, главное правило я нарушил - выпал из общей картины боя и вообще не знал, что там происходит у других. С другой стороны - я, между прочим, сражался с тремя. А что делали мои союзнички - отдельный вопрос. Причем совершенно не ироничный.

      Своего противника Барсук уже добил. Воткнул широкий тесак в живот и резким движением вскрыл его. После этого он дополнительно перезал горло гулю. Хм, если так подумать, то выходит довольно странно: гули - это почти единственная нежить, которая кровоточит. У вампиров и зомби кровь тоже как бы есть, но от кровотечения они не помирают. Впрочем, подумать над этим можно и потом.

      Кинт своего добил еще одним Воздушным Кулаком. На самом деле, это какое-то сильное заклинание - спокойно ломает кости и при этом почти невидимое. Движение воздуха еще нужно как-то заметить, а на близком расстоянии это будет сделать проблематично.

      Последним был Кирилл, что все еще возился со своим врагом. Он уворачивался от атак гуля, при этом нанося ему не особо большие раны мечом. Н-да... на общем фоне он смотрелся слабовато. Но посмотрев на Барсука, я не стал вмешиваться. Он был спокоен, так с чего бы переживать мне?

      Пока выпала минутка, я осматривался вокруг на предмет выпавшего лута. Пока было пусто, что не особо радовало. После этого боя, я все же склонился к тому, чтобы повысить навык рукопашного боя до 2. Да, я все еще думаю, что рукопашный бой - отвратительное оружие. Убить голыми руками весьма сложно. Но при этом даже первый уровень навыка вместе с моей Ловкостью позволяли творить чудеса. А помня свой опыт геймдизайнера - обычно эффективность резко растет с уровнем навыка.

      К тому же, мне оставалось лишь найти что-то по типу нормального кастета. Электрический Удар и Усиление уже были неплохой парой. В общем, возможно, рукопашный бой и не настолько уж плох. Но все же "нету круче карате, чем пистолет ТТ". В том плане, что от огнестрела я не откажусь уж точно.

      - Ловко, - кивнул в сторону "моих" гулей Барсук, - Каким карате занимался раньше?

      - ММА, - пожал плечами я, - Чисто для себя тренировался. Но в итоге пригодилось.

      - И навык у тебя тоже к этому есть.

      - Ну типа.

      Наш и так не особо активный диалог затих, когда Кирилл наконец-то смог убить своего противника. На секунду его меч покрыл слегка светящийся воздух и он одним движением вогнал клинок прямо в пасть гуля. Тот захрипел и упал на асфальт, заливая все вокруг кровью. Еще одним взмахом, парень отсек монстру голову. Кстати, после этого его уровень повысился до 4.

      Я уже как раз присел над трупом моего первого врага, пытаясь вытянуть из него нож. Тот, во-первых, застрял между ребер, а во-вторых - еще и плотно сидел в запекшейся плоти. Нет, комбинация удара ножом и ударом электричеством была хороша, но нужно это проводить чем-то другим. Найти, к примеру, какой-то металлический штырь.

      Но мои планы слегка изменились, когда около последнего из гулей материализовался нож. Обычный, довольно таки простой по форме, нож. Если бы мы были где-то внутри детского мультика - на моих глазах точно бы появились значки долларов. Ведь когда еще представиться возможность обменять нахрен не нужные тебе вещи, на что-то полезное.

      - Классный нож? - полуутвердительно спросил я.

      - А? - парень еще не отошел от боя, - Обычный... вроде. +1 к Ловкости и Силе.

      - А ты зачем интересуешься? - хмыкнул сзади Барсук.

      Видимо, в его мозгу построилась прямая ассоциативная линия. Я убил больше всего монстров - значит единственный выпавший артефакт должен быть мой. И судя по слегка прищурившимся глазам, ему такой расклад не очень нравился. Настолько не нравился, что пистолет до сих пор не был в кобуре, а как бы невзначай находился в руках.

      - Поменяться хочу, - успокоил я его, - Вот скажи - зачем тебе нож, если ты фехтуешь мечом. И, скажу честно, не так уж и плохо. Так почему бы нам не поменяться. Ты отдашь мне нож, я тебе - отличные перчатки на +2 к Силе. Либо могу дать браслет на Интеллект, но думаю перчатки тебе подойдут больше.

      Возникла небольшая пауза, пока Кирилл обдумывал. Честно говоря, я лично себя не считаю хорошим торговцем. Убеждать людей у меня в целом вроде получалось, но вот именно торговля... ну не шла она у меня. А так может бы стал ИПшником и завел свой магазин или что-то в этом роде.

      - Давайте быстрей, коммерсы херовы, - сплюнул на землю Кинт, - А то скоро сюда еще кто-то прибежит.

      - Ну что? - поторопил я парня.

      - Наверное... да, давай.

      Быстро достав из рюкзака перчатки, я бросил их Кириллу, забрав у него нож. Он был меньше, чем мой, так что в чехле он слегка болтался. Впрочем, не так уж сильно. Главное - в руке держался более удобно. Назывался он Ножом Путника и это в принципе все, что можно о нем сказать. Обычный низкоуровневый артефакт - сам кучу таких делал в играх. Точнее не делал, а распределял шансы выпадения между разными монстрами, но это уже детали.

      Закрыв свою первую торговую сделку в обновленном Системой мире, я поспешил за Кинтом и Барсуком, что уже быстро шли вперед. Заминка была небольшая, да и мы вроде не так чтобы сильно шумели, но все же не стоило подолгу оставаться на одном месте. К тому же, туман не будет стоять вечно. Он уже потихоньку начинал рассеиваться, так что нужно было спешить.

      В голову мне пришла одна забавная мысль: люди-то не поменялись. Они станут злее, приспособленней и умней, но их основа не поменялась и не поменяется. И если окружающая действительность не будет соответствовать требованиям человечества - тем хуже для окружающей действительности.

      ***

      - Черт... Блять! - тихо прорычал Кинт.

      - Шансы есть? - также тихо спросил я.

      - Ни одного ебучего шанса. Блять, какие же они все же дегенераты.

      Мы сидели на втором этаже панельного дома. Естественно, сюда мы забрались не просто так - к улице напротив стягивалась большая толпа монстров. Причиной этому был поехавший головою идиот, что заперся в каком-то магазине и палил с автомата. Не спорю: Калашников - эффективное оружие против монстров. Но в первую очередь, оно эффективно зовет всех их на бесплатный обед. Не думаю, что у него там целый рюкзак с патронами, так что боеприпасы рано или поздно кончаться. И я все же ставлю на то, что кончаться они довольно скоро - неизвестный стрелок уже палил одиночными либо короткими очередями.

      Стрелок появился максимально не вовремя. Он был как раз в том направлении, куда нам нужно было идти. Делать крюк? Тогда мы теряли много времени. И черт бы просто со временем - каждая лишняя минута в центре города была смертельно опасной. В буквальном смысле.

      Идти вперед - там куча монстров. Идти в обход... там куча монстров! Они же как раз стягиваются на выстрелы. Ждать тут - потеря времени и... в округе будет куча монстров. Они, конечно, когда-то разбредуться, но в процессе вполне могут найти нас. То есть, патовая ситуация. Смекаете? Я же у же говорил, за что мне раньше платили деньги?

      - Есть один вариант, - криво улыбнулся я, чувствуя, как по телу разносится адреналин, - Но не бесплатный.

      - В каком смысле? - удивленно посмотрел на меня Барсук.

      - Ну, знаешь... Я так подумал: а ведь если кто-то отвлечет монстров, то остальные смогут пробежать мимо. Тут до дворов недалеко, а там уже можно будет попетлять и забить тех, кто пойдет хвостом.

      - Не тяни, что ты хочешь за это? - проворчал Кинт.

      - Для начала - пистолет и все патроны к нему. Нужно же мне будет чем-то отбиваться. Ну и поверх этого - я видел у тебя есть какой-то эликсир. Не поделишься?

      От моей полуулыбки Кинт лишь сплюнул. Впрочем, я уже видел, что они подсели на мою идею. Я специально сделал ее такой соблазнительной. Не скажу, что совсем не боялся смерти - просто меня не очень пугали монстры. Я воспринимал их просто как НПС в игре: могут тебя убить, но если придерживаться правильной стратегии - это просто опыт и артефакты. И пускай собирать второе мне не светит, но это не особо меняло позицию.

      К тому же, я был уверен в своих силах. Рюкзак отдам им, все равно там не особо ценные вещи. По крайней мере, они вместе были куда менее ценные, чем пистолет. Монстры вокруг пусть и имели в среднем 4-5 уровни, но все же особо опасных противников я не видел. Разве что гимлины - их я реально опасался. Мелкие ублюдки. Но умные. Но мелкие. В общем, все шансы у меня были. Тем более - я же не собирался превращаться в берсерка и идти до победного во славу Одина. Мне нужно было просто увести часть монстров за собой. А потом тоже попетлять по дворам, может пробежаться через пару магазинов и всё.

      Договориться получилось довольно быстро - этому очень поспособствовали выстрелы со стороны стрелка. Интересно, а сколько у него вообще патронов? Вдруг реально сможет перестрелять всех окрестных монстров? Хотя не, фигня получается - их тут десятка 3-4. Скорее они просто вскроют заднюю часть магазина - не думаю, что там что-то прочнее гипсокартона с внешней жестяной обшивкой. Ну или с чего там делают эти небольшие магазинчики.

      С Кинта все же получилось вытрясти эликсир. Назывался он Эликсиром Идеала. Крошечным Эликсиром Идеала, если быть точным. Он повышал все параметры на 2 единицы на следующие 24 часа. Штука весьма неплохая, если так подумать. Пускай прибавка не такая большая, зато сразу на все параметры. А мне сейчас ничего не помешает.

      Выпив его, я вспомнил древнюю шутку. Ну, где парень дарит девушке кольцо, та получает +2 к Интеллекту и отказывается выходить замуж. Вот тут у меня было примерно такое же - что-то я резко перестал быть уверенным в своих планах. Но собрался - делай. Тем более, что пистолет внушал уверенность. Правда, к нему остался лишь 1 запасной магазин. Да и то. не полный. Итого у меня было 14 патронов в сумме. Впрочем, если стрелять в голову и в упор - этого вполне должно хватить.

      Мы быстро спустились вниз. Мой рюкзак взял Кирилл, а я пока покрутил головой. Не столько разминался, сколько морально настраивался и продумывал план забега. В правой руке у меня был пистолет, а в левой - артефактный нож. Топорик тоже пришлось оставить - он не очень удобно болтался при беге. Если трусцой - еще нормально, но вот быстрее уже неудобно было.

      Эликсир был приятен на вкус. Что-то неуловимо сладкое и освежающее. Выпив его, я бросил Кинту опустевший пузырек. Может он ему нужен, так чего же выбрасывать. После этого, я наконец-то побежал легкой трусцой до края дома. Оборачиваться не стал - о точке встречи и других деталях мы поговорили пока спускались.

      План был таков - я бегу, на ходу убиваю пару монстров. Явно кто-то должен бросится ко мне. Гули там или кто еще будет. Выстрелы привлекут внимания, а остальным останется лишь быстро перебежать через дорогу и скрыться во дворах. Я же должен был... ну, собственно, перебежать через дорогу и тоже скрыться во дворах, но уже других. А дальше загнув крюк, я выходил к вокзалу, около которого мы и собирались встретится. Точнее не на самом вокзале, а в одной кафешке, что была напротив него.

      - Ну что ж, - сказал я сам себе, чувствую как в кровь наконец-то начал поступать норадреналин, - Время слегка поиграться.
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Честно говоря, я лукавил, говоря об уверенности в своих силах. Она базировалась не только на высокой Ловкости и пистолете. Была еще одна вещь, что проехалась по моим мозгам с той же легкостью, с которой трактор проезжает по каменной мостовой - с жесткой отдачей во всем теле.

      Я говорю о навыке рукопашного боя. Когда я его повысил - вообще почти не почувствовал ничего. Даже как-то... обидно было. Нет, я и после первого уровня ничего не почувствовал, разве что слегка более технично начал наносить удары, но тут-то второй уровень. Да и тогда я не следил за своими эмоциями. В общем, легкое чувство разочарования у меня все же возникло. И продержалось оно минуты 2.

      А потом я начал понимать. Понимать абсолютно разные вещи. К примеру, как правильно бить. И нет, речь не о хуках, джебах или апперкотах, а о том, как ударом ломать кости. Как бить так, чтобы у врага ломался хитиновый панцирь. Как правильно дышать, чтобы максимально насыщать кровь кислородом.

      Знания возникали и тут же откладывались не просто в памяти, а на уровне рефлексов. Черт, я теперь даже понимал, как правильно сражаться голыми руками против ножа, меча, копья или секиры. Это были не просто знания о разных боевых искусствах в целом, а общее понимание рукопашного боя... и не только боя. Туда, к примеру, входило понимание о том, как бесшумно ходить или же как подавлять боль. Навыки паркура туда тоже входили, кстати.

      В общем, у меня возникла эдакая комплексная база по всему, что хотя бы в теории может пригодиться в рукопашном бою. И это знание было потрясающее по своему объему. Это как... представьте, что вы попали в фэнтези. Тут всякие орки-гоблины бегают, а тебе дают ручной пулемет. Вот примерно также я себя чувствовал - ощущение тотального превосходства над другими. Так что гулей и демонов я не боялся. Тем более, когда у меня был пистолет.

      Дыхание само вошло в идеальный ритм, пока я бежал к группе из трех гулей. Что-то по городу их много встречается. Интересно, а у монстров работает какой-то естественный отбор? Ну, что менее приспособленный виды монстров просто со временем перестают появляться. Интересный вопрос, нужно будет потом обдумать.

      Но пока я лишь прыгнул, предугадав рывок гуля. Я оказался тяжелей, да и прыжок с Усилением был как раз кстати, позволив мне завалить противника. Ну а гуль - он получил выстрел прямо в голову. Может я плохой стрелок, но промазать с расстояния в 20 сантиметров весьма проблематично.

      После падения, я ушел в перекат, который закончился красивой подсечкой. Вроде ее азиаты называют "хвост дракона". Или это хай-кик? Честно говоря, не особо любил махать ногами, у меня только лоу-кики нормально заходили.

      Третий монстр был проворней и уже даже успел полоснуть меня когтями. Точнее успел бы - я вогнал ему нож прямо в предплечье. В другой руке все еще был пистолет, так что бить пришлось локтем. Впрочем, даже через него удалось провести Электрический Удар, начисто сварив мозги врага. Добив последнего двумя выстрелами в упор, я огляделся.

      Мое появление точно не прошло незамеченным. Гимлины, как обычно, решили не рисковать и взяли чуть правей от изначальной траектории, обходя меня по дуге. А вот импы были не прочь поохотится на меня, чему я был лишь рад. Главное разобраться с ними быстрей, чем ко мне доберется стая перевертышей - полуволков, с совершенно звериными выражениями лиц. Впрочем, сейчас они уже не будут проблемой.

      С разгону, я проскользил по капоту стоящей машины, сбив стоящего с другой стороны импа. Навык драки сразу с кучей противников, как ни странно, тоже входил в навык рукопашного боя. Впрочем, я все еще считал, что нету лучше стиля рукопашного поля, чем бой с использованием огнестрела.

      В целом стратегия у меня была простой: уворачиваться или блокировать удары, попутно стреляя в упор в голову. Пули ТТ имели огромную пробивную силу, как для пистолета, так что ни одна черепная коробка не смогла ее удержать. Сия тактика, конечно, была прекрасной, но был у нее минус - ограниченный запас патронов.

      
        Вы достигли 8 уровня
      

      
        + 2 очка характеристик
      

      
        + 1 очко умения
      

      Последний патрон выпущенный в голову последнего импа совпал с получением уровня. Не задумываясь, закинул оба очка в Выносливость - ее мне немного не хватало. Не сейчас, а в целом.

      Минус был в том, что я явно не успевал перезарядится. Первый перевертыш уже прыгал на меня и его пришлось встречать красивым хай-киком. Носок берца тюкнул его прямо в висок, проломив кость. Крутанувшись, чтобы погасить инерцию, я сразу же переключился на бег - лучшее средство защиты против стаи монстров. Тем более, я таки напомню, моей целью было увести основную часть монстров в сторону.

      Все новые и новые враги стягивались на звуки автоматных очередей. И разнообразие их было огромное - даже Подземника увидел вдалеке. Да, брата-близнеца того самого уродливого червя, от которого мы прятались в гаражах. Я бы, кстати, на его выживание в естественном отборе не поставил бы.

      К слову, перевертыши за мной очень даже поспевали, что стало не самой приятной новостью. Впрочем, я успел перезарядить пистолет. Еще 6 патронов, а врага только 4. Главное - не дать навалиться на тебя сразу всем, а то вполне могут порвать.

      Перевертыши были заметно сильней гулей и по скорости примерно такие же. Значит, путем исключения, скорее всего они менее живучи - должен же быть хоть какой-то баланс в этом мире. Хотя... вот насчет этого не уверен. Какой, к черту, баланс в реальной жизни.

      От первого выстрела перевертыш смог увернуться. Стрелял я с двух метров. Нет, конечно, я не претендую на звание снайпера, но... какие-то они слишком быстрые. И такое чувство, что приближаясь ко мне они лишь ускоряются.

      Мне повезло. Причем дважды: я успел активировать Каменную Кожу и всадить нож в бок врага перед тем, как он меня снес. Жесткий удар об асфальт выбил воздух с легких, но перевертышу с прожаренными индукционным методом внутренностями было явно хуже. В отличие от его коллег...

      Я едва успел подставить руку, чтобы оскаленная пасть вцепилась в предплечье вместо моего горла. Нужно было всего лишь приставить к этой тупой получеловеческой башке пистолет и нажать на спусковой крючок, но во вторую руку тоже вгрызлись, заставив меня зарычать от боли.

      Разъерившись, я шарахнул молнией первого, тут же чувствуя облегчение - это кто-то спихнул лежавший на мне труп того перевертыша, что сбил меня с ног. И, чую я, сделали это явно не из добрых побуждений, что подтвердил удар лапой, едва не вскрывший мне брюхо.

      Опять помогла Каменная кожа. Пока один из этих ублюдков все пытался разорвать рукав плотной куртки, я пинком отбился от нападок на мой живот и всадил нож под лопатку любителю погрызть чужие руки. Он, кстати, отреагировал на это весьма бурно: с легким подвыванием, одним движением швырнул меня в ближайшую машину. Да, они определенно были куда сильней гулей.

      Сгруппировавшись, мне удалось минимизировать урон от удара. Лишь на секунду поплыло в глазах. Зато сейчас у меня была свободна правая рука, а пистолет я так и не выпустил. Рука болела и слегка тряслась, так что на двоих оставшихся я потратил все имеющиеся патроны.

      Хотелось откинуться на помятую дверцу машины, но времени не было, так что я тут же начал подниматься. Да, определенно, после повышения уровня навыка рукопашного боя, тело стало меня слушаться намного лучше. Или это всё самовнушение? Впрочем, пока работает - не имеет значения.

      Вспыхнувшее Чувство Опасности, заставило мою ногу подломиться, а меня самого - резко упасть вниз. В машину напротив тут же врезался длинный металлический болт, войдя почти по самое оперение, или как называется эта штука на болтах. Выругавшись, я бросился бежать, справедливо ожидая, что арбалеты не перезаряжаются мгновенно.

      Брошенный за спину взгляд тоже не внушал особого оптимизма. И нет, не потому, что я не нашел стрелка - все как раз наоборот. Стрелок и его напарник были прекрасно видны. Пара мертвецов 11 и 12 уровней. Естественно, с восклицательными знаками опасности в названиях. В ржавой, но все еще прочной на вид броне и с неплохим оружием в руках. Они не были Низшей Нежитью, как зомби, а являлись чем-то явно более мощным. Особенно меня напрягало название - восставшие головорезы.

      Тот, что был с арбалетом, сейчас быстро накручивал ворот своего оружия. У второго была лишь пара кинжалов со следами засохшей крови. И вот именно второй бросился за мной в погоню. Причем еще как бросился: первым же прыжком взлетел на крышу машины, после чего ловко прыгнул на 3 метра вперед, приземляясь на следующую легковушку.

      И вот тут я понял, что влип, причем капитально. Мои навыки были идеальными... пока я убивал лишь слабых монстров. На которых я при этом извел все патроны. Да, возможно, у мертвеца не было столько умений, но... я бы на себя в этой ситуации не поставил.

      Решение было лишь одно - бежать. Бежать сломя голову и надеяться, что он от меня отстанет. Причем это был забег через небольшую пробку, по которой сновали другие монстры. Впрочем, они сами шарахались от мертвецов, не желая попадаться им под руку.

      Головорез пусть и не владел паркуром, но явно был куда сильней обычного зомби. Эта сила позволяла ему прыгать и на 3, и на 4, и иногда даже на 5 метров. Правда для самых длинных прыжков ему иногда приходилось слегка приготовиться. В любом случае, он вообще не отставал от меня. И это мне еще везло, что он явно не особо понимал, как быстро передвигаться по остановившейся пробке. Так что пока мой противник прыгал с машины на машину, я быстро бежал в сторону супермаркета.

      Другие монстры не рисковали пытаться напасть на меня, стараясь побыстрее уйти с пути. Черт, походу я нарвался даже сильней, чем подозревал. Когда мы покинули проезжую часть, мертвец начал меня догонять, но было уже поздно - я забежал внутрь супермаркета.

      Логичный вопрос - а нахрена он мне нужен? Супермаркет, в смысле. Тут ответ был прост - а больше-то некуда. Единственным моим шансом было сражение в узком пространстве. Во-первых, это позволит хоть как-то решить проблему с арбалетчиком. Почему-то я уверен, что он не станет меня дожидаться на прошлом месте. Во-вторых, лишь совсем близкий контакт даст мне хоть какие-то шансы на убийство головореза.

      Вместе со вторым уровнем рукопашного боя, ко мне пришло некое понимание сражений против вооруженного противника. Легче всего, кстати, как раз против ножа или копья. С ножом тактик было две - либо как-то схватить руку с ножом, либо получить пару ударов и заломить уже самого противника в захват. Можно было просто дать себя ткнуть клинком, чтобы он застрял в ладони или предплечье. Да, это глубокая рана, но противник будет обезоружен. А там уже предполагалось, что даже с одной рабочей рукой я должен победить.

      Только вот я в этом уверен не был. Ни в том, что сильней с одной рабочей рукой, ни что мертвец прямо таки останется обезоружен. Думаю, он просто одним движением с легкостью разорвет мне ту же кисть. Так что лично я планировал как-то напасть на него из-за угла и попытаться что-то сделать электричеством.

      И опять в последнюю секунду, мне удалось дернуться в сторону. Арбалетный болт лишь чудом не задел меня, пройдя в сантиметрах от бока.

      Только вот это движение позволило первому мертвецу резко сократить расстояние одним длиннющим прыжком. Я едва успел пнуть в его сторону стоящую около входа в магазин тележку, сбив его низкий полет. В другой ситуации, это вызвало бы у меня легкую улыбку, так как ситуация напоминала фильмы с Джеки Чаном, но сейчас я лишь молча панически рванул вглубь супермаркета.

      Мне нужна была какая-то подсобка. Я помню, что они либо отделяются дверьми, либо же прозрачными резиновыми.... фиг знает чем - я так и не удосужился узнать за свою жизнь название этих полос, которыми завешивали дверные проемы. Обидно, наверное, будет умирать, так и не узнав.

      Пробежав метров 20, супермаркет был не из маленьких, я слегка сбавил темп. Это была буквально иллюстрация фразы "из огня да в полымя". И иллюстрировал ее вышедший на звуки преследования тролль, которого, судя по крови, я оторвал либо от позднего завтрака, либо от раннего обеда.

      Сзади уже слышался топот латных ботинок мертвеца. Впереди - тролль уже сфокусировался на мне и быстро потопал в мою сторону, все больше набирая скорость. А ведь я находился как раз посередине длиннющего ряда с различными бутылками и бежать мне было некуда.

      Удивительно, но я сейчас был хладнокровен. Такой же, как на работе, где за маской шуток и компанейства, я всегда просто скучал и холодно оценивал каждого коллегу. Никаких мыслей. Вообще, я считаю, что мысли - навязанный обществом стереотип. По крайней мере, иногда их невероятно полезно отключать.

      На секунду остановившись, я тоже побежал вперед, прямо на тролля. Вы не представляете, как много можно подумать за секунду, если пользоваться образами, а не словами. Как много можно представить, с чем можно смириться. И главное - как можно преобразиться. И это всё - всего лишь за 1 секунду.

      На полной скорости, я ушел в подкат. Довольно гладкие штаны и относительно скользкая плитка супермаркета позволили мне с легкостью пролететь ровно между ног тролля. Его рука загребла воздух прямо над моей головой, но чуть-чуть не успела ухватить меня. А учитывая размер его лап - на этом бы все и закончилось. Раздавил бы одним движением.

      А вот несущемуся за мной головорезу уже не так сильно повезло. Во-первых, тролля до этого он игнорировал, сосредоточившись на мне. Так что появление такой преграды прямо перед собой стало для мертвеца неожиданностью, в которую он на полном ходу врезался. На удивление оказалось, что троллю не нравится, когда в него врезаются. Особенно, когда после этого еще и пробуют кожу на его пузе на прочность всякими ножиками.

      Придуманный за секунду план сработал отлично. Завязалась хоть и скоротечная, но жутко кровавая и яростная битва. Поначалу преимущество было за троллем. Он в первые же секунды оторвал одну из рук мертвеца, выкинув ее куда-то далеко в другую сторону. Но и восставший не отставал, рьяно потроша тролля. Впрочем, у же не так быстро - все же делать это одной рукой было куда менее удобно.

      И может с одним мертвецом тролль бы и справился, но только вот ему очень удачно в глаз попал арбалетный болт. Однорукий головорез воспользовался этим моментом и буквально прыгнул на своего врага, нанося кучу ударов в шею. Взревев от боли и ярости, тролль наконец-то смог схватить его и хорошенько приложить об пол, аж до хруста плитки и ребер врага. После этого, на голову мертвеца опустилась массивная ступня, превращая череп в не очень-то и толстый блин.

      Следующий болт попал в шею тролля, но это уже было лишним. Он и так находился на последнем издыхании от кровопотери. Хотя мертвые не кровоточили, но тролль отдувался сразу за двоих, превратив поле боя в кровавое озерцо. Казалось, красной жидкости в нем никак не меньше нескольких ведер и вся она спешно покидала организм.

      Я же в это время быстро двигался назад к выходу. Как раз туда, где арбалетчик вновь принялся натягивать свое оружие. Не нужно быть гением, чтобы понять, что это лучший момент для атаки. Даже то, что у мертвеца был свой нож, не спасло его от весьма быстрой смерти. Как минимум потому, что я не собирался сражаться честно и первым же делом бросил ему прямо в лицо бутылкой кагора - честно, случайно получилось. Но то ли сила святого вина работала на нечисть, то ли он просто рефлекторно попытался защититься предплечьем от летящего в голову предмета, но в любом случае мне удалось его отвлечь. А дальше уже классика - с разгону врезаемся во врага, сбивая его с ног. В партере блокируем единственную руку с оружием, а свободной рукой наносим кучу ударов по шее и груди. Параллельно с этим, можно шарахнуть током. Успокоился я лишь после получения 9-го уровня.

      Я просто упал рядом с уже мертвым трупом. Не столько, чтобы отдышаться, сколько сбрасывая моральное напряжение. Даже пофиг на шипящий звук материализации артефакта, вставать абсолютно не хотелось.

      Но я встал. Будь я внутри американского фильма - точно с эдакой ленцой подошел бы к кассе, кинул оставшуюся в кармане мелочь и взял бы пачку сигарет. А может даже и бутылку какого-то виски. Но я не был в фильме, так что другие монстры не станут делать паузу ради столь эпичной сцены.

      Единственное, что я себе позволил - улыбку. Искреннюю улыбку. Даже не помню, когда в последний раз так улыбался до прихода Системы. Человек вновь оказался сильней, умней, хитрей - в общем, приспособленней, чем его противники. И вновь монстры проигрывают эволюционную гонку. И осознание того, что ты оказался круче таких сильных противников... да, ЭТО ощущение даже лучше секса. Когда ты понимаешь, что оказался на голову лучше своих врагов. Что это они умерли, а ты лишь стал сильней после этого. В любом случае, понежиться я себе разрешил лишь секунд 10, после чего резко встал. Нужно было как можно быстрей забрать артефакты и убегать. Хоть я и считал себе местным царем зверей, но... поцаревать можно будет и в другой раз. А сейчас все же лучше убраться куда-то подальше.
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        Никогда не впадай в панику. Паника еще никогда никому... ладно, возможно, кому-то она помогла. Но тебе - никогда. 
      

      
        Всегда старайся думать головой. Именно интеллект сделал из людей высших хищников нашей планеты. Какими бы сильными не были враги, ты должен быть умнее их, как минимум на порядок. И речь тут вообще не о цифрах в графе Интеллект.
      

      
        Помни, что врагов всегда на 1 больше, чем ты рассчитывал. А если их ровно столько, сколько ты предполагал - значит рядом просто бродит еще одна группа.
      

      
        Безопасных врагов не существует. Даже самый забитый гоблин 1-го уровня с радостью сунет тебе нож между ребер, если ты дашь ему такую возможность. 
      

      
        ...
      

      ***

      Уничтожение сразу трех опасных монстров заметно подняло мое настроение. Даже тот факт, что опыт я получил лишь за одного, никак не омрачал мой оптимизм. Нельзя получить все деньги мира. А опыт - это как раз новые деньги. В общем, я никак не горевал о такой "утрате". Да и вообще: глупо горевать, когда несколько минут назад ты вообще думал лишь о выживании. Это пахнет гипертрофированной жадностью.

      Тем более, что по артефактам вышло... я скромно назову это "щедро". Конкретно из новых артефактов появилось не много - лишь Броня Молодого Наемника и Поножи Гладиатора. Первое выпало мне за убийство мертвеца, второе - троллю... тоже за убийство мертвеца, собственно. Но поножи были обычным артефактом, тогда как броня... броня была намного интересней.

      
        Поножи Гладиатора
      

      
        +2 к Силе
      

      
        +2 к Здоровью
      

      

      
        Броня Молодого Наемника
      

      
        +4 к Выносливости
      

      
        +4 к Здоровью
      

      
        +2 к Восприятию
      

      
        Пассивно: +10% к получаемому опыту
      

      Помимо них, я еще забрал 2 ножа. По одному с каждого головореза. Вообще-то, на двоих они имели 3 клинка, но оторванную руку первого мертвеца я не собирался искать. И так уже ко входу начинали осторожно подходить разные твари - пора было уже уходить. Причем, желательно, через технический выход.

      
        Клинок Головореза
      

      
        + 3 к Восприятию
      

      
        + 2 к Ловкости
      

      
        Пассивно: первый удар по цели получает бонус к пробитию брони
      

      
        Нож Застрельщика
      

      
        +2 к Ловкости
      

      Что удивительно - арбалет был не системным. Впрочем, я и так не собирался его забирать - слишком уж он был большим. Да и стрелять с него я не умею. Да и вообще - нафига нужен арбалет, если есть огнестрел? В любом случае, я уже покинул торговые ряды супермаркета, зайдя в одну неприметную дверь в конце зала.

      Насколько я понял, это был проход на склад. Тут я остановился и начал приводить себя в порядок. Первым делом - оторвал кусок штанины и рукав куртки - они все равно висели на паре ниточек. Хм, если бы я при беге наступил на полуоторванную штанину и упал... смерть была бы, конечно, забавной, но лишь для стороннего наблюдателя. С рукавом такая же фигня, только там еще имелась неглубокая, но обширная рана.

      В общем, использовав Лечение, я принялся одеваться. Броня мне сейчас была весьма кстати. Сама она представляла собой крупную нагрудную пластину, закрывавшую почти половину туловища. Ниже шла плотная кожаная куртка с нашитыми на нее пластинами металла. Такое от колющего удара уже вряд ли защитит, а вот от когтей или пореза - вполне. Поножи же были и вовсе странными - сели, как влитые. Интересно, а каким будет эффект, если пробить лоу-кик в них? Нужно будет опробовать на монстрах.

      Да, я окончательно перестал боятся монстров. Нет, и раньше у меня был не страх, а скорее опасение, но сейчас и оно исчезло. Вот эти вот выродки собираются уничтожить человечество, серьезно? Максимум, что они сделают - снимут слой шелухи. Убьют тех, кто совсем уж слаб. А потом уж люди доберутся до военных складов и техники. И тогда уже начнется наша "реконкиста".

      Но с этого есть и другой, более практичный вывод: если монстры сюда пришли явно не навсегда, то нужно поторапливаться. Не конкретно сейчас, а в общем не откладывать на потом какие-то свои планы, для которых мне будет полезной сложившаяся ситуация. Например - прокачаться на монстрах. Недостаточно сильных, чтобы с легкостью меня убить, но и не совсем слабых.

      Кстати, бонусом поверх этого всего была прокачка Уничтожителя. Теперь кольцо давало +2 Силы, что уже было весьма неплохо. Хотя не сказать, что сейчас мне особо нужен был этот параметр: сила удара слабо зависит от толщины бицепса. Но это уже детали.

      Переодевшись, я пошел искать выход. Пошел тихо, но не особо таясь. Можете считать это верой в свою бессмертность, но лично я скорее уповал на трезвый расчет. И правда - шанс попасть сейчас на какого-то реально опасного монстра весьма низок. Не нулевой, что показал предыдущий опыт, но... к примеру, те же мертвецы сейчас были для меня куда менее опасными. И броня какая-то появилась, и оружие получше. Да, у меня нету такого огромного опыта в ножевом бое, как в рукопашном, но какие-то минимальные понятия о нем есть. Угадайте откуда - правильно, все с того же второго уровня рукопашного боя. Если ты знаешь, как сражаться против ножа, то ты примерно понимаешь, как сражаться этим самым ножом. Да и в любом случае - полностью обезоружить меня, так сказать, не получится, хе-хе.

      Перед выходом я успел даже "перекусить" баночкой энергетика. Я уже говорил, что считаю сладкую газировку самым гениальным изобретением человечества, по крайней мере в пищевой промышленности? И никакой тяжести в животе, как после мяса или какой-то каши.

      Найдя нужную дверь, я аккуратно открыл ее. Монстров не наблюдалось. Поправив на плече небольшой рюкзак, который я подобрал в супермаркете, я уверенно вышел наружу. Можно было бы и без рюкзака обойтись, но тогда старую броню пришлось бы выбросить. А у меня были планы на нее - загнать кому-то в обмен на более нужные вещи.

      Перебираясь быстрыми перебежками, я параллельно думал. Вообще, полезное занятие, всем рекомендую. На этот раз, мои мысли занимало поведение различных монстров. Очевидно, что они не просто заскриптованные НПС. Поведение гимлинов, бесов и гоблинов сильно различается, хотя внешне они весьма похожи. Тех же троллей я почти никогда не видел на улице - даже тот первый, которого я встретил вчера, находился недалеко от другого торгового центра. Очевидно, что они предпочитают всякие здания и наружу выбираются лишь в случае нужды. Пока у меня мало информации по каждому из видов монстров, но я чувствую, что нахожусь на правильном пути.

      Но куда интересней было разобраться с этой Системой Развития. Так сказать, поработать по своей прямой специальности. К примеру - как работает Сила? Это просто усиление мышц или же имеется какой-то дополнительный бонус к рукопашному урону? Влияет ли Восприятие на скорость реакции и вообще, работает ли оно на интуицию? Какие именно пороговые значения для Мудрости? Ну, чтобы открывалось дополнительное описание.

      В общем, вопросов было много, а данных - почти 0. Немного еще обдумав эти мысли, я все же решил откинуть их на потом. Изучение повадок было куда интересней и практически применимей. Взять тот же весьма актуальный вопрос: вот гимлины - они просто трусливые или у них реально развит интеллект? То есть, нежелание вступать в бой с сильным противником - это их врожденный инстинкт или же осознанный выбор? Ответ на этот вопрос весьма сильно меняет их положение в иерархии опасности. Они ведь тоже получают уровень и, как я предполагаю, с уровнем прокачивают свои мозги. А нету ничего опасней умного врага. Но если это просто инстинкт - они так и останутся на дне пищевой цепочки. Ну, почти на дне - ниже только люди в своем большинстве. Хотя это большинство очень скоро должно вымереть.

      Бежать легкой трусцой до намеченной цели мне было около получаса. За это время на меня пару раз нападали монстры, но по всей видимости, сейчас судьба решила дать мне перерыв. Не было никаких особо сильных существ - зомби, бесы, импы и собаки. И почему это люди так боятся последних? Собаке даже толстую штанину сложно прокусить. А уж когда у тебя есть какой-то нож - так они вообще не считаются за противников.

      А где монстры, там и выжившие. Было их, откровенно говоря, не очень много. Один раз я видел пробегающую вдалеке группу и позже с той стороны раздались звуки выстрелов. Второй раз - в соседнем дворике группа импов зажала в угол еще одну группу. Им можно было помочь, но... это же импы. Причем, 3-4 уровней. Если они не могут убить даже таких противников - это их проблемы. Спасение утопающего - дело, в первую очередь, самого утопающего. Нету смысла помогать совсем уж слабым.

      Кстати, нашелся даже портал испытания 5-го уровня. Стоял он прямо на перекрестке. Хмыкнув, я прошел мимо, даже не задумываясь над вариантом зайти в него. Мне в прошлый раз хватило. Даже со всей нынешней силой, я вот вообще не уверен, что смог бы сразиться с тем монстром. Вот группой может и можно было бы что-то придумать, но самому... никакой лут не будет ценней собственной жизни.

      Вскоре, я пришел к нужной площади, но на нее саму решил не выходить. Как минимум по причине пировавшей там стаи мутантов. Реально мутантов - ни одного похожего. У кого-то 3 руки, у кого-то 2-х метровый язык с жалом на конце, а кто-то и вовсе имеет 2 головы. Нет, они не выглядели слишком опасными, но... лучше сначала получить огнестрел, а уж потом пытаться воевать. Говорят, так прожить дольше можно.

      Хорошей новостью было то, что искомое заведение тоже оказалось недалеко, к тому же между ним и монстрами стоял ряд припаркованных машин. Нужно было лишь пригнуться и быстрой зайти внутрь.

      Дернув дверь на себя, я услышал падение пары жестяных банок. Не такое громкое, чтобы привлечь внимание монстров на улице, но достаточное для оповещение тех, кто находился внутри. В общем, внутрь я заходил с легкой опаской и ножом наготове. Но никого я тут так и не обнаружил. Никого, кроме заботливо оставленного листам бумаги, который с помощью вилки прикрепили на спинке стула.

      
        Брюс Ли недоделанный, если нас тут нет - мы перешли на второй этаж. Можешь пройти через кухню, там есть выход на техническую лестницу. Тебе на второй этаж в 32 дверь. Только постучись в дверь столько раз, сколько мы тогда встретили гулей. 
      

      Хмыкнув таким мерам предосторожности, я уже чуть более уверенно пошел вперед. Все еще готовясь сделать рывок вперед и держа наготове нож, но уже слегка поспокойней.

      Когда я зашел на кухню, тут мне представилась картина скоротечного боя. 4 мертвеца - не зомби, но и не гули. В общем, что-то промежуточное и более истлевшее. У одного была дыра во лбу, у одного - сгоревшая грудина. Еще двое валялись с разной степенью изрубленности. В принципе, что-то дополнительно объяснять не нужно.

      Поиск выхода на техническую лестницу слегка затянулось - тут было много разных дверей. Естественно, дверь на лестницу оказалась самой неприметной. И самой скрипучей. В общем, дальше я уже шел почти что в полный рост - такой звук сложно не услышать.

      Но вот что меня начало напрягать - полное беззвучие. Я ожидал услышать хоть что-то, но не полную тишину. Ну не знаю, они же вроде тут свою квартиру обчищают от излишков огнестрела и боеприпасов к нему. Возня там какая-то или что-то в этом духе должно было быть.

      В любом случае, нужную квартиру я наше быстро. Еще по пути я прикинул, на что можно потратить полученное очко умений, так что в случае нужды, я могу моментально получить как какой-то огненный шар, так и щит от снарядов. Но пока не стоит торопиться, лучше сначала постучаться... а уж потом действовать по обстоятельствам.

      Стукнув 7 раз в весьма дешевого вида деревянную дверь, я остался ждать. И с каждой секундой это напрягало все больше. Забавно, когда я шел по городу - такого ощущения не было. Может и правду говорят, что важна не цель, а путь к ней.

      - Хорошо прогулялся? - послышался голос Барсука сзади.

      Обернувшись, я увидел направленную мне в живот винтовку. Хм, забавное ощущение дежавю. Только в этот раз я не держал нож у горла Кирилла.

      - Нормально. Самое то для утра - взбодрился, зарядкой занялся...

      - ... и уровень поднял, - хмыкнул Барсук, опуская оружие, - Ладно, пошли вниз.

      Наконец-то, я смог нормально осмотреть своего... хм, а кто он мне? Друг? "Ха" 3 раза - друзей у меня 1.5 человека и награждать человека, которого я встретил этим утром, таким высоким статусом глупо. Напарник? Тоже мимо - этот термин подразумевает, что мы вроде как друг другу помогаем, а мы скорее преследуем лишь свои цели, которые сейчас просто весьма удачно совпали. Остановимся пока на "знакомый".

      Так вот, теперь мой новый знакомый существенно изменился. Поверх камуфляжной футболки у него была разгрузка, заполненная разными полезными вещами. Я даже пару гранат нашел. Не осколочных, а дымовых, но все же впечатляло. В руках у него был карабин, какой-то из наших старых. Честно - я в оружии разбирался весьма посредственно. Знал пару десятков названий стволов, которые фигурировали в некоторых играх, но не более того. Отличить АКМ от АК-74 я точно не смогу.

      - Ствол еще при тебе? - осведомился он.

      - Да. Но патронов 0.

      - Ну еще бы они у тебя после такого забега остались, - пробурчал он, хлопая по разгрузке, - На вот.

      - Щедро, - сухо резюмировал я, беря 2 магазина к ТТ.

      - Ты хлебало-то не криви. Там Киря с Кинтом сейчас пакуют вещи. Уже почти закончили и про твою долю не забыли. Только вот снизу какой-то движ начался, так что мы с тобой пока на прикрытии.

      Вниз я спускался уже не так спокойно. Как пел Елизаров в своих песнях - сейчас именно тот момент, когда нельзя обосраться. Самая сложная часть пути, по сути, уже была преодолена: я выбрался из центра города, сейчас получу нормальные огнестрел и патроны к нему, так еще и нашел неплохую команду. Конечно, команда у нас та еще - каждый сражается только за себя - но я уже говорил про добродетель эгоизма? Когда каждый старается для себя, иногда получается даже лучше, чем когда каждый отчаянно хватается за других членов команды. Человеческое общество в этом плане отлично иллюстрируется ведром раков.

      Но внизу быо тихо. Окна были прикрыты полупрозрачными занавесками, так что мы не пригибаясь спокойно заняли позицию за барной стойкой. С улицы нас увидеть, мягко говоря, будет тяжело, а вот нам незванных гостей - наоборот. Так что можно расслабиться, но лишь самую каплю.

      - Знаешь, - внезапно сказал Барсук, - знал я одного парня, сильно похожего на тебя. Вот прям как две капли воды. Даже привычки у вас схожие - решительность, авантюризм, любовь напиздеть про собственное имя.

      - Я...

      - Да ладно тебе, - махнул он рукой, глядя в окна, - Ты же ведь не думал, что меня можно будет вот так просто наебать? Да и мелочь это.

      - И что стало с тем парнем? - перевел тему я.

      - О, это легендарная история. Как звали его - уже не помню, но кличка у него была Арст. Сокращение от Аристократ. Он с детства был таким... выебистым, в общем. Вот знаешь, как ты: вроде и ничего такого, но так и тянет в хлебало дать за выебоны. Есть у тебя с ним такая черта.

      - Так заметно? - слегка улыбнулся я.

      - Мне - да, остальным - вот не знаю. Но не важно, история у Арста была куда более интересной. Прикинь, он криминалом начал заниматься лет с 16, тогда как раз 90-е были. И началось все довольно жестко - он пришел к барыге, чтобы тот пояснил за некачественную траву. Тот полез ему угрожать. Итог - 4 ножевых в шею и 1 в сердце. А Арсту вообще плевать. Стоит такой, паскуда, и грустно так говорит - "вот сука, кровью кроссовок заляпал". Вообще даже не шелохнулось в нем ничего.

      - Ну... у детей вроде как особые отношения со смертью. Не ценят они человеческую жизнь.

      - Вот и я так думал. И сам немного таким был - думаешь, как я с Арстом познакомился-то? Но было бы все так просто - я бы о нем не рассказывал. Арст был не просто отморозком. Даже не так - он отморозком вообще не был. Скорее он был... назовем это излишне целеустремленным. Если ему чего-то хотелось или его кто-то обижал - он не злился. Просто намечал план и двигался по нему.

      - Не самое худшее качество, - хмыкнул я, - Многим людям целеустремленности не хватает.

      - Согласен. Но самое забавное было в другом - угадай, куда он потратил свои первые реально крупные бабки?

      - Машина-дома-кутеж? - пожал плечами я.

      - Хер там - он поехал в забугорье учиться в каком-то престижном универе. Прикинь: пацан, 3 года занимавшийся мрачным криминалом поехал в универ. Учиться, блять, на экономиста. Уверен, с тем же скучающим выражением лица, с которым он ломал пальцы должникам, Арст слушал лекции по финансам. Кстати, паскуда, и меня на эту мысль подбил, но я "легализовался" позже.

      - И что дальше?

      - Да ничего. Приехал назад, стал в узких кругах легендой. Опасный, как чурки на рамадан, а умный - как стадо математиков. Причем каких-то своих амбиций по построению собственной империи у него не было даже в мечтах - говорил, что тупо не интересно. Так и стал идеальным решалой. Или как это теперь называется - менеджер высшего звена. Прекрасно знал, когда можно прессануть, когда кидать понты, а когда - цивилизованно звать в ресторан на бизнес-ланч. И бабки ему за это платили сказочные.

      - Дай угадаю: закончится все тем, что его настигли старые грехи.

      - Да нет, нихуя. Жив до сих пор. Даже сына воспитывает. Причем, чтобы ты понимал, с бабой той он даже не расписывался. Сразу сказал, что она ему только для пиздюка нужна, типа у нее подходящая генетика.

      - Тогда... в чем мораль истории? Что быть плохим - это хорошо?

      - Нет, - на этот раз усмехнулся Барсук, - Мораль в том, что за пиздежом про чужую жизнь, ты проебал приближение собственных проблем.

      Лишь сейчас я понял, что все это время не следил за окнами. А там уже было какое-то движение, что секунду спустя вылилось во влетевшую в стекло тушу. Чертовы мутанты как-то обнаружили нас. Еда у них закончилась или крыша поехала от Системы? Ни о чем думать не хотят, кроме человеческой плоти.

      Забухали выстрелы винтовки. Барсук и не думал использовать свое умение. Во-первых, нас уже обнаружили. Во-вторых, на всех маны, или что он там использует, точно не хватит. Да и все равно мы собирались отсюда убегать.

      Но я не был столь уверен в своей точности, так что стрелял лишь с расстояния в 2-3 метра. Впрочем, мне целей было не так много. Мутантов было около десятка, как и пуль в магазине Барсука. А он стрелял очень хорошо. К тому же, пули как-то прямо вот разрывали тела монстров. Экспансивными он стреляет или что? Причем ведь мутанты имели 5-6 уровень, то есть с живучестью у них должен быть полный порядок, но обычно им хватало по одному патрону. Я добивал либо самых быстрых, либо тех, кто не умер сразу.

      Перестрелка вышла короткой, но жаркой. У мутантов напрочь отсутствовало чувство самосохранения. Они просто перли на нас единой живой волной. Один даже успел прыгнуть на меня. У него были жабьи лапы и первый прыжок он вообще сделал не на пол ресторана, а на его стену. Собственно, поэтому его и не сразу подстрелили. Второй его прыжок я встретил прямым ударом ноги с 3 выстрелами в упавшее тело. Ну и финальным в голову - тяжко все же жить без оповещений о получении опыта. Ни в чем нельзя быть уверенным.

      Последнего мутанта добил вышедший с лестницы Кинт. Он теперь выглядел как настоящий командос: вся одежда заменена на военную форму, а в руках красовалась какая-то из новых версий АК. И откуда у него только такое оружие? Хотя, вроде бы, по нашему законодательству если там нету автоматического режима огня - то это карабин, а карабины разрешены для продажи. В любом случае, вкупе с внушительным рюкзаком за спиной, выглядел он весьма и весьма эпично.

      - Съебываем. Быстро, - коротко сказал он, бросив мне рюкзак, - Твоя доля, но разберемся позже. Сейчас нужно уходить.

      - Что случилось? - вид друга вызвал некую нервозность даже у Барсука.

      - С центра города сейчас идут большие группы монстров. У них гон или что-то в этом роде - хер их разберет. Хрусталь увидел их по камерам - на некоторых наших объектах они еще работают.

      - Твоих много выжило? - деловито спросил Барсук, нацепляя принесенный Кириллом рюкзак.

      - Много, они как раз на полигоне были. Но есть и минусы - нам они вообще никак не помогут. По крайней мере, пока мы сами не выберемся из города. Так что позакрывали хари и валим, пока нас не смели.
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И опять у нас как-то само собой сложилось отличное командное взаимодействие. То ли ситуация располагала к нему, то ли мы просто друг другу подходили, но действовали мы на редкость слажено.

      Впереди бежал я, а чуть сзади за спиной - Кирилл. У него была Сайка-12К, а у меня - нож и пистолет. Мы должны были избавляться от тех монстров, что прорывались в упор к нам. За нами был Кинт с М-14 - отличной винтовкой, с которой он весьма метко стрелял. Собственно, он и должен был обеспечивать основное огневое прикрытие. Ну а замыкал строй Барсук, что получил в руки автомат. Точнее говоря, карабин, переделанный с автомата - все же по нашему законодательству получить военное оружие весьма проблематично. Тем не менее, он эффективно отстреливал тех, кто пытался напасть на нас с тыла.

      Теперь мы шли не скрываясь. Даже не шли, а скорее просто неспешно бежали. Перспектива попасть под волну монстров не нравилась никому. Да и теперь у нас для такой пробежки было достаточно патронов: один мой рюкзак весил килограмм эдак 20. В общем, патроны можно было не экономить - только успевай перезаряжаться.

      Впрочем, монстров было не особо много. Да и большинство умирали от первой же пули. А если нет - их еще на подходе встречал заряд дроби от Кирилла. Мне же с пистолета пришлось стрелять только 1 раз, когда на нас бросился полноценный оборотень. Прыгнул он прямо с окна ближайшего здания, так что ему удалось сбить меня с ног и даже разодрать левую руку. Даже Каменная Кожа не до конца спасла. Хуже того - Лечение не вылечило рану полностью. Но я все равно встал и продолжил наш забег.

      Наш план не блистал гениальностью. Мы просто продвигались на север. Если по прямой - тут километров 15 к МКАДу. А как известно всем москвичам - за МКАДом начинается дикое поле или дремучий лес без признаков цивилизации. Тянется он, естественно, аж до Питера, но это уже детали.

      В любом случае, если вынести за скобки все шутки, нам нужно было покинуть город где-то на севере. Именно там, по словам Кинта, находилась "зона эвакуации". В плане, туда обещали подъехать его знакомые, а зная род его деятельности - сейчас это отличные знакомые. Я бы даже сказал, лучшие из возможных.

      Кстати, с нашим продвижением на север, количество монстров как-то уменьшалось. Да и мельчали они как-то - никаких тебе троллей, умертвий или гоблинов-шаманов. В основном зомби и разные фэнтезийные дикие животные. Ну, знаете, что-то по типу кабана с костяным гребнем на хребте и 30-сантиметровыми бивнями. Увы, но фэнтезийность не добавляла прочности его лобовой кости, так что пары выстрелов с винтовки он не пережил.

      Поначалу у нас даже была идея спустится в метро. Ну а что, в принципе, до Дмитровской тут недалеко - буквально пару километров. а там уже по путям можно будет выйти до Алтуфьево и уже оттуда немного пройтись за МКАД. Была только одна проблема - само метро. Тут важно понимать, что у всех нас мозги сейчас работали в режиме "а откуда прилетят следующие пиздюли". А тут метро - длинный темный тоннель, в котором очень легко не заметить притаившегося в тенях врага. У нас ведь даже нормальных фонариков нет - так, только на смартфонах. А идти нам там долго. В общем, лучше по поверхности.

      - Надо... блять... сделать... перерыв, - задыхающимся хрипом сказал Кинт

      Я заметил, что все остальные уже явно начали выдыхаться. Нет, я тоже был не первой свежести - сами попробуйте побегать в броне и с рюкзаком за спиной - но все еще мог поддерживать темп. По всей видимости, среди нас четверых, лишь я прокачивал Выносливость.

      - Туда, - махнул рукой Барсук.

      Мы дружно ввалились в стоящий по пути минимаркет. Реально "мини" - все здание занимало от силы 100 квадратных метров. Внутри никого не оказалось, так что сейчас все, кроме меня, попадали на пол, пытаясь восстановить дыхание.

      - В пизду... такие пробежки, - сказал Барсук, сплюнув тягучую слюну, - Еще с армии... не любил бегать.

      - Ща пару минут... и продожим, - ответил ему Кинт, - Монстры... ждать не станут.

      - А может все же через метро?

      На спросившего это Кирилла уставилось сразу 3 пары глаз. Если бы не общая усталость, он бы точно услышал пару эпитетов о своих стратегических способностях, но сейчас всем было лень. Даже мне.

      Я же тем временем решил заняться более полезным делом. Скинув рюкзак на крышку холодильника, я открыл его и стал смотреть, что же такого мне там напаковали. Первым делом, в глаза попала россыпь разномастных пачек патронов. В основном 9х18 и 12 калибр. Чуть меньше - 5.45 и буквально одна пачка патронов к ТТ. А вот с оружием все не так радужно - ПМ и какой-то дробовик без приклада. В общем, на фоне других стволов - вообще не впечатляюще.

      - Не густо, - резюмировал я.

      - Сразу скажу, - ответил мне слегка отдышавшийся Кинт, - что со всеми предъявами можешь идти либо в пизду, либо нахуй - что тебе по духу ближе. И так почти на халяву получил 2 ствола и рюкзак патронов.

      - Почти на халяву? Ты, видимо, кое-что забыл. К примеру, кто и как прикрывал ваш отход.

      - Инициатива дрючит инициатора, - хмыкнул он, как бы невзначай поправив свой карабин, - Но ТТ можешь оставить себе, тут вопросов никаких.

      Честно говоря, у меня была идея выменять свою старую броню на что-то полезное, но желание отпало. Жадные ублюдки... не то, чтобы на их месте я не поступил также, но я не на их месте. Так что жадные ублюдки! Подожду немного, пока очухаются военные. У них-то со стволами должно быть все в порядке.

      Хотя была у меня и другая мыслишка. Вот смотрите - прошли уже почти сутки с начала... назовем это Вторжением. Так вот, прошли сутки - до сих пор никакого уведомления. Ни на телефон, ни по громкоговорителям, ни каких-либо еще. Да, может быть, просто еще мало времени прошло. Вышки связи уничтожили, а громкоговорители... ну, допустим, просто нету доступа к центру управления оными. Но есть и другой вариант - у военных сейчас столько проблем, что вот им совершенно не до гражданских. И уж чему меня научила жизнь: нужно быть пессимистом - потом еще охренеешь, какие оптимистические, оказывается, ты делал прогнозы.

      - Отдохнули? - спросил я, закрывая молнию рюкзака, - Идем, ОНИ нас ждать не будут.

      Но, как ни странно, нас никто не ждал. Не то, чтобы я был этим фактом недоволен, но все же подозрительная пустота улиц и почти абсолютная тишина давили на нервы. Даже никто не стрелял в далеке. Такое чувство, что не час дня, а раннее утро. Хотя нет, в Москве даже утром кто-то ездит, проводит уборку и идет по своим делам. А тут тишина была именно что полной.

      Внезапно, землю под ногами сотрясло. Не очень сильно, я даже не потерял равновесия, но ощутимо. Судя по тому, как замерли остальные - это не у меня глюки вестибулярного аппарата. Через пару секунд толчок повторился с уже куда большей силой. И лишь после него я заметил, что с небом творится что-то неправильное. Тучи формировали эдакое завихрение, как будто перед торнадо, но ветра при этом не было. Хотя... может отсутствие ветра перед ним нормально, я не очень разбираюсь в погодных явлениях.

      Последний толчок был самым мощным. Он даже заставил меня схватиться за стену, чтобы устоять на ногах. Одновременно с этим, из центра туч вниз ударил столп света. Больше всего это смахивало на какое-то "Второе Пришествие", но... с некоторой спецификой о которой Система сразу же упомянула:

      
        Внимание: Изменение статуса
      

      
        В рамках данной территории умерло 99% населения. Данный регион получает статус Проклятого Места. Сила проклятия зависит количества умерших изначальных жителей этой территории. Также в рамках данной территории появляется Региональный Босс. 
      

      
        Текущий уровень проклятия: Максимальный
      

      
        Текущий Босс: Король Мертвых
      

      
        Поскольку вы являетесь коренным жителем данного региона, вы получаете дополнительный бонус. 
      

      
        Получено Достижение: Метка Проклятого.
      

      
        Вы получаете дополнительную информацию о событиях в Проклятом Месте (Москва). Также вы получаете 20% прибавку к опыту, получаемого в данном регионе. 
      

      Знаете... а ведь раньше-то было вполне неплохо, оказывается. Хотя, как пелось в песни: думай о позитивном - стакан всегда наполовину полон, всегда. Вот только в моем стакане, сука, уж точно не вода.

      - Кажется, дождь собирается.

      Слова Кирилла вырвали всех нас из ступора. Я в очередной раз мысленно цыкнул на себя. Слова Барсука запали мне в душу: я слишком много слушаю ненужных вещей, тогда как надо следить за собственной жопой. Честно говоря, давно у меня не было такого, чтобы чья-то фраза так сильно запала в память.

      - Ага, - сказал я, глядя свой "прогноз погоды", - Кислотный.

      Дождь и правда планировался. Через 2 часа, но все же. Как будто вторя нашим невеселым мыслям, вдалеке послышался протяжный вой. Наверняка это те самые монстры. Эх, а до МКАДа еще как минимум минут 15-20. Это если бежать, причем не совсем прогулочным темпом. Точнее, совсем не прогулочным.

      ***

      Мы бежали, мы бежали, наши легкие устали....

      Нет, по правде говоря, бежали мы не так долго - минут 15. Да и легкие, судя по хрипам, горели только у Барсука с Кинтом. Я бы пошутил про "старость - не радость", но ситуация была не из лучших.

      За нами шла погоня. Точнее, шла она и раньше, сейчас нас уже догнали. Это были совершенно невыразительные твари. Ну, знаете, попробуйте представить себе типичного фэнтезийного монстра на 4-х лапах: когти, мощная челюсть, небольшой хвост и вот это вот все. Если бы мне такого нарисовали на работе, я бы поблагодарил художника и сказал, чтобы он к херам все переделывал ибо в таком монстре нету ни капли оригинальности.

      Увы, но этим на оригинальность было плевать, они просто охотились за нами. Причем охотились весьма слаженно: стоило нам подстрелить парочку монстров, как остальные тут же стали осторожней. Они не лезли в лобовую атаку, а планомерно окружали нас. И вот, наконец-то, окружили.

      Место было отвратительное. Не особо широкая улица, с одной стороны которой металлический забор, а с другой - земляной отвал. Так впереди еще и находился мост, под который наша улица и уходила. Сюда мы забежали явно по ошибке, которая теперь могла нам стоит жизни.

      Вообще, изначально мы думали плюнуть на опасность и взять машину. Теперь куда опасней было лишнюю минуту находится в городе, чем получить небольшую вероятность сгореть вместе со своим транспортом от фаербола какого-то гоблинского шамана. Но, увы, пробки из машин на дорогах полностью убрали этот вариант из рассмотрения.

      - Прорываемся, - хрипло сказал Кинт.

      Забавно, но "прорыв" у нас подразумевал замедление бега. Остановившись, Кинт сделал пару выстрелов, заставив тварей на мосту спрятаться за машинами. Но не ранил их - его руки слегка качались от усталости. Сзади опять раздался вой - это, по всей видимости, основная часть стаи. Ну или лавина монстров, хотя вряд ли - они не должны были так быстро добраться из центра.

      В любом случае, нам нужно было прорываться вперед, потому как других вариантов не было. В принципе, я видел около 8-10 Королевских Гончих, так что в целом пока шансы есть. Они были около метра в холке и не выглядели такими уж непобедимыми. Скорее напрягало их потенциальное количество.

      На нас напали когда мы приблизились к мосту. Впрочем, именно этого мы и ожидали. 3 из 4 тварей тут же полегло, а вот последняя успела добраться до меня. От ее длинного прыжка я увернулся самым простым способом - завалился назад. Монстр пролетел надо мной и я даже успел задеть его ножом, но только по касательной. Длинный, но не особо глубокий порез - все еще лучше, чем ничего.

      Но это была только первая партия. Вторая часть атаковала, повалив секцию забора буквально в паре метров от нас. Угадайте, кто стоял ближе всего к забору? Ну, точнее говоря, лежал и пытался отстреливаться с ПМа. В общем, первый же монстр резво набросился на меня.

      Стрелял я не очень хорошо. Тем более, лежа, в момент прилива адреналина и с одной руки. Но с такого расстояния все равно 2 из 3 пуль попали, хотя это и не очень-то помешало Гончей вцепиться мне в предплечье. А вот попавший в нижнюю часть челюсти нож - таки помешал.

      У остальных дела были получше и они сумели отбиться от второй волны монстров, пока я барахтался со своим. Он окончательно изодрал мою одежду. Лишь крепкий нагрудник и Каменная Кожа смогли меня спасти от серьезных ранений. Не люблю я собак, вот честно. Ни собак, ни оборотней. И других монстров тоже. Хм, а если подумать, то я и людей не так чтобы прямо люблю. Что поделать, характер такой.

      Лишь сейчас я понял, что вообще-то была и третья группа врагов, что собиралась прыгнуть на нас сверху. И что стреляли сейчас не только мои попутчики, но и кто-то еще, кто был на мосту.

      - Эй, вы там живы? - послышался зычный голос сверху, - Быстрее забирайтесь сюда, пока другие твари не пришли.

      Мне наконец-то удалось выбраться из-под туши и я увидел говорящего. Обычный такой мужик средней комплекции. В руках охотничья винтовка, одет в камуфляж. Сзади еще пару людей было, но их я видел лишь мельком.

      В принципе, предложение было неплохим. В другой ситуации, можно было и отказаться, но когда за тобой охотятся такие вот Гончие - как-то не до выбора. И у них ведь только 7-8 уровни. Дальше, наверное, совсем какие-то чудища пойдут. В целом, вопрос интересный - а какие монстры будут уровне на 20? Уже драконы или пока еще древние демоны?

      Подъем не занял много времени, мы буквально взлетели по ступенькам вверх на мост. Нас там уже ждала небольшая группа в 5 человек. Огнестрел был только у одного из них - бородатого мужика лет 45. Остальные имели разное холодное оружие. Причем реально разное - от кухонных ножей до кистеня. Впрочем, это не помешало им убить парочку монстров.

      Неловкая пауза могла затянуться, но этому помешал приближающийся вой. Кажется, метрах в 300, я уже мог видеть мелькающих Гончих. В принципе, вместе мы могли бы попытаться их принять на не таком уж широком мосте, но у пришедших к нам на помощь было другое мнение.

      - Бежим, - крикнул мужик с винтовкой, - К супермаркету.

      Мысленно я матернулся, но побежал. Вот что стоило нам вместе перекрыть мост и отбиться от атаки. Во-первых, монстры - это опыт. Ну и артефакты - я видел как по пути вверх Кирилл подобрал выпавший из Гончей предмет. Что это точно было не увидел, но что-то небольшое. Бижутерия или какой-то нож, скорее всего. В любом случае - бежать от проблем, это выход, но обычно он ведет в окно. В плане, проблемы в итоге только усиливаются. Вот убежим мы в супермаркет, а там тролль будет. Хотя, думаю, даже троллий череп не выдержит пули с винтовки почти в упор. Он же не железобетонный, в конец-то концов.

      Пока бежал, успел поблагодарить себя из прошлого за то, что вкинул свободные очки характеристик в Выносливость. Одно дело - спокойно себе бегать по утру. В спортивном костюме, кроссовочках и без тяжелого рюкзака за спиной. Сейчас даже со всей прокачкой я уже начал совсем уж выдыхаться. А это плохо - пока что Ловкость и скорость реакции являлись моими основными ангелами-спасителями. Если я еще в таком темпе побегают минут 5, то у меня ловкость будет на уровне мешка картошки, а реакция - как у бухой коалы.

      Но бежать нужно было не так уж далеко. А что более приятно - бежали мы вниз по мосту, прямо к торговому центру. Что-то мне везет на них - то супермаркет, то ТЦ. Только вот конкретно тут в борьбе за выживание явно победили люди. Этому свидетельствовали самодельные укрепления, что проглядывались за выбитыми стеклянными дверьми входа. Там были не только некие баррикады, но даже вполне себе некие ловушки. Например, я видел раскиданную по полу проволоку, к которой шли провода. Если это все не только для украшения - мое почтение организаторам этой всей обороны.

      Но Гончие решили не гнаться за нами. Может увидели другую группу людей, а может получили какой-то приказ от своего Босса - не зря же они называются Королевскими. В любом случае, мы временно оказались в безопасности. Так что самое время познакомиться с нашими "спасителями".
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        Глава 11
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Дело шло к ночи. Сами того не ожидая, мы задержались тут намного дольше, чем планировали. Сначала были Гончие, потом волна монстров из центра, а после этого - так вообще на пару часов зарядил кислотный дождь. Правда, кислота там была не очень сильной, но мокнуть под таким все равно категорически не рекомендовалось.

      А тем временем, мой изначальный легкий оптимизм все более заменялся унынием. Та "инициативная группа", что нас встретила, по сути как раз и была инициативной группой. Всего в ТЦ находилось около полусотни людей... из которых хоть как-то сражаться умели 15. И то, лишь благодаря тому, что 6 из этих 15 были из полиции. Спецназ там какой-то - то ли ОМОН, то ли СОБР. Я в этом не разбираюсь. Куда важнее, что у них было оружие и они умели им пользоваться.

      Так что большинство остальных были просто обузой. Люди, что каким-то чудом пережили первый день и сейчас вот смогли спрятаться.

      Но совершенно очевидным был тот факт, что они так долго не протянут. Слишком много людей, слишком мало из них полезных. Нет, они смогут обороняться, пока есть патроны - с этим никто не спорит. А вот что дальше? У них тут даже уровни были 5-6 максимум.

      - Ну что там? - спросил Барсук пришедшего с крыши друга.

      - Да хрен его знает, - Кинт покрутил в руках спутниковый телефон, - Нихера не слышно. Только что-то про МКАД и север. А что именно - вообще не разобрать, одни помехи.

      - По известному закону, - хмыкнул я, - Наша эвакуация отменяется.

      - Вот тебе обязательно нужно было это спиздануть? - скривился Кинт, - А то без тебя никто об этом не подумал.

      - Так что делать будем?

      - Ну... - Кинт прикинул что-то в уме, - Для начала - нужно еще раз попробовать связаться. Чую я, там какая-то проблема на кольце... но все же каких-то еще вариантов не предвидится. Через пару дней в городе точно совсем уж Ад будет. Так что выбираться нужно, причем прямо сегодня ночью.

      Вот насчет последнего в целом были проблемы. Оказалось, что тут не очень горели желанием отпускать хорошо вооруженный отряд людей. При этом, полицейские еще, по всей видимости, считали нас должниками. Типа их люди нам помогли и так дальше. Мне вообще стоит говорить, просили ли мы о помощи?

      В общем, если совсем кратко, мы решили валить примерно в 10 часов ночи. Как раз будет время поесть и выспаться перед выходом. Если же нас захотят преследовать в ночи - желаю удачи, она им точно понадобиться. Осталось только как-то отвлечь часовых, но... у меня уже появились идеи на этот счет.

      Также, мне удалось немного поторговать. Обменял ненужный мне нож и старую броню. За нож мне удалось получить зелье Регенерации. Так сказать, угадайте, что оно делало. Ну а вот за броню - уже кое-что более интересное. Называлась сия штуковина Малым Камнем Усиления. Это все, что говорила Система насчет этого артефакта. Но... ну вот кому, как не мне, знать о предназначении подобных штуковин. Скорее всего, я почти уверен в этом, что этот камешек каким-то образом мог усилить артефакт. Только вот как его использовать - все еще непонятно. Может, он только при крафте используется, но как сам крафт производится тоже непонятно. В общем, у меня на него были планы, да и все равно вдобавок я получил пояс на +2 к Здоровью. В любом случае, поменялся я как минимум в плюс для себя. Кстати, забавный факт: у меня сейчас показатель Здоровья выравнялся с Ловкостью. Вот считаешь ты себя эдаким типичным рейнджером с упором в Ловкость и Восприятие, а в итоге становишься каким-то недопаладином. Впрочем, классы - это про игрушки. В игрушках тебе не откусят половину лица, если ты чуть-чуть замешкаешься в бою.

      ***

      К назначенному времени мне даже удалось слегка выспаться. Впрочем, у меня был отличное средство от любого недосыпа: таблетки кофеина, запиваемые энергетиком. Главное в таком методе не думать о своей печени. Был еще старый рецепт студенческого кофе, где количество кофейного порошка по объему занимало около трети кружки, но его нужно было варить. Эх, старые добрые времена.

      Мы еще днем расположились так, чтобы как можно незаметней покинуть здание ночью. Вот она - командная работа: мне удалось разговорить пару охранников на важную инфу о дежурствах, пока Кирилл узнавал, где они располагаются. Вообще, этот парень, если так подумать, был самым странным из нашей группы. И странность его заключалась в какой-то абсолютной невыразительности. Он не был совсем мягкотелым, но и не сказать, что в нем прослеживалась особая жесткость. Стрелять умел, но до навыков Барсука или Кинта ему далеко. Фехтовал неплохо, но... в общем, такому человеку только в разведку и записываться - абсолютно средний человек.

      - Готовы? - почти что одними губами спросил Барсук, - Тогда идем.

      Покинуть здание можно было двумя путями. Либо через крышу и спускаться по пожарной лестнице, либо через центральный вход. Ну, либо же каким-то образом пробить стену, но это не очень реалистичный, да и в целом глупый вариант.

      Проход контролировало двое. Вроде бы весьма мало, но их основной задачей было поднять шум, а не отбить атаку. К тому же, менялись они каждые 3 часа. Для задуманного мною это как раз подходило.

      - Эй, вы куда идете? - тихо осведомился караульный, когда мы уже подошли в упор.

      Вместо ответа я просто ударил его в кадык без замаха. Абсолютно не смертельный удар, вызывающий у человека огромный рефлекторный шок. Второго же караульного я весьма ловко заключил в удушающий захват. У него был лишь 4 уровень, так что сопротивляться он хоть и мог, но не очень долго. Ну а с первым пока разобрался Барсук, что шел за мной.

      Вообще, изначально я собирался все решить "мирным путем". Наплести им что-то, может даже подкупить или поугрожать - в зависимости от ситуации. Но когда я проснулся, меня осенила простая мысль. Точнее даже вопрос - а нахрена? Зачем тратить на таких людей какие-то дополнительные усилия? Как говорил один очень умный мэр: думать надо там, где надо думать. Согласен, глубоко философская фраза и трактовать его можно по-разному, но лично я из нее для себя вынес такую суть: если проблему можно решить простым методом - используй простой метод. Это как с играми: чем сложнее задумка, тем больше будет багов в процессе реализации.

      Временно "усыпив" двух караульных, мы быстро прошли вперед по коридору. Главное было не задеть кучу бутылок и пустых консервных банок, что накидали сюда в качестве эдакой сигнализации. Мы же с Кириллом не зря днем все разузнали. Так что оставалось выйти наружу и там уже нас не найдут. Люди, по крайней мере, точно не найдут.

      - Держи, - пихнул меня в бок Кинт.

      - А... что это? - покрутил я в руках весьма странного вида монокль.

      - Тепловизор это не из дешевых. Как работает, надеюсь, объяснять не надо. Вот этой кнопкой включать.

      С тепловизором я разобрался весьма быстро. Удобная штука, особенно для города. Впрочем, к чести своего города скажу: тут еще кое-где работали фонари. Хотя это и не удивительно - по сути только чуть больше суток прошло. Но все же интересно какое время автономности заложено в городскую электросеть.

      На этот раз, я достал дробовик. Надоело тыкать в монстров ножом. Нет, ну серьезно - я вообще не понимаю, как даже в теории должны работать классы убийц из ММО. Нож короткий, нормально фехтовать им невозможно. Нет, против слабых противников вполне сойдет, но против них и кирпич - смертельное оружие. У меня вообще возникло ощущение, что голыми руками мне драться легче, чем ножом. Тем более, против всяких зомби и скелетов.

      План сейчас у нас был прост. Нужно было выйти на улицу, еще раз попытаться дозвониться до друзей Кинта, а в случае неудачи - в которой я не сомневался - мы просто шли дальше на север к МКАДу. Тут, на самом деле, осталось не так уж много. Часа 2 ходьбы, не больше. Другое дело, что это 2 часа напрямик, тогда как мы собирались по максимум идти через всякие дворы. Хотя, думаю, в принципе можно будет и машину взять - тут уже пробки не такие большие. Н-да, кое-что в Москве даже апокалипсис не сможет изменить - пробки были, пробки есть, пробки еще сто лет тут будут. Не иначе как местное проклятие.

      К слову, о местных проклятиях - наутро "прогноз погоды" обещал туман. Только когда Туман пишут с большой буквы и слегка выделяют красноватым, то это точно не к добру. Так что если не успеем выбраться, то опять придется искать укрытие.

      Хотя у меня все же начал зарождаться легкий оптимизм. Я его гнал пинками, но когда на улице тебе не встречается ни одного монстра - это сложно делать. Мы даже стали передвигаться чуть быстрее, хотя по прежнему держали даже какое-то подобие строя.

      Внезапно, у Кинта завибрировал телефон. Звук был настолько чужеродным в ночной тишине, что я едва не подскочил. Сердце остановилось, рисуя картины сотен монстров, поворачивающих головы на внезапный звук. Но все обошлось, никто к нам не прибежал. Да и звук, думаю, дай боже был слышен на расстоянии метров в 10.

      - Что сказали? - осведомился Барсук, когда Кинт сложил телефон.

      - Да нихрена непонятно, - злобно прошипел тот, - Опять что-то про МКАД и что они едут. Куда - а хрен его знает. Может уезжают назад, может наоборот - приехали на точку. Нас, походу, они не слышат вообще.

      Ситуация стала еще более напрягающей. У меня возникло смутное чувство. Очень такое нехорошее. Вот скажите: с чего бы спутниковому телефону барахлить? Вот прямо сейчас, когда даже треть уличных фонарей работает. И что они хотели сказать про МКАД? В общем, роилось у меня смутное подозрение, что я не мог даже нормально сформулировать. Но это точно было связанно с Королем Мертвых и странным поведением монстров.

      Впрочем, долго об этом думать не получилось - мы нашли первых монстров. Это были Гончие, что доедали трупы группы людей. Увидев их, мы сразу решили сделать крюк. Опыт показывал, что это стайные животные. Так что где одна Гончая - там и остальные 10. А сражаться с ними сейчас не было ни малейшего желания. Причем еще с такими крупными.

      Вот только знаете, что самое смешное? Я прекрасно осознавал стайность этих животных, но вот сделать следующий логический шаг мой мозг был не в состоянии. Если это стайные животные, а ты увидел лишь парочку тварей, то где остальные? Правильный ответ - прямо за тем углом, куда мы повернули.

    [image: chapter_end]


      

[image: before_title]

        Глава 12
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Дождь мерно капал на мое лицо, остужая его и скрадывая боль от ожога. Вообще-то я не люблю дожди - вот эта вся сырость и холод мне вообще не в кайф. Никогда не понимал людей, которые их любили. Но конкретно сейчас я лишь слегка улыбался падающим каплям.

      Первая хорошая новость - дождь не кислотный. Кислотным был туман, что клубился метром ниже. Это я удачно забрался на крышу небольшого гаража СТО, как раз минут через 10 после этого все внизу покрыл этот туман. Он был невероятно плотным и хоть насчет его кислотности - это лишь мое предположение, но все равно спускаться не особо хотелось.

      Плохой же новостью было остальное. Точнее говоря - всё остальное...

      ***

      
        Бой вышел сумбурным. Это скорее напоминало не боевую стычку, что были ранее - когда мы слаженно отстреливали группу монстров - а просто свалку. Причем в прямом смысле этого слова - первым же прыжком, одна из Гончих повалила Кирилла, начав его разрывать лапами.
      

      
        Меня же уберегло лишь Чувство Опасности и невероятная ловкость. Раз за разом я уворачивался от лап и челюстей монстров, посылая в ответ заряды дроби. Твари были не особо крупными, так что, обычно, им хватало по одному выстрелу. Я иногда промахивался, так что патроны в дробовике закончились в аккурат на последней Гончей. 
      

      
        Но последствия битвы были для нас хоть и не катастрофическими, но весьма серьезными. Кирилла изодрали так, что я был не совсем в уверен в его состоянии. Нет, сейчас-то понятно - Система говорит, что он еще жив. Но вот умрет он через 5 минут или через 10 лет - за это я не был готов ручаться.
      

      
        Но хуже того - выстрелы в ночи были сродни звонку на обед в Освенциме - такое нельзя пропустить или проигнорировать. Уверен, все мы сейчас буквально кожей ощущали, как к нам начинают стекаться все монстры этого района. 
      

      
        - Прикрывайте! - в легкой панике крикнул Барсук, бросаясь к лежащему парню, - 2 минуты.
      

      
        На это я ничего не ответил, лишь как можно быстрее заряжал патронами дробовик. На удивление, руки меня даже не дрожали, хотя адреналин все же начинал поступать в кровь. 2 минуты - иногда, это сравнимо с целой вечностью... 
      

      ***

      - Кха.. кха-кха...

      Кашель Кинта заставил меня лениво повернуть голову. Честно говоря, я думал, что он уже помер. Обычно, люди, у которых ребра так вогнуты внутрь, долго не живут. Но то ли он был таким крепким, то ли что-то еще.

      - ... ды... - прохрипел он.

      - Честно говоря, - у меня язык слегка заплетался да и говорить из-за обожженного лица было больно, - я думал ты уже мертв.

      - Во... ды.

      Повернувшись, я нащупал лежащий рядом рюкзак и притянул его к себе. Вставать не хотелось, а придется. Рано или поздно, но придется. В конце-то концов, я же не собираюсь тут умереть, верно? Но пока все тело по ощущениям скорее напоминает отбивную - можно и полежать.

      Достав флягу, мне даже удалось свинтить с нее крышку. Это с учетом того, что пальцев на руке я вообще не ощущал. Ну или кратко о том, что будет если неосторожно использовать удар электричеством. Это еще повезло, что только по руке прошлось, могло ведь и полностью парализовать. Или убить. Я уже говорил, что не хочу умирать?

      А вот с тем, чтобы напоить раненого, возникла проблема. К нему пришлось ползти около 2-х метров. Нет, я-то расшевелился, но лучше мне от этого не стало. Хотя, кажется, к пальцам потихоньку начинала возвращаться чувствительность.

      Сделав пару глотков, Кинт слегка закашлялся и на его губах проступила кровь. Ну, как я и предполагал - скорее всего какие-то внутренние повреждения, причем серьезные. Я не врач, но поставлю на проткнутое легкое. Как это лечить в полевых условиях... нет, я-то примерно знал - заклинанием Лечения, это очевидно. Просто сил на такую рану у меня не хватит. При этом, у меня так-то есть и свои травмы. Например - правая половина лица, где был не очень сильный, но все же ожог. Ну и так, по мелочи - парализованная рука, глубокая рана на бедре и длинный след от когтей на боку.

      Пока Кинт пил, я подтянул к себе разряженный дробовик. Зря я тогда вспылил, наверное - не такое уж плохое оружие мне дали. Против монстров - вообще песня. Валит почти всех с одного выстрела. Если в упор, конечно. Проблема в том, что если монстр подобрался к тебе так близко, то у тебя начинаются уже совершенно другие проблемы. Ну да ладно, это уже ближе к философии.

      Вообще, зарядить оружие нужно было еще часа 1.5 назад, когда мы только добрались сюда, но я тогда просто упал и отрубился почти на час. Если бы не вновь начавшие падать с неба капли - так бы и пролежал до рассвета, если не дольше. Ну или до первого летающего монстра, потому как тут мы были отличными мишенями для них. 2 полутрупа, что даже не выстрелят в ответ.

      ***

      
        Мы бежали по ночному городу. Кирилла пришлось бросить - его просто разорвали. Ни умение Лечения, ни зелье Регенерации ему не помогло. Мы еще минут 10 боролись за его жизнь, заперевшись в подъезде и отстреливая забирающихся монстров, но в итоге он все равно умер. Барсук лишь сжал кулаки. Даже не выругался, хотя я видел, что он не просто находится в гневе - он в ярости.
      

      
        Нужно было бежать как можно скорее, что мы и делали. Плевать на шум - мы и так уже разбудили всех, кого только можно. Теперь мы бежали втроем. Хотя, скорее, очень быстро шли - Кинту одна из Гончих удачно вцепилась в голень, так что бежать он не мог.
      

      
        До рассвета еще оставалась куча времени. Не то, чтобы с рассветом что-то должно было кардинально измениться, но все же хоть какой-то ориентир. Ночь оказалась не такой безопасной, как нам представлялось. И да, дело тут именно в ночных монстрах. 
      

      
        Очень скоро мы заметили, что за нами гонятся. Я так привык полагаться на тепловизоры, что около 5 секунд пытался сообразить, что за тень сейчас прыгнула с одного гаража на другой. Лишь спустя какое-то время до меня дошло, что... просто этот монстр не отображается на тепловизоре. Мертвец, я так предполагаю. А какие мертвецы у нас хорошо прыгают и любят ночь? Думаю, ответ очевиден - вампиры.
      

      
        Таким образом, жизнь дала мне еще один ценный урок - режим дня монстров. Они - не тупые НПС, что бодрствуют все время. Хотя даже в играх у некоторых НПС есть свой режим дня. В любом случае, стоило помнить, что днем и ночью меня поджидают разные опасности. 
      

      
        А вот Барсука они уже перестали поджидать. Очередная неожиданная атака. На этот раз реально неожиданная - ну вот кто предполагал, что вампиры любят прыгать с крыши 5-этажного здания? Причем, суки, так метко, что приземляются прямо на спину. Меня в очередной раз спасло Чувство Опасности, Кинта - какой-то магический щит, на секунду появившийся вокруг него. Монстр забавно шлепнулся о преграду, а когда она пропала - тут же получил несколько пуль в грудь и в голову.
      

      
        Только вот у Барсука не оказалось ничего подходящего для этой ситуации. Первым же укусом, вампир выгрыз ему огромный кусок шеи. Такой большой, что в ране виднелась трахея. Мое Малое Лечение тут было сродни активированному углю при отравлении боевым газом. 
      

      
        Дальше мы продолжили путь уже куда более осторожно. Так что следующих ночных гостей - а это была группа культистов в черных балахонах, мы увидели первыми. Точнее я ощутил присутствие кого-то рядом и прыгнул назад, а Кинт просто имел хорошую реакцию и тут же повторил за мной.
      

      
        Лишь сейчас я заметил, что тень от столба на стене какая-то неправильная. Да, ночью, оказывается, тоже есть тени. Только вот эта была куда более темной, чем должна была бы. И именно с нее появилась рука с ножом, что пронзила пустоту - то место, где я должен был находится спустя секунду.
      

      
        Культист Тьмы, 8 уровень, Послушник
      

      
        Таких Послушников вокруг нас внезапно оказалось весьма много. К нашему счастью, максировка - это было единственное, в чем они реально преуспели. Когда их засада не удалась, нас ждал кровавый, но весьма легкий бой. Враги не отличались ни силой, ни умом, ни сообразительностью. Ножи у них были скорее ритуальные и именно так они ими пытались орудовать. Мне не составило труда заломить культисту руку и всадить его клинок ему же в горло. Кинт тоже не отставал. Только вот он почему-то решил не стрелять, а справился с помощью магии. Впрочем, на него напал-то лишь один противник, тогда как я убил остальных троих.
      

      ***

      - Ты... тут? Людоед...

      - Не называй меня так, - я поморщился, заряжая едва сгибающимися пальцами последний патрон в магазин, - Чего тебе.

      - Я... кха-кха... умираю...

      - Охуенное наблюдение.

      - Хочу тебе сказать, - откашлявшись, четко сказал он, повернув ко мне голову, - я... напиздел. Я смог дозвониться...

      - В каком смысле?

      - Эвакуации не... кха-кха... не будет. Вокруг города... стена из чего-то... я так и не понял из чего. Но все, кто ее касается, подыхают.

      - И ты все время молчал? - почти без удивления спросил я, загоняя магазин в ТТ, - Зачем тогда мы шли на север, если не для того, чтобы выбраться из города?

      В моей голове даже не осталось особо место удивлению. Наступила какая-то тупая апатия. За эту ночь у меня явно прибавилось седых волос. Причем даже в тех местах, где их отродясь не было. Не хотелось вообще ничего делать - просто лежать, смотря на серое небо. Но, во-первых, в нем нету ни капли красивого, а во-вторых - это верный путь таки подохнуть. Движение - это жизнь. Особенно утром - когда количество монстров должно быть минимальным. По крайней мере, я на это надеюсь.

      - Был один способ... в теории. Химкостюмы военных... они могли бы помочь. Или построить планер и... перелететь МКАД... есть заклинания полета...

      Было видно, что говорит он с трудом, но... меня очень заинтересовали слова Кинта. Если он говорил про ОЗК - значит знал, где в теории его можно достать. А насчет Москвы - я уже понял, что ловить тут совершенно нечего. Все мои планы потихоньку рушились - если все продолжится в таком темпе - от человечества ничего не останется. Оно не адптируется, если некому будет адаптироваться. И если днем все более-менее было терпимо, то после захода Солнца...

      Раньше моей единственной серьезной надеждой были военные. Забавно - такой же логикой пользовались чилийцы при приходе Пиночета: военные придут - порядок наведут. Вот только, если верить словам Кинта - а ему уже пиздеть точно бессмысленно - военных тут не будет. И есть у меня такое предположение, что эта стена тут будет висеть, пока жив Король. То есть, не будет их ровно до тех пор, пока их приход уже станет не нужным.

      - Ты знаешь, где достать ОЗК? - удивился я.

      - Да... он на складе. Есть один... на Лианозово... там у них склады... Записывай... адрес...

      Дыхание Кинта становилось все тяжелей. Я быстро достал его телефон из его же рюкзака. Он был в прочном чехле, так что стоически пережил все столкновения. И если все выгорит - это может стать моим билетом из Москвы.

      ***

      
        На мага мы напоролись абсолютно случайно. Через пару часов должно был начинаться рассвет. Хоть у нас не было ни ключа, ни желания куда-то полететь, но выхода у нас и правда не было - нужно было найти укрытие. А то на утро передавали Туман и... знаете - мне вот ночи хватило. Лучше подождем, может даже найдем таких же идиотов, как мы, что начнут стрелять и тем самым приманят монстров к себе. А мы уже дальше спокойно пройдем. 
      

      
        Вот только нам чуть-чуть не повезло. Мы уже даже нашли подходящее здание - какое-то СТО с весьма крепкими на вид стенами. Чем не отличное укрытие, чтобы пересидеть. Вот только, оказывается, все это время за нами по пятам шел маг. Не знаю, чем мы его обидели, но по всей видимости - оскорбили прямо таки до 7-го колена. Короче говоря, его мы обнаружили когда он уже запустил в нас огромнейший огненный шар. 
      

      
        Расстояние между нами было не особо большим - метров 10. Не знаю, как мы его не заметили. Вроде Кинт регулярно оборачивался. Хотя может это и не помогло бы, если у этого мага, к примеру, было заклинание невидимости. В любом случае, это уже случилось. 
      

      
        Взрыв швырнул нас в разные стороны. Мне серьезно обожгло лицо и крепко приложило ребрами об машину. К счастью, та не начала сигналить - может батареи сели, а может просто сломалась сигналка. Впрочем, все эти мелочи я воспринимал, уже падая еще ниже, чтобы укрыться от еще нескольких маленьких огненных шаров. Один из них попал мне в край груди, мгновенно раскалив нагрудник. Но тот неплохо выдержал удар, хотя я уверен, что под ним у меня останется неплохой такой ожог. 
      

      
        Маг подошел ближе, что-то беззвучно шепча губами. А может и со звуком - в любом случае, его слова перекрывались звуками выстрелом с карабина. Кинту досталось намного слабей и сейчас он пытался пробить магический щит этого Безумного Ученика Мага 15 уровня отроду. 
      

      
        Ситуация была плохой, но я нашел одно... назовем это "опасным решением". Маг делал шаги, приближаясь к длинной луже, что заканчивалась как раз у колеса машины, около которой я лежал. И со школы я помнил одну вещь: вода пусть и не самый лучший проводник электричества, но она куда лучше земли или воздуха.
      

      
        В следующую секунду случилось сразу 2 вещи. Во-первых, он закончил читать заклинание. Я так и не увидел, что случилось - просто в какой-то момент виновка Кинта замолкла, а самого его с силой вжало в металлический забор, что аж прогнулся от давление. А еще Маг вступил в лужу - в прямом и переносном смысле. Не стоило ему так быстро списывать меня со счетов. Активировав Электрический удар, я с силой погрузил ладонь в воду.
      

      ***

      Кинта хватило ровно на адрес того склада. Договорив, он выдохнул и замолк. Почему-то я понял, что это и был тот самый последний вздох. Хоть я недолго знал его. Хоть наша первая встреча была, мягко говоря, нихера не дружеской. Хоть он и солгал насчет эвакуации... в общем, несмотря на все - я все же проникся к нему уважением. Естественно, это уважение не помешало мне забрать у него пистолет и патроны, которых оставалось на пару магазинов. Думаю, он бы сам такое одобрил - живому напарнику оно нужнее. А вот его винтовка так и останется с ним - ее переломало от того магического удара.

      Когда перестало моросить и показалось Солнце, я уже спустился вниз. Грязный, со следами крови, в порванной одежде и помятой броне, но живой. Живой и даже получивший пару уровней. А главное - теперь у меня появился план, как покинуть Москву.
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        Глава 13
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Затаившись, я смотрел, как отряд гулей на улице доедает не особо везучих людей. Гулей было много - штук 5-6. Но что хуже, среди них еще был Гуль-Вожак, что щеголял восклицательным знаком в системной надписи. Лично я никуда не спешил, так что плотнее укутавшись в плащ, я отполз от окна первого этажа.

      Ели они быстро, но все же минут 5 у меня было. Гули не показали себя особо умными тварями, да и с обонянием у них вряд ли все хорошо. В общем, меня они вряд ли смогут найти. Как только начался бой - я сразу же нырнул в ближайший открытый подъезд, стальная дверь которого лежала в паре метров от оного. Спасать я никого не собирался, а встревать в бой с неизвестным противником - тем более. Как видно уже сейчас - решение было абсолютно верным. Шанс погибнуть был слишком высок.

      Кстати, плащ, полученный с того Мага, был и правда неплохим. Во-первых, его вполне можно было надеть поверх. Во-вторых, он весьма неплохо помогал сидеть на холодном бетоне лестничного пролета. Ну и в третьих - сам по себе имел неплохие характеристики: +5 к Мудрости и Интеллекту. Хм, может из-за этого я начал принимать столь рациональные решения?

      Ну а пока выпала свободная минутка, я окинул взглядом свои существенно возросшие характеристики:

      
        Ник: Людоед
      

      
        Уровень: 12
      

      
        Свободные очки характеристик: 8
      

      
        Свободные очки умений: 3
      

      
        Характеристики
      

      
        Сила: 16(+8)
      

      
        Ловкость: 22(+4)
      

      
        Здоровье: 22(+8)
      

      
        Интеллект: 12(+5)
      

      
        Выносливость: 15(+4)
      

      
        Восприятие: 13(+5)
      

      
        Мудрость: 17(+10)
      

      
        Руна Жизни(+5 к Здоровью)
      

      

      
        Навыки: 
      

      
        Рукопашный бой: 2/3
      

      
        Умения
      

      
        Усиление (Выносливость)
      

      
        Малое Лечение (Интеллект)
      

      
        Электрический Удар (Ловкость)
      

      
        Чувство Опасности(Восприятие)
      

      
        Каменная Кожа (Здоровье)
      

      

      
        Достижение
      

      
        Метка Проклятого
      

      Ночной забег весьма благотворно сказался на моем уровне, хотя по артефактам - только этот плащ я и получил. Уж извините, копаться в трупах у нас тогда времени не было. У меня даже сейчас, после 2-х Лечений, было еще полно незавживших ран. Не говоря уже о том, что я начинал чувствовать усталость. Полчаса-час сна на крыше не очень помогли восстановить силы.

      С оружием тоже все было не так, чтобы отлично. К дробовику у меня оставалось около 5 зарядов. К ПМу, которых у меня было аж 2, и ТТ - по 2 магазина. Был еще почти полный коробчатый магазин к винтовке Кинта, но насколько я понял - там патрон нестандартный. Маркировался он как 7.62х51 и кажется мне, у нас отечественного оружия под такой патрон нету.

      Ну и, естественно, у меня были 2 мои прекрасные ножа, что теперь покоились не в руках, а в специальных чехлах разгрузки. Она не очень сильно пострадала, так что и ее я тоже снял с Кинта. Пришлось немного поиграться с ремешками и срезать пару ненужных подсумков, но оно того стоило. Держать магазины к пистолетам в специальных подсумках было намного удобней, чем в карманах.

      Оставалось лишь решить, на что потратить очки характеристик. Но думал я недолго - буквально каждое столкновение с серьезной опасностью показывало мне, что Ловкость является отличным выбором. Есть много монстров, что куда сильнее меня. Те же тролли, к примеру. Но вот более ловких было довольно мало, за таких сошел был разве что тот мертвый головорез.

      С другой стороны, это вполне могло быть ошибкой выжившего. В следующий раз, к примеру, мне могла бы резко понадобиться Сила или Восприятие. Сейчас мне вообще нужно было Здоровье. Думаю, если бы не Руна Жизни и кучу бонусов от экипировки, то я бы точно умер еще ночью. А сейчас вот сижу и ною, что бок очень сильно болит.

      В итоге я распределил очки пополам между Силой и Ловкостью. И правда, Силы у меня было мало - только бонусы от экипировки. А как говорил один мудрый тролль - сила в силе.

      Тяжелей было с умениями. Всякие огненные шары или ледяные стрелы я абсолютно не намерен брать. Во-первых, там эффективность зависит от параметра Интеллекта. Изредка встречались еще некоторые умения, где зависимость была как от Интеллекта, так и от Мудрости. В любом случае, эти 2 параметра у меня, мягко говоря, были не очень высокими. Да и будь они повыше - а толку? Чем огненный шар будет принципиально лучше даже 9мм пули? Да, патроны нужно искать, но в большом городе, думаю, их найти вполне можно. В конце-то концов, у нас должны быть оружейные магазины... и те, кто их первым делом обчистил. И вот с последними, думаю, вполне можно будет договориться.

      Также имелся ряд интересных умений. Например - субъективное замедление времени, что завязано на Восприятие. Штука прикольная, но я все же не стал брать. Открылась пассивная Регенерация, что зависела от Здоровья и Выносливости. Плохо было то, что каких-то особо сильных боевых умений я пока не видел. Причем таких, что были бы завязаны на Ловкость.

      К тому времени, как гули догрызли последний кусок мяса с трупов тех неудачников, я все же определился с выбором. Во-первых, все же взял Регенерацию. Как минимум потому, что она обещала не просто заживление ран, а реально регенерацию - вплоть до потерянной конечности. Хотя, думаю, такое "развлечение" затянется на месяц. Но для моих целей вполне сойдет - Лечением я не особо мог пользоваться. Одно лечение - и уже есть ощущение морального опустошения. Причем залечит-то небольшие раны только. А главный плюс Регенерации - она пассивная и не требует каких-то усилий от меня.

      Вторым умением я выбрал Маскировку. По описанию - она делала меня намного менее заметным и зависела от Ловкости. А как показала прошлая ночь, быть менее заметным - один из нужнейших навыков современного москвича. Ну и в качестве последнего умения я взял Рывок. Он позволял делать... рывок. Я уже говорил об абсолютном отсутствие фантазии у составителя названий?

      В любом случае, Рывок лишь звучал как дешевое заклинание. На самом деле, это было то, что называют имбой. Только прочитав его описание - он позволял делать рывок в любом направлении на пару метров - у меня в голове тут же что-то щелкнуло. Это была гениальнейшая комбинация... которую я все равно буду использовать лишь после того, как закончатся патроны.

      Суть была проста: у меня сложились все бонусы для рукопашного боя. Во-первых - это мой личный навык, подкрепленный системным. Во-вторых, возможность ударить электричеством при касании. В третьих, Усиление и Каменная Кожа. Я уже проверил: Каменная Кожа делает с моих костяшек что-то по типу кастета, настолько плотным там становится покрытие. Ну а теперь, я еще смогу делать рывки в разные стороны. А знаете, чего всегда не хватает хорошему рукопашнику? Правильно - возможности либо сократить, либо разорвать дистанцию.

      Убедившись, что гули ушли, я использовал Маскировку и вышел с подъезда. Маскировка, кстати, зависели от Ловкости и Восприятия. Если подумать логически, а все названия и причинно-следственные связи тут были максимально логичными, то Ловкость должна отвечать за скорость расхода "маны", а Восприятие - за эффективность Маскировки. Нужно будет как-то проверить это потом... только так, чтобы в живых остаться.

      Путь мой пролегал на север. Собственно, он и раньше пролегал туда, просто ночью мы слегка "заблудились". Точнее говоря, нам пришлось убегать куда глаза глядят, так что сейчас я отчаянно пытался словить связь, чтобы по GPS определить свое местоположение. Так-то я жил довольно далеко от этих мест и излишней любовью к прогулкам по городу не располагал. Если проще - хрен его знает, где я сейчас оказался.

      Получалось так себе. Связь подключалась неохотно и лишь на несколько миллисекунд. И есть у меня теория, что проблемы тут явно не с вышками. Если бы их отключили - связи вообще не было. А вот если кто-то ее глушит... и на место этого "кого-то" пока был только один кандидат.

      Вообще, после ночи, бежать по утреннему городу было как-то даже приятно. Раны под действием Регенерации потихоньку затягивались, Маскировка - помогала остаться незамеченным. Хотя... честно говоря, у меня все же слегка чесались кулаки, проверить свои новые способности. Мозг усиленно придумывал новые приемы по комбинации разных умений, а руки пока лишь крепче сжимали дробовик.

      Но город за ночь тоже слегка поменялся. И отнюдь не в лучшую сторону - я подозрительно часто начал встречать группы мертвецов. Пока небольшие - одну такую я даже убил. 4 зомби, двигаются пускай и не как паралитики, но и до людей им далеко. Уровни буквально 3-4, так что от моих ударов их кости задорно хрустели. Даже стрелять не нужно. В зомби стрелять - это лишь патроны переводить. Но зато и никаких артефактов с них не выпадет.

      По дороге я все больше убеждался, что одним из основных ключей к выживанию является понимание повадок монстров. Вот встретил я между домами группу гимлинов, кровожадно улыбнулся им и они тут же бросились врассыпную. И не надо даже стрелять. А будь на их месте бесы - точно попытались бы атаковать, у них мозгов около нуля. Или те же следы расстрескавшейся плитки перед входом в магазин. Сами угадаете, под чьим весом она могла так потрескаться или все же подсказать? Пока что я знал лишь одного толстого монстра, облюбовавшего продмаги в качестве "пещеры". Если с умом подойти к этому вопросу и не считать ворон - много чего интересного можно увидеть.

      Например - слаженно бегущую стаю гоблинов. А гоблины - не те существа, что будут просто так бегать. Тем более, еще и так целенаправленно, почти не озираясь по сторонам. Это могло значить... много чего, но одну из своих теорий я все же решил проверить.

      Проверив пистолеты в чехлах, я осторожно пошел в ту же сторону, что и гоблины. Машин тут было не так много, как в центре, но мне все же удалось спрятаться за ними и остаться незамеченным. Ну или просто Маскировка так хорошо работала - тут уже не угадаешь.

      Когда из-за угла послышались крики и звуки огненной магии, я почти не удивился. Собственно, а зачем еще гоблинам было куда-то бежать? Другое дело,что их отряд был как-то... ну не то, чтобы прямо маловат - в нем было 7 зеленых карликов. Просто ни магов, ни какого-то особого снаряжения я у них не увидел. А это значит, что они еще умеют кооперироваться - не поверю, что они сами напали на отряд людей. Тем более, если они владеют магией.

      Врываться в бой я не особо спешил. Терпение - полезное качество. В детстве я был одним из тех немногих школьников, которым хватало терпения играть в Арму, так что я отлично усвоил поговорку "Поспешишь - пиздюлей получишь". За оригинальность не ручаюсь, но смысл передает точно.

      Тем временем бой перешел врукопашную. И что мне не очень понравилось - там послышался яростный рев. Ни человек, ни тем более гоблин не мог выдать такое. А значит - там есть кто-то еще.

      К дому я подбирался осторожно, держа в руках нож и пистолет. Дробовик закинул за спину - тоже уже последствие ночи. В ближнем бою иногда лучше пистолет и нож, чем дробовик, чья скорострельность весьма сильно ограничена. С пистолета я стрелял в упор, а пуля в голову - там уже без разницы, это была 9мм или заряд дроби.

      Все это время, бой за углом лишь набирал обороты. То и дело слышался гул пламени или треск разбивающегося льда. Пару раз шарахнуло чем-то по типу электричества. Под шумок, я осторожно выглянул из-за угла.

      Сражение шло между группой людей, что очевидно и... Дикими Орками. Обычные рослые зеленокожие варвары, нападающие с дешевого вида оружием. Ну, может оно дешевое и неказистое, но вот одному парню уже вскрыли половину груди ударом длинного тесака. Гоблины же в этом бою взяли вспомогательную роль и нападали на тех, кто пытался отойти в сторону.

      По сути, сейчас вся оборона держалась на двух магах - парне и девушке. Они пытались закидывать врагов заклинаниями, но... иногда они получались слишком медленными и орки от них уворачивались. Иногда они попадали и орки лишь болезненно ревели. В общем, получалось у них это не лучшим образом, так еще они и выдохлись.

      Но я все равно не спешил вмешиваться. Мое задание - не спасти их, а победить в бою. А для этого нужно дождаться атаки зеленокожих и лишь после этого ударить тем в спину. От края дома до места боя примерно 5 метров, так что я не задержусь. А если кто-то из людей умрет... что ж, ему не повезет. С другой стороны, я мог и вовсе не помогать.

      Орков долго уговаривать не пришлось. Словив еще пару огненных шаров, что они отражали самодельными щитами, они резко бросилсь вперед. Передняя линия людей состояла из трех бойцов... и ни у кого из них не имелось щита. Хотя при этом двое из них были в броне, а последний - в легком бронежилете. Ну, знаете, те что против ножей да мелкашки.

      Тут и настало время моего выхода. Активировав Маскировку, я выбежал из-за угла и тихо побежал к бою, набирая скорость. Хорошо хоть от Кинта мне достался невероятно удобный рюкзак - скинуть его можно было по нажатию буквально двух кнопок. Драться с рюкзаком, я вам скажу - это тот еще мазохизм.

      За ночь я не стал лучшим стрелком на Дикой Москве, так что действовал в привычной себе манере - стрелял в упор. Первому я снес затылок с расстояния в метр. Второй повернулся и моя пуля тут же ушла ему не в затылок, а в шею. Ранение, скорее всего, смертельное... но перед смертью он еще сможет попытаться меня достать.

      Что он, собственно, и попытался сделать. Еще 2 пули он проигнорировал, тут же подскочив ко мне. Спасло лишь умение Рывка - откинувшего меня назад и позволив выстрелить прямо в лицо орку. Каким бы ты яростным берсерком не был, а пуля в черепе остановит любого.

      Двое оставшихся орков были связаны боем с людьми. Оставались лишь гоблины, но... это ведь даже не противники теперь. По крайней мере, для меня. Усиление и второй уровень рукопашного боя позволяли мне ударами рук ломать им кости. А их попытки меня достать своими ножами и даже копьем- даже не смешно. Не скажу, что я кайфовал от заливающей мои руки крови гоблинов, но... что-то в этом точно было. После того мелкого гаденыша, что будучи при смерти чуть меня не убил, я как-то не очень люблю гоблинов. Так что чтобы было наверняка, я старался сломать череп своим противникам.

      Последнего я добил ударом кинжала. Лезвие с легкостью пробило череп и застряло в голове. Мгновенная смерть. С орками к тому времени уже тоже закончили и... наверное, сейчас отличное время, чтобы наконец-то познакомиться. А может даже предъявить какие-то претензии на артефакты, появившиеся в ходе боя.
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Бросив быстрый взгляд на людей, я примерно понял, с кем повстречался. Все они молодые - не старше 25. Девушке так и вовсе можно было дать 18-20 лет. 6-7 уровни - значит они сражались, но не очень активно. Может просто не нарывались, как я. Артефакты есть, но скорее в виде исключений - по в среднем у каждого по 1-2. Исключение составлял разве что один мечник - у него одновременно была кольчуга, меч и 2 кольца. И 9 уровень. Он, кстати, рубился с орком весьма профессионально, скорее всего он занимался чем-то по типу фехтования или реконструкторства.

      - Спасибо... наверное, - неуверенно сказала девушка.

      Нож и пистолет я хоть и опустил, но все еще держал в руках. Я и раньше людям не доверял, даже себе. Вот запланировал встать утром на пробежку, а в итоге проспал - какое тут доверие. А в свете прихода Системы, не вижу смысла прерывать эту традицию недоверия.

      - Нужно уходить, скоро придут остальные, - деловито сказал я, развернувшись к ним спиной.

      Если они собрались бы напасть, то... хотя о чем это я? Они вряд ли решаться на такое. В людях я хорошо разбирался и каких-то особо интересных личностей, кроме того мечника, среди них не видно. Ну, это по моему мнению я хорошо разбирался, так что далеко не факт.

      Вообще, я планировал использовать на них кое-какие свои навыки. Вы не поверите, насколько даже простейшие знания в психологии могут упростить вам жизнь. Как по мне, на менеджменте нужно примерно половину всего обучения посвятить психологии - хорошо разбирающийся в этом предмете менеджер может творить чудеса. Собственно, чем я и занимался, но это меня уже куда-то унесло.

      А по артефактам - я видел, что там выпал лишь простенький на вид нож. Максимально простенький - вряд ли он дает какие-то существенные бонусы. Так что моя жаба, желающая поглотить весь мир, осталась спокойна.

      Как я и предполагал, они пошли за мной. Вот что плохо - шли они совершенно по-идиотски: сразу всей толпой, не пытаясь как-то распределить углы обзора. С другой стороны - мне же с ними не в поход идти. Нужно лишь узнать, где я нахожусь и как далеко мне идти к Лианозово. Ну и, если будет смысл, может махнуть лишний пистолет. А то у меня реально скоро оружия будет больше, чем боеприпасов к ним.

      Зайдя за угол, я с удовольствием отметил, что рюкзак еще не украли. Надо что-то придумать, чтобы и не драться с грузом за спиной, и не оставлять его вот так. Но это потом, а пока - я поднял рюкзак и трусцой побежал к дому напротив, держа наготове дробовик. Во-первых, потому что он выглядел куда более внушающе, чем пистолет и нож. Ну а во-вторых, если кто будет в подъезде - лучше уж стрелять по нему дробью. Останавливающее действие и все такое.

      Дверь подъезда была открыта. Магнит валялся около входа, а вмятина во внутренней стороне завершала картину. В таком подъезде найти квартиру с распахнутыми дверьми не составило труда. Всего лишь поднялся на второй этаж. Зато с кухни небольшой двушки было отлично видно прежнее поле боя. Думаю, скоро туда должны прийти слишком любопытные монстры. Вот и посмотрим, кто придет и через какой промежуток времени. Информация - это невероятно важно. Тем более если от нее напрямую зависит продолжительность твоей жизни.

      - Располагайтесь, - хмыкнул я, сбрасывая рюкзак на обеденный стол, - Можете ни в чем себе не отказывать.

      Была еще одна причина, почему я решил остановиться на какое-то время. За всеми боями и беготней я как-то забыл о себе любимом - голод просто разрывал желудок на части. И все, что я мог ему предложить - сушенное мясо. Ну и банку консервированных овощей: горох, кукуруза и еще какие-то бобы вперемешку. Кажется, это выглядело странным в глазах других людей, но это был тот редкий случай, когда я не мог себя контролировать.

      - Спасибо за помощь, - сказал глава группы, - Меня Виктором кличут.

      Как я и предполагал, это был фехтовальщик. Он сразу сел напротив меня.

      - А меня Ильей. В окнах не стойте, - одернул я слишком любопытного парня и обратился к собеседнику, - Да не за что. Тем более, у меня есть к вам пару вопросов. Например, где мы сейчас находимся?

      - Это улица... дай боже памяти... Яхромская, вроде. А тебе куда надо?

      - Да так, - ответил я с набитым ртом, ища улицу на оффлайн-карте, - по делам нужно сходить.

      Разговор слегка затих. Собеседник тактично дал мне время доесть, попутно раздав пару приказов остальным. Впрочем, они совсем идиотами не были и уже начали лечение. Мелкие порезы бинтовали, а что-то более серьезное исцеляла девушка. Насколько я понял, тут нету разделение на разную магию: стихийную, светлую, темную и тд. По сути, в таком случае маг мог быть имбой, совмещая одновременно как боевые заклинания, так и некромантию. Хм... с другой стороны - это работало и в обратную сторону. Я не был заперт внутри класса рейнджера или вора. Да и огнестрел сильно понижал эффективность магов.

      Тем временем, случилось сразу 3 приятных мелочи. Во-первых, я перестал мучиться от голода. Сейчас главное не переесть - нужно сделать еще один перекус через час-два. Во-вторых, я нашел на карте нужную улицу. Вспомнив ориентиры, нашел даже дом, где мы сидели.

      Ну и напоследок - я таки оказался прав в свое предположении: первыми на место прибыли гули. Видимо, они заняли нишу эдаких "разведчиков". Если что-то случается - они первыми прибывают на место событий. А там уже подтягиваются Гончие, зомби и прочая нежить.

      Также оказалось верно и еще одно старое предположение - тут явно присутствовала какая-то система "автолевелинга". За сегодня я не встретил ни одного монстра ниже 3-го уровня. И то, тройкой отметилась лишь крупная крыса, что тут же юркнула в подвал при мое появлении. Даже зомби имели 4 уровень и выше. Причем была видна их прямая эволюция: они стали быстрее, сильней и возможно даже умней. По крайней мере, они додумались действовать не в одиночку, а группами. Хотя может это у них инстинкт такой. Если так подумать - я не видел нежить, что действовала в одиночку. Ну, кроме первого дня, там не считается. Даже те мертвые головорезы действовали в паре.

      - Не хочешь присоединиться к нам? Я вижу, ты хорошо сражаешься, такие люди всегда нужны.

      - К нам - это к кому? - хмыкнул я, уже зная свой ответ.

      - У нас есть большая группа выживших на запад отсюда. Думали сначала прорываться с Москвы, собирали людей на Лианозовском, а потом... - он махнул рукой, - Короче, теперь нас вдвое меньше, чем вчера. А из тех, кто еще и драться умеет, так и вообще.

      - А что там произошло?

      Я специально добавил в голос легкие скучающие нотки. Нечего им знать, что именно то место меня интересует.

      - Там некромант объявился. Настоящий, сука, черный маг. Ну он, поначалу, фигней страдал: мертвых поднимал, да скелетов призывал. Пару раз только попытался напасть, какой-то херней черной бросался. Пару людей убил, но это мелочи были. Вчера под вечер он собрал себе наконец-то армию. Мертвецов - тьма, причем собирал он их явно не от балды. Впереди шли туши, которые чхали на огнестрел и Молотовы. Сзади них - арбалетчики. В общем, выкурил он нас довольно быстро.

      - Мм, ясно, - дал я собеседнику понять уровень моей заинтересованности, - Если скажешь, где вы сейчас осели - может и зайду. После того, как дела закончу, конечно.

      - Мы засели на рынке, что к югу от станции. Ну, тот что на Дубинской улице - там еще рядом строительный магазин. Как закончишь с делами обязательно заходи. Сам понимаешь, сейчас такие люди на вес золота.

      - Далеко вы забрались.

      - Тоже по делам, - слегка улыбнулся он, - Кстати о них: я вижу, у тебя стволов много. Не хочешь поменяться.

      - А есть на что? Учти, я всякий мусор на +2/+3 не собираю, - ответил я, намекая на артефакты, - Но если есть что-то стоящее - махнемся...

      ***

      Квартиру я покинул в прекрасном расположении духа. Мне удалось сбагрить не просто лишний ПМ и ТТ, к которому оставалось порядка 20 патронов. Я еще смог скинуть явно лишние для меня патроны: 7.62х39 и 7.62х51. В общем то, что было в рюкзаке Кинта. Он был запасливым и мне отдавал вот совсем уж излишки. Но поскольку подходящих винтовок мне не найти, то можно это скинуть Виктору.

      И вы спросите, на что я это все обменял? Что же мне могли предложить не очень то и опытные бойцы. Причем сверху этого, я отдал им еще и свое Кольцо Ловкости. Ну... скажем так: результатом я был доволен.

      
        Кольцо Игрока
      

      
        +3 ко всем характеристикам
      

      
        Пассивно: +5% к получаемому опыту
      

      Да-да, то самое кольцо. Ну, еще пара эликсиров на сопротивление ядам и повышение живучести. По всей видимости, это только мне категорически не везло на зелья. Причем давайте подумаем, на что я его обменял. На кольцо... с учетом того, что я его все равно не могу носить - количество "слотов" на бижутерию забито. ТТ - пистолет, к которому в городе довольно тяжело найти патроны. Насколько я знаю, в полиции ПМ используют, а там калибр другой. Ну и сам ПМ, который должен быть у каждого полицейского. Причем отдавал я тот, что был в худшем состоянии. И если он в скором времени сломается - это уже будет не моя проблема.

      Хотел было еще поменять дробовик на весьма неплохой меч, но все же не стал. Найти патроны 12-го калибра, думаю, будет не так чтобы совсем сложно. То есть, это же буквально стандартные охотничьи патроны. У нас, конечно, ношение оружия не как в каком-то Техасе, но все равно чисто по статистике охотников должно быть много.

      Но вот информация о некроманте была вообще некстати. Точнее, она-то была кстати, а вот некромант - нет. Так что я сразу решил скорректировать свой маршрут. Для начала, нужно было проверить МКАД, а точнее эту самую стену по его периметру. Виктор знал о ней - сложно не заметить зеленую светящуюся в темноте фигню, метров 6-7 высотой. Думаю, это кислота. Может ОЗК от нее защитит, может - не защитит. Лучше уж сразу проверить, а то не хочется просто так переть в логово некроманта.

      До МКАДа было пару километров и я прошел их почти без проблем. В любом случае, без стрельбы - пару раз натыкался на отряды нежити, но это были просто зомби или их чуть более эволюционировавшие аналоги. Это, кстати, было интересно: у некоторых из них появлялись шипы по всеми телу или были костяные пластины. Ничего серьезного - та же костяная пластина спокойно ломалась ударом руки, но все равно стоит это иметь ввиду.

      Утро было определенно лучшим временем для передвижения по городу. Ночные хищники уже ушли, а дневные - еще не проснулись. Это если они в принципе ложились спать - я вот не был уверен, что мертвецам это нужно. Но факт оставался - по дороге я мало кого встретил. Некоторых, все же, пришлось обходить или лежать в кустах, ожидая пока враг пройдет мимо. Иногда так и подмывало напасть, но я сдерживался - слишком открытое пространство. В бою это плюс - у меня огнестрел и врагу сложнее будет подобраться ко мне. Но вот потом сбегать будет намного сложнее, потому что на выстрелы обязательно стянуться монстры со всей округи.

      Первый привал я сделал, когда до кольца оставалось около полукилометра. В качестве такого места я решил выбрать магазин. На нем присутствовали следы пребывания тролля - разломанные двери на входе и прогнутые металлические ступеньки. Казалось бы - нету варианта хуже. Можно сразу было идти на Лианозовский вокзал и драться с некромантом, но... тут было сразу 2 пункта. Во-первых, тролли не очень любили других монстров, как я заметил. То есть, вряд ли тут будет кто-то еще. Сами по себе они медлительные, так что в случае чего можно будет убежать. Ну а во-вторых, хотелось проверить свои новые силы. Да, я не хотел стрелять и сражаться на открытом пространстве, но не потому, что боялся врагов. Я скорее опасался того, что придет подмога. А она это обычно делает в самый неподходящий момент. Тролли же, насколько я заметил, существа отнюдь не стайные. То есть, это будет бой 1 на 1, да еще с минимальным риском вмешаться третьей стороне.

      И тут можно было бы спросить, с чего это я взял, что враг все еще внутри магазина. Ну, кроме как из-за относительно свежего разорванного пополам тела. Но тут у меня был простой ответ: окажется пусто - ну значит и не очень-то хотелось. Поем в тишине, может даже найду каких-то свеживых фруктов. Их нужно есть, пока они не сгнили на прилавках.

      Но то, что внутри был противник, стало понятно со входа. Чавкающие звуки и вонь сырого мяса пробивались даже наружу. Зайдя внутрь, я аккуратно снял дробовик и рюкзак, поставив их чуть в стороне от входа.

      Идя на звуки жрущего монстра, я ступал как можно аккуратней. Все равно выходило громко, но тролли вряд ли отличаются музыкальным слухом. Хотя немного подумав... я улыбнулся и легким движением руки "случайно" уронил стоящую рядом бутылку пива.

      Чавканье стихло и послышались гулкие шаги. И правда, почему это я решил подкрадываться? Если моей целью было просто убить тварь - взял бы дробовик и зарядом картечи сначала выбил глаза. Ну а потом уже нашел бы способ, как добить. Это не убийство. Это - тренировка.

      
        Молодой Тролль. 14 уровень. Оркоиды. 
      

      Теперь, когда разница между нами была лишь 2 уровня, над ним не висел значок опасности. Как я и предполагал, он определяется исключительно в зависимости от моего уровня. А жаль, тогда кольцо можно было бы настакать на троллях и других ранее очень опасных монстрах.

      Тем временем, враг сделал пару шагов на меня и совершил широкий замах. Дубина в его руках прочертила широкую дугу, разломав пару полок и откинув в сторону холодильник. Но это было слииииишком медленно для меня. Я привык к куда большим скоростям.

      Пригнувшись и пропустив дубину над собой, я сделал рывок вперед с использованием... Рывка. М-да, эти названия меня скоро начнут бесить. Хотя с другой стороны - весьма функционально.

      На огромной скорости, я пролетел около ноги тролля. Клинок Головореза с легкостью вспорол ему бедро, достав прямо до кости. Прочная шкура не помогла против пассивной способности артефакта, но... стоит помнить, что такое преимущество действует лишь 1 раз за бой.

      Тролль резко повернулся, пытаясь схватить меня лапой, но я лишь полоснул его по предплечью. Мысленно поморщился - там осталась лишь глубокая царапина. Неприятно, наверное, но уж точно не смертельно. Даже кровь с нее едва-едва сочиться. А она должна хлестать, как с его перерезанной бедренной артерии.

      Это пещерное чудовище оказалось на удивление сообразительным. Следующий удар он провел тоже размашистым, но уже под углом. Так, чтобы я не смог повторить свой трюк. В принципе, я уже тут победил - с такими ранами долго не живут. Можно подождать минуту, пока с него вытечет вся кровь, но... это будет неправильно. Не ради одного удара я выходил на этот бой. Это - противостояния духов: человеческого и духа монстра. И если постоянно облегчать себе жизнь, то ты никогда не станешь по-настоящему сильнее.

      Следующий удар прошелся снизу вверх. Тролль чувствовал, что теряет кровь, так что понемногу он впадал в ярость. Но сила, которую он от этого черпал, не давала ему точности и дубина лишь хрустнула о бетонный пол, раскрошив плитку. Я же с силой воткнул ему нож во внутреннюю часть запястья. Прямо между сухожилиями. И с наслаждением повернул клинок, наслаждаясь болезненным ревом врага.

      Дубина выпала из покалеченной руки, но он попытался меня достать ударом кулака второй. Кстати, ему не хватило буквально немного. Попади он - явно бы нокаутировал меня, если бы не убил сразу. Бить он правильно не умеет, но с его силищей и не нужно. Но в любом случае, пора уже заканчивать.

      Схватившись за торчащую из запястья рукоять, я пустил по нему Электрический удар и отпрыгнув назад. Использовав комбинацию Усиления и Рывка, прыгнул вперед, нанося сокрушающий удар локтем в висок. Человек бы после такого сразу умер, но тролль лишь упал на пол.

      Кровь заливала пол. Тролль заметно ослабел, а удар в голову еще и нокаутировал его. Сейчас он лишь беспомощно загребал лапами по полу, силясь найти за что ухватиться. Хмыкнув, я одним движением запрыгнул ему на грудь и вонзил свой "вспомогательный" нож ему прямо в глазницу. Удар по рукояти и клинок опускается все глубже в мозг. Еще пару движений и этот тролль уже окончательно умер.

      И знаете, что я ощутил, когда эта туша испустила последний вздох? Разочарования. Может гнев, в первую очередь на себя. А еще там было сожаления. Тролли - это одни из сильнейших монстров в Москве. Да, это не Маги и не некроманты. Да, это не рейд-боссы, но так все равно большинству монстров даже до уровня троллей расти и расти. 

      И я... да что там говорить - вел себя, как мудак. Все эти лежания в кустах, страх преследования... вон, даже Маскировку себе взял. Вместо этого можно было тупо переть напролом. Да, враги иногда могут нападать стаями - ну так и в этом бою не использовал даже огнестрел. И мои боевые навыки все же нужно слегка подтренировать - пару раз он меня чуть не достал. Но для этого ведь и надо сражаться! 

      Магазин я покинул в приподнятом настроении. Еда и правда помогает когда находишься в расстроенных чувствах. Теперь у меня даже появился легкий оптимизм: главное ведь не действовать всегда безошибочно. Главное - извлекать опыт из ошибок, желательно и из чужих тоже. И я этот опыт извлек. В прямом и переносном смысле, ха-ха! 

      Но была лишь одна мысль, которую я постарался побыстрей забыть. Этот монстр - он ведь теперь почти что "вершина пищевой цепи". По крайней мере, находится в ней куда выше людей. Так если человечество откровенно проигрывает таким жалким монстрам, то... может это не они жалкие, а мы? 
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Лишь сейчас я осознал, насколько же была верна старая поговорка. Та, где человек меняет мир лишь силой мысли. Точнее говоря, не столько меняется мир, сколько отношение к нему. А поскольку весь наш опыт субъективен - вполне можно сказать, что лично для себя ты изменил окружающую действительность.

      Стоило лишь понять, насколько человек, как биологический вид, превосходит подавляющее большинство монстров - и сразу стало намного легче. Теперь я шел не особо скрываясь. Если впереди будет маг - я спокойно смогу убежать во дворы. Но убежать не для того, чтобы спастись - лишь дабы заманить врага. А там уже удачи им пережить заряд дроби на близкой дистанции.

      Магов, кстати, не было. Были лишь зомби, да собаки. Тоже зомби, кстати. И гули. И скелеты. Короче говоря, когда я встретил небольшую стайку импов, то даже в порыве радости обнял одного из них. Мои обнимания, правда, имели вид болевого приема на локоть, от которого конечность импа покинула суставную сумку, но это же мелочи, верно?

      К слову, не обошелся поход и без неких проблем. Во-первых, все равно пришлось немного попетлять по дворам. Как говорится: я не трус, но береженного бог бережет. Ну правда: зачем нарываться на магов... по крайней мере сейчас? Конечно, они должны быть слабее, но... давайте я сначала полностью освоюсь с новыми силами.

      А осваивать было что. Например, у меня возникла огромная проблема с собаками. Все же рукопашный бой разрабатывался исключительно против людей. Ну, в широком смысле - против гуманоидных существ. Собаки же были мелкими и пока самым лучшим моим достижением был удачный лоу-кик, сломавший псине в прыжке шею. От остальных же приходилось уворачиваться и подлавливать момент, чтобы всадить им в бок или в голову нож. Рывок сильно помогал в этом и они даже ни разу меня не задели, но ситуация бесила в целом.

      Еще хуже было с Могильными Пауками. Во-первых, уровни у них были от 7 и выше. Во-вторых - я так и не понял, как нужно изловчиться, чтобы нормально их пнуть. В итоге решил вопрос двумя выстрелами с дробовика. Теперь я уже не боялся нашуметь. Ну, почти.

      Но наконец-то, я вышел к транспортному кольцу. И это было... потрясающее зрелище. Нет, я знал, что тут должно быть. Но одно дело знать, а другое - воочию увидеть 6-7 метровую колыхающуюся стену зеленого тумана. Это было реально монументально. От нее веяло опасностью и... силой.

      - Ну, - пробормотал я себе под нос, - зато мы наконец-то решили проблему нелегальных гастрабайтеров.

      Кстати, сама стена тумана была не такой интересно как то, что было около нее. Трупов, кстати, не было. Зато был автобус, наполовину въехавший в стену. Сам туман был не очень плотный, так что я видел, что на той половине, которой он въехал, автобус и заканчивается. То есть, буквально: все остальное как будто растворилось. Хотя почему "как будто"?

      Достав недопитую бутылку энергетика, я сделал пару глотков, закрутил ее и бросил в стену. Недалеко - так, чтобы она упала в паре метров от края тумана. Падения я так и не услышал. Это могло значить одно из двух: либо туман отлично скрадывает звуки... либо бутылка растворилась в полете. И что-то я склонялся ко второму пункту.

      Хмыкнув, я решил осмотреться. Был еще один вариант. Чисто в теории можно было сделать какой-то дельтаплан, запустить себя с крыши ближайшей многоэтажки и надеется на свою научную степень в постапокалиптичном инженеринге, но что-то я боялся, что не долечу. Даже с учетом возможности взять умение Перышко, что позволяло падать с куда меньшей скоростью.

      Как нельзя кстати послышалось карканье. Упитанная ворона смотрела на меня с фонарного столба, задумчиво разглядывая. Я пнул его и пернатая тварь полетела... прямо в сторону стены. Она была достаточно сообразительной, чтобы не переть в туман, а облететь его сверху. Но как только ворона попала в воздушную зону стены, как ее полет тут же приобрел вид подбитого самолета - по крутому пике вниз.

      Это было... как минимум - печально. Значит, и на дельтаплане лучше не рисковать. Все же, запас высоты тут не так чтобы огромен - дом ведь не стоит в упор к МКАДу. Да и стена сама по себе весьма высокая. В той же теории, можно было попытаться одеться в ОЗК и на машине попытаться проскочить опасную преграду, но я все же не решился бы на такое. Только от совсем крайности, до которой еще надо дожить. Но того некроманта я точно убью - нечего около чужих схронов свою базу устраивать.

      Но это - потом. Сейчас мне нужно было придумать, что делать дальше. Пока из планов у меня было лишь разжиться оружием. Огнестрельным, в смысле. Ну, хотя бы получить пару сотен патронов к ПМу. Не то, чтобы мне так уж нравилось стрелять, особенно с учетом моих физических возможностей. Но даже на самом банальном уровне: патроны и оружие - это идеальнейшие вещи для бартера. Их ценность огромная, относительно их веса и размеров. Особенно для тех, у кого низкий уровень. Честно говоря, я вообще не знаю, что будут делать тугодумы сейчас. Если они не смогли получить 5-6 уровень к этому моменту, то как они будут убивать намного более сильных монстров? Это уже не первые и не вторые уровни. Нет, ответ-то очевиден - с помощью огнестрела. Просто его как раз на всех не хватит.

      А еще нужно все же было бы наведаться на ту базу выживших, о которой говорил Виктор. К слову, о бартерности стволов и патронов: как раз можно будет совместить с первым пунктом. Осталось только эти самые патроны найти, а то к дробовику у меня вообще остался только последний выстрел.

      Чувство Опасности уже стало моим шестым чувством. Причем буквально. Оно полностью сроднилось со мной, так что когда в очередной раз кольнуло в висках, я абсолютно не задумываясь сделал Рывок в сторону, одновременно поворачиваясь. Запущенное в меня копье, сделанное из обрезка трубы, на половину вошло в дверцу стоящей сзади машины. Н-да... от такого моя броня даже если и защитит, то все равно ребра переломает.

      Метателем оказался уродливый мутант. Вообще, я заметил, что у Мутантов нету единого шаблона. Точнее он есть - они изначально были людьми, но вот мутировали дальше кто во что горазд. У конкретно этого - рука стала намного длинней и приобрела дополнительный сустав. А у еще трех, что сейчас тихо полукругом заходили на меня, были "модификации ближнего боя": разные костяные пластины, шипы или длинные когти. И у всех от 8 до 10 уровня. Они явно преуспели в своей охоте.

      Но сегодня они напали не на того. Метатель поднимал следующую трубу, когда я с улыбкой, что отдавала легкой кровожадностью, нажал на защелки для сброса рюкзака...

      ***

      Честно говоря, бой был именно тем, что мне и нужно было. Обожаю ощущать себя более сильным... ну и живым тоже. Да и бой подкинул мне пару задачек. К примеру, тот шипастый - его же нормально не ударишь. То есть, буквально не ударишь: шипы по всему телу и даже на голове. А стрелять я себе запретил. Не столько для экономии патронов, сколько для тренировки. Я все еще лишь учусь правильно драться.

      Решение у меня в результате возникло весьма творческое. Первым делом, я убил двух его напарников. Одному просто лоу-киком сломал бедро после чего пробил сильнейший удар в висок. Перчатки не сплоховали - металлические пластинки на них позволили пробить височную кость. Точнее, с первого удара я его лишь оглушил, добил уже потом, но все равно неплохо получилось. Второй просто и незамысловато получил нож в сердце, а второй - в глаз.

      Метатель тоже был бесполезен. Я слишком быстр для него, да еще и владею эдаким "предугадыванием" в виде Чувства Опасности. Короче, бой был не особо равный - мне вообще не составило труда добрать до него и резким движением сломать шею.

      Шипастый же все это время пытался угнать за мной, но не мог. Кроме шипов, все его тело покрывала костяная броня. Двигался он со скоростью обычного человека, так что мне не составляло труда всегда быть на шаг впереди. И я даже придумал, как его убить.

      Теория была такой: хоть физические удары для него не страшны, но это же не монстр из игры с кучей ХП. Он вполне уязвим для того же огня - к слову, нужно будет как-то сделать себе Молотовы. Он уязвим к ядам... наверное. Хотя это мутант, так что далеко не факт. Но вот в чем я был уверен - он уязвим к электричеству.

      Как я узнал из прошлых опытов - электричество вполне может и ебануть меня самого. С другой стороны, когда я использую умение стандартно - какой-то отдачи нет. Так что я рискнул и использовал в качестве проводника обрезок трубы, ранее выступавший в роли метательного копья. Тот мутант как раз не успел его бросить.

      А дальше все было лишь делом техники. По сути, у меня получился эдакий длинный электрошокер. Были и минусы - при каждом использовании умения, труба разогревалась и уже после 3 ударов жгла руку. Да и сами удары не отличались особой эффективностью. Как травмат против опытного бойца - лишь ненадолго задерживает.

      Тогда пришлось опять выдумывать. Нет, можно было пойти, выдернуть ножи и просто вогнать этому ублюдку клинок в шею, после чего провести электричество через него. А можно было вообще не париться и выстрелить с ПМа в глаз. Но я не зря сказал насчет тренировки - мне такой бой лишь доставлял удовольствие.

      На очередном ударе, я ловко сделал врагу подсечку. С его-то грацией мешка картошки, это было не сложно. Он завалился вперед, дополнительно получив по хребту трубой. Такая мелочь не остановила его, а вот легшие на его голову руки - вполне. Мне удалось разместить пальцы так, чтобы не распороть их о шипы. Удар электричества хорошо пропек мозг врага, но на всякий случай, я все же сходил за ножом и вонзил его в глаз. Сложно, когда не оповещают о начисленном опыте. Вообще-то, в теории можно было попытаться и трубой в глаз ему ткнуть, но... в общем, не очень хорошо я управлялся с ней. По крайней мере, не так хорошо, чтобы точным ударом бить в глаз.

      ***

      Моя прогулка вдоль МКАДа проходила как-то на удивление спокойно. Монстров тут почти не было. Видимо, они старались держаться подальше от Стены. Да и погоду передавали отличную - грозовой шторм, но лишь в центре. Я уже видел, как там сгущаются тучи. Мне же это грозило лишь приятным ветерком и тучами на небе.

      Весь МКАД представлял собой череду пробок. Кто-то не справился с управлением, кому-то лобовое стекло вынесла явно нечеловеческая сила. А много ли надо, чтобы на МКАД устроить длинную пробку в разгар рабочего дня?

      Но среди кучи машин, мой взгляд резко выцепил более интересный вариант. А именно - машину полиции. Надеюсь, не нужно объяснять, чем она меня заинтересовала. Ну уж явно не нерабочей рацией или мигалками. У полиции есть такое свойство - любят они ходить с табельным оружием. И есть большой вариант...

      Внутри салона никого не оказалось. То есть, вообще никого и ничего - ни крови, ни следов когтей, ни пулевых отверстий. И я уже думал бросить поиски, как заметил гильзу. Она была в нескольких метрах от машины. На вид - какая-то невероятно помятая и истрепанная временем, но это вполне мог быть эффект от кислотного дождя. Еще парочку гильз нашел чуть дальше. Осмотревшись на предмет возможных монстров, я пошел по направлению к аптеке. Если проложить прямую - именно туда должен был пойти стрелок.

      На дверях аптеки были следы крови. Прямо на ручке - видимо, козырек прикрыл ее от дождя. Конечно, это вообще не факт, что была кровь искомого мною полицейского, но... слушайте, я тут в детектива лишь играю. Это весело. Как на самом деле все обстояло - мне абсолютно плевать. Тут, как и в играх - важны в первую очередь возникающие внутри тебя ассоциации. Эх, а ведь я сам любил сделать в проекте пару вот таких моментов - где игрок сам должен был додумать ход событий... ну да это меня уже куда-то понесло.

      В аптеку я зашел осторожно. В одной руке нож, а пистолет находится прямо около живота. Никогда не понимал, зачем герои в фильмах идут по зданию, выставив перед собой пистолет едва ли не на метр. Естественно, они ожидаемо получали по рукам и начиналась киношная драка. Но поскольку мы не в кино, то я предпочту ее не устраивать. Выскочит кто-то из-за угла - уж я-то нажать курок успею.

      Но внутри было пусто. Нет, виделись следы небольшого погрома, да и стеклянные двери на входе пестрели трещинами, но это было несерьезно. А серьезными были открытые двери уже во внутренние помещения... и следы крови на полу. Уже куда более густые.

      Забавно, но внутрь шел даже с легкой тревогой. Пришлось даже остановиться и проговорить себе, что никого опасного впереди нет. Точнее если и есть, то вероятность этого намного меньше, чем неожиданное нападение на улице. Причем нападение реально опасных врагов. А тут я тренироваться в ловкости и сообразительности не буду - сразу начну стрелять.

      Как я и предполагал, внутри никого не было. Никого живого - лишь 2 трупа, уже начавшие заметно пованивать. Не знаю, когда они умерли, но явно не сегодня. Пришлось даже вернуться назад, найти медицинскую маску и обработать ее какой-то сильно пахнущей жидкостью. Не нашатырь, но сойдет.    

      Итак, 2 трупа. Оба в полицейской форме. Один лежит на полу - рана в боку, весь пол залит кровью. Точнее был залит - сейчас она спеклась красной коркой. Рана в область печени, так что от чего он умер вполне очевидно - уж точно не от острого отравления беляшами. А вот со вторым все интересней.                                                                  

      Второй полусидел, прислонившись к стене. Кисти в крови, в одной из них пистолет. Ну а его мозги находились чуть дальше на полу. В принципе, картина становилась вполне понятной - он затащил своего напарника внутрь. Даже пытался оказать помощь - вон на полу валяется пару пачек бинтов, жгут и антисептики. Но, видимо, он оказался слаб духом и после смерти второго, он застрелился. О мертвых либо ничего, либо хорошо, но я никогда не считал самоубийц за людей. Если ты сдаешься и решаешь таким образом избавиться от всех проблем - то почему вообще считаешь себя человеком? Человек же и определяется тем, что постоянно борется за жизнь или за улучшения оной. Да, видимо, в современном мире такое не котируется.                                                                               

      Впрочем, рядом лежала одна из двух вещей, что котируются всегда и везде - оружие. Второй вещью, кстати, является еда. С патронами только оказалось не очень - на 2 ПМа лишь 10 патронов. Ну, значит они тоже в скором времени отправятся на бартер. В любом случае, зашел не зря.

      Немного постояв в холле и пожевав гематогенку - когда еще случай представится - я думал над тем, что же делать дальше. Поморщился. В лучшем случае мне светил участковый пункт полиции. Согласитесь - даже по названию не тянет на то место, где хранится куча оружия. Точнее, где оно хранится вообще в количествах больших, чем 1.5 пистолета.  Так что махнув на эту гениальную идею, я решил пойти к тому месту, о котором говорил Виктор. Может по дороге найду чего интересного. Может даже артефакты какие-то на обмен, не одними же пистолетами торговать. 

      Выкинув обертку сладости, я аккуратно открыл двери. Душок от потревоженных трупов уже дошел сюда. Оставим, так сказать, на проветривание. А меня тем временем ждет увлекательная прогулка назад вглубь города. И может это лишь мне так кажется, но пока чем ближе к центру - тем больше монстров и тем они опасней. А значит, я уже знаю, чем займусь на днях.
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Увы, но больше никаких интересных машин мне по дороге не попалось. Ну, знаете - перевернутого грузовика с патронами там. Было бы неплохо, вот честно. Но если без шуток, то я даже нашел мотоцикл. Он лежал на газончике, а его владелец - чуть дальше. Из шлема у него торчал арбалетный болт. Такой снайперский уровень стрельбы мертвецов, а кто же еще это мог быть, немного напряг меня, но просто понадеюсь на Чувство Опасности. А оно сейчас молчало.

      Немного подумав, я все же решил взять его себе. Раньше я боялся, что шум двигателя сможет приманить кучу монстров. Теперь же... я просто перестал этого боятся. Ну приманит и приманит - им же хуже. А вот скорость, с которой можно разъезжать по городу - это уже более весомый аргумент. Особенно если я найду какие-то сумки для него, чтобы разгрузить рюкзак. Вообще, логично было бы использовать для этого машину, но... мотоцикл был мне привычней. Да и у него был ряд преимуществ - намного более высокая маневренность и меньший расход топлива. И да, я не люблю машины в принципе.

      С поиском ключей тоже не возникло проблем - они оказались во внутреннем кармане куртки мотоциклиста. Обшаривание трупов больше не вызывало у меня каких-то особых эмоции. Вы же не терзаетесь, находя на улице выпавшие у кого-то деньги. Причем выпавшие не на ваших глазах и кто их изначальный владелец - вы без понятия.

      Хуже было с самим мотоциклом. Нет, на вмятины в корпусе мне без разницы. Хуже было то, что одна из вмятин была прямо на бензобаке. Но бензином вроде не воняло, хотя по прибору его оставалось еще километров на 40-50. Это если датчик не сломался при падении, конечно.

      В любом случае, мотоцикл был на ходу. Даже завелся всего лишь со второго раза. Главное - я не особо опасался, что он по дороге поломается. В таком случае мне максимум грозили ушибы. И броня неплохо защищает, и Каменная Кожа есть. Лишь сейчас я понял, что ее можно было использовать против того шипастого. В плане, бить ногой, укрепляя ее Кожей. В любом случае, сейчас меня ждало небольшое турне.

      Я поставил себе довольно простую цель: ладно, с города выйти не удастся. По крайней мере, пока что. Значит, как минимум, нужно понять, что в городе происходит. А для этого идеально подойдет поездка вдоль МКАДа - чисто чтобы знать, что по краям Стены творится. Может она вовсе и не сплошная, хотя вот это вряд ли. В самом худшем случае, я просто потрачу пару часов. Время, конечно, ресурс ценный, но информация всегда ценней. А по дороге ведь можно много чего узнать.

      Последний пункт занимал важное положение в недавно придуманном мною плане. Логично было предположить, что сейчас, когда большинство думает о выживании, можно весьма неплохо срубить халяву. Вот, к примеру, найти военных и выменять у них артефакты на оружие - ведь могли они добраться к Москве до появления Стены. Или найти неразграбленный охотничий магазин. Хотя это вот вряд ли - их должны обнести в первые же секунды, хех. Хмм, а если без шуток - то вариант был неплохой. Вполне может быть ситуация, что все самое ценное вынесли, но много чего еще осталось. Банально, к примеру, не влезли все патроны в машину, а второй раз возвращаться не стали.

      - Н-да... - пробормотал я, ища на офлайн карте оружейные магазины, - Нихуя мы не Техас.

      Как всегда, гениальность идеи разбивалась о суровую реальность. Оружейных магазинов на всю Москву в целом было не так, чтобы много. Так я еще и находился максимально далеко от них. Нет, конечно, можно проехаться, но... к ближайшему ехать 5 километров. И ехать, кстати, придется вглубь города, то есть к более опасным монстрам. Затея не самая идиотская, но близкая к таковой. Можно было поехать к тем, что ближе к краю, но... я еще собирался заехать в то место, про которое говорил Виктор. В общем, куда не кинь - всюду херня какая-то.

      В итоге, я плюнул на все это и решил просто прокатиться вдоль МКАДа. Пока что - только разведка. А там посмотрим - может и пойду вглубь города. Там на карте был крупный оружейный магазин... он, конечно, далеко, но с него если и вывозить оружие - то лишь фурами. Что вряд ли успели сделать в условиях паники. Конечно, его могли разграбить и другие выжившие, но с другой стороны - выживших в целом не так много. Да и особо оружия я у них не наблюдая, скорее даже наоборот - побольше мечами да магией воюют.

      Так что первоначальный план у меня созрел довольно быстро. Добраться до людей, выменять там ненужные мне артефакты и стволы на что-то более нужное. Опционально - заправить мотоцикл или найти новый. Последнее в приоритете, кстати, не очень мне нравится едва слышимое дребезжание. Ну а дальше - поход в центр. По хорошему, нужно будет найти машину, но... все же не факт, что там можно будет на ней проехать. Так что пользуемся мотоциклом и дальше.

      Где-то на грани, была мыслишка о том, что неплохо бы обзавестись напарником. Но тут есть проблема: а зачем? В плане, возьмем тот же отряд Виктора - это же позор. Мне нужен напарник, а не балласт или мясной щит. Первое - бесполезно, а для второго у меня еще слишком много совести. Предпочитаю, чтобы люди умирали по собственной глупости, а не из-за меня.

      ***

      Моя поездка закончилась небольшой дракой. Я проезжал мимо автомобильного магазина, где за разбитой витриной виднелся новенький мотоцикл. Какой-то спортивный вариант для езды по бездорожью - не особо больших размеров, но... я как-то видел примерно такой же в деле. Ему вообще плевать, что под колесами: асфальт, песок или даже каменистая гора. Проедет по всему. Да, он не особо большой и там некуда прикрепить дополнительные сумки, но для первого времени сойдет. А главное - в нем, скорее всего, ничего не барахлит.

      Была только одна проблема - как раз в этом месте около дороги проходила группа из 6 зомби. Если бы они просто бросились на меня - не успели, мне было достаточно просто чуть втопить газ. Но с другой стороны - а зачем? Какой смысл убегать от зомби.

      Мотоцикл еще не полностью остановился, когда мой рюкзак уже упал на асфальт. Зомби уже вполне себе активно шли в мою сторону. Это еще не бег, но уже на уровне весьма быстрой ходьбы. А ведь это 3-4 уровни - то есть, совсем "детские" монстры. Интересно, а они могут с уровнем эволюционировать? Или же зомби на 100 уровне все еще будет зомби?

      Что меня больше напрягало - зомби начали вести себя чуть более осмысленно. И это не было следствием уровня - пару дней назад были зомби таких уровней и их интеллект был на уровне хлебушка. Агрессивного, кровожадного и заплесневелого хлебушка. А сейчас они даже не стали бросаться по одному, а даже начали меня окружать.

      Как жаль, что это не входило в мои планы. Я уже научился делать простейшую комбинацию: хай-кик, Рывок и Усиление. Просто отрыв башки, причем в прямом смысле этого слова. Подгнившие позвонки первого зомби на смогли удержать такой мощный удар.

      А дальше я начал просто методично ломать конечности и добивать врагов ударом кинжала в череп. Пассивка ножа помогала без проблем пробить клинком кости. Так что мне оставалось лишь держать дистанцию с помощью Рывков. Скукота и рутина.

      Но я оставил лишь одного зомби - он был аж 6 уровня. Мне он нужен был для экспресс-теста: что является жизненно важным для зомби? Только ли удар в голову их убивает? Все это я и собирался сейчас проверить.

      Первое, что стало ясно после нескольких ударов - от кровотечения он явно не умрет. Даже вскрытые артерии кровоточили едва-едва. Ну, это для зомби не удивительно. Или удивительно? Я не большой эксперт в области паранормальной анатомии.

      Также, я даже не стал пытаться ломать ему конечности. Понятно, что это и для человека не очень-то смертельная вещь, а уж для зомби и подавно. Вместо этого, я коротко выдохнул и на следующей попытки достать меня, нанес мертвецу мощный удар.

      Это был прямой удар в область сердца, усиленный по максимуму. Даже Электрический Удар использовал. Зомби отлетел назад и теперь на его груди даже через футболку была видна вмятина. Ребра там явно всмятку и должны были задеть сердце с легкими. Для человека - вполне смертельно.

      Как оказалось, для зомби - нет. Он встал, пускай и с трудом. Так что я продолжил бить его по корпусу. Следующей на очереди была печень. По ней я нанес весьма коварный удар - вроде как мидл-кик, но проводится он не голенью, а носком. Использовать рекомендую лишь с хорошей обувью и если хотите травмировать оппонента. если такой прилетает - то там пофиг даже на блок. В лучшем для врага случае, он получит мощный удар носком ботинка по плечу, а то и в локоть. Ощущения - непередаваемые. Я один раз такой получил - на всю жизнь хватило. А если оппонент не защититься и удар пролетит в печень... это моментальный нокаут и врагу еще нужно молиться, чтобы с печенью все было хорошо.

      Но зомби встал и после этого. Он встал даже когда я превратил в паштет его почки. Правда, с каждым разом он вставал все менее уверенно и все больше шатался. Кстати, тут же я получил еще одну важную информацию: если вы пытаетесь свернуть шею зомби, есть огромная вероятность, что вы просто оторвете ему нижнюю челюсть. Плюнув на все, я засадил многострадальный клинок ему в череп.

      Полезной информации было не так, чтобы много - больше заляпался. Но даже крохи информации - это все равно ценность. Тем более, что я получил даже более интересный факт, чем стойкость зомби к физическим повреждениям - кусочек системы "экономики".

      Вот, к примеру: сейчас предо мной лежало Кольцо Силы на +2 к соответствующему стату. И выпало оно не из последнего зомби. А значит, скорее всего, разница в уровне слабо влияет на шанс выпадение артефактов. Хм... с другой стороны - почти каждый раз, когда я убивал более сильного монстра, с него выпадал артефакт. То есть, если уточнить, получается что нету штрафа к шансу выпадения артефакта, если ты имеешь намного более высокий уровень, чем твой враг. При этом, если ты убиваешь более сильного врага - действует бонус. Но вот, по всей видимости, эти все штрафы и бонусы никак не влияют на качество выпадаемого артефакта - оно зависит конкретно от уровня противника.

      Наблюдение весьма интересное. Не особо понимаю, как я сейчас могу распорядиться этой информацией, но в целом - весьма интересно. Нужно получить побольше данных: влияет ли "класс" монстра на появление артефакта и на его качество. И в конце-то концов, нужно начать проходить Испытания - портал с ним вновь попался мне на глаза. Правда, он был 10 уровня, так что я лишь фыркнул и проехал мимо. Нет, пока я не настолько уверен в себе. Точнее говоря, в себе я уверен - я точно не настолько силён, чтобы проходить Испытания такого уровня. Значит нужно стать сильнее, ведь бонусы даже за портал 5-го уровня, или какого он там был, весьма и весьма существенны.

      ***

      Выбор мотоцикла мне вполне понравился. Да, его грузоподъемность, по сути была равна моей грузоподъемности. Да еще и надо учитывать, что маневрировать на большой скорости с рюкзаком за плечами не очень-то удобно. Зато проехать можно было реально всюду - бордюры, детские площадки, ямы на дорогах - этому монстру было на все плевать.

      Но все же прямо до указанного адреса я не доехал. Буквально в 200 метрах от него мне встретился отряд людей. Причем довольно специфичный: один хорошо экипированный, а остальные едва ли не голые в плане артефактов. Хм, почти что такое же было и у отряда Виктора. Видимо, такое тут является стандартом.

      Сейчас люди отбивались от гулей. Точнее, от гулей и одного Могильщика. На вид - не особо опасный монстр: всего лишь 2 метра ростом и длинными руками. Но ни оружия, ни клыков у него не было, лишь челюсть огромная и зубастая. Но несмотря на всего лишь 10 уровень, я лично считал его самым опасным, так как его класс был Высшая нежить.

      Вообще, я не очень желал помогать им. Во-первых, потому что меня учили не лезть в чужие дела, особенно если эти самые чужие этого не просят. Во-вторых, даже несмотря на Могильщика, сторона монстров явно проигрывала в качестве. Ну серьезно - мне что, теперь нужно спасать каждого идиота, что не может даже парочку гулей убить? Причем не так уж сильно эти гули прокачались - всего лишь до 7 уровня.

      Но помогать придется. Есть у людей такая не очень приятная особенность - злопамятные они до невозможности. Один раз не помоги им - все, тут же заклеймят социопатом, человеконенавистником и вообще врагом народа. И всем будет плевать, что помощь-то не особо была нужна. А уж если кто-то из них по своей же глупости умрет - так вообще. Нет, ради справедливости зачему, что помощь тем, кто не особо в ней нуждается, тоже оценивается людьми, но все равно не так сильно, как даже бездействие.

      В общем, притормозил я метрах в 20 от драки. Чтобы даже если все монстры толпой бросились ко мне, я имел возможность уйти. Рюкзак уже привычно упал на асфальт, а вот мотоцикл я все же поставил как можно аккуратней. Он мне понравился.

      Заняло это пару секунд, но даже за них ко мне уже успел добраться один из гулей. Правда, скорость ему мозгов не добавила, так что он просто попытался просто взмахом когтей разорвать мне горло. Заблокировав его руку, я провел мощнейший удар прямо в солнечное сплетение. Электрические заряды прошли сквозь тело гуля, а он сам просто упал на колени. Был бы он человеком - можно было сказать, что у него мощнейший шок. Помноженный на разрыв внутренних органов, конечно. Но я вот не очень уверен, что у нежить в принципе может быть шок.

      Хоть я и был на 90% уверен в скорой смерти гуля, но это не повод не воткнуть ему нож в горло. Брызнувшая темная кровь попала мне на ботинки, заставив поморщиться. Хотя, в принципе, невелика потеря - без душа да с постоянными драками от меня уже наверняка исходил тот еще аромат. Это скорее я просто привык к нему и уже игнорирую.

      Еще двое гулей "отлипли" от общего боя и ринулись в мою сторону. Первого я встретил Рывком и прямым ударом ноги в живот. Мощный удар, всегда он мне нравился - гуля откинуло назад, впечатав в дверцы машины. Удар второго я перехватил и воткнул тому нож в сердце. Если оно у него есть, конечно, В любом случае, удар электричества добил гуля. Последнего же я убил сломав тому череп. Хоть он и имел 7 уровень, но что-то его костям прочности это особо не добавило. Либо же это я стал настолько сильно бить - тут уже не угадаешь.

      На удивление, даже такая "помощь" резко поменяла исход боя. Группа людей собрались и наконец-то смогли уничтожить остальных гулей. М-да, звучит как какое-то достижение. У них мужик в полной броне и с мечом, да еще пара магов. Даже есть реальный лучник. Правда что-то на его стрелы гули плевали, ну да ладно.

      - Эй, ты, - позвал меня мечник, вытирая пот со лба, - Спасибо за помощь.

      - Ага, - флегматично ответил я, - Говорят, тут недалеко выжившие собираются.

      - Ну да, вон там, - он махнул рукой показывая направление, - Кстати, а как тебя...

      Окончание я не дослушал. Честно говоря, и болтать мне не особо хотелось. Что поделать: когда от этого не зависит моя жизнь и мне за это не платят - мой характер мгновенно становится весьма скверным. Так что отвечать я не стал, тем более, что был уже около мотоцикла. Даже претендовать на какой-то появившийся около Могильщика артефакт не стал. Меня буквально воротило от этих людей. Это плохо. Не в том плане, что "это же люди, они бывают разными". Плохо то, что мне тяжело это скрывать.

      До ворот я доехал буквально за минуту. По всей улице виднелись следы боев с монстрами - подпалины от фаерболов, лужи от растаявших ледяных стрел и куча трупов. Конечно, куда же без трупов. Мне вот интересно - эти титаны стратегической мысли вообще подумали над тем почему не надо держать у себя под боком кучу трупов когда ты воюешь с чертовыми некромантами?

      Но сама местность мне понравилась. 2 ангара и длинный бетонный забор вдоль территории.Ворота изначально были лишь в виде шлагбаума, но сейчас там сделали что-то по типу баррикады. Причем хорошей такой, даже с колючей проволокой. Причем такая, что ее вполне можно было легко убрать в сторону при нужде.

      - Ты кто такой? - недовольно спросил один их охранников на входе.

      В последнее время я подозрительно часто слышу этот вопрос. Задумайтесь: на него люди пытаются ответить буквально что тысячелетиями, а тут каждый встречный требует пояснить, кто ты по жизни. И вот как после этого нормально относиться к людям?

      - Просто человек, - нагнав в голос усталости, сказал я, - Говорят, у вас тут база выживших. Хотелось бы остановиться хоть на пару дней.

      - И кто это про нас тут такие слухи распускает? - хмыкнул охранник с дробовиком.

      Кстати, стоит сказать, что хоть с огнестрелом у них тут явно было так себе, но на охрану ворот выделили, по всей видимости, лучшее. Тут было двое мужиков с дробовиками и даже снайпер, разместившийся на импровизированной вышке, переделав под нее крышу будки охранника.

      - Дима, ты опять до людей доебываешься? - из-за стены вышел еще один мужик, - Сказано же - всех людей пропускаем. А ты, как тебя там - нам сказали всех выше 8-го уровня приводить сначала к главному. Вещь эта сугубо добровольная, но давай хоть ты тут не будешь мудаком. А то 2 мудака в одном месте - это плохая статистика.

      Новопоявившийся мне даже понравился. В плане, я не имел к нему никакого отвращения. Крепко сбитый мужик лет 35-40. С сединой и усами... и с весьма грозным шестопером. Причем держал он его весьма умело - то ли раньше реконструкторством занимался, то ли приловчился за эти пару дней. Ну хотя да, о чем это я - у большинства же должны быть навыки хотя бы первого уровня. Не думаю, что я в этом плане уникален.

      В общем, я согласился. Да и особо возникать я не стал - я же не собираюсь им рассказывать всю правду. По крайней мере, если захочу - то не буду. А уж заходить на территорию своих умозаключений и догадок - так вообще это лишь за отдельную плату.

      Внутри же все было... хм, можно сказать ожидаемо. Тут было 2 здания - ангар с вывеской рынка и какой-то строительный магазин, название которого я не разглядел. Именно в магазине и квартировались выжившие. Сейчас большинство людей занимались кто чем: кто-то просто гулял, кто-то тащил припасы из рынка. Я даже увидел пару людей, копошащихся около машин. Все выглядело на удивление мирно. В принципе, они уже должны были успеть зачистить местность от самых наглых монстров, но все равно лично я бы держался куда напряженней. Вообще, это забавный момент: я знаю, что в случае неожиданного нападения у меня намного больше шансов выжить. И я беспокоюсь, а они - нет.

      Главный, как и полагается главному, был на последнем третьем этаже. Вообще, первый этаж отводился по большей части под разные склады. Точнее, туда просто складировали припасы. Ну и было какое-то подобие мастерской - молотками пытались исправить погнутый наплечник. Рядом валялось еще кучу разной брони, так что акция эта явно не разовая. 

      Второй этаж был эдаким "жилым" - именно тут сейчас находилось больше всего людей. И смотря на них, мне стало ясно почему они не стремятся наружу - уровни тут иногда доходили даже до 2-3. И это я даже не беру в расчет стариков и детей - с ними-то все ясно. 

      В общем, если изначально у меня было еще хоть какое-то хорошее впечатление от встреченных мною людей, то сейчас оно развеялось в пыль. Это как судить о России по Москве или Питеру - встреченные мною люди были "сливками общества". 

      Наконец-то мы дошли до нужной двери. Внутри оказался наскоро переоборудованный офис. Причем весьма неплохо переоборудованный - тут было пару досок с маркерами, распечатанная карта города и даже работающий компьютер. Не знаю, зачем был нужен последний, но впечатление справляло. А главное - тут было трое людей в форме с нашивками СОБРа. И форма выглядела отнюдь не снятой с чужого плеча. 

      - Нового привел. 

      - Ага, - кивнул один из троицы, сидевший за столом, - Спасибо, Кот. А ты - присаживайся и рассказывай, что видел по дороге. 
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Наш разговор был не допросом, как я изначально предполагал, а скорее обменом информацией. У меня спросили где я был и как там дела со стеной. Я - как они докатились до жизни такой. И вот ответ на второй вопрос был интересней.

      Кремень, Лунь и Апостол - трое друзей по службе в СОБРе. Как только появилась Система, они не стали долго думать над эксзестенциальностью бытия, а просто забрали все что было не привинчено к полу в части и поехали забирать родственников и знакомых. Стреляли они отлично, так что в первый день им не составило труда отбиваться от любых монстров. Даже череп тролля не удержит пулю 9х39 мм. А тролли в первый день - скорее исключение.

      Их план был прост - собрать всех знакомых на Лианозовском вокзале. Там же подождать еще людей - если будет кого спасать. Ну а дальше очевидно: сесть на какой-то поезд, благо брат Апостола работал машинистом, и выехать с города. Попутно, естественно, они планировали нагрузить туда всякой еды и прочих нужных для выживания вещей.

      По сути, их погубила жадность. Уехать они могли еще в первый день, но сначала наступила ночь и орды монстров, а потом и вовсе появилась Стена. И некромант. Еще даже неизвестно, что хуже. Вообще, в группе было больше СОБРовцев - они решили сваливать всем отделением. Да еще пару полицейских по дороге присоединилось - в общем, группа у них вышла боевая. Только вот большинство так и осталось лежать на том вокзале - уж очень хорошо некромант нанес удар.

      А самое смешное - большая часть оружия осталась где? Правильно - на все том же вокзале. В панике его не успели забрать и вот теперь они по крохам собирали боеприпасы, чтобы отбить свою прежнюю базу.

      - Кстати, - внезапно сказал Лунь, до этого молчавший, - Ты говорил, что прорывался вместе с другими из центра. Где они сейчас?

      Вопрос был задан как бы невзначай, но я сразу ощутил, как он вцепился в меня взглядом. Кажись ответь я как-то неправильно - он просто встанет и застрелит меня. Неприятное чувство. Вообще, эти СОБРовцы весьма опасные. Да и уровни у них примерное такие же, как у меня: от 10 до 12.

      - По статистике, - спокойно ответил я, - 3 из 4 людей крайне не нравится прогулка ночью.

      - Вы что, шли ночью?

      - Ну да. Опасно, конечно, но мы надеялись, что прокатит. Стволы у нас были, патроны - тоже. Все вроде опытные, но...

      - В итоге выжил один ты?

      - Да. И то, в конце напоролись на мага - сам едва выжил.

      - Маги... - задумчиво проговорил Кремень, - Значит это не только нам так повезло.

      - Тоже встречались?

      - Не то слово, - хмуро ответил он, - Сначала подумали - просто мужик. Только успели окрикнуть - так он уже чем-то мощным запустил. Блокпост на входе - в мясо. Нам еще повезло, что он с мертвецами схлестнулся и они ушли куда подальше. Мы уже потом его добили. Да и то, лишь потому, что он полудохлый был. Представь - разорванный бок и стрела в груди, а он все равно еще на ногах, да еще и лечиться пытается.

      - Ладно, это всё очень интересные истории, - прервал нас Апостол, - но давай перейдем к тому, ради чего мы тебя и пригласили. Думаю, ты и сам видишь - толковых людей у нас мало. Тех, кто может нормально сражаться - так и вообще десятка 2 от силы наберется, так они еще и умирают постоянно. Такие как ты, нам очень нужны. Особенно сейчас.

      Знали бы вы, как мне сейчас хотелось им от души посоветовать избавиться от лишних людей. Ну или на самый крайняк - начать "воспитывать" тех, у кого есть хотя бы какой-то потенциал. Кидать их в настоящие бои, лишь чуть-чуть помогая не умереть. Так нет же - большая часть боеспособного населения у нас находится на базе. Но ответил я, естественно, совершенно другое. Как говорилось в мультике: "но что было на уме у Зайца никто не узнал, потому что он был хорошо воспитан".

      - Увы, не могу. По крайней мере, прямо сейчас. Есть неотложные дела - я сюда вообще зашел оценить обстановку и может немного обменяться. А так мне надо кое-куда сходить. Выживу - обязательно присоединюсь, но сейчас не могу. Сами понимаете - дела. Да и...

      Договорить я не успел. Дверь резко открылась и внутрь вошел парень в военной форме. Хоть она и была обильно залита кровью, но перепутать было сложно. А еще, что меня заинтересовало куда больше, у него был 9 уровень.

      - Ну что там по помощи? - без предисловий начал он, - Вы можете выделить мне хоть кого-то?

      - Мы заняты, - с легкой злобой ответил Апостол, - Зайди позже.

      - Да хрена с два. Они там подохнут, пока вы хоть кого-то пошлете!

      - Ну так и иди сам, - заметил Лунь, - Мы тебя не держим.

      - А знаете что... хер с вами и с вашим "спасением гражданских". Я пойду сам.

      Развернувшись, он захлопнул двери и ушел. Но я уже точно знал, что пойду за ним и разузнаю, что за помощь ему нужна. Можете называть это чуйкой, но я был уверен, что с этим парнем связана какая-то весьма полезная для меня история. Но вот что на это указывало, я пока не мог сказать.

      - И кто это был?

      - Да так, один еблан местный, - лениво ответил Апостол, - Сначала привел за собой хвост - теперь у нас в лазерете двое раненых. А теперь еще и просит, чтобы мы ему выделили помощь, чтобы спасти его друзей. Которые, скорее всего, уже подохли, пока он туда-сюда бегал.

      - Ясно. В любом случае, мне пора. Скажите, где у вас тут можно поменять вещи? Есть пару лишних артефактов, которые нужно скинуть.

      ***

      Того парня я нагнал на втором этаже. У него был своя собственная "комната" в бывшей маленькой точке по продаже кофе, в которой он сейчас собирал свои немногочисленные вещи.

      - Я слышал, у тебя проблемы.

      - Что? - он удивленно повернулся, явно не рассчитывая увидеть меня, - Да, у меня проблемы. Точнее у моих друзей, которых уже более часа осаждают эти твари!

      Его нервы явно были на пределе. Я много читал про такие состояния людей по одной простой причине - я никогда не был им подвержен. Знаете эту тупую шутку про "чтобы выйти из депрессии - просто перестань грустить"? Так вот - для меня это именно так и работало. Если я осознавал эмоцию, как деструктивную, то мне удавалось довольно быстро ее сгладить. Ярость за пару минут сменялась раздражением, депрессия - легкой грустью, а эйфория - обычной радостью. И чего я за свою жизнь так и не понял: почему другие люди не могут делать также. Вы не представляете, какую ебучую кучу проблем это бы решило.

      - Уверен, что они вообще выжили? - спросил я без тени иронии.

      - Да, у них были стволы так что... - начал говорить он, но остановился и со вздохом продолжил, - Нихуя не уверен. Но оставаться тут я больше не могу. Я буду рад, если ты поможешь.

      Последние слова он сказал с полувопросительной интонацией. Он был в отчаянье, смешанном со злостью. Не самая лучшая комбинация... если ты не умеешь ее сам гасить. Он - не умел, впрочем и не так чтобы сильно поддавался эмоциям. По крайней мере старался не поддаваться.

      - Зависит от того, чем ты готов заплатить.

      - А, ты из этих... - слегка раздраженно бросил он, - Спешу тебя разочаровать - у меня нихуя нет. Хочешь, вот нож возьми, можешь его хоть себе в жопу запихнуть.

      - Мне не обязательно получать полную плату или даже аванс тут. Я спрашиваю, чем ты в принципе готов заплатить. Ты же говорил, что у твоих друзей есть огнестрел?

      - Да, есть, - мои слова заставили его слегка задуматься и успокоиться, - Многого я тебе пообещать не могу. Мой автомат сломали, а у друзей с рук вырывать - сам понимаешь. Но, думаю, как-то договоримся. Так сойдет?

      - Вполне, - я улыбнулся лишь краешком губ, - И где, ты говоришь, твои друзья засели?

      ***

      Интуиция меня не подвела. Более того, итоговое предприятие сулило весьма большую "прибыль", если это так можно назвать. В самом худшем случае, если люди там еще остануться живы, то я получу просто патроны и скорее всего автомат. Весьма неплохой куш, чтобы рискнуть, правда?

      С Гномом по пути мы вполне разговорились. Забавно, что этого парня прозвали Гномом, учитывая что он был ростом почти 180 сантиметров. Но все его друзья в детстве выросли намного быстрей его, так что кличка еще с тех времен осталась.

      Но эти все истории, честно говоря, меня вообще не интересовали. Я плавно подводил его к рассказу, что вообще произошло. А произошло ровно то, чего и следовало ожидать: дезертирство. Молодые парни, поняв куда ветер дует, своровали со склада автоматы, взяли побольше патронов и свалили с части. За ними даже не гнались - в военных частях монстры спаунились еще более активно, чем в городе.

      План у них был довольно прост. Для начала, они угнали машину. Сложно не отдать ключи, когда на тебя смотрит 5 стволов. После удачного "угона", они наконец-то принялись думать, что делать дальше.

      Вариантов у них было не много. По словам Гнома, у них там в первые же минуты около части уже появлялись тролли да скелеты-лучники. То есть, можно представить, что у них там творится сейчас... за условием, что там вообще кто-то выжил. Хотя с другой стороны - у них есть оружие и их, между прочим, направленно учат им убивать. Эти 2 фактора могут немного перевернуть картину и вместо из последних сил обороняющихся солдат, там сейчас могут быть игроки 20 уровня, что уже даже не тратят патроны на врагов. Впрочем, пока эта вещь меня не особо интересовала.

      А интересовало меня, куда они поехали. Как оказалось, первый день они заехали к брату одного из группы. Он как раз жил недалеко. Там они и остались до конца дня, решив сделать эдакий "пункт обороны" в доме. Только вот первая ночь их убедила в обратном - даже с учетом автоматов, они потеряли двоих. Одного просто утащил какой-то летающий монстр, второй - получил плевок кислотой в лицо. Благо хозяин квартиры тоже прошел через армию и смог помочь отстреливаться.

      В общем, застряли они. В смысле, в городе. По пути к ним прибилось еще пару людей, но это принципиально не изменило ситуацию. Монстров много, а людей мало. Патронов у них было порядочно, брали они с запасом, но все равно исход был понятен.

      Но это всё была затравка. Понятно, что Гном так решил бежать просить помощи не просто так. Сегодня утром, а точнее примерно 1.5 часа назад, их выследили. Они прятались в ближайшем магазине - у него были бетонные стены и весьма удобный вход, который хорошо простреливался. Окон не было, лишь запасной выход, который забаррикадировали. В общем, хорошее место. Обороняться там можно было долго... если бы не некромант.

      Оказалось, что не только маги владеют этой самой магией. Были еще некроманты, которые весьма умело поднимали трупы монстров. Один такой и нашел спрятавшихся людей. В первом же бою погибли двое - некромант, как оказалось, умел пускать ядовитый дым. Потом в ход пошли зомби с гулями, чьи тела раз за разом вставали, пока им начисто не сносили голову.

      Когда Гном уходил, некромант подключил к бою более тяжелые войска - Химер. Это трупы, сшитые из кусков разных монстров. Там могли быть хвосты, крылья, клешни и прочие части. Например - возможность плевать кислотой или стрелять шипами. Ситуация была трудной, но защитники еще держались. Самому же парню едва удалось убежать через крышу, благо высота была небольшой. Правда в чём ему не повезло - так это с оружием: кинувшаяся наперерез Химера одним ударом превратила его в малопригодный набор деталей.

      Если подвести итоги, я видел 3 основных варианта развития событий. Первый и самый худший - я приду в разгар боя. Конечно, шанс этого был не особо велик - с момента бегства Гнома прошло около 2-х часов, но все же шанс был. Вдруг некромант окажется туповатым и не придумает, как выкурить людей со здания.

      Второй вариант был самым лучшим - это когда монстры уже сделали свое дело и свалили. Не думаю, что они позарятся на оружие, вроде раньше оно их не интересовало. Да и вряд ли люди успеют выстрелять весь боезапас. Гном говорил, что они гребли патронов с запасом - магазинов по 10 каждый. 

      И между ними была эдакая серая зона неизвестности. Например, когда монстры есть, а вот живы ли люди - неизвестно. Или когда ни монстров, ни людей нету. В плане, может они как-то сумели сбежать, хотя вроде некуда. Или отбились от некроманта и ушли. Или там вообще другие монстры пришли и сражаются с некромантом - насколько я понял, монстры тут не как в играх, они вполне себе грызутся между собой. И вот там уже придется действовать по ситуации.

      Идти нам было около 20 минут быстрым темпом. Из плюсов - ближние подступы к базе выживших эти самые выжившие неплохо подчистили. По крайней мере, первый километр я не встретил ни одного монстра. С другой стороны - шли мы по дворах, так что могли просто не увидеть.

      Гном постоянно пытался поторапливать меня, но я быстро дал ему понять, что бежать галопом не собираюсь. Хотя бы потому, что не важно, какой куш намечается, если ты в процессе его получения умрешь. Для него же это звучало как "мертвыми мы твоим друзьям не очень-то поможем". 

      Вообще, я словил себя на забавной мысли. В принципе, мне было плевать, выживут они или нет. Это и так понятно. С другой стороны - меня в целом редко заботит сохранность чужой жизни, не связанной со мной. В плане, убивать за банку консерв я не стану, но и рвать на себе последнюю рубаху ради кого-то не буду. При этом, к людям в том же ЦУМе я испытывал явно негативные эмоции, да и к эти, которых спасли СОБРовцы, тоже. А вот к дезертировавшим солдатам - нет. В конце концов, им просто не повезло нарваться на слишком сильного врага. Они пытались выжить, не всем получилось. Обидно (для них), но такое случается. 

      Приближаясь к нужному зданию, нам стали попадаться трупы. Как сказал Гном - это их работа: отстреливали по пути монстров. Я стал еще осторожней, включив на всякий случай Маскировку. В принципе, мой напарник уже указал мне на нужное здание, так что я его в любом случае найду. А если нападут - то, скорее всего, в первую очередь на него. Пока что Маскировка показала себя весьма хорошо. Ну или просто я научился прятаться в городских условиях. 

      Как я и предполагал, никто не стрелял. Значит, на самый худший вариант я мы не попали. Честно говоря, не очень хотелось мне лезть в открытую драку. А пришлось бы: люди - на удивление злопамятные существа. Вот один раз не помоги им и всё - кровные враги. Хотя, кажется, я об этом уже говорил. 

      Вообще, изначально я планировал приехать сюда на мотоцикле, только вот он у меня был максимально спортивного варианта. В плане, вдвоем там никак не усесться. А ехать одному или тем более отдавать транспорт по сути случайному человеку - глупость. Нужно будет как-то озаботиться более грузоподъемным вариантом. Но не машиной. Ненавижу машины. 

      И вот, нас от нужного магазина отделяет лишь арка в здании. К ней мы подходили едва ли не на цыпочках и постоянно вслушиваясь. По крайней мере я - мне ну очень не хотелось встрять в последний момент. Если там окажутся монстры - я лучше подожду. Они же в этот магазин не на ПМЖ пришли. 

      Но монстров не оказалось. Как и рассказывал Гном, вход перед магазином был усеян трупами. У многих голова была разбита в хлам. Максимум - уцелели стенки черепа, но вот все мозги равномерным слоем укрывали небольшие ступеньки. 

      Осторожно заглянув внутрь, я увидел там примерно такую же ситуацию. К куче трупов, крови и кускам мозгов добавились лишь гильзы. Стреляли тут знатно: было видно даже пару огневых позиций, оборудованных людьми. Собственно, примерно на них и были их трупы.

      - Блять... блять-блять-блять. Нет, не может быть...

      На какой-то момент я даже забыл, что нахожусь не один. Стоящий сзади Гном сейчас сжимал в руках нож так, что аж костяшки побелели. Видимо, его психика окончательно дала трещину.

      - Не стой в проходе, - быстро бросил я ему, - Может кто-то остался внутри. 

      Конечно, бред. Кто мог остаться внутри из живых? Вы видите труп некроманта? Я - нет. А значит, скорее всего, он победил. А победил он когда? Правильно - когда все люди тут подохли. Вроде простейшие размышления, но вы удивитесь, когда узнаете сколько людей смогут сделать эти 2 логических шага. 

      Тем временем, я пошел вперед. Аккуратно поднял с пола автомат. Хозяину он уже не нужен - у него голова валяется в двух метрах от тела. А магазин даже не пустой, что лишь убеждает меня в своем везении. 

      Обойдя весь магазин, я так и не нашел живых. Хотя Гном говорил, что они должны быть - трупов было всего 4, а выживших на момент его ухода оставалось 6. Впрочем, не скажу, что меня их исчезновение сильно волновало. Их вполне могли съесть или поднять в виде зомби. В общем, они уже не были проблемой. 

      А проблемой был сам Гном. Когда я вернулся, он сидел на столе около входа и заряжал магазины. Причем судя по его лицу, он задумал не самую умную вещь. Знаете, вот бывает такое, что только посмотришь на человека а уже хочется сказать, чтобы он этого не делал. Причем что он собирался делать тебе не известно, но точно знаешь - какую-то херню. 

      - Спасибо, - хмуро сказал он, пристегивая полный магазин и берясь снаряжать следующий, - Что согласился помочь. Но лучше тебе не возвращаться к этим ублюдкам.

      - Дай угадаю - собираешься устроить им небольшую месть? 

      - Да, - почти без эмоций ответил Гном, - Может ты не заметил, но тут даже кровь толком не засохла. Мы разминулись примерно на полчаса. Если бы Апостол послушал меня и сразу отправил сюда отряд - они были бы живы. Это он и его друзья виноваты, что Саня, Егор и Ник умерли. 

      Тяжелый случай. Мозг начал усиленно работать, просчитывая варианты. Чисто в теории, я мог бы его прямо тут убить. Сделать Рывок и всадить нож... да хотя бы в то же бедро. Удар электричеством, а дальше можно и с пистолета застрелить. И ничего он сделать не успеет. Но... во-первых, я не хочу. Я с пребольшой радостью убил его, если бы он начал затирать про то, что лично я виноват в смерти его друзей. Вместе со стволом в руках это наталкивает на некоторые действия. Но убивать его ради... да ради чего, собственно? Ради того, чтобы он не перестрелял кучку идиотов? Мне вообще стоит говорить, насколько мне похер на это? Да и не стоит его убивать хотя бы потому, что начнутся вопросы. По типу "вот вы двое уходили, а вернулся один ты и с кучей стволов. Где Гном?". 

      С другой стороны, отпускать его в таком состоянии тоже такое себе. Ибо потом будут вопросы ко мне не почему Гном не вернулся, а почему я его не остановил. Все же, я собирался использовать эту группу выживших для некоторых своих целей. Как минимум. в качестве временной базы. А там глядишь и что-то ценное выторговать можно. Или крафт кто-то освоит, в первом сообщении же говорилось, что он усилен. Усложнен, но эффект будет лучше. В общем, куда не кинь - всюду херня какая-то. Хотя впрочем... 

      - Давай ты послушаешь сначала меня, - я слегка улыбнулся ему и присел на ленту кассы напротив, - А потом уже решишь, нужно ли тебе устраивать свой джихад. 
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        Глава 18
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Это был тот редкий случай, когда я собой гордился. Между прочим, это бывает не часто. Сами понимаете - и завышенные к себе стандарты, и воспитание. Вот эти все "ты че, самый умный?", "подрастешь - поймешь" и многое прочее. Знали бы вы, сколько возможностей я просрал, просто считая себя не особо умнее остальных. В современном мире достаточно быть чуть-чуть умнее толпы, чтобы уже жить неплохо. Конечно, если ты знаешь, как воспользоваться своим преимуществом в интеллекте. Но это меня уже куда-то понесло.

      Хотя, знаете, не хватит. Самолюбование, в ограниченных дозировках, весьма полезная вещь. Оно воспитывает тебя. Это как бритье опасной бритвой: если быть неосторожным - можно серьезно пораниться. Но если использовать его в меру - ты спокойно воспитаешь в себе достоинство.

      Вообще, если честно, схема была простой. Если бы вы знали, насколько люди порою бывают простыми существами - вы бы охренели. Да у компилятора Python порою больше случайных ошибок, чем у действий людей. Всего лишь нужно поставить их в правильную ситуацию, а дальше они действуют по твоему шаблону. Они же все считают себя рациональными, умными и так дальше. Как говорится: все люди настолько разные, что раз за разом наступают на одни и те же грабли.

      Вот смотрите, какая у нас ситуация: есть Гном, который очень хочет убить троицу силовиков. При этом месть не совсем отбила ему мозги. Он не отступится, но готов чуть подождать, чтобы гарантированно накрыть их всех. При этом нужно повернуть ситуацию так, чтобы меня не сделали в ней крайним.

      Второй кусочек пазла: сами СОБРовцы. Они явно облизываются на Лианозовский вокзал. Все же там у них осталось много оружия. И выходит эдакий замкнутый круг: им нужно оружие, чтобы зачистить гнездо нежити, чтобы получить оружие. Вы начинаете смекать к чему я веду? Пора бы.

      Но ладно, разложим все детали схемы, будем последовательны. У нас есть оружие. Даже некие излишки - всего 4 автомата. Ну и пару моих ПМов, но они не в счет. Они и сами слабенькие, да и патронов к ним мало. К калашам, кстати, мы нашли почти 12 полных магазинов - это так, чисто к слову.

      Теперь вроде все совсем очевидно, но я все же изложу свою мысль: мы идем, даем оружие Апостолу. Получив его, тот почти гарантированно пойдет отбивать вокзал. В ходе боя, Гному будет намного легче убить кого-то из этой троицы, а то и всех сразу. Я же свою выгоду тоже получал: поверьте - я умею продавать огнетушители во время пожара.

      В общем, назад я возвращался едва ли не насвистывая. Даже встреченная группа орков мне не помешала. Правда, пришлось пошуметь, но лишь потому что Гном начал стрелять. Не успел я его предупредить, что не такие уж они опасные противники. Пришлось и мне пострелять, но уже с пистолета. Итогом стали 6 трупов - заходящие с фланга гоблины всё поняли и даже не стали появляться. Я их не видел, но был уверен - они точно должны быть. Или же я слишком плохо разбираюсь в монстрах, что очень плохо и чревато... в общем, давайте сойдемся на том, что они были, ладно?

      Кстати, если вы думаете, что мы тащили все 4 автомата - вы глубоко ошибаетесь и имеете какие-то фанатично примитивные представления об экономике. Во-первых, это буквально что перенасыщение рынка. Для отбития вокзала выжившим хватит и одного ствола. Точнее двух - сам Гном тоже собирался участвовать. Не ради отбития, но они же об этом не знают. А значит по закону убывающей полезности, сейчас я продам 3 автомата (а мы с Гномом договорились, что излишки я заберу себе) по не очень выгодному курсу.

      Да и была небольшая проблема: я не был уверен, что они сумеют расплатиться и за 1 АК, что уж говорить про несколько. Но и на этот случай у меня были планы. В конце концов, есть такая вещь, как фьючерсы.

      После короткого расстрела врагов, дальше мы побежали легким темпом. Нужно было поскорее убраться на более безопасную территорию. Не то, чтобы я боялся кого-то тут встретить - с автоматом-то. Просто сейчас мой мозг был занят немного другими мыслями.

      2 оставшихся автомата запрятаны все в том же магазине. Причем запрятаны так, что случайно их не найдешь. Еще и по 2 магазина к каждому - патроны тоже ценны, так что скидывать сразу все патроны я не стал. Даже с тем, что принесу я, Апостол с компанией должны справиться.

      Под конец пути Гном отстал от меня. Мы с ним обговорили этот момент - будет лучше, если я вернусь сам. Причем лучше это будет и для него, и для меня. По легенде, он ушел искать своих друзей и мы с ним разошлись. Меня этот выводило из-под подозрений. Для него - отличный повод дать врагам расслабиться. А то, что его враги - это мои торговые партнеры... что ж, коммерция порою бывает весьма сложной штукой.

      ***

      ...

      - Интересует? - с легкой иронией спросил я.

      Апостол стоял в задумчивой позе. Я специально решил поговорить с ним глазу на глаз. Как-то уж так работает человеческая психология, что на одного человека намного легче воздействовать, чем на небольшую группу. Правда, на большую группу еще легче воздействовать. Выходит, как-то странно, что у людей критическое мышление включатся лишь в небольших группах. Конечно, это работает далеко не со всеми. Но из приятного для меня - данная особенность вообще почти не зависит от уровня интеллекта.

      - Что ты за это хочешь? - прокашлявшись спросил он.

      - Ну... артефакты, зелья, другой огнестрел, хотя это вряд ли выйдет. Можно также карты навыков или что-то подобное.

      Было видно, что он очень хотел получить автомат. И я знал, что ему, скорее всего, нечем будет расплатиться - перед началом "сделки" я успел поинтересоваться, как у них тут с артефактами. А оных было не густо. Мало того - большинство из них были довольно слабы, лишь на +2/+3 и даже они выдавались в основном лишь боевым отрядам.

      - У нас есть кое-какие артефакты... - начал было Апостол, но я его перебил.

      - Конечно, меня интересуют артефакты хотя бы от +5 к характеристикам и выше. Сам понимаешь - автомат, штука весьма ценная и менять его на кучу мусорных колец нету смысла. Кстати, тоже самое и с зельями - совсем слабые меня тоже не интересуют.

      - Тогда мне нечего тебе предложить, - с легким раздражением сказал он.

      Собственно, это именно та реакция, которой я ожидал. Желание заполучить предмет + раздражение от невозможности его получения. Вот казалось бы - взрослый мужик и явно не из дураков. А все равно предугадывать его довольно легко. Хотя... а вдруг и я такой же? Нужно будет держать это в уме, когда в следующий раз буду с кем-то говорить.

      - Вот скажи, что бы ты сделаешь, когда получишь автомат?

      - Не понимаю, к чему это ты.

      - Всего лишь пытаюсь прийти к взаимовыгодной сделке, - я выдавил из себя добродушную улыбку, - Так что ты сделаешь, если получишь автомат и патроны?

      - Ну, сначала нужно будет подумать, - он почесал затылок, не сводя глаз с автомата, - А тебе зачем?

      - Так если ты даже не знаешь, зачем тебе нужен автомат, то может он тебе и не нужен вовсе? - проигнорировал я его вопрос.

      - С ним мы сможем отбить вокзал... наверное. Хрен знает, как тот некромант успел там укрепиться.

      - Вооот, уже лучше. Наверное, это будет большая битва, да?

      - Ты заканчивай загадками говорить, захарил уже. Что ты хотел предложить?

      - Да так, весьма выгодную вещь. Я даю вам автомат и все эти патроны. Взамен же - забираю любые 4 артефакта после боя. Два за сам калаш и еще по одному за каждые 2 магазина. Как по мне - весьма хорошая сделка: вы получаете и этот ствол, и свои которые у вас там остались. Да еще если ударите побыстрей - скорее всего этот некромант не успеет хорошо укрепиться.

      - Слушай, у тебя жиды в роду до какого колена были? Ты так предлагаешь, будто некромант только нам угрожает, а ты нихуя не при делах.

      - Если не хочешь - я не настаиваю. У меня есть дела в центре и ствол мне там точно не помешает. Заодно и может каких-то артефактов настреляю...

      - Мне нужно подумать, - хмуро сказал Апостол.

      - Ну, - я посмотрел на часы, - я буду тут до вечера. Думаю, при желании ты меня найдешь.

      Мы разошлись и я ушел лежать - за мусорное колечко на +2 к Силе мне удалось получить тут и еду, и даже кровать. Да, дешевенькую, но даже с настоящим матрасом. Эх, нужно тут будет как-то душ устроить. Хотя бы на улице и с обычной лейки, но чтобы с теплой водой и мылом. Но это уже на потом.

      В принципе, особо работы у меня не было. Как минимум до вечера я собирался лежать. Ну... точнее говоря даже слегка дремать, в то же время активно думая. Вообще, полезная эта штука - думать. Всем рекомендую

      Итак, пункт первый - жадность. Люди - пиздец жадные создания. Вот казалось бы - ты им предлагаешь отличную сделку, а они все равно думают, как тебя наебать. Я не был уверен, что Апостол хотел меня кинуть, но лучше принять это как факт и продумать свои действия на этот счет. И я продумал их... просто они мне не очень нравились. Придется устраивать кровавую бойню. Нет, не сразу. Можно сделать вид что обиделся, уйти и лишь потом устроить им Вьетнам 2.0 на следующие несколько дней. Но я бы предпочел этого избежать. Во-первых, не люблю я убивать людей. Что поделаешь - не встает у меня от этого. Во-вторых, тогда накроется моя торговая схема. И если первое еще можно пережить - в конце концов, не я начну войну - то второе уже будет куда как критичней.

      Короче говоря, я надеялся на добропорядочность Апостола. Ну не выглядел он таким человеком, что с легкостью кинет другого. Офицерская честь или как ее там. Да и помните я говорил о свойствах гуманоидов в толпе? Так вот, и честность работала в ней схожим образом. Человек более легко наебет ближнего своего, будучи с ним один на один или когда вокруг ну оооочень много людей. Как в Москве до этих всех событий, к примеру. А вот когда вокруг не так уж много индивидов, то ценность репутации значительно возрастает. Просто масштабы "толпы" в данном случае немного другие.

      Пункт второй - дальнейшие действия. Изначально, я думал пойти в тот оружейный магазин, пока туда не наведались другие такие умники. По-хорошему, туда надо бы заехать с грузовиком, да только чую я, потом можно и не выехать. Все же к центру весьма близко. Битва с некромантом, в которой я не собирался участвовать, должна была послужить небольшим отвлекающим фактором для окрестных монстров, так что под шумок я планировал и поехать в оружейку. Да только эти автоматы изменили мои планы.

      Как минимум, можно было вообще забить на "Артемиду". Есть же военные части Другое дело, что до них ехать еще дальше, но там можно раздобыть армейское оружие... наверное. Если его оттуда сами армейцы не вывезли. Или если я в принципе смогу как-то разобраться с тамошними монстрами. Короче, ну нахрен, еду в "Артемиду".

      Тем не менее, был еще соблазнительный вариант Испытаниями. Помню, есть тут неподалеку один такой портал. И вот с автоматом в руках туда пойти уже не так боязно. Но все же пока воздержусь - нужно найти хотя бы какого-то напарника. Во-первых, напарник отлично помогает избежать неминуемой смерти (работает только в случае если вы бегаете быстрее него). Во-вторых, он помогает разбираться с монстрами. Куда не плюнь - всюду польза. Только вот где найти человека, которому можно доверять и кто не станет задавать совершенно лишних вопросов. К примеру - откуда у меня еще один автомат.

      Поверх этого всего у меня теперь появилась новая головная боль - торговля. В ММО есть отличный стимул не быть торговцем, если ты хочешь стать сильным игроком - многие вещи ты просто не сможешь надеть из-за требований к уровню. Но в нашем Хардкоре такой проблемы не было. И да, уровни тут по прежнему дают очень важные очки характеристик. Аж по 2 за левел. Тогда как мой непохой, но далеко не "редкий" плащ давал 10 очков характеристик в сумме. Да, Умения и Навыки таким образом не получить, хотя с учетом разных пассивок... в общем, выгодные обмены могли меня усилить куда как быстрей, чем собственноручная зачистка локаций. Осталось сделать лишь 2 вещи: получить что-то годное для обмена и едва ли не пинками заставить других вещей получить "излишки" нужных мне артефактов. К слову, пока обе эти вещи вполне себе реализуются. Но мне надо масштабы побольше.

      И лишь после этого всего у меня возник вопрос о собственном усилении. А это немного неправильно: все же торговля должна быть для более эффективного убийства монстров, а не наоборот.

      А на этом фронте у меня возник небольшой затык. Автомат куда более эффективное оружие, чем огненные шары и молнии. Да, магия усиливается от количества Интеллекта или Мудрости, но эти 2 параметра... не то, чтобы я их не хотел прокачивать. Просто пока физические возможности организма были куда более весомым фактором выживания. Да и все же иногда в списке попадалась магия, основана на Силе или Ловкости. Другое дело, что она была куда менее интересной. Ну сами сравните: электрические ладони и залп магических стрел.

      А значит, мне в первую очередь нужно развиваться в других сферах - в выживании, к примеру. И сюда входят не только всякие исцеления или Каменная Кожа, а еще даже такая банальная вещь, как Ночное Зрение. ПНВ раздобыть будет сложно, так что умение будет очень кстати. Это лишь кажется, что ночью не так уж темно - люди привыкли к повсеместному освещению. Сейчас же ночь в городе была реально кромешной тьмой. Во всех смыслах.
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      Посмотрев на свои характеристики, я понял одну неприятную вещь - до ближайшего Умения мне еще нужно будет как-то дожить. То есть, получить еще 2 уровня. С одной стороны - с автоматом это должно быть намного легче. Нужно просто найти мирно прогуливающегося некроманта и вероломно напасть на него со спины. Точнее просто выстрелить в затылок. Был лишь один неприятный фактор - я был далеко не снайпером и стрелять придется метров с 30 максимум. Маскировка должна помочь, но все же.

      - С вами все нормально? - прервал мои размышления чей-то голос.

      - Что? - вопрос совершенно сбил меня с мысли.

      Надо мной нависла молодая девушка. Ну, не совсем молодая - лет 30. Мой взгляд, естественно, тут же уперся в весьма соблазнительный топик под белым халатом. Лишь сейчас я вспомнил, что в последний раз заезжал к своей девушке неделю назад... в общем, мне пришлось приложить кое-какие усилия, чтобы сместить взгляд на ее лицо.

      - Я доктор, - она истолковала мой взгляд не совсем правильно, - Ну, то есть не совсем, но пока никого лучше нету... В общем - с вами все нормально?

      - Да, а что такое?

      - Просто вы неподвижно лежали 15 минут, да и у вас кровь на одежде... - не очень уверенно проговорила она.

      В чем-то, кстати, она была права. Не нужно долго залеживаться на кровати и необходимо хоть как-то отстирать кровь. Как минимум из соображений гигены. Я-то уже привык к ее запаху, но все равно лучше ходить в чистом. Хорошо хоть орки своей кровью успели заляпать мне только рукава.

      - Просто задумался, - на этот раз улыбка у меня вышла совершенно искренней.

      - Ну извините тогда. Но если понадобиться помощь...

      - ... Я обязательно обращусь.

      Взяв девушку на заметку, я встал с кровати и пошел наружу. Девушки - это очень интересная и хорошая вещь, но только когда твоей жопе уже ничего не угрожает. До тех пор все же лучше сначала обеспокоиться собственной выживаемостью, что я сейчас и хотел сделать.

      Как-то внезапно мне в голову пришли 2 мысли. Если их редуцировать до более простых смыслов, они укладывались во фразу "я мудак". Во-первых, куда это я собрался идти? Ехать, точнее говоря. Если Гном собирается убить СОБРовцев и сделает он это при штурме логова некромантов, то если я буду не в числе штурмующих - подозрения падут и на меня в том числе. Так что как бы мне не хотелось свалить от этой бойни подальше, а придется участвовать. Впрочем, отмазку я уже нашел - хочу сразу получить свои артефакты. Дескать, думаю, что с ними будет безопасней, чем с автоматом. А заодно и доброе дело сделаю - помогу людям. И вопреки старой песне Шапокляк, помогать людям - это вовсе не трата время впустую. Скорее это просто не особо полезное времяпрепровождение.

      Вторая же моя глупость заключалась в том, что я банально не знал пределов возможностей своих умений. Черт, да я даже не знал, насколько объективно я стал сильней и выносливей. Ловкость еще как-то можно оценить в бою, а вот физическую силу... тоже можно, но для этого нужно вступать в борьбу. А когда мне бороться, если монстры даже чтобы погадить ходят отрядами. Это уже не говоря о вопросе эффективности Каменной Кожи - я лишь примерно догадывался, от чего она может спасти.

      Найдя место поотдаленней, я начал свои тесты с разминки. Точнее говоря, с растяжки. Много "настоящих мужиков" максимально пренебрежительно относятся к таким вещам, как та же йога. В их понимании, "настоящий мужик" только и должен делать, что таскать 200-килограммовые штанги, чтобы в 40 лет уже получить серьезные проблемы с суставами и хребтом. И что удивительно, на удивление много людей не делают даже элементарную растяжку.

      Но как оказалось, растяжка у меня не удалась. Или удалась - это уж как посмотреть. К примеру на шпагат я сел без предварительной подготовки и это не вызвало у меня каких-либо проблем. Нет, я и раньше умел на него садиться... в конце тренировки, когда уже все нужные связки растянуты.

      Еще немного покрутившись и осознав, что из стандартных растяжек мне ничего не подходит, я перешел ко второй части - выносливости. Потому что каким бы ты сильным не был, а держать планку или делать любые другие упражнения на статическую нагрузку - это ад для мышц. Кстати, в единоборствах выносливость играет невероятно важную роль. Пока ты свеж - попасть по тебе сложно. Руки автоматично ставят защиту, мозг быстро обрабатывает направления ударов. Но вот стоит тебе чуть-чуть поплыть и все: удары уже не такие быстрые, защита не такая хорошая, да и любой нокдаун становится тем еще испытанием.

      С выносливостью всё было получше. В том плане, что я примерно мог прикинуть, насколько стал выносливей. У растяжки есть естественные ограничения: руку в другую сторону ты не согнешь. А вот в упражнениях на статику такого нет - сколько простоишь, столько простоишь. Планку я не делал, но вот отжиманий сделал 70 вместо стандартных 40. Неплохо, особенно с учетом того, что через 3 минуты я уже был готов это повторить. Надо бы еще побегать. Не так, как я бегал раньше, а именно спринтом по максимуму и в полном снаряжении.

      Ну а силовые упражнения я решил пропустить. Во-первых, для этого нужен как минимум спортзал. Что я тут могу найти такого тяжелого? Ну на бетонный блок меня в любом случае не хватит, а других подходящих вещей тут нет. А во-вторых, на силу у меня все равно особого упора нет. Разве что на Усиление, которое я тут же и использовал.

      Ощущение были чудовищно приятными. До этого я использовал его лишь на короткое время и как бы не особо осознанно. Да и усиливал только одну часть тела. Сейчас же тело как будто стало значительно легче. Восприятие как будто улучшилось - такое ощущение, будто бы я принял дорогой стимулятор. Осталось только определить, как долго он работает.

      Оказалось недолго. Уже через 2 минуты я упал на землю, хватая ртом воздух. Всё тело ломило - такие ощущения бывают, когда с непривычки пробежишь большую дистанцию. Казалось бы - ты же бегал, должны только ноги болеть. В реале же болит всё, где есть нервные окончания.

      Усталость накатила одномоментно. Сердце стучало аки бешеное, пытаясь разогнать кровь по телу. Мне понадобилось минут 15, чтобы прийти в себя. А ведь нужно было еще рискнуть повторить эксперимент, на этот раз что-то делая. Даже банальные отжимания - нужно исследовать влияние физических нагрузок на длительность эффекта.

      Но пока я ковырял свою руку ножом. Вообще, довольно забавное занятие. Вот ради интереса - можете попробовать взять любой острый предмет и попробовать до крови проткнуть себе ладонь. Ладно, даже упрощу задание - просто нанести сильную царапину. Для большинства людей это невероятно сложно. Казалось бы - вред для организма минимальный. Шанс "задеть что-то" тоже. Но людям все равно морально сложно надавить кончиком иголки чуть сильней.

      У меня же этого стопора не было. Исчез еще в детстве после того, как моего друга сбила машина прямо перед моими глазами. Говорят, дети не могут осознать смерть - либо ложь, либо я был весьма странным ребенком. После того момента я как-то резко осознал, насколько же жизнь является хрупкой вещью. Прямо как человеческий организм. В общем, если кратко, с тех времен у меня некоторые моральные стопоры исчезли.

      Тем не менее, пришлось приложить некоторое усилие, чтобы проткнуть кожу на ладони. Не очень большое, но от столь острого ножа такого не ожидалось. По всей видимости, пассивка на пробивание брони не работала в таких случаях. Немного посмотрев на тоненькую полоску выдавленной крови, я смахнул ее и активировал Каменную Кожу.

      Поверхность руки стала прочней. Заметно прочней - на ощупь как брезент. Надавив ножом, я почувствовал как прогибается кожа, но не как нож ее разрезает. Теперь пришлось прилагать куда больше усилий, чтобы разрезать ее. Хм, неплохой вариант. Лишь сейчас я подумал, что в случае чего нужно будет использовать это умение, если потеряю перчатки. Бить людей голым кулаком, конечно, весьма эффективно. Но застрявшие между костяшек зубы - то еще удовольствие.

      Тесты плавно перетекли в испытания. Теперь я пытался комбинировать сразу несколько умений. Рывок, Усиление, Каменная Кожа и Электрический удар. Выходило мощно. Очень мощно - даже со всеми своими прежними тренировками, я едва не получил вывих. По бетонном блоку пошла трещина от первого же удара, кстати. Нужно придумать, как наиболее эффективно использовать свои новые умения. Потому что пока я их использую лишь по-отдельности: Рывок для избегания вражеских атак, Электрический удар - для дополнительного урона, Каменную Кожу - чтобы если мне и прилетело, то не так сильно. Но у меня было ощущения, что я нахожусь на пороге какого-то пускай и не великого, но открытия.

      Увы, но сегодня, по всей видимости, мне его не суждено осознать. Примерно через 2 часа с начала моей "тренировки", ко мне пришел Апостол. Сейчас на нем был бронежилет с разгрузкой и дробовик в руках. А значит, скорее всего, он принял именно то решение, которое мне и нужно.

      - Развлекаешься?

      - Тренируюсь, - с легкой улыбкой ответил я, - Нужно же чем-то заняться на досуге.

      - Я согласен на твою сделку. Но ты должен будешь нам помочь. Нам нужны все бойцы, чтобы выбить эту гниду.

      - Без вопросов. Но с условием - некроманта добиваю я.

      - Все неймется тебе, - саркастично проговорил он, - Все тебе мало?

      - У нас была четкая сделка: автомат за артефакты. Более того - за артефакты, которых у вас сейчас нет и кто знает какие будут. После этого ты приходишь и говоришь, что я еще что-то должен сверх этого?

      - Ладно... постараемся оставить тебе. Но не обещаем - сам понимаешь, в бою всякое может случиться.

      - Да, всякое... - сказал я, вспомнив о Гноме, - Когда штурм?

      - Через полчаса начнем, - ответил Апостол разворачиваясь, - Собираемся около входа.
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Я пришел через 5 минут. Раз уж все равно предстоял бой - я не отказал себе в удовольствии слегка ополоснуться водой. Да и надо было немного вещей перебрать - у меня же были еще и пистолеты. Не то, чтобы они были очень эффективны против монстров, но вот против людей... ну да не думаю, что до этого дойдет.

      Собиравшиеся на импровизированном плацу люди меня даже порадовали. Самый низкий уровень тут был 5, но большинство имело 6-7. Некоторые доходили и до 9, но таких было лишь 3. Впрочем, справедливости ради, язык не поворачивался называть их "биомусором" или "бесполезными". В той или иной степени, все тут умели драться. По крайней мере, были готовы убивать. По крайней мере, монстров. Н-да... это с человечеством в принципе все так плохо или у меня стандарты упали?

      Впрочем, была еще одна вещь. Может в целом "армия" тут была боеспособной, но только состояла она с двух десятков людей. Да, огнестрела у них было не плохо - аж 6 штук. Правда 2 единицы - это пистолеты, но все равно неплохо. Тем более, что пока еще не все собрались и СОБРовцев нигде не видно.

      Несмотря на недавнюю тренировку, чувствовал я себя отлично. Усталость совершенно не чувствовалась, но на всякий случай я выпил еще банку энергетика. Забавно сейчас вспоминать как люди в интернете ныли, что дескать "аррря, всюду кучу сахара!". Как будто их кто-то заставлял есть сладкое. Сахар - на удивление полезная штука, если использовать его правильно. Например - для быстрого восстановления после нагрузок. Кто ж виноват, что люди часто не знают меры? Правильно - исключительно злобные капиталисты-поработители, что только и видят как поднасрать обычному люду.

      На самом деле, это были не все бойцы. Как минимум, не хватало еще главных руководителей этого налета. А пока их не было, я принялся рассматривать остальных. Честно говоря, вариант "свалить под шумок" я все еще рассматривал, пускай в лестнице вероятностей он стоял куда ниже совместной битвы до конца. Тем более, что какого-то прямо совсем критического отставания у местного воинства я не видел. Да, лишь пару людей были обвешаны артефактами как я, но почти у всех было артефактное оружие и кольца. Без какого-то меча ходили разве что стрелки. У многих также были наплечники, нагрудники или шлемы. Нет, конечно, возможно это просто сходка косплееров, но я так не думаю.

      Наконец-то появились СОБРовцы. Они были упакованы сильно лучше других. Двое были с автоматами... поправочка - один с моим автоматом, а второй с Сайгой. А вот Кремень был без огнестрела, но зато в полной броне. У него была настоящая кираса, да и остальные части неплохо прикрыты: шлем, поножи, наплечники. В довесок к этому у него был щит и булава. Причем такое чувство, что у нее слегка более длинная рукоять: еще не двуручная, но и для одноручной великовата. Но куда более интересно было то, что они принесли с собой доску с распечатанной на ней спутниковой фотографией местности. Кажется, я все же слегка недооценил уровень их подготовки...

      ***

      План был... даже не скажу "довольно простым". Но и особо сложным его назвать тоже язык не поворачивается. Сложно - это высадка в Нормандии - я как-то читал о логистических проблемах такого десанта и тихо офигевал, ну да не суть. В общем, определенный уровень тактики был достигнут и меня это уже радовало.

      Всего выжившие разделялись на 2 группы. Основная шла по улице прямо к станции. Да, напрямую по улице. В ней было наибольшее количество людей, да и почти все маги тоже были там. Также, что было более весомым аргументом, в центральной группе сосредоточились почти все стрелки. Учитывая, что там был Апостол с автоматом - вряд ли монстры в лоб смогут атаковать их. По крайней мере, не с первого раза.

      Но была и проблема - фланги. Даже если монстры одной атакой вряд ли опрокинут основной отряд, то они вполне могут "откусывать" от него по кусочку. Впереди будет много узких мест - тот же вокзал. Да и большая группа людей - отличная мишень для магов. Так что второй пункт плана состоял в том, чтобы сделать небольшие отряды флангового прикрытия. Они состояли из самых опытных бойцов и должны были совмещать в себе роль разведки и спецназа - проверять путь на наличие засад и самостоятельно уничтожать оные по возможности. И именно в такую группу я попал.

      В моей команде было четверо. Лунь, который сейчас вооружился дробовиком, мужик около 45 лет, молодой парень и, собственно, сам я. Со мной и Лунем всем понятно, а вот остальные двое были куда интересней. Например - тот же "старик" которого звали Док. Он был хирургом по профессии... и при этом дернуло же его что-то пойти убивать монстров. Причем наубивал он их знатно - аж на 8 уровень. Причем, что еще более удивительно - он был магом. Владел Лечением и Кислотным Облаком. Просто как-то уж так сложилось, что магию, в основном, брали те, кто не спешил рисковать. Не рискуешь - не убиваешь монстров. Не убиваешь монстров - становишься слабее относительно тех, кто убивает. В общем, интересный мужик.

      В отличие от парня, кстати. Он назвался Палачом и был каким-то совершенно стандартный. По внешности, разумеется, по скиллам у него было поинтересней. Он умел создавать оружие из своей крови. Меч там, или метательное копье. Говорит, что мог бы даже щит, но на него слишком много крови уходит. Он и так держится лишь на помощи Дока, который его постоянно лечит. Тем не менее, у него был тоже 8 уровень, что заставляло задуматься.

      Вообще, я начал чувствовать себя немного ущемленным. Мои умения... в общем, на фоне того, что было у других - херня какая-то. Причем вроде как некоторые и звучат на словах весьма красиво - то же Усиление. Но вот сравните: Усиление и возможность создать себе оружие из крови. Причем негативный эффект от "кровавости" можно спокойно компенсировать любым исцелением, которого в "магазине умений" полно. На выбор даже: от пассивного ускорения регенерации, до полноценного лечения.

      Короче говоря, нужно будет как-то компенсировать отставание по умениям. Например - с помощью оружия и артефактов. Но это на будущее, сейчас же я мне предстояло веселое занятие. Причем неиронично веселое - по сути я занимался тем же, что и раньше: зачисткой монстров. Только теперь целенаправленно и в команде. Довольно неплохой команде, прошу заметить. И опять, кстати, нас четверо. Ну да ладно, 2 совпадения - это пока лишь повод задуматься, а не очевидная закономерность.

      Быстро познакомившись, мы первыми покинули базу. Напоминаю - мы должны идти в авангарде и браво принимать на себя вражеские удары. Кстати, сейчас я даже слегка начал нервничать. И нет, не потому, что мне теперь грозила опасность - справедливости ради, опасность теперь была постоянным спутником всех выживших. А учитывая, что некромант должен быть условно разумным монстром - то как бы не было более опасно находится в основном отряде. Для них он уж точно что-то припасет.

      Но именно сейчас наступил тот момент, когда я уже ни на что не мог повлиять. Всё, что можно и нужно было сделать я уже сделал, а сейчас уже все идет дальше без моего участия. Ну, почти без моего. Наверное, такое же чувство испытывают космонавты, когда покидают Землю: большую часть полета от них ничего не зависит. И не дай боже кто-то допустил ошибку при подготовке...

      Я даже слегка улыбнулся словив себя на таких мыслях. Хорошо, что другие люди не могут читать эти самые мысли - вот бы они удивились, какая каша у меня твориться в голове в такой ответственный момент. Хотя... вот далеко не факт, что не умеют читать: нужно взять на заметку - всё важное обдумывать лишь наедине.

      Впрочем, первые метров 200 никаких монстров мы даже близко не видели. Все же патрули зачистили большую часть врагов. Еще одна заметка: нужно бы понять по какому шаблону они появляются. То есть, понятно что какие-то некроманты, наверное, могут и сами нежить поднимать. На то они и некроманты. Но вот как появляются все другие монстры - большая и интересная загадка.

      День был в самом разгаре. Я на это и рассчитывал - вряд ли СОБРовцы решились ждать следующего дня или даже вечера. То, что не надо давать врагу возможность закрепиться - довольно очевидная истина. Жаль только, что нежить не сгорает на Солнце - это сильно бы облегчило жизнь. С другой стороны - тогда я бы не получил кучу лишнего опыта.

      Первых монстров мы заметили уже на подходах к вокзалу. Это были бесцельно бродящие зомби. Мы не особо скрывались, так что они нас быстро заметили. Уровни у них были 2-3, так что они даже в теории не могли как-то серьезно нам навредить. Я убил лишь одного, повалил того подсечкой и ударом ноги сломав хребет. Остальных оставил на напарников, что с какой-то удивительной яростью разделались с мертвецами. Я же в основном смотрел по сторонам. Было у меня предположение, что это не просто бродящие зомби. Скорее это походило на "сигналку". Не уверен, что некромант достаточно умен для такого, но лучше считать что сражаешься против умного врага, чем потом нарваться на простейшую ловушку.

      К слову, был еще один полуслучайный фактор - Гном. Честно говоря, идеальным вариантом для была его смерть. В плане, чтобы он умер еще до начала штурма. Желательно где-то в сторонке и не потратив ни одного патрона с автомата. Все же хоть мне в целом было плевать на его разборки с местными, но... буду честен: мне выгодней, чтобы СОБРовцы выжили. Можно даже чтобы не все. Без них тут же назреет типичнейший кризис власти, а там и до вопроса "а схерали мы тебе должны артефакты отдать?" недалеко. Нет, я-то свое получу в любом случае, но отношения уже будут безнадежно испорчены.

      - Ясно, - ответил Лунь в рацию и обратился к нам, - Ждем тут, пока наши подойдут.

      Одна из частей плана. Мы как бы просматривали плацдарм, которым являлась почти пустая парковка. Тут основная группа должна была перегруппироваться и пойти уже непосредственно на вокзал. Второй фланговый отряд, кстати, шел сильно западней, по сути проходя почти что по зданиям. И судя по коротким репликам - у них там было куда интересней.

      - И мы даже не попробуем провести разведку боем? - удивленно спросил Палач, потягиваясь, - Вдруг вон в том здании уже засел отряд гулей.

      - Нет, ждем остальных. Проверим потом.

      - Скучно.

      Я лишь улыбнулся. Парень явно из тех, кто любит рисковать. Не то, чтобы я это осуждал. В случае чего - я нисколько не буду отговаривать его от самоубийственных идей. Вот даже сейчас он стоит в полный рост, нисколько не скрываясь. Интересно, ему в итоге прилетит стрела в шею или он умрет по тупости как-то иначе?

      Но стрела все не прилетала. Вообще, рядом не было ни единого монстра, что довольно странно. Обычно, почти на любой большой улице ты мог увидеть хотя бы захудалого зомби. Тут же, почти что в логове некроманта, монстры вообще должны ходить толпами... в теории. Но, видимо, сейчас все монстры попрятались. Зачем? На ответ дается 1 попытка штурма.

      Довольно скоро, мы вновь двинулись вперед. Между нами и вокзалом находилось еще пару зданий. Вообще, застройка тут была очень плотной - идеальное место для засады. Причем оную можно было устроить буквально что на каждом шаге.

      Для начала, нужно проверить вход в первое здание. Если там будет слишком много монстров - мы просто отступим назад под прикрытие основного отряда. Или умрем, не успев это сделать - тут уже не угадаешь. Когда мы только подходили к зданию, Чувство Опасности сработало, но как-то странно. Как будто кто-то на секунду захотел меня разорвать в клочья, а потом ему резко стало пофиг.

      - Внутри враги, - тихо и безэмоционально произнес Лунь, - Обходим здание - на основных дверях засада.

      Против моей воли, уголки губ у меня слегка поползли вверх. Вот сейчас я уже был почти спокоен: враг есть и мы знаем, где он нас ждет. Осталось только нормально подраться. Драка, кстати, не самая опасная часть. Во-первых, мы предупреждены. Во-вторых, вооружены. В-третьих, будь они сильнее нас, скорее всего уже бы напали.

      Мы начали медленно обходить здание с правой стороны. Классное все же умение у Луня. Нам он рассказал только про усиление оружия. В его руках любое оружие могло нанести с помощью этого умения дополнительный урон. Единственный минус: любое системное оружие. Ну а так у него был "стандартный набор": умение для выживания, умение для усиления и умение для передвижения. В его случае это была Каменная Кожа, Ускоренное Восстановление и Ускорение. В принципе, по названию все ясно.

      Когда мы зашли за угол, мое Чувство Опасности начало подавать робкие сигналы. А значит, бой предстоит серьезный - оно, обычно, хорошо работает лишь в бою. И я даже уже видел, откуда на нас нападут...

      Первым шел Лунь. Когда он поравнялся с дверьми ведущими внутрь, дробовик в его руках за долю секунды повернулся стволом налево и выстрелил. Удивительным образом это совпало с рывком гуля, который только успел проломить двери, как тут же получил заряд картечи в лицо.

      Моя чуйка тут же сработала. Наконец-то начинался настоящий бой. Сзади меня с крыши спрыгнул второй гуль... хм, а он ведь даже не просто гуль:

      
        Гуль-Потрошитель, 8 уровень, Нежить(улучшено) 
      

      Все было нормально, кроме приставки "улучшено". Улучшенным должен быть я, а не враги. Хотя если за них больше "платят", то можно и так. Визуально же улучшения у гуля проявлялись в шипах на теле и более развитой мускулатуре. Чем-то он напоминал Мутантов, но все же был ближе к своему прототипу. Впрочем, сейчас было важно лишь то, что он с места совершил прыжок аж на 4 метра, собираясь повалить меня с ног и вскрыть мою тушку.

      В этот момент мне было даже в какой-то мере весело. Прыжок врага я встретил встречным Рывком с ударом колена. Я оказался сверху и тут же начал забивать не ожидавшего такого гуля. Он попытался дернуться, но первый же удар заставил его слегка поплыть. Усиление работало прекрасно. Уже на третьем ударе я почувствовал, как треснули кости монстра.

      И я уже собирался его добить. Даже начал заряжать Электрический удар, но очередной всплеск Чувства Опасности заставил меня резко поставить блок, в который тут же прилетела когтистая лапа. Длинные когти больно прошлись по предплечью, заставив стиснуть зубы. А последующий за этим удар даже повалил на землю.

      Помните, я говорил основное право боя? Так вот, я снова забыл, что врагов всегда на 1 больше, чем ты рассчитываешь. Был и второй гуль, появившийся из-за угла и атаковавший меня. Он тут же прыгнул сверху, собираясь вцепиться в меня своей излишне зубастой пастью, но в последний момент ему не повезло напороться на пулю. Да, 9х18 не самый мощный патрон, но в упор и по небронированной цели вполне сойдет.

      Но самое удивительное то, что он не умер. Я видел застрявшую у него в виску пулю - она не смогла пробить кость. Пришлось выстрелить в упор еще пару раз, напоследок воткнув в глазницу гулю нож. Второй тоже начал двигаться, так что я добил остатки магазина в него - этому хватило и пистолетных пуль.

      Весь бой произошел буквально за 6-7 секунд. Так мало времени и такой ураган эмоций. Кажется, я начинаю на это подсаживаться. Не самый плохой наркотик, но нужно постараться сохранить голову холодной. Ведь иначе ее вполне можно и потерять.

      Наши потери были незначительны. Док сейчас исцелял себе ногу - ему пропороли бедро. Лунь вообще не пострадал, а вот Палач зажимал разорванное горло.

      - Нормально, - едва слышно просипел он, убирая руку, - Я остановил кровоте...

      Но договорить он не успел. Огромная стрела, больше похожая на небольшое метательное копье, пробила ему грудь, откинув парня на пару метров назад. Кольчуга и и кожаная куртка были пробиты навылет, а сам он сейчас хрипел, пуская кровавые пузыри из-за пробитого легкого. Его меч упал, тут же начав растекаться лужицей крови

      Мы синхронно повернули головы по направлению выстрела. В метрах 70 от нас стоял рыцарь. Настоящий рыцарь в полных латных доспехах и с огромным луком почти в его рост. Полностью черный металл укрывал все его тело и лишь красные угольки глаз выделялись на фоне шлема. И вот теперь мне стало слегка не по себе.

      
        Рыцарь Смерти, 17 уровень, Высшая Нежить.
      

      И знаете, что он сейчас делал? Правильно - доставал новую стрелу. Мы вместе ломанулись в открытые двери и нам даже повезло - стрела прошла в паре сантиметров от Дока, что шел последним. Насквозь пробив не очень толстую дверь, стрела в стену, раскрошив кирпичную кладку.

      Внутри было относительно пусто. Ну, почти - лишь труп гуля лежал внутри. Тот самый, которому Лунь снес выстрелом кусок головы. У меня возникла мародерская идея затащить труп Палача внутрь. Наверняка у него должны быть неплохие артефакты. Но... для этого ведь нужно будет выйти наружу. И тогда внутрь придется затаскивать уже 2 трупа.

      И я уже собирался предложить начать разрабатывать план нашего спасения, как случилось еще кое-что. Мощная волна энергии прошла сквозь меня, заставив слегка покачнуться. Нет, это не была попытка некроманта достать нас - по крайней мере, я не почувствовал никаких последствий. Но через дыру в крыше здания было отчетливо видно, как вверх поднимался яркий зеленый шар. Я, конечно, не эксперт по магии, но он подозрительно напоминал эдакий маяк для общего сбора монстров со всего района...
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Не без удовольствия, я сломал тянущуюся ко мне руку зомби. Заломил ее резким движением назад и довернул, выворачивая из сустава. Впрочем, на мертвеца это, по понятной причине, не особо подействовало. Некромант что-то сделал с ними - теперь их глаза горели красным, а сами зомби были куда проворней. Хотя уровни имели все те же 3-4. Но они хотя бы все так же хорошо умирали.

      Положив руку на затылок зомби, я пропустил через него заряд и тот тут же обмяк. Н-да... пол магазина, в котором мы заперлись, уже плохо проглядывался из-за луж крови и кучи тел. Знаете анекдот про "да где же мы вас всех хоронить будем?" Так вот - нихуя не смешно.

      После появления того лучника мы едва успели залететь внутрь здания, что оказался каким-то магазином. Даже входную дверь кое-как забаррикадировали кофейным автоматом. А потом началось...

      Монстры появились как будто из ниоткуда. Это сейчас я понял, что они находились в той электричке, что стояла рядом. А я-то думал - почему в ней выбиты все окна. Да еще так ровненько - будто бы и не выбивали, а сняли отвертками. Но в первую минуту такая волна зомби вызвала скорее панику.

      Наша баррикада была хлипенькая и кое-как через нее все же можно было пролезть. Док напустил туда ядовитого тумана, так что зомби если и пролезали, то уже были не совсем целые... если это вообще применимо к мертвецам. Но довольно скоро они нашли дыру в потолке и вместе с гулями начали "десантироваться" внутрь.

      Пока мы держались. Все же зомби, даже с их усилением, были слабыми противниками, а дыра была не слишком большая, так что какой-то критической массы они набирать не успели. Хуже было с гулями, но их методично отстреливал Лунь. Его рентгеновское зрение позволяло замечать их когда они только собирались спрыгнуть и он всаживал в них заряд дроби еще в полете.

      Но у меня уже кончились патроны к пистолетам. Док тоже уже тяжело дышал - поддержание такого умения длительное время потребляло много маны. А если при этом драться - выдыхался ты мгновенно. Да и у нашего стрелка патроны тоже, мягко говоря, не бесконечные.

      Помимо всего, в голове у меня крутилась одна мысль - это ведь только зомби и гули. Как минимум, есть еще Рыцарь Смерти и сам некромант. И те твари, что в прошлый раз выгнали СОБРовцев из этого места. Господи, а ведь это всего лишь 3 день нашего постапокалипса. Что же будет дальше?

      Но совместные силы выживших таки смогли отбиться. Я не видел, но слышал звуки очень похожие на взрывы огненных шаров. Ну и кучи Молотовых, которые создали стену огня, отрезав часть зомби... и, походу, поджегших наш магазин! Час от часу не легче.

      Внезапно, мощный удар вынес нашу баррикаду. Кофейный автомат пролетел через весь магазин, с треском разбившись у противоположной стены. Внутрь, наплевав на разъедающий кожу туман, вошел гигант. Нет, не Рыцарь - просто очень высокий, почти 3 метра ростом, зомби. Он явно не был человеком - слишком уж много у него лишних частей. Такое ощущение, что его просто собрали из 3-4 людей.

      
        Поднятая плоть. 11 уровень, ☠. Низшая Нежить.
      

      И это Низшая Нежить. Ясно... походу, я таки погорячился с тем, что "человечество ко всему адаптируется". Нет, лично у меня все еще хорошие шансы выжить. У людей в целом - не очень.

      Яд все же слегка повредил монстра, создав крупные язвы на его теле. У него даже не было оружия - впрочем, не то, чтобы оно ему было сильно нужно. А вот что было нужно нам - патроны. Потому как направленный в сторону мегазомби дробовик Луня издал лишь сухой щелчок.

      Первым сориентировался Док - он был ближе всего. Вскинув руку, он выпустил в лицо монстру плотный поток яда. Да, при случае его "облако" вполне превращалось в направленный поток. Но зомби было плевать - только кожа слезла. Он попытался достать Дока, но тот отскочил назад. Но монстр так просто не сдался и одним движением швырнул в него стоящую рядом этажерку, придавив нашего медика.

      Следующим был Лунь. Он сделал пару выстрелов в голову, но от большинства зомби смог прикрыться рукой. Я уже говорил, что меня пугает их сообразительность? Да и первый выстрел хоть и сорвал часть щеки с головы этого чудовища, но все же не сильно навредил. Так - максимум сделал пару трещин в черепе.

      Я решил атаковать его сбоку. С разбегу я запрыгнул сначала на кассу, а с нее уже прыгнул на врага... который уже направлял в мою сторону кулак. Мне вот честно интересно - когда монстры дойдут до понимания интегралов и будут еще и интеллектуально унижать людей? Это ведь зомби - они должны быть тупыми и медленными!

      Но и у меня был вариант на этот случай. В прыжке я использовал Рывок, моментально оказавшись за спиной врага. С силой, я вонзил ему нож в спину - целился в хребет, но промазал и ударил рядом. Напрягая все мышцы, с помощью Усиления мне все же удалось дернуть нож вниз, нанося ему страшную рану на половину спины. Если я не напутал с анатомией - то я ему сейчас начисто перерезал сухожилия. Ты можешь быть сколь-угодно сильным, но если твои мышцы ни к чему не крепятся - это все без толку.

      Напоследок, я увернулся от взмаха его правой руки и пробил сильный хук в область печени. Электрический удар прошелся по мертвому телу, заставив лопнуть пару мышц и вызывая непередаваемый аромат поджаренного тухлого мяса.

      Лунь, избавившийся от дробовика, тоже присоединился. Его тесак впился в выставленную ладонь монстра, разрубив тут до основания кисти. Вот, значит, как работает его умение. Увы, но он тут же получил мощный удар ногой, от которого он улетел туда же, куда ранее пролетел кофейный автомат.

      Я же как раз успел перебрать варианты, что мне делать. Бежать нельзя - не знаю почему к нам не вламываются остальные зомби, но снаружи явно будет больше одного противника. Да и в конце концов - мне за это платят опытом. И артефактами.

      Первый мой удар был направлен в колено. Усиление вместе с хорошими ботинками позволили добиться желаемого хруста в суставе противника. От попытки меня достать я уклонился занятным образом - сблизился с ним, на Рывке вонзив зомби нож прямо в сердце. Приходилось как-то усиливать удары ножом, потому что иначе они плохо пробивали плоть монстра.

      Электрический удар заставил зомби выгнуться и упасть на колено. А еще он открыл мне шею. Многие склонны недооценивать потенциал этого участка тела. А ведь голова, а точнее мозг внутри ее, защищен прочными костями. Хребет в туловище - окружающими его мышцами, поди еще попади по нему. А шейные позвонки находятся почти что на поверхности. Так что использовав свою "святую троицу" - Ускорение, Усиление и Электрический Удар - я нанес ему удар пяткой сверху вниз. Назывался этот удар в оригинале как-то очень замудеренно и по-японски, но у нас на тренировке он назывался "удар-херня". В плане, что применим, в основном, лишь для киношных сцен рукопашного боя. Те, кто ходил на соревнования говорили, что только в каких-то шоу-матчах против каратистов они его и видели. Но все равно 1-2 тренировки я его отрабатывал.

      В оригинале, пятка должна была либо попасть в лоб, либо в ключицу. Второе, кстати, иногда даже опасней - ключица, мягко говоря, не самая прочная кость. Лоб-то твердый и как раз рассчитан на получение таких ударов, так что в теории еще пережить можно. Но я нанес этот удар в слегка выступающий хребет зомби.

      Хруст позвонков на этот раз был просто оглушительным. Или мне это показалось? В любом случае, голова этого чуда некромантии тут же повисла, а шея приняла не совсем природное положение, получив дополнительный изгиб.

      
        Вы достигли 13 уровня
      

      
        + 2 очка характеристик
      

      Рядом с поверженным противником появился кастет из темной стали. Точнее не совсем кастет, а скорее перчатка. Точнее не перчатка, а... в общем, хрень непонятная, но явно пригодная для усиления ударов кулаком. Хмыкнув, я ее поднял и озираясь назад - зомби с гулями как-то не появлялись и это было подозрительно - пошел по направлению к своим напарникам.

      Док пострадал не очень сильно - лишь потирал здоровую шишку на голове. А вот с Лунем было хуже. Левая сторона его груди была слегка вогнута, а на губах проступала кровь. А кровь на губах - это что? Правильно - скорее всего какая-то неоперабельная в полевых условиях хрень.

      - Как он? - спросил я, нацепляя артефакт на руку.

      - Не знаю, - ответил Док, аккуратно ощупывая рану, - Этот... умер?

      - Ага.

      Тишина была из разряда тех, которые называют "гнетущей". Я был точно уверен, что рядом есть враги. Я был точно уверен, что они знали о нашем существовании. Но почему-то не спешили нападать - почему? Вопрос, как водится, риторический. У меня был ответ на него, просто он мне совершенно не нравился.

      Ну а пока, я наконец-то посмотрел, что это я на себя нацепил. По внешнему виду артефакт напоминал помесь кастета и латной рукавицы - у него были кастетные кольца и выступы на костяшках, но при этом его металлические пластины покрывали руку вплоть до середины предплечья.

      
        Бронированный Кастет
      

      
        + 5 Силы
      

      
        + 2 Здоровья 
      

      
        Пассивно: уничтожение магических структур
      

      Абсолютно непонятная пассивная способность. Что она значит - а хрен его знает. Но... им и правда очень удобно будет бить. Видимо, в скором времени можно будет отказаться от ножей. Не мое это оружие, я это чувствовал. Мое оружие - это автомат Калашникова, запрятанный в схроне. Ибо как говорили великие: кто к нам с мечом придет - тот безнадежно отстал в техническом плане.

      Бонусом ко всему этому был еще одна дополнительная единица Силы на Уничтожитель. Маленькое колечко становилось все сильней и сильней. Но все же мне пока не очень нравилась схема его усиления - мне нужно драться со слишком сильными противниками и эти +1 к какому-то параметру того попросту не стоят. С другой стороны - я так или иначе буду сражаться, так почему бы не получить халявный бонус. Нет, определенно нужно поскорее добраться до автомата и устроить местным монстрам небольшой геноцид.

      В дверном проеме появилась фигура и я с места отпрыгнул на метра 3, едва сумев затормозить в луже крови. Рефлексы сработали даже слишком хорошо - это был всего лишь человек из основного отряда. Не знаю как зовут, но видел его на построении.

      - Эй, Лунь, - за плечом того мужика показался Кремень, - Ты там жив?

      Кремень выглядел плохо. Его кольчуга была разорвана, щит годился лишь на переплавку, а правая рука была от плеча и до кончика его булавы залита кровью. И я вот не уверен, что лишь вражьей.

      - Где Лунь? - его голос на секунду дрогнул.

      Я кивнул ему и он пошел к лежащему телу, на ходу раскидывая завалы. Док уже бросил попытки спасти Луня - видимо рана была слишком серьезной. Хотя на вид - просто сильно сломанные ребра. Видимо, там были какие-то сильные внутренние повреждения.

      Смотря на труп СОБРовца, я пытался вызвать в себе какие-то эмоции. Печаль? Ну да, конечно, прямо вот таки печаль. Когда я в последний раз был в депрессии? Когда в детстве моего друга сбила машина? Тогда да - я прогоревал аж 3 дня. Ну ладно, 3 с половиной. Жалость? Тоже вряд ли. Не скажу, что мне его было жалко. Люди, почему-то, в эту фразу вкладывают много негатива: типа мне не жалко, потому что он был тем еще мудаком и получил по заслугам. В моем случае это была скорее просто сухая констатация - во мне ничего не "надломилось" от смерти этого человека. Впрочем, сколько я его знал - менее 6 часов? Это если считать с момента нашей первой встречи. Хотя стоит отметить - он был далеко не обычным человеком, так что кое-какое посмертное уважение у меня к нему все же было.

      - Люд, - из задумчивости меня вывел хлопок по плечу от Апостола, - Соберись. Я все понимаю, но оплакивать будем потом. Сейчас нужно додавить это животное.

      - А? - непонимающе я уставился на него.

      - Некромант отступил вглубь магазинов. Мы большую часть его пешек перестреляли, но кое-что у него еще осталось. Нужно добить его, пока он новых не призвал. От этих-то едва отбились. Ты как, готов продолжать?

      - Да, - я наконец-то настроился на нужный лад, - Только там есть Рыцарь Смерти. Такой высокий...

      - И в черной броне. Мы его уже прихлопнули. Внезапно оказалось, что его шлем херово держить 5.45, - слегка оскалился Апостол, - А уж глаза так и вообще пиздец. Не дрейфь, там остались только его зомби. Ну, те что сшиты из разных кусков. Как тот, что вы вальнули.

      Он кивнул на лежащего мегазомби. Я кивнул ему в ответ и вышел. Сюда уже подтягивались и другие бойцы, распределяясь около выходов из следующего магазинного комплекса. И вот туда нам сейчас нужно было пройти.

      ***

      Расклад был... можно сказать, что в кои-то веки он был неплох. Из людей выжило большинство. Собственно, примерно половина потерь - это моя и Кремня группы. В ней, кстати, он вообще единственный выжил. А вот некромант лишился большинства своих игрушек. Поднятая плоть - это, конечно, сильный враг. Только вот все равно его вполне можно убить. В прошлый их бой Рыцаря Смерти не было, но и сейчас с ним справились. Видимо, Апостол обладал каким-то умением на точность стрельбы: в не особо широкую щель на шлеме он загнал аж 4 пули. Не все идеально - часть задела краешек металла, но в любом случае впечатляет. И сейчас я, Кремень и Апостол должны были пойти вместе вперед. С нами был еще одна девушка, имени которой я не знал, но она шла чуть сзади и должна была ставить разные магические щиты. Не думаю, что шибко сильные - уровень у нее был 6.

      Но и толпой идти нету смысла. Тут не особо широкие коридоры, да и "юнитов" у некроманта осталось немного. Сейчас люди перегруппируются вне здания и начнут его оцеплять, чтобы это чудище не сбежало. А мне очень нужно, чтобы он не сбежал - есть теория, что именно с него выпадут самые сильные артефакты. К тому же... я не люблю магов. Вообще всех.

      Внутри была полутьма. Освещение, естественно, не работало, но в стенах иногда были мутные окна. Я даже хотел себе взять Ночное Зрение, но вспомнил, что у меня так-то очков умений нет. Да и трачу я их на какую-то херню. 12 уровень, а реально мощное умение одно. Да и то - лишь за счет усиления было получено.

      Впереди шел Кремень - его слегка подлечили и дали новый щит. Броню его, судя по вмятина, придется срезать болгаркой. Я шел чуть сзади него. И нет, не потому, что мое Чувство Опасности начало подавать осторожные сигналы. У меня была хорошая отмазка - отсутствие латной брони. Ну а замыкал Апостол с девушкой.

      Монстров внутри не было. По крайней мере, первые 10 метров. Никто не кидался на нас и, кажется, никто даже не пытался прятаться в тенях. Все было тихо... и именно это напрягало нервы. Закон сохранение херни в природе: если где-то нет херни, значит она копится в другом месте. И как бы не хотелось идти к некроманту - все равно придется. Во-первых, я хочу его добить. Это будет отличным завершением дня - кучу опыта, +1 для кольца и возможно даже какое-то Достижение. Но если что, я удовлетворюсь опытом с артефактами. Ну а во-вторых - помните я говорил о "круговороте херни"? Это же касается и некромантов: если эта тварь не затевает что-то плохое на твоих глазах, значит она делает это за твоей спиной.

      Какую-то уверенность внушал лишь Апостол. У него вроде еще были патроны в автомате. И стрелял он очень метко. Черт, нужно было продать ему побольше патронов. С другой стороны - хороша ложка к обеду. В плане, такая высокая цена продаже была обусловлена именно дефицитом. Ладно, чего уж теперь жалеть.

      Остановились мы лишь пройдя здание вдоль. Никого. Лишь мертвая (ха-ха!) тишина. Сказав об этом в рацию, Апостол кивнул на двери и мы аккуратно вышли наружу.

      Я даже хмыкнул от ощущения дежавю. Через проход, что был буквально в 3 метра, рядом стояло такое же здание. И входить туда мне не очень хотелось. Чувство Опасности подавало уже отчетливые сигналы. Нет, это не та резкая боль в голове, когда нужно уклониться от удара, а скорее слегка тягучее неприятное ощущение. Как будто кто-то сидел у меня за плечами и спокойно говорил "Ты, конечно, можешь туда пойти. Но ты же по хлебалу получишь. Может даже и не раз. Может даже ногами". А идти все равно нужно. Даже если брать чистую теорию вероятностей - это все еще не самая опасная вещь, что я творил за последние 3 дня. Н-да, и когда это поход в логово некроманта, что явно подготовился к штурму, стало "Не самым опасным событием" в моей жизни?

      Внезапно я остановился на полушаге. Прямо вот замер с поднятой над асфальтом ногой. Идти дальше не хотелось совершенно. Я даже не задавался вопросом "почему?" - и так все было ясно. За последние 2 дня моя чуйка хорошенько так отточилась.

      - За дверями... - начал было Апостол, вторя моим мыслям.

      Но договорить он не успел. Двери второго здания разлетелись от удара массивной туши в них. Дикая помесь из 5 или 6 человеческих тел появилась в проходе. По уродливости вряд ли кто-то мог состязаться с этим монстром. А вот кто мог состязаться - так это пуля, тут же влетевшая прямо ему в глаз.

      Апостол и правда стрелял лучше любого снайпера. Секунда, буквально 4 выстрела, и вот уже обе головы чудовища лопнули. Он едва успел сделать 4 шага, как уже начал заваливаться. Но это было лишь начало - сразу за ним из дверей высыпались улучшенные гули. Их было достаточно много - около десятка. Помогло лишь то, что девушка за спиной Апостола успела поставить магическую стену в проходе, разделив атаку на 2 части. Ну а пятерку монстров мы с Кремнем одолели. Бронированный Кастет отлично подходил мне, позволяя ломать врагам кости. А еще я внезапно понял, что можно использовать Рывок не на все тело, а лишь на конкретную часть. Например, на руку. Хук с таким ускорением с легкостью сломал череп гуля, оставив огромную вмятину в его голове. А ведь череп его собрата выдержал пулю в упор.

      Кремень тоже быстро разобрался со своими противниками. Впрочем, он ничего особо интересного не показал. Да, он хорошо владеет булавой и не тупит. Имеет пару умений - то же усиление оружия и что-то для щита. Но мне он казался куда менее опасным, чем Апостол. По крайней мере, пока в руках последнего есть заряженное оружие.

      Магический барьер на дверях упал и вторая порция врагов атаковала нас. Все так же безрезультатно. Кремень все также раскидывал их мощными ударами булавы, а я вот слегка поэкспериментировал с Рывком. Знаете, что такое хорошо поставленный удар ногой, который в последний момент ускоряется до совсем сверхчеловеческой скорости? Обычный лоу-кик приводил к открытым переломам. И это с учетом того, что гули имели 10 уровни

      А вот Апостол в бою не особо участвовал. После начала он выстрелил лишь раз, метко разбив череп скелета, появившегося в конце открывшегося коридора. Тот был с арбалетом, кстати. Нужно начинать следить за обстановкой более тщательно - пока что все такие просчеты жизнь мне прощала, но теория вероятностей говорит, что это не навсегда. Хотя, с другой стороны, Чувство Опасности сигнал не подавало - может лично для меня опасности и не было.

      - Хорошо дерешься, - сказал Апостол, продолжая смотреть вглубь здания.

      - Хорошо стреляешь, - в тон ему ответил я.

      Нашу высокоинтеллектуальную беседу прервал всплеск магии. Как тот, когда некромант запускал маяк или что это было. Только на этот раз слабее. Слабее, но все равно ощутимо. И знаете, есть 2 варианта действия в такой ситуации: нужно либо бежать назад, занимая более удобную позицию для обороны и ожидая, пока магия врага выдохнется, либо же...

      Видимо, это были последние защитники некроманта. Когда Кремень с разгона вышиб забаррикадированные двери очищенный от мебели магазин, там был лишь некромант и его творение. Незавершенный трехметровый гигант. Как будто его сборка остановилась на половине - где-то у него уже виднелась толстая костяная броня, а где-то еще проглядывали неприкрытые мышцы и даже кости. И сейчас он с напряжением поднимался с пола, который был испещрен магическими символами.

      
        Незавершенный. ? уровень. Высшие.
      

      Ага, вот как. Не нежить. Не высшая нежить. Просто, нахрен, Высший. 3 дня еще даже не прошло, а какие-то вшивые некроманты уже тут полубогов собираются создавать. Нет, определенно нужно найти способ сбежать из города - чувствую, скоро тут жить станет совершенно невозможно. А пока я знаю только один способ свалить отсюда. И по нему получается, что чтобы покинуть город - сначала нужно сходить прямо в его центральную часть, ну или где там этот Король Мертвых заседает.

      Не прошло и полсекунды, как послышалась короткая очередь - Апостол попытался быстро поставить точку в вопросе с некромантом. У того, кстати, был 24 уровень. Но пули увязли в воздухе перед врагом, медленно начав рассыпаться на пыль. Некромант лишь ухмыльнулся и взмахом руки отправил в нашу сторону пару темных сгустков материи.

      Стоит сказать, что в качестве боевого мага некромант был отвратительным. Его заклинания хоть и были разрушительны - в месте попадания энергетической стрелы стена просто сгнила за секунду - но они летели довольно медленно, да и особого разнообразия не было. Мне с моими Рывками так и вообще ничего не грозило.

      Мы с Кремнем начали обходить некроманта с флангов, попутно уворачиваясь от его магии. Видимо, кроме нее и Незавершенного ничего у мага и не осталось. А как гласит известная поговорка: некромант без нежити - халявный опыт. Вот только этот самый Незавершенный меня сильно напрягал.

      Он наконец-то поднялся и его единственный глаз загорелся красным. Одним ловким движением он добрался до меня и нанес удар ногой. Даже с учетом того, что я успел среагировать и поставить блок, меня откинуло к стене, а в левой руке послышался хруст. Может не перелом, но трещина уже точно. Да насколько же он сильный, если его сделать "Завершенным"?

      На помощь тут же пришел СОБРовец, нанеся хороший такой удар булавой в колено. Именно то, что было еще не защищено броней. Нога гиганта тут же подломилась - ты можешь быть сколь-угодно сильным, но все же есть законы физики. Сломанная нога просто не позволит тебе стоять прямо, как бы ты ни старался. Но даже так, он падая попытался дотянуться до меня. Хорошо хоть я успел сделать рывок в сторону.

      Апостол продолжал стрелять одиночными, не давая некроманту отвлечься на нас. Это было весьма кстати - от удара я слегка поплыл и не мог бы так ловко уворачиваться от магии.

      Активировав какое-то умение, Кремень бросился вперед. Сейчас вокруг него была вполне себе различимое свечение энергии. Он с разбегу врезался в некроманта, отбросив того к стене. Его магические щиты рухнули и Кремень продолжил забивать его булавой.

      Маг был крепким. Очень крепким. Удары, что с легкостью бы разбивали кирпичи, не могли сломать его кости. Максимум - заставить их треснуть. Но самое главное - некромант ничего не мог сделать под таким напором ударов. По крайней мере, мне так казалось.

      Внезапно, Кремень подлетел под потолок, мощно врезавшись в него. Это совпало с исчезновением вокруг него энергетической ауры. Кремень даже успел сгруппироваться при падении, вот только упал он прямо на Незавершенного. И сейчас ему помогал только лишь щит, что уже начал сминаться под ударами монстра.

      Я с двух ног влетел в некроманта, вновь сбив его на пол. Главное - не давать ему что-то делать, так что я тут-же начал наносить ему кучу ударов. Может его тело было прочно, но особой силой он не выделялся. Мне удалось взять его в захват и вывернуть руку из сустава.

      Он пытался сбить меня с ног магией, но Чувство Опасности прекрасно позволяло от них уворачиваться. Лишь один раз он смог меня скинуть, но я сразу после приземления использовал Рывок, вновь влетев коленом в лицо своему врагу.

      Внезапно, некромант дернулся и застыл. Лишь спустя секунду я осознал, что у него из затылка торчит нож. Весьма странный нож - как будто огромное четырехгранное шило. На вид он весил никак не меньше килограмма, так что вопрос "как оно тут оказалось?" был весьма актуальным.

      Вместе со смертью некроманта умер и Незавершенный, упав рядом с Кремнем. Закашлявшись, последний откинул в сторону изогнутый щит и какое-то время просто лежал, тяжело дыша. Я тоже ощутил сейчас невероятную усталость и лишь шипение появляющихся вокруг артефактов слегка приободрило меня.

      - Я же... просил оставить его мне, - сказал я, глядя на Апостола и тяжело дыша.

      - Было опасно, - жестко ответил он, телекинезом притягивая нож обратно себе в руку, - Кремень мог умереть. Я и так уже потерял сегодня одного друга. Или у тебя есть возражения?

      Я лишь махнул рукой, присев около стены и разглядывая артефакты. Любые 4 - мои. К тому же, я не собираюсь отдавать свой Кастет - я добыл его в бою, а уговор шел чисто за АК и патроны. Эх, хорошее завершение... так, стоп, еще не завершение. Ведь рядом есть один злобный Гном, что вроде как еще не проявил себя. Идеальным вариантом было бы, если он просто умер по дороге, но я в чудеса и новогодние подарки не верю. Более того, я уверен что если сейчас на город упадет ядерная бомба - он все равно выживет, специально чтобы мне поднасрать. Я уже говорил, что не очень-то люблю людей?

      А лут был хорошим. Как минимум потому, что я уже отсюда видел карту то ли умения, то ли Навыка. Хотя если это будет карта Улучшения - я тоже совершенно не против. 

      - Лут поделим потом, - Апостол как будто читал мои мысли, - Сейчас нужно забрать оружие и быстро отступать. Мы тут много монстров перебили, но не думаю, что на этом они закончились. 

      Сборы не заняли много времени. Я в них не участвовал - по сути, все нужные мне артефакты я уже присмотрел и отвертеться, что "не было их" не получится. Вместо этого, я нервно поглядывал в окна ближайших зданий. Нет, слишком далеко. Может Гном и снайпер, но вряд ли будет стрелять с такого расстояния. Хотя вдруг у него где-то снайперка припрятана? Нет, это уже какая-то паранойя пошла. 

      Мне честно не хотелось смерти Апостола и Кремня. По крайней мере, обоих сразу. Без них организовать "цивилизацию"... как бы можно, но уже намного сложней. А мне нужен какой-то хаб, чтобы выменивать там нужные вещи. Да и в каком-то роде это эффективная защита от монстров. Хотя кто его знает, что тут будет через неделю. 

      - Много погибло? - спросил я курящего рядом Апостола. 

      - Как будто тебе есть дело? - злобно бросил он, но тут же успокоился, - Извини, нервы. Около трети, в сумме.

      - Могло быть и хуже. Например, если бы он завершил... то существо. 

      - Проблема не конкретно в этом бою. Проблема в том, что тут погибли лучшие. Еще 2-3 таких боя и мы не сможем никого даже в патрули послать, - он посмотрел на сигарету и выбросил, - Черт, Лунь всегда просил перестать меня курить. Говорил, воняет потом на всю машину. Нюх у него был просто звериный. Хороший был мужик... 

      Это был один из тех моментов, когда люди из разряда "обычных двуногих" переходили для меня в разряд невероятно интересных существ.  Нет, я не наслаждался их горем и страданиями - я же не демон какой-то. Просто всегда удивляли такие эмоциональные переходы. Некоторые ломаются из-за них, некоторые закаляются. Ну а кто-то просто от души сожалеет, но продолжает после этого жить, стараясь не вспоминать о случившемся - Апостол, по всей видимости, был именно из таких. Впрочем, на свой вариант, когда таких эмоциональных горок просто не существует, я не особо жалуюсь. Мне это идеально подходит. 

      Сборы заняли почти 40 минут. До заката было еще пару часов, но все равно стоило поторопиться - через час обещали стальной ветер. Что это такой я не знаю, но хорошую вещь так определенно не назовут. Так что собравшись, мы пошли назад. Причем пошли даже относительно организованно - не одной кучей, а несколькими.

      И лишь сейчас я понял задумку Гнома. Где мы будем проходить так, чтобы удобно было убить всех лидеров? Правильно - это будет либо на выходе из базы, либо на входе обратно. Второе предпочтительней - все будут уставшие, многие умрут, а выжившие будут уже не настолько бдительными. Как думаете, откуда я понял, что это не моя паранойя, а реальный факт? Правильный ответ - заметив торчащий из дома напротив ствол автомата. Ну и от легкого покалывания в голове - Чувство Опасности вновь сработало. 

      Забавно, как много можно придумать за долю секунды. Можно, к примеру, оценить расстановку. Я шел недалеко от Апостола. А вот Кремень находился ближе всех к дому со стрелком. Но у него есть броня. Значит, нужно как-то спасти Апостола - к тому же он сможет одним выстрелом решить проблему с Гномом. Вот за кого-кого, а за его жизнь я бы ни копейки не заплатил. Более того, ввиду очевидных фактов его смерть была бы выгодной. 

      Моя нога врезалась прямо в грудь повернувшегося на окрик Апостола. Это совпало со звуком выстрела и резкой болью в боку. Апостол улетел вперед - прямо под укрытие в виде машины. Да, отвратительное укрытие против армейской пули. У вас есть лучше? Готов выслушать. 

      Гном все продолжал стрелять. Поняв, что его короткая очередь прошла мимо и цель скрылась, он перевел огонь на Кремня. И вот тому досталось хорошо так - я видел, как он падает на землю. Причем падает не для того, чтобы перекатиться хотя бы под укрытие кустов, а потому что у него резко появилась лишний десяток дырок. Латную броню он как раз снял - там была совершенно непригодной. А обычный камуфляж, как оказалось, не особо спасает против армейской пули. 

      Началась массовая паника. Кто-то разбегался, кто-то кидал заклинания в сторону дома - явно промахиваясь мимо позиции стрелка. Впрочем, Гном не особо пытался убить остальных - так, дал пару очередей в их сторону. Только вот он совершил ошибку, отвлекшись для этого на пару секунд. И этого времени вполне хватило Апостолу на один меткий выстрел.
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Я лежал в медпункте и смотрел в потолок, переваривая случившееся. Одна из главных ошибок очень многих людей: если их план прошел как надо, они его даже не анализируют. Типа "ну прошел и прошел, буду рассматривать только провальные случаи". Я же скорее предпочитал действовать наоборот.

      Сейчас мой план не казался мне таким изящным, как раньше. С расстояния (и с высоты опыта огнестрельного ранения) начинали виднеться его шероховатости. Очень много вещей я как бы рассчитал правильно, но они были весьма случайными. Например - появление Гнома. Если бы он появился вначале и убил кого-то из троицы - наши шансы на победу резко бы снизились. Если бы некромант закончил свое творение - наши шансы на победу резко бы снизились. Если бы первая атака сильнее прошлась бы по нашему отряду - наши шансы... в общем, и так понятно.

      Нет, в целом я был доволен собой, но на будущее: нужно придумывать запасные варианты. Ибо какие они у меня были тут? Сбежать с поля боя? Такой себе вариант. Да и вообще, нужно было догадаться, что они попытаются завербовать меня в штурмовой отряд - мысль была весьма очевидной.

      Но главное - я развиваюсь. Теперь я знаю, откуда в следующий раз может прийти удар. А это самое главное - знания и опыт. Ну и не тупить с их применением, конечно. Кстати, вы удивитесь, узнав сколько людей с определенного момента просто перестают развиваться и живут по схеме работа-телевизор-сон. Я так попробовал как-то жить - через неделю уже повесится захотелось.

      - Скажи, сколько мне еще нужно лежать? - спросил я проходящую мимо девушку.

      Это была та самая девушка, которую я видел в первый раз. Насколько я понял, она была студенткой медицинского и как раз проходила практику в больнице. В общем, хоть ее знаний было совершенно недостаточно для полноценного лечения, она компенсировала это двумя умениями лечения.

      А еще мне было все тяжелей отводить от нее взгляд. Ну нельзя настолько подходить подмой тип девушек!

      - По хорошему - хотя бы день-два. Но... ты же тут настолько не задержишься? - почти утвердительно сказала она, - Эта магия... в общем, всему, чему меня учили в универе, можно выкидывать. Зачем все это, если можно просто поднять руку и захотеть исцелить человека.

      - Не нужно быть настолько категоричной, - я слегка напрягся, но все же смог встать с кровати, - Можно же как-то адаптировать это под новые реалии. Нету бесполезных знаний - есть недостаток фантазии для их использования.

      - Очень правильные слова, чтобы утешить бедную студентку, - картинно вздохнула она, - Ну да ладно, вижу, ты уже достаточно здоров. Сколько там прошло времени - 2 часа вроде? Ну да, зачем пулевому ранению затягиваться дольше? В общем, вот тебе таблетки, если будет слишком сильно болеть. С алкоголем не смешивать, не больше одной таблетки за 8 часов.

      Бок и правда болел. Не настолько, чтобы пить болеутоляюще, но весьма заметно. Впрочем, настроение у меня все равно было приподнятое: наступало время получать свои призы за риски. Вот вы любите получать награды? Я - пиздец люблю.

      Использовав еще раз свое лечение, я пошел дальше. Странное это умение: вроде и лечит, а вроде как и не очень сильно. Порезы убирает сразу, а вот с любыми проникающими ранениями все невероятно плохо. Поначалу я думал, что это из-за нехватки Интеллекта, но вроде его артефактами повысил, а принципиально лучше не стало.

      Кстати, насчет параметров - я внезапно понял одну вещь. Ну, насчет базовых параметров. Вопрос стоял такой: куда мне вкладывать очки за уровень. Ранее мой ответ был "в те параметры, что мне нужны сейчас: Ловкость, Выносливость, силу". А это ответ крайне неверный, если так подумать. Потому что ну вот сколько я получаю очков - 2 за уровень? А сколько мне дают нормальные артефакты, по типу того же плаща? 10. За один артефакт. И ведь это явно не какая-то легендарная вещь. А значит, на фоне всего снаряжения, мои очки за уровень будут жалкими потугами.

      Так что правильный вопрос был бы "а когда базовые параметры будут мне важны?". Правильный ответ - когда я лишусь снаряжения. А значит нужно вкладывать очки с позиции "я потерял все снаряжение, что мне нужно в первую очередь?". И ответ сейчас был довольно прост - в первую очередь мне будет нужно Восприятие. Силы и Ловкости у меня достаточно, так что дальше можно будет прокачать Здоровье или Выносливость. А вот с Мудростью и Интеллектом придется опять повременить - я уже просто пропустил момент с "халявными" уровнями. Но если будет возможность перераспределить параметры - буду рад.

      В любом случае, я добрался до большой комнаты, куда складировались вещи с рейда. Сейчас они подсчитывались и в дальнейшем артефакты будут распределены между выжившими участниками. Ну а мне осталось снять все сливки. Тем более, что и Апостол был тут.

      - А, это ты? - он повернулся, хотя я вроде открыл дверь бесшумно, - Спасибо, что тогда спас меня.

      - Это была часть сделки. Помощь, в обмен на некроманта. И напомню - свою часть ты провалил... ну да проехали, - сказал я, видя как Апостол уже было собрался сказать что-то в оправдание, - Тем более, я сюда пришел за своими 4 артефактами... плюс долей с рейда.

      - Ну, свою долю с рейда, как я вижу, ты уже выбрал, - хмыкнул он, кивнув на мой странный кастет.

      - Это компенсация за некроманта.

      Кстати, об этом: за некроманта Апостол поднялся до 17-го уровня. Думаю, какое-то достижение он тоже получил. А ведь это все должно было принадлежать мне... так, нужно выключить режим Голлума. Но все равно обидно.

      - Ладно, - спустя пару секунд сказал, - В любом случае, тебе придется подождать. Мы сейчас раскладываем все.

      - Это не проблема, я уже присмотрел себе нужное.

      Это было похоже... как будто ребенку дали кучу денег и завели его в магазин игрушек. Хочется все и на большую часть всего у тебя хватает денег.

      Первый делом, я забрал Свободную Карту Навыка. Я уже понял, что Навыки - это НАМНОГО более ценная вещь, чем Умения. Ведь Умения либо пассивные и не очень полезные, либо расходуют энергию. Ну или ману. Более того, у них есть какая-то минимальная перезарядка. А вот Навык с тобою всегда и везде. А главное - он работает ни только на боевую часть. Интересно, как я себя буду чувствовать после следующего уровня рукопашного боя?

      Вторым пунктом была броня. Моя броня уже заметно поизносилась. Это и не странно, учитывая сколько раз она меня спасала от серьезных повреждений. Тем не менее, ее нужно было заменить:

      
        Броня Рейдера
      

      
        +
        8 к Выносливости
      

      
        +8 к Здоровью
      

      
        +3 к Восприятию
      

      
        +3 к Ловкости
      

      
        +3 к Силе
      

      
        Пассивно: Имеет 2 пространственных кармана. 
      

      Хороший вариант. Выпал он как раз из Незавершенного, что умер сразу за некромантом. Броня тоже внушала уважение: цельная пластина на груди, а остальное прикрывалось нашитыми поверх кожи пластинами. С одной стороны, чисто в качестве брони это был не лучший вариант. С другой - параметров насыпали реально кучу.

      И вот, оставалось еще 2 артефакта. Немного подумав, я решил заменить себе ножи. Все равно ножи - это не самое лучшее оружие, нужно что-то более длинноклинковое. Хотя полноценный меч меня тоже не особо радовал - им еще поди научись правильно махать. Так что мой выбор пал на один очень интересный клинок, длинной в полметра, вместе с рукоятью. Ну и в довесок к нему, нужно еще было заменить плащ - в нем тоже было много дырок.

      
        Клинок Аристократа
      

      
        +4 к Силе
      

      
        +4 к Ловкости
      

      
        +2 к Интеллекту
      

      
        Пассивно: Использует ману для повышения урона
      

      
        Плащ Разведчика
      

      
        + 5 к Восприятию
      

      
        + 3 к Ловкости
      

      
        + 3 к Выносливости
      

      
        Пассивно: улучшает любые умения скрытности
      

      В принципе, уже было неплохо, но я решил еще немного поменяться. У меня на руках оказалось много не очень мне нужных артефактов. Не все из них были целые, но... в общем, все равно Апостол думал тут сделать что-то по типу ремонтной мастерской - не только у меня одного броню помяли. Так что это как раз хороший повод почти что задешево скинуть им ненужный хлам, взамен получив очень даже нужный. Так что оба моих клинка, плащ, броню, пояс и еще одно лишнее кольцо, я выменял на один артефакт. Зато какой!

      
        Пояс Контрабандиста
      

      
        +5 к Восприятия
      

      
        +2 к Ловкости
      

      
        +2 к Силе
      

      
        Пассивно: Имеет 5 пространственных карманов
      

      
        Активно: Увеличивает скорость передвижения в 2 раза
      

      Пока это был единственный артефакт с активным умением. Впрочем, очевидно, что такие должны были рано или поздно появиться. Но меня скорее интересовали пространственные карманы - чисто в теории, это должен быть аналог игрового инвентаря. А это, как говорят в кругах геймеров, имба. Потому что каждому сомневающемуся желаю попробовать драться с рюкзаком за спиной. Да, Инвентарь не избавит от этой проблемы полностью, но зато сильно ее облегчит. Как минимум туда можно будет запихать бутылки с водой - они занимают огромное количество места и веса. Ну и магазины с патронами тоже можно будет туда закинуть, а значит и избавиться от разгрузки.

      
        Ник: Людоед
      

      
        Уровень: 13
      

      
        Свободные очки характеристик: 0
      

      
        Свободные очки умений: 0
      

      
        Характеристики
      

      
        Сила: 38(+26)
      

      
        Ловкость: 38(+16)
      

      
        Здоровье: 28(+15)
      

      
        Интеллект: 12(+5)
      

      
        Выносливость: 25(+14)
      

      
        Восприятие: 27(+17)
      

      
        Мудрость: 15(+8)
      

      
        Руна Жизни(+5 к Здоровью)
      

      

      
        Навыки: 
      

      
        Рукопашный бой: 2/3
      

      
        Умения
      

      
        Усиление (Выносливость)
      

      
        Малое Лечение (Интеллект)
      

      
        Электрический Удар (Ловкость)
      

      
        Чувство Опасности(Восприятие)
      

      
        Каменная Кожа (Здоровье)
      

      
        Регенерация(Выносливость, Здоровье)
      

      
        Рывок(Ловкость)
      

      
        Маскировка(Восприятие, Ловкость)
      

      
        Достижение
      

      
        Метка Проклятого
      

      В принципе, неплохо. Осталось только использовать Карту Навыка. И делать я это решил на кровати - как раз будет время немного полежать, еще раз прогнать в голове следующие шаги и сосредоточиться на ощущениях повышения Навыка. Уж с собой я могу быть честен - это для меня стало сродни наркотику.

      Посмотрев на "прогноз погоды", я понял, что полежать у меня не получится. Я планировал уйти прямо под стальной ветер, что бы это не значило. Как минимум потому, что тогда за мной гарантированно не будут следить. А этот ветер начинался через 10 минут. Все, что я успевал - забрать свой рюзкак (все же вещи в пространственные карманы еще нужно будет переложить) и уехать отсюда.

      - Эй, ты нормально себя чувствуешь?

      Я остановился, глядя на девушку. Сняв свой белый халат, она стала выглядеть лишь красивей. Определенно нужно будет попытаться... но позже. Человек от животного отличается именно тем, что умеет расставлять приоритеты правильно.

      - Да. Отлично себя чувствую.

      - У тебя вообще-то кровь носом идет.

      Проведя пальцем, я увидел на нем кровавый след. Хм, даже не заметил это. Хм, а может и правда лучше перележать повышение Навыка? Хотя нет, лучше. Время сейчас не просто деньги - это буквально что жизнь. Точнее возможность сделать оную лучше.

      - Ничего страшного, - слегка улыбнулся я, - Тебе захватить что-то по дороге?

      - Если это не глупая попытка подката - мне очень нужны любые предметы с бонусом к Мудрости. И медицинский степлер.

      - Постараюсь найти.

      Короткий разговор оставил меня в хорошем настроении. Ну, кроме того, что у меня с носа почему-то текла кровь. Правда, это быстро прекратилось. Эффекта от 3-го уровня Навыка пока не наблюдалось, но у меня не было времени ждать. Забрав свой рюкзак, я быстро добрался к мотоциклу и выехал наружу.

      Снаружи был штиль. Знаете, такой, о котором говорят "затишье перед бурей". В воздухе я уже даже мог различить тонкие металлические нотки. Интересно, что это будет? Впрочем, скоро узнаем.

      Поддав газу, я быстро выехал наружу. Никто даже не спросил меня, куда я так тороплюсь - вход охраняло буквально 2 человека, да и те без оружия. Эх, как мало времени до захода солнца и как много нужно успеть.

      ***

      Я сидел в магазине и тихо жевал сушеное мясо, запивая энергетиками. Интересно, насколько глупо будет в современных реалиях умереть от язвы? Впрочем, я надеюсь, что у моего организма достаточный запас прочности для таких экспериментов. Да и вопрос о полезном питании сейчас не является основным.

      К моему схрону подъехал весьма вовремя - погода стала совершенно отвратительной. Сильнейший ветер нес едва заметные кусочки металла. Может они и были едва заметными, но в кожу впивались весьма неприятно.

      Но это все мелочи. Главное - автоматы и патроны остались на месте. Кстати, я даже проверил - автомат занимает ровно 2 слота пространственного кармана. Это было весьма "выгодным предложением". Таскать их за спиной всяко тяжелей будет. Из минусов - не бесконечный запас патронов. 8 магазинов - это много, но все же для тотального геноцида недостаточно, хех.

      К тому же, что меня приятно порадовало, заряженный автомат тоже занимал 2 слота. То есть, в случае чего можно будет достать запасное оружие, а не перезаряжаться.

      Пока завывал ветер, я решил немного поспать. Ураган должен бушевать еще 1.5 часа, так что как раз удастся вздремнуть. Ну а насчет неожиданных гостей... вы вообще видели, что там за окном? Удачи монстрам в такую погоду искать меня. Хотя... наверное, все же мотоцикл стоило затащить внутрь.

      Выспался я неплохо. Хотя как "выспался" - скорее отдохнул. Рана уже зажила, не зря я раза 4 использовал Малое Лечение. Так что ничто меня не останавливало от похода в центр. Нужно обчистить один оружейный магазин, пока это не сделали другие.

      Единственный момент - а как мне оттуда вещи вывезти? Ну, то есть, понятно что не на своих двоих. И даже не на мотоцикле - нету смысла рисковать ради пары пачек патронов. А значит - нужно искать машину. А ведь как ее водить я знаю лишь в теории. Впрочем, проблемы будем решать по мере поступления.

      И первой проблемой была сама машина. Нет, не ее поиск - на дорогах наверняка есть много машин с ключами зажигания. В любом случае, что-то найти должно быть не так сложно. Но вот если подъехать на машине прямо к магазину - думаю, это будет отличным сигналом. Очевидным вариантом было дойти туда пешком и уже на месте поискать транспорт, но такое тоже не так чтобы сильно радовало. В любом случае, до ночи я не успею. Так что нужно взять себе еще еды и переехать поближе к точке назначения. 

      Вообще, когда буря закончилась и я вышел на улицу, у меня даже возникло некое ощущение комфорта. Людей нет, монстров тоже. Единственный сильный враг в районе повержен. А еще, наконец-то начал срабатывать переход на третий уровень навыка. Но он был... весьма странным. Первый уровень я и не особо-то почувствовал. Второй как бы записал  мне в голову готовые знание. А третий был скорее на уровне эмоций. Я даже не знал, что сейчас изменилось, но было ощущение, что изменилось все.

      Ехал я слегка делаю крюк - будет неловко, если я вновь проеду около базы выживших. Это может в будущем спровоцировать вопросы. Вот вы любите отвечать на вопросы? Я - очень не люблю. Так что едем в обход. И чем дальше я ехал, тем более у меня пропадало настроение.

      Во-первых, уже через километр концентрация монстров как-то резко повысилась. Теперь мне периодически приходилось лавировать между ними. От пары гулей даже пришлось уклоняться в последний момент. Казалось, смерть некроманта вообще никак на них не повлияла. Хмм, а ведь и не должна была., в принципе. Но все равно неприятно. 

      А потом прямо на меня выбежал Молох. Это такое странное чудище, как бы его получше описать... представьте себе двухметрового гуманоидного ящера с хвостом, невероятно зубастой пастью и с пластинами костяной брони, разбросанных по телу. Даже один вид этого монстра уже говорил, что с ним лучше не связываться. На это же намекал 12 уровень.

      Но, во-первых, кто я такой, чтобы не дать себе опробовать новые возможности. Да, монстр был большим. Да и его скорость с ловкостью тоже не особо страдали. Тем не менее - я быстрее, ловче и умнее. Последнее не факт, но я в это верю. Ну и во-вторых, отступать мне было уже банально некуда. Развернуться и поехать в другую сторону он мне точно не даст.

      А я и не пытался. На полном ходу, я прыгнул с мотоцикла, одновременно с этим делая Рывок. Сила удара ноги в грудь монстра была такова, что одна из костяных пластин лопнула, а молоху пришлось неуверенно отступить на пару шагов назад. Мотоцикл проехал прямо впритык к нему, но все же, увы не задел. Более того - он безнадежно разбился, врезавшись в мусоровоз. 

      Настолько уверенным я себя давно не чувствовал. Монстры, уровни, артефакты - это все мелочи. Тебе не особо-то и нужно оружие, если ты и сам им являешься. Рюкзак упал у меня за спиной. Хоть он и сильно отощал, но все еще мешался. Пришло время позабавиться.

      Молох издал злостный рык и тут же прыгнул вперед. Коварный удар: враг думает, что ты сейчас бросишься на него с когтями, а в это время хвост с острым шипом на конце описывает дугу по направлению к его шее. Только вот для меня это было очевидно и я вложил силы в еще более коварный удар. Мощный хук ударил примерно в середину хвоста. Подшаг вперед позволял мне и так уклониться от удара, но я решил вдобавок к этому еще и сломать хвост.

      Честно говоря, я немного наслаждался этим. Одна из причин, по которой я и записался на ММА и про которую я никогда никому не рассказывал: я невероятно любил побеждать в боях. После этого всегда оставалось чувство превосходства над соперником. А уж когда ты убиваешь монстра, что с легкостью разорвал бы большинство людей... это чувство будет явно более сильным. 

      Взмахи когтями у молоха были какие-то на удивление предсказуемы. Было видно, что вот ручками он работает явно не часто. Видимо, по большей части полагается на весьма опасную пасть и удар хвостом. Я же как будто танцевал вокруг него, уклоняясь и нанося лоу-кики. Пластина на его правой ноге, кстати, уже начала крошиться в районе бедра.

      Но мне это весьма быстро надоело. Было видно, что это для меня не очень опасный монстр. Можно было устроить себе челендж и убить его лишь с помощью голых рук, но это заняло бы немного времени. Так что на следующем взмахе, я достал с пространственного кармана Клинок Аристократа и всадил его монстру в предплечье, не забыв при этом пропустить через него Электрический удар. Теперь молох взвыл от боли. Хоть он и считался Нежитью, но по всей видимости он все еще страдал от боли.

      Крик заткнули 2 одиночных выстрела. Я не снайпер, но с такого расстояния сложно промахнуться. А что до шума... своим визгом он и так уже оповестил всех.

      - Да что ж такое?! - внутри меня начало закипать раздражение.

      На приклад АК вновь упала капля крови. И вновь из носа. Это нельзя было списать на последствия битвы - они тут ни при чем. Битва была легкой, да и монстр меня даже краешком когтя не задел. Значит, это опять из-за 3-го уровня Навыка.

      В любом случае, нужно было уходить. Скоро ночь, а у меня ни места для сна, ни транспорта. Включив Маскировку, я поднял рюкзак и рысью побежал с "места преступления". Завтра меня определенно ждет великий день.
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        Глава 22
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Выспаться мне не удалось. Все время я просыпался буквально что в холодном поту. Не из-за страха - просто сильное потоотделение, а температура была не так чтобы сильно высока. И постоянная кровь из носа. Нет, рычание под окном тоже не способствовало здоровому сну, но в сравнение с остальным, это были мелочи.

      Остановиться на ночь я решил в жилом доме. Точнее, раньше он наверняка был жилым. Сейчас его подъезд зиял выбитыми окнами да вскрытыми дверьми. Я выбрал ту, которую хозяин просто забыл закрыть, уходя в спешке - на это указывал ну слишком уж очевидный бардак на кухне и в спальне. В последней-то я и заснул - не пропускать же возможности поспать на нормальной кровати.

      В итоге, я кое-как уснул лишь под утро. Да и то, только на 2 часа. Тем не менее, ощущения после пробуждения были... давайте назовем это "не совсем плохими". Как после похмелья, но не особо мощного. Тем более, что системное уведомление перед глазами очень быстро начало приводить меня в чувство.

      
        Достигнут 3 уровень навыка. Для дальнейшей эволюции данного параметра примените одну из следующих вещей:
      

      
        - Эликсир Мастерства
      

      
        - Камень Идеала
      

      
        - Свиток Древних (подходящего типа)
      

      
        - Повышение статуса до героя (Игроки) или Высшего типа (Монстры)
      

      Я лишь слабо улыбнулся, глядя на это. Наконец-то, я чувствовал себя полноценным. Можно даже сказать Завершенным, ха-ха. За ночь вся информация о рукопашном бое устаканилась в моем мозгу и это было... странно. Самое лучшее описание: представьте, что вы на протяжении столетий каждый день дрались. Не по-детскому и даже не на ринге, а насмерть. Как вы себя будете чувствовать после 100 лет таких ежедневных тренировок? Сложно описать: тут меняются не навыки, тут изменяется мировоззрение в целом. Не, понятное дело, что ты начинаешь лучше драться - это даже не вопрос. Но система взглядов терпит сокрушительную перестройку. И... это мне нравилось.

      Пока я делал небольшую утреннюю разминку, у меня было время прикинуть следующие шаги. Шаг первый - найти машину, шаг второй - доехать до "Артемиды", шаг третий - устроить там бойню и выехать с кучей снаряжение. Лобовой вариант, но иногда простой план лучше сложного. Как минимум потому, что ты точно знаешь где он пойдет по одному месту. Альтернативный план был почти таким же - просто первые 2 пункта менялись местами.

      В виде дополнительного задания было исследование Испытаний. С моей текущей формой, да еще и с двумя автоматами - не думаю, что там будет что-то реально сложное и неподъемное. А бонусы за Испытания, судя по всему, весьма неплохие. Вообще, насколько я понял, Система рьяно намекает на экспоненциальный рост сложности. Переводя на нормальный язык: чем выше уровень, тем больше тебе нужно каких-то дополнительных преимуществ в виде интересных артефактов, Рун или усилений умений, чтобы комфортно себя чувствовать. И тем больше нужно рвать свою задницу для того, чтобы быть "перекачанным" для своего уровня. А именно на второе я и претендовал. Ведь вы знаете, какой главный секрет победы в драке? Прийти туда с пистолетом.

      Вообще, внезапно оказалось, что отдохнул я вполне прилично. Сон на кровати, сытный завтрак (пускай и в виде консерв), зарядка - все это невероятно позитивно сказывалось на самочувствие. К тому же, сегодня пускай и передавали Аномальную Жару, но лишь в юго-восточной части Москвы. А значит, самый час выйти наружу.

      На улицу я вышел под Маскировкой. Я тут не особо кого-то боюсь, но это не значит, что я стал бесстрашным. Я скорее просто стал расчетливым. В этом городе мне еще есть кого бояться, нужно просто трезво рассчитывать свои силы. Ну и да: не использовать Маскировку, когда она у тебя есть - верх идиотизма.

      Идти мне было, честно говоря, далековато. Так что я все же попутно присматривал себе машину. Но то разбитые попадались, то закрытые. То так заляпанные кровью изнутри, что ну его нафиг. В общем, пока что решил обойтись своими двумя.

      Хмыкнув, я внезапно понял, что мне не нужна карта. Я прекрасно ориентировался на местности и мог с точностью сказать, где нахожусь. Ну... почти с точностью - улиц я не помнил. Скажем так - с точностью до пары сотен метров. Тем не менее, что было точно понятно, так это общее направление - почти строго на юг.

      Вообще, самым простым путем было выйти на магистральную дорогу и уже двигаться вдоль нее. Но, во-первых, мы легких путей не ищем, а во-вторых - мне не нужен хвост из монстров.

      Забавно, но как только я про это подумал - тут же едва ли не выпрыгнул на толпу мертвецов. Они медленно брели по двору, в арку которого я как раз хотел забежать. Реакция сработала мгновенно, Рывком откинув меня назад. Прошла лишь доля секунды, как я стоял уже вне поля зрения врагов, прижавшись к стене.

      Но, судя по звукам, они меня не заметили. Так и продолжали шаркающей походкой ковылять куда-то. Это обманчивая штука, кстати - у большинства там 3-4 уровень, так что в случае нужды они могут даже бегать. Не очень быстро, но все же. Не знаю, спасла ли меня Маскировка или почти бесшумный бег - у меня лишь слегка позвякивало снаряжение - но для них я остался незамеченным. А значит, нужно...

      ... пойти и убить их. Я чуть по лбу себя не хлопнул за вопиющую тупость. Нет, я понимаю, рефлексы и все такое. Но в таких случаях намного легче и проще пойти напролом. Хороший воин от животного отличается именно оценкой рисков. Пойти в обход - риск наткнуться на других врагов, может даже более опасных. Драка с зомби - максимальный риск это прикусить себе язык в бою. Даже если там некромант, то для меня это будет просто бесплатным опытом.

      Немного постояв и восстановив дыхание, я опять вышел в арку. Зомби меня заметили лишь когда я успел пройти почти половину расстояния. Еще через секунду началась бойня.

      Зомби для меня были даже не куклами для битья - когда их бьешь, хотя бы устаешь. Для меня они были просто помехой в виде кустарника - ты не задумываешь убираешь его рукой. Вот и я убирал так, что от ударов у них иногда отрывались конечности. На почти два десятка мертвецов у меня ушло около 15 секунд. Я все же начал использовать Клинок Аристократа после первых пары разлетевшихся черепушек. Не учел еще одного фактора - после драки с зомби желательно принять душ. Что ж, еще один важный урок.

      С клинком дело пошло намного быстрее. Да, я не имел Навыка для него, но он и не был нужен. С моей скоростью я просто врубился в кучу врагов, мгновенно отсекая конечности и головы. Как будто тростник рубишь - никакого сопротивления. Ну разве что иногда приходится электричеством бить и отталкивать тела с пути.

      - Мда... - я оглядел себя и стряхнул почти черную кровь с клинка, - Интересно, а существует Умение призыва Мистера Пропера?

      Единственное, что я смог придумать в этой ситуации - это слегка смыть кровь водой. Впрочем, пятна и остаточный запах все равно остались. Впредь нужно быть аккуратней. например - можно бить не так сильно, чтобы просто ломать шею. И не наносить открытых переломов - с них тоже хлещет как из ведра.

      Ну а пока, нужно двигаться дальше. Не нравится мне возрастание количества монстров - какое-то оно слишком экспоненциальное. Нужно будет за сегодня хотя бы приблизиться к "Артемиде". И при этом остаться относительно целым, конечно.
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Лагерь людей был в руинах. Последняя атака ночью пришла весьма неожиданно и лишь чудом людям удалось отбиться. Повсюду лежали тела, а выжившие бесцельно бродили. Некоторые палатки уцелели, но таких было мало. В них сейчас лежали раненые - большинство из них вряд ли дотянут даже до обеда.

      Но несмотря на это, был один человек, что не впал в уныние. О нет, в нем пылала ярость. Даже в мирное время он не отличался спокойствием, а уж сейчас...

      - Что ты сказал? - удивленно посмотрел на него собеседник.

      - Что слышал, - твердо и с какой-то холодной яростью во взгляде ответил Зло, - Нам нужно избавиться от лишних людей.

      - Прирезать или расстрелять? Ой, извини, оружия-то у нас нет. Может сойдет если мы их просто повесим? Что на тебя нашло, Денис?

      - А ты не видишь? Выбор простой - либо мы, либо они. Мы можем заботиться и подтирать жопу каждому встречному биомусору и в результате все дружно сдохнем. А можем заставить их быть полезными - хотя бы для самих себя. Я не собираюсь нянчиться с ними. Достаточно. Мне эта идея с самого начала не нравилась.

      - Ну тогда вали. Давай, собирай вещи и съебывай с лагеря. Кинь всех и убегай, спасая свою шкуру.

      - Э, нет, - как-то по-злому усмехнулся парень, - Я буду спасать свою шкуру. Но я буду это делать так, как я захочу. И перед тем как прогонять меня, подскажи-ка кто тебя назначил главным, Дима?

      - Охуеть! - воскликнул Дима, - Человек, что буквально хочет уничтожить всех лишних людей спрашивает, кто меня назначил главным? Как всегда, переведи тему при неудобном вопросе. Это ты скажи, кто тебе право дал. Нет, если хочешь, можем провести голосование за твою "инициативу". Посмотрим, сколько людей тебя поддержит.

      - А мне не нужна поддержка большинства. Мне нужна лишь поддержка тех, кто готов сражаться за свою жизнь. И знаешь что - кажется, я ее получу.

      Повисла небольшая пауза. Напряжение в разговоре уже перешло финальную черту. Дальше - уже только драка насмерть. Но пока старые знакомые до нее не дошли.

      - Это... опасные слова. Если ты это серьезно, Ден, то... просто знай, что Андрюха бы этого не одобрил. Если это для тебя хоть что-то еще значит.

      - А знаешь, что он бы еще не одобрил? - Зло на этот раз сорвался на крик, - Лежать на земле с раскроенной башкой, потому что одна тупая пизда не понимает команды "Убегайте"! Почему я должен рисковать жизнью за каких-то долбоебов, что даже не могут выполнить элементарный приказ, а? Ладно, хуй с моей жизнью - допустим я дохуя чем обязан был Андрюхе - почему остальные должны делать так же? Почему за жизни ебланов, что только и могут жрать консервы и ныть о своей судьбе, должны умирать те, кто способен сражаться. Да иди ты в пизду с такой логикой, а можешь еще и нахуй завернуть по пути. 

      Развернувшись, Зло быстро пошагал в центр лагеря. Он был зол. По-настоящему зол. Обычно, он лишь проявлял агрессию и эмоции быстро затухали, но не сейчас. Сейчас он прошел точку невозврата, что надломила его. Но Злу было на это абсолютно плевать - у него были дела поважней самокопания эмоциях.

      - Эй, ты куда? - спросил догнавший его Дима, но Зло уже вскочил на один из ящиков.

      - Эй, все сюда. Да, блять, это всех касается. Если проебете - будете сами виноваты.

      Люди со всего лагеря начали потихоньку стягиваться. Все равно большинство были заняты бездельем. Да и сам Зло... было в этом человеке что-то такое, что заставляло других его слегка опасаться. Даже тех, кто не знал о его вспышках гнева.

      - Нам нужно поговорить. Кажется, мы что-то хуево друг друга поняли, - как всегда, без предисловий начал Зло. Речи не были его сильной стороной, - Каждый, кто находится в этом лагере и кто получает какие-то ресурсы с общего склада, должен быть полезен. Меня не ебет, как вы будете показывать свою полезность - хоть своими кулинарными навыками, хоть проституцией. Если вы хотите быть в обществе, постарайтесь быть полезными для общества. Потому что пока вы сидите и дрочите, другим людям приходится погибать, чтобы вы дальше могли заняться нихуянеделаньем. И пришло время прекратить эту хуету.

      Лица собравшихся с каждой фразой становились все больше и больше растерянными. По иронии судьбы, большая часть пришедших были как раз теми, против кого выступал Зло - бесполезными, в его понимании. Все же большинство бойцов получили ранения и сейчас находились в палатках. Но и с той стороны было видно пару высунувшихся фигур тех, кто еще мог ходить. Полноценно на ногах могли стоять от силы 8 бойцов. А ведь вчера их было более 30...

      - Эй, а кто тебя главным назначил? - выкрикнул из толпы какой-то низкий толстый мужичок, - Мы тебя не выбирали.

      - А у нас тут и не демократия, - со злостью ощерился Денис, - Если есть что предъявить против - попробуй. Давай, вперед, покажи что ты тут главный. Если я и буду учитывать чьи-то возражения, то только возражения тех, кто хоть чего-то стоит.

      - Я сойду за такого?

      Вперед вышел Дима. Он бы ровесником Дениса - обоим было по 33. Оба имели примерно одинаковую комплекцию, разве что Дима был слегка повыше. И оба они попали в одну аварию - собственно, из нее их вытащил Денис, после чего они втроем вместе дружили. Но сейчас связующее звено между бывшими друзьями пропало. И каждый из них имел свои взгляды на причины этого.

      - Ты же понимаешь, что сейчас будет? - хмуро спросил Зло.

      - Да. Но за свои идеалы я готов даже умереть. То, что ты предлагаешь - это фашизм.

      - Если для выживания и сохранения лучшей части человечества нужно стать фашистом - значит такова цена.

      Они оба атаковали почти одновременно. Разница в том, что один попытался нанести удар Воздушным Кулаком - жестким, но не смертельным заклинанием. А вот второй метнул во врага Ледяную Стрелу, что вонзилась ему в руку. Теперь бывший друг точно стал врагом.

      Удар сбил Зло с машины, но нагрудник помог скомпенсировать удар. Не зря же на нем было пассивное умение компенсации первого магического удара. Упав, Зло тут же перекатился и встал на ноги, сразу же кидая еще пару Ледяных Стрел. Дима же удивленно рассматривал еще первую, стараясь как-то вытащить ее из раны. Новая порция снарядов заставила его заорать от боли и упасть на колено - одна из стрел попала точно в бедро.

      Налетевший Зло ударом колена отправил оппонента в нокдаун. Тот упал и бой можно было считать законченным, но... Денис так не считал. Он залез на своего противника, начав вколачивать его в землю. Уже через пару ударов лицо Димы нельзя было узнать. Через 10 - сложно было даже определить, было ли это раньше лицом мужчины или женщины. Финальным штрихом стала еще одна Ледяная Стрела, вонзившаяся в то месиво, что осталось на месте головы. 

      Убийство бывшего друга оставило мерзкое послевкусие горечи. Неприятное чувство. Но иногда, чтобы сделать правильно, нужно делать неприятно.

      Встав, Зло подошел к стоящей в переднем ряду "зрителей" девушки и забрал у нее с рук бутылку воды. Сделав пару глотков, он смыл кровь с рук. Теперь все взгляды были прикованы к нему. И на этот раз они выражали не скуку или озадаченность, а страх и покорность. И именно это было нужно ему.

      - Ну что, еще кто-то хочет оспорить лидерство? Ну же, я жду!

      Но никто не захотел...

      ***

      Следующим утром в лагере осталось 20 людей. Кто-то умер вчера от ран - был только 1 человек с целительной магией и он не мог спасти всех. Много людей просто сбежало. Зло предусмотрел такой вариант - ярость не делала его совсем идиотом. Нужный запас продовольствия он с самого утра взял под охрану. Конечно, кто-то что-то по дороге спер, но по большей части люди уносили то, что было у них с собой. Зло предупредил всех своих, чтобы "беглецам" никак не мешали. Для его замысла такие люди были мало того, что не нужны, так еще и вредны. Нет, это не он должен заботиться о сохранности "своей паствы". Это они сами должны идти к нему, в надежде на защиту. Если кто-то думает иначе - удачи ему. Причем это пожелание вполне искреннее.

      А дальше Зло взялся за формирование боевой части. В армии он четко усвоил, что "война - фигня, главное маневры", а точнее логистика. Но сейчас ситуация была другая - еды у них оставалось еще на дня 2. С водой в Измаилоском парке получше - это хоть, мягко говоря, не самая чистая вода, но она пригодна для питья. Выбор между шансом подцепить какие-то бактерии и смертью от обезвоживания очевиден.

      В любом случае, для всех дальнейших действий, а именно перехода обратно в городскую среду, нужны бойцы. Те, кто умеют драться, а главное психически готовы убивать и умирать. И они были. Более того - почти все из них поддержали Дениса. Лишь 2 ушли с "бесполезными", как их называл Зло. 

      На удивление, формирование почти военной дисциплины не особо затянулось. Во-первых, в небольших коллективах это делать не так уж сложно - меньше людей нужно подчинить своей воли. А людей в лагере осталось чуть больше двух десятков. Во-вторых, хоть условия были жесткие, но... они были справедливы.

      Теперь каждый был занят каким-то трудом. Внезапно оказалось, что если дать людям работу и принудить их действовать, то совместный эффект пускай даже не самого продуктивного труда будет впечатляющим. Уже к концу дня лагерь был приведен в порядок.

      Избавившись от лишних людей, выжившие как будто преобразились. На удивление даже не возникало каких-то распрей, которые часто бывали раньше. Все понимали одну вещь: бесполезных людей тут нет. Каждый работает на общее благо в меру своих сил. И эту же меру ему выделяются ресурсы. Теперь оставался лишь последний "маленький шаг" - найти и обустроить какое-то убежище в городе.
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Знаете, а может жизнь - не такая уж плохая штука. По крайней мере, сидя на ступеньках и глядя на изломанные туши мутантов, я думал именно так. Кстати, давно Мутантов не видел - кажется, какой-то "естественный" отбор у них все же происходит. Ха, зато смогу потом понтоваться, что убил последних представителей вида. Красной Книги на меня нет.

      За 4 часа я продвинулся лишь на пару километров. Тут явно не нашлось энтузиастов, зачищавших улицы. Монстров было много, но пока еще терпимо. Просто примерно каждые 100 метров приходилось на пару минут замирать под Маскировкой. С одной стороны - можно было бы прорваться и так. Пока что самый сильный враг, которого я тут встретил - это был Восставший Гигант. Чудище метров 3.5 ростом, которое вел некромант 20 уровня.

      И вроде бы - противник страшный. Я даже был не уверен, что 1 на 1 смогу его одолеть. Но вчерашняя битва показала мне главную тактику против таких врагов: не дерись с ними, дерись с некромантом. Убей мага и призванный монстр сам умрет. И я бы может даже попробовал бы эту тактику, но рисковать не хотелось. Рядом был еще отряд гулей, да и вообще, такое лучше делать хотя бы с напарником. Чисто на всякий случай.

      Ну а эти напавшие Могильщики - как-то даже несерьезно. С них упало пару колец на Интеллект и Силу. Зато с ними хотя бы было не так скучно, как с зомби. Все же мои навыки рукопашного боя все еще требуют шлифовки в боях. В нескольких десятках боев.

      Встав, я отряхнулся и попил - хорошо хоть сейчас, в первые недели после апокалипса, нету проблем с едой и бутылированой водой. А ведь довольно скоро придется учиться выживать в дикой природе. В очень дикой природе. Хотя... нет, это я что-то загнул - консервы вряд ли закончаться так быстро. думаю, там хоть не на год, но на половину года запасов точно хватит. Да и та же вода в бутылках - что с ней станется.

      Но это все при условии, что я доживу до тех времен. А тенденция была такой, что чтобы сделать это, придется приложить немалые усилия. А ведь я сейчас примерно посредине между центром города и его чертой. Около Кремля, наверное, сейчас вообще должны зиять ворота в Ад, судя по скорости нарастания количества монстров.

      И, опять же, Король Мертвых. Рано или поздно придется его убить. Сейчас люди слишком слабы, но сила дружбы поможет нам победить! Шучу, дружба тут ни при чем - лишь сила экономики способна на это.

      Ведь что такое по сути экономика? Это просто способ сделать людей полезными друг для друга. Вот достану я кучу оружия - оно мне не особо нужно. То есть, какая-то часть мне нужна, но, мягко говоря, далеко не всё. Продам я это оружие тому же Апостолу. И вот вроде - барыга я и ростовщик последний. А с другой стороны, как бы он без меня это оружие получил? Он ведь с этим оружием организует людей и может отобьет еще больше территории. А где территории - там и новые люди, что тоже присоединяются к бесконечному циклу взаимовыгодных обменов. Вообще, была даже интересная теория: любой добровольный обмен двух людей является взаимовыгодным для обеих сторон. По крайней мере, на момент совершения сделки. Ну да ладно, это уже что-то пошла философия.

      Тем временем, я добрался до того самого ТЦ, выжившие с которого помогали нам отбиться от Гончих. Казалось - произошло это буквально 2 дня назад, а ощущение - будто бы как минимум неделя прошла. Сейчас я бы этих Гончих с легкостью убил хоть вилкой, хоть пластиковым стаканчиком. Хотя нет, им бы не смог - он электричество не проводит. А тогда это была реальная угроза.

      Но было и то, что мне категорически не нравилось - отсутствие каких-либо часовых. Ни на крыше, ни в окнах - нигде. Так что достав автомат, я аккуратно пошел вперед. Не нравилась мне эта ситуация.

      Но Чувство Опасности молчало. В здании никого не было. По крайней мере, в зоне видимости. Только следы боя и кровавые пятна. И огромная куча трупов. Не знаю почему, но их не съели, как это обычно бывает. Так что сейчас основной зал напоминал огромное поле боя.

      Монстров явно было много. Людей просто смяли. Отдельными островками выделялись стрелки - возле них были видны скопища гильз, но трупов врагов нигде не было. Как и голов людей.

      Да, все трупы были обезглавлены и это мне дико не нравилось. Не сам факт, а скорее то, что с него могло следовать. Ведь до этого монстры таким не страдали, а значит что-то изменилось. Например - они могли изучить какой-то некромантский ритуал поднятия, для которого нужно была куча человеческих голов. Это так - чисто навскидку. Так что дальше я шел крайне осторожно, держа наготове автомат и клинок. Да, рукопашный бой - невероятно мощное средство в руках мастера, которым я являлся. Но рукопашный бой с возможностью сделать пару выстрелов с автомата - еще более мощная вещь.

      Данная ситуация настолько меня напрягла, что я не поленился и прошелся по этажам. Одно дело оставлять за спиной каких-то гулей или пусть даже баншей, другое - какой-то НЕХ. И я даже нашел... место проведение ритуала. Головы стояли по кругу на вершине странного многоугольника. Кровь уже запеклась - ритуал проводили как минимум вчера. Хм, да и как максимум тоже - мы отсюда сбежали чуть более суток назад. Эх, Барсук и его команда - хорошие были мужики. Мне даже немного жаль, что они погибли.

      Но я-то был жив, а значит нужно выбираться. До "Артемиды" было еще пару километров, а уже половина дня прошла. И, честно говоря, мне не очень хотелось добираться до базы выживших ночью. Даже с учетом моих новых сил, это будет небезопасно - монстры ведь тоже на месте не сидели.

      У меня уже начал складываться шаблон передвижения. Мозг на удивление быстро закреплял новые привычки. Особенно, жизненно необходимые - то есть, почти все. Например - постоянно стараться оглядываться. Сначала прикинуть маршрут - лишь потом по нему идти. Ну и все в таком духе.

      С выходом из ТЦ моя скорость передвижения упала почти до нуля. Слишком много монстров. Не особо опасных, но если заметят - будет неприятно. Как минимум потому, что за время боя явно же кто-то еще подтянется. Так что приходилось лежать за бетонным блоком под стеной и периодически бросать взгляды на курсирующих мимо мертвецов. Я уже сокрушался по этому поводу? Ну, что разнообразие монстров упало.

      Хорошо хоть не было жары, потому что ждать мне пришлось полчаса. И что хуже - я видел несколько вполне себе отрядов. То есть, подобранных боевых групп, что держались вместе. Гули и Гончие работали вместе. Или вот - пауки с Мертвыми Убийцами. Последние были с арбалетами и по опыту могу сказать - штука это страшная. Когда рядом с тобой врезается такой болт как-то сразу понимаешь, почему человечество не очень спешило с переходом на огнестрел. У армии были вещи и пострашнее, так сказать.

      Наконец-то, последние монстры ушли и я наконец-то смог полуползком пробраться вперед. Кстати, за последнее время ситуация с пробками немного улучшилась - большинство машин столкнули с дороги. На них виднелись огромные вмятины - явно поработали какие-то игрушки некромантов. Но главное - в принципе, проехать можно. Даже с моими навыками вождения. Осталось найти машину... и наконец-то добраться до чертовой "Артемиды".

      Первым делом я пересек главную магистраль. Уже стало понятно, что идти всякими дворами куда как приятней и быстрей. Во-первых, там тенечек. Пускай сейчас не жарко, но все же вы сами попробуйте полежать в металлической броне под солнышком. Во-вторых, там есть куда укрыться, да и в целом разминуться с врагом легче.

      Пока я шел, в голове у меня крутился план. Во-первых, нужно найти машину на ходу, но желательно это делать поближе к магазину. Все же я не рискну заводить мотор и подгонять ее поближе. Лучше уж вручную отнести все вещи и потом гнать прямо к базе. Благо, возможность такая есть... если не напорюсь на кого-то сильного.

      Во-вторых, нужно что-то придумать с этой ситуацией. Монстров становится больше и они организовываются в группы. А это уже опасно. Значит нужно как-то постараться решить эту проблему. Желательно, руками Апостола. Загнать ему кучу оружия, сказать в какую сторону воевать и, что самое важное, найти какую-то причину для этого. Эх, если бы тут выжило хоть какое-то приличное количество людей... Но это уже планы на совсем будущее - по сути, делю шкуру еще живого дракона.

      Завернув за угол очередного здания, я увидел первую проблему. Проблема увидела меня. Буря, искра...

      Прямо напротив меня на корточках сидел некромант и чертил свои магические круги. Делал он это настолько тихо, что я вообще не имел возможности его услышать. А остальная нежить тоже вела себя на удивление беззвучно. Они лишь синхронно повернули головы по направлению ко мне.

      
        Некромант. 13 уровень, Маг
      

      
        Банши. 14 уровень, Нежить
      

      
        Восставший головорез. 13 уровень, Низшая Нежить... 
      

      Время как будто замерло. Мне даже показалось, что повисла неловкая пауза, как в кино. Но ощущения было обманчивым, просто мой мозг работал на пределе возможностей, обрабатывая ситуации.

      Банши уже открыла рот. Явно будет кричать. Кстати, некрофилы: можете поднять руки из-под стола, банши была скорее полусгнившим трупом, чем Сильванной из Варкрафта. В любом случае, первые 3 пули я отправил ей в голову. Последней промазал - все же стрелять я не так чтобы мастер, опыта маловато.

      Зарождающийся крик потонул в простреленной голове. И именно этот момент как будто запустил время уже на ускоренном режиме. Гули и прочие мертвецы рванулись ко мне да так быстро, что пришлось резко отправлять автомат в Инвентарь и встречать первого гуля клинком в подбородок.

      Вообще, все остальные враги были не такими уж сильными. Я с легкостью пропускал их удары в сантиметрах от своего тела, ломая им в ответ кости. Электричество отлично работало на мертвецов. По сути, хороший удар с добавлением оного в самом худшем случае сильно оглушал врага. Но я старался даже не давать им шанса.

      Один из мертвецов, тот самый головорез, попытался достать меня копьем. Хорошая попытка, но я успел перехватить его ближе к концу и одним движением сломать. Полученное "мини-копье" я вогнал мертвецу в голову. За его падающим телом я увидел то, чего опасался - колдующего некроманта.

      Главное правило битвы с любым магом гласило: старайся не давать своему врагу лишнего времени. Нужно действовать так, чтобы он не мог подготовить что-то мощное. Так что оттолкнувшись от еще одного гуля, я перекатился по асфальту и прыгнул вперед, использовав Рывок.

      Мой удар пришелся по мгновенно выставленному некромантом щиту. Правда, бил я своим кастетом и лишь сейчас понял, что значит "уничтожение магических структур". Щит мага будто бы пошел трещинами, но лопнуть все же не успел - мне в бок прилетел мощный удар когтистой лапой.

      Я едва не согнулся от боли. Чертов удар в печень, как же я его обожаю. Нет, не подумайте - прекрасный удар... если его наносишь ты, а не тебе. Уж лучше в лицо пропустить, чем в печень. Но даже такая боль не помешала мне перехватить второй удар гуля и резким движением сломать ему предплечье, после чего нанести удар ребром ладони в шею. Вместе с Электрическим Ударом, вышло довольно мощно. Хребет не сломало, но трахею разорвать должно было.

      От оставшихся двух гулей я избавился быстро. Одном нанес сильнейший прямой удар в лицо, что проломил кости черепа. Второму же достался удар ногой в висок. Упавшему врагу я наступил на хребет, ломая его.

      Вместе с этим, меня буквально снесло магическим ударом. Не знаю, чем он в меня зарядил, но это было весьма ощутимо. Будто бы меня сбила машина. Хорошо хоть я упал на землю, пускай и больно ударился об выпирающий корень.

      Это был некромант. По-хорошему, ему нужно было бежать, но что в этом мире происходит по-хорошему? Он стоял, явно собираясь еще что-то кастовать в мою сторону. Между его рук уже формировалась черная энергетическая стрела - прямо как у того некроманта на станции. И, насколько я помню, попадать под нее не стоит.

      Честно говоря, боль я сейчас не особо чувствовал. Скорее уже злость, что кто-то мешает моим планам. Рывок в сторону помог мне избежать попадания магии, а мгновенно появившийся автомат в моих руках заставил некроманта прикрыться щитом.

      Я уже не боялся шуметь. И так нашумел насколько это возможно. Наверняка сейчас сюда начнут стягиваться монстры со всего района. И пока мой враг использовал свой магический щит, я прямо с места стартовал и с разбегу опять нанес удар в преграду.

      Его щит опять пошел трещинами. Забавно - щит изначально был невидим и трещины как будто образовывались в воздухе. Добавив электричества, я почувствовал, как моя рука продавливается через барьер прямо к горлу мага. Он сейчас отчаянно пытался поддерживать заклинания, но было уже поздно.

      Моя рука уцепилась за тонкую шею мага. Пальцы, как гидравлические поршни, вошли в его плоть. Они продавили мышцы и медленно обвились вокруг хребта. А дальше - ровно как в инструкции по ликвидации магов: повернуть до щелчка.

      
        Вы достигли 14 уровня
      

      
        + 2 очка характеристик
      

      
        + 1 очко умения.
      

      Несколько секунд я стоял и тяжело дышал. Во-первых, было реально немного больно. Во-вторых, данный приступ гнева был для меня в новинку. Так что я просто стоял и пристально смотрел на лежащее тело мага, шея которого делала неожиданный изгиб другую сторону.

      - Блять, - тихо сказал я, посмотрев на руку, - Сука.

      Все предплечье заливала кровь. Чтобы ее хоть как-то отмыть придется реально постараться. К тому же, кажется, я уже слышу вдалеке топот. Скорее всего Гончие - времени с начала боя прошло мало, логично чтобы они пришли первыми. А значит, нужно быстро убираться.

      На бегу я подхватил лежащее ожерелье и браслет, но времени смотреть что это совершенно не было. Тем более, что я уже приметил путь бегства - с разбегу на козырек парадного и оттуда прямо внутрь, через заботливо выбитое кем-то окно. А внутри дома уже можно будет спрятаться... надеюсь.

      К моменту, когда на место боя вылетели Гончие, я уже успел зайти в открытые двери квартиры, прикрыть их и сразу побрести в ванну. Следовало себя отмыть - хотя бы руку. Кстати, пальцы тоже болели. Хребет - штука на удивление острая. По крайней мере, там есть неприятные выступы. Хм, нужно будет Каменную Кожу использовать в следующий раз. Ну и вообще, использовать ее весь бой, а то я стараюсь активировать умение только перед самим ударом.

      В принципе, ситуация была не столь уж плохой. За исключением того, что я застрял здесь хрен знает на сколько. Включив фонарь и направив его на зеркало - отражение в таком случае давало достаточно света, я снял рюкзак и лег в сухую ванную. Монстры снаружи меня не особо волновали - найти меня еще нужно постараться. Нет, ну то есть я поначалу еще пытался вслушиваться, но минут через 10 расслабился, сел в ванну и под газировку начал думать. Я уже говорил, что думать - это полезно, а газировка - лучшее изобретение человечества?

      А думать было про что. Во-первых, о своих ошибках. Например, что нужно придумать что-то реально хорошее против магов. А то пока херня на херне получается. Врукопашную драться смысла нет - нужно сначала всю их "паству" убить, а потом удачи пробивать магические щиты. Издалека... все те же магические щиты. А значит нужно найти способ либо пробить их, либо как-то иначе нейтрализовать. И раз уж я так удачно получил уровень... 

      
        Получено умение
      

      
        Магическое подавление
      

      
        Тип: Активное
      

      
        Связанный атрибут: Сила.
      

      

      Классное умение. Оно позволяет в радиусе пары метров от себя на несколько секунд выключить любую магию. Ох, чую я, не совсем любую, но да это уж детали. Для меня чего-то более крутого не нашлось. Точнее нашлось, но там усиление шло от Интеллекта. 

      Кстати о бонусах. Закинув оба очка характеристики в Выносливость, я наконец-то добрался до артефактов, которые успел подобрать во время бегства. 

      
        Браслет Младшего Некроманта
      

      
        +4 к Интеллекту
      

      
        +2 к Мудрости
      

      
        Пассивно: На 10% понижает расходы маны на заклинания некромантии. 
      

      
        Ожерелье Немертвого
      

      
        +3 к Мудрости
      

      
        +3 к Ловкости
      

      
        +3 к Здоровью 
      

      Браслет был настолько же хорош, насколько бесполезен для меня. Чисто интересно - много ли людей захотели стать некромантами? Моя ставка - не особо много... и это плохо. Для меня - потому что некому будет сбагрить артефакт, для человечества - потому что в теории некромантией можно много чего интересного сделать. Особенно, если разбираешься в физике, анатомии и прочих вещах.

      А вот ожерелье я на себя надел. Оно было лучше моего Кулона Знания. Лишь сейчас у меня зародилась одна важная мысль - а как тут по сетовым вещам? В плане, чисто в теории, если собрать остальные части снаряжения этого Немертвого, можно получить какой-то бонус? Да и вообще, существуют ли эти сеты в принципе? Столько вопросов... 

      В комнате я пробыл почти до вечера. В принципе, перспектива ночевки меня не особо пугала - еда есть, вода есть. Но не очень хотелось, если честно. Время еще было - до полноценной ночи еще часа 1.5 осталось, но теперь стоило торопиться. 

      Самое главное - я кое-как смог отстирать руку от крови. Правда теперь она пахла хозяйственным мылом, но оно того стоило, как по мне. Забросив все разложенные вещи в рюкзак, я аккуратно вышел из квартиры, даже прикрыв за собой двери. К слову, нужно будет себе по городу обустроить пару таких схронов - кто его знает, куда меня еще заведет судьба и в какой позе я там буду находиться. Но это потом, а сейчас - меня ждет одна греческая богиня охоты.
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        Глава 24
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- Эй, мужик. Пушку в сторону и медленно выходи, - прокричал голос из глубины зала.

      - Не, нихера.

      Кажется, наш мир - это Матрица как в фильме "Матрица". Все по песням Елизарова, короче. По крайней мере, с чего бы еще события повторялись настолько детально - я не знаю.

      Ситуация была весьма банальной, как с Кинтом и Барсуком, только теперь я на их месте. Оказывается, не я один такой умный и рисковый, что захотел ограбить магазин с оружием. Хм, "ограбить" - плохое слово, скорее уже "вынести немного излишков". Ведь если вещь ничейная - ее нельзя своровать, только найти.

      Вот и сейчас зайдя в магазин я внезапно "нашел", что тут уже кто-то есть. Причем не один. Как я это понял? Очевидно, что по 4 направленным в меня стволам.

      - Братан, нас тут как бы четверо, - послышался другой голос. Меня явно брали в клещи, - Выходи по-хорошему.

      - А у меня тут калаш и 7... ладно, 6.5 магазинов к нему. Точно хочешь выяснять кто круче?

      - Если начнешь стрелять - сюда со всей округи сбегутся.

      - Именно. Ну так что, начнем?

      Вообще-то стрелять не хотелось. Уже начинало темнеть и я, конечно, не суеверный, но ну его нахер. Вспоминая прошлую мою прогулку ночью и учитывая близость к центру - я вот вообще не уверен, что удастся выжить. К тому же, а зачем все это устраивать. Я очень сомневаюсь, что в одном с крупнейших магазинов Москвы не хватит оружия на пятерых. Хм... и, кажется, у меня даже начал зарождаться кое-какой план.

      - Парень, - послышался более хриплый голос, - Давай разойдемся мирно. Стволов и патронов тут на всех хватит. Ну?

      Я прокручивал в голове разные варианты. Если у них дробь или пистолеты - отлично, Тогда я защищен. Ну, насколько это возможно. А вот если винтовки - тут уже не уверен. В любом случае, если не попадут в жизненно важные органы - есть хороший шанс выжить. Даже пулевое ранение в бок меня тогда не убило. Причем "не убило" настолько, что я спокойно дошел до медпункта и даже кровопотерю сложно было назвать катастрофической.

      Но то автомат. В плане, попали только одной пулей, да и калибр бывает посерьезней. Например - тот, что в трехлинейке. Таким патроном, да с такого расстояния... но опять же - патовая ситуация. Стрелять обеим сторонам не очень хочется. А значит - выходим, но сохраняем максимальную осторожность. И внимательно следим за Чувством Опасности.

      - Попробуем. Сразу скажу: увижу направленный на меня ствол - начинаю стрелять.

      - Взаимно.

      Осторожно, я встал из-за прилавка за которым укрывался. Автомат я держал в руках, но опущенным стволом вниз. Вскинуть и выстрелить - займет даже меньше секунды. И я был уже готов делать Рывок, уходя в с вражеской линии огня.

      Встретившие меня люди выглядели не очень хорошо. Грязная одежда, заляпанная кровью, не особо больше количество артефактов. Хотя вот огнестрел был у всех. Из минусов - ничего особо мощного: 2 дробовика, винтовка и пистолет. В принципе, шансы у меня были неплохие.

      - Ты кто вообще такой? - спросил старший из них, у которого в бороде уже виделась седина.

      - Да так, гуляю по округе. Дай, думаю, зайду в магазин за покупками.

      - Охуенный ответ, - заметил второй.

      - А что ты ожидал услышать? Я пришел сюда ровно за тем же, за чем и вы - взять пару лишних стволов и побольше патронов.

      - Харе уже, - прервал его старший, - Давай так договоримся: сейчас тихо идем и затариваемся на складе. Дальше мы сваливаем, а ты - уж делай что хочешь.

      - Позволь нескромный вопрос - а куда вы собираетесь сваливать?

      - Позволь нескромно нахуй пойти с такими вопросами, - спокойно ответил старший.

      С одной стороны, они мне не нравились. С другой - мне в принципе люди не нравятся. Уровни у них, кстати, на подозрение низкие - у всех 9-10, что странно с учетом "данных широт". А гонору-то сколько. А значит что? Правильно - значит нужно начинать красочно пиздеть. Ну как "пиздеть" - правильно говорить, позволяя людям додумать то, что мне нужно.

      - Ну ладно. Если что, я собирался вам предложить выгодную сделку.

      - Уж спасибо, обойдемся.

      Но я знал, что это "обойдемся" - это первая стандартная реакция. Я в сетевом маркетинге не работал, но приблизительные методы влияния знаю. Посей сомнения - дальше уже мозг человека сам начнет работать на тебя. Ну, может еще нужно будет слегка подтолкнуть, но я уже придумал как.

      ***

      Договориться вышло не особо сложно. Да, как бы не говорили очередные интеллектуалы и пацифисты о дикой кровавости людей - это все, как пелось в песне "пиздежь чистой воды". Люди - на удивление рациональные существа... просто мотивации у всех разные, так что и рациональность тоже отличается. В общем, в случае достатка ресурсов, люди скорее договорятся, чем поубивают друг друга.

      Тем более, если даже их совместные усилия не исчерпают данный ресурс. Это я понял, когда зашел в складскую комнату. Ну, тут хоть были и не "горы патронов", но все же их было, мягко говоря, не мало. Другое дело, что большинство из них было какой-то непонятной фигней. Я вообще кое-как разбираюсь только в военных боеприпасах - чисто во время работы над парой проектов изучал. Тут же их были едва ли не десятки видов.

      - Пятерки вон там лежат, - кивнул мне один из мужиков, которому было лет 30, - Ты же за ними сюда пришел?

      - Ну... не совсем.

      - В смысле? У тебя же калаш, - удивился он, - Я с него в армии стрелял, он под пятерки идет.

      - Так мне нужно не на него, - улыбнулся я, проходя вдоль стелажей, - Точнее, пустые магазины я набью, но вообще я изначально шел за дробью.

      - Ну, сам смотри. Мы пробовали их с дробовиков гасить - мелкие еще хорошо мрут, а вот кто посильней, так хрен убьешь.

      Мужика, кстати, звали Зелень. Особо про него сказать нечего - крепкий мужик, среднего возраста. Разве что на плече у него была татуировка "ВДВ". Если он реально с десантников - не удивительно, что ему удалось выжить. Эх, вот говорит молодежь, что обязательный призыв это фигня. Ну и что теперь фигня в новых условиях: хоть какие-то армейские навыки или их фрилансерство? Кхм... сделаем вид, что я сам не косил от армии. Впрочем, вопрос все равно интересный - насколько все сейчас плохо в странах без обязательного призыва.

      - Если бы у меня был дробовик и я брал патроны на него - обязательно принял бы к сведению. Но мне они нужны для продажи.

      - Для чего, говоришь?

      На входе в склад появился Дед - самый старший из группы как по уровню, так и по возрасту. Ну, совсем дедом его называть было сложно - лет 55-60 на вид, но его борода уже была напрочь седой. Но пока меня интересовало только его оружие. Ну а точнее то, что оно не было направлено в меня.

      Кстати, тут я тоже лукавил. Ладно-ладно - откровенно пиздел. Для продажи мне и 5.45 подойдет, благо можно тому же Апостолу скинуть. Но мне же что важно? Правильно - склонить людей к нужному мне выбору. Причем так, что бы они "сами додумались" до него.

      - Торговля, Дед, торговля. То, чем человечество занимается сотни лет с переменным успехом. Взять что-то нахер тебе не нужное и найти того, кто жить без этой вещи не сможет, - я посмотрел на пачку патронов, - Хм... иногда - в прямом смысле этих слов.

      - Какие люди? Где они находятся? - встрепенулся Дед.

      - А вот это уже - коммерческая тайна, - хмыкнул я, - Скажу лишь, что они на север отсюда. Ну и то, что их там под сотню должно набраться.

      Внезапно я почувствовал, как кольнуло Чувство Опасности. Не очень сильно, но заметно. Лицо Деда тоже посуровело, а сзади послышался едва заметный шорох. Как будто ремень чьего-то дробовика соскользнул по ветровке.

      - Слушай, не лучшая идея.

      - Это ты о чем? - осторожно спросил Дед.

      - Ну вот этот идиот сейчас выстрелит. Ладно, чисто допустим, что он даже по мне попадет. Допустим, что даже ранит, а это уже проблемно будет сделать. Ну, сам понимаешь: броня, умения - вот это вот все. Так ведь в итоге вы и про убежище не узнаете, и сами умрете. А оно вам надо?

      - Да не собирался я стрелять, - обиженно сказал Зелень за моей спиной, - Так, шугануть только.

      К слову, стоял он сейчас метрах в 2-х от меня, тогда как изначально был во всех 4. Опасный он, но видимо и правда не хотел убить. Черт, это было реально близко - я почти перегнул палку терпения. Нужно завязывать играть на нервах у людей, по крайней мере настолько явно. А не хочется - это слишком выгодно.

      - Ну, - кивнул старший, - Давай, что ли, рассказывай. Что ты там хотел нам предложить.

      ***

      Я уже говорил, что люди - это на удивление шаблонные существа. Ну, то есть, не все и не всегда. Да и чем детальней ты пытаешься предугадать реакцию конкретного человека, тем больше херня получается. Но если индивид не попадает в категорию чудаков на букву "м", и если требуемая реакция достаточно расплывчата - ее будет несложно добиться. Ну, на бумаге, конечно. Но моя работа - это буквально что брать чей-то манямир на бумаге и воплощать его в реальность. По крайней мере, в цифровую.

      Короче говоря, удалось мне склонить их на правильную сторону - на свою. Затянулся лишь торг о моем проценте. Изначально я хотел себе 25% - чуть больше, чем равную долю. Поэтому я начал с 50% и был раздражен, что Дед смог сбить ее до 33.3%. Нет, треть - тоже неплохо. Да и, если совсем по-честному, мне было в принципе плевать, какую долю я получу, если она будет не ниже равной - там уже пострадает мое эго. Я уже придумал новый план действия, но об этом как-то в другой раз.

      Собственно, основной позицией в переговорах, которой Деду удалось так сильно сбить цену, была машина. Какой-то советский грузовик. Ну или не советский. В общем, знаете - такие, которые во всех фильмах про СССР показывают: с синей кабиной и бортами в кузове.

      Именно сюда мы должны будем складывать ящики с патронами и сумки с оружием. Выносить старались по-максимум, но лишь самое нужное. По большей части брали винтовки и патроны к ним. Ну и карабины под разные калибры - например, под 5.45х39.

      - Хммм... - я удивленно взялся за перезаряженный магазин.

      - Что, легковат? - хмыкнул Зелень, - Ну а хули ты хотел - гражданские.

      - А что с ними не так?

      - Ну, патроны там полегче. Летят меньше, разброс больше. Короче говоря - на сотке разница не большая. На 200 - уже не очень приятно, нужно привыкать. Дальше стрелять можно, но особого смысла нет. Если ты только не снайпер.

      Кстати об этом: вместе с оружием мы еще взяли немного прицелов. Реально немного, чисто "на пробу". Думаю, сюда мы еще не одну вылазку сделаем... если я доживу до конца этой.

      Да, опять паранойя. Да, я опять недоверяю людям и жду от них нож в спину. А поэтому готовлю план, как бы самому их убить первым. Но я еще жив? Жив. А значит такая стратегия эволюционно обоснована.

      Самым слабым моментом плана был выезд. Нужно выйти, пройтись метров 10 к машине и положить ящик в кузов. Мне стоит говорить, почему лишний раз мелькать ночью на улице - не самая умная идея? Тем более, так близко к центру. Сейчас мы перетащили несколько подготовленных ящиков и сумок к выходу. Оставался последний рывок - парой ходок занести все в кузов, включить мотор и на полной скорости ехать отсюда как можно быстрей.

      Шансы были. Даже не скажу, что особо низкие. В принципе, на ходу можно даже отстреливаться от тех, кто попробует запрыгнуть на машину - стволов для этого хватает. Главное - не напороться на мага или тролля. Или на орду монстров. Или на засаду с пулеметом. Короче говоря, вариантов погибнуть много.

      Но хоть вариантов погибнуть было много, но и рисковать было за что. Я понимал, что сейчас не лучшее время для этого, но все равно постоянно прогонял в голове дальнейший план в случае успеха. Ведь что у нас будет? Правильно - резкое падения цены на оружия и много этого самого оружия у людей. А значит - они начнут расширять свои владения. Соответственно, артефактов у них станет побольше, как и еды - то есть, мои экономические планы слегка пострадают. А это уже в свою очередь значит, что пару дней нужно будет себя чем-то занять. Испытаниями, к примеру. Хм, еще бы неплохо как-то намекнуть выжившим, что крафт должен быть топовой темой. Сам я им заниматься не собираюсь - долго это и муторно. Нет, руки-то у меня с нужного места растут и особой кривотой не отличаются. Но не интересно это как-то, да и сильно прибыльным не выглядит. И вообще: самая лучшая работа та, которую выполняешь не ты.

      - Так, все готовы? - спросил Дед, который и планировал операцию, - Ну, тогда пошли.

      Нам нужно было совершить 3-4 ходки. До машины бежать метров 15 - я ее приметил, когда еще шел сюда. Солнце, кстати, уже почти зашли. Если совсем поэтично - последние его лучи обрамляли крыши зданий на горизонте. Если менее поэтично - скоро к нам придет Пиздец Иванович. Лютый мужик, с таким лучше не шутить.

      Я ухватил целый ящик с патронами. Килограмм 50, не меньше. Хрен бы я раньше с такой ношей побегал, но тут и я сильней стал, да и мотивации прибавилось. Добежав, я его еще умудрился не плюхнуть, а почти аккуратно закинуть в кузов.

      Снарягу носили все, кроме Деда. Он занес лишь первые 2 сумки с оружием и сразу сел за руль, готовясь тронуться, как только мы все отгрузим. Но на второй ходке я понял, что это будет нетривиальной задачей. По какому признаку я это осознал? О, поверьте - это было очень легко. Оказалось, все это время за нами наблюдала интересная ворона. Интересной она была тем, что помечалась системой как Питомец Некроманта 1-го уровня.

      Тут все было очень просто. Вообще, в критических ситуациях мозг работает четко, слаженно и невероятно быстро. Итак, уже понятно, что некромант о нас знает. Ну не особо верится, что его питомец тут "просто заблудился". С другой стороны - скорее всего она заметил нас только сейчас. Нету никакого смысла давать нам возможность сгрузить оружие. Идеально было бы напасть, когда мы только вышли с сумками и ящиками из магазина.

      То есть, некромант сейчас только в пути, но должен понимать, что мы можем быстро свалить - не думаю, что он настолько туп и не понимает, как работают машины. И очевидный путь отступления тоже есть - сразу на север, по магистральной дороге.

      - У нас проблемы, - спокойно сказал я, ставя ящик и сразу же залезая в кузов.

      - Какие? Кто там уже идет?

      - Пока никто, - я одним метким выстрелом убил ворона, - а уже никто и не наблюдает.

      - Да что ты наделал! - едва не заорал Зелень.

      - О нет, теперь о нас все узнают! Хм, погодите-ка - там же все равно был ворон некроманта, который уже всю информацию про нас раскаркал.

      - Реще давайте, - крикнул дед остальным, - может еще успеем прорваться!

      Ситуация резко ускорила погрузку и уже через минуту мы поехали. Ситуация была не лучшей, откровенно говоря. Магистральная улица была относительно чистой и там можно неплохо разогнаться по прямой. Только вот очевидно что это путь в могилу - некромант обязательно должен нас перехватить. Иначе почему он не сделал этого ранее? А значит, нужно сворачивать почти сразу и ехать в объезд. Вот там не разгонишься и на пути наверняка будут другие монстры. Но это будет не подготовленная засада, а случайные стычки. А значит - есть шанс.

      - Фары вруби, - крикнул я водителю, - Все равно нас за километр слышно.

      Это было правдой. В тишине звук мотора грузовика разносился далеко. Никакого "дикого воя за спиной" не было, но все ощущали, как им едва ли не наступают на пятки. А, ну и иногда удавалось выхватить тень далеко позади. Пока что далеко позади...

      ***

      - Да ты сдохнешь когда-то, животное херово!

      Вместе с криком, в Гончую залетел еще одна пуля. Кстати, пулевые патроны к дробовику - страшное оружие. В то время как армейские пули прошивали монстра насквозь, пуля с гладкостволки буквально откидывала врага, попутно ломая кости.

      Впрочем, сейчас автоматные пули никого не прошивали в принципе - мне пришлось схлестнуться врукопашную с Вожаком Гончих. Элитный монстр с соответствующей меткой. Впрочем - лишь 15 уровень. Выглядел он как оборотень, но с куда менее выраженными гуманоидными чертами. Руки с куда менее развитыми пальцами, абсолютно нечеловеческое строение туловища и все такое.

      Вообще, довольно иронично. Нам удалось "малой кровью" миновать почти большую часть маршрута. И тут уже можно было бы выдохнуть - мы почти выехали на окраины. Почти выехали - и врезались прямо в стаю Гончих с их вожаком. А дальше понеслось...

      Для начала - пару монстров намоталось на колеса, заставив нас остановиться. От резкой остановки один из стрелков вылетел вперед. Его звали Леший. Ну и пошел он к ле... ладно, шутить об умерших не очень красиво. Тем более, умер он реально паршиво - вылетел через кабину, да пробил головой лобовое стекло стоящей на обочине машины. Ну его за жопу Гончие и... да, определенно, плохая смерть.

      Ну а меня прыжком сбил тот самый Вожак. Это еще повезло, что я успел активировать Каменную Кожу, а то бы сейчас истекал кровью от кучи порезов. Впрочем, мой плащ уже точно требовал капитального ремонта.

      Клинок торчал из бедра монстра. Так и хотелось схватиться за него и пустить по клинку электричество. А вместо этого приходилось драться в почти честной рукопашной драке. И я в ней побеждал - мне удавалось не просто блокировать удары Вожака, а еще и травмировать при этом его руку. Например, встретить его взмах лапы ударом в предплечье. Рывок в этом очень помогал, кстати.

      Наконец-то мне удалось сойтись с ним в клинч и оглушить мощным ударом локтя. Думаете, я собирался драться с ним честном? Увы, я просто отпрыгнул назад, достал из пространственного кармана запасной АК и расстрелял супостата в упор. Перемещение вещей из Инвентаря и обратно занимает некоторое время. Секунда - но в бою это существенное время. Так что лучше как-то "развлечь"врага перед таким приемом.

      Потеряв главаря, Гончие отступили. Впрочем, их и осталось штуки 4. Я лишь удовлетворенно посмотрел на появившийся около Вожака артефакт, это была утепленная мехом куртка, и на еще один +1 на Уничтожителе. Да, определенно он мой мощней артефакт... точнее, когда-то им станет. Но я ведь не спешу, верно? 

      Дальше пошло "разматывание" останков с колес и периодический отстрел сходящихся на звуки боя монстров. Впрочем, последних было не так уж и много, так что на этот раз отбились без особых проблем. В общем, через 3 минуты мы уже вновь ехали по ночному городу. Оставалось лишь закончить наш огромный крюк на восток. 

      - Эй, остановись! - я постучал по крыше кабины.

      - Что там? - Дед сбросил скорость. 

      - Нужно в аптеку сходить.

      Мы уже выехали на МКАД. Это было мое решение - насколько я заметил, там монстров почти не было. Ну, относительно других мест. Да и МКАД, на удивление, был не так уж завален машинами. Было пару мест, где пришлось протискиваться между несколькими нагромождениями машин, но спокойный путь того стоил. 

      - Да нахрена? Сейчас же налетят со всех сторон. 

      - Во-первых, не налетят, - ухмыльнулся я, спрыгивая с остановившейся машины, - Во-вторых, очень уж важное у меня там дело.
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Честно говоря, ситуация была отвратительной. С каждым днем монстры становились сильней и их было больше, а количество людей лишь уменьшалось. Сейчас выживших осталось только 15, включая Зло... но что это были за люди. Да, монстры становились сильней. А люди становились и сильней, и умней. И делали они это намного быстрее враждебных тварей.

      Очень скоро вокруг магазина, где на пару дней остановился отряд, возникла эдакая "мертвая зона" примерно в 200 метров радиуса. Монстров в ней вычистили полностью. Сам Зло уже получил 20 уровень, но даже не это было главное. Важней было то, что и другие бойцы не отставали. Да что там бойцы - даже повар, полноватый мужик 45 лет, получил 8 уровень, убив пару гулей, напавших ночью. Да, он едва не погиб и пару дней все питались чипсами и колой, но все же даже он стал сильней.

      Но их было мало. Изначально Зло предполагал, что они смогут найти других выживших. Ну а люди... люди слишком слабы - они сами тянуться к более сильным. А они были сильными. Но эта затея не оправдалась - новых людей им не удалось найти. Точнее, не удалось найти одиночек. Но даже на этот случай у него был план, просто... просто он никому не нравился. Включая самого Зла.

      - Слушай, а ты точно уверен? - в очередной раз спросил Берсерк.

      Несмотря на грозное прозвище, он был просто боксером. Обычным хорошим боксером. Драться любил - этого не отнять. Убивать любил меньше, хотя и мог голыми руками насмерть забить тролля. Но вот для того, что задумал Зло... нужно было иметь немного другой склад ума.

      - Еще вопросы, - жестко спросил Зло.

      - Ну послушай...

      - А мне нравится, - сказал Позитив, скрестив руки на груди.

      Позитив был весьма странным человеком. Прошлое у него точно было интересным, но он о нем не распространялся. Все, что о нем знали, намекало на не самый православный род деятельности. Он отлично орудовал ножом и пистолетом. Причем пистолет у него тоже был интересный. Не какой-то там ПМ или Глок, а настоящий револьвер. Патронов было не много, но стрелял он с него отлично. Да и в бою был виден кое-какой опыт: он использовал буквально все, что попадалось под руку, буквально выгрызая преимущество у противника. Впрочем, спустя пару дней уже почти все обучились такому стилю боя.

      - Нет, правда, - продолжил он, - Не вижу причин, почему нет.

      - Это люди, - хмуро сказал Берсерк, - Людей убивать, мягко блять говоря, неправильно.

      - Мы идем туда не убивать. Мы идем туда создавать новое общество, - казалось, глаза Зла горели каким-то нездоровым блеском, - И если кто-то этого не понимаете - нам не по пути.

      ***

      Это можно было назвать по-разному. Рекетирство. Рейдерство. Захват. Вымогательство. Ультиматум. Сам Зло предпочитал слово "расширение". В любом случае, тезис был один: присоединяйтесь на наших условиях или уходите. Или, если хватит сил, попробуйте оспорить это заявление.

      - Ты хорошо подумал, - с легкой угрозой в голосе спросил Зло.

      - Отлично. Ты даже, блять, не представляешь насколько хорошо.

      - И?

      - И тебе лучше съебаться отсюда, пока еще цел. Думаешь, немного уровней подкачал и сразу суперменом стал? Не, нихуя.

      Зло сразу знал, что этим все закончится. Эти люди в строительном супермаркете... они были слишком заносчивыми. Слишком нелогичными. Слишком слабыми. И пусть по уровню они не так чтобы сильно уступали, но вот по опыту - это как обычный срочники и армейский спецназ. Просто разные категории бойцов.

      - Ты совершаешь ошибку, - ровным тоном продолжил он.

      - Ага. А теперь пиздуй отсюда, пока стрелу между булок не получил.

      Грубые люди. Отсутствующие мозги. У того дерзкого выкидыша, что так посмел с ним говорить, уж точно. Причем в прямом смысле этого слова - Воздушное Лезвие снесло ему половину черепа, пока Зло уже ставил магический щит, в который тут же влетело пару стрел.

      Их было больше. Штурмовой отряд Зла состоял всего лишь из 3 человек: он сам, Позитив и Берсерк. Причем эти двое прятались позади и им понадобится несколько секунд, чтобы ворваться в бой. Стопор - последний из "солдат", остался на базе - чисто во избежание казусов. Он долго противился и считал, что его кинули, но Зло надавил. Мысленно, он поставил себе заметку, что нужно будет как-то компенсировать это Стопору - глупо плодить такие трения на совершенно ровном месте. Но это уже будет позже.

      У Зла и его "солдат" было главное преимущество - начисто отсутствующие сомнения. Даже у Берсерка - сам того не зная, он уже принял Путь. Да, официально Зло еще ни разу не оглашал, что такое Путь, но его черты уже формировались у него в мыслях. Путь - это не религия и не вера. Нет, это нечто куда большее...

      Тем временем, в магическом щите начало скапливаться уже многовато снарядов. Стрелы, болты, пару пистолетных пуль и Ледяные Стрелы. Причем, судя по возросшей интенсивности обстрела, они думали, что загнали его в угол.

      Выстрел из револьвера прогремел совершенно неожиданно и пробил огромную дырку в голове лучника. Бегущего к Злу мечника перехватил взявшийся как будто из ниоткуда Берсерк. Его вид реально внушал опасение: легкую броню и огромные кастеты дополняла маска, закрывающая лицо. Одним ударом ноги он откинул противника назад и прыгнув за ним, тут же размозжил тому череп.

      Зло хмыкнул, опуская магический щит и потирая кисти - они всегда у него затекали от магии. Как всегда: хочешь чего-то добиться - делай это своими руками. Ну и подручными средствами, разумеется.

      Бой был закончен в течение минуты. Нет, далеко не все враги были убиты - это не было задачей. Целью было подавить волю других людей. А изувеченные трупы их товарищей отлично способствовали этому делу. Но все равно Злу не нравилось то, что он делал. нет, не потому, что "убивать людей - это плохо". Просто чем больше они убьют, тем меньше к ним смогут присоединиться. Чистая прагматика.

      - Эй, ну это... мы типа сдаемся, - послышался голос из-за импровизированной баррикады.

      Берсерк с Позитивом посмотрели на Зло, но тот лишь показал им условный жест. Действуем мирно, но готовимся убивать. Да, это могла быть обманка, но... как уже говорилось - убить всех не было целью.

      - Выходите.

      Изначально тут было 11 бойцов. 9 взрослых мужиков и 2 девушки с луками. Последним не особо повезло - как настоящие прогрессивные люди, Зло и его напарники не делали различия по полу. А женские тела оказались куда более хрупкими, чем мужские.

      Сейчас из укрытий вышло лишь 4, да и то у одного из них была сломана рука - он едва сумел спастись от Берсерка. Немного подождав, Зло обвел их взглядом. Эта сцена скорее была показушной - он и так знал, что сказать. Но людям, почему-то, нужна эпичность.

      - И... что дальше? - спросил один из них.

      - Здесь еще не все.

      Своим рентгеновским зрением я прекрасно видел людей на втором этаже. Сейчас они толпились около лестницы, но спускаться не решались. Полезное это умение - Проникающий Взор. Уже не раз помогало.

      - Только попробуй, сука! Я тебя за них порву.

      Один из мужиков сразу достал незамеченный ранее нож. Злу было плевать на их оружие, он даже не попросил его выбросить. Не оружие убивает, а человек. Эти люди убивать не умели. Но и сносить голову еще одному идиоту просто за проявление неопасной агрессии было как-то не с руки, так что он еще одним условным жестом приказал напарникам не вмешиваться.

      - Пусть спустятся, я не собираюсь повторять.

      - Нет, - жестко ответил тот, - Я не дам тебе их тронуть.

      - Либо они спустятся, - внезапно подал голос Позитив, - Либо мы поднимемся. Так сказать - выбирай. Спойлер - убивать мы никого не собираемся. Пока что.

      Он все же опустил оружие. Мысленно Зло отметил его - не каждому хватит духу так сопротивляться. Другим - не хватило. А значит, у этого человека есть какой-то стержень. Именно это нужно в современных реалиях. Личная сила ничто в сравнении с характером. Впрочем, и характер можно изменить, просто это делается куда сложней.

      Через минуту в холле стояло уже 10 человек. Пришедшие "гражданские" смотрели на раскиданные тела и едва заметно тряслись. Хорошо хоть никому не хватило ума устраивать истерику.

      - Мои предложения остаются в силе, - продолжил Зло, - Вы можете примкнуть к нам. Вы можете уйти - мешать вам никто не будет. И вы все еще можете попытаться возразить... если у вас достаточно сил.

      - Спасибо, блять, - сплюнул парень со сломанной рукой, - Не хватало еще рабами становиться.

      - На первый раз, я буду считать это эффектом шока и не вырву тебе язык, - все тем же ровным тоном сказал Зло, - Но нет, рабства не будет. Если вы хотите получать еду из общих запасов - вам нужно будет платить за это чем-то другим. Хотите - обеспечивайте себя сами. Хотите - обменивайте свой труд на еду. Не хотите быть полезными хотя бы для самих себя - уходите, я не буду преследовать вас. Но решение нужно принять сейчас.

      ***

      В целом, план вышел удачным. 3-х людей пришлось казнить за попытку напасть ночью. Двое ушли. Но вот остальные остались. Сейчас именно это было нужно Злу - увеличить количество людей. Люди - это не ресурс. Люди - это возможности. Из каждого, даже самого ленивого, можно сделать полезного члена общества, просто поместив его в правильные условия. И пускай польза от большинства сейчас была минимальной, но она была.

      Все остальные быстро переехали в новый магазин. Он был намного больше и стоял в куда более выгодном месте - отсюда можно было делать рейды еще в пару супермаркетов, да и пути отступления тоже были. Наконец-то, можно было начать нормально обустраиваться.

      Первостепенной задачей было увеличение силы. Для эдакого рывка из полудиких условий на нормальную базу хорошо работала простая мобилизация всех выживших, но продолжать такую тактику было глупо. Если постоянно рисковать людьми, которые плохо подходят для полноценных боев, они просто умрут. Куда лучше дать каждому заниматься тем, что лучше всего у него получается.

      С одной стороны, были очевидные минусы - "боевиков" оставалось лишь четверо, включая самого Зла. Был еще один парень - тот, кто тогда выхватил нож, но пока он не был готов. С другой стороны - они явно преодолели некий невидимый барьер, за которым расклады резко поменялись. Теперь они не выживали в городе. Теперь монстры старались выжить там, где появлялись они. Тролли, некроманты, поднятые гиганты - все это было лишь помехой. С механическим упорством четверка бойцов чистила ближайшие окрестности, получая уровни и артефакты. Да, на это ушло много времени и сил, но оно того стоило.

      Последствием "большой уборки" стали понемногу проявляться спустя несколько дней. Несколько одиночек примкнули к группе. Но, увы, особо инициативных среди них не было. Нет, конечно, почти каждый среди выживших так или иначе умел драться, но Злу нужно было другое - те, кто станут такими как он, Позитив, Берсерк или Стопор. Кто сможет превратиться не просто в хорошего выживальщика, а в настоящую машину войны. Увы, для этого нужен либо определенный характер, либо годы тренировок.

      Впрочем, даже так община начала потихоньку развиваться. Например - появился ремонт вещей. Нет, обычные вещи как-то зашивать смысла не было: одежда - это не то, что быстро приходит в негодность, если просто висит на вешалках. Проще было найти в магазинах новые носки, чем зашивать старые. Но вот с артефактами - уже другое дело. И проблема в том, что сшивание обычной нитью не помогало - швы на удивление быстро расходились.

      Решение было найдено случайно. Если вымочить нити в крови монстра от 10 уровня и выше, они становились артефактом, пригодным для починки. Сшитые вещи через несколько часов становились новыми. То есть, буквально - швы пропадали, а разреза как будто и не было.

      Но с чем до сих пор было плохо - так это с оружием. Зло даже нашел карту города и попытался пройти в ближайший полицейский участок. Это заняло несколько часов и за ним в прямом смысле была дорога из трупов. И это все ради того, чтобы не найти внутри участка даже тел. По всей видимости, полиция оказалась умней, сразу эвакуировавшись. Даже сейфы опустошили, не оставив там ничего. Лишь пара гильз около входа показывала, что тут кто-то был.

      Но нехватка огнестрела дала толчек для развития луков. Один из присоединившихся раньше работал в мастерской. Он был не особо крепким парнем - драться умел, но без той отдачи, которую искал в людях Зло. Без того "боевого режима", когда тебе плевать на боль и ты лишь идешь вперед, чтобы разорвать врага... впрочем, люди бывают разные. И такие как он тоже полезны.

      Сам Зло в луках разбирался слабо, но даже он оценил получившуюся вещь. Лук был изготовлен из металлических полос... обработанных, мягко говоря, не лучшим образом. Явно не хватало тисков, станков и прочих атрибутов хорошей мастерской. В качестве дополнительного бонуса, в луке использовались пружины, что позволяли увеличить максимальное натяжение. Они издавали протяжный звук при натяжении, так что Тимка, как звали изобретателя, так его и назвал - "Скрип".

      И вроде это была довольно банальная поделка. И вроде она не должна была отличаться особой эффективностью. Тем не менее, "Скрип" получил статус артефакта, что давал +3 к Ловкости, +3 к Восприятию и +1 к Силе. В принципе, это уровень вполне себе среднего артефакта. Его боевые качества были как у полноценного лука... не считая невероятно раздражающего скрипа при натяжении!

      Это и натолкнуло Зло на следующую мысль - да, в его план закрался недочет. То, что 4 бойца оказались в одном месте в одно время было скорее невероятной случайностью. А значит, нужно сделать упор не на новых бойцов - они рано или поздно появятся - а на их снаряжение. Если даже такая фигня, собранная на коленке, дает в сумме +7 единиц параметров, то что можно сделать на полноценных станках? И более того: что можно сделать, используя в качестве материала части монстров?

      Так что следующей целью стал гаражный кооператив - где, как не там, можно найти разные мастерские. К тому же, в таких местах вполне можно найти и новых выживших. А дальше... а дальше можно будет действовать по обстоятельствам.

      Вообще, в последнее время Зло тратил очень много времени на размышления. Пытался понять, что именно он хочет построить. Ответ постоянно ускользал. Так что в очередной раз пришлось использовать Бритву Оккама и отсекать то, что было совсем лишним.

      Во-первых, это точно не будет либерализм в любом проявлении. В этих реалиях только жесткая структура способна на сопротивление. Но и откровенная диктатура точно не пройдет. Краеугольным камнем был концепт полезности: сделать так, чтобы создать для людей все стимулы. Чтобы общество само по себе толкало их на путь полезности. А диктатура в этом плане лишь ограничивала инициативность людей.

      Решением была эдакая ограниченная диктатура. Да, люди не равные - мнение Берсерка будет намного ценней, чем мнение большинства из выживших. Но оно будет ценней лишь мнения каждого отдельного "условно полезного человека", их совокупный голос будет ценней голоса Берсерка. Плохая формулировка? Определенно, но Зло и не собирался писать Конституцию - все го лишь прикидывал варианты.

      Далее шла форма подчинения - с этим было попроще. Главный концепт: будь полезным. Все очень просто, на самом деле. Есть какие-то общие ресурсы, которым заведовал сам Зло. Он несколько раз думал спихнуть на кого-то эту должность, но пока откладывал решение. Если кто-то хотел получить часть общих ресурсов - он должен был быть полезным. Причем в общие ресурсы не попадало просто проживание - пока ты не мешал остальным, мог оставаться сколько угодно. Если человек решил обеспечивать себя всем нужным самостоятельно - это его выбор. Но все равно, рано или поздно ему придется контактировать с обществом в экономическом плане. Просто не нужно было делать это насильственно - это тоже подавляло инициативность.

      Ну и доктрина. С доктриной все было намного сложней. Тут все было максимально непонятно. Возьмем даже мысленную ситуацию: по приходу в гаражный кооператив оказывается, что там есть группа механиков. Нужно ли их присоединить к себе? Да, обязательно. И сделать это нужно будет максимально мирно - люди на удивление плохо работают, если ты убиваешь их друзей. Особенно если это какая-то сложная работа. Но вот если там будут просто выжившие - расклад будет уже совершенно другой.

      Пока единственное, что на этот счет Зло смог определить - это конечную цель, конечной целью было сделать как можно большую группу бойцов. Маленькую армию, где каждый является Бетменом и Суперменом одновременно. Где каждый человек способен самостоятельно уничтожить логово любого монстра, возможно кроме самых сильных. А все остальные... они просто должны быть полезны. Либо для самих себя, либо для других людей, либо для армии. Для кого конкретно - нету особой разницы. Налоги, как дороги в Римской Империи - всегда стекаются в одно место.

      Причем для последнего даже не нужно будет никакого принуждения. Истребление монстров в промышленных масштабах дает весьма большую кучу артефактов. Большинство из них для Зла были бесполезны - он даже не рассматривал артефакты, если на них меньше +5 единиц характеристик в сумме. Для него это был мусор. Но вот для других это были весьма неплохие артефакты, за которые люди готовы отдать много ценного. Например - сделать тебе броню под заказ.

      Встав, Зло отряхнулся и позвал Позитива - пришло время идти к гаражам. Он мог бы сходить и сам, но они еще в ту сторону не делали разведывательные вылазки, так что можно было и подстраховаться. Никто не требовал от него ответа по устройству его будущей империи прямо сейчас. А значит, его пока можно отложить.
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Знаете, а ведь человеку для счастья нужно не так уж и много. Ну, точнее, ребенку мужского пола до 30 лет. По крайней мере, мне хватало автомата, кучи патронов к нему и прущую на меня ораву демонов.

      Вообще, Испытания такого типа мои любимые. Не нужно прятаться от огромных драконов или кого похуже. Не нужно обыскивать подземелье в поисках непонятного артефакта. Есть куча врагов, есть ты. Нужно совместить эти 2 вещи так, чтобы на выходе осталась лишь одна сторона. А уж как ты будешь их убивать - на твое рассмотрение.

      Лично я предпочитал убивать голыми руками. Ну, почти голыми - кастет не считается. Помимо очевидного отсутствия необходимости в патронах, этот метод давал еще кое-что. И я сейчас не про оттачивание навыков рукопашного боя. Когда под твоими руками ломается череп врага ты... чувствуешь себя лучше него. В конце-концов, если вся разница в силе между тобой и демоном заключается лишь в автомате - это как-то низко. Это скорее показывает, насколько ты зависим от технологий. А когда ты собственноручно ломаешь кости импам... впрочем, возможно это лишь мой фетиш. Да и не сказать, что я отказался от автомата - пока у меня не было другого метода зачистки большим толп врагов. К тому же, в этом тоже был свой шарм.

      Я прыгнул вперед, держа в руках АК и Сайгу-12. У второй, кстати, был барабанный магазин на 20 патронов. Вы когда-то пробовали непрерывно стрелять из дробовика в упор по демонам? Ну, и чтобы это не был новый DOOM, конечно. Это довольно... весело. Хмм, и когда это геноцид демонов стал приносить мне веселье?

      В любом случае, небольшая группа импов была мгновенно превращена в небольшую группу мертвых импов, тогда как я побежал дальше. Вообще, мне нужно было убить всего лишь сотню демонов. С учетом того, что у меня с собой одних только магазинов к АК было около 6 штук - плевое дело. Хотя без огнестрела это и правда было бы не так весело. Но основное задание меня не так интересовало, как дополнительные.

      Буквально на днях мне наконец-то удалось выполнить дополнительное задание. Я тогда прятался от дракона в огромной подземной крепости и по пути таки смог отыскать трон Старого Короля. Бонус за выполнение был... внушительным - руна Интеллекта и Самоцвет, но вот его я пока приберег. Сейчас просто некому полностью реализовать его потенциал. Да, благодаря в первую очередь моими усилиями, среди выживших начал процветать капитализм. Ну, когда каждый по-максимуму старается реализовать свои навыки. И таки даже появилось несколько артефакторов, но... пока их навыки были слишком слабы. Да, скорее всего, что-то интересное они с Самоцветом смогут сделать. Но через пару недель они смогут сделать что-то еще более интересное... наверно. В любом случае, вносить этот актив в оборот сейчас было не лучшей идеей.

      Так вот, насчет дополнительных заданий - сейчас мне нужно было найти три святые артефакта. Первый я даже успел найти - это был кусок полотна с вышитым на нем крестом. Второй - не знаю что, но вдалеке я видел странный для этого места свет. Может и не святой артефакт, но посмотреть стоит. Собственно, туда я и прорывался.

      Оружие отправилось в Инвентарь. Он, кстати, у меня уже был на 19 слотов - удалось приобрести еще пару артефактов. И стоит сказать, что пространственные карманы оказались весьма сильным оружием. По крайней мере, можно было как в компьютерной игре - жонглировать оружием, доставая его из ниоткуда. Можно даже было перезарядить его, держа в Инвентаре, но вот это уже было сложно. Лично у меня получалось через раз. Впрочем, даже просто возможность носить с собой 4 разных оружия давала огромное преимущество.

      Предо мной возник ифрит. В принципе, сам по себе он не такой мощный демон, но огнем плюется мощно. Была только одна мааааленькая проблема. Естественно, проблема для него - его огонь имел магическую природу. Так что я спокойно шагнул в ревущее пламя, используя Магическое Подавление.

      Он все еще продолжал выпускать струю пламени, когда в его глаз вонзился клинок. Да, про холодное оружие я не забываю. Тем более, что с ростом уровней монстры становятся на удивление прочными. Причем очень по-странному прочными - те же артефакты режут их почти как и раньше. В любом случае, главное мое оружие - это руки. И именно руками я сейчас свернул шею демона, пытающегося достать лезвие из глазницы.

      Появившийся на месте его гибели браслет я закинул в Инвентарь и побежал дальше. Демонов тут было реально много - в конце концов, я вроде как в Аду. Ну или какой-то адской реальности. И это была проблема - я мог набить нужное количество демонов еще до того, как выполню дополнительные задание. Причем где искать третий артефакт я вообще не имел представления.

      Увы, но я не успел. Это и правда был артефакт - что-то по типу Грааля. Когда я пришел, он уже даже не светился, превратившись в кусок скомканного металла в руках демона.

      
        Древний Демон Крови. 29 уровень. Высшие Демоны
      

      - М-да... и где вас таких только растят? Давай-ка как-то в другой раз, сегодня голова болит.

      Демон предложение не оценил и одним прыжком добрался до меня. Черт, а ведь было реально близко. Более того - у меня начал тлеть краешек плаща от огненного клинка демона.

      Но были и приятные новости. Мне оставалось убить 7 врагов, чтобы можно было телепортироваться назад. А вокруг было несколько десятков демонов послабей. План, собственно, очевиден - драться с кем-угодно, кроме этого Демона Крови.

      В принципе, у меня получилось. Древний был быстрым, но пули быстрей. За несколько прошедших дней я уже научился весьма метко стрелять с автомата. Даже с учетом отсутствия нормальных армейских боеприпасов. Черт, нужно будет как-то организовать поход на армейские склады - должны же таковы быть в пределах города.

      Но потанцевать пришлось. Несколько раз клинок демона пролетал в сантимтерах от моего тела. Даже Рывок помогал весьма посредственно. К тому же, пламя на его мече не сбивалось Магическим Подавлением. Впрочем, в любом случае мне удалось прострелить пару демонических черепушек и нажать на обратную телепортацию.

      
        Испытания завершено. 
      

      
        Вы выполнили лишь основную цель. 
      

      
        Награда: Опыт
      

      
        Вы достигли 19 уровня
      

      
        + 2 очка характеристик
      

      

      
        Выберите место телепортации
      

      
        &gt; Телепорт в исходную точку (рекомендуемый выбор)
      

      
        &gt; Телепорт в случайную точку в пределах локации. 
      

      Нажав на телепорт в исходную точку, я вывалился в прохладную комнату подсобки аптеки. Черт, насколько же в Аду горячо, аж вспотел весь. Сейчас же сквозняк приятно холодил спину.

      Растяжка стояла на входе, как я ее и поставил. Осколки стекла тоже не изменили положения. Значит, скорее всего, никто сюда не приходил и мне можно заняться самой приятной частью Испытания - подсчетом профита. А его у меня таки было достаточно.

      Во-первых, опыт. Поначалу я плевался от него - мне нужны были артефакты, а не уровни, но все же получить за 3 дня 5 уровней - неплохой результат. Как минимум, это 10 лишних очков характеристик. Это не говоря уже о новом достижении "Принимающий вызов". Дали мне его за 5 пройденных Испытаний, но сам по себе он... ничего не давал. Пока я нашел только одну взаимосвязь с ним - мне открылось умение Пространственный Карман. Как на артефакте, но теперь еще и с умением. И я его сразу же взял - это была реально полезная штука. Так еще и эффективность повышалась с ростом уровня

      
        Ник: Людоед
      

      
        Уровень: 19
      

      
        Свободные очки характеристик: 0
      

      
        Свободные очки умений: 1
      

      
        Характеристики
      

      
        Сила: 49(+33)
      

      
        Ловкость: 52(+30)
      

      
        Здоровье: 38(+25)
      

      
        Интеллект: 20(+8)
      

      
        Выносливость: 35(+19)
      

      
        Восприятие: 33(+20)
      

      
        Мудрость: 15(+8)
      

      
        Руна Жизни(+5 к Здоровью)
      

      
        Руна Интеллекта (+5 к Интеллекту)
      

      

      
        Навыки: 
      

      
        Рукопашный бой: 3/3
      

      
        Умения
      

      
        Усиление (Выносливость)
      

      
        Малое Лечение (Интеллект)
      

      
        Электрический Удар (Ловкость)
      

      
        Чувство Опасности(Восприятие)
      

      
        Каменная Кожа (Здоровье)
      

      
        Регенерация(Выносливость, Здоровье)
      

      
        Рывок(Ловкость)
      

      
        Маскировка(Восприятие, Ловкость)
      

      
        Магическое Подавление(Сила)
      

      
        Инвентарь
      

      
        Достижение
      

      
        Метка Проклятого
      

      
        Принимающий вызов
      

      Посмотрев на свою статистику, я удовлетворенно хмыкнул. Неплохо, но можно лучше. Всегда можно лучше. Это было одним из основных моих жизненных правил: что бы ты не сделал, всегда можно было бы сделать лучше. Ибо если ты сделал идеально - тебе просто показалось. Как минимум, из-за просранных ранее возможностей, ну да не будем о грустном...

      Выглянув наружу я убедился, что там все еще идет дождь. Как вы понимаете - кислотный, на обычный я бы и внимания не обратил. По прогнозу он минут через 10-20 должен утихнуть. Еще минут 5 можно подождать для проверки. А значит, как раз есть время подумать над дальнейшими планами.

      Это было последнее известное мне Испытание. Вокруг Рассвета - такое название выбрал Апостол для своей группировки - уже все Испытания давным давно были закрыты. Мне даже пришлось пару раз подмазывать разведчиков, чтобы информацию о новых точках они давали мне, а не в штаб. Так что в поисках новых Испытаний приходилось уходить все дальше на запад. И все ближе к центру города.

      С этим были проблемы. По сути, первая неделя была почти что отдыхом для выживших. Да, были монстры и они кого-то убивали. Но теперь они сбивались не просто в стаи - к ним примыкали некроманты и управляли ими, как небольшими отрядами. Найти "диких" монстров - это вообще отдельный квест теперь. Как и найти хоть кого-то, кроме нежити.

      Некроманты постоянно пытались выбраться из центра к окраинам. Как стало известно, сейчас от западного края Москвы до северо-восточного выжил только Рассвет да еще одна крупная группа выживших. Но она все равно уже договаривалась, чтобы примкнуть к Апостолу. В одиночку выживать становилось ОЧЕНЬ сложно. Причем ведь некроманты даже объединялись между собой, порою выводя какие-то невероятные количества монстров. Да, настолько сильных индивидов, как тот что был на вокзале, почти не встречалось. Но как бы тут 2 пункта: во-первых, все же "почти", а не "не встречалось". Во-вторых, их совместные силы могли быть куда внушительней.

      Кстати, этот пункт приятно чесал мое ЧСВ. В том плане, что по сути я приложил руку к тому, что люди теперь могут отбиваться и от групп некромантов. Хотя если так посмотреть - я вообще что-то по типу "серого кардинала": куда не сунься - а я там уже что-то сделал. Развитие артефакторства? Ну так по чьим заказам они начинали работу? Появление у людей кучи разного оружия? Вообще без комментариев - я его и привез. Вместе с Дедом и остальными, но все же. Да и "моду" на артефакты с пространственными карманами ввел - теперь за них грызуться разные топовые Игроки. А эти артефакты где? Правильно - тоже у меня, ждут повышения цены.

      Вот с одной стороны - ну не сказать, что я катаюсь аки сыр в масле. Мне все еще приходится каждый день рисковать жизнью. Пускай даже этот риск намного меньше, чем раньше. Но все равно у меня нету варианта остановиться. Это как та фигня с курсов экономики - разница между просто богатым человеком и финансово независимым. Просто богатым будет даже топ-менеджмент любой крупной фирмы. А финансово независимых - единицы. Это те, кто могут вот вообще ничего не делать и все еще жить на широкую ногу. И от такой "финансовой независимости" я сейчас был просто до невозможности далек.

      И дело тут вовсе не в чувстве конкуренции, что с самого детства у меня было обострено. Да, мне приятно быть "самым крутым человеком в комнате", но такой "удар" по самолюбию я бы еще пережил. Тем более, что крутость можно измерять в разных вещах - например, в деньгах. Их роль, кстати, теперь выполняют патроны разных калибров. Даже официальный обменный курс есть: 9х18 менялись на 12 калибр по курсу 8:1, на 5.45 по курсу 5:1 и на 7.62х54 по курсу 12:1. Вообще, курс был плавающий и иногда менялся, но не очень сильно. И как вы понимаете - у человека, что успешил совершить еще 2 рейда к "Артемиде", с патронами все было в порядке. Да и с артефактами тоже. Причем настолько, что я чаще расплачивался ими.

      Меня смущало другое - казалось, все забыли, что мы находимся под магическим куполом. И что где-то там, скорее всего в центре города, сидит Король Мертвых. И я не думаю, что он сидит сложа руки - вон как некроманты по городу бегают. Было у меня такое ощущение, что скоро он станет основной проблемой... которую пока непонятно как решать. Я так прикинул - если выжившим не удастся совершенно случайно найти РСЗО, танковую роту или хотя бы боевой вертолет, то перспективы будут туманными. Пиздец, если одним словом.

      А значит, до наступления пиздеца нужно стать как можно сильнее. Собственно, чем я и занимался. Все равно придется столкнуться с этим Королем, а значит нужно повысить свои шансы. Лично у меня были всякие идеи, но хороших из них не было. А тем временем часики тикали и нежить становилась заметно сильней. А вот не отстанут ли в этой гонке люди - вопрос открытый.

      Дождавшись завершения дождя, я надел маску и выкатил мотоцикл наружу. Маска, кстати, по моему заказу сделана из кожи... забыл кого, но судя на ощупь - какая-то рептилия. Штука вообще крайне полезная - изначально я думал добавить туда клапанные фильтры. Как раз чтобы во всяких пылевых бурях можно было дышать. Да и в Испытаниях иногда может закинуть на болота. В общем, штука полезная - даже вот после дождя подышать. Здоровья-то у меня много, да и лечение есть, но я так думают лишний раз дышать кислотными испарениями не стоит. По крайней мере, без маски.

      Так вот, эта самая маска, как оказалась, имела пассивную особенность очистки воздуха. Характеристик, правда, давала всего на +3 в сумме, зато не конфликтовала со слотом шлема. Я даже думал на будущее договориться о более массовом выпуске таких масок, но... есть вещи поинтересней. В бизнес можно будет поиграться потом.

      В принципе, можно было бы прокатиться и поискать себе приключений. А точнее некроманта - приключения шли в комплекте. Но... а можно было этого не делать и поехать к Оле. Приехать, выпить вина, заказать до жути дорогой стейк и культурно развлечься. Стейк, кстати, реально до жути дорогой - 50 за порцию. В пистолетных патронах, разумеется - в Рассвете теперь все цены в них указывались. Все дело в том, что стейк этот был системным. Забавно, но спрос на них, по сути, тоже ввел я, но это уже слишком мелкая история.

      Интересней был сам стейк. Делалось это блюдо в несколько этапов. Для начала, бралось старое мясо и на него кастовалось Очищение. Удивительно, но подтухшее мясо с помощью не самой сложной магии становилось как новое. И, что куда важней, пригодным для крафта. Дальше шли специи и несколько дополнительных приправ. Где их брала Ира - девушка, учившаяся в кулинарном техникуме и придумавшая такой способ готовки - я не знал. Думаю, это стоит оставить на "секрет производства". Главное - итоговое блюдо получалось очень вкусным и имело различные баффы. Правда, пока не очень большие и не очень разнообразные: либо +10% к получаемому опыту, либо +10% к скорости регенерации.

      Короче говоря, вариант с ужином был заманчив и я поехал домой. Эх, пропала во мне та лихая придурь, с которой я бросался на тролля, чтобы сбить с хвоста мертвых головорезов. Я в какой-то мере остепенился, хотя вряд ли это можно назвать так. С другой стороны - не сказать, чтобы это было совсем плохо. Зато с большим шансом не умру.

      Вообще я много думал на эту тему. Нет, не тему смерти - мне еще рано о таком задумываться. Я размышлял о том, хорошо ли, что пришла Система? Не для человечества в целом - там вопрос очевиден, а вот конкретно для меня? Было ли бы лучше, если я продолжал жить старой жизнью. С работой, накоплениями и всем прочим. Без артефактов, невероятно развитого тела и боевых навыков.

      Что самое забавное - я не мог ответить. Вот вообще. В каждой ситуации были плюсы. Правда, минусов побольше было в моем текущем положении, но и плюсы тут еще больше - паритет, одним словом. Наверное, такой уж у меня характер, что в любой ситуации нахожу как пристроиться. Вспомнились даже когда-то услышанные слова: важна не ситуация, важен человек.

      ***

      - Нам нужна твоя помощь, - не очень довольным тоном произнес Апостол.

      - Мда... ну и угораздило же вас. И с чем это вам так не повезло?

      Среди ближайшего окружения Апостола репутация у меня была странной. С одной стороны - я никогда не обманывал с артефактами или условиями сделки. Если договорились - я исполнял все четко и без финтов в стиле "а я не знал, что это подразумевалось". С другой же стороны - какого-то хрена им жутко не нравилось, что я, видите ли, отказываюсь помогать им просто так.

      Вообще, я сегодня думал отдохнуть. Позаниматься торговыми делами. Наклевывалась цепь из выгодных сделок - вы даже не представляете, насколько выгодно может быть посредничество. И ведь в итоге все останутся в плюсе. Но в самом большом плюсе останусь я - и это весьма приятно.

      Но вместо этого, посыльный вызвал меня к Апостолу. Причем вид у того был какой-то хмурый. Нет, после смерти своих друзей он и так не был весельчаком, но сейчас было видно, что он чем-то раздражен. Причем, скорее всего, даже не мной - спустя несколько наших сделок, он научился скрывать свое раздражение.

      - Нужно убить несколько некромантов. Нам нужен кто-то, кто способен драться впереди и при этом не подыхать. Справишься?

      - Возможно. 400 патронов и еще 200, если ситуация будет совсем критической. Ну и, разумеется, равный процент с артефактов, - с легкой улыбкой ответил я.

      - Да ты охуел! - взревел помощник Апостола с ником Шатун, - Мы, блять, пытаемся обеспечить безопасность твоей жопы, а ты с нас за это еще патроны требуешь?!

      - У меня есть куча своих дел, - спокойствие не покинуло меня, - Я могу заняться ими. А могу не заняться и пойти с вами, проебав при этом много возможностей.

      - Апостол, давай просто нахуй выгоним его? Он же просто паразитирует на нас. Пусть пиздует и выживает сам.

      - Попробуй, - на этот раз мой голос звучал жестко, - И на следующий нужный вам артефакт вы будете скидываться всей группировкой.

      - Завалитесь. Оба, - прервал нас Апостол, - Людоед.

      - Да-да.

      - Не наглей. 300 патронов и равная доля - не больше. И это не то, от чего ты можешь отказаться, слишком уж сложная ситуация.

      - Ну... раз сложная - придется поработать на благо общества, - хмыкнул я, - Но тогда доля с приоритетом. Я не претендую на что-то совсем уж вам нужное, но если выпадет какой-то классный кастет или плащ - уж будь так добр.

      - Согласен, - все так же хмуро ответил он, - выходим через 2 часа. Шатун - введешь его в курс дела.

      ***

      Эх, давно же я не работал в команде. Так, чтобы вот в полноценной команде, а не со случайными попутчиками - как это было с Дедом и компанией. Последними такими были Барсук и Кинт. Эх, все же жалко, что они погибли. Есть теория, что вместе мы бы смогли добиться куда большего. А может и нет, но все равно они были хорошими товарищами.

      Сейчас же я шел впереди отряда, на расстоянии около 5 метров. Из минусов - средний уровень отряда был 12. Причем сейчас общество начало слегка разделяться. Если совсем просто - уровни можно было набивать по-разному. Можно было в компании бить монстров, не особо подставляясь и получая вполне неплохое количество опыта. А можно было в одиночку раскидывать стаи нежити. И, что самое обидное, второй метод приносил не так чтобы огромное количество опыта - штрафы за разницу в уровнях играли роль. А вот отъехать в лучший мир можно было по щелчку пальцев спрятавшегося некроманта.

      Короче говоря, те люди, что шли сзади меня, были из первой категории. То есть, в случае реальной опасности на них нельзя будет положиться - лишь положить и пытаться выбраться самому. Хотя и это вряд ли - мы вроде как команда и совсем бросать их не стоит.

      Задача у меня была не очень-то и сложная. Есть информация о группе из нескольких некромантов и где они примерно находятся. Я должен буду выйти вперед, крикнуть что-то по типу "ну здарова, содомиты" и ждать, пока на меня повалит разъяренная нежить. Вместе со мной будет еще парочка толковых бойцов, а вот Апостол и его "спецназ" будут обходить с фланга и пытаться отстрелить самих магов.

      План надежный, как швейцарские часы. Мне вообще стоит говорить, как сильно развились маги за это время? Помните того Незавершенного? Ну так вот - такие монстры теперь в порядке вещей. Да, они не такие непобедимые, как казались ранее, но все же. И, кстати, платят мне не так, чтобы сильно много. 300 патронов - это примерно 1 мой рейд, да и то не самый удачный. Но делать нечего - тут, скорее, вопрос репутации. Да, я помню о своих словах, что репутация у меня не ахти. Но и хуже ее делать не стоит. Общество терпит индивидуализм строго до определенного предела. Хех, кажется, я научился чувствовать допустимый "перегиб палки".

      Но все эти размышления стали мелочными, когда я вышел на парковку перед торговым центром. Почему-то некроманты питали к ним страсть. Хм, впрочем, как и люди. Видимо, там было много мест для их некромантских дел - например, ритуалов с отрезанными головами.

      Нас встретили еще на подходе. Куча стрел полетела с крыши в нашу сторону. Отряд поддержки прикрылся магическим щитом, ну а я просто сделал шаг в сторону, пропуская мимо большую часть стрел. Лишь одну пришлось поймать рукой и сломать пополам. Выглядело, наверное, невероятно эпично, а по сути фигня. Когда у тебя ловкости, как у стада гимнастов, да еще и рефлексы аки у мастера боевых искусств - ловля стрелы руками не составляет труда.

      В ответ раздались выстрелы снайперов. А вооружены они были винтовками под тот самый легендарный 7.62х54. Не помню когда точно изобрели этот патрон, но вроде ему уже более 100 лет. А ведь до сих пор он отлично дырявит черепа врагам. По крайней мере, скелетам-лучникам. Их и так было не особо много, а после снайперов и вообще ушло лишь несколько.

      Вместо лучников теперь на поле боя появились основные силы некромантов - мертвецы. Разные и в огромных количествах. Со стороны выглядит, будто бы некроманты действуют как советские генералы - пытаются смести тебя количеством. Но это было ложное чувство, люди на этом уже пару раз погорели.

      Эта толпа - просто мясо. Зомби, гули, Могильщики и скелеты - просто маскировка. Их не жалко потерять, а так-то они и правда могут кого-то убить. Но все же их цель лишь измотать тебя, так что не стоит тратить на них силы.

      Достав автомат и дробовик, я принялся встречать Живую... почти живую волну противников. Эх, а все же приятно стрелять по монстрам. Не так приятно, как ломать им кости врукопашную, но все же. Эх, ну вот опять. И откуда у меня только такая тяга к жестокости? А может она у меня всегда была, просто сейчас у нее есть возможность к реализации? Н-да...

      В любом случае, патроны закончились весьма быстро и я едва ли не нырнул в толпу врагов. Их было много, и вроде как это должно быть минусом для меня. Ну, типа, могут атаковать со всех сторон и всё такое. Но в реальности же я успевал за пару ударов убивать каждого монстра, а они лишь мешали друг другу.

      Усиление, Электрический Удар и Рывок - моя святая троица. С ней я мог драться в таком темпе еще как минимум полчаса. Если думаете, что это мало - попробуйте сами полчаса побить по груше. Не обязательно даже в полную силу или с какими-то крутыми приемами - просто постойте и побейте в нее. Лишь знания о рукопашном бое, полученные от Навыка, позволяли мне максимально эффективно расходовать силы.

      Отряд поддержки... собственно, поддерживал. Не скажу, что прямо сильно помогали, но заходящих с флангов монстров отстреливали. К тому же, у них была еще одна полезная функция:

      - Бафф! - крикнул я, заметив движение сбоку.

      
        На вас наложен эффект Усиление:
      

      
        + 3 ко всем характеристикам
      

      
        Восстановление выносливости
      

      
        Ускоренная регенерация
      

      Мелочь, но все равно приятно. Особенно восстановление выносливости. То, что нужно при появлении Костяных. Мерзкие твари - выглядят как обычные гули, только с разными шипами да рогами. А как подойдут поближе - то некоторые люди сразу же обнаруживали у себя костяной тесак в животе.

      Тварь "неожиданно" выпрыгнула прямо из-за спины гуля. Хитрость - полностью их конек. Только вот против меня такое не действовало. Я был готов и словил руку монстра, из предплечья которой уже выезжала длинная острая костяная пластина. Одно движение - и вот уже локоть Костяного смотрит в другую сторону, а появившийся в моих руках Клинок Аристократа тут же вонзается ему в нижнюю челюсть.

      Вот теперь начиналась настоящая работа - в бой вступали монстры покрупней. Костяные гиганты, просто Костяные и даже парочка Незавершенных - все это "великолепие" сейчас шло в нашу сторону. Видимо, некроманты оценили угрозу. Вот только жалко, что с ними я воевать не... ладно, все же собираюсь. Просто не так, чтобы совсем уж рубиться в полную силу, а скорее сдерживать.

      Танцевать с монстрами мне пришлось долго - около 2-х минут. В теории, я мог бы убить Незавершенного. Одного. Когда его не прикрывают другие монстры. Кстати, у всех Незавершенных уровень не показывался - только знак вопроса вместо него. Но это так - забавное наблюдение.

      Наконец-то Незавершенные замерли и через несколько секунд упали. Избавиться от остальных врагов было не так уж сложно. Тем более, когда тебя еще и прикрывают.

      Увы, но отпраздновать победу не получилось. Прогноз погоды внезапно пообещал кислотный туман буквально через час. Так что с поля боя мы едва ли не убегали. Ха, но все равно артефакты были собраны - собственно, половина людей только из-за них и участвовала.

      Бежать до базы было далеко. Нет, в теории, можно было бы и успеть. По крайней мере, я бы точно успел добежать - вещи в Инвентарь и спринтом вперед. Но был вариант попроще: зайти в одну из девятиэтажек, расположиться на крыше и просто переждать туман. Собственно, этим мы и занялись.

      ***

      Я стоял и смотрел на плывущий внизу туман. С виду - обычный туман, только невероятно плотный. Он распространялся на метра 3-3.5 от земли. Кстати, монстры тоже не спешили бегать в белой мгле - она была кислотна не только для людей. Хотя, в теории, каким-то скелетам должно быть плевать. В конце концов, там не какая-то царская водка, что прожжет тебя насквозь, а что-то более слабое. Ничего приятного, конечно, но быстро пробежаться по такому туману может и обычный человек - ничего с ним особо не произойдет. А уж если бегать не голым, а в плотной одежде - так и вовсе. Но все равно лучше не надо.

      В какой-то мере, бушующее внизу белое море наводило меня на философские мысли. Например - в чем смысл? Ну вот просто в чем смысл? Зачем ты живешь, чего ты пытаешься добиться? Ты, Дима, даже не ученый - от тебя в лучшем случае останется папочка с налоговыми выписками. Точнее осталась бы, сейчас и этого не будет. Семья и дети? Знаете, я, конечно, может слегка социопат. В принципе, я даже соглашусь на утверждение, что не очень люблю людей. Но я же не изувер какой-то, подвергать детей таким страданиям, как жизнь со мной. Ладно, шучу - ответ тут более прост: зачем плодить бессмысленные жизни? Если ты не нашел смысл своей жизни, то заводя детей ты просто сливаешься, передавая эстафету поиска следующему поколению. Эх, какой же я унылый и душный в таком состоянии.

      Даже артефакты и плата за помощь меня не радовали. Это все - просто деньги. Деньги не должны быть целью, они лишь средство. А какая радость от того, что у тебя просто чуть больше средств? Нет, радость-то, какая-то есть, но... так, нужно заканчивать с этим унынием. Между прочим - из-за него можно и в Рай не попасть. Смертный грех и все такое. А представьте насколько глупо будет не попасть в рай из-за того, что ты когда-то перефилософствовал.

      - Эй, Людоед, - окликнул меня Апостол.

      Он шел ко мне в сопровождении нескольких людей. Вид у них был напряженный - видимо, бояться тумана. Глупые, бояться нужно не тумана. Бояться нужно тех, кто бродит в нем... если там реально кто-то бродит. Впрочем, это не так важно, как какой-то куб, что Апостол держал в руках.

      - Слушаю.

      - Держи, это тебе, - и он бросил куб.

      Причем бросил как-то странно: не прямо мне в руки, а слегка в сторону. Я уже было потянулся его схватить - с моей ловкостью это была вообще не проблема - только вот...

      Только вот сработало Чувство Опасности, а сразу за ним - и мои рефлексы. С противоположной стороны мне уже летел мощный хук. А ведь я даже не заметил, как этот мужик приблизился. Но до меня ему было далеко. Отклонившись в сторону, я сделал шаг к нему, нанося встречный удар прямо в печень. Ты можешь иметь хоть 100 единиц Здоровья - но это все равно гарантированный нокдаун.

      Мне даже не дали время осознать, что происходит. Одновременно удары начали сыпаться со всех сторон. Теперь я понял, почему группа поддержки Апостола была так напряжена. Какое-то время мне еще удавалось кое-как отбиваться, даже успел перехватить руку одному сопляку и резким движением сломать ему пальцы. Удачи в лечении, ублюдок. Но в любом случае, исход был очевиден.

      Сначала я получил Ледяное Касание в ногу. Бедро онемело, а нога подкосилась. После этого - Воздушный Кулак в бок. Можно быть сколь-угодно крутым рукопашником, но от всей магии не увернуться. Эх, если бы мне только дали немного подготовиться... результат был бы, скорее всего, тем же, но крови бы я им попортил больше.

      Когда я упал, меня пинали еще около 2-х минут. Третий уровень рукопашного боя позволял мне почти идеально чувствовать тело. И я чувствовал, как ломаются мои ребра и как болезненно ноют почки - не разрыв, но повреждения серьезные. Да и одну руку, которой я прикрывал голову, мне сломали в предплечье.

      Но я понимал, что убивать меня не хотят. По крайней мере, конкретно сейчас. Это можно было сделать куда проще - очередь из автомата в упор или же просто пару тычком мечами. Так что когда избиение прекратилось и меня подняли за руки, я даже не удивился.

      - Знаешь, ты мне сразу не понравился, - Апостол стоял предо мной, держа в руках пистолет, - С первой минуты, как я тебя увидел. В 90-х я насмотрелся на комерсов - и знаешь, я думал, что таких людей больше нет.

      - Это... взаимно, - едва смог прошептать я, закашлявшись кровью.

      - Мне вот интересно - ты хоть понимаешь, что ты натворил? Хотя... такие как ты - вряд ли осознают последствия.

      Мощный удар попал мне прямо в висок, на пару секунд потушив сознание. Впрочем, довольно быстро меня "пробудили", выплеснув на лицо бутылку воды. Теперь меня слегка оттащили от края крыши, а Апостол с хмурым выражением лица сидел предо мной на бетонном выступе.

      - Проблема таких как ты - вы все считаете себя умными. Да, говорят такие гниды как ты, может я не самый умный человек. Но остальные-то пиздец тупые. Это же только я могу продумать наперед план и только мне хватит смелости на рисковые операции.

      - А... кха... это не так, - я даже слегка улыбнулся.

      Забавно. Один глаз заплыл, лицо разбито в мясо, на теле куча переломов и меня собираются убить - а мне смешно. Смешно от того, что меня поучает такой человек.

      - Нет. Представь себе - вокруг живут не конченные идиоты. Как уже говорил - я сразу почувствовал от тебя гнилье. Но все же я не зверь - за свои ощущения убивать не привык. Мне нужны были доказательства и... знаешь, как говорили классики: капиталист сам продаст веревку, на которой его повесят.

      Он слегка повернулся, принимая 2 автомата, что ему передали. Я же отчаянно пытался найти выход. Выход есть всегда. Иногда этот выход не очень хорош, но сейчас я был согласен на любой. Даже прыгнуть в туман с 9-го этажа. Но... и это было невозможно - до края крыши метров 5, не меньше.

      - Так вот, о чем я... ах, да: видишь ли, когда ты точно знаешь, что человек тебя наебывает - найти доказательства становится намного проще. И представь как я охуел, когда на том калаше, что ты мне продал, был почти тот же номер, как и на калаше Гнома. Такое ощущение, будто бы они с одной партии. Более того - там номера соседние. Но ладно, сказал я себе - может просто совпадение. Только вот потом ты мне привозишь еще один калаш и... там тоже соседний номер. Просто, сука, день чудес. Скажи, чисто случайно - ты не помнишь серийный номер своего автомата?

      Н-да... об этом я совершенно не подумал. Мне даже в голову не пришло проверить номера. И сам Апостол... я думал, что из той троицы именно Лунь отвечал за паранойю. Вообще идеально было бы, если выжил только Кремень - он меньше всего походил на интеллектуала, хотя тут еще не угадаешь. Апостол тоже не был слишком подозрительным, хотя бы по внешнему виду. Тем временем, он продолжил.

      - И знаешь, а я, блять, не поленился после этого и продолжил копать. То есть, уже понятно, что ты точно связан с Гномом и скорее всего из-за тебя погиб Кремень. Я даже примерно могу прикинуть, какой вы заключили уговор. Но ведь хуй же там плавал - на этом ты даже не останавливался. Может знаешь такой торговый центр, где еще свадебные товары продавали...

      - Воз... можно.

      - Странно. Потому что там тебя пиздец знают. И тебя, и твою прошлую шайку. И то, как вы охранника ночью вырубили, съебав во тьму. А из той тьмы на них в ответ вышли монстры, перехуярив примерно половину выживших. Но это ведь так, мелочи. Мелочи на фоне того, что ты, сука, устроил в ЦУМе. Что, думал, там никто не выжил? Думал, никто не выбрался с центра города? Ну конечно, ведь ты единственный, блять, и неповторимый в этом мире - только ты был на это способен!

      ЦУМ... забавно. Я дал возможность части людей выжить. Да, не всем. Да, мог бы получше их прикрыть и тогда бы выжил не один мужик, а двое или трое. А мог бы и не помогать, попытавшись выбраться как-то сам. И они бы все подохли, причем гарантированно. Но нет, теперь я виноват в том, что дал им минимальный шанс на спасение. И правда, почему после таких ситуаций я не люблю людей. Наверное, просто социопат.

      - И вот когда я думал, что мразотней ты уже не будешь - тут еще приходит один калека и говорит, что "знает этого пидора". И показывает мне очень интересную татушку под названием Руна Жизни. Догадываешься, откуда она у него была? Да, оказывается, что умение проходить через стену - это не такое уж бесполезное умение в некоторых случаях. С его помощью можно свалиться вниз, когда твою бабу наверху жрет монстр. Правда, кисть ему успели оторвать, да и хромать он будет хорошо если не всю жизнь, но ведь выжил. И даже каким-то образом добрался до нас.

      - У меня... всегда... плохо... с удачей, - я скривился в улыбке и даже на этот раз не закашлялся.

      Ответом мне был еще один удар. Хороший, таким нос легко можно сломать. Да только он у меня уже был превращен в равномерное костно-хрящевое месиво.

      Ну а что делать? Оправдываться? Бесполезно, мои слова будут звучать жалко. Ну вот скажу я, что на Испытании либо я закрывал люк, либо мы дохли втроем. И что дальше? Будто Апостол после этого скажет "а, да? Ну сорян тогда" и отпустит меня. Может еще подлечит. А потом догонит и еще раз подлечит, ага.

      Так что мне не оставалось ничего, кроме как зубоскалить. Умирать тоже нужно красиво. Не так, как я, но все же. Хотя может это мне просто все мозги отбили и я вместо спасения ищу красивую смерть. Впрочем. не зря папа мне еще говорил, что по его линии были и викинги - может это у меня просто древняя кровь заиграла. Викинги и правда знали, как красиво умереть, чтобы даже Локи улыбнулся, глядя на их последние минуты.

      - О чем я и говорил, - сказал Апостол, стряхивая кровь с кулака, - Ни одной ебучей мысли о том, что ты где-то накосячил. Косячят другие, ты лишь "неправильно рассчитываешь". И вообще - это вина любого другого, но точно не тебя. Вина в том, что другие не так быстро бежали, что они не были в состоянии перебить толпу зомби без твоей помощи, что они выставляли мало охраны на входе и так дальше. А ты - ты лишь приносишь пользу. Правда на деле твою жопу хер сдвинешь без дополнительной платы. Такое ощущение, что если бы некроманты не пытались тебя сразу убить - ты бы и с ними торговал.

      - Заканчивай... скучно...

      - Э, нет, - пригрозил он мне пальцем,- Если ты думаешь, что я тебе просто так лекции читал - ты оказался даже тупей, чем я думал. Лекции - это так, скрасить время. Себя отвлечь, другим рассказать, что тут происходит. А для тебя сейчас готовится... что, уже сделали? Ну тогда тащите сюда.

      К Апостолу подошел молчаливый парень в капюшоне. В руках он держал странную штуку - что-то по типу печатки, только с длинной рукоятью и едва заметным свечением. Меня тут же потащили и буквально уронили лицом об тот выступ, где недавно сидел Апостол.

      Не успел я что-то сказать, как парой движений мне разрезали плащ и перерезали крепления брони. Было видно, что человек опытный в этом деле. А сразу после этого, печатка прикоснулась ко мне, заставив орать от мгновенно возникшей сильнейшей боли.

      
        На вас была использована Печать Монстра
      

      
        Производится смена статуса с "Игрок" на "Монстр". Уточнение типа произойдет по завершению превращения.
      

      
        Внимание, ряд параметров не соответствуют новому статусу. 
      

      
        Потеряно умение: Усиление 
      

      
        Потеряно умение: Каменная Кожа
      

      
        ...
      

      
        Потерян навык: Рукопашный бой.
      

      

      

      
        Внимание. ряд артефактов несовместимы с вашим новым статусом
      

      
        Кольцо Игрока - бонус аннулирован
      

      
        Ожерелье Немертвого - бонус аннулирован
      

      
        ...
      

      
        Кольцо Торговца - бонус аннулирован
      

      

      Внимание, пространственный карман перегружен. Происходит выгрузка вещей...

      

      Бегущие перед глазами строки наконец-то на пару секунд остановились, когда вокруг меня начали появляться в воздухе вещи и тут же падать на землю. Внезапно, все вокруг замерли и дернулись в сторону. Мне пришлось потратить 2 секунды чтобы понять причину...

      На крышу упала граната. Без чеки. Удивительное свойство Инвентаря состояло в том, что он как бы замораживал вещи во времени, Вода всегда оставалась холодной, а граната без чеки - не детонировала внутри. Почему я сделал себе такую вещь? Вы не поверите, как в бою порою бывает сложно выделить время на обычное выдергивание чеки.

      Держащие меня люди рванули в сторону. Не думая ни о чем, я тут же рванул к краю крыши. На ходу ускоряясь Рыком... пытаясь ускориться - умение исчезло. Оно стало мне настолько родным, что я реально не понимал, почему так медленно двигаюсь.

      Взрыв настиг меня в прыжке. Ударная волна вместе с осколками хлестнула по спине и я полетел вниз. Прямо в море кислотного тумана.
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        Глава/Интерлюдия/Эпилог - нужное подчеркнуть
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- Какого хера?

      - Блять!

      - Добейте его, живо!

      Шум людей начал заполонять крышу здания. У Апостола еще немного звенело в ушах - он был довольно близко к гранате. Но все же - каков же этот Людоед. Какая жажда жизни. Даже то, что он был последней мразью все равно не меняло одного факта - Апостол по достоинству оценил силы противника. Ибо весь его опыт говорил о том, что такой человек вернется отомстить. Что ж... нужно будет к этому подготовится.

      - Кажется, наш эксперимент провалился, - Апостол подошел и помог подняться молодому парню.

      - Ну... это как посмотреть.

      Парню на вид было около 20 лет. Он не выглядел хорошим бойцом, но этого от него и не требовалось. Его делом были попытки найти разные интересные способы применения артефактов и магии. И со своей задачей он пока весьма неплохо справлялся.

      - Посудите сами, - продолжил он, - Да, подопытный ушел, но ведь главное мы определили. Изменитель и правда может... эм... изменять? В общем, с его помощью можно сделать из Игрока монстра.

      - Но мы не знаем, чем это грозит в краткосрочной перспективе.

      - Всегда можно провести еще один...

      - Нет, - жестко ответил Апостол, отбирая Изменитель, - Только если мы найдем еще одного... такого человека. А мы не найдем - таких выродков довольно мало. Потому что даже среди ублюдков их считают ублюдками.

      ***

      Зло не любил пафос. Он не любил какие-то особые символы и все прочее. У него даже после армии не осталось никаких татуировок. Это была одна из его жизненных позиций: отличаться нужно не по внешним признакам, а по делам. Так правильней.

      Но все же ему пришлось измениться. Люди не хотят видеть просто парня по имени Вася. Они хотят видеть символ. Видеть сильного лидера, что не просто имеет огромные планы, но еще и готов сражаться за них в первых рядах. Именно такой образ и помог ему достичь начальных целей. И... этому образу придется следовать дальше.

      Теперь на левой части груди у него красовалась татуировка зубастого сердца. Его пасти скалились во все стороны, а в центре красовался злобно прищурившийся глаз. Татуировка была выполнена не обычными чернилами, а случайно найденным составом. Кровь монстра и сок какого-то нового цветка. Впрочем, точные ингредиенты не важны - главное, что состав считался системой за ресурс и татуировка давала бонус в 10% к скорости восстановления маны, выносливости и здоровья. Полезная штука.

      Но такая красовалась еще у 3-х людей. Зло, Берсерк, Позитив, Стопор и Тактик - теперь все они назывались "Дикими Сердцами". Пафосное название, но остальным выжившим нравилось. Это вселяло в них уверенность еще до того, как они видели КАК эти Сердца сражаются.

      Тактик же был единственным, кто не состоял в "старой" команде. Но он резко выделялся на фоне других выживших. Семя идеологии, что Зло щедро сеял на всех выживших, дало неожиданные плоды, столкнувшись с молодым парнем. Нет, он не был выдающимся бойцом. Дрался средне... по меркам Диких Сердец. То есть, мог уложить почти любого человека, не из элиты, но среди них был самым слабым. Впрочем, стоило ему взяться за планирование операций... у него определенно был к этому талант. Имея в распоряжении даже самый бесполезный биомусор, он умудрялся раз за разом убивать некромантов с минимальными потерями. Его навыки стратега плотно переплетались с тонким манипулированием психикой.

      - Чем порадуешь, Такт? - Позитив был как обычно жизнерадостен.

      - Мы накопили... кое-какие запасы. Хм, можно сказать, что у нас впервые есть хотя бы какие-то запасы снаряжения. Ну, нормального снаряжения. Механики и правда неплохо постарались. Правда, с огнестрелом, правда, всё все еще не очень, но...

      - Нас же тут не для квартального отчета собрали? - перебил его Стопор, - Давай сразу к делу.

      Воцарилась небольшая пауза. Все посмотрели на Зло. Он единственный сидел с закрытыми глазами. Его лицо ничего не выражало. Абсолютно ничего. Через несколько секунд, он сделал глубокий вдох и наконец-то открыл глаза.

      - Мы идем забирать то, что наше по праву. Мы будем расширяться на запад.

      ***

      Я открыл глаза. Нет, не так, скорее уж: Я ОТКРЫЛ ГЛАЗА!

      Знаете, что значит эта фраза? Правильно - она значит, что я выжил. Правда может и нет - вокруг была лишь белая пустота и это мог быть Лимб, но я быстро вспомнил, что падал в туман.

      Сам полет запомнился плохо. Кажется, по пути я пролетел сквозь дерево, а потом ударился о что-то твердое. А после этого я потерял сознание.

      Первый же вдох заставил меня едва не заорать от боли. Горло дико першило, а глаза жгло огнем. Но на фоне кое-чего другого это были сущие мелочи.

      Я только сейчас понял, кто меня так "ласково и нежно пробудил". Это была длинная фигура, склонившаяся над моей рукой. Сейчас она с радостью впивалась в мою конечность, что и так уже была сломана, вырывая из нее куски мяса. И если вас никогда не поедали живьем - я не смогу вам описать, насколько это больно.

      Лица врага я не видел, лишь примерный силуэт. Дернувшись, я со всей силы всадил ему большой палец в область глаза. Глаз я тоже не видел, но примерно представлял где он должен находиться. И мне таки повезло - скользнув по черепу, палец попал во что-то более мягкое, куда я сразу и надавил.

      Тварь дернулась и выпустила мою многострадальную руку, попытавшись сбросить меня, но я лишь сильней вдавил палец. Мой неожиданно длинный ноготь достал до глазного дна, когда монстр наконец-то смог скинуть меня ударом лапы. Он снес меня, как пушинку, одним движением смахнув с крыши машины, на которую я упал.

      Мое тело радостно встретило асфальт. После всего пережитого - это вообще не считается за что-то болезненное. Жравшая меня тварь лишь мерзко завопила и пошла куда-то назад. Впрочем, я и так ее едва видел, так что из поля зрения она пропала почти мгновенно.

      Лишь теперь вся боль Вселенной навалилась на меня. Болело все - болела голова от множества ударов, болела полуобглоданная рука, болело тело, что превратилось в одну сплошную гематому. Не болели только ноги - я их больше не чувствовал. Совсем.

      Но невзирая не всю боль. Несмотря на то, что я едва не вырубался от потери крови. И даже забив на сломанные кости: я все равно перевернулся на живот и подтянулся вперед на здоровой руке. Нужно было найти укрытие. А боль... она теперь со мной надолго. На нее можно обратить внимание и немного позже.
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