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Что может быть лучше, чем заканчивать завтрак чашкой любимого напитка, сидя в любимом кресле и смотря на восход? Только то, если это не день твоего дежурства и тебе не нужно носиться по своему району и затыкать своей задницей пространственные прорывы.

   М-да уж, так подумать, за прошедшую неделю мир кардинально изменился. Первые дни, после того как в мире стали появляться порталы, были вообще полным кошмаром, твари перли, практически не переставая. Я успел помереть раз десять, отбивая орды монстров вместе с другими игроками. Хорошо, что возрождения все еще нормально работают, правда, не у всех, а только у старых игроков. У тех, кого активировали экстренно в последний момент, нет столько возрождений, только пять штук, в среднем, и то они не всегда срабатывают. Да у них почти все через задницу!

   Они получились какими-то слабыми, плюс, как ни странно, большинство людей испугались. Часть вообще старается избегать сражений. Так появились крафтеры — игроки, которые занимаются созданием разных полезных вещей, начиная от зелий и заканчивая комплектами брони. Теперь, когда система ушла в несознанку, практически перестав реагировать на нас, такие игроки стали особенно ценными.

   Другая часть людей ушла в отказ, напрочь игнорируя систему и пытаясь жить старой жизнь. Да уж, такой засады с системой никто не ожидал. Она вроде и работает, но более-менее нормально только у старых игроков, а у новых через пень колоду. А еще, теперь никакого прямого взаимодействия с ней, только то, что предусмотрено интерфейсом.

   Интересно как там семья, хоть и созванивался недавно, но все равно волнуюсь. Родители оказались из рядов тех, кто напрочь игнорирует систему и упорно цепляются за старую жизнь. А вот дед … ему система дала вторую молодость. Такого энтузиазма я от него и не ожидал как-то. Он даже умудрился сколотить отряд из таких же старичков и начал активно качаться, полностью отдаваясь новым впечатлениям. Хорошо, что ему система отвесила больше возрождений чем обычно, аж целых девятнадцать штук. Хоть немного, но спокойнее.

   Со второй половины недели стало как-то полегче. Стало меньше прорывов плюс мы, наконец-то, смогли организоваться для нормального отражения атак. Теперь, все города поделены на районы, которые контролируют несколько групп игроков, быстро реагируя на порталы и вовремя закрывая их вместе с военными, ну или только сами, если те заняты уже.

   А главное, оказалось, что игроки, сильные маги-пространственники, могут чувствовать такие прорывы и вовремя сообщать о них. А вот я не могу, могу только закрывать, и то с трудом. Повезло, что таких магов оказалось не так уж и мало, на все более-менее крупные города хватило. Правда, им пришлось взять и мелкие под свой контроль. Но остались и бесхозные, где игроки реагируют постфактум. Жизнь в таких городках стремительно затухает, почти все бегут оттуда.

   Вспомнив первый день, морщусь. Тогда была самая большая вспышка активности монстров. Некоторые города, обычно мелкие, перестали существовать, став пристанищем для орд тварей. Помню, тогда еще военные хотели жахнуть по ним ядерным оружием, наплевав на последствия, но обошлось. Монстры, почему-то, пока, не покидают пределы захваченных городов.

   Берлин оказался самым крупным городом, который перестал принадлежать людям. Мы даже толком среагировать не успели, как твари полностью зачистили его, а соваться потом туда …. Да и не до того многим было в те дни. Кто-то попытался сунуться в Берлин позже, но почти сразу же оказались на возрождении и рассказывают страшные вещи. Тварей там тьма тьмущая, но все сидят в городе.

   А вместе с Берлином мы потеряли и почти всех игроков в нем, большинство осталось, сдерживая тварей и давая время сбежать другим людям. Правда, хватило их не на долго, а потом они уже не смогли выбраться из города. Только не местные, те у кого были точки возрождения за пределами Берлина, спокойно выбрались. Еще несколько дней, оставшиеся в городе появлялись в чате и рассказывали страшные вещи, но затем бесследно пропали, скорее всего возрождения закончились. В других городках, которые тоже потеряли, все было немного проще и большинство игроков все же умудрилось в итоге выбраться из них.

   М-да уж, военные сразу начали закручивать гайки. Ввели комендантский час и патрули. Вначале, были конфликты с ними, но потом притерлись. Хе, после того как игроки слегка покромсали танк. Да, и это только тут, в городе, а в других, притирание военных и игроков где-то происходило и труднее. Повезло, что у нас оказались более-менее адекватные, ну или просто жить хотят. Ведь без игроков, как показала практика, сами они пока мало чего могут. Нет, перебить мелких тварей, даже средних — легко, а вот если что-то посерьезнее … пока не тянут, не доросли по уровням, а современное оружие не особо помогает, да и не современное тоже.

   Хотя, нужно отметить, что, когда не получилось прогнуть нас силой под себя, они пошли на хитрости, но все равно так или иначе начали контролировать отряды игроков, а часть вообще пошла к ним на службу. Странно, но ко мне еще не приходили вербовать, в нашем районе они пока не особо не активны, в плане вербовки, так, с отрядами в целом установили контакты и все.

   Эх, только толку от этих уровней …. Я теперь аж семьдесят второго уровня, а толку? Сфер улучшения то больше нет, система их не выдает, а это, как оказалось, было ее детище. Теперь только своя прокачка. А она хоть и идет, но гораздо медленнее, чем со сферами, а ведь тут почти каждый день сражения.

   Хорошо, что прокачка умений нормально идет и можно изучать новые. Вот только было бы еще желание и время. Время, главное, чего мне не хватает эти дни, его остаётся лишь на то чтобы поесть и упасть спать. Какие новые умения? Да я так выматывался, что несколько раз уснул, находясь в интерфейсе. Да и пока как-то хватает и старых. В итоге у меня там уже должен был набраться солидный запас очков, надо будет как-нибудь разобраться с ним, вот сегодня можно будет и заняться этим. Старые умения, те, которые уже есть, неплохо прокачались, и некоторые даже эволюционировали, но теперь не поймешь, когда будет эволюция, она происходит, когда захочет.

   Странно, но не смотря на общее напряжение, начали появляться редкие мудаки и уроды, которые гадят и мешают нормальным игрокам. И таких не так уж и мало, даже несколько кланов уже есть. Хорошо, хоть остальные пока более-менее нормально себя ведут, без закидонов или желания сливать новичков, или помогать, наоборот, монстрам.

   Только сейчас я понял, что мы встречались лишь с монстрами и тварями, а с разумными пока нет. Это хорошо. Наверно?

   Внезапно, в голове раздался звон. Замечаю мигающую иконку чата. Блин, отдохнул называется. Тыкаю на нее и перед глазами появляется окно чата с сообщением от Сержа.

   — Срочно собирайся и прыгай сюда. Метку на карту кинул. Тут опять прорыв, остальные заняты.

   Ну зашибись, кто бы сомневался. Хотя, странно, последний день было довольно спокойно, уже и не дергали отряды на отдыхе, справляясь силами тех, что на дежурстве.

   — Сейчас буду.

   Подрываюсь с кресла, заскакиваю на кухню и мою чашку, а то засохнет, пока меня не будет, все равно несколько потраченных секунд роли не сыграют, прорыв только формируется, скорее всего, да и пока еще остальные члены группы прибудут на место. Быстро окидываю квартиру взглядом, вроде все нормально.

   Мысленной командой облачаюсь в доспехи. Мои верные, уже старые, доспехи инквизитора. Странно, но я так себе ничего лучше и не нашел, даже несмотря на то, что давно перерос их. Хотя, логично, что не нашел. Ведь оружие и доспехи перестали выпадать из монстров, только то, что можно взять с них. А крафтеры еще не докачались, хотя уже и начали делать неплохие доспехи. Нужно будет как-то заглянуть на аукцион, который, не смотря на все, продолжает работать, вдруг там что-то толковое появилось. И не помешает, наконец-то, прикупить расходников, а то все как-то не доходят руки, да и пока без них нормально обхожусь.

   Открываю карту интерфейса и быстро нахожу метку оставленную Сержем. Так, что это у нас? Торговый центр какой-то, похоже. Сосредотачиваюсь. Миг, и я появляюсь по среди дороги перед огромным зданием.

   Неожиданно по ушам бьет визг шин. Проваливаюсь в боевой транс. Оборачиваюсь и вижу несущуюся на меня машину, она уже совсем рядом. Да, не хорошо вышло. Просто отойти с пути? Нет, тогда она влетит в столб. Разворачиваюсь и упираюсь в нее рукой, а ногами в землю. Выхожу из транса.

   Мгновение, и время ускоряется. Сильный удар в руку и меня протаскивает по земле. Еще секунда, и машина замирает на месте, со вмятинами на бампере. Ну, думал будет хуже, а так … только слегка помял.

   — Вы в порядке? — обхожу ее и заглядываю через окно на водителя.

   Там сидит перепуганная девушка.

   — Да-а — отвечает она, заикаясь.

   — Уезжайте отсюда, скоро здесь будет жарко.

   Разворачиваюсь и иду к торговому центру. Из него выбегают толпы людей, даже почти без паники, привыкли уже. Из-за спины донесся удаляющийся рык мотора. Или приближающийся? Не понял!

   Оборачиваюсь и вижу быстро несущийся ко мне микроавтобус. Несколько секунд, и он тормозит около меня, из него начинают выскакивать люди. А вот и мой отряд.

   — Что тут? — спросил Серж, подскочив ко мне. Он тоже в одном со мной отряде.

   — Не знаю, я только прибыл.

   Десять секунд, и около меня оказался весь отряд.

   — Действуем как обычно. Студент, вот только не лезь в гущу в этот раз. Ок? — начал раздавать команды, глава нашего отряда Альт.

   Ну, вообще-то он Альтазар, но мы его сократили.

   — Там дети были — отмахиваюсь от него в очередной раз. Он мне будет тот случай до конца дней припоминать?

   Ну да, сорвался, влетел в кучу монстров, которые ломились в комнату с детьми. Еще чуть-чуть и они бы проломили дверь, и все ….

   — Так, баффаемся. Время еще есть. Сэнс, говорит, что прорыв только формируется.

   Накладываю на всех свои усиления. Серж вешает свой бафф, порисовав несколько секунд, если это уже можно назвать рисованием. Он теперь просто прикладывает руку к листу и рисунок сам появляется. Альт же навесил на нас свой бафф лидера.

   — Действуем как обычно. Художник, Студент, держитесь позади и бьете оттуда. Студент, только не лезь вперед, тут и без тебя хватает любителей ближнего боя!

   Угу, это он прав. Остальные члены нашего маленького отряда, всего лишь десять человек, бойцы ближнего боя. Так уж вышло, что стрелков и магов на наш отряд не хватило, бывает, пока и так справляемся.

   Альт у нас что-то вроде паладина — здоровенный мужик в доспехах с молотом и небольшим арсеналам магических атак и защит, но увы, все ближнего боя. Ванька, Дронт и Топор — чистые бойцы ближнего боя, онли хардкор. Удивительно, но в один отряд со мной попал и Шнырь, старый знакомый, оказалось, что он живет на границе районов, в итоге отнесли к нам.

   Еще есть трое бойцов, но, как ни странно, я не знаю их по именам, как-то не довелось. Знаю только, что они бойцы ближнего боя с небольшим арсеналом магических атак и одеты в тяжелые латные доспехи. Отзываются на первой, второй, третий. Вот такие приколисты, как понял — друзья.

   Внезапно, здание торгового центра вздрогнуло, а сильный удар воздуха выбил все окна. Ну зашибись, опять хрень какая-то будет, тут явно что-то покрупнее рядового прорыва.

   — Пошли! — прокричал Альт и сорвался с места.

   На бегу накладываю на себя и Сержа защитный кокон. Остальные сразу, при первом знакомстве сказали, что не нужно на них накладывать, мешать будет.

   Десяток секунд, и мы влетели в торговый центр.

   — Ну и куда дальше? — спрашиваю вслух, смотря на огромный пустой зал с лестницами, ведущими на второй этаж. Монстров, как и порталов пока не видно.

   — Что делаем? — спросил Серж, внимательно осматривая пространство.

   Врубаю сканер. Ничего и никого. Странно, ведь прорыв уже точно сформировался, иначе окна бы не выбило.

   — Разделимся. Художник, Студент и Цифры идете на второй этаж. Остальные со мной.

   Быстро перестраиваемся и разделяемся. Мы осторожно движемся к лестнице, вслушиваясь в каждый шорох, а вторая часть отряда так же медленно идет к центру первого этажа. Что-то здесь не то. Обычно, когда прорыв, монстры прут ордой, не затаиваясь.

   Оказавшись на втором этаже, осматриваюсь. Плохо, открытого пространства почти нету, весь этаж усеян небольшими бутиками.

   — Не спешим! — коротко бросаю и возглавляю отряд, проверяя окружающее пространство сканером. Так будет проще и быстрее.

   Замираю около одного бутика. Перевожу на него взгляд, какой-то магазинчик одежды. Указываю на него рукой.

   — Один.

   Миг, и в него врываются Цифры, а следом за ними и я с Сержем. Секунда, и мы оказываемся в бутике. Так, никого. Сверяюсь со сканером. Киваю на примерочную. Первый и Второй быстро подскакиваю к ней. Рывок за штору и перед нами оказывается женщина.

   При виде ее морщусь. Вот же ж, знают же, что нужно убегать, нет, забиваются куда-нибудь, а нам потом их вытаскивай. Увидев нас, она испугано вздрогнула, но потом немного расслабилась.

   — Уходите, тут пока безопасно.

   Но она никак не реагирует.

   — Живо! — срываюсь на рык.

   Миг, и она бросается прочь из бутика. Выходим следом за ней. Вокруг пока спокойно. Хотя, нет, это я поторопился. Неожиданно, до слуха донеслись звуки сражения. Подскакиваю к перилам и смотрю на первый этаж.

   Там, на наших напала небольшая стая незнакомых монстров, но те уверенно отбиваются от них. Стоп, замечаю, что монстры вроде как с ошейниками или чем-то подобным. Может, просто показалось?

   — Продолжаем поиск — поворачиваюсь к своим — там пока и без нас справятся.

   Разворачиваюсь, и иду дальше по этажу, проверяя окружающее пространство сканером. Несколько долгих минут, и сканер кого-то обнаруживает. Поднимаю руку и замираю на месте. На сканере же все больше и больше живых существ.

   — Впереди, много. К бою! — кричу и выстреливаю серией огненных шаров.

   Миг, и несколько ближайших бутиков разлетаются, а из них выскакивают странные существа. Взмах руками, и к ним устремляются молнии. Секунда, и молнии, ударив в первых врагов пытаются перекинуться дальше, но им что-то мешает, какая-то тонкая переливающая пленка, возникшая в воздухе.

   Выбрасываю перед собой руки и врагов расшвыривает мощный воздушный удар. Цифры уносятся вперед, врубаясь в ошеломленных врагов. Я же подхожу к трупу одного из них. Внимательно осматриваю его.

   Приплыли. Это точно разумное существо: металлическое оружие, доспехи, две руки и две ноги, темно серая, почти черная кожа, грубая на вид.

   «Они разумные» — посылаю в командный чат.

   Но ответом мне стал мощный столп огня, поднявшийся с первого этажа. Подскакиваю к перилам и смотрю, что там происходит. Плохо дело, там наших совсем зажали и наседают по полной, но те еще держаться.

   Бросаю взгляд на свой этаж, тут Цифры вовсю резвятся, вырезая нападающих.

   — Прикрой — бросаю Сержу и сосредотачиваюсь на первом этаже.

   Посылаю молнию за молнией, сокращая поголовье врагов. Те совершенно не ожидали моей атаки. Десяток секунд безнаказанно истребляю их, но потом их накрывает переливающийся купол. Замечаю и самого мага или кто там у них. Тот сильно отличается внешне: более массивный, в других доспехах и со странным оружием.

   Бью молнией в купол, но тот выдерживает. Ладно, тогда по-другому. Создаю разогретый огненный шар и стреляю им. Миг, и он ударяет в купол, но тот опять выдерживает. Ого, даже так…

   Сосредотачиваюсь и опять создаю огненный шар. Еще больше разогреваю его и как бы раскручиваю. Не знаю, как, но это влияет на его пробивную способность. Готово! Выпускаю его в купол. Миг, и тот настигает его. Еще секунда, и шар, пробив купол, понесся дальше, прямо в мага. Купол же, начал покрываться какими-то трещинами. Мгновение, и он осыпался, исчезая. Интересный эффект.

   Так, что-то я отвлекся на этот купол. Надо с магом разобраться. Пытаюсь найти его взглядом, на старом месте того нет. Замечаю его в стороне. Какой-то он обгоревший. Что он сделал с моим шаром, что так прожарился?

   Пока он не опомнился, бью несколькими молниями. В последний момент, враг пытается что-то сделать, но останавливает только одну молнию, а вот остальные достигают его. Миг, и он упал на пол, замирая там. Несколько секунд смотрю на него. Жив или нет? Сложно понять. Для подстраховки стреляю в него разогретым огненным шаром. Секунда, и в груди врага появляется огромная дыра. Вот теперь — точно труп.

   Стоило мне избавиться от мага, как на первом этаже сразу все пошло веселее. Альт с остальными резво врубился во врагов. Замечаю Шныря, который мечется тенью в тылу противников, вырезая их.

   — Студент! — донесся до меня крик Третьего.

   Поднимаю голову и вижу, что их теснят, врагов стало как-то много. Стоп, а почему Серж не помогает? Еще слегка поворачиваюсь, и вижу, что он занят. Листы в руках того сгорают почти каждую секунду и на пол валятся все новые и новые враги, прущие с другой стороны, оттуда откуда мы пришли. Вижу, что те обошли сражающихся на первом этаже и поднялись по лестнице. Плохо дело, нас зажали.

   Так, Серж пока справляется. Поворачиваюсь обратно.

   — Ко мне! — кричу Цифрам.

   Те, стоило мне прокричать, сразу же бросились назад. Проваливаюсь в боевой транс и начинаю посылаться молнию за молнией, против толпы они самые эффективные. Несколько секунд, и выхожу из транса. Миг, и всех нападающих выкашивают молнии. Да-а, со стороны, наверно, захватывающая картина. Вот, толпа несется на нас, а вот из неоткуда возникает куча молний и выкашивает их.

   Так, вроде врагов больше нету.

   — Вперед.

   Срываюсь с места. Нужно найти портал, через который они лезут. Похоже, он здесь не один такой. Как минимум два будет, думаю. Несколько минут бега, и вот, в конце этажа замечаю его. Вакуумный удар, и враги, успевшие уже вылезти из портала, разлетаются в разные стороны. К ним сразу бросаются Цифры.

   — Серж, займись порталом.

   Тот в ответ кивает и достает альбом. Как оказалось, он тоже может закрывать порталы, правда всего лишь три штуки за день и с разницей в шесть часов. Так что, пусть он первый закрывает, а мне уже достанутся остальные.

   Что-то долго он. Цифры уже прирезали всех. Бросаю взгляд на портал, оттуда кто-то пытается вылезти. Взмах рукой, и вакуумный удар вбивает его обратно. Смотрю на Сержа, тот от напряжения побледнел, а по лицу катятся капли пота. Как-то он тяжко в этот раз закрывает прорыв, раньше все проходило проще. Перевожу взгляд опять на портал.

   — Да! — раздался радостный возглас Сержа.

   Миг, и лист в его руках ярко вспыхнул, а портал, быстро сузившись, исчез.

   — Мы нашли, быстрее на первый этаж.

   Прочитав сообщение, срываюсь с места и подскакиваю к перилам. Замечаю наших, сражающихся у какого-то помещения из которого прут враги. Так, лестница далеко, слишком долго. Перемахиваю прямо через перила. Тут высота детская, даже Серж может без проблем спрыгнуть.

   Мгновение полета, и мои ноги касаются пола. Подскакиваю к нашим и начинаю бить из-за их спин молниями. Быстро пробегаюсь по ним взглядом, вроде все целые, лечить никого не нужно.

   Минута активной бойни, и мы, наконец-то, пробиваемся в большое помещение. Похоже, это склад какой-то. Замечаю сразу два портала из которых лезут все новые враги.

   — Закрывай — крикнул мне Альт и понесся на дальний портал, щедро раздавая удары молотом.

   Бросаюсь к ближайшему порталу. Передо мной несется Шнырь и вырезает всех на пути. Швыряю огненный шар в появляющегося противника. Подскакиваю к порталу. Ударом кулака, вбиваю его обратно в портал. Ох, как же я не люблю этот этап закрытия.

   Касаюсь рукой переливающейся глади прорыва и желаю закрыть его. Миг, и портал начинает стремительно закрываться, вытягивая из меня магическую энергию. Пол минуты, и он, наконец-то, схлопывается. Наконец-то!

   Облегченно выдыхаю и поворачиваюсь к оставшемуся. Так, ну тут вроде уже все спокойно, помещение от врагов зачистили, а тех, кто лезут из портала сразу убивают. Замечаю Сержа, стоящего перед порталом и что-то рисующего. Эх, все хочет уменьшить временной промежуток между закрытиями.

   Подбегаю к порталу.

   — Не, не выходит — грустно произносит Серж.

   Молнией и ударом ноги вбиваю обратно вылезающего противника. А вот сейчас будет больно. Касаюсь рукой и опять начинаю закрывать портал. Почему-то, когда второй раз подряд, всегда больно, независимо, есть энергия или нету.

   Сцепив зубы терплю. Что-то не так, портал себя странно ведет. Вижу, что он пошел волнами и начал мерцать, а не должен. Неожиданно, замечаю, что начинаю погружаться в него. Эй, какого хрена?!

   Пытаюсь вырваться, но рука засела намертво. И энергия продолжает утекать из меня, но и сам портал становится все меньше и меньше. Вырываюсь со всей силы, но рука словно в тисках.

   — Артур! — слышу крик Сержа.

   Пытаюсь повернуть голову, но не выходит. Портал, рывком, всасывает меня до половины туловища, зацепив и голову. Чувствую, как кто-то схватил меня за руку и пытается вытащить и ему даже удается, немного.

   — Держи его! — разнесся крик Альта. Слышу приближающиеся шаги, но они скорее всего слишком далеко.

   Поздно, слишком поздно. Мгновение, и меня полностью засасывает в портал. Миг, и я проваливаюсь в черную бездну, утаскивая кого-то за собой. Хотя, почему кого-то? Скорее всего — Сержа.

   
[image: chapter_end]


   

[image: before_title]

    Глава 2

   

   [image: after_title]


В себя прихожу рывком. Вот был без сознания, а вот начинаю ощущать тело. Что-то не так, руки как-то слишком сильно затекли. Пытаюсь пошевелить ими и понимаю, что они связаны. Не понял!

   Открываю глаза. Пытаюсь подняться, но тело слишком затекло и плохо слушается меня. Ладно, так посмотрю. Окидываю окружающее пространство взглядом. Так, я сейчас лежу на каменном полу в какой-то комнате. Замечаю, что у двери стоят двое, но не успеваю толком их рассмотреть, как один из них выскакивает за дверь.

   Переворачиваюсь на спину, тело по тиху начинает слушаться меня. Я все еще в доспехах, это хорошо. Оказавшись на спине, замечаю Сержа, лежащего рядом. Он все еще без сознания, а вот это плохо.

   Внезапно, дверь распахнулась и в помещение кто-то вбежал. Не успеваю толком рассмотреть его, как он подскочил ко мне и обрушил удар какой-то палки на шлем. Падаю на пол, в голове стоит жуткий гул. Оу, хорошо он мне заехал.

   Замечаю, что он опять замахивается. Ну уж нет. Рывком поднимаю туловище и подставляю руки под удар палки. Еще секунда, и я оказываюсь на ногах. Ударом ноги в грудь нападающего, отбрасываю его от себя. Вижу, что стоило мне оказаться на ногах, как те, что стояли у дверей бросились в мою сторону.

   Создаю огненный шар и прожигаю им веревку на руках. Миг, и руки свободны. Убивать или не стоит? Наверно, лучше попытаться оставить в живых, а то неизвестно где мы и кто это вообще, так что лучше кровь зря не проливать.

   Встречаю самого быстрого ударом кулака в голову. М-да, что-то я не рассчитал, тот отлетел к стене и затих там. Подныриваю под удар второго и бью ему в живот. А когда тот складывается пополам, добиваю ударом по голове. Замечаю движение сбоку от себя.

   Поворачиваюсь и принимаю удар деревянной дубинки на руку. Перехватываю ее второй рукой и, пока враг не опомнился, опять бью ногой ему грудь. Тот отлетает в стене и пытается подняться на ноги. Не, не так просто. Подскакиваю к нему и вырубаю его ударом дубинки.

   Быстро пробегаюсь взглядом по комнате — больше никого. Бросаю дубинку на пол и подскакиваю к Сержу. Так, жив, это хорошо. Развязываю его руки и хлопаю по щекам, но он почему-то не приходит в сознание. Плохо. Дотрагиваюсь до него руками и использую исцеление.

   Несколько секунд, и Серж начинает шевелиться, а сияние исцеления перестает впитываться в него.

   — Что …? — тихо прошептал он, поднимая голову и осматриваясь. — Где мы?!

   — Без понятия. — хватаю его и помогаю встать на ноги. — но нам, думаю, стоит отсюда убираться. Местные не особо приветливо к нам настроены.

   Только поворачиваюсь к дверям, как те распахиваются, а в комнату вбегает какой-то мужик. При виде нас, его глаза удивленно расширяются, а сам он начинает пятиться назад. Рывком подскакиваю к нему, удар латным кулаком, и он падает на пол. Подхватываю тело и оттаскиваю в сторону.

   Быстро проверяю всех лежащих. Все живы. Но странно, ни у кого нет оружия. Ну не считать же дубинку за оружие? На вид, если судить по одежде, тут средневековье какое-то. Сами местные похожи на людей, может немного массивнее. Идентификация же ничего не определяет, только то, что они живы. Кто бы сомневался, после того как система начала лагать, это умение чаще всего работает хрен поймешь как.

   — У меня умения как-то странно работают — раздался голос Сержа.

   Оборачиваюсь и вижу того с альбомом в руках.

   — Я нас баффнуть пытался, вроде и получилось, но как-то слишком слабо.

   Хм-м, пробую наложить на нас мои усиления. И в самом деле, они хоть и накладываются, но сильно слабее чем должны быть. Странно. Ощущения правильные, но итог какой-то не такой. Может это из-за недавнего перехода через портал. А недавнего ли? Нужно как-то узнать сколько прошло времени.

   — Пошли? — спросил Серж, кивая на дверь.

   — Пошли.

   Подхожу к двери и осторожно открываю ее, выглядывая наружу. Так, никого не видно, дверь выводит в длинный коридор, освещенный светильниками непривычного вида. Тихо закрываю за нами дверь.

   — Налево или направо? — шепчу Сержу.

   Тот в ответ пожимает плечами. Ну ладно, тогда налево. Поворачиваюсь в ту сторону и начинаю идти, стараясь не шуметь. Похоже, мы под землей. Ни одного окна не видно, вокруг только каменная кладка. Ничего примечательного, как и в той комнате где мы очнулись, только голые каменные стены. Странно, но дверей тут не так уж и много и почти все заперты. Только несколько было открыто, но заглянув за них, мы обнаружили точно такие же помещения, как и то где пришли в себя.

   Наконец-то, какие-то изменения, впереди показался поворот коридора. Замедляю шаг, прислушиваясь. Откуда-то спереди доносятся голоса, и они точно приближаются к нам. Драться или спрятаться? Бросаюсь к ближайшей двери и пытаюсь открыть ее. Повезло, она оказалась не запертой. Окидываю комнату взглядом, вроде никого не видно.

   Высовываюсь обратно в коридор и затаскиваю Сержа, а то тот чего-то замер посреди коридора. Прикрываю дверь.

   — Ты чего застрял там? — шепотом спрашиваю у него.

   — Мне показалось, что камни коридора начали мерцать.

   Хм-м, не замечал такого. Так, потом разберусь.

   — Осмотри комнату — бросаю Сержу, а сам притаиваюсь за дверью.

   Приоткрываю дверь и смотрю в коридор через узкую щель, надеюсь ее не заметят. Вот, трое местных прошли мимо двери. Внимательно рассматриваю их. Одеты в кожаные доспехи и вооружены мечами. Ага, значит только наши стражи, почему-то, были без оружия. Провожаю их взглядом. Когда они отошли на солидное расстояние, закрываю дверь и поворачиваюсь, внимательнее рассматривая помещение.

   Кажется, это какой-то склад, или что-то в этом духе. Около стен тянутся огромные стеллажи, заставленные какими-то ящиками. Вижу, что Серж засунул нос в некоторые.

   — Есть что интересное? — спрашиваю, подойдя к нему.

   — Нет, только какие-то непонятные обломки — ответил он, и достав один из ящиков, показал мне содержимое.

   И в самом деле, весь ящик заполнен какими-то обломками, даже сложно определить, чего именно. Ради интереса, достаю несколько. Похожи на обломки каких-то глиняных табличек или чего-то похожего. Для нас бесполезно. Бросаю обломки обратно.

   — Ты все проверил?

   — Издеваешься? Только некоторые, но во всех одно и тоже. Скорее всего, они все подобным заполнены.

   — Знать бы еще, что это такое, вряд ли под полный хлам стали бы отводить помещение. Хотя, кто знает этих местных. Ладно, пошли.

   Подхожу снова к дверям и аккуратно приоткрываю их. Вроде тихо. Высовываю голову через щель — никого не видно. Выхожу и выпускаю Сержа. Закрыв дверь за собой, продолжаем осторожно идти дальше.

   За поворотом коридора оказалась лестница, ведущая наверх. Оглядываюсь назад, но там никого не видно. Это хорошо. Возвращаюсь и медленно поднимаюсь по длинной каменной лестнице. На середине, она делает резкий поворот на девяносто градусов.

   Осторожно выглядываю из-за угла. Дальше никого не видно. Поднявшись по лестнице, оказываюсь в небольшом коридоре. Замечаю четыре двери в стенах по бокам и одну дверь впереди.

   Проверив все двери, кроме той, что по центру впереди, останавливаюсь. Двери оказались заперты. Подхожу к оставшейся и прислушиваюсь, из-за нее доносится какой-то гул, но какой именно не разобрать.

   Решаюсь и легонько толкаю дверь от себя, приоткрывая ее. Стоило ей открыться, как по ушам ударил гул кучи людей, ну или нелюдей. Прижимаюсь к образовавшейся щели и пытаюсь рассмотреть, что там. А там куча разумных и столы, похоже, это что-то вроде столовой. Быстро захлопываю дверь, пока на нее не обратили внимания.

   — Чего там?

   — Похоже, столовая.

   Вперед или назад? Пробиваться через такую толпу как-то не охота, но если идти назад, то не факт, что там есть выход наружу, а из столовой скорее всего должен быть.

   — Держись за мной и не отставай. Помни, никого не убивать. Пока мы не убили, есть шанс, что на нас не совсем ополчатся.

   — Ты что задумал?!

   Накладываю на него защитный кокон, чтобы выдать хоть что-то приемлемое, приходится слить запас энергии почти в ноль. Что-то тут не то с магией. Оборачиваюсь и подскакиваю к двери. Ну, понеслась!

   Замечаю, что дверь начинает открываться. Удар ноги, и дверь распахивается, снеся кого-то по пути. Заскакиваю в помещение. Вижу, что там все смотрят прямо на нас, точнее на распахнувшуюся дверь. Мгновение, и сидящие за ближайшим столом начинают подниматься.

   Срываюсь вперед. Удар ногой по столу, и тот взмывает в воздух, снося встающих. Еще миг, и события бросились вскачь. Все начали вскакивать из-за столов. Взглядом нахожу дверь, ведущую отсюда. Мысленно прикидываю путь.

   — Не отставай! — бросаю Сержу и запрыгиваю на стол.

   Бегу по длинному столу, из-за спины доносится топот Сержа. Всех желающих, раскидываю ударами ног. Неожиданно, один из них хватает меня за ногу и дергает. Ну, как неожиданно, я этого и ожидал.

   Не удержав равновесие, падаю на стол. Изворачиваюсь, и схватив первое попавшееся под руку, бью в противника. Миг, и металлическая тарелка врезается в его лицо. Мгновение, и враг оседает на пол.

   Соскакиваю со стола и встречаю подбегающего хорошим ударом в лицо. Замечаю, что к нам несется сразу несколько врагов. Хватаю рядом стоящую лавку, а массивная такая, и швыряю в толпу. Разворачиваюсь и бросаюсь к выходу.

   Почти сразу же пригибаюсь, пропуская меч над собой. Перехватываю руку с мечом, а второй рукой пробиваю ему в голову. Враг сразу же валится на пол. Отшвыриваю меч в сторону. Вижу, что напротив двери выстроился отряд, готовый к нашему прибытию. Быстро пробегаюсь взглядом по помещению.

   Вокруг нас медленно сжимается кольцо местных. Неожиданно, замечаю одного со странным арбалетом, или чем-то таким, целящегося в нас. Рывок к столу, подхватываю его край и подбрасываю в верх. Миг, и в столешницу вонзаются два болта, почти пробив ее. Со всей силы толкаю стол, швыряя его на подбегающих.

   Оборачиваюсь и вижу, как Серж отбивается сковородкой от нападающих. Блин. Подскакиваю к нему. Удар ноги в грудь ближайшего, и тот улетает далеко назад. Шаг вперед, бью локтем в шлем второму нападающему. Миг, и тот оседает на пол, а на шлеме остается солидная вмятина.

   — Бум — раздался звонкий удар прямо над ухом.

   Пригибаюсь и быстро разворачиваюсь. Замечаю, что еще один враг оседает на пол, а над ним стоит Серж со сковородкой. Проскакиваю мимо него и налетаю на подкрадывающегося сзади. Удар латным ботинком в колено. Когда тот вскрикнув, начинает заваливаться на бок, наношу удар кулаком в голову.

   — Вперед! — громко кричу и, подхватив массивную лавку, бросаюсь прямо в толпу впереди.

   Щедро раздаю удары, расшвыривая всех, кто оказывается на пути. Еще не много! Быстрым ударом, отбрасываю последнего противника, стоящего на пути к двери. Надеюсь, там все же будет выход и все это не зря.

   Неожиданно, замечаю движение краем глаза. Вскидываю лавку и блокирую удар меча. Тот же глубоко засел в ней. Бросаю лавку прямо на атаковавшего. Но тот пригибается и пропускает ее над собой, а сам бросается ко мне, выхватив другой меч.

   Срываюсь ему навстречу. Блокирую удар меча наручем, меч бессильно скользит по нему. Еще больше сокращаю дистанцию. Бью коленом в живот того. Противник почему-то не в доспехах, а в простой одежде. Ну, мне же лучше. Перехватываю кисть с мечом и резким движением выворачиваю тот из пальцев. Миг, и меч летит на пол. Замечаю быстрое движение второй руки врага, а по доспехам что-то бессильно ударяет. Надоел. Отскакиваю слегка назад и бью ногой ему в грудь, отбрасывая от себя.

   — Быстрее! — донесся до меня крик Сержа.

   Оборачиваюсь и вижу, что тот уже у самой двери. Плохо, мне на перерез бежит очередная группа местных. Хотя, поступлю уже проверенным способом. Хватаю стоящий рядом стол. Хорошенько размахиваюсь и запускаю его в бегущих. Те сразу же бросаются в разные стороны, совершенно забывая про меня.

   Несколько секунд, и я оказываюсь у двери. Быстро распахиваю ее, за ней никого, только длинный коридор дальше. Заскакиваю за нее, дожидаюсь, когда Серж тоже заскочит, и захлопываю ее перед носом преследователей.

   — Найди, чем подпереть!

   Сам же наваливаюсь на дверь, не давая ее открыть. Дверь сотрясают удары, но она пока выдерживает.

   — Вот! — раздался голос Сержа рядом со мной.

   Поворачиваю голову и вижу того с какой-то железякой в руках.

   — Ничего лучше не нашел, тут пустые коридоры, если ты не заметил.

   Так, и как ею подпереть дверь? Хотя …. Протягиваю одну руку и в ней сразу оказывается железяка. Просовываю ее в ручку двери, а второй конец упираю в камни косяка. М-да, херня идея. Со всей силы бью по железке и вгоняю в стенку. Надеюсь, хоть немного выдержит. Осторожно отхожу от двери, та сразу начинает сильнее содрогаться, но самодельный запор пока держится.

   Быстро осматриваю коридор, ничего интересного, полная копия того по которому и до этого шли.

   — Пошли.

   Обгоняю Сержа и иду вперед. Да чтоб вас, тут ни одной двери, ни одного ответвления! Уже минуты две идем по этому коридору. Плохо дело, что-то мне подсказывает, что запор долго не продержится, чудо, что он до сих пор не сдался.

   Стоп, а это что-то новенькое, за очередным поворотом, показалось окно. Подскакиваю к нему.

   — Охренеть! — прозвучал голос Сержа рядом.

   М-да, тут я с ним согласен. Вид из окна открылся интересный. Мы сейчас где-то на высоте второго этажа. И мы в замке. Куда не посмотреть, везде высоченные стены. Но самое плохое, двор полон местных жителей, которые снуют по своим делам. Ну и как нам отсюда выбираться? Странно, что тревогу до сих пор не подняли. Хотя, в принципе, они-то и не могли, все кто нас видел, пока изолированы, наверно.

   Неожиданно, по ушам ударил грохот и почти сразу же донеслись крики и громкий топот, разносящийся эхом по коридору. Запор не выдержал. Отскакиваю от окна и дергаю Сержа за плечо.

   — Быстрее!

   Бросаюсь дальше, убедившись, что Серж бежит за мной. Замираю у развилки.

   — Куда?

   — А я знаю?!

   Внимательно смотрю на коридор, ведущий куда-то вниз. Что-то с ним не так, он почему-то не освещается. Ладно, попробуем его, а то топот преследователей все ближе и ближе. Заскакиваю в него, почти сразу же активируется ночное зрение.

   Пройдя несколько метров, резко прижимаюсь к стене, а по основному коридору, мимо нас проносятся преследователи. Еще несколько секунд, стою на месте, прислушиваясь, но вроде никто не завернул сюда. И это как-то подозрительно.

   — Я ничего не вижу — раздался тихий шепот Сержа.

   Хм-м, неужели здесь так темно?

   — Держись за меня.

   Отлипаю от стены, сразу чувствую, как на плечо ложится рука Сержа. Медленно иду дальше, внимательно рассматривая коридор. Чем дальше, тем хуже начинаю видеть, даже умение начинает не справляться.

   Останавливаюсь на месте, все, больше ничего не вижу, слишком темно. Сколько мы уже прошли? Несколько минут точно, но коридор все не кончается и не кончается. Куда же он ведет?

   Зажигаю маленький огненный шар в стороне от себя. О, вот так лучше, сразу стало видно.

   — А больше можешь, а то я все равно плохо вижу?

   — Нет, слишком высокий расход энергии. Такое ощущение, словно я разучился управлять умениями.

   Осторожно иду дальше. Коридор же становится все более и более заброшенным, такое чувство, что по нему очень давно никто не ходил. Замечаю, что коридор делает поворот и оттуда пробивается свет.

   Выглядываю из-за поворота. Сразу за ним, начинается огромное помещение, довольно неплохо освещенное. Пытаюсь рассмотреть его, но ничего не понятно, солидные колонны, явно высокий потолок, и нечто сияющее по центру, определить точно не получается. Вроде, сияющий шар, но в следующую секунду уже кажется, что это какой-то переливающийся столп.

   Ну, другого выхода все равно нету, не думаю, что стоит возвращаться назад.

   — Держись за мной — оборачиваюсь к Сержу.

   Тот в ответ кивает. Да и по его виду, понятно, что он и не горит желанием вырываться вперед. Ну вот и хорошо, а то неизвестно как тут с возрождениями. У меня-то больше шансов пережить атаку, чем у него.

   Осторожно выхожу из-за угла и медленно, буквально крадусь, дальше по коридору. Несколько секунд, и я оказываюсь в довольно большом помещении. Останавливаюсь и внимательно пробегаюсь по нему взглядом. Никого не видно. Само помещение, в целом, неплохо освещено, темных мест не видно. Все стены облицованы каменными плитами, как и пол с потолком. Замечаю, что на них иногда вспыхивает какой-то узор, когда непонятная штука в центре помещения в очередной раз изменяет свою форму.

   Всматриваюсь в непонятную штуковину. Блин, никак не могу понять, что это такое. Такое чувство, что это чистая энергия, меняющая свою форму. На воду или просто светящийся воздух не похоже.

   Решаюсь, и начинаю медленно идти дальше. Все равно нужно пройти через всю комнату, только в дальней стене виднеется какой-то проход.

   — Так-так и кто это у нас? — неожиданно раздался голос, когда мы почти подошли к центру помещения.

   Быстро оборачиваюсь и вижу кого-то в балахоне, стоящего у стены. Но там точно никого не было!

   — Хм-м, да это же вас по всему замку разыскивают!
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Напряженно смотрю на незнакомца в балахоне. Что-то с ним не так. Да и откуда он тут взялся, такое чувство, что из воздуха появился? Он же тоже рассматривает нас. Странно, но свет как-то так падает, что его лица не видно, просто темный провал под капюшоном.

   Внезапно, в его руках возник посох, прямо из воздуха. Замечаю резкий взмах. Отбрасываю Сержа в сторону. Сам же пытаюсь рвануть в другую, но не успеваю. Миг, и с посоха срывается белоснежная молния. Удар сердца, и она, слегка изогнувшись, бьет прямо в мою грудь. А ведь, не отбрось я Сержа, то молния ударила бы в него.

   Приземляюсь об каменную стену и сразу же бросаюсь в сторону. Секунда, и в то место, где я только что был, ударила очередная молния. Падаю на каменный пол, пропуская новую молнию над собой.

   Пробегаюсь взглядом по помещению, ища Сержа. И где он? А, вот. Замечаю его, крадущегося к противнику. Тот пока не обращает на него внимания, ну или делает вид.

   Вскакиваю на ноги и бросаюсь к непонятному магу. Замечаю, что он опять взмахивает своим посохом. Миг, и в мою сторону срывается молния. Подпрыгиваю высоко вверх и пропускаю ее под собой. Так, надо его тоже атаковать, а то пока еще до него добегу….

   Сосредотачиваюсь и выпускаю в него молнию, вложив в нее весь запас магической энергии. Секунда, и в его сторону устремилась дохленькая молния. И это все?! Да что тут за хрень с магией!

   Но и этого оказалось достаточно. Стоило моей молнии появиться, как противник сразу же укрылся за переливающейся сферой. Мгновение, и моя молния бессильно разбилась об нее.

   — Интересно-интересно — раздался его голос.

   Странный он у него какой-то. Вот вроде и молодой, но одновременно с этим слегка скрипучий что ли. Так, не время сейчас. Приземляюсь и ухожу в кувырок, а в пол, где я только что был, бьет молния.

   Замечаю, что защитная сфера около мага пропала. Под руку попадается какой-то каменный обломок. Хватаю его и швыряю в противника. Миг, и вокруг того опять вспыхивает защитная сфера, а обломок бессильно падает на пол. Плохо дело.

   Срываюсь в его сторону и создаю в руке небольшой огненный шар. Увеличиваю его температуру до возможного максимума. Несколько секунд, и я оказываюсь около противника.

   Успеваю заметить удар посохом об пол, а в следующий миг от него во все стороны расходится волна странного пламени. Прыгаю высоко вверх, почти под самый потолок. Слышу вскрик Сержа откуда-то со стороны.

   Изгибаюсь, становясь почти параллельно полу. Мгновение, и пламя проходит подо мной, лишь слегка задев доспех. Странно, этот огонь не опаляет, а отталкивает.

   Опять выгибаюсь и толчком ног от стены придаю себе ускорение. Мне бы глянуть как там Серж, но некогда. Секунда, и я приземляюсь прямо перед противником. Почти сразу же нас разделяет сияющий купол.

   Бью раскрытой рукой, выпуская огненный шар, по куполу. Миг, и тот лопается как мыльный пузырь, а огненный шар устремляется дальше. В последний момент, маг взмахивает посохом и отбивает его в сторону. Это как он так сделал?

   Отбрасываю лишние мысли в сторону и бросаюсь к нему. Мгновение, и я оказываюсь совсем рядом с ним. Бью кулаком ему в голову, но, неожиданно, кулак попадает только по пустому воздуху. Не понял?!

   Замечаю движение сбоку от себя. Падаю на колени, а над головой пролетает посох. Вскакиваю и бью по нему, подбрасывая вверх. Удар ногой в живот, или что там оказалось на этом уровне, и враг отлетает назад. Эм, как-то я перестарался, враг слишком далеко улетел. Или это он специально?

   Быстро оглядываюсь. Вижу Сержа, медленно идущего в нашу сторону с противоположного конца комнаты, в его руках почти каждую секунду вспыхивают вырываемые листы. Вроде, в порядке.

   Бросаюсь к противнику. Тот же почему-то никак не реагирует на меня. Внезапно, когда до него остается несколько метров, за спиной что-то вспыхивает. Бросаю взгляд назад и вижу, как из странного сияющего шара выстрелили такие же сияющие ленты, и сейчас они несутся ко мне.

   Рывок в сторону. Отталкиваюсь от стены и подпрыгиваю почти под самый потолок в надежде, что странные ленты пройдут мимо. Неожиданно, что-то резко дернуло меня назад и вниз. Замечаю, что руки, около плеч, и ноги выше колен, оплетены этими лентами.

   Жёсткое приземление, и меня продолжает тянуть назад, прочь от врага. Пытаюсь как-то освободиться от странных пут, но ничего. Рука просто проходит через них, а уже через секунду ее сильно дергает, отводя в сторону.

   — Гр-р — рык сам собой вырывался из глотки.

   Ну уж нет, не так просто! Выворачиваю руки обратно и цепляюсь за щель в камнях на полу. Еще миг, и ногами нахожу опору. Даю немного оттянуть меня назад, сгибая ноги. Пора!

   Резкий толчок, выбрасываю тело вперед. Чувствую, как ленты впиваются в доспех, пытаясь меня задержать. От напряжения мышцы аж трещат, а на полу остаются вмятины.

   Рывок, еще рывок. Ленты уже почти продавили доспех. Чувствую, как по телу течет что-то теплое. Враг уже совсем близко. Он совершенно забыл про меня, полностью переключившись на Сержа. Зря.

   Использую рывок. Миг, и я влетаю в противника. Со всей силы впечатываю кулак в его голову. От столкновения и удара кулаком, враг впечатывается в стену и медленно сползает по ней.

   Мгновение, и странные сияющие ленты, словно резинки, дергают меня назад, вызывая сильную вспышку боли в теле. Удар сердца, и я оказываюсь в воздухе, стремительно летя прямо в сияющий шар. Миг, и я влетаю прямо в него.

   Стоило мне оказаться в нем, как в тело, словно тысячи иголок вонзили. Неожиданно, понимаю, что не дышу. Пытаюсь вдохнуть, и странно, мне это удается. Вот только вместе с воздухом в меня входит и непонятная сияющая хрень. Ну и как мне выбраться отсюда? Вишу, словно в невесомости.

   Внезапно, где-то в груди возникла острая боль, которая с каждой секундой становится все сильнее и сильнее.

   — А-а! — вырвался крик от боли.

   Использую рывок. Мгновение, и я вылетел из странной субстанции. Миг, и я приземляюсь на пол. Оглядываюсь. Замечаю Сержа, бегущего наперевес со своим деревянным дрыном, прямо на врага. Невольно удивляюсь — он что, до сих пор сражается им? Неужели ничего нормально не нашел? Хотя, не факт, что и искал. Враг же с трудом стоит на ногах, опираясь на свой посох, и, почему-то, смотрит только на меня, причем я прям чувствую его удивление.

   Бросаюсь к нему, заходя с противоположной от Сержа стороны. Противник поворачивается вслед за мной. Это хорошо. Замечаю, как он взмахивает посохом. Падаю на пол, а над головой пролетает молния. Вскакиваю на ноги. Вижу, что враг опять хочет ударить молнией. Криво ухмыляюсь.

   Миг, и на его голову обрушивает удар дрына Сержа. Враг же от удара оседает на землю мешком. Подскакиваю к нему, и ради интереса, проверяю его состояние.

   — Живой. Крепкий гад! — произношу, проверив того.

   — Сваливаем, пока он не очнулся! — поторопил меня Серж.

   Разворачиваюсь и бросаюсь следом за ним ко второму выходу. Да куда ты так несешься?! Серж быстро вбежал в проход. Рывком сокращаю между нами расстояние и обгоняю его, по пути вливая всю энергию в исцеление и пытаясь залечить свои раны.

   — Куда так спешишь? Вдруг тут какая-нибудь гадость припрятана? — торможу его — хочешь вляпаться в нее первым?

   Ну, вообще-то, и я не особо хочу вляпаться, но … шансы пережить ее у меня все же гораздо выше, чем у Сержа, так что … вперед.

   Спустя минуту бега по коридору, далеко впереди показался выход. В этот раз коридор уже поднимается вверх, да и на вид более используемый. Тут даже освещение есть.

   Неожиданно, из-за спины донесся гул. Оборачиваюсь, и вижу, как позади, где-то в начале коридора возникло сияние, и оно быстро приближается к нам.

   — Быстрее! — тороплю Сержа и сам ускоряюсь.

   Да! Выскакиваю через открытый проход. Замечаю, что он может закрываться массивными воротами. Стоило попасть на открытое пространство, как по глазам ударило яркое солнце. Закрываю их рукой и пытаюсь проморгаться.

   — Оу! — донесся из-за спины возглас Сержа.

   Ну что там еще? Наконец-то, привожу глаза в порядок и осторожно осматриваюсь, щурясь от яркого солнца. Оу! Полностью согласен с Сержем. Мы выскочили во двор — это хорошо. Но вот только, тут нас уже ждут местные. Куда не посмотреть, везде сплошная стена щитов, а над ними виднеются арбалеты, или что там у них. И вот что нам делать? Сомневаюсь, что удастся пробиться через такую толпу.

   Оборачиваюсь, в надежде, вдруг получится рвануть обратно. Лучше уже еще раз с тем магом сразиться, чем с этой толпой. Да даже и не факт, что будет сражение, нас могут просто расстрелять. Но, увы, пусть назад перегораживает мерцающая стена, перекрывшая проход. Печально.

   Поворачиваюсь обратно. Замечаю, Сержа что-то усердно рисующего, но судя по всему, у него ничего не выходит. Ну что ж, начнем. Начинаю концентрировать энергию для того, чтобы ее быстро слить в вакуумный удар и зарядить по песку под ногами, подняв облако пыли. Это наш единственный шанс хоть на что-то. Вот если бы магия нормально работала, тогда да, можно было бы позмагаться. Или, будь я один.

   Внезапно, ряды воинов раздвинулись и к нам кто-то вышел с поднятой рукой. И? Напряженно слежу за ним. Вот, он прошел сквозь бойцов и вышел слегка вперед. За ним сразу же сомкнулись щиты.

   — Владетель желает с вами поговорить — громко произнес он.

   Бросаю взгляд на Сержа, тот так же недоуменно смотрит на меня. Ну, хотят поговорить, пусть поговорят.

   — Ничего против разговора не имеем — громко отвечаю.

   Стоило мне закончить говорить, как тот опустил руку. Напрягаюсь, готовясь атаковать. Но ничего. Замечаю, что арбалеты над щитами пропали.

   — Тогда, прошу за мной. — произнес переговорщик и развернулся.

   Пожимаю плечами на немой вопрос Сержа и иду следом за местным. Стоило нам подойти, как щиты разошлись в стороны, пропуская нас. Проходя, замечаю десятки взглядов, следящих за каждым нашим движением.

   Пройдя через двор, мы вошли в сам замок, похоже, через главный вход. Еще несколько минут по коридорам в сопровождении отряда местных, и мы остановились напротив массивной двери.

   — Владетель ждет вас — произнес проводник и указал на дверь.

   Бросаю взгляд на Сержа. Тот в ответ кивает. Ну да, другого пути у нас все равно как-то нет. Невзначай, окидываю окружающее пространство взглядом. Позади нас отряд из десяти воинов. Пробиться может и выйдет, но что дальше?

   Тяжело вздыхаю, открываю дверь и вхожу внутрь. За ней оказался большой кабинет, весь заставленный шкафами, а по его центру стол за которым, видимо, и сидит Владетель.

   Стоило нам зайти, как дверь за нами сразу захлопнулась, отрезая путь назад. А сам Владетель поднял на нас взгляд. Пробегаюсь по нему глазами, рассматривая его. Массивный, внешне, как и все местные. Похоже, сильный боец ближнего боя. Сложно сказать, но мне почему-то так кажется.

   — Что вам тут нужно? — задал он вопрос, низким голосом.

   — Нам? — вырвался удивленный возглас из Сержа.

   — Вам — отреагировал на него тот.

   — Нам …, нам нужно узнать где мы собственно сейчас находимся и вернуться назад. — собираюсь с мыслями и отвечаю.

   В ответ, тот слегка удивленно смотрит на нас.

   — Обратно?

   — Ну да, домой — влез Серж.

   — Вас нашли на древних портальных плитах без сознания. Можем вернуть вас туда. Хотя, я бы не советовал, там то еще место.

   Только сейчас, окинув кабинет очередной раз взглядом, замечаю кучу слабозаметных бойниц в стенах и потолке. Надеюсь, у них там нервы крепкие и никто случайно не выстрелит.

   Автоматически пытаюсь наложить на себя защитный кокон, но ничего не выходит, вообще. Не понял! Замечаю, что на столе Владетеля какой-то предмет тускло мигнул.

   — Не стоит, магия здесь не работает — произнес он.

   — Просто как-то неуютно чувствую себя под прицелом кучи стрелков — отвечаю и киваю в сторону бойниц. — А-а, где мы собственно сейчас?

   — У меня в замке.

   Продолжаю смотреть на него с вопросом. Хотя, сразу же понятно было, что это не Земля. Но вдруг … вдруг это какая-то знакомая локация, из которой есть проход на Землю.

   — Ардания, королевство Галдь.

   — Ардания — это название мира?

   — Да.

   — Дерьмо — тихо выругался Серж. Похоже, ему, как и мне, это ни о чем не сказало.

   — А что вы хотите сделать с нами? — задаю очередной вопрос.

   Тот в ответ пожимает плечами.

   — Не знаю. Самый лучший выход — просто избавиться от вас. Вы странные, непонятные. Появились на портальной плите Ушедших, которая уже где-то две сотни лет как не работает. Убить вас? Не уверен, что это хорошая идея. Что-то мне подсказывает, что потери будут не малые. Если вы даже смогли побить хранителя источника.

   — Хранителя источника? — удивленно переспрашиваю. Неужели вот та непонятная сияющая хрень была неким источником?

   — Меня — раздался голос из-за спины.

   Оборачиваюсь и вижу фигуру в балахоне. Оклемался уже, крепкий.

   — Оставь их. Хотели бы поубивать, давно бы начали, а так … стараются только лица бить. Пошли видящих, пусть поищут след. Может удастся ухватиться за него. — произнес хранитель — а вы вообще, при каких обстоятельствах попали сюда?

   Коротко пересказываю события, из-за которых мы тут оказались.

   — Странно — опять произнес Хранитель, сбрасывая с головы капюшон.

   Да он же совсем молодой, на вид во всяком случае! Из-под капюшона показалась голова молодого парня: светлые волосы, зеленые глаза и лицо без единой морщины.

   — Сомневаюсь, что плита сработала сама по себе, даже если вы просто мимо «пролетали». Она давно сломалась.

   — Ладно, я распоряжусь, вас разместят в отдельной комнате. По замку можете передвигаться только под присмотром. — произнес Владетель.

   — Зайди ко мне потом — указал Хранитель рукой на Сержа. — будем тебя адаптировать к нашей энергии, а то совсем же ничего не можешь.

   — А я? — спрашиваю у него.

   — А ты … а ты уже адаптировался, когда влетел в источник. Ты выжрал почти десятую часть его запаса! — беззлобно пробурчал он.

   Ну ладно. Разворачиваюсь к дверям. Судя по всему, разговор пока окончен, о чем свидетельствовал взмах рукой Владетеля. Местным вершителям судеб нужно решить, что делать с нами. Стоило подойти к двери, как она распахнулась. Но вспомнив один момент, оборачиваюсь.

   — А сколько мы уже здесь?

   — Так. Сутки вас везли от плиты и еще пол дня вы провалялись без сознания. А сколько вы валялись на плите или где-то в другом месте — без понятия.

   Понятно, значит, как минимум, мы тут уже полтора дня, плохо. Поворачиваюсь обратно к двери. Там уже кто-то стоит.

   — Следуйте за мной — произнес, тот же самый местный, что и привел нас.

   За тобой, так за тобой. Несколько минут по коридорам, и нас подвели к очередной комнате. Один из конвоиров слегка обогнал нас и открыл перед нами дверь. Ого, сервис, прям как в гостинице. Хе.

   Захожу в комнату и рассматриваю ее. А ничего такая. Хоть и простенько, но все нужное есть: две кровати, стол, несколько шкафов и дверь ведущая еще куда-то.

   — Располагайтесь. Еду вам принесут позже. За дверью уборная. За вами зайдут, когда хранитель прикажет — произнес проводник и кивнул на Сержа.

   Стоило ему выйти, как дверь сразу же захлопнулась и донесся лязг металла. Похоже, нас заперли. Хотя, нужно признать, это разумная мера. Но, надеюсь, скоро перестанут запирать. Осталось только как-то завоевать доверие местных, чтобы они помогли нам вернуться.

   — Охренеть! — донесся до меня голос Сержа.

   Поворачиваюсь и вижу его стоящего у небольшого окна. И что он там такого увидел? Подхожу и удивленно замираю. Из узкого окошка, больше похожего на бойницу, открывается захватывающий вид.

   Окно выходит на противоположную сторону замка, а так как находимся мы на третьем этаже, наверно, то отсюда открывается интересный вид на пейзаж за пределами крепостной стены. За стеной раскинулось зеленое море из травы. Странно, но не видно никакого поселения или просто следов деятельности.

   Хотя, нет, поторопился. Стоило слегка сместиться в сторону и сразу стала видна дорога и края домиков. Дальше рассмотреть не выходит, нужно высовываться из окна, а оно слишком узкое. Но в глаза бросается другое …. Вдалеке, в небо взмывает странная переливающаяся стена, отделяющая зелень от чего-то. От чего именно, не удается от сюда рассмотреть, слишком далеко, но цвета там значительно изменяются, становясь с зеленых оранжевыми. Сама стена заметна из-за переливания в воздухе, создается впечатление, что это какой-то энергетический барьер.

   На глаз, до странной стены как минимум несколько десятков километров. Неожиданно, раздался громкий лязг металла, и входная дверь открылась. Оборачиваюсь. В комнату быстро зашли двое и поставили на стол два огромных подноса заставленных тарелками. Как быстро они зашли, так же быстро они и ушли, и дверь опять закрылась.

   — Ну что, пошли опробуем местную еду? — предложил Серж, с интересом рассматривая принесенное.

   — Можно и опробовать — соглашаюсь с ним.

   Тем более, только сейчас понял, а я то хочу есть, причем довольно сильно! Уже даже как-то успел отвыкнуть от этого ощущения.
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Лежу на кровати и смотрю на потолок, гоняя молнию по руке. Такое простое действие, как оказалось, очень неплохо развивает контроль. Уже три дня торчим тут без толку, только едим и спим. Ну, еще Серж ходит к хранителю источника и что-то там с ним химичит. Да я вот, нашел себе развлечение. После того как побывал в местном магическом источнике, магия то вернулась, вот только ведет себя слегка странно.

   На мой вопрос, хранитель ответил, что мне нужно улучшить контроль. Вот и повышаю его теперь, издеваясь над молниями и огненными шарами. Странно, но нас, в целом, в перемещениях по замку не ограничивают. Можем ходить где хотим, но только в сопровождении. Так что, облазили за эти три дня с Сержем тут все, куда смогли добраться.

   Единственное, что огорчает — никто не говорит про наше будущее ни Владетель, он вообще больше с нами не встречался, ни Хранитель. Так, отвлекаюсь от размышлений и создаю в воздухе десяток кружащих огненных шаров, пока мой предел, стоит создать еще один и тогда все выходят из-под контроля.

   Возвращаюсь обратно к мыслям. Хотел еще подтянуть ближний бой, раз попал в место где он широко используется, так ответили, что наставник только завтра вернется и тогда можно будет обсудить этот вопрос. А другие, почему-то отказались заниматься мной, говоря, что нет смысла. Хорошо хоть проблемы с языком не возникло, общаемся со всеми спокойно. Спасибо системе, а то я что-то сомневаюсь, что тут говорят по-русски.

   Эх, жалко, что никто не рассказывает про окружающий мир. Вот про замок — только спроси, а если что-то другое, то все, тишина в ответ. Еще что хреново — мне так и не удалось нащупать телепортом землю. Сколько я не пытался, результат один и тот же — ничего, пустота, словно Земли не существует, ну или мне просто не хватает энергии, что более вероятно.

   Внезапно, дверь распахнулась, ударяясь об стену и вырывая меня из мыслей.

   — Все издеваешься над огненными шарами? — раздался веселый голос Сержа.

   А? Поднимаю взгляд и вижу, что шары летают восьмеркой.

   — Ага. — отвечаю ему — У тебя как? И вообще, ты как-то слишком долго пропадаешь у хранителя, что вы там делаете?

   — Ну, я вообще-то не только у хранителя. Юдора, его сестра. И не смотри на меня так. Я художник, я не могу без музы!

   — Но здешние девушки они …

   Я никак не могу подобрать нужное слово. Девушки здесь внешне весьма специфические, не сказать, что некрасивые, но … непривычные.

   — Ты хочешь сказать, не вписываются в привычные рамки музы?

   Киваю, усмехаясь

   — И как? Ты уже впихнул … свою музу в рамки?

   — Издеваешься? Я ее даже ни разу не поцеловал. Она дикая какая-то.

   — Так может ты бы за ней сначала поухаживал?

   — Ты меня что за дурака держишь? Конечно, я пытаюсь за ней ухаживать. Но на все мои попытки она либо смотрит удивленно, либо смеется. Я уже не знаю, чего придумать.

   — А ты ей цветы дарил? — предлагаю самое банальное, а то знаю его, он мог и пропустить этот этап.

   — Конечно. Нарвал что-то похожее на цветы, но она этот букет в меня швырнула и убежала. Может это были не цветы? Не знаю.

   Хм-м, интересно, а где он умудрился тут найти цветы, ведь за пределы замка нас не выпускают?

   — А как же твой проверенный способ? Нарисовать девушку?

   — Эм-м, а я как-то про него и забыл. — растерянно произнес Серж.

   Выражение его лица сразу изменилось, став мечтательным.

   — Обнаженная натура — довольно произнес он.

   — Нет, Серж, ты ее лучше одетой нарисуй. Может потом постепенно и разденешь. Сходим к хранителю, наконец-то, узнаю, чем вы там занимаетесь и что он с тобой делает, заодно и на Юдору твою посмотрю?

   — Хорошо. — соглашается Серж. — может у тебя, что с Юдорой получится.

   — Нет, про это ты можешь не переживать. Юдора вся твоя. Мне интересно просто посмотреть на нее.

   — Я вообще-то, только что у хранителя был. Надо что-нибудь такое придумать, чего мы к нему приперлись. Но сейчас, там Юдоры может и не быть. Пойдем вечером, она ему ужин принесет, тогда точно будет. Блин, заговорил ты меня, нас же к себе Владетель зовет! Они, наконец-то, решили. Так что гаси свой хоровод и пошли.

   Вытягиваю энергию из шаров и молний обратно и встаю с кровати. Окидываю себя взглядом, не, не буду надевать доспехи, так пойду. Вон, Серж тоже без доспехов, в обычной рубашке и брюках. Ха, первый день на нас только и косились местные. Хорошо, что после того как система пошла в разнос, стало возможным пихать некоторые реальные вещи в инвентарь. Почти все сразу стали таскать запасные комплекты одежды. Вот и я последовал общему примеру.

   Стоило оказаться в коридоре, как к нам сразу подошел один из местных, который дежурит около дверей. Они тут по сменно караулят.

   Несколько минут по коридорам замка, и вот мы уже подошли к нужной двери. Сопровождающий замер в стороне, указывая рукой на дверь. Ух, что-то мандраж какой-то пошел. Неужели, наконец-то, хоть что-то решится и начнется движение, а то надоело сидеть на месте.

   Замерев на секунду перед дверью, быстро распахиваю ее и захожу внутрь. Замечаю, что там кроме Владетеля еще и хранитель находится. Странно, в этот раз нет ощущения, что находишься под прицелом, скорее всего за скрытыми бойницами никого нет. Неужели перестали опасаться?

   Бросаю взгляд назад, вижу, как за Сержем закрывается дверь, а сам он становится рядом со мной. Смотрю на Владетеля, жду, когда тот начнет говорить. Ведь для чего-то же позвали нас сюда? Но тот, почему-то молчит и переглядывается с Хранителем.

   — Видящие вернулись, они смогли распознать четкий след, по которому можно открыть врата. — начал Хранитель.

   Вижу, как Серж радостно вскинулся.

   — Но … не все так просто. У нас, сейчас, нет возможности открыть врата.

   С вопросом смотрю на него.

   — Что вы знаете про наш мир? — неожиданно спросил Владетель.

   — Да … ничего. На наши вопросы все молчат.

   — М-да, это я не подумал. Надо было разрешить рассказывать вам о мире. — задумчиво произнёс тот.

   — Ладно, вот краткая история, для того чтобы вы понимали ситуацию. Еще триста лет назад на материке было несколько процветающих империй. Мы активно развивались и все было хорошо, на сколько это возможно. Но в один момент, одна из империй решила, что хочет себе весь материк и начала войну. Та шла почти пятьдесят лет, а ее результаты до сих пор бьют по нам. В результате войны все империи исчезли, как и та, которая начала войну, но и от материка не много чего осталось. Почти вся территория заселена мутировавшими тварями, новые условия, оказались для них очень благоприятными. А там, где их нет, слишком высокий уровень магии, который буквально сжигает людей, если те долго находятся там. Остались только такие редкие островки жизни, вроде нашего замка.

   — Но, вы ведь как-то живете? — улавливаю момент, когда он замолчал.

   — Скорее выживаем, и то только благодаря барьеру, который ограждает нас от агрессивной внешней среды. Вы, наверно, уже заметили его. Это такая переливающаяся стена в воздухе. Есть, конечно, и места, которые смогли избежать всего этого, но их слишком мало.

   — Ага — ответил Серж.

   — Благодаря этим барьерам, мы научились отвоевывать землю у монстров и очищать от избытка магии. Где-то сто лет назад появились первые королевства, состоящие из вот таких отдельных областей жизни. Не смотря на все, мы медленно, но уверенно загибаемся. А способов переломить ситуацию у нас нет.

   — А в чем проблема?

   — Для того чтобы жить на новой земле, нам нужно обезопасить ее от магии, для этого требуется время, но постоянные набеги монстров не дают нам его. В последнее время они совсем озверели, в некоторых местах, пытаются пробовать на прочность уже установленный барьер, а значит рано или поздно они пробьют его. А вечно сидеть в осаде мы не можем, ведь нам нужно что-то есть, как минимум.

   — Так, а почему вы не можете уплыть куда-нибудь, ведь ваш материки не единственный же? — задал вопрос Серж.

   — Ха. Вы думаете это так просто? Несмотря на то, что нас стало значительно меньше, нас все равно много. Для перевозки нужна огромная флотилия. Вот только, сложность даже не в этом, мы просто не сможем переплыть море. Из-за войны оно стало непроходимым. Некоторые уже пробовали, ничего не вышло.

   — Ладно, а в чем проблема с тем, чтобы вернуть нас обратно? Я так понял, что сам процесс переноса вам известен.

   — Начнем с того, что известен он нам теоретически, его не применяли уже лет двести, тогда еще пытались сбежать с материка при помощи врат. Хоть мы и используем подобные врата на сравнительно небольшие расстояния, но они значительно отличаются от нужных вам. Но трудность в другом, для открытия врат, по тому следу, нужно просто гигантское количество энергии. Нам просто неоткуда ее взять, нет накопителей такого объема.

   — А достать где-то? Если я правильно понял, то раньше они были.

   — Знать бы где еще достать. Это нужно лезть в древние руины и лучше точно знать, что там есть нужное.

   М-да, как-то не весело. Судя по всему, мы тут застряли на неопределенное время. Плохо.

   — Так, для чего мы вас сюда позвали — влез в рассказ хранителя Владетель. — Вы не против нам помочь, а заодно и прогуляться?

   Переглядываюсь с Сержем. Лично я не против, мне надоело уже сидеть в замке. Тот в ответ кивает.

   — Нет, не против.

   — Вот и хорошо — облегченно выдохнул Владетель.

   Так, я что-то не понимаю. Такое чувство, что он очень сильно опасается нас, ну или надеется на нас, словно мы очень важны для него.

   — Нужно, чтобы вы сопроводили один небольшой караван, идущий в столицу. По слухам, на единственном более-менее безопасном пути сильно разгулялись твари. Но у нас нет другого выхода. Ваша помощь, может оказаться очень кстати. Мы же пока продолжим искать информацию, где могут быть нужные накопители, заодно и в столице наши люди поищут.

   — Хорошо — слегка удивленно отвечаю. Создается впечатление, что тот готов был нас упрашивать, лишь бы мы пошли с караваном.

   — Вот и хорошо. Выдвигаетесь завтра утром. У меня все. — произнес Владетель и углубился в какие-то бумаги.

   Разворачиваюсь и выхожу из кабинета, следом за Сержем.

   — Подождите, вы не против прогуляться со мной? — донесся голос хранителя из-за спины.

   Удивленно оборачиваюсь к нему. Тот же быстро нагнал нас.

   — А расскажите мне немного про свой мир. Просто, вы довольно странно с магией обращаетесь.

   Хм, и что ему рассказать? Продолжаю неспешно идти дальше. Серж же молчит, похоже, мне придется быть рассказчиком. Набираю побольше воздуха в легкие и начинаю рассказывать.

   Бросаю взгляд на задумчивого Хранителя. Похоже, мой рассказ про Землю до системы и после, слишком впечатлил его.

   — Интересно … — протянул он, полностью погрузившись в свои мысли.

   Ничего такого уж сверх секретного, на мой взгляд, или сверхъестественного не рассказал ему. Так, в общих чертах обрисовал ситуацию, не вдаваясь в подробности. Странно, но он даже понял момент про Систему, ну или сделал вид, что понял.

   — Это может быть полезным. Это может быть выходом — тихо прошептал он.

   Останавливаюсь около окна и смотрю на море из травы, тянущееся почти до горизонта. Так и не скажешь, что там дальше и нет нормальной жизни, если верить местным.

   — Интересный рассказ. Теперь многое становится понятным. Теперь понимаю почему вы так странно взаимодействуете с магией. С одной стороны, вроде и топорно, но с другой мастерски. Сложно объяснить.

   Внезапно, по ушам ударил звон колокола. Не нравится он мне, какой-то тревожный.

   — Это еще что за …? — удивленно произносит Серж.

   Я же подскакиваю к окну и смотрю на ярко мерцающий барьер, точнее на расплывающуюся дыру в нем.

   — Они прорвали все-таки барьер — словно сам себе произнес хранитель.

   Миг, и он исчез, растворившись в воздухе. Мимо нас же пронеслось несколько воинов, совершенно не обращая внимания на нас. Что ж, видимо пора размять косточки.

   — Пошли, пора и нам размяться.

   — Куда? — удивился Серж.

   — На стену, для начала.

   Срываюсь с места и бегу следом за местными. Почти сразу же слышу тяжелый вздох и приближающийся топот Сержа.

   Несколько минут, и мы оказываемся на крепостной стене, пробежав через двор. Оказавшись на ней, осматриваюсь. Кажется, здесь не были готовы к тому, что твари прорвутся через барьер, заметна легкая паника и суета. Вижу, поток людей входящий в ворота замка и исчезающий где-то в его недрах. Это хорошо, что они эвакуируют население деревни. Хотя, это уже скорее небольшой городок.

   Эм, а как такая куча людей поместится тут или под замком огромные подземелья? Мы как-то туда не попадали, не успели обследовать. А ведь мы обошли почти весь замок …. Так, перевожу взгляд на дыру в барьере.

   Она уже перестала увеличиваться. Видно, как сюда несется орда монстров. Ого, неужели их там так много, но чем они там питаются? Хотя, что я знаю про них? Да, ничего.

   Мысленной командой облачаюсь в доспехи, те, уже давно успели восстановиться после сражения с хранителем. Миг, и я оказываюсь в доспехе, а местные отшатываются в стороны. Криво усмехаюсь.

   Еще раз осматриваюсь, но в этот раз уже пробегаюсь только по стенам. Тут готовятся к сражению, видны суетящиеся бойцы, почти каждый с луком. Бросаю взгляд на городок. Плохо, они не успеют укрыться, орда тварей достигнет их раньше. Те начали растягиваться, похоже, намереваясь накрыть и городок. Хорошо, что, похоже, за пределами городка особо нет никого их местных. Куда не посмотри — одни поля, но никого бегущего не видно.

   — Баффай — бросаю Сержу, и сам начинаю накладывать усиления на защитников, которые попадаются на глаза.

   Тот кивнул и достал свой альбом. Десяток секунд, и он оторвал лист, который мгновенно вспыхнул, а все, кого вижу, окутались легким сиянием. Не отвлекаюсь и продолжаю быстро накладывать свои баффы. Теперь, когда магия снова нормально работает, это не так уж и сложно.

   Минута, и все, кого вижу, уже награждены баффами.

   — Готовься! — пронеслась зычная команда.

   Миг, и все вскинули луки, накладывая стрелы.

   — Стреляй!

   Мгновение, и рой стрел взмыл в воздух, а уже через несколько секунд обрушился на несущихся монстров, выкашивая их. Солидно, но мало. Твари все равно успеют добежать, слишком много.

   — Стреляй по готовности!

   Стрелы взмывают волнами, но … тварей меньше не становится, на месте павших сразу появляются новые. Взмахиваю руками, и начинаю посылать молнию за молнией. А вот так, уже веселее. Молнии перескакивают с твари на тварь, быстро выкашивая их. Внимательно рассматриваю монстров. Сравнительно небольшие, все покрыты или густой шерстью, или чешуей, а вот больше ничего единого выделить не выходит, слишком уж они разнообразные: кто-то с мощными лапами и челюстями, у кого-то, наоборот, лапы поменьше, как и само тело, но ловкости явно побольше.

   Внезапно, стены замка вспыхнули и от них во все стороны разошелся поток какой-то энергии. Секунда, и он достигает первых тварей. Те же ярко вспыхивают и почти сразу осыпаются пеплом, а поток идет дальше. Но вот, он начинает затухать, твари спокойно пробегают сквозь него.

   Вижу, как из ворот замка быстро выходит отряд и бросается наперерез врагам, уже почти добравшимся до потока людей. Взглядом пробегаюсь по орде. Та странно изогнулась, основная масса тварей несется на замок и лишь малая часть на городок, но и этой части городку хватит. Не, молниями не достану, далековато.

   — Прикрой меня — оборачиваюсь к Сержу, который быстро выдирает лист за листом и те моментально сгорают.

   — Ты что задумал?

   — Нужно дать им время.

   Отворачиваюсь от него. Телепорт, и я появляюсь прямо посреди орды тварей. Удар по земле рукой с вакуумным ударом и монстры разлетаются в стороны от меня. Врубаю ауру молний на полную мощность. Вокруг сразу поднимается визг тварей, попавших под ауру. Не останавливаюсь на этом и бью вокруг себя кольцами пламени. Теперь, к визгу тварей примешивается и вонь паленного мяса.

   Начинаю медленно идти вперед, словно волнорез, разрезая поток тварей. Те же начинают стягиваться ко мне, совершенно забыв, что неслись к городу. Вот и хорошо. Наращиваю мощность огненный колец, увеличивая температуру и радиус.

   Твари уже даже не успевают ко мне добраться. Стоп, а вот это уже плохо. Они начали разбегаться от меня в стороны. Нужно менять тактику. Хорошо, что у меня, за прошедшие несколько дней, увеличился объем энергии. Не уверен, но догадываюсь в чем причина.

   Начинаю щедро раздавать молнии окружающим тварям, а когда они бросаются на меня, бью огненным кольцом, не позволяя им даже добраться до зоны действия ауры молний.

   Твари — ладно, но нужно что-то сделать с разрывом в барьере, иначе, что-то мне подсказывает, быстрее закончатся защитники чем монстры. Вот только, что я могу сделать? Ничего, только заткнуть его собой. Эх, раз идей лучше нет, будем реализовывать эту.

   Отталкиваюсь ногами от земли и подпрыгиваю высоко вверх. Нужно осмотреться. Замечаю, что твари уже почти не пробиваются к городку, а атакуют замок, но тот держится. Хе, Серж там во всю резвится, твари дохнут пачками, и похоже, именно от его магии. Хорошо, ворота уже закрыты, а снаружи не видно обычных гражданских. Значит не зря я влез. Солдат тоже не видно, видимо они укрылись за стенами.

   Это что я тут один остался? Ну и ладно, мне же проще. Плохо только то, что монстры все продолжают прибывать через пробоину в барьере. Приземляюсь обратно на землю и бросаюсь в сторону бреши, по пути щедро атакуя магией.

   Телепорт, кольцо огня, рывок, удар огнем. Именно такой связкой действий перемещаюсь к цели, выбивая основную часть тварей по пути. От молний решил отказаться — лишние траты энергии и времени, те кто переживут кольцо огня, не должны быть особой проблемой для защитников.

   Десяток минут, и вот, наконец-то, я уже почти около бреши. А она огромная … И как мне ее заткнуть? Выпускаю кольцо огня и опять подпрыгиваю вверх, осматриваясь. Хм, а неплохо я так тварей проредил, наверно, даже большую половину перебил. Специально для этого двигался зигзагом. Бросаю взгляд на замок, тот вполне держится, даже иногда от него расходятся удары магией, уничтожающие пока еще живые скопления монстров. Так, нужно собраться.

   Телепортом переношусь к самому разрыву. Сразу же бью серией огненных колец, а в придачу еще и молниями. Окидываю взглядом расчищенное пространство. Ну, прорыв не такой-то уж и большой, как мне показалось раньше, всего лишь метров тридцать в длину и десять в высоту. Замечаю новых тварей, стремящихся сюда.

   Выпускаю им на встречу вал огня. Думай, думай! Как мне заткнуть эту дырку?! Вот же ж! Выбиваю вакуумным ударом за пределы барьера тварей, проскочивших прямо через огонь.

   Ладно, попробую. Сосредотачиваюсь и создаю огромную огненную стену, как раз по размеру пробоины. Повышаю ее температуру до возможного максимума. Замечаю, как земля рядом начала спекаться, но это ладно. Главное — твари перестали проскакивать.

   Неожиданно, из-за спины донесся визг. Оборачиваюсь и вижу нескольких тварей попавших под мою ауру молний. Стоп, а ведь они как-то знакомо выглядят. Пытаюсь ухватить воспоминание. Точно! Они очень похожи на тех, что атаковали город, в котором был некромант. Интересно. Потом обдумаю.

   Окидываю взглядом окружающее пространство. Монстров больше не видно. Это хорошо, вот только … подмоги тоже не видно, а поддержание такой огненной стены начинает на меня давить. Даже не само поддержание, а то, что твари туда лезут кучей. Нужен передых.

   Концентрируюсь и изменяю стену огня, швыряя ее вперед. Миг, и она разошлась в стороны сжигая все на своем пути. Грустно смотрю на образовавшееся пустое пространство, быстро исчезающее под новыми живыми врагами.

   Эх. Собираюсь с силами и опять поднимаю огненную стену. Этот небольшой отдых, дал мне возможность почти полностью восстановить энергию. Стоило мне поставить стену, как в нее сразу же начали кидаться твари, пытаясь пробиться сюда. Хорошо, что тут нет тех гигантов, вряд ли бы их удержала моя огненная стенка.

   В какой-то момент замечаю, что прорыв в барьере начал уменьшаться. Да! Бросаю остатки сил на поддержание огня, уменьшая его площадь. Еще несколько минут, и пробоина, наконец-то, исчезла. В последний момент, выдавливаю огонь наружу и превращаю его в огненный поток, атакуя собравшихся там монстров.

   М-да, эффект от атаки оказался ну такой себе. Почти сразу же твари облепили барьер в попытке его продавить. Замечаю, что он начал сиять ярче. Секунда, и он ярко вспыхнул. Сволочь, мои глаза! Применяю исцеление и через несколько мгновений начинаю опять видеть.

   Удивленно осматриваюсь. Тварей больше нет, куда не посмотри, везде слой пепла. Устало сажусь прямо на землю под ногами. Что-то у меня уже начинают закрадываться сомнения, что мы с Сержем сможем вернуться домой, а точнее доживем до этого момента. Ну, или нужные местные доживут. Как-то я сомневаюсь, что они способны часто заделывать пробои в барьере или вот так атаковать, уничтожая всех тварей в округе.

   Откидываюсь на спину, прямо на слой пепла. А небо тут красивое. Эх, некогда разлеживаться. Поднимаюсь и телепортом перемещаюсь к замку. Тут еще хватает тварей, нужно помочь сокращать их поголовье.
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    Глава 5
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— Вы серьезно хотите, чтобы мы пробились в столицу и помогли заткнуть там прорывы? Да неизвестно будет ли столица еще существовать, когда мы до нее дойдем!

   — Да. — коротко ответил Владетель.

   Сейчас мы все находимся в его кабинете. Он сделал весьма интересное предложение. Вот только … что-то мне подсказывает — это чистое самоубийство.

   Тварей внутри барьера быстро добили. Повезло, никто даже не погиб во время нападения. А меня с Сержем почти сразу же вызвал к себе Владетель. По пути узнал, что барьер заделал хранитель и он же атаковал магией. Ну, я как-то и не сомневался в этом. Да, а еще мне и Сержу очень признательны. Ведь благодаря мне, удалось всех без потерь завести в замок, а Серж активно помогал в самой обороне.

   — Это же чистое самоубийство! — не выдержал Серж.

   Как я понял, Владетель как-то связался со столицей и узнал, что там тоже прорвали барьер, только не в одном месте, а в трех, но город пока держится. И теперь всячески подбивает нас немедленно выехать к ней вместе с отрядом.

   — Да у меня там семья! — не выдержал в свою очередь Владетель.

   Не понял. Удивленно смотрю на него.

   — Что? У нас скоро должен был быть крупный праздник, вот я и отправил семью в столицу. Сам собирался завтра поехать. А теперь … Я не могу оставить замок … — грустно закончил он.

   Удрученно качаю головой.

   — Вы уверены, что город держится еще?

   — Да, я только что связывался с ними. Пока твари не смогли пробраться через стены. Прошу! Помогите им отбить нападение и закрыть прорывы. Они не могут этого сделать, пока через те постоянно прут твари. Если согласитесь, я все свои ресурсы брошу для того чтобы вы вернулись обратно! — горячо произнес он.

   Да-а, вот только … лишь для того чтобы мы вернулись обратно или еще для того чтобы можно было и им самим уйти? Ладно, не буду пока поднимать эту тему, а то он и так на нервах.

   Бросаю взгляд на Сержа, тот смиренно кивает. Ну, раз так.

   — Хорошо, мы согласны.

   — Отлично! — от радости тот даже слегка приподнялся за столом. — тогда обсудим детали.

   Он залез в один из ящиков стола и что-то достал.

   — Держите, это для связи с нами — произнес он и протянул какой-то амулет. — есть только один, увы.

   — Хорошо — беру амулет и кидаю Сержу, пусть он носит.

   — Теперь детали. Отряд уже собирается. Хранитель закинет вас поближе к столице вратами. Дальше уже своим ходом. Там, сейчас тяжелая обстановка, вам нужно пробиться за барьер и там уже помочь обороняющимся. Если твари уже прорвались за стены … тогда найдите мою семью и действуйте по обстоятельствам. С вами пойдут добровольцы. У меня все. Вопросы?

   — Нет вопросов.

   — Тогда идите во двор, там собирается отряд. Я надеюсь на вас.

   М-да, похоже, мужик в отчаянии, раз надеется на незнакомых ему людей. Даже больше того, он согласен на все, лишь бы мы помогли. Хотя, не факт, что он потом выполнит то, что пообещал. Эх, нам сначала еще нужно дожить до этого.

   Выхожу следом за Сержем в коридор. Тут нас уже никто не встречает. Всем не до этого.

   — Ну, пошли во двор? — спрашиваю у него. — надень этот амулет, будешь у нас за рацию.

   — Пошли. — ответил он с печальным выражением лица и надел амулет.

   И я его вполне понимаю, сам не в восторге от того, что предстоит. Стоило нам спуститься во двор и подойти к группе воинов, как сразу же появился хранитель.

   — Значит так — громко произнес он. — Я сейчас начну открывать врата. Как только они сформируются быстро проходите, без задержек. Когда будете возвращаться, свяжитесь через амулет, постараюсь выдернуть вас вратами.

   Пробегаюсь взглядом по отряду. Весь слегка потрепанный, но в общем целый. На вид сложно определить, что они из себя представляют. Снаряжение стандартное, как и у всех: меч, щит, лук, кольчужная броня. Всего, насчитал человек двадцать.

   — Баффаемся — бросаю Сержу и начинаю накладывать на отряд усиления.

   — А баф-фните и меня — неожиданно попросил Хранитель, с трудом произнеся незнакомое слово.

   Мне не жалко. Накладываю и на него свои усиления. Несколько секунд, и наверх ложится бафф Сержа. Хранитель же на несколько мгновений закрыл глаза, а потом удовлетворенно кивнул. Открыв глаза, он развернулся и перед ним, на пустом пространстве, начало что-то формироваться, похоже, будущие врата.

   Еще минута, и перед хранителем уже висит вполне сформировавшийся квадрат, через который видно какое-то пространство дальше.

   — Я пойду первым — громком произношу, обращаясь к отряду — расчищу выход.

   Те, после моих слов как-то вскинулись.

   — Хорошо — ответил, видимо их командир.

   Окидываю его взглядом. Уже не молодой воин, через его лицо проходит длинный узкий шрам.

   — Как тебя называть? — обращаюсь к нему.

   — Тазар.

   — Я Студент, а он Художник — в свою очередь представляю себя и Сержа.

   Тазар в ответ только кивнул, подтверждая, что понял.

   Еще несколько секунд, и мерцающий квадрат перед Хранителем ярко вспыхнул.

   — Готово! — разнесся его голос.

   Накладываю на себя защитный кокон и вбегаю во врата. Миг, и я оказываюсь уже в совсем другом месте. Отскакиваю в сторону, чтобы не преграждать путь выходящим и осматриваюсь. Врата выводят на небольшой холм в стороне от дороги, а вокруг странный лес. Нормальных деревьев не видно, все какие-то … пожухлые, колючие на вид. Тварей пока не видно. Впереди, наверно, где-то через километр, сияет барьер столицы.

   Мгновение, и из врат показался отряд. Выходящие быстро отходят в сторону и занимают оборону. Несколько секунд, и последним вышел Серж, держа наготове альбом. Миг, и врата захлопнулись, обдав легким порывом ветра.

   Стоило вратам закрыться, как отряд сразу же перестроился для движения дальше.

   — Я один впереди пойду — отвечаю на взгляд Тазара. — Художник, на тебе отряд!

   Обгоняю отряд, но не отрываюсь от него. Врубаю сканер на полную мощность. Голову пронзает резкая боль. Быстро ограничиваю радиус сканера сотней метров. Сразу становится легче.

   Десяток минут, и мы уже подошли к барьеру. Странно, но тварей тут не видно. Хотя, нет, не странно. Стоило выйти из леса, как сразу стало понятно куда они делись. Отсюда виден один из прорывов. Так там этих тварей просто полчище. Я уже думал, может так рвануть туда, снаружи. Но нет, как представил, что останусь снаружи барьера, после того как пробоину заделают, сразу перехотел, а можно ли перейти через барьер просто так или для этого что-то нужно, не знаю.

   — Ну и где ваша столица? — спрашиваю у Тазара — что-то я ее не вижу.

   — И не увидите. До нее еще километров пятьдесят, это один из самых больших барьеров.

   Пятьдесят километров? Это сколько же мы будем до нее идти?! Да пока мы дойдем, твари успеют уже несколько раз прорваться внутрь!

   — Кхе. Ладно, а как пройти через барьер?

   — Просто идти. Он не останавливает людей. — ответил тот, и шагнул через него.

   Странно, не логично как-то. Тут, что, есть какая-то система идентификации, которая отличает людей от не людей? Прохожу следом за Тазаром через барьер. Миг, и по телу словно мурашки пробежали. Секунда, и вот я уже на другой стороне барьера.

   Несколько мгновений, и весь отряд оказался внутри. А теперь, нужно решить один момент.

   — Вы сможете сами добраться до столицы? — спрашиваю у них.

   В ответ Тазар пожимает плечами

   — Наверно, если тварей не будет много. А что?

   — Художник пойдет с вами — твердо произношу, заметив, как тот вскинулся, стоило мне это сказать. — А я покину вас и пойду помогать затыкать прорывы. А то если я сначала с вами до столицы, а потом уже только к прорывам, то может быть уже и поздно.

   — Хорошо — согласился Серж.

   Подхожу к нему.

   — Связь держим через чат, если что, пиши, прыгну к вам, как смогу. — тихо говорю ему.

   Как ни странно, но интерфейс тут работает. Даже чат и карта. Правда в чате только я и Серж, а на карте ничего нету, кроме тех мест, где я побывал. Как в старых добрых играх, она скрыта туманом войны.

   Разворачиваюсь и телепортом переношусь на дальний холм. Появившись там, осматриваюсь. Замечаю, что мой отряд сдвинулся с места и медленно идет в сторону города, наверно. Плохо, что здесь местность более холмистая, не так удобно, хреново видно, что дальше находится. Еще одно существенное отличие от земель Владетеля — тут почти каждый метр отведен под дело, чаще всего под посевы. То тут, то там виднеются небольшие скопления домиков, но самих жильцов не видно.

   Очередной телепорт, и я переношусь на едва видимый с прошлой позиции холм. А вот это я уже хорошо прыгнул. Отсюда прекрасно виден один из прорывов и потоки тварей, которые несутся в сторону города, пробегая между двух больших холмов.

   Слежу взглядом за этим потоком и замечаю вдалеке огромные стены, около которых этот поток разбивается, окружая город. Прикидываю ширину потока тварей. Где-то метров сто. Ладно, понеслась.

   Телепорт, и я появляюсь прямо в центре этой несущейся орды. Вакуумным ударом разбрасываю тварей в стороны. Следом посылаю кольцо пламени. Сразу же срываюсь вперед, продолжая посылать огненные кольца. Блин, забыл! Врубаю ауру молний, а то мало ли, лишней не будет.

   Несколько минут, и вот я уже около прорыва. Сходу выбиваю тварей за пределы барьера вакуумным ударом и создаю огненную стену. А тут брешь поменьше, чем у нас была. За счет меньшего размера, повышаю температуру. Это я вовремя, твари снаружи словно взбесились и ламанулись прямо в огонь, моментально сгорая. А вот врагов здесь гораздо больше. И откуда их столько?

   Присматриваюсь к обгоревшей туше, лежащей около ног. Ну, вроде те же самые, что и тогда были. Замечаю, что твари начали прорываться через огонь. Хоть и дохнут потом сразу, попадая под ауру молний, но все равно плохо. Сосредотачиваюсь и еще больше увеличиваю температуру, стена становится почти белой по цвету. Вот только и запас энергии начинает стремительно сокращаться. Похоже, придется, как и в прошлый раз делать.

   Изменяю стену и бью по тварям снаружи. Миг, и около бреши образовывается пустое пространство где-то на сотню метров. Хм, а зачем мне держать стену? Что-то я затупил.

   Стоит тварям только приблизиться к прорыву как я сразу же бью по ним валом огня, хорошенько разогретым. Это оказалось гораздо эффективнее и легче.

   А нет, я погорячился! Очередной удар огнем просто увяз в потоке тварей, которые продолжают нестись ко мне. Шустро поднимаю стену огня. Секунда, и твари влетают в нее, прорываясь. Эй, какого хрена?!

   Еще больше повышаю температуру, но это слабо помогает. Дерьмо! Выбрасываю руку вперед и бью молниями через огненную стену, пытаясь снизить на нее давление. Твари же, которые проскакивают, пока моментально дохнут в моей ауре.

   Еще не много и я просто упаду тут! Перед глазами начинает все плыть, а внутри груди нарастает боль. Неожиданно замечаю, что дыра в барьере начала уменьшаться. Наконец-то! Собираю остатки сил и сдвигаю огненную стену наружу. Да чтоб вас, достали! Изменяю стену, превращая в полосу огня, и спускаю на тварей, а проскакивающих, просто отшвыриваю обратно вакуумным ударом.

   Да! Барьер, наконец-то, тут стал целым. Устало опускаю руки. Блин, это мне еще два подобных прорыва затыкать. Смотрю за барьер и вижу, как твари рванули куда-то в сторону. Хотя, кажется, я знаю куда — к другому прорыву. Так, минута на отдых, и нужно дальше двигаться.

   Пока отдыхаю, открываю чат.

   «Как вы там?» — пишу Сержу.

   «Нормально, встретились с тварями, потерь нету. Идем дальше. Тварей становится все больше, но пока не критично. Справляемся». — через несколько секунд ответил тот.

   Эх, пора двигаться дальше. Только нужно решить в какую сторону, а то отсюда другие прорывы не видны. Ну, наверно смысла идти назад нету, так что вперед, тем более, что вроде и твари в ту сторону рванули.

   Телепортом переношусь на ближайший холм и осматриваюсь. Нет, все равно не видно. Еще несколько прыжков телепортом, и вот, оказавшись на очередном холме по среди домов, вижу второй прорыв.

   А он больше, гораздо, чем прошлый. Если тот был метров десять в ширину и пару в высоту, то этот раз в пять больше, как минимум. И через него идет нескончаемый поток тварей. Эх, поехали.

   Телепорт, и я появляюсь, в этот раз, прямо перед брешью. Огненное кольцо и следом вакуумный удар, который расчищает для меня пространство. Опять бью кольцами огня, теперь враги не только впереди, но и сзади прут. Весело.

   Смещаюсь, становясь почти вплотную к барьеру. Непрерывно бью огнем, но все больше тварей начинает прорываться через него и попадать в ауру молний. Плохо. Нужно что-то придумать, а то они постоянно через брешь проходят. Поставить стену? Так мне нужно будет полностью сосредоточиться на ней, а это значит, что меня будет защищать только аура. Но твари то не только спереди, но и сзади.

   Ладно, попробую другое. Начинаю чередовать огненные кольца с вакуумными ударами вокруг себя. Несколько секунд, и около меня становится пусто. Замечаю, что почти сразу же брешь начала уменьшаться, словно кто-то только и ждал этого момента.

   Дерьмо! Тварей стало слишком много, на расстоянии не удержать, хорошо хоть со спины напор уменьшился. Рывком проношусь через уменьшающуюся брешь в барьере и влетаю прямо в лавину тварей, которая создалась из-за вакуумных ударов, огонь до них просто не добирался.

   Миг, и я проваливаюсь в боевой транс. Вижу, как моя аура молний ярко вспыхнула, начиная атаковать попавших в нее. А твари медленно-медленно несутся на меня. Молнии? Огонь? Надо срочно расширять свой арсенал умений.

   Все-таки выбираю молнии. Выпускаю с максимально возможной скоростью молнии, пока не закончился транс. Несколько секунд, и все вокруг начинает ускоряться. Эх. Выхожу из транса и выпускаю кольцо огня на встречу. Миг, и тварей выкашивают молнии, а выживших добивает огонь. Вижу, как молнии устремляются дальше, перекидываясь все на новых и новых врагов.

   Хм-м, в этот раз они как-то лучше сработали. Странно. Может твари какие-то другие? Бросаю взгляд на ближайшую тушу. Да нет, на вид те же. Оборачиваюсь и смотрю на барьер. Тот уже стал целым. Отлично!

   Телепорт, и я оказываюсь внутри него. Не, не понимаю, как барьер работает. Поворачиваюсь. Не понял! Твари почему-то не убегают, а продолжают стекаться к барьеру. Пробегаюсь по ним взглядом. Ничего подозрительного не вижу. Стоп, хотя ….

   Орду тварей что-то или кто-то раздвигает. И этот кто-то приближается к барьеру. Пара секунд, и к барьеру вышли странные монстры, значительно отличающихся от привычных. Внимательно рассматриваю их, готовясь к бою, ведь не просто так они пришли сюда. Массивное тело, непропорционально большая голова, а в придачу все это покрыто какой-то чешуей. Не нравятся они мне.

   Миг, и те остановились, припав на задние лапы. Секунда, и открыв свои пасти, они выстрелили какими-то лучами в барьер. Охренеть! В тех местах, куда бьют их лучи, барьер прямо на глазах начинает истончаться.

   Пробегаюсь взглядом по тварям. Больше таких, пробивающих барьер не видно, только эти две. Достаю копье из инвентаря. Ух, как же я давно тобой не пользовался, последнее время все магия да магия. Накладываю на его наконечник огненный шар, растягивая на всю поверхность. Пора.

   Телепорт, и я появляюсь около первой твари. Огненное кольцо, вакуумный удар — избавляюсь от простых тварей, которых много вокруг. Удар копьем и наконечник проносится по ее шее. Миг, и голова монстра падает на землю. Отлично. Замечаю, что молнии ауры бессильно скользят по чешуе. Не зря перестраховался.

   Очередной телепорт, и вот я уже около второй твари, пробивающей барьер. Поджариваю огоньком других монстров поблизости, а выживших раскидываю вакуумным ударом, мне не до них сейчас. Удар копьем и наконечник устремляется к шее. В последний момент, враг странно вздрогнул, а его чешуя начала сиять. Миг, и копье бессильно соскальзывает с шеи, а сам монстр начинает поворачивать голову в мою сторону, продолжая извергать луч. Хреново дело!

   Рывком проношусь через него, как же хорошо, что благодаря умению могу становиться бесплотным. Мгновение, и я оказываюсь с другой стороны противника. Трансформирую копье в клинок. Скотина! Пригибаюсь и пропускаю над собой тварь, нацелившуюся прямо на мою голову, ее даже молнии не напугали. Потом, сейчас моя цель тварь, которая уже опять поворачивает ко мне голову.

   Увеличиваю температуру огня на клинке до максимума и бью по шее монстра. Миг, и клинок, слегка задержавшись на чешуе, понесся дальше. Секунда, и на почву упала голова монстра. Замечаю, что место среза запеклось, словно я каким-то лазером резал, наверно, это из-за огненного шара на лезвии.

   Резко отскакиваю в сторону и налетаю на другую тварь, а на то место, где я только что был, приземляется очередная тварь. Достали! Взмах клинком, и тварь, на которую я налетел, падает замертво с рассеченной головой. Сразу же бью вокруг себя несколькими огненными кольцами, не давая противникам шанса.

   Телепорт, и я появляюсь по другую сторону барьера. Бросаю взгляд на тварей. Те еще толпятся около барьера. Надеюсь, у них нет в запасе кучи монстров способных пробивать барьер. Хух, похоже, нету. Твари сорвались с места и понеслись в сторону. И мне пора.

   Проверяю чат. Там пусто. Значит, Серж пока справляется. Опять телепортом прыгаю дальше. Пять прыжков, и мне открывается вид на последний прорыв. Офигеть он здоровый. Раза в три больше чем прошлый. Стоп, а это что?

   Смотрю слегка в сторону от прорыва и вижу отряд, отчаянно сражающийся с тварями. От него то и дело расходятся удары магией. А не маленький отряд, сотня точно будет. К ним или к прорыву? Ладно, к ним, а потом к прорыву.

   Телепорт, и я появляюсь перед отрядом. Сразу же выпускаю перед собой стену огня, кольцо опасно, своих может зацепить. Не дожидаюсь пока станет виден результат атаки и перемещаюсь вперед рывком. А вот теперь и кольца огня можно использовать.

   Телепорт, кольцо огня, рывок, опять удар огнем. Минут пять такого перемещения, и вот я уже добрался до прорыва. Отскакиваю слегка в сторону, пропуская тварь мимо себя. Взмах клинком, и та летит дальше с отрубленной головой. Какие-то твари стали устойчивые к молниям. Хотя, погорячился, просто бесстрашные, лезут прямо в ауру, совершенно не обращая внимания на бьющие в них молнии. М-да, мне бы небольшой передых, а то энергии не так уж и много осталось, индикатор замер на трети и никак не успевает подрасти.

   — Гра-а! — ударил громкий рев по ушам.

   Это еще что за зверь? Оборачиваюсь к прорыву и вижу, как через него щемится огромный монстр, выглядящий весьма знакомо. Хм-м, а ведь такие атаковали город некроманта, тогда они стену вокруг города проломили. Замечаю, что все мелкие твари бросились в рассыпную уступая ему дорогу.

   По идее справиться должен, сейчас я примерно такой же по силе, как тогда был под баффом некроманта. Да и тактику знаю, если только она не изменилась.

   Трансформирую клинок в копье и срываюсь в сторону врага. Тот же, не дожидается меня, а сразу выстреливает лучом энергии из пасти. О, ё! Рывком проношусь через него. Для пробы бью молнией, но та бессильно стекает по его чешуе.

   Ударом копья сшибаю тварь, бросившуюся мне наперерез. Телепорт, и я появляюсь в воздухе над огромным монстром. Миг, и я оказываюсь на его спине, близко к шее. Сразу же втыкаю копье в стык чешуек. А попробую-ка я огненный шар.

   Держась за копье, создаю разогретый шар и швыряю его в затылок монстра. Мгновение, и тот, вздрогнув всем телом, начинает заваливаться на землю. А вот сейчас я что-то не понял, у него же сопротивляемость к магии?

   Быстро выдергиваю копье и телепортом переношусь на землю перед тварью. Напряженно смотрю на нее, но та лежит неподвижно. Странно, как-то слишком просто.

   Отскакиваю от лежащей туши и бью огненным кольцом по мелким тварям. М-да, зато теперь новая проблема. Огромная туша сильно мешает контролировать брешь в барьере.

   Бросаю взгляд назад. Отряд местных медленно движется в мою сторону, перемалывая всех попадающихся тварей на пути. А они довольно эффективно действуют, как единый механизм.

   Неожиданно земля под ногами вздрогнула. Оборачиваюсь к прорыву и вижу, как здоровенный монстр поднимается на лапы. Э-э, это как, ты же был мертв?!
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Ошарашено смотрю на поднимающегося монстра, не веря своим глазам. Он точно был мертв! Так, надо шевелиться. Отмираю и выстреливаю сразу серией разогретых огненных шариков в него. Миг, и те исчезают в туше, оставляя за собой прожжённые отверстия. Вот только противник совершенно на это не реагирует и продолжает подниматься. Замечаю, что следы от шаров быстро зарастают, прямо на глазах. Ну охренеть просто! Что-то я не припомню такую регенерацию у того в городе.

   Накладываю на себя защитный кокон. Телепортом появляюсь над монстром и вбиваю его обратно в землю вакуумным ударом. Миг, и тяжелая туша падает, а по ушам бьет недовольный рев. Выстреливаю в него несколькими огненными шарами, делая их как можно больше и горячее. Мгновение, и на теле противника появляются еще два отверстия, не предусмотренные природой. Зарастит или нет?

   Зарастит! Дыры прямо на глазах становятся меньше. Это что же за дикая регенерация у него, ладно еще мелкие дырки, но эти …. Рывком приземляюсь к нему на спину. Размахиваюсь и вгоняю копье в стык между чешуйками. Крепко хватаюсь двумя руками за него и начинаю через копье бить молниями.

   Монстр же начинает дрожать, но продолжает упорно подниматься на лапы. Внезапно, одна лапа подгибается, и огромная туша заваливается на бок. А-а-а, болтаюсь в воздухе держась только за копье. Нет, так не пойдет. Слегка изменяю положение тела и упираюсь ногами в шкуру противника.

   Неожиданно, враг начинает заваливаться дальше. Эй, он так меня под себя подгребет! Посылаю очередную молнию, влив в нее хорошее количество энергии. Упираюсь ногами и выдергиваю копье. Миг, и я лечу вниз. Телепорт, и вот уже оказываюсь на земле рядом с мордой монстра.

   Вижу, как того всего бьет дрожь. Но вот, он открыл глаза и посмотрел прямо на меня. И взгляд этот не сулит мне ничего хорошего. Взмахиваю копьем и посылаю в его голову серию огненных шаров. Нужно заканчивать с ним, пока он окончательно не пришел в себя.

   Но стоило тем приблизиться к своей цели, как чешуя монстра начала сиять. Мгновение, и шары бессильно разбились об нее. Еще миг, и пасть врага начала ярко сиять. А через секунду в мою сторону выстрелил луч энергии.

   Рывком переношусь в сторону, уходя из-под атаки. Появившись понимаю, что что-то не так. Поворачиваюсь и успеваю заметить быстро приближающийся ко мне луч энергии. Какого хрена?! Ты не мог так быстро повернуть свою голову!

   Успеваю только вскинуть руку и создать рунный щит. Сразу же в него ударяет луч энергии. Под его давлением начинаю отъезжать назад. Чувствую, что щит жрет дикое количество энергии. Рывок, и я смещаюсь в сторону, уходя от атаки.

   Не успеваю перевести дух, как вижу, что луч быстро несется ко мне. Телепорт, появляюсь с другой стороны врага, тот уже почти поднялся. Только сейчас обращаю внимание, что остальные твари не лезут в нашу схватку, странно.

   Бью вакуумным ударом по передней лапе. Мгновение, и та подгибается, а сам враг начинает заваливаться опять на землю, издавая недовольный рев. Миг, и он ярко вспыхивает. Еще секунда, и от него во все стороны бьет поток энергии.

   Проваливаюсь в боевой транс и пытаюсь найти куда мне можно слинять. Точно, вверх! Активирую телепорт на максимальную высоту и выхожу из транса. Неяркая вспышка, и я оказываюсь высоко в воздухе. Вижу под собой расходящийся круг красноватой энергии. Плохо, он зацепит отряд, пробивающийся сюда.

   Секунда, и отряд накрыл голубоватый переливающийся купол. Еще немного, и удар монстра настиг и их, разбившись об купол. Это хорошо. Сосредотачиваюсь на быстро приближающемся враге. Тот уже опять поднялся на лапы и крутит головой выискивая меня.

   А вот он я, сверху! Опять бью по нему вакуумным ударом. Вот, почему он вакуумный? Это же ведь по сути все тот же воздушный удар! Поток воздуха ударяет в меня, тормозя мое падение, а враг опять начинает заваливаться на землю. Пора!

   Трансформирую копье в клинок. Телепорт, и я возникаю около одной из лап врага. Накладываю на клинок огненный шар, только не в привычном виде, а растягивая его и выводя за пределы лезвия, удлиняя меч. Ну, вроде вышло, теперь у меня в руке большой огненный меч.

   Подскакиваю к лапе и наношу удар, в момент прикосновения клинка к ней, еще больше удлиняю огненное лезвие. Миг, и клинок проносится сквозь лапу, а по ушам бьет рев полный боли. Посмотрим, как ты это сможешь отрегенерировать быстро.

   Вижу формирующийся луч энергии в пасти. Рывком ухожу к следующей лапе, а в то место, где я только что был, ударяет луч, смещаясь уже ко мне. Не замедляясь, бросаюсь к лапе. Замах, удар, и лапа оказывается разделенной на две части.

   Замечаю краем глаза какую-то вспышку. Поворачиваю голову и вижу несущийся в меня луч энергии. Пытаюсь уйти рывком, но поздно. Миг, и луч сносит меня, ударяя в защитный кокон. Тот ярко сияет, начиная распадаться. Вливаю в телепорт последние крохи энергии и прыгаю в сторону.

   Вываливаюсь из телепорта. Блин, я полностью выжат. Бросаю взгляд на противника. Тот все еще атакует лучом место, где я только что был. Присматриваюсь к лапе, почему-то совершенно не заметно какого-либо дискомфорта в движениях врага, а должен быть, как-никак пол лапы нет. Опа, а у него из раны на лапе вырывается красноватое сияние. И что это значит?

   Неожиданно, он перестал бить лучом и резко повернул голову в мою сторону. Да иди ты ….! Он смотрит прямо на меня. Секунда, и он опять раскрывает пасть. Что-то я устал. Бросаю взгляд на индикатор энергии, тот восстановился примерно на половину. Смотрю на свой клинок, он все еще пылает огнем. Ладно, погнали!

   Телепорт, и я возникаю прямо под брюхом монстра. Рывок, и я несусь вперед, подняв меч вверх и нанося длинную рану врагу. Оказавшись в районе хвоста проваливаюсь в боевой транс.

   Прыжок, удар, и клинок проносится через хвост. Телепорт, удар по передней лапе. Опять телепорт, и уже удар по задней лапе. Чувствую, что начинаю выдыхаться. Соберись, последний рывок! Телепорт, появляюсь около шеи противника. Удар мечом, и голова отделяется от туловища. Рывок. Приземляюсь на землю и вываливаюсь из транса.

   Трансформирую клинок в копье и устало опираюсь на него, перед этим убрав огонь с него, а то мне сейчас еще не хватает для полного счастья помереть от собственного оружия. Смотрю на монстра. Тот же разъезжается на части: голова отдельно, лапы отдельно, туловище отдельно, как и хвост. Надеюсь теперь все. Облегченно выдыхаю.

   Только собираюсь осмотреться, как туша вздрагивает. Не понял! Из мест среза начинает пробиваться ярко-красное свечение, становящееся все насыщеннее и насыщеннее

   Замечаю через срез шеи какой-то светящийся шар в глубине туловища. Ещё секунда, и из свечения сформировалась голова монстра, не давая мне рассмотреть подробности. Ещё миг, и следом за головой появились лапы. Это что за хрень, это как так?

   — Граа! — ударил по ушам полный ярости рев.

   Пытаюсь рвануть в сторону, но понимаю, что увяз в красном свечении, которое незаметно окружило меня. Я был настолько поглощён происходящим с монстром, что не заметил, как оно начало собираться вокруг меня.

   Поднимаю взгляд. В пасти монстра начинает формироваться луч энергии. Использую рывок, но ничего не выходит, я словно в каком-то желе увяз. Телепорт. Да вы издеваетесь! Я сместился лишь на десяток сантиметров. Бью огненным шаром, целясь в пасть врага.

   Ага, чтоб он ещё долетел. Шар увяз, пролетев лишь метр, а потом его поголотило сияние. Весело. Пробую расширить защитный кокон, но сдвинувшись совсем немного тот упирается, словно в стенку, и внешнее давление с каждой секундой возрастает. Так, не вышло.

   Опять использую телепорт и вливаю в него всю энергию, что есть у меня. Миг, и я появляюсь примерно в двух метрах от прошлой позиции, на самой границе красного облака. Секунда, и в то место, где я был до этого, ударил луч энергии из пасти монстра, смещаясь в мою сторону.

   Используя рывок, пытаюсь преодолеть последние крохи, отделяющие меня от свободы. Ну же! В отчаянии использую, в очередной раз, рывок, луч энергии уже совсем близко. Неет! Обессиленно зависаю в облаке, оно уже полностью сковало меня, все больше сдавливая. Грустно смотрю вперёд, а ведь мне осталось буквально пару сантиметров до свободы.

   Внезапно, краем глаза замечаю яркую вспышку. А уже через миг, давление облака начинает ослабевать. Со всех сил дергаюсь и использую рывок. Да, я выбрался!

   Быстро отскакиваю назад и осматриваюсь. А монстра то уже нет. Вместо него теперь куча пепла, медленно осыпающаяся на землю. Отряд местных стремительно приближается к бреши в барьере, расшвыривая редких тварей, попадающихся на пути, остальные монстры еще, похоже, не сообразили, что произошло.

   Десяток секунд, и отряд оказался около бреши. Миг, и пробоина начала стремительно уменьшаться. Замечаю несколько фигур в центре отряда, которые сияют голубоватым светом, кажется, это местные маги. Впрочем, твари не долго сооброжали, стоило бреши начать уменьшаться, как они всей кучей понеслись на отряд. Нужно помочь.

   Срываюсь с места и влетаю в тварей, щедро раздавая удары магией. Полминуты, и барьер, наконец-то, стал целым. Успеваю заметить яркую волну энергии, расходящуюся от отряда. Ну его, лучше не попадать в нее.

   Телепортом переношусь за нее. Бросаю взгляд на монстров. Те, при столкновении с ней, сразу осыпаются пеплом. Несколько секунд, и вокруг остается только сплошное поле из пепла.

   Бросаю взгляд на отряд. Тот замер на месте. Вижу, как они перестраиваются, готовясь к бою со мной. Медленно, поднимаю руки вверх, пытаясь показать, что я не враг им. Хотя странно, что они этого не поняли, ведь помогал же бить тварей.

   А нет, это они не для меня так строятся. Еще секунда, и перед ними засиял квадрат врат. Стоило тем сформироваться, как отряд быстро вбежал в него, только в конце, один из магов слегка притормозил, смотря на меня. Отрицательно качаю головой. В ответ, тот пожимает плечами и быстро скрывается во вратах. Стоило ему пройти, как те сразу же исчезли. А может стоило пойти с ними?

   — Ты срочно нужен. Нас тут совсем давят. Метку на карту кинул — внезапно, запищал чат, а открыв его, сразу замечаю сообщение Сержа.

   Да чтоб вас! Закрываю чат и быстро открываю карту. Замечаю метку Сержа, вот только она стоит на не разведанной для меня территории. Смогу ли я прямо туда прыгнуть? Эх, жалко, не сработало то, что состоим в одном отряде, лафа не прокатила, карта не разведалась.

   Сосредотачиваюсь на метке и использую телепорт. Миг, и я вываливаюсь из телепорта. Быстро осматриваюсь. Толком не успеваю ничего рассмотреть, кроме того, что вокруг полно тварей. Удар копьем, и тварь, взмывшая в прыжке на меня, отлетает в сторону.

   Так, не понял и где отряд? Ничего не видно! Бью вокруг себя огненным кольцом, расчищая слегка пространство. Хреново, все равно не видно, вокруг одни монстры. Ладно.

   Телепорт, и я появляюсь высоко в небе. Ага, а вот и отряд, стоящий кругом на широкой каменной дороге. Тот сдвинулся метров на сто вперед относительно места моего появления. Плохо, они с трудом держатся. Твари непрерывно налетают на них. Вижу, как основная масса атакующих падает на землю, так и не добежав, а остальными занимаются воины отряда. В целом, хоть и с трудом, но пока держатся.

   Пробегаюсь взглядом по окрестностям. Многовато тут тварей. Вижу, не так уж и далеко, огромные стены города, вокруг которых просто море монстров. Они непрерывно пытаются взобраться на стены, но раз за разом откатывают назад, не в силах покорить их.

   Ну, вроде рассмотрел все, пора к отряду, а то он что-то совсем … все больше тварей прорываются к воинам. Телепорт, и я влетаю во врагов, несущихся к отряду. Огненное кольцо, вакуумный удар и вокруг меня становится пусто. Срываюсь с места и несусь к отряду, щедро раздавая магические удары, а иногда и копьем.

   Десять секунд, и я уже около него. Перепрыгиваю вал из трупов, окружающий отряд. А не плохо Серж придумал, это явно слегка затормаживает тварей. Не добегая до отряда совсем немного, бросаюсь вокруг него, уничтожая монстров, прущих сюда.

   Не, нафиг, бегать вокруг отряда была плохая идея, задолбался. Подскакиваю к воинам и те сразу пропускают меня внутрь строя. Заскочив, вижу бледного и уставшего Сержа, сидящего на земле над раненным. Что-то их многовато, пятерых насчитал.

   Подпрыгиваю слегка вверх и осматриваюсь поверх голов воинов. Так, тварей пока особо не видно. Приземляюсь и подскакиваю к Сержу.

   — Как вы?

   — Плохо. Помоги им, а этими двумя я займусь — ответил он и кивнул на трех лежащих бойцов.

   Подхожу к ним и приседаю, осматривая. Сразу же нахожу самого тяжелораненого, у него распороты живот и грудь, чудо, что он еще жив. Прикладываю к его телу руки и использую исцеление. Мгновение, и густое зеленое сияние с золотистыми искорками заполняет раны и те прямо на глазах начинают зарастать.

   Минута, и он уже цел и просто лежит без сознания. Перехожу ко второму. У этого всего лишь распорота рука, часть груди и плечо. Он даже в сознании. Приступаю к его лечению. Секунд двадцать, и все готово. Как-то быстро, хотя, я давно уже не пользовался этим умением, не было случая. Раненный же вырубился в процессе лечения.

   Неожиданно, третий раненный захрипел. Замечаю кровавые пузыри на губах того. Подскакиваю к нему и сразу же начинаю лечить. Плохо, не верно в начале оценил тяжесть раненных, этот самый тяжелый. Ему зацепило горло, грудь и живот.

   Две минуты, и раны, наконец-то, исчезают. Сразу же вскакиваю на ноги и осматриваюсь, вокруг идет бой, но отвлекаться нельзя было. Вижу, что Серж своих вылечил и сейчас активно бьет своими умениями по монстрам. Неудобно, из-за спин почти ничего не видно, а наугад атаковать ….

   М-да, ну раз идеи лучше нет, то …. Переношусь телепортом высоко вверх. А тварей уже не так уж и много осталось около отряда. Создаю огненные стены и направляю их прочь от своих бойцов прямо на несущихся монстров. В придачу накрываю отдельные кучки тварей молниями, цепные молнии очень хорошо справляются с такими небольшими группками.

   Пара секунд, и вокруг отряда остается чистое пространство. Ну как чистое, без живых врагов. Смотрю слегка дальше. Тварей еще много, но они продолжают стекаться к городу, а на отряд не обращают внимания.

   Телепорт, появляюсь в центре отряда. Раненные уже пришли в сознание и неверяще осматривают и ощупывают себя. Пробегаюсь взглядом по остальным. Раненных хватает, пусть и не сильно, но все равно. Бросаю взгляд на Сержа, тот сидит на земле с пустым взглядом. Пусть отдыхает пока. Поочередно обхожу всех и накрываю исцелением.

   Ну вроде, все. Серж за то время, пока я лечил, немного пришел в себя и уже стоит на ногах.

   — Выдвигаемся дальше — отдал команду Тазар, как только я закончил подлечивать бойцов.

   Подхожу к нему.

   — Сколько еще идти до города? И мне показалось, или вы как-то слишком быстро прошли такое большое расстояние? — спрашиваю у него.

   — До города еще минут двадцать. А то что быстро — это особенность дороги, наследие империи. На ней специальная пространственная магия, которая ускоряет перемещение. Больше всего времени у нас ушло, чтобы дойти до нее.

   Пройти мы смогли только минут десять, а потом остановились, смотря на море тварей, осаждающее стены города. А вблизи стены еще больше.

   — Есть идеи как пробиться? — спросил Серж.

   — Нуу, я вижу только один выход. Я иду впереди и расчищаю дорогу, а вы сразу за мной. Другого способа пробиться не приходит в голову. Ну, если только местные сейчас не жахнут чем-нибудь и все эти твари сдохнут. У тебя есть другие предложения?

   — Неа — ответил тот.

   — Тогда следи за отрядом, чтобы сильно не увязли в тварях и не отставали от меня. Согласны? — поворачиваюсь и спрашиваю у Тазара.

   — Да — кивнул тот, соглашаясь.

   Ну вот и хорошо. Надеюсь, никого не потеряем в этом безумии. Внезапно, по ушам ударил грохот. Пробегаюсь взглядом по тварям, но никаких изменений.

   — Это еще что … — начал спрашивать Серж.

   Но ответ стал понятен и так. Часть стены, окружающей город, вздрогнула и начала оседать вниз.

   — За херня? — продолжил Серж.

   В образовавшийся пролом сразу же устремились твари. В нем вспыхнула какая-то магия, пытаясь задержать их, но безрезультатно. Монстры упорно рвутся через пролом, не обращая внимания на попытки задержать их.

   — И нам надо войти в город и найти там семью Владетеля? — тихо прошептал Серж, охреневающим голосом.
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Да уж, оказалось, пробиться в город — это не самое сложное. Что там сложного было? Несёшься просто следом за тварями в пролом и пришибаешь слишком любопытных, которые заворачивают к отряду. А вот уже оказавшись в городе …. Нам пришлось срочно нырять в первую же попавшуюся подворотню, убираясь с пути потока тварей, иначе бы они нас просто задавили.

   Бью молниями в кучку монстров, решивших завернуть к нам. Пытаться задержать их в проломе, оказалось пустой затеей, они рвутся внутрь ни на что, не обращая внимания, а если в самом проломе их становится много, то они начинают просто взбираться по обломкам вверх.

   — Ну и куда нам надо? — спрашиваю у Тазара.

   — В центр, дом, где должна быть семья Владетеля, там. Если только они не укрылись в замке.

   — Так куда нам идти: в дом или лучше сразу в замок?

   — Стоит сначала проверить дом, он неплохо укреплен и там есть убежище, они могли и там остаться с охраной.

   М-да, что-то упорно мне подсказывает, что по закону подлости, нам придется неплохо побегать по городу, прежде чем мы найдем их. Кручу головой в стороны. Куда лучше, вперед или назад? Впереди, там откуда пришли, тварей полно, хотя и сзади они иногда проскакивают.

   — Есть предложения как нам добраться до дома? — спрашиваю у отряда.

   Те в ответ только молчат. Эх, а я-то надеялся, что они сейчас предложат что-то гениальное.

   — Ладно, тогда идем одним отрядом. Тазар, объясни куда нам примерно нужно. Будешь по мере движения потом поправлять нас. Художник, на тебе сам отряд. Я буду расчищать дорогу. Возражения? Предложения?

   — Возражений нет — ответил Тазар, переглянувшись с отрядом.

   Перевожу взгляд на Сержа, тот отрицательно качает головой.

   — Нам нужно примерно туда — махнул рукой Тазар, указывая направление до дома — если отсюда, то можно по улице, с которой мы пришли, там по прямой она выведет. Если по другой, в которую выводит этот переулок, то нужно будет попетлять, если я не ошибаюсь.

   Выслушав его, использую сканер. Ой зря, стоило тому достичь потока тварей, как голова моментально чуть не взорвалась. Не вышло, хотя и логично было, но … надежда умирает последней, вдруг удалось бы разведать происходящее на соседней улице. Хотя, нет, не зря использовал.

   Выбрасываю руку в сторону еще только вбегающих монстров в наш переулок и выпускаю в них молнию. Та шустро выкашивает их, перебрасываясь с одного на другого.

   Внезапно, по улице проносится огненный шквал, оставляя после себя только пепел. Хорошо, что по нашему переулку не ударили. Эх, прошло всего лишь несколько секунд, и на улице показались новые твари, спешащие в город.

   Нужно двигаться, стоя на месте мы семью Владетеля не найдем.

   — За мной.

   Разворачиваюсь и иду в сторону улицы, противоположную той откуда мы пришли. Лезть туда, откуда мы пришли — плохая затея, там монстров просто куча, и не смотря на атаки местных, они не кончаются. Накладываю на себя и Сержа защитные коконы, остальные отказались, хотя я в этом и не сомневался, привык уже как-то, что бойцы ближнего боя предпочитают без него быть.

   Когда до выхода из переулка остается совсем не много, по улице опять проносится огненный шквал, моментально сжигающий тварей. Подскакиваю к крайнему дому и выглядываю наружу. Так, дальше по улице врагов пока не видно, а вот сзади уже бегут. Выхожу на улицу и создаю на их пути огненную стену. Бросаю взгляд в переулок. Там монстры несутся вслед отряду, который быстро выходит следом за мной.

   Подпрыгиваю вверх и хватаюсь за край крыши, для лучшего обзора, и создаю в переулке огненную стену, преграждая путь тварям дальше.

   — Сзади! — донесся крик Сержа до меня.

   Отпускаю край крыши и разворачиваюсь. Вижу, как через огненную стену, поставленную поперек улицы, проскакивают твари и почти сразу же падают на камни. Оборачиваюсь, это Серж магичит, вон стоит со своим альбомом. Увеличиваю температуру огня и вливаю запас энергии в стену. То же самое делаю и со стеной в переулке, несколько тварей и там проскочили, но я быстро добил их молнией.

   — Вперед! — бросаюсь дальше по улице, стараясь не сильно отрываться от отряда.

   Почти сразу же, мне наперерез бросаются редкие монстры, выскакивающие из других переулков. Не замедляясь, расправляюсь с ними молниями. А хорошо местные почистили улицы, тварей почти и не осталось, не считая тех, кто заныкался в переулках.

   Почему-то, обращаю внимание на то, что дома каменные, добротные, как и город в целом. Странно, но не видно мирных граждан. Хотя, это и не странно, такой-то бой, но … ведь должны же где-то мелькнуть, но никого, даже в окнах домов. И еще, что настораживает, твари почти не лезут в дома, а упорно пробиваются к центру города.

   Притормаживаю у развилки.

   — Куда нам? — оборачиваюсь и спрашиваю у Тазара. Замечаю, что огненная стена позади уже почти потухла и совершенно не мешает монстрам нестись дальше — быстрее!

   — Туда! — крикнул Тазар, указывая направо.

   На мгновение задерживаюсь на месте и опять создаю огненную стену на пути тварей, чтобы хоть на немного задержать их. Стоило стене появиться, и я сразу срываюсь следом за отрядом, который уже убежал дальше. Взгляд останавливается на крышах домов, которые плотно прилегают друг к другу. А может …?

   Телепорт, и я появляюсь в воздухе. Короткое падение, и ноги касаются крыши. Осматриваюсь. В центре города возвышается огромный замок, сейчас накрытый переливающимся куполом. С одной стороны, перед замком, судя по всему, довольно большая площадь, крыш домов там совсем не видно. Еще, замечаю, что стены рухнули не только в одном месте, как минимум три обвала бросаются в глаза. Как-то это слишком похоже на спланированную диверсию. Но кому это нужно? Так, это потом.

   Срываюсь с места, и быстро догоняю отряд. Тот шустро движется по улице, уничтожая редких монстров.

   — Серж, идите дальше сами, так быстрее будет. Я прикрываю с крыш. — посылаю Сержу сообщение, бо кричать как-то неохота.

   — Ок — пришел краткий ответ.

   Ускоряюсь и слегка обгоняю отряд, расчищая им путь ударами молний. Хорошо, что тут пока нет летающих монстров, а то мне бы было гораздо веселее. Бросаю взгляд назад за отряд и моментально создаю огненную стену, отрезая монстров, желающих полакомиться человеченкой.

   Несколько минут такого передвижения, и отряд замер, опасаясь выходить на широкую улицу. Пробегаюсь взглядом по улочке, на которой сейчас отряд, врагов пока нету. Ускоряюсь и перепрыгиваю на угловой дом. Хм, а мы уже почти к центру города вышли. Странно, но местных до сих пор так и не встретили, только магические удары часто вспыхивают в разных частях города. И еще они видны на стенах, но вот в самом городе — никого.

   — Нам нужно на право, там скоро должен быть дом, каменный с барельефами в виде лозы — пришло сообщение от Сержа.

   Пробегаюсь взглядом по домам, стоящим вдоль улицы. Ага, вижу нужный, он тут один с такими барельефами. Отвлекаюсь от дома и осматриваю саму улицу. Твари уже опять подбегают, а вот к замку их не видно, похоже, недавно почистили улицу огоньком. Стоило мне об этом подумать, как воздух, находящийся на улице, начал мерцать. Миг, и все заполнило пламя.

   Отшатываюсь назад. Хм-м, огонь не выходит за пределы улицы. Присмотревшись, вижу слабо мерцающий магический барьер, который отделяет улицу от домов и переулков и не пропускает огонь, как и тварей, которые пытаются выбраться. Несколько секунд, и пламя исчезло, оставив после себя только пепел от монстров.

   — Бегом. Нужный дом третий напротив. - отправляю сообщение Сержу.

   Только отправил сообщение, а отряд уже рванул вперед. Внимательно слежу за ним, но тварей поблизости нет. А нет, погорячился. Из переулка напротив выскочила небольшая стайка.

   Телепорт, я и появляюсь перед ними. Вакуумным ударом вбиваю их обратно в переулок, а следом посылаю огненный вал. Очередной телепорт, и я оказываюсь рядом с отрядом, который уже входит в дом, открыв двери. Вваливаюсь следом за ними.

   Стоило мне оказаться внутри, как двери сразу же захлопнулись. А ничего такой домик. Неплохо внутри выглядит.

   — Есть кто живой? — прокричал Тазар, но в ответ только тишина.

   — Я проверю убежище — коротко произнес один из его бойцов и взяв с собой второго, убежал куда-то в глубины дома.

   — Остальные, проверять дом — приказал Тазар.

   Всего лишь минута, и все вернулись обратно.

   — В убежище пусто — доложились те, кто ушел первыми.

   — В доме пусто — отчитались и остальные.

   — Плохо — недовольно произнес Тазар.

   — А что за убежище? — спрашиваю у него.

   — Под каждым домом сделано убежище, на случай нападения. Где-то они связаны с другими и выходят в общую сеть ходов, а где-то, как тут, изолированные.

   Ого, а они капитально подготовились к нападениям. Зато теперь понятно, почему горожан не видно.

   — У вас это не первое такое нападение?

   — Такое первое. Просто еще помним прошлую войну и годы после нее, до того, как начали использовать барьеры. С тех пор, крупные города и строятся с убежищами.

   — А чего тогда, когда мы были в замке Владетеля, горожан уводили в замок?

   — Так там не город, а так … городок. Под замком огромное убежище.

   — И что, вот это надежно, неужели твари не прорвутся туда? — задал вопрос Серж.

   — Маловероятно, там все хорошо укреплено магией. — ответил Тазар, покачав головой.

   — Нам теперь нужно в замок? — спрашиваю у него. Все-таки он лучше знает, где можно искать нужных нам людей.

   — Скорее всего.

   — А кто зачищает улицы?

   — Это из замка бьют.

   Кстати, интересно, а как зовут Владетеля? А то все владетель да владетель.

   — А как зовут Владетеля? — спрашиваю у Тазара — а то мы как-то до сих пор и не знаем.

   — Армар Хагар — ответил он.

   — А хранителя?

   — Если интересно, сами у него узнайте, может и ответит. — не совсем понятно ответил тот.

   Ладно, отступление от темы окончено, нужно возвращаться к реальности.

   — Есть идеи как нам добраться до замка?

   — Нам нужно пройти по улице, другого пути нет.

   — Это же самоубийство! Если не твари, так магия прибьет нас. — высказался Серж.

   — Другого пути отсюда туда нет. Можно, конечно, сразу нырнуть в какую-нибудь подворотню и долго упорно петлять, но в итоге все равно придется идти по одной из центральных улиц. Поэтому, проще сразу идти по ней. Здесь по прямой не так уж и далеко до замка, а там, надеюсь, нас заметят и пустят внутрь.

   — Неужели ради нас будут открывать ворота? Это же слишком рискованно!

   — Нет, скорее всего откроют врата.

   — Кто-нибудь замечал с какой периодичностью по улице бьют магией? — спрашиваю у отряда.

   Но те в ответ молчат и отрицательно качают головами. Хреново, неизвестно сколько у нас времени до того, как нас поджарят местные.

   — Тогда выдвигаемся. Идем как обычно — Художник с отрядом, а я прикрываю.

   Не дождавшись возражений, подхожу к входной двери. Стоп, а как они ее вообще открыли, неужели она была не заперта? Уже не важно. Прогоняю лишнюю мысль и приоткрываю дверь. Успеваю заметить формирующиеся сияние. Сразу же захлопываю дверь.

   — Что там? — раздался обеспокоенный голос Тазара.

   — Магией по улице бьют.

   Выждав десяток секунд, опять открываю дверь. Чисто. Распахиваю ее и выскакиваю на улицу, осматриваясь. Врагов поблизости не видно, только вдалеке бегут. Бросаю взгляд на замок. А до него не так уж и далеко, Тазар был прав.

   Пока осматривался, отряд уже выбежал из дома и сейчас несется в сторону замка по середине улицы, подальше от подворотен. Срываюсь следом за ними.

   До замка уже остается всего-ничего. Оборачиваюсь, и в очередной раз перекрываю улицу огненной стеной, задерживая несущихся монстров. Хорошо, что пока по улице местные магией не бьют. Может нас заметили и поэтому? Так-то, раньше, они чаще били.

   Замечаю, как перед отрядом засиял воздух и начал проявляться контур врат. Тазар оказался прав, отлично. Вижу, что из подворотни, прямо на отряд, хлынул поток тварей. Да откуда вас там столько? Такое чувство, что они только и ждали, когда начнут открывать врата ….

   Телепорт, и я появляюсь перед ними. Вакуумный удар, и поток воздуха утрамбовывает их обратно в подворотню. Посылаю несколько молний в образовавшуюся кучу тел.

   — Артур! — донесся до меня крик Сержа.

   Оборачиваюсь и вижу, что отряд уже почти скрылся во вратах, только несколько человек и Серж остались еще тут. Бросаюсь к ним. Использую рывок, а то не успеваю что-то. Удар сердца, и я оказываюсь около врат. Шаг вперед, и я появляюсь в каком-то помещении.

   Оборачиваюсь и смотрю на врата. Те быстро уменьшаются. Вижу, как несколько тварей уже совсем близко от них. Секунда, и они бросаются прямо во врата.

   Самую шуструю встречаю ударом латного кулака по морде. От удара, та отлетает обратно во врата, сшибая кого-то по пути. Ах ты шустрая зараза! Еще одна тварь умудрилась проскочить в почти закрывшийся проход.

   Отскакиваю в сторону и выстреливаю ей в голову разогретым огненным шариком. Ну вот и все. Теперь пора осмотреться. Пробегаюсь взглядом по помещению. Небольшая каменная комната, в которой сейчас весь мой отряд. Хех, как-то незаметно отряд успел стать моим. Ничего интересного, одни голые стены, ну единственное, что выбивается из общего интерьера так это лежащая на полу тварь с дырой в голове.

   И что дальше? Только собираюсь спросить у Тазар. Как тот подошел к двери и громко постучал в нее. Та же сразу распахнулась. В комнату быстро зашли несколько вооруженных местных.

   — Кто такие? — спросил один из них.

   — Отряд Владетеля Армара Хагара, мы за его семьей. Они тут? — ответил Тазар, показывая какой-то медальон.

   — Хорошо. Да, они тут. Идите за нами. — ответил все тот же из пришедших и вышел из комнаты.

   Несколько минут по коридорам и вот мы вошли в огромное помещение, в котором куча людей.

   — Они где-то здесь, в этом убежище — произнес наш проводник и скрылся в коридоре.

   Бросаю взгляд на Тазара. Тот внимательно рассматривает присутствующих тут людей. В целом, их тут не так уж и много и все довольно богато одеты, похоже все местная знать. На мой взгляд как-то странно, что все они собрались тут, а не укрылись в личных убежищах. Может они уже тут были?

   — Нашел! — раздался голос Тазара.

   Он сразу двинулся через людей, куда-то уверенно идя. Иду следом за ним, как и отряд. Ага, кажется, определил к кому он идет — это женщина с двумя детьми, сидящие в углу комнаты. Стоило ей увидеть наш отряд, как на ее лице сразу появилась улыбка.

   — Тазар! — разнесся ее радостный голос по комнате — Армар жив? У вас все в порядке?

   — Владетель жив, все в порядке. Он послал нас за вами. Где ваша охрана?

   — Они погибли, защищая нас — нахмурившись ответила она. — твари прорвались неожиданно. Мы до последнего не могли решить где укрыться и поплатились за это.

   — Смерть отступникам! — раздался неожиданный крик.

   Оборачиваюсь и замечаю, как в помещение ворвалось несколько вооруженных людей и начали бить всех мечами. Это еще что за хрень?! Стоило тем появиться, как отряд моментально сомкнул ряды перед семьей Владетеля.

   Обращаю внимание на то, что нападающие как-то странно двигаются, размываясь в воздухе. Присутствующие тут пытаются оказать сопротивление, но не особо успешно. Да эти мудаки так скоро вырежут тут всех!

   Телепорт, и я появляюсь около врага. Удар латным кулаком, и тот отлетает в стену. Резко разворачиваюсь, пригибаюсь, пропуская меч над собой и бью молнией в торс противника. Того от молнии начинает колбасить, но он все еще жив. Выпрямляюсь и вгоняю огненный шарик ему в голову.

   Дерьмо, врагов все больше. Они все прибывают и прибывают из коридоров. Да откуда их здесь столько?! Замок же местного короля, тут же должны быть только свои!

   Достаю копье из инвентаря. Взмах рукой, и по части помещения проносится огненный вал. Трансформирую копье в клинок. Телепорт, и я влетаю в спины небольшой группки врагов. Взмах клинком, и голова одного из них отделяется от туловища. Второго награждаю огненным шаром в голову.

   Замечаю, что оставшиеся из этой группки молниеносно развернулись ко мне. Поднимаю перед собой огненную стену, а сам телепортом прыгаю им за спины. Два быстрых удара, и оба тела валятся на пол.

   Пробегаюсь взглядом по помещению. Атакующих не так и много осталось. Но … они уже добрались до отряда и сейчас активно с ним сражаются, но наши пока держатся. Стоп, такое ощущение, что целью нападающих была семья Владетеля. В комнате еще осталось довольно много выживших, но на них особо не обращают внимания. Не считая того, что те сами нападают на них.

   Замечаю, странную тень, которая отлепилась от стены в углу и обретает человеческий силуэт. Мгновение, и в ее руке материализуется клинок. Еще удар сердца, и противник заходит за спину жене Владетеля.

   Телепорт. Возникаю рядом с ним. Вакуумный удар, и его впечатывает в стену. Бью молнией, на та разбивается об стену, противника на том месте уже нет. Замечаю движение краем глаза. Вскидываю руку и создаю рунный щит. Миг, и по нему ударяет меч врага. Бью щитом вперед, отбрасывая противника.

   Не даю ему опомниться и сам налетаю на него. Удар, пригнуться, молния, телепорт за спину врага, удар. Да ты заколебал! Шустрый слишком. Проваливаюсь в боевой транс. Враг сразу же замедляется. Бью в него молнией и наношу удар клинком ему в шею, чтобы наверняка. Выхожу из транса.

   Мгновение, и противник падает на пол, заливая тот кровью. Добиваю огненным шаром в голову. Осматриваюсь. Врагов уже почти не осталось, только еще несколько мечутся, но замедляются с каждым движением — это Серж работает. Пара секунд, и один из них замирает, подставляясь под удар, а второй вообще осыпается пеплом.

   — Мама! — ударил по ушам отчаянный детский крик.

   Оборачиваюсь. На полу лежит жена Владетеля и под ней расплывается кровавое пятно. Не понял, когда успели? Ведь никого же не пропустили к ним!

   Подскакиваю к ней и осматриваю. Плохо, рана в живот. Убираю клинок в инвентарь и использую исцеление на женщине. Что-то не так, энергия уходит словно в никуда, рана меньше не становится. Да даже кровь не останавливается!

   Не церемонясь, разрываю одежду на животе и осматриваю рану. Черт! От раны расходятся черные вены. И даже сама кожа начинает чернеть. Вливаю больше энергии в исцеление, но никакого эффекта.

   — Серж, ты можешь помочь? — бросаю через плечо.

   Тот уже стоит рядом и пытается что-то нарисовать.

   — Ничего не выходит! — зло ответил тот.

   Дерьмо! Что делать? Если она умрет, не хорошо выйдет. Совсем. Да и обидно, мы тут кучу народа и тварей положили, и все зря ….

   В какой-то момент замечаю, что энергия перестала уходить. Не понял ….

   — Мама, нет! — раздался крик полный боли.

   Отвожу взгляд от раны и вижу на лице женщины взгляд в никуда. Обессиленно опускаюсь на пол.

   — Госпожа… — раздался растерянный голос Тазара.

   Ну уж нет, я не собираюсь из-за каких-то ушлепков терять возможность вернуться домой и поддержки Владетеля! Наклоняюсь к телу и активирую воскрешение. Посмотрим, что за оно.

   Сразу же меня и женщину окутало золотое сияние. Замечаю стремительно уменьшающийся индикатор энергии. Сияние исходит из моего тела и впитывается в тело женщины. Еще несколько секунд, и мое тело пронзает боль, а индикатор здоровья начинает уменьшаться. Вижу, что из пор кожи начала выступать кровь, тут же испаряясь и превращаясь в золотистое сияние.

   Боль все сильнее и сильнее. Индикатор здоровья уже тревожно мигает. Сколько я уже литров крови потерял? Такое ощущение, что теперь растворяются мои органы.

   В какой-то момент сияние пропадает. Мутным взглядом вижу, что рана на животе женщины исчезла, да и сама она выглядит значительно лучше. Замечаю, как дрогнула ее грудь, делая вдох.

   — Мама! — откуда-то издалека донесся радостный голос.

   Понимаю, что начинаю заваливаться на пол. Пытаюсь поднять руку, чтобы опереться на нее, но ничего не выходит, тело не слушается меня. Еще несколько мгновений, и сознание начинает куда-то уплывать. Миг, и тело падает на камни пола, а сознание окончательно проваливается в небытие.

   Чтобы я еще когда-нибудь использовал это умение … — успевает проскочить вялая мысль, до того, как все исчезает.
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Сознание возвращается как-то медленно. Сначала появляется ощущение странной легкости в теле, а затем приходит и ощущение окружающего пространства.

   Что-то не то. Почему-то я лежу на мягком. Хотя точно помню, что отрубился на каменном полу. И что-то не помню в том убежище кроватей или просто матрасов.

   Открываю глаза и пытаюсь осмотреться, но сил поднять голову нет совершенно. Ладно, тогда так. Пробегаюсь взглядом по тому, что попадает в поле зрения, а попадает только потолок. Хм, это точно не убежища потолок, слишком он как-то …. Только сейчас замечаю, что свет идет не от светильников, а, похоже, от окна. Ага, значит точно не убежище. Но тогда вопрос — а где я собственно сейчас нахожусь?

   — Вы уже очнулись! — раздался женский голос совсем рядом. А через секунду в поле зрения появилась женская голова, но тут же сразу исчезла.

   Буквально секунда, и по комнате разнесся быстрый топот, а затем хлопнула дверь. Что ни говори, но для землянина внешность местных девушек весьма специфичная: большие, даже скорее огромные, глаза и в противовес им обманчиво хрупкое на вид тело. Правда хрупкие и слабые они только на вид, а так довольно сильные, не особо уступают местным мужчинам. Местные девушки, чем-то напоминают эльфов, которых рисуют наши художники, только уши нормальные, не острые.

   После недолгих расспросов местных, удалось узнать, что здешние женщины не всегда были такими, раньше они были внешне больше под стать мужчинам, а вот после последней войны начали стремительно изменяться, становясь вот такими, а мужики наоборот стали еще более массивными и грубыми. Почему? Из-за чего? Никто так и не ответил, пожимая плечами. Думаю, это какие-то мутации из-за магического фона, как понял, он сильно поменялся после войны.

   Что-то меня занесло не туда. Пытаюсь подняться на кровати, но в теле дикая слабость. С трудом опираюсь на одну руку и приподнимаюсь, осматриваясь. Ага, я в небольшой комнате. Мебель тут привычно скудная: стол, кровать, стул и шкаф. За окном ничего не видно кроме неба. Хреново. Так, надо написать Сержу, узнать у него что и как.

   Устало откидываюсь на кровать. Да-а, давно у меня такого не было, чтобы такая слабость. Бросаю взгляд на индикаторы. Здоровье полное, а вот физическая энергия, как и магическая почти на нуле, и что-то не заметно, чтобы они восстанавливались.

   Грохот распахнувшийся двери вырвал меня из мыслей.

   — Наконец-то, ты пришел в себя! — раздался радостный голос Сержа.

   Пытаюсь приподняться на локте и посмотреть на него, но почти сразу же падаю обратно на кровать.

   — Лежи, тебе сейчас нужен отдых. Еще денек-два и ты должен прийти в норму — раздался голос хранителя.

   Вот кого, а его я как-то не ожидал услышать. Значит, скорее всего, мы уже в замке Владетеля. Замечаю, что Серж и хранитель подошли к кровати. Серж сел на стул, а хранитель склонился надо мной, что-то делая.

   — Да, еще день, и восстановишься — удовлетворенно произнес он. — Ладно, вы разговаривайте, а я пошел. Если буду нужен, посылайте кого-нибудь за мной.

   Стоило двери за хранителем закрыться, как я сразу же набросился на Сержа с расспросами. Хе-хе, ну как набросился ….

   — Сколько прошло времени?

   — День. — коротко ответил тот.

   — Что произошло? Как мы оказались тут?

   — После того как ты вылечил жену Владетеля, ты моментально отрубился. Я сразу бросился тебя лечить, но ничего не действовало. Ох, как же ты перепугал нас, меня. Хотя, отряд тоже струхнул, но все обошлось, ты впал в какое-то странное состояние, на подобии комы. Когда жена Владетеля пришла в себя, то было решено убираться из замка. Для этого я связался с нашим хранителем, и он при помощи местных магов открыл врата, куда мы быстро и прошли, оказавшись сразу в замке. Ну а здесь ничего интересного. Тобой сразу занялся хранитель, в итоге сказав, что у тебя просто жуткое истощение и нужно время. Осмотрев жену Владетеля, у него потом еще долго был странный пришибленный вид.

   — Столица отбилась? Еще нападения были? И кто на нас тогда в убежище напал? — продолжаю расспросы.

   — Столица отбилась. Нападений монстров больше не было. А кто напал в убежище я не знаю, но местные, похоже, знают. На мой вопрос, хранитель ответил, что Владетель или он сам, потом расскажет сразу нам обоим. Так что, давай приходи в себя.

   — Есть подвижки по нашему вопросу?

   — Да если бы. Хотя нет, вру. Сегодня хранитель, вроде, приступил к поискам в каком-то там архиве, а до этого ему было не до поисков. Что тебе еще рассказать?

   Задумываюсь, вроде все узнал, теперь нужно отдыхать.

   — Хранитель не сказал, что именно со мной произошло? Почему так долго восстанавливаюсь?

   — Ну, он там что-то говорил. Но я понял только то, что ты жутко перенапрягся и потратил почти все ресурсы организма, вытаскивая жену Владетеля с того света и что-то там у тебя повредилось, из-за этого процесс восстановления такой медленный, но скоро все должно прийти в норму. Он говорил много непонятных слов и все быстро. Сам у него потом узнаешь.

   — Понятно — задумчиво отвечаю ему — как там у тебя с Юдорой дела?

   — Представляешь, она даже взяла очередной букет, нормальный, который я нарвал в поле за замком! — радостно воскликнул он.

   — И?

   — И все, больше пока ничего. — грустно закончил он. — Ладно, пойду я, а ты отдыхай. Тут за тобой присматривает такая служанка ….

   Усмехаюсь, смотря на его лицо, ставшее мечтательным.

   — Если будет, что нужно, пиши в чате, ну или служанку посылай — закончил он говорить и встал, направляясь к дверям.

   Стоило ему выйти, как в комнату сразу зашла служанка и села на свободный стул. Поворачиваю голову и рассматриваю ее. Одета в какое-то простенькое платье, вся такая худенькая на вид, так и не скажешь, что по силе она не особо уступает мужикам.

   — Тебе не обязательно торчать тут. Если что-то будет нужно, я свяжусь со своим другом — обращаюсь к ней, а то как-то жалко даже стало. Наверно сидит тут целый день, рядом с моим бессознательным телом.

   — Ничего страшного, мне не сложно — ответила она, смущенно улыбнувшись.

   Ладно, хочет сидеть, пусть сидит. Задумчиво смотрю в потолок. Спать как-то не хочется. Значит, пора, наконец-то, раз есть время, заняться нужным делом — посмотреть свои характеристики и подумать над умениями. А то раньше все как-то другие дела находились. Даже когда ничего не делая торчали тут первые дни, тогда улучшение контроля полностью поглотило меня. Да и не было особой нужды в новых умениях.

   Открываю панель персонажа. Ого, я уже стал девяносто третьего уровня! И когда успел? Перевожу взгляд на свои характеристики.

   
Сила-723

   Ловкость-686

   Выносливость— 795

   Интеллект- 881

   Воля— 758

   
Ни ху-ху у меня цифры в параметрах. Только вот особая разница не заметна, что больше на сотню, что меньше. Нет, разница есть, но она настолько мизерная …. Самый заметный прирост был, наверно, первые сотни две-три, а потом все … характеристики вроде и растут, но реальный прирост, по ощущениям, совсем малый. Ну или это мне просто так кажется. Если вспомнить, то до того, как система заглючила у меня было где-то по триста в каждой характеристике, сейчас в два-три раза больше. Стал ли я в два-три раза сильнее, ловчее, здоровее? Сложный вопрос, так и не ответить сразу. Хм, наверно все же стал, но все равно прирост меньше, чем в первую сотню-две.

   Хотя, по идее, я все же прав. Бо если бы прирост оставался постоянным, то я бы сейчас чихом должен стены сносить, но нет, ничего подобного, а жалко. Интересно, тут есть предел по характеристикам или их до бесконечности можно качать и просто видимый результат будет становиться все меньше и меньше?

   Еще раз пробегаюсь по ним. Да уж, сразу видно, что магией я больше пользуюсь, гораздо, чем сражаюсь обычным способом. Ну, что поделать, если расправиться с врагами на расстоянии проще и удобнее, чем лезть в ближний бой. И так сила, ловкость и выносливость неплохо прокачались, я думал будут меньше. Только воля что-то отстает.

   Ладно, с этим все, больше тут делать нечего. Посмотрю-ка я сопротивления, давно туда не заглядывал. Нужно признать, я и просто в свои характеристики давно заглядывал.

   
Общее сопротивление магии — 1.00 %

   Сопротивление магии огня — 0.002 %

   Общее сопротивление физ. урону — 15.50 %

   Сопротивление урону от животных — 10 %

   Общее сопротивление урону от холодного оружия — 0.025 %

   Сопротивление морозу\холоду — 5 %

   Сопротивление высоким температурам внешней среды — 3 %

   
Так, тут сразу бросается сильно подросшие сопротивления физическому урону и урону от животных. Логично, что тут сказать, ведь последнее время я только с ними и сражался, причем они довольно часто меня грызли. А вот, почему подросло сопротивление магии, я совершенно не понимаю. Вроде с магами не сражался. Хотя, стоп. Ведь монстры-то тоже бывали с магией, наверно, поэтому.

   Задумчиво смотрю на строку с сопротивлением физическому урону. Замечал ли я его влияние? Перебираю воспоминания, но … как-то не обращал внимания. Надо будет проверить, все-таки уже не малые пятнадцать процентов.

   Только собираюсь перейти на вкладку умений, как замечаю, что у меня что-то появилось в дополнительных характеристиках. Хм, там же ничего раньше не было?

   
Поглощение энергии — 2

   
И что это значит? Пытаюсь на него нажать, чтобы вызвать справку, но ничего. Десяток секунд еще пытаюсь как-то выведать у системы подробности про новую характеристику, но безуспешно. Хреново. Судя по названию, я теперь могу поглощать какую-то энергию. Но вот знать бы точно какую и как поглощать. Ладно, сейчас, похоже, я этого никак не узнаю, потом разберусь.

   Перехожу на панель умений и смотрю на свои активные умения.

   
Холодное оружие:

   Добивающий удар — 9 уровень (знание)

   Колющий удар — 18 уровень (мастерство, чутье, ускорение)

   Дробящий удар — 4 уровень.

   Блок — 6 уровень (контратака)

   
Атакующая магия:

   Управляемая молния — 40 уровень. (цепная молния, экономия, усиление, защитная аура, контроль, алгоритмы, количество)

   Вакуумный удар — 30 уровень (форма, экономия, контроль, усиление)

   Огненный шар — 39 уровень (температура, форма, контроль, управление, экономия, количество).

   
Защитная магия:

   Защитный кокон — 31 уровень. (прочность, отражение, источник, сегментированность, поглощение)

   Рунный щит — 12 уровень (прочность, самовосстановление)

   
Лечение:

   Исцеление — 42 уровень (экономия, усиление, восстановление, временный эффект, массовость)

   Воскрешение — 2 уровень.

   
Баффы:

   Усиление — 30 уровень

   Восстановление — 30 уровень

   Ускорение — 30 уровень

   
Обнаружение\опознание:

   Идентификация — 15 уровень (по площади, дальность, точность определения)

   Сканер — 19 уровень (движение, карта, память)

   
Перемещение:

   Телепорт — 50й уровень (экономия, дистанция, карта, барьер, пространственный контроль)

   Рывок — 34й уровень (нематериальность, управление, экономия, ускорение)

   
Остальное:

   Боевой транс — 23 уровень. (глубина, экономия, контроль)

   
Охереть умения качнулись пока я сюда не заглядывал! Ошарашено опять просматриваю их. Вообще-то логично, ведь я почти постоянно пользовался ими, сражаясь. Но все равно, прогресс впечатляющий, я даже как-то и не ожидал такого. Стоп. Замечаю, что эволюции на многих умениях происходили не каждые пять уровней, как должно быть. Значит, все-таки не показалось в прошлый раз, когда заглядывал сюда. Плохо.

   Мысленно тыкаю на добивающий удар, желая узнать, что же за «знание» появилось там. Но в ответ ничего, тишина. Не понял! Еще раз жмякаю, но эффект тот же. Ладно, пробую нажать на молнию — опять ничего. Эй, что за ерунда?! Тыкаю во все умения подряд, но ни на одном не открывается подробное описание. М-да, весело. И как мне теперь узнать, что дают эволюции? Похоже, остается только одно — примерно угадывать, исходя из названия. Да уж, это никуда не годится.

   Еще несколько минут рассматриваю список, пытаясь предположить, что за эволюции умений дали. Так, пора смотреть дальше. Перевожу взгляд на пассивные умения.

   
Владение холодным оружием (древковое) — 19 уровень (мастерство)

   Владение холодным оружием (клинок) — 9 уровень

   Крепыш — 35 уровень (усиленный скелет, усиленные связки, укрепленная кожа)

   Ловкач — 24 уровень (растяжка, эластичность мышц)

   Регенерация — 18 уровень. (запас)

   Продвинутое владение энергией — 33 уровень. (энергоканалы, контроль, разветвленная энергетическая система)

   Знание системного языка — 9 уровень.

   Дополнительный развитый магический источник — 29 уровень (двойное ядро, объем)

   Ночной взор — 9 уровень

   Чутье — 18 уровень. (предчувствие)

   Эквилибрист — 36 уровень (координация, чувство пространства, равновесие)

   
А не плохо все умения подросли. Особо ни на что, не надеясь, тыкаю на крепыша, желая узнать описание эволюций. Ну, кто бы сомневался, в ответ тишина. Эх. А тут, в целом эволюция проходила вовремя, каждые десять уровней. Странно, почему в активных явно что-то сбилось, а тут нормально?

   Хм-м, как-то пропустил, что появилось «владение холодным оружием (клинок)», этого умения точно раньше не было. Так, ну в общем по названиям с большего понятно, что за эволюции. Ну кроме запаса в регенерации, не представляю, что это значит, в голову почему-то ничего не приходит.

   Ладно, потом еще подумаю. Нужно заняться самым интересным и важным — наконец-то взять себе новые умения, ну и прокачать старые. Нахожу взглядом мерцающий плюсик и мысленно жму на него. Мгновение, и перед глазами появилось пустое окно. Не понял?!

   
Ошибка, не удается подключиться к базе данных.

   Ошибка, отсутствует связь с управляющим центром.

   Ошибка ….

   
…

   
Ошибка …

   Запущен процесс перехода в автономный режим.

   Подключение к локальной базе данных.

   
Как быстро появились бегущие строки, так же быстро они и пропали, оставив меня в удивленном состоянии. Это, что система только сейчас поняла, что я не на Земле? И это … выходит у меня какая-то автономная копия еще стоит?

   Буквально пара секунд, и перед глазами появился список умений.

   
Переход в автономный режим завершен.

   Установлена связь с локальной базой данных.

   Обнаружен открытый коннект с управляющим центром.

   Ошибка, невозможно установить связь с управляющим центром.

   
Успеваю прочитать строки до того, как они исчезают. Так, я не совсем понял. Тут есть где-то проход на Землю или местный управляющий центр, но с ним что-то не так? Или это просто глюки автономной системы? Или она пыталась достучаться до Земли, но у нее ничего не вышло? Видимо, пока, ответы на эти вопросы я не получу. Ну а раз так, то нужно возвращаться к умениям и смотреть, что там мне предлагают.

   Да вы издеваетесь! Где тут нормальные, дешевые умения?! Где те, которые стоят всего лишь единицу для изучения? Какого хрена тут самое дешевое начинается от пяти?! Да и сам набор умений весьма куцый.

   Так, успокаиваюсь и еще раз внимательнее пробегаюсь по списку, тут точно должен быть какой-то подвох, ведь не просто так же обычные умения пропали.

   Пока не сортирую, а просто так пролистываю, список не такой уж и большой. Хотя, лучше пока откину физические умения. Выставляю нужные параметры в фильтре и передо мной появляется слегка уменьшившийся список. Замечаю две знакомые пассивки: владение энергией и магический источник. Обе стоят по пять очков. Дорого, однако. Брать или не брать? Однозначно брать, странно, что у меня даже сомнения возникли, ведь магия — это основное сейчас, чем я сражаюсь, а эти умения очень полезны.

   Выбираю навык «Мастерское управление энергией» и желаю его изучить. Интересно, кто придумывал название, а то как-то дебильно звучит?

   
Поздравляем, вы изучили пассивное умение «Мастерское управление энергией»

   
Внимание, обнаружено умение более низкого класса!

   Идет слияние умений.

   
Получено пассивное умение «Мастерское управление энергией» — 32 уровень.

   (энергоканалы, контроль, разветвленная энергетическая система)

   
Так, а где описание умения? Ну что это такое! Что-то меня начинает раздражать это отсутствие описания. Спокойствие и только спокойствие, а то стоило разозлиться, как сразу заболело что-то в глубине груди. Осторожно выдыхаю воздух и беру второе умение, улучшение магического источника.

   
Поздравляем, вы изучили пассивное умение «Дополнительный полноценный магический источник»

   
Внимание, обнаружено умение более низкого класса!

   Идет слияние умений.

   
Получено пассивное умение «Дополнительный полноценный магический источник» — 28 уровень.

   (двойное ядро, объем)

   
Еще раз просматриваю список доступных умений, но больше знакомых названий не вижу. Значит, теперь нужно решать, что взять из нового. Ха, сначала бы определиться, что мне нужно и чего не хватает. Не хватает мне, точно, чего-то массового.

   Неожиданно в мысли ворвался звук открывающейся двери. Это кого еще принесло? Закрываю интерфейс и приподнимаю голову, смотря в сторону двери. Вижу Сержа, заходящего в комнату.

   — Ты как? — спросил он.

   Прислушиваюсь к своим ощущениям, что-то никаких изменений незаметно.

   — Как и утром, все такой же разбитый.

   — Чем занимаешься?

   — Да вот, решил с умениями разобраться, а то что-то подзабил на них, а зря, очков накапало уже неплохо.

   — Это да, нужное дело. Какой ты уже уровень?

   — Девяносто третий.

   — Ого.

   Замечаю служанку, притихшую на стуле.

   — Помнишь Инессу? Ты у нее на вечеринке Лизу поцеловал. — спросил Серж, бросив взгляд на служанку.

   — Помню.

   Конечно, я помню Инессу. На следующий день после клуба, она нашла меня в игровом чате и написала, что у нее есть для меня сюрприз, но он не совсем готов, поэтому я к ней пока не должен приходить, сама позовет.

   Сюрприз. Когда девушка, с которой парень спит, сообщает ему, что у нее есть для него сюрприз сразу же на ум приходит только одно — она беременна. Но чтобы так быстро …. И она же говорила, что предохраняется. Нет, может какой-нибудь другой сюрприз? Но Инессу больше я не видел. Не сказать, что меня испугала новость о сюрпризе, но как-то за последнюю неделю столько всего произошло…. Так что с Инессой я только несколько раз переписался в чате, узнать, как у нее дела.

   А вот Лизу я очень хотел встретить, но ее не было нигде. Словно она исчезла куда-то, испарилась бесследно.

   — Инесса подключилась в последний день и, кажется, за один день побила рекорд по взятию уровней. Она маг. Знаешь какой? — Серж интригующе замолчал.

   — Рассказывай! Чего замолчал?

   — Она соблазняет врагов. Ее магия настолько сильная, что мужики единственное чего они хотят — это трахнуть ее. А она выбирает удобный момент и убивает, когда те беззащитны.

   — Что, и монстров? — удивленно спрашиваю, пытаясь переварить новую информацию.

   — Монстров? Не знаю — задумчиво ответил Серж.

   Наверное, что-то подобное я мог бы ждать от Инессы, но чтобы с монстрами …. Может Серж перепутал и все, что он сказал мне, не про нее? Нужно будет зайти к ней, когда вернусь. Должны же мы когда-нибудь вернуться?

   — Я, когда узнал, хотел подкатить к ней, но она меня сразу отшила. Ладно, пойду я. Отдыхай — как-то слишком шустро закруглился Серж и вышел из комнаты.

   Провожаю его взглядом. Что-то он быстро соскочил с темы разговора. Мысли все время возвращаются к Инессе, а точнее к тому, что рассказал Серж. Все ли на самом деле так? А если да, то это тот сюрприз, про который она говорила? Так, долой мысли про Инессу, сейчас я все равно ничего не могу узнать, только зря буду накручивать себя.

   Так, на чем я остановился? А, собирался взять новые умения. Залажу опять в интерфейс. Пробегаюсь по списку доступных умений, вроде ничего нового с прошлого раза не появилось. И вот что мне выбрать?

   Несколько раз пробежавшись по списку магических умений, выбираю два которые точно нужно взять. Одно массовое, а вот второе, во всяком случае пока что, для одной цели.

   Эх, но стоимость у них конечно …. Пока не передумал беру первое, за пять очков.

   
Поздравляем, вы изучили активное умение «Замораживающий луч»

   
Следом за ним беру и второе умение, за десять очков.

   
Поздравляем, вы изучили активное умение «Метеор»

   
Описание умений вызвать так и не удалось, хотя я уже и не надеялся. Может стоило подождать до того момента как на Землю вернемся? Нет, новые умения могут понадобиться еще тут.

   Да уж, тут в списке есть умения со стоимостью и в тридцать очков, но вот стоит ли их брать? Может и стоит, ведь не просто так они такие дорогие. Так, у меня еще осталось тридцать девять очков. Что бы еще взять?

   Отфильтровываю умения и оставляю только физические. Быстро пробегаюсь по ним взглядом. Не, вообще ничего не понятно из названий, а брать полностью наобум … в магических хотя бы что-то по названию можно предположить.

   Ладно, возвращаюсь обратно к магическим умениям. Взять что-то защитное? Просматриваю защитные умения. Ну, что-то здесь все какое-то … ну такое себе. Короче, думаю мне пока и моих хватит.

   Стоп, а вот это интересно. Взгляд остановился на умении «Каменная хватка». Взять или не стоит? В принципе, не так уж и дорого стоит, всего лишь пять единиц. А мне иногда не хватает умений останавливающих врагов. Судя по названию, оно должно быть именно таким. Решено, беру.

   
Поздравляем, вы изучили активное умение «Каменная хватка».

   
Немного подумав, закидываю новое умение в раздел атакующих, пусть там будет. Захожу опять в панель выбора новых умений. А это что за оно? В глаза бросилось умение с интригующим названием — «Луч разрушения». Вот только цена за него что-то совсем не интересная, а аж тридцать пунктов.

   А, беру, название нравится, да и цена намекает на то, что полной хренью не будет, пригодится.

   
Поздравляем, вы изучили активное умение «Луч разрушения».

   
Эх, ну вот и все, закончился процесс выбора умений. Ради интереса, в фильтре ставлю цену в четыре пункта. Ого, странно, даже что-то есть. Ага, одно умение, как-то я его не заметил в общем списке. Прочитав его название, начинаю материть себя. Вот ведь идиотина, надо было первым делом подумать про это. Что тебе Серж сказал? Что Инесса получила оочень интересный класс. Вопрос — на ком она обязательно применит свои умения? Ответ — на мне.

   Не раздумывая беру оставшееся умение, пока оно не пропало или еще что-то не произошло.

   
Поздравляем, вы изучили пассивное умение «Ментальная защита».

   Внимание, умение «ментальная защита» прошло частичное слияние с умением «защитный кокон». Возможна автоматическая активация, активация вместе с умением «защитный кокон»

   
Так, сейчас не совсем понял. Что за слияние? Пытаюсь, особо не надеясь, вызвать какую-то справку, но в ответ ничего. Ладно. Если правильно понимаю, то умение может работать в пассивном режиме или активироваться, когда я врубаю защитный кокон.

   Еще минуту катаю эту мысль в голове, но больше ничего на ум не приходит. Нужно проверять на практике. Ну, тут уже все, осталось теперь качнуть умения, которые у меня есть.

   Вернувшись на вкладку умений сразу же пытаюсь прокачать телепорт, но ничего не выходит.

   
Внимание, умение «Телепорт» достигло предела своего развития!

   Пройдите эволюцию умения, для дальнейшего развития умения.

   
Стоп. Эволюции же прошли автоматически или это не те эволюции? Хм-м, возможно здесь нужно что-то вроде того как я брал новые версии старых умений, вроде дополнительного источника или владения энергией. Но тогда почему среди доступных новых умений не было новой версии телепорта? Наверно, потому что нет нормального доступа к системе. Надо будет на Земле потом проверить.

   Тогда, что мне качнуть? А добью-ка я молнии до предела. Повышаю умение на десять уровней, добивая до пятидесятого уровня. Да, и тут это тоже придел, выше не хочет повышаться. Эй, а где эволюция умения? Эх, нету.

   А повышу я новые умения до десятого уровня. Лишним не будет. Повысив, пробегаюсь по ним взглядом, оценивая произошедшие эволюции.

   
Замораживающий луч — 10 уровень (время заморозки, скорость)

   Метеор — 10 уровень (разделение, усиление)

   Каменная хватка — 10 уровень (прочность, самовосстановление)

   Луч разрушения — 10 уровень (площадь, мощность)

   
Хорошо хоть они тут нормально прошли. Жалко только, что не дали мне выбрать, опять. У меня еще осталось четырнадцать очков улучшений. Что же еще качнуть?

   Пожалуй, добью исцеление до максимума. А вот это интересно, в этом умении пятидесятый уровень не максимум, получилось поднять на еще один уровень, а дальше решил пока не повышать.

   Угу, еще пять очков. Надо поднять ближний бой. Закидываю по одному очку в оба владения холодным оружием.

   
Владение холодным оружием (древковое) — 20 уровень (мастерство)

   Владение холодным оружием (клинок) — 10 уровень (уязвимые точки)

   
Эй, а где новая эволюция в древковом? Она должна была быть на двадцатом уровне! Ну и хрен с тобой. Как же достали эти глюки и непредсказуемость. То все работает более-менее нормально, то вот … опять.

   Оставшиеся три очка, закидываю в регенерацию, которая нормально проходит эволюцию.

   
Регенерация — 21 уровень. (запас, мелкие раны)

   
Только вот, что значат эти мелкие раны? Логично предположить, что они теперь должны моментально зарастать или что? М-да, пока не узнаю. Когда вернусь на Землю, надо будет найти время и пробежаться по умениям, если, конечно, там система еще будет работать. Вроде, когда мы оттуда свалились сюда, описание умений работало нормально.

   Внезапно, голову пронзила дикая боль, словно в нее заснули сверло и пытаются просверлить дырку. Закрываю глаза и откидываюсь на подушку. Стоило расслабиться и выйти из интерфейса, как боль начала стихать, но появилось новое ощущение, словно в меня закачали кучу информации и мозги пока не могут ее переварить. Ну, вроде с умениями разобрался, теперь можно и отдохнуть, тем более, что это похоже, будет самым полезным сейчас. Неожиданно, чувствую, что кто-то сел на кровать.

   Приоткрываю глаза и вижу служанку, сидящую на краешке кровати и поправляющую мою подушку. Я конечно, мог бы поправить ее и сам, но когда это делает девушка, то это приятнее. За прошедшее время я уже привык к обличию здешних девушек, и они уже кажутся вполне ничего. Хм, в голове стало как-то полегче, раз я начал размышлять о местных девушках.

   Служанка же еще больше наклонилась, поправляя дальние уголки подушки. А я пользуясь случаем рассматриваю ее. Моя рука не сказать, что сама собой, но как-то незаметно легла к ней на колено. Она резко выпрямилась и покраснела, но руку мою не убрала.

   — У тебя есть девушка? Лиза! — то ли спросила она меня то ли утвердительно сказала.

   Эх, я очень хотел бы, чтобы Лиза была моей девушкой, но, кажется, это не совсем так.

   — Нет, Лиза не моя девушка. У нее есть другой парень.

   — Но почему ты целовал ее?

   Действительно, почему я целовал Лизу?

   — Потому что она мне очень понравилась.

   Или потому что в тот момент это было единственное, что я придумал чтобы привлечь ее внимание?

   — Или многовато выпил. — добавляю.

   — Мужчина всегда должен контролировать себя! — горячо произнесла она.

   — Да, ты совершенно права. Мужчина всегда должен контролировать себя. — соглашаюсь с ней и убираю руку с ее коленки.

   — Не переживай, может ее парень не узнает, что ты целовал Лизу.

   — Он уже знает, он все видел.

   — Как?! И он не убил тебя? — неподдельно удивилась она.

   — Нет.

   — Тебя должны были казнить. Так вот почему вы здесь! Вы сбежали от казни.

   — Я не сбегал к вам. Нас никто не должен казнить. Мы к вам совершенно случайно попали.

   — Но так не может быть! Если ты поцеловал чужую девушку, тебя должны казнить. — она удивленно смотрела на меня, не веря в то, что я говорю.

   — Но у нас вообще-то не казнят за то, что целуют девушек.

   — А как у вас?

   И что мне ей рассказать? Я начал ей рассказывать про дома, первое что пришло в голову. Но она прервала меня:

   — Я не про это. Расскажи мне как у вас … что происходит между парнем и девушкой.

   Ничего себе, вот это она и загнула! Мне что ей во всех подробностях рассказывать?

   — Может я лучше покажу? — пошутил я.

   Но она моей шутки не поняла и снова покраснела.

   — Ты хочешь стать моим парнем? — тихо спросила служанка.

   — Разве что один поцелуй.

   — Но тогда ты станешь моим парнем. — повторила она и замолчала.

   — А потом ты будешь моим мужчиной. — смущенно добавила она — и мы будем жить вместе.

   — А если мы для начала ограничимся только поцелуем?

   — Тебе все равно придется стать моим мужчиной. Иначе тебя казнят.

   — А потом, если мужчина не захочет жить с женщиной. Что тогда? Его что, тоже казнят? — мне стало любопытно, и я продолжил ее расспрашивать.

   — Конечно. — на полном серьезе кивнула она.

   Кажется, нужно предупредить Сержа.

   — Может ты принесешь мне что-нибудь поесть?

   — Конечно — произнесла она и быстро вышла из комнаты.

   Стоило двери закрыться за ней, как сразу же залажу в чат и пишу Сержу.

   — Где ты?

   — У себя в комнате, рисую Юдору — быстро пришел ответ.

   — Неужели она согласилась?

   — Нет, я по памяти рисую.

   — Я тут немного узнал про местные порядки. Если парень хочет поцеловать девушку, то потом должен с ней переспать, а если не захочет, то его казнят

   — Так я же не отказываюсь — пришел моментальный ответ.

   — Ага, только потом ты должен остаться с ней жить.

   — А если не остаться с ней жить потом?

   — Тогда, его все равно казнят. Если не веришь, приходи, сам спросишь служанку, что за мной присматривает.

   — Сейчас буду — пришел ответ через несколько секунд.

   Прошла буквально минута и дверь в комнату распахнулась.

   — Ну и где она? — раздался голос Сержа.

   — Вышла, скоро вернется — отвечаю ему.

   Стоило мне закончиться говорить, как дверь опять открылась. Служанка шустро прошла мимо кровати и поставила на стол горшочек с чем-то вкусно пахнущим, достала откуда-то ложку и начала быстро перемешивать содержимое.

   — А правда, что если мужчина хочет расстаться со своей женщиной, то его казнят у вас? — без всякого вступления начал Серж.

   — Да. — коротко ответила служанка, не переставая перемешивать содержимое горшочка.

   — А если они вдвоем хотят расстаться, если они надоели друг другу?

   — Казнят обоих.

   Серж же не унимается:

   — А если женщина не хочет больше жить с мужчиной?

   — То казнят ее.

   — Видишь, как у них просто решаются проблемы разводов. Хочешь жить — никакого развода. — вклиниваюсь в расспросы Сержа.

   — Так у вас же так здесь людей не останется!

   — У нас очень редко казнят — ответила служанка — никто не хочет расставаться.

   Серж перевел взгляд со служанки на меня.

   — Неужели оно не стоит одного возрождения? — задумчиво спросил он меня.

   — Наверно стоит. Знать бы что возрождение будет. А если нет? Зайди в чат.

   Сам же залажу в чат и набираю сообщение.

   — Да, и еще один момент, только сейчас в голову пришло. Ведь это может быть хорошим способом привязать нас к этому миру. У тебя вон Юдора, а около меня эта служанка. Хотя, с другой стороны они совершенно не навязываются нам. За Юдорой ты вообще сам бегаешь. Может все и не так и это просто совпадение.

   Замечаю, что Серж задумался.

   — Да нет, может ты и прав. Я только сейчас понял. Юдора сама начала первая строить мне глазки, так чтобы я заметил ее. — написал он мне.

   — Но тогда зачем служанка рассказала про казнь, ведь этим она только спугнет меня? Хотя если бы ты видел, как она почти ложилась на меня, поправляя подушку, но одновременно и краснела. Не понимаю.

   — Может она глупая? Но я лучше буду рисовать пейзажи.

   — Пойду я рисовать пейзажи. — ответил в слух Серж, выныривая из чата.

   Он показал мне взглядом на служанку.

   — А ты уже успел?

   Отрицательно качаю головой.

   Стоило Сержу уйти, как на край кровати сразу села служанка, держа в руках горшочек.

   — А покормлю тебя

   — Я должен тебе признаться. У меня есть девушка.

   — Я так и думала. У такого парня как ты обязательно должна быть девушка — совершенно не расстроившись ответила она. — и какая-то очень особенная. Какая она?

   Кхе, я ляпнул про девушку, просто чтобы отсечь любые поползновения, в плане сделать меня своим парнем. А есть ли у меня на самом деле девушка? Не знаю. Если, допустим, Инессу считать моей девушкой? То она действительно очень особенная. Тот момент, что она соблазняет мужиков, я пока пропущу, но вот монстры …. Чушь, не может этого быть!

   — Красивая. — отвечаю служанке.

   Инесса очень красивая. Устоять и так было сложно, а что будет сейчас, когда она освоила какую-то магию?

   — Жалко, но я все равно тебя покормлю. — произнесла служанка и поднесла к моему рту ложку чего-то вкусно пахнущего.

   Ох уж эта дикая слабость. Хотя, нужно признать, что, когда тебя кормит с ложечки довольно симпатичная девушка — это приятно.
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Утро наступило как-то незаметно. Вот спал, а вот уже проснулся полный сил. Даже не поверилось сначала. Смотрю на индикаторы физической энергии и магии — те полные. Ура!

   Откидываю накрывающее меня одеяло или покрывало, не совсем понял, что за оно, вроде и тонкое, но теплое, в сторону. Э-э, удивленно смотрю на одежду на себе. И кто меня переодевал? То, что я не в доспехах, это понял по ощущения еще раньше, но вот то, что окажусь в местной одежде как-то не предполагал.

   Сажусь на кровати и осматриваю одежду. Только сейчас замечаю, что в комнате нет служанки. Может вышла куда? Возвращаюсь к осмотру одежды. Простая рубаха и такие же штаны, и все из незнакомого мягкого на ощупь материала.

   Дверь в комнату распахнулась. Поворачиваю голову и вижу входящего Сержа.

   — Привет. Я смотрю ты уже пришел в норму. Как самочувствие?

   — Привет. А знаешь, нормально. Даже как-то не верится, что вчера не мог толком пошевелиться, а сегодня уже все в порядке. — отвечаю ему и поднимаюсь на ноги.

   — Раз в норме, то пошли тогда к Владетелю, он с хранителем хочет нас видеть.

   — Хорошо. А где мои доспехи? И кто меня переодевал?

   — Доспехи в шкафу. А переодевала тебя служанка — хитро улыбнувшись, ответил Серж и кивнул на шкаф.

   Подхожу к шкафу и открываю его. Сразу же вижу доспехи, сваленные в него. М-да, особо не заморачивались и просто сложили в кучу. И как мне их надевать? Достаю нагрудник и кручу в руках. Только сейчас понимаю, что совершенно не представляю, как по нормальному их надевать, я же все время через интерфейс это делал.

   А чего я парюсь?! Дотрагиваюсь рукой до доспехов и желаю переместить их в инвентарь. Те сразу же исчезают из шкафа. Открываю инвентарь и нахожу там свои доспехи. Хух, а то я чего-то вдруг заволновался, что они могли и не переместиться, мало ли как сработает система тут. Мысленной командой облачаюсь в доспехи. Мгновение, и я уже оказался в них.

   — Пошли — подхожу к Сержу — а одежду возвращать нужно или они мне ее подарили? Ну мало ли, я-то не знаю какие тут порядки в этом плане.

   — Не знаю, про одежду ничего не говорили, так что оставляй пока себе — ответил Серж, выходя из комнаты.

   Выйдя из комнаты закрываю за собой дверь и поворачиваясь, сталкиваюсь нос к носу со служанкой.

   — Ой, ты уже встал! — радостно произнесла она — я в доспехах тебя сначала и не узнала.

   — Восстановился. — с улыбкой отвечаю ей. — мы пойдем, нас Владетель к себе зовет. Думаю, ты можешь быть свободной, за мной больше присмотр не нужен.

   Служанка же в ответ кивнула и быстро ушла куда-то дальше по коридору.

   — Эх, жалко, что нельзя крутить с местными — грустно протянул Серж. — пошли.

   — Серж, а почему меня положили в отдельную комнату, а не в ту в которой мы до этого ночевали? — спрашиваю у него, пока идем.

   — Без понятия. Хранитель сказал, что тебе нужен покой. Меня тоже поселили в отдельную комнату. В целом, нам явно стали больше доверять и меньше контролировать. По замку теперь можем без сопровождения передвигаться — ответил Серж.

   — Понятно.

   Несколько минут, и мы подошли к кабинету Владетеля. А не плохо Серж за прошедшее время изучил замок, я как-то до сих пор слегка теряюсь, хотя общее направление представляю куда нужно идти, чтобы дойти до нужного места. Угу, ориентируется он, как же, про карту то я совершенно забыл. Привык, что она отображает здания целиком, а про то, что можно ее слегка поднастроить и она будет и внутренности схематически отображать забыл.

   Прохожу следом за Сержем в кабинет и закрываю дверь за собой, что-то в этот раз никого снаружи нету. Оказавшись внутри, опять пробегаюсь по комнате взглядом. Ничего нового, если не считать того, что бумаг на столе стало явно больше и Владетеля за ними уже почти не видно.

   — Пара минут, сейчас хранитель придет — произнес он, бросив на нас взгляд.

   Смотрю на Сержа, но тот пожимает плечами в ответ. Интересно, зачем нас позвали?

   — Рад, что вы снова здоровы — произнес Владетель, смотря на меня — я не забуду то, что вы сделали для моей жены.

   Отвлекаюсь от Владетеля, и смотрю в угол кабинета, в котором проявляется силуэт. Несколько ударов сердца, и там уже стоит хранитель. Вот интересно, что это такое: телепорт или что-то другое?

   — Я нашел место где может быть нужный накопитель — раздался голос хранителя.

   — Отлично! Где? — радостно спросил Серж.

   — Далеко. В записях я нашел упоминание об одном городе, который пал во время войны. Судя по всему, там как раз должен быть накопитель нужного объема.

   — А что с тем городом сейчас? — спрашиваю у хранителя.

   — Без понятия. Там давно уже никого не было, а если кто-то и был, то у меня нет информации об этом — пожал плечами хранитель.

   — Как мы доберемся туда?

   — Я закину вас вратами максимально близко к городу. Если все правильно рассчитал, то вас должно будет выбросить на древнюю дорогу. Идя по ней дальше, вы должны как раз дойти до города.

   — Хорошо, а как нам найти этот накопитель?

   — Он скорее всего будет в ратуше или центральном замке, если там есть такой.

   — Понятно, а как нам найти сам накопитель, что ратуша, что замок, думаю, не маленькие?

   — Хм-м, как-то я не продумал этот момент — задумчиво ответил хранитель.

   — Дай им камень. — раздался голос Владетеля, который до этого молча сидел, занимаясь своими делами.

   — Камень? Точно, как же я не додумался?!

   — Камень? — спрашиваю у него.

   — Да, камень, который реагирует на магию. В накопителе по любому должно будет быть не мало энергии, вот камень на нее и будет реагировать, светясь все сильнее при приближении. Я подготовлю его и вам дам перед переходом.

   Только собираюсь спросить у хранителя про напавших на нас в столичном замке, как тот бесследно растаял в воздухе, не сказав ничего не прощание. Похоже, пошел делать камень. И вообще, когда мы должны уже выдвигаться?

   — А кто напал на нас в столичном замке? И почему они кричали «смерть отступникам»? — спрашиваю у Владетеля, раз хранитель слинял.

   Стоило мне задать вопрос, как он сразу нахмурился.

   — Это сложный вопрос. На вас напали фанатики.

   — И? — подталкиваю его к продолжению ответа, а то он что-то замолчал. — Что за фанатики и зачем им убивать вашу жену?

   — Так с ходу и сложно объяснить — задумчиво протянул он.

   — Так нам не нужно в подробностях. Только в общих чертах.

   — До последней войны у нас существовала единая религия. В ходе войны наша вера дрогнула и многие перестали верить в то, что проповедовалось. Но остался один орден, даже не орден, а так, группка людей, которые продолжили верить. Для них мы и стали отступниками. Отступили от их веры.

   — Но почему они так хотели убить вашу жену?

   — Предки жены, давно, сразу после войны вышли из ордена, даже, можно сказать, сбежали. Там как раз начали изменяться правила и к власти пришел фанатик, который и создал орден в нынешнем виде. — поморщившись, ответил Владетель.

   — И что, орден вот так спокойно нападает на ваши города и ему ничего за это?

   — До этого они сидели более-менее тихо. Никто не ожидал, что они обрушат стены столицы. Кто же мог ожидать, что их ненависть и фанатизм зайдут так далеко. Раньше они просто не любили нас, оборвав все связи с нами.

   — И как вы ответите? — задал вопрос Серж.

   В ответ Владетель пожал плечами.

   — Не знаю. Честно. Из-за нападения на столицу в королевстве полнейшая неразбериха. Это, не говоря про нападения на другие барьеры, но там хоть обошлось без ордена. Ответ будет обязательно, но какой и как быстро …. Не знаю. Посылать войска и перебить там всех глупо. Мы даже не знаем где их основное поселение.

   — Вы что, вот так просто выпустили из внимания потенциальных врагов?

   — Ну почему выпустили? — слегка возмутился Владетель. — первое время к ним очень настороженно относились. Но прошедшее время, когда они сидели спокойно, ничего не предпринимая против нас, усыпили нашу бдительность. Сейчас все взбудоражены произошедшим, так что новая информация появится быстро, думаю.

   — А вы уверены, что прямо сейчас где-нибудь они не готовят новую атаку изнутри?

   — Нет — тяжело вздохнув, ответил Владетель — в этом невозможно быть уверенным. Слишком много людей, а выявить членов ордена невозможно. Пока лишь усиливаем патрули и общую безопасность.

   Плохо, не нравится мне этот орден. Если они перешли к активным действиям, то ударят еще не раз. Думаю, столица была лишь началом. Как бы они не помешали нашему возвращению.

   — От нас что-то нужно?

   — Нет пока. Хранитель скоро настроит камень реагирующий на магию, и вы сразу сможете отправиться на поиски накопителя.

   — А долго он будет настраивать камень?

   — Где-то час наверно, может меньше. Обычно у него это быстро выходит. У вас что-то еще? — спросил Владетель.

   — Нет — отвечаю и разворачиваюсь к дверям. Судя по всему, разговор окончен.

   Закрываю за собой дверь и поворачиваюсь к Сержу.

   — Ты чем будешь заниматься?

   — Не знаю — пожал тот плечами. — пойду, наверно, к себе, пейзаж дорисую.

   — Ладно, тогда и я пойду к себе, потренирую контроль. Надо проверить как магия ведет себя после последних событий.

   Прощаюсь с Сержем и иду в свою комнату, ориентируясь по карте, а это удобно, жалко, что как-то затупил и не сразу начал пользоваться. Интересно, наставник ближнего боя вернулся? По идее должен был еще вчера, надо будет найти его и поговорить про тренировки. Или сейчас пойти поискать? Не, сначала немного магию помучаю.

   Открываю дверь в комнату. Зайдя, удивленно замираю. Кровать заправленная, а я ее точно не заправлял. Замечаю в углу сидящую служанку.

   — Ты что тут делаешь? Я же отпустил тебя? — слегка подозрительно спрашиваю у нее.

   — Мне приказано прислуживать вам пока вы тут. Вот я и здесь. — ответила она сразу, не задумавшись, и мило улыбнулась. — Ой, ты же не завтракал! Я сейчас принесу.

   Она быстро вскочила, и у нее с шеи соскользнул платок. Она тут же наклонилась, поднимая его, и при этом демонстрируя мне вырез платья. А в том, что она именно демонстрирует его мне — не сомневаюсь, она могла и просто присесть, а не так вот медленно наклоняться, давая мне время насладиться видом.

   И вот что мне с ней делать? Я-то не железный, и не смотря на местные правила, могу сорваться и натворить того чего не надо. Еще и она сама словно все время провоцирует меня.

   — Спасибо — отвечаю ей, пробегаясь по комнате взглядом.

   Как-то желание заниматься магией пропало совсем, еще и под взглядом служанки. Пойду я лучше поищу наставника ближнего боя.

   — О, мне же надо найти наставника ближнего боя! — произношу в слух и выхожу из комнаты. Закрывая дверь, вижу растерянный взгляд служанки.

   М-да, как-то некрасиво вышло, словно я ее испугался. Хотя, да, испугался. Еще вчера ладно, организм реагировал не нее так себе, но вот сегодня …. Так что лучше … от греха подальше. Я еще хочу вернуться домой.

   — Дуй во двор, хранитель настроил камень, сейчас будет открывать врата — пришло сообщение от Сержа.

   — Ок. Иду. Слушай, а к тебе Юдора не заходила?

   — Ага, пришла, сказала, что согласна на портрет. Я аж растерялся. Может возрождение все-таки стоит этого?

   — Ты что успел …?

   — Нет, почти сразу же пришел посыльный от хранителя.

   Хм-м, как-то это все подозрительно. Слишком уж все совпало. Но может все-таки простое совпадение? Блин, как же сложно. Ненавижу интриги!

   Несколько минут по коридорам замка, а меня здесь уже узнают и даже приветственно кивают, и вот я уже во дворе. Сразу же замечаю формирующийся контур врат и хранителя рядом. Так, а где Серж? А, вот он, вышел откуда-то со стороны.

   — Еще пара минут и врата будут готовы — произнес хранитель, когда мы подошли к нему.

   — А камень? — спросил Серж.

   — Вот камень — протянул хранитель руку, держа какой-то амулет.

   Беру и внимательно рассматриваю. Простой на вид камень на веревочке. Надеваю его на шею.

   — Я настроил его, чтобы он реагировал на высокую плотность энергии. Такая скорее всего будет в накопителе. А так, вряд ли вы должны где-то еще встретить концентрированную энергию. Как уже говорил, чем ближе подходите к накопителю, тем ярче будет сиять камень.

   — Хорошо, как мы вернемся? — спросил Серж.

   — Воспользуйтесь переговорным амулетом. Когда выйдете из города, свяжитесь со мной и там уже посмотрим откуда я смогу вас выдернуть. — ответил хранитель, кивнув на амулет на шее Сержа.

   Похоже все, хранитель отвернулся от нас и сосредоточился на вратах.

   — Баффаемся — бросаю Сержу и накладываю на нас свои усиления.

   Стоило тем лечь на меня, как в теле сразу появилась легкость, а в голове стало как-то яснее. Как-то не обращал раньше внимания на эффект от баффов. Еще несколько секунд, и лист в руках Сержа вспыхнул, накладывая наверх еще и его бафф. Странно, но никаких новых ощущений.

   Эх, жалко, что так и не нашел наставника ближнего боя. Ну, что уж тут поделать.

   — Готово — раздался голос хранителя, а следом за ним по глазам ударила неяркая вспышка и врата сформировались.

   Переглядываюсь с Сержем и вхожу в сияющий квадрат, через который видна какая-то старая дорога. В момент вхождения во врата прикрываю глаза, а оказавшись уже на другой стороне открываю их и отскакиваю в сторону, крутя головой.

   Пока никого не видно. Врата выводят нас на широкую заброшенную дорогу. Куда не посмотреть везде сплошные оранжевые цвета. Краем глаза замечаю вспышку врат, а в следующий миг они пропадают, оставляя меня и Сержа тут одних.

   — Хм-м, это просто цвет такой, а на ощупь нормальная — произношу в слух, касаясь травы рукой.

   — Ты это, может не трогай тут зря ничего, мало ли как оно тут все мутировало?

   Хех, это он верно заметил, не подумал как-то. Ну, вроде обошлось, трава меня не сожрала.

   — Это нам вперед или назад? — спрашиваю у него.

   А то я что-то пока осматривался слегка потерял где перед, а где зад. На вид все вокруг одинаковое. Только в одну сторону дорога поднимается, а в другую опускается. Наверно, нам туда где она поднимается. Бо если в другую, то там что-то ничего не видно похожего на город.

   — Туда — ответил Серж и махнул рукой в ту сторону где подъем.

   Накладываю на себя и Сержа защитный кокон и начинаю идти вперед. Нужно проверить как тут магия работает, баффы и кокон то вроде нормально сработали, но мало ли.

   Создаю в небе десяток огненных шаров и закручиваю их в спираль. Ну, вроде нормально. Даже как-то легче контролировать стало.

   — А хранитель не говорил сколько нам придется идти? — спрашиваю у Сержа, а то я что-то такого не припоминаю.

   — Неа — ответил тот.

   Замечаю в его руках альбом. Притормаживаю и ровняюсь с ним. Вижу, что он прямо на ходу рисует пейзаж. Художник, что с него взять ….

   Десять минут уже идем по дороге, а вокруг никаких изменений, ну кроме того, что мы уже почти поднялись на холм. Как-то меня настораживает тот факт, что на нас никто до сих пор не напал. Или это я накручиваю себя и монстров на самом деле не так уж и много, обычно? Просто после нападения на купала, я как-то представлял, что тут все ими кишит, а тут …. Хотя, логично, если бы их было так много, то это же был бы полный кошмар. Да они просто бы сожрали все и всех!

   Поднявшись на холм, наконец-то, вижу высоченные стены города, около которых раскинулся какой-то чахлый лесок, через который и проходит дорога, упираясь в запертые ворота. Хотя, дальше он становится значительно гуще.

   — Да! — радостно кричу, чем пугаю Сержа и у того чуть альбом из рук не выпадает.

   — Ты чего пугаешь?

   — Да вот, до города уже не так и долго осталось — отвечаю ему и взмахиваю рукой вперед.

   Опа, замечаю монстров, которые тоже заметили нас. Не сказать, что их много, но пару десятков будет точно.

   — Не лезь. Мне надо опробовать новые умения — бросаю Сержу и срываюсь вперед.

   И что же мне сначала испытать? Замечаю, как из леска выбегают новые твари. Это хорошо, будет на ком обкатать умения! Выбрасываю руку в сторону несущейся на встречу кучи монстров и вызываю метеор. Опробую-ка я сначала массовые умения. И? Где эффект? Что-то сожрало треть запаса магической энергии, но пока не вижу результата. Монстры как неслись, так и несутся.

   Внезапно, в небе что-то ярко вспыхнуло. Миг, и к земле устремилась сверкающая точка. Это еще что за хреновина? Буквально секунда, и я бросаюсь назад. Телепорт, возникаю около Сержа. Хватают его за плечи и опять использую телепорт, переносясь за холм.

   Хух, успел. Только подумал, как по ушам ударил грохот. Оборачиваюсь и вижу облако пыли. М-да, что-то я перестарался. Нужно осваивать умения.

   — Это что было? — тихо спросил Серж.

   — Метеор.

   — А-а …

   Не даю ему договорить и опять хватаю его, переносясь телепортом обратно на холм. Хм, ну в целом не так уж и сильно в итоге жахнуло. На месте кучки тварей образовался небольшой кратер, но ничего сверх естественного, больше грохота и пыли было.

   Натыкаюсь взглядом на монстров, осторожно крадущихся из леса. Ну, почему бы и нет? Взмахиваю рукой и опять активирую метеор, но в этот раз уже с четким желанием того что хочу получить. Миг, и в небе, не так высоко, как в прошлый раз, вспыхнул сияющий круг и из него вылетел метеор. Мысленным усилием разделяю его на несколько частей, увеличивая площадь поражения.

   Мгновение, и небольшая часть леса исчезла, остались только поваленные и переломанные деревья. Интересно, кроме обычной ударной волны тут еще и огонь идет. А ничего так, против кучи врагов самое то.

   Так. Перевожу взгляд на другую сторону дороги, где лес остался почти целым. Хе, кто бы сомневался. Твари уже несутся ко мне. Странные они. По идее, нормальные животные драпали бы уже поджав хвосты.

   Ну-с, опробуем луч уничтожения, или как он там называется. А, точно, луч разрушения! Сосредотачиваюсь на несущихся монстрах и желаю активировать умение. Внезапно, в груди появляется ощущение пустоты. Бросаю взгляд на индикатор и вижу, что тот наполовину пуст. А в небе уже начало появляться какое-то сияние. Миг, и из сияющего круга в землю ударил луч.

   Ля! Вот это я перестарался. Тру глаза и использую на них исцеление. Яркая вспышка напрочь отрубила у меня зрение.

   — Мои глаза! — раздался крик из-за спины — ты мог предупредить?!

   — А я знал?!

   Наконец-то, начинаю видеть. Осматриваюсь. Да-а, нехило прожарило тут все. Монстров не видно, как и части леса, даже кусок стены окружающий город слегка оплавился. Оборачиваюсь к Сержу. Тот уже восстановил глаза и ошарашено смотрит вперед.

   — Это ты чем так?

   — Лучом разрушения.

   — Прикольно. Хорошо хоть ударной волны нет, а то нас бы точно сдуло.

   Похоже, умение что-то на подобии лазера. Но как оно работает не совсем понимаю. Ширина луча точно была меньше, чем площадь, которая прожарилась. Надо потом, когда будут враги, хорошенько обкатать его.

   Эх, жалко, что монстры кончились, у меня же еще два умения не проверены. О! Замечаю одинокого монстра, который как-то выжил в этом безумии. Ну или он потом сюда уже выскочил. Эй, ты куда намылился. Стой!

   Телепорт, и я возникаю около удирающего в лес монстра. Хлопаю рукой по земле и применяю каменную хватку. Не знаю почему, но уверен, что ее надо применять именно так. Миг, и монстр оказался заключен в камень, но не весь, а только лапы. Хорошо, значит с умением не ошибся.

   Выбрасываю руку в его сторону и применяю замораживающий луч. Мгновение, и из центра моей ладони выстрелил голубоватый луч. Секунда, и он, врезавшись в пытающегося вырваться монстра, начал замораживать его. Пять секунд, и вместо противника осталась только ледяная статуя. Как-то долго. Хотя, может и нет. Да и не обязательно же врагов полностью замораживать.

   Подхожу к статуе и рассматриваю ее. Пытаюсь применить идентификацию, чтобы узнать мертв ли монстр, но ничего. Ну, ладно, не сильно то и хотелось. Бью по ледяной скульптуре рукой и в момент удара выпускаю вакуумный удар.

   А-а, придурок! Сижу на земле и выковыриваю из лица ледяные обломки и сразу же залечиваю раны. Удар сработал круто, монстр моментально разлетелся на облако осколков. Вот только я был по близости! Защитный кокон словно сдуло. Не думал, что лед такой твердый. Или это этот такой?

   Фух, ну вроде все. Кроме лица больше ничего и не пострадало, основной удар на себя принял доспех. Вон, весь в мелких царапинах, которые прямо на глазах исчезают. Ладно, нужно дальше идти, хватит развлекаться.

   Нахожу взглядом Сержа и переношусь к нему.

   — Опробовал? — спросил он, стоило мне появиться рядом с ним.

   — Ага.

   — Как будем забираться? Открытых ворот или лестниц я не вижу.

   — Пф-ф, нашел проблему.

   Хватаю его за плечи и активирую телепорт. Миг, и мы появились на стене. Не нравится мне это. Вся стена усеяна костями, но никого живого не видно пока. Подхожу к другому краю и смотрю на город. Как-то он слишком знакомо выглядит.

   Ну да, вон знакомая башня дома, где я ночевал, когда провалился в локацию ночью. А вон проломы в стенах, которые проделали твари, когда атаковали город некроманта. Проломы, кстати, уже слегка заделаны, но почему-то именно слегка, словно работу не завершили, а строительные леса уже кое-где обвалились.

   Да и вообще, город выглядит слишком заброшенным.
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Еще раз, но уже внимательнее, пробегаюсь взглядом по городу. Что-то не так. Куда не посмотреть — везде запустение. Да, оно было и раньше, но тогда дома более-менее поддерживались в порядке, какие было возможно. И еще, совсем не видно скелетов. Не нравится мне это.

   — Что там? — спросил Серж, подойдя ко мне.

   — Ничего.

   — Ну и отлично!

   — Нет.

   — Почему? — удивился Серж.

   — Я уже был тут.

   — А?

   — Игровая локация здесь была. И тогда тут все существенно отличалось. Но главное — я вполне поладил с местным боссом.

   — А ты уверен, что был именно тут?

   — Да.

   — Что будем делать?

   — Что-что, дальше идти. Нам нужно достать накопитель, если он тут есть.

   Разворачиваюсь к Сержу и, подхватывая его, переношусь телепортом вниз.

   — Эй, ты предупреждай! — пробурчал он.

   — Так, внимательно следи за окружающей обстановкой. Нам надо вон в тот замок, если накопитель и будет, то там — указываю рукой на возвышающийся замок по центру города.

   Вырываюсь слегка вперед и иду, проверяя окружающее пространство сканером. Но на там ничего, вообще. Можно, конечно, и сразу прыгнуть телепортом к замку, но мне кажется лучше будет пройтись пешком и попытаться понять, что здесь произошло.

   — Артур! — позвал меня Серж, спустя минут десять нашего передвижения.

   Оборачиваюсь и вижу, что он стоит около подворотни и смотрит туда. Подхожу к нему и заглядываю туда. Охренеть! Все пространство между домами завалено костями.

   Подскакиваю к другой подворотне. Там тоже самое — куча костей.

   — Не нравится мне это — произношу в слух, рассматривая кости.

   Они тут лежат вперемешку. Напрягает меня все это как-то. Куда делся некромант? Почему его скелеты лежат в таком разобранном виде? Я, конечно, не знаю, как они у него хранились раньше, но точно помню, что кости стягивались вместе, собираясь в костяк. Да и почему он не заделал проломы в стенах?

   Возвращаюсь обратно на центральную улицу к ждущему Сержу.

   — Пошли? — спросил он.

   — Пошли — соглашаюсь с ним и опять вырываюсь вперед, разведывая дорогу.

   А оказывает город то не такой уж и большой, как мне показалось в первый раз. Час целенаправленной ходьбы и вот мы уже под стенами замка. Если бы не знал, что город должен быть немного другим, сказал бы что идиллия: полная тишина, только ветер гуляет по улицам, ну и завалы костей в подворотнях.

   Стоило приблизиться к замку, как камень на моей шее начал слабо светиться. Значит я не ошибся, это хорошо. Поворачиваю и иду вдоль стены, если не ошибаюсь где-то в той стороне должен быть вход в замок.

   Останавливаюсь и смотрю на закрытые ворота. Ну, в общем-то не ошибся, вход тут, только он закрыт. Опять странно, некромант закрывал ворота только на ночь, а весь день они были открытые.

   — Как будет внутрь забираться? — спросил Серж.

   Усмехаюсь и поворачиваюсь к нему.

   — Неет …! — пытается отскочить Серж от меня. И чего ему не нравится прыгать со мной телепортом?

   Подскакиваю к нему и хватаю за шиворот. Телепорт, и мы появляемся на стене. Окидываю Сержа взглядом. Ну вроде в норме, только побледнел как-то. Ну, хрен с ним, главное живой. Поворачиваюсь и осматриваю пространство внутри стен.

   Что же здесь было? Все пространство усыпано слоем костей. Примерно прикидываю, выходит тут как минимум метр сплошных костей и это пугает, сильно.

   — Нам точно нужно туда? — тихо спросил Серж.

   Бросаю взгляд на слегка светящийся камень, он стал чуть-чуть ярче сиять.

   — Точно.

   Взглядом нахожу вход в замок. Вроде не закрыт, отсюда точно не рассмотреть, но двери в проеме не видно, а она там точно есть, помню по прошлому разу.

   — Ты как хочешь, а у меня желания пробираться по этим залежам костей нету. Кстати, а чего ты так не любишь мой телепорт?

   — Меня после него тошнит всегда. Ладно, хватай меня и полетели, я тоже не хочу по костям этим идти.

   Хех. Подскакиваю к нему, крепко хватаю за плечо и переношусь телепортом прямо к двери. Сразу же выпускаю его, и он скручивается пополам. Эх, не выдержал. Странно, но у себя тошноты что-то совершенно не ощущаю.

   Пока Серж приходит в себя, заглядываю через дверной проем. Сразу же замечаю дверь, лежащую на полу в стороне. Кто-то не слабым ударом сорвал ее с петель. Больше ничего интересного не видно, нужно заходить внутрь.

   Так, надо прикинуть где может быть накопитель. Вверху? Вряд ли, что-то сомневаюсь. А значит остается внизу: подвал, подземелье. И где в него вход? Капаюсь в воспоминаниях, но ничего в голову не приходит. Придется так искать.

   Оборачиваюсь к Сержу. Тот уже пришел в себя.

   — Ты как?

   — Нормально. Но ближайшее время мне лучше не прыгать твоим телепортом. Тут походу накопительный эффект. Если прыгать несколько раз подряд, то с каждым разом все паршивее и паршивее. Думаю, надо хотя бы десяток минут отдохнуть, может тогда легче перенесу. Пошли пока дальше.

   Еще раз окидываю его взглядом. Ну, вроде в норму пришел, с большего. Разворачиваюсь и осторожно прохожу через дверной проем. Несколько секунд на то чтобы пройти небольшое помещение, и я оказываюсь в огромном зале.

   А тут, как ни странно, костей нету. Полностью пустое помещение, только видно, что все сильно запущено. Да, в прошлый раз, когда я тут был, такого не было точно. Если с городом еще мог ошибаться, то вот это помещение было в порядке.

   — И куда нам? — тихо спросил Серж, осматриваясь по сторонам.

   — Думаю вниз. Надо найти подвал или подземелье. Предполагаю, накопитель будет там. Ну а если все же не там, то поймем по сиянию камня.

   Сколько мы так уже шарахаемся по замку? Час точно. И никого и ничего. Никак не могу понять, что здесь произошло. Кто-то напал? Так не видно следов сражения, сомневаюсь, что некромант сдался бы без боя. Тут же все выглядит словно все взяли и бросили.

   Но главное, мы никак не можем найти вход в подземелье. А то, что накопитель там, я уже уверен. Несколько раз нам удалось спуститься вниз и камень начинал сиять раньше, но прохода дальше там не было.

   — Ты уверен, что вход должен быть в замке? — устало спросил Серж, облокотившись на стену.

   — Нет. Но где ему еще быть?

   — Да мало ли …

   Не даю Сержу договорить и дергаю его на себя, а за его спиной стена медленно отъезжает в сторону.

   — Ты что нажал? — спрашиваю у него, смотря в проем.

   — Да ничего. Хотя, когда облокотился на стену, показалось, что под рукой что-то щелкнуло.

   Осторожно заглядываю в паявшийся проем, но там ничего не видно, слишком темно. Удается только понять, что коридор ведет куда-то вниз.

   — Пошли? Похоже, это нужный нам проход, во всяком случае, мне кажется он ведет вниз.

   — Как будто у нас есть выбор.

   — Ну-у, выбор есть. Можем еще пошляться по замку, в надежде найти другой проход.

   — Ну уж нет, пошли! — произнёс Серж с таким видом, что я понял — он уже не слабо задолбался.

   Зажигаю небольшой огненный шарик и захожу в проход. Коридор как коридор, сплошные каменные стены и ни одной двери. И да, я не ошибся, он ведет куда-то вниз. По виду такой же, как и все в замке, как и весь город — заброшенный.

   Интересно, сколько минут мы уже спускаемся? Минут пять точно, если не десять. А коридор все не кончается и не кончается.

   — Может он бесконечный? — спросил Серж.

   — Смешно. Должен же он куда-то привести нас. Камень сияет все ярче, значит мы на верном пути. — отвечаю ему, повернув голову в его сторону.

   — Да мы так скоро к центру планеты спустимся — пошутил Серж.

   — Надеюсь, так долго идти не придется.

   Поворачиваюсь обратно, и замечаю впереди какие-то изменения. Притормаживаю Сержа, а сам вырываюсь вперед. Еще минута хода, и коридор резко закончился. Замираю на месте и осматриваю открывшееся помещение. Плохо, темно, почти ничего не видно. Надо прибавить света.

   Делаю шаг вперед и только собираюсь зажечь еще несколько огненных шаров, как на стенах начинают вспыхивать светильники. Гашу свой шар и настороженно обшариваю комнату взглядом. Никого. Только огромная комната, по центру которой находится пьедестал, на котором виден большой кристалл. Еще замечаю несколько проходов куда-то в стенах, но рассмотреть отсюда куда они ведут и вообще открыты ли они не удается.

   Бросаю взгляд на камень на шее. Тот с каждым шагом в сторону пьедестала светится все ярче и ярче. Останавливаюсь около одного прохода и заглядываю в него. Ничего не видно. Зажигаю огненный шар и посылаю его в проход. Длинный коридор с дверями, пока ничего интересного.

   Проверив все проходы, наконец-то, подхожу и к пьедесталу. Камень на шее начинает ослепительно ярко сиять. Не выдерживаю и прячу его под доспех, чтобы не слепил.

   Когда до кристалла остается несколько шагов, светильники в комнате ярко вспыхнули. Отскакиваю назад и замираю, готовый к бою.

   — З-зачем вы пришли? — раздался тихий голос откуда-то сбоку.

   Поворачиваюсь, и вижу, как прямо из стены появляется силуэт некроманта, становясь материальнее с каждой секундой.

   — Это я. Помнишь меня? Мы вместе обороняли город от нападения тварей, когда еще стены проломили. — напряженно слежу за некромантом. С ним что-то не так. Он какой-то другой стал.

   — Сражение? Город? — тихо спросил он.

   — Да, я игрок. — все еще пытаюсь напомнить ему про те события. Тогда он был вполне адекватным.

   — А-а-а! — закричал он и рухнул на пол, держась за голову.

   Не нравится мне это.

   — Помню. — произнес некромант, поднимаясь на ноги. — теперь я все помню. Зачем ты пришел? Не думал, что встречу тебя опять.

   — Мне нужен накопитель. — отвечаю и киваю на кристалл.

   — Заби…. — начал отвечать он, но внезапно, его всего скрутило и он опять рухнул на пол.

   Да что за хрень тут происходит?! Вижу, как он снова поднимается на ноги, что-то сплевывая на пол. Стоп, он же мертвый! Как он может что-то сплевывать?! Хм-м, он как-то изменился, теперь его окутывает какое-то сияние.

   — Прости, … ничего не выйдет. Вы умрете … здесь. — произнес он, запинаясь и с трудом выдавливая из себя слова.

   — Что происходит? — спрашиваю у него, а сам показываю Сержу, чтобы он отошел подальше на всякий случай.

   — Я проиграл. Город пал. … Я не смог его сохранить …. Опять проиграл.

   — В смысле проиграл? Монстров в городе не видно.

   — Я проиграл не им …. Ко мне пришли люди, … они хотели подчинить меня … Меня! Я дал им бой и выиграл. … Так думал. Но они все же победили — ответил некромант с трудом произнося слова. А с его телом же проходят странные метаморфозы, оно медленно пропитывается каким-то сиянием.

   — Но ты же еще здесь, хранишь город?

   — Нет … меня больше нет. Беги! — взревел он и взмахнул в мою сторону рукой.

   Рывком смещаюсь в сторону, а в то место где я только что был ударил луч энергии. Вижу, как некромант двигается рывками, словно сопротивляясь.

   — Я не могу больше. Устал … Тяжело. Ты стал сильнее …. Убей меня! — прохрипел он, а в следующий миг, его полностью поглотило сияние.

   Секунда, и оно спало, открывая моему взгляду некроманта. Вот только это уже был кто-то совсем другой. Сияние в глазницах изменило цвет, став алым.

   — Эй, что с тобой? — кричу некроманту, но в ответ получаю только очередной луч энергии.

   — Убей меня, освободи. Они отравили меня, мою суть. — донесся до меня тихий шепот. — Прошу ….

   Отвлекаюсь от шепота и отскакиваю в сторону, пропуская мимо очередной удар. Ну что ж, видимо, другого выхода, кроме сражения, нету.

   Выстреливаю в противника молнией. Но тот просто отмахивается от нее рукой, и та изменяет свое направление, разбиваясь об стену. Весело. Телепортом прыгаю в другой конец помещения, а на том месте, где я был вспыхнуло пламя синего цвета.

   Появившись, сразу атакую врага серией огненных шаров. Некромант же мгновенно обернулся. И как он успел понять куда я делся? Миг, и он стал каким-то полупрозрачным, а огненные шары пролетели прямо сквозь него. Ну зашибись просто! И как мне его убить?!

   — Серж, придумай что-нибудь, он должен оставаться материальным! — кричу Сержу. Сам же телепортом прыгаю в другой угол комнаты.

   Противник продолжает висеть на одном месте, почему-то перестав меня атаковать. Что же он задумал? Сильно сомневаюсь, что он замер просто так. И правильно сомневаюсь. Враг ярко вспыхнул и от него во все стороны разошлась волна энергии.

   Создаю рунный щит и прячусь за него. Но странно, волна прошла через меня и никакого урона не нанесла. Быстро осматриваюсь. Ничего не изменилось. Срываюсь с места и бью во врага молниями, тот как раз стал материальным.

   Миг, и молнии бессильно разбиваются об вспыхнувший щит. Да чтоб тебя!

   — Ко мне слуги! — разнесся крик некроманта по комнате.

   Не нравится мне это. Торможу и рывком смещаюсь в сторону, а мимо меня проносится луч энергии. Краем глаза замечаю какое-то движение в одном из коридоров. Разворачиваюсь и швыряю туда огненный шар. Охренеть! Вижу десятки зажигающихся глазниц. Откуда они там? Ведь когда заглядывал, коридоры были пустыми.

   Не раздумывая, выстреливаю молниями, зачищая его. Секунда, и коридор озаряется вспышками молний, перескакивающих с одного скелета на другой. Они как-то сами стремятся в голову, а стоит им попасть в нее, как та взрывается. Интересный эффект. Так, что-то я снова в мысли погрузился.

   Отвлекаюсь от светового шоу в коридоре и телепортом прыгаю к соседнему. Пара секунд на то чтобы выстрелить серией молний и прыжок к следующему. Между прыжками не забываю бить и по некроманту, чтобы тот не расслаблялся. Но тот, странно, просто стоит за защитой и ничего не делает, даже не атакует. Подозрительно это как-то.

   Посылаю молнии в последний не зачищенный коридор и оборачиваюсь к некроманту. Не понял, какого хрена?! Из коридоров опять лезут скелеты. Замечаю, что Серж отошел назад, туда откуда мы пришли, и держит там оборону. Некромант на него не обращает внимания, только скелеты пытаются пробиться, но почти сразу же осыпаются пеплом.

   Короче, понятно, надо решать вопрос с некромантом, а скелеты потом. Срываюсь с места и бью вокруг себя огненным кольцом, расчищая пространство. Хм-м, огонь сработал нормально, почти. Вместо того чтобы сгорать, скелеты просто разваливаются, стоит им попасть в пламя. Ну хоть так.

   Несколько секунд, и я оказываюсь около главного противника. Бью по сияющему щиту разогретым огненным шаром. Миг, и тот разбивается об защиту, оставив после себя разводы. Еще не до конца осознав, использую телепорт и переношусь на другую сторону. Мгновение, и то место где я только что был пронзил луч энергии.

   Да лучше бы ты продолжал стоять истуканом! Телепорт, послать несколько огненных шаров, рывок, ударить кольцом огня, избавляясь от скелетов. Где бы я не появился, то место сразу же атакует некромант, словно он знает мой следующий шаг, ну или просто охренеть как быстро реагирует.

   Нужно что-то придумать, а то я такой темп долго не выдержу, я уже потратил половину запаса энергии, а восстанавливаться она не успевает. Вываливаюсь из телепорта, сразу же выстреливаю во врага десятком разогретых огненных шаров. Не дожидаясь результата, использую рывок. Оттолкнуться ногами от стены. Опять рывок, и я оказываюсь под самым потолком над врагом. Проваливаюсь в боевой транс.

   Вижу, как враг задрал голову и смотрит прямо на меня, а в его руках формируется очередной луч. Молнии или шары? Шары, они хотя бы существенно нагружают щит врага. Начинаю создавать шар за шаром. Пара секунд, и понимаю, что вот-вот вывалюсь из транса. Активирую телепорт и сам отрубаю транс.

   Миг, и я появляюсь в стороне от врага. Отбрасываю ударом кулака очередного скелета. Какие-то они слабые, если честно, только под ногами путаются. Где-то за спиной что-то ярко вспыхнуло.

   Отскакиваю в сторону и оборачиваюсь. Вижу, как защита некроманта исчезает, разваливаясь. Да, я сделал это! Бросаюсь в его сторону, атакуя молнией. Странно, та спокойно достигла своей цели и ударила противника в грудь. Враг ее словно не заметил, как и появившуюся дыру в груди. Подскакиваю к нему и бью в голову огненным шаром.

   Что за …? Не успеваю толком среагировать, как противник ярко вспыхнул. Мгновение, и мощный поток воздуха отшвырнул меня в сторону. Приземляюсь об стену и сразу же вскакиваю на ноги. С некромантом что-то происходит. Замечаю, что от скелетов идет какое-то сияние, которое впитывается в некроманта, а сами скелеты просто рассыпаются.

   Несколько секунд, и в комнате остался только светящийся некромант, который завис в воздухе. Осторожно иду в его сторону, не сводя с него взгляда. Что же он задумал?

   Когда до него остается несколько метров, резко ускоряюсь, выхватывая копье из инвентаря. Трансформирую его в клинок и накладываю на лезвие огненный шар, лучше перестраховаться. Мгновение, и я оказываюсь рядом с противником. Удар.

   Внезапно, клинок проходит сквозь тело противника, некромант прямо на глазах становится нематериальным. Успеваю заметить только резкое движение. А уже в следующий миг, мощный удар в грудь отбрасывает меня. Да ты задолбал! Бью по нему лучом разрушения. Секунда, и по глазам ударила яркая вспышка.

   Медленно сползаю по стене, опасаясь вдохнуть. Боль в груди неимоверная. Применяю исцеление на себе. Первыми в норму приходят глаза, я опять начинаю видеть. Сразу же бросаю взгляд на центр комнаты. Да вы издеваетесь! Враг висит на прежнем месте, но уже полностью призрачный. И смотрит он на меня. Да где же там Серж, долго он будет возиться?!

   Где-то в груди раздался хруст. Не обращаю на него внимания и прыгаю с места в сторону. Не останавливаюсь и перехожу на бег, морщась от боли. А враг поворачивается следом за мной, непрерывно атакуя своими лучами энергии. И вот что мне делать? Грудь болит, враг неуязвим для меня, а все время бегать такая себе идея.

   — Ты скоро? — посылаю сообщение Сержу.

   — Десять секунд.

   Да что б тебя! Подпрыгиваю и пропускаю атаку под собой. В следующую секунду приходится падать на пол, пропуская атаку уже над собой. Стоп, а если …?

   Бросаюсь к противнику, мечась из стороны в сторону. Рывок, и несусь прямо на него в нематериальном виде. Вдруг сработает? Ага, хрен там. Вываливаюсь в материальный мир с другой стороны врага, пронесшись прямо через него. Сразу же прыгаю телепортом в сторону. Это я вовремя. По той половине помещения пронеслась волна какой-то энергии.

   Да что ж ты все болишь?! Грудь до сих пор отдает болью при движении, а на нагрудник тяжко смотреть, такое чувство, что по нему ударили кувалдой. Так, какие еще есть варианты? А никаких, надежда только на Сержа.

   — Да! — раздался его радостный крик.

   Мгновение, и по комнате пронесся поток энергии, выбив некроманта из призрачного режима. Телепорт, появляюсь около него. Быстрый удар, и на пол падает срубленная голова противника.

   Эй! Замечаю, что тело продолжает шевелиться. Да ну нафиг. Бью по нему потоком огня, полностью сжигая. Секунда, и на полу осталась только кучка пепла.

   Неужели, наконец-то! Подскакиваю к голове и ударом огненного шара, обращаю и ее в пепел, на всякий случай. Пробегаюсь взглядом по комнате, но больше врагов не видно. Оборачиваюсь к Сержу, но тот смотрит широко раскрытыми глазами куда-то мне за спину.

   Телепорт. Оборачиваюсь. Да какого …? Из пепла поднимается мерцающая дымка и собирается в силуэт. Несколько секунд, и в воздухе висит четко различимый силуэт.

   М-да, и как с ним бороться? Странно, но тот не делает совершенно никаких попыток атаковать нас.

   — Спасибо. — прошелестел тихий голос — теперь я свободен. Уничтожь город, … замок, когда будешь уходить.

   Еще несколько секунд он смотрит прямо на меня, а затем, за одно мгновение, растворяется в воздухе, бесследно исчезая.

   — Все? — раздался голос Сержа.

   — Наверно.

   На всякий случай расшвыриваю пепел вакуумным ударом. Только собираюсь повернуться к пьедесталу с накопителем, как грудь пронзает резкая боль. Падаю на пол и прижимаю руки к груди, используя исцеление. Миг, и в груди начали раздаваться щелчки. Такое ощущение, что у меня там все ребра переломаны. Странно, почему в прошлый раз как-то не долечило?

   Десяток секунд, и боль, наконец-то, стихает. Поднимаюсь и вижу Сержа, стоящего около накопителя. Тот словно завороженный смотрит на него. Что это с ним?

   — Ты скоро там? — раздался его голос.

   А нет, все в порядке, а то мне показалось, что он словно провалился в какой-то транс.

   — Уже. Доставай кристалл и пошли уже отсюда.

   В ответ Серж кивнул и одни ловким движением вытащил накопитель из держателей.

   — Эй, он не убирается в инвентарь! — возмущенно произнес он.

   — Значит, неси так.

   Подхожу к нему и рассматриваю накопитель. Да, согласен, завораживающее зрелище. Внутри кристалла все время что-то перетекает.

   — Не залипай! — толкнул Серж меня в плечо.

   Отвожу взгляд. Да, на эти завихрения концентрированной энергии можно, наверно, смотреть вечно. Пора выбираться отсюда. Хватаю Сержа за плечо и использую телепорт, ориентируясь по карте.

   — Не… — начал говорить он, но неяркая вспышка оборвала его.

   Мгновение, и мы оказались на стене, окружающей город.

   — … Надо — закончил свою фразу Серж.

   Бросаю на него взгляд. Ну, вроде в норме. Хорошо, накопитель остался в его руках, а то я что-то опасался, что он не перенесется вместе с нами.

   — Давай вызывай хранителя. А я пока выполню последнюю просьбу некроманта.

   — Да брось. Ты что будешь сравнивать весь город с землей?

   — Да. Связывайся с хранителем. И дай мне накопитель.

   Подхватываю из рук Сержа кристалл и замираю на стене. Странно, но у меня есть четкое ощущение, что стоит выполнить последнюю просьбу некроманта. Не знаю, что это, интуиция или нечто другое.

   Погружаюсь в себя. Начинаю сливать свой запас энергии в метеор. Понимаю, что этого будет мало. Ну, я так и думал. Хм, а как взять энергию из накопителя? Стоило мне об этом подумать, как энергия сама потекла через руки. Ну и отлично.

   В какой-то момент понимаю, что хватит, достаточно. Обрываю поток энергии и выпускаю метеор на волю. Миг, и в высоко в небе что-то ярко вспыхнуло. А вот теперь ходу.

   Подскакиваю к Сержу и всовываю ему в руки накопитель. Хватаю его за руку и использую телепорт, переносясь в то место, откуда мы начали здесь путь.

   Выйдя из телепорта, оборачиваюсь и смотрю в сторону города. В небе быстро приближается большая сияющая точка. Несколько секунд, и она скрылась за холмом. Земля вздрогнула, а в небо поднялся огромный столб пламени и пыли.

   — Вот это жахнуло. — произнес Серж, смотря на расходящуюся волну воздуха и огня.

   — Что хранитель?

   — Сейчас откроет врата.

   — Желательно побыстрее, иначе нас накроет ударной волной!

   Замечаю формирующийся квадрат врат. Оглядываюсь назад. Ну же, быстрее! Стоило вратам сформироваться, как я сразу бросаюсь в них, по пути закидывая Сержа, который почему-то начал тормозить, смотря на приближающуюся волну пламени и воздуха.

   — Закрывай! — кричу, выскочив из врат.

   Мгновение, и врата захлопнулись, обдав меня горячим воздухом. Еще чуть-чуть и пламя накрыло бы их, попав и сюда.

   — Вы достали накопитель? — раздался голос хранителя.

   Только сейчас осматриваюсь и вижу, что мы появились в каком-то большом помещении, которое точно под землей.

   — Да. — отвечаю и беру из рук Сержа слабо сияющий кристалл.

   Не нравится мне это. Как-то напрягает. Мы одни в помещении, больше никого не видно. Сейчас самое время, чтобы кинуть нас и забрать накопитель. Заодно и избавится от нас. Зачем? Не знаю, просто в голову пришел такой вариант.

   Всматриваюсь в окружающее пространство, но ничего и никого не вижу, только голые каменные стены. Готовлюсь к бою.

   — Вот и хорошо. — произнес хранитель, появившись перед нами.

   Хм, атаковать, вроде не собирается. Протягиваю ему накопитель. Он ловко выхватывает его из рук и подносит к глазам.

   — Плохо, нужно будет несколько дней, чтобы наполнить его. Ну, вы можете идти отдыхать. А я займусь накопителем. — произнес он, начиная исчезать.

   — А выход где? — кричу ему в след.

   В ответ, в одной из стен распахнулась дверь. Э-э, ее же там не было! Ну, вроде, в целом, пока все обошлось. Пока, нас не кинули, и все идет по плану, наверно.

   
Сегодня, наконец-то, мы вернемся домой. Два дня. Долбанных два дня мы ждали пока хранитель заполнит накопитель. Хотя, не сказать, что эти два дня прошли в пустую. Я, наконец-то, добился занятий с наставником. И сразу отхватил от него люлей. Оказалось, то как я владею копьем или клинком …. Да никак не владею. Не, я знал, что пользуюсь ими как тыкалкай или резалкай, но, чтобы все было так печально.

   Первый день наставник тупо выбивал из меня все, что возможно. Только я не совсем понял зачем он это делал. Показать, что я ничего не умею? Так я и так это знал. Вымотать меня физически? Так не вышло, почти. Скорее он вымотался физически, чем я.

   Зато на второй день он начал, наконец-то, давать мне основы. Скукочища, но выматывает только так. Различные стойки, как правильно держать оружие, как правильно наносить удар. Бр-р, кошмар. И это все результат того, что я попросил дать его возможный максимум за минимум времени. Удивляюсь как он не послал меня. Хотя нет, хотел послать, но, похоже, с ним поговорил Владетель или кто-то другой и в итоге он согласился.

   Есть еще один, не очевидный плюс от всех эти тренировок — я так уставал, что мне стало абсолютно пофиг на попытки служанки соблазнить меня. Если в первый день я еще как-то реагировал, то во второй …. А вот Сержу пришлось сложнее. Юдора все же раскрутила его на портрет, правда, в одежде.

   Как же он завидовал мне, даже хотел присоединиться к тренировкам моим, но наставник его послал, сказав, что двоих не потянет. Так что пошел Серж, как миленький, продолжать рисовать портрет Юдоры, держа себя в руках. И нарисовал же! Видел я тот портрет — шедевр. Он явно прокачал свой навык художника, раньше у него получалось гораздо хуже. Только меня начало настораживать то, что дальше новые наброски начали становиться все откровеннее и откровеннее. Похоже, Серж начал сдаваться под натиском.

   Ну, а сегодня утром, не успел я толком разогреться перед занятиями с наставником, прибежал гонец от хранителя и сказал, что все готово. Я сразу же двинул за Сержем, а то он что-то не отвечал на сообщения в чате. И похоже успел вовремя, еще не много и он мог наделать глупостей с Юдорой. Хотя, его хмурое и недовольное лицо говорит об обратном. Но пофиг, переживу. Вот дойдем сейчас до подземелья и, наконец-то, вернемся домой. Надо только найти нужную комнату. Прямо на ходу, мысленной командой, одеваюсь в доспехи.

   — Ты понимаешь, я уже почти начал рисовать ее обнаженной! — пылко произнес он, видимо, совершенно забыв про местные традиции и про наши опасения.

   — Ага, а потом ты на ней должен будешь жениться и остаться тут. Ты хочешь на всегда остаться здесь? А как же родители?

   — Эх — как-то загрустил Серж.

   Десять минут, и мы подошли к нужной комнате. Открываю дверь и захожу в большое помещение. Да, именно здесь мы вывалились в прошлый раз, когда я еще думал, что от нас решили избавиться.

   Сейчас помещение слегка изменилось. Все те же голые стены, но теперь у дальней стены прямо в воздухе мерцает накопитель. Еще замечаю несколько ящиков в углу.

   — А вот и вы. У меня уже все готово, можем открывать врата. — раздался голос хранителя из угла.

   Бросаю туда взгляд и вижу, что хранитель еще только появляется.

   — Но сначала, у нас есть одно предложение для вас. — произнес он, полностью став материальным. — Владетель занят, так что озвучивать его буду я.

   В немом вопросе выгибаю бровь.

   — Тут в ящиках лежит набор кристаллов для создания защитного барьера. Этот набор мы отдадим вам бесплатно, а вот другие мы согласны обменивать на еду, вещи или помощь ваших людей в сражениях. Если я правильно понял ваш рассказ, то у вас должны найтись желающие посражаться и получить новый опыт.

   Заманчивое предложение. И про желающих, думаю, он угадал. Хотя не факт, сейчас и на Земле хватает сражений. Вот только …

   — А для чего нам этот барьер, ведь порталы спокойно формируются и внутри него?

   — Не совсем. Его можно настраивать. И можно настроить так, чтобы внутри него не появлялись случайные прорывы, они буду смещаться и происходить за пределами барьера.

   — А как его настраивать?

   — Я вложил внутрь кристалл, розовый такой, влив в него энергию, научитесь настраивать барьер. Я вложил туда знания.

   — Хорошо, допустим мы захотим получить еще комплекты. Как мы узнаем цену, или вообще свяжемся с вами, я сомневаюсь, что мы сможем открыть портал сюда?

   — Цену обсудим потом, она зависит от того, что вы сможете предложить. А связаться … держите — сказал он и кинул мне какой-то амулет. — это доработанная версия переговорного амулета. С его помощью вы сможете связаться со мной. Один минус — он долго накапливает энергию, но это можно решить, просто влив ее в него. И еще, мы согласны вести переговоры только через вас.

   — Эм, почему? — удивленно спрашиваю.

   Не, так-то я возможно понимаю. Нас они знают, плюс нас тогда не ототрут от процесса переговоров и обмена. Но надо ли это нам? Не проще скинуть на тех же вояк, пусть у них голова болит?

   — Первые разы, потом, если договоримся, сможем и через кого-то другого. А пока так. — ответил он, так и не объяснив. — забирайте ящики, я пока начну открывать врата.

   Ладно, убираю амулет в инвентарь. Подхожу к ящикам и поднимаю один. А тяжеленький. Закидываю их все в инвентарь. Думал половину дать Сержу, но тот замер на месте и смотрит на процесс создания врат.

   От накопителя к хранителю тянется видимый поток энергии, а уже от того исходит энергия, которая непосредственно всасывается во врата. Несколько минут, и врата ярко вспыхнули.

   — И куда они нас выведут? — спрашиваю у хранителя.

   — Без понятия. — устало ответил тот.

   Весело, что сказать. Подхожу к вратам и пытаюсь увидеть пространство с другой стороны. Но ничего, в этот раз врата какие-то мутные, ничего не видно.

   — Пошли? — спрашиваю у Сержа.

   — Пошли — кивает тот и делает шаг во врата.

   Вот же ж, ну куда он спешит?! Срываюсь с места и заскакиваю следом за ним. Несколько мгновений в нигде, и ноги коснулись асфальта. Кручу головой, осматриваясь. Что-то я не совсем понял, где мы оказались. Такое ощущение, что здесь была не хилая война.

   Куда не посмотреть, везде разрушенные многоэтажки. На улицах только разбитые и сгоревшие машины, да потрескавшийся асфальт.

   — Мы точно туда вернулись? — тихо спрашиваю в слух.

   Оборачиваюсь. Успеваю заметить исчезающие врата. Секунда, и они пропали. Все, пути обратно нет.

   — Туда. Открой карту. — раздался голос Сержа.

   Открываю карту. Ну да, наш город, окраина. Но … я не понимаю разруху вокруг. Даже после первой недели не было такого, а тут ….

   — Прыгаем телепортом? — спрашиваю у Сержа, подходя к нему. — хотя, лучше дождаться отряд, который должен среагировать на портал.

   Уши уловили приближающийся рев двигателя. Несколько секунд, и на улице показалась машина. Хотя, это скорее БТР какой-то. Отхожу от Сержа в сторону и поднимаю руки.

   Мгновение, и БТР затормозил в метре от нас, держа нас на прицеле своего пулемета. Миг, и из него высыпали солдаты, сразу беря нас на прицел.

   — Лежать! Руки за голову! — донеслась команда.

   — Ложись — говорю Сержу, а то он что-то замер.

   Падаю на асфальт и завожу руки за голову. Падая, проверяю солдат идентификацией. Шестидесятый уровень, неплохо прокачались. В принципе не соперники. Но зачем нам лишние проблемы?

   — Проверить округу! — раздался голос надо мной, а в следующую секунду руки что-то скрутило, крепко связывая.

   — Чисто. — донесся ответ одного из солдат.

   — Эй, парни, мы свои. Игроки. — слышу голос Сержа.

   — Молчать! — раздался крик, а следом за ним и удар.

   Сдерживаю порыв вскочить и раскидать здесь всех. Это сделает только хуже, наверно.

   — Грузим! — раздался очередной приказ.

   Меня подхватили под руки и приподняв над землей потащили к машине. Поворачиваю голову и вижу, что Серж без сознания.

   — Этот почему еще в сознании? — спросил кто-то, у тех, кто тащит меня.

   Миг, и мне в шею что-то уткнулось. Еще секунда, и тело содрогнулось от разряда тока.

   — Суки, я же хотел по-хорошему! — зло рычу, удерживаясь в сознании.

   Отталкиваюсь ногой от земли и подкидываю свое тело слегка вверх, становясь вертикально. Удар ногой, и один из солдат отлетает в сторону. Пригибаюсь, пропуская над собой удар шокером. Придурки, химией бы уже вырубали, шокер, гениально блин. Сейчас вам не тогда.

   Напрягаю руки, разрывая путы. Миг, и те падают на землю.

   — Не убивать! — разнесся приказ.

   Ну это вы зря. Хотя ладно, тогда и я не буду вас на возрождение отправлять, постараюсь во всяком случае. Придурки, они же так похерят все мирные намерения у попадающих сюда, если такие вообще есть.

   Перехватываю руку с шокером. Резкое движение, и тот падает на землю. Удар ногой в грудь, и владелец шокера отправляется в полет. Жалко, не хочу же убивать, а значит магией нельзя пользоваться.

   — Дебилы, умения! — раздался крик, похоже, их командира. Во всяком случае этот же голос раздавал приказы.

   Эх, вы хотя бы кучей навалитесь, а то по одному, по два …. Встречаю очередного солдата легким вакуумным ударом, откидывая его в назад. Так, пора забирать Сержа и сваливать, добром это точно не закончится.

   Бросаюсь к машине. Внезапно, шокер в руках одного солдата ярко вспыхнул. Миг, и в меня выстрелила добротная молния. Как подкошенный падаю на землю, скручиваемый судорогами. Эх, надо было кокон поставить, затупил.

   Мысленно командой убираю доспехи в инвентарь, чтобы не стырили, а то мало-ли. Мгновение, и на меня навалились солдаты, прижимая к асфальту. Ощущаю прикосновение чего-то к шее. Разряд. Сознание начинает куда-то уплывать.

   Да уж, чувствую, пробуждение будет веселым. И чего они такие бешеные, сразу кинулись на нас, хотя мы даже сопротивления не оказывали, да и по-русски говорили? Очередной разряд, и сознание окончательно гаснет.
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Ох, такое чувство, что болит все тело целиком. Пытаюсь пошевелить рукой, но та крепко привязана к чему-то. Открываю глаза и осматриваюсь, хорошо хоть голову не привязали. Так, я сейчас лежу в какой-то комнате. Вокруг полно разных приборов, а ко мне тянется куча проводов.

   Пытаюсь еще больше приподняться, но понимаю, что грудь опоясывает ремень, надежно фиксируя и не давая подняться. Ладно, так осмотрюсь. Замечаю по углам помещения камеры, которые направлены прямо на меня. Пробегаюсь взглядом по приборам. Ну, на вид какие-то медицинские, вон мой пульс и давление отображаются. Больше в комнате никого нет.

   Опускаю голову обратно на подушку. Открываю интерфейс и залажу в карту. Отлично, все работает. Судя по карте, я все еще в пределах города, только уже на другой окраине. Прямо через интерфейс поглядываю на дверь, по идее камеры должны были зафиксировать то, что я пришел в себя, а значит скоро ко мне должны прийти, наверно. Или свалить отсюда сразу телепортом? Нет, сначала нужно вытащить Сержа. Да и не стоит на пустом месте портить отношения с военными.

   Закрываю карту и открываю чат. Тот, словно опомнившись, начинает сразу пищать, извещая об сообщениях. Пробегаюсь глазами по сообщениям. Несколько от деда, с каждым новым в них ощущается возрастающая тревога. Быстро набираю краткий ответ, что со мной все в порядке, а подробнее расскажу позже, пусть они не волнуются.

   Следующим замечаю сообщение от Инессы. Да уж, за что еще мне нравится Инесса так это за краткость. Сообщение состоит всего из одного слова — жду. Смотрю на дату отправления. Два дня назад. Так, ей потом отвечу, надо до Сержа достучаться.

   — Ты как там? — набираю и отправляю ему сообщение.

   Плохо, прошло уже несколько минут, а ответа все нет. Надеюсь он жив, но просто без сознания и вояки ничего с ним не сделали, а то, кто их знает, они какие-то отмороженные стали. Хотя, если бы убили, думаю он как раз наоборот быстро ответил бы, просто возродившись уже.

   Закрываю чат и еще раз пробегаюсь взглядом по помещению. Никаких изменений. Ладно, надоело мне что-то тут лежать. Для начала нужно освободить руку. Стоп, нет, проверю-ка я работает ли магия. И где мне ее проверить, так чтобы не особо заметно?

   Выворачиваю голову и смотрю назад, за приборы. Камер нет, отлично. Ложусь обратно и создаю малюсенький огненный шарик в слепой зоне камер. Да, работает!

   Неожиданно, дверь дрогнула и начала открываться. Срочно вытягиваю энергию из шарика и расслабляюсь на койке, делая вид что только пришел в себя и вообще слабо что понимаю.

   Около меня появилось несколько человек в белых халатах. Они начали быстро проверять приборы.

   — Он уже в норме — произнес один из них.

   — Отключайте его — ответил солдат.

   Слегка приподнимаю голову и рассматриваю вошедших. Кроме медиков здесь аж пятеро военных.

   — Не дури, спокойно! — моментально среагировал на мои движения один из них.

   Да я пока спокойно, вон лежу никого не трогаю. Несколько минут, и я оказался полностью отключен от датчиков и отвязан от койки. А не слабая тут толщина ремней, что-то мне подсказывает, что захоти я вырваться, то скорее разломал бы койку, чем порвал эти ремни.

   — Одевайся — произнес солдат и кинул на койку стопку одежды.

   И откуда только достал ее, с пустыми же руками стоял? Хотя, чего это я … у всех же есть инвентарь. Быстро одеваюсь, хорошо, что на мне хоть трусы оставили, а то совсем было бы не комфортно.

   — Руки — произнес другой солдат, стоило мне закончить одеваться.

   Протягиваю руки вперед и на них моментально защелкиваются наручники. Вы серьезно? Они думают, что эта тоненькая цепочка как-то сдержит меня? Хотя … подношу поближе к глазам и замечаю мерцающие символы на металле. Интересно.

   — Пошел — легонько толкнул солдат меня в спину.

   Хм, как-то они ведут себя слегка по-другому, более осторожно что ли. Пока иду, проверяю их идентификацией. Неплохие уровни, ниже пятидесятого нету. Эх, узнать бы еще сколько прошло времени, а то интерфейс ничего вразумительного не сообщает.

   Несколько минут по коридорам, и мы вошли в какое-то помещение. Окидываю его взглядом, в нем только стол и два стула. М-да, напоминает классическую допросную из фильмов.

   Меня подвели и усадили на один из стульев, руки сразу же приковали к столу. Интересная система, наручники просто дополнительно пристегнулись к кольцу на столе цепочкой. Двое солдат стали у дверей, а остальные быстро вышли. Медики потерялись еще по дороге.

   У меня только один вопрос — зачем меня сюда притащили, нельзя что ли было допросить, когда я был привязан к койке и облеплен датчиками? Пока есть время, опять залажу в чат и отправляю очередное сообщение Сержу, но тот все молчит. Что-то меня начинает напрягать это. Пока меня останавливает только одно — что будет после того как я здесь все разнесу? Сильно сомневаюсь, что это сойдет мне с рук. А бежать куда-то и скрываться не охота. Хотя, можно и попробовать сломать систему, подключив других игроков, но вряд ли из этого выйдет что-то хорошее, сейчас не время для внутренних конфликтов.

   Из раздумий меня вырвала открывшаяся дверь. Ого, целый капитан почтил меня своим присутствием. Ну, послушаем, что ему нужно от меня.

   — Приветствую. Можешь называть меня Капитан. — произнес он, сев на стул.

   Ого, даже поздоровался. Стоп, просто Капитан? Странно он как-то себя назвал, это по званию или вообще игровой ник, то что не имя — точно.

   — Здравствуйте.

   — Вы не серчайте. Ребята, перестарались, когда брали вас.

   — Мы то что, вы так похерите все мирные намерения у попадающих к нам, если такие есть.

   — Мирные намерения? Что-то пока таких не замечали. — ответил он с усмешкой.

   Ц-ц, плохо, значит на землю все еще прут только агрессивно настроенные.

   — Представьте себе, такие бывают.

   — Стоп. Об этом потом, пока про другое. Мы пробили вас по базе данных игроков. Вы игрок под никеймом Студент, пропали неделю назад вместе со своим другом при закрытии прорыва?

   — Да. А у друга ник Художник. Состоим в отряде Альтазара. Здоровенный такой мужик с молотом.

   Капитан в ответ кивнул и продолжил что-то читать в планшете.

   — Ну, вроде все сходится. Ваш командир отряда опознал вас, да и системные способы проверки подтверждают эту информацию.

   — Так мы свободны?

   — Э нет, не так быстро. Сначала расскажите где вас носило. И поясните свои слова про возможные мирные намерения у попадающих сюда.

   — А вы в ответ расскажите почему такой теплый прием и что произошло пока нас не было? Почему там, где мы появились, дома были разрушены?

   — Идет — ответил капитан, усмехнувшись. — я включу диктофон.

   — Да пожалуйста. Хотя я что-то сомневаюсь, что здесь и так не пишется все что мы говорим.

   В ответ капитан только еще раз усмехнулся. Ну, вроде нормальный мужик, пока что во всяком случае. Можно и рассказать, а заодно и скинуть на него вопрос с защитным барьером, пусть сам грузит начальство.

   Закончив рассказ о том, что с нами приключилось, замолкаю и внимательно смотрю на реакцию капитана. Рассказал я, конечно, не все, некоторые подробности упустил, но основные события осветил, только до защитного барьера пока не дошел, решил оставить на потом этот вопрос. Для начала нужно понять какая здесь обстановка и не пошлют ли меня с этим барьером. Или может вообще лучше к кому-то другому обратиться с этим вопросом?

   — Занимательно — произнес военный.

   — А теперь ваш черед рассказывать — напоминаю ему о договоре.

   В ответ капитан только хмыкнул.

   — С чего бы начать? — спросил он в слух, словно сам у себя.

   — Начните с малого, расскажите, что произошло пока нас не было из глобального и в городе. Почему дома разрушены?

   — Ну, глобального ничего такого особого не произошло. Все те же прорывы, все те же сражения. Уже с большего привыкли и отработали взаимодействие с вами, игроками.

   — А чего тогда дома были разрушены? Таких разрушений я не помню даже после первого дня прорывов.

   Что-то не так, он явно темнит и не договаривает. После моего вопроса он слегка нахмурился, но почти сразу же вернул прежнее выражение лица. Нужно будет потом хорошенько прошерстить чат.

   — Это произошло три дня назад и только у нас, в других местах такого не было.

   — Чего? — спрашиваю, когда тот замолчал.

   — В городе, на окраинах, открылась куча порталов. Сначала открылись с одной стороны города и из них поперли твари. А потом, когда мы стянули силы туда, открылись и на другом конце города, только оттуда уже полезли не твари, а разумные, которые начали планомерно уничтожать всех, кто попадался на их пути.

   — Эм, вот так просто взяли и напали? — удивленно спрашиваю у капитана. Ну это не то чтобы так уж и удивительно, стоит вспомнить хотя бы тот прорыв, в результате которого мы с Сержем попали в другой мир.

   — Да, они тупо двигались вперед и убивали всех. Такое чувство, что для них это было развлечение, охота. Поэтому мы так и приняли вас, лучше уж вырубить и потом выяснить кто вы такие. Странно, что в других местах такого не было, ну или до нас просто не дошла еще информация, хотя я сомневаюсь в этом.

   — Или они просто вылезли к нам в безлюдной местности и сейчас спокойно где-то собираются, или охотятся.

   — Да, была такая версия. Сейчас все на взводе. Тем более что в Америке были события, частично подтверждающие эту версию.

   — Частично?

   — Да, хоть враги и налетели на городок, но маги успели засечь портал, так что не совсем. Но есть одно … портал был открыт слишком мало времени, чтобы выпустить такую кучу.

   — И что, вы ничего не предпринимаете?

   — А что мы можем? Спутники ничего не видят, а если засекают, то туда сразу отправляется отряд из игроков и военных. Усилили патрули, ускоряем прокачку солдат, на сколько это возможно.

   Хм-м, что-то он слишком разговорился. С другой стороны, это по идее доступная для игроков информация, стоит мне залезть в чат и сразу выясню ее.

   — И что, перестали пытаться задавить игроков?

   Стоило мне задать этот вопрос, как взгляд капитана вильнул. Эй, это же не профессионально!

   — Ну, мы нашли общий язык и пришли к компромиссу.

   Как-то размыто он ответил. Ладно, скину я все же вопрос с барьером на него, за одно и про прокачку в том мире расскажу, думаю это будет полезной информацией. Причем, прокачка же шла там хорошо, я вон сколько уровней поднял. Учитывая, что монстры там сами нападают и редко по одному, то должно восприняться на ура, наверно.

   — Капитан, когда мы уходили, местные захотели наладить обмен. Они нам будут поставлять защитные барьеры, я про них рассказывал, а мы им в обмен еду, ресурсы или просто людей, которые будут сражаться там и прокачиваться. Думаю, для нас это выгодное предложение. Барьеры могут блокировать прорывы внутри. А прокачка там идет довольно бодро.

   Опа, как разительно изменился капитан. Теперь передо мной сидит полностью собранный и сосредоточенный человек.

   — Я не могу решать такие вопросы.

   — Так я и не прошу вас их решать. Напрягите свое начальство. Да, первые контакты будут через меня, иначе местные не пойдут на сотрудничество, таково их условие.

   — У вас есть возможность с ними связаться и открыть портал к ним?

   — Связаться — да, открыть портал — нет. Они сами будут его открывать.

   По глазам замечаю, что капитан с кем-то активно общается в чате.

   — Передайте способ связи нам.

   — Нет. Я же сказал, местные будут устанавливать контакт только через меня. Они дали комплект кристаллов, которые создают защитный барьер. Так сказать, на пробу.

   Произношу и поднимаюсь со стула. Что-то мне подсказывает, что меня не воспринимают в серьез, а зря. Судя по всему, я могу в одиночку вынести их базу или где я там сейчас. Думаю, нужно слегка продемонстрировать силы, чтобы начали серьезнее относиться, главное не перейти грань, после которой они попытаются убить меня.

   Рывок руками, и кольцо, за которое крепятся наручники к столу, оказывается вырванным. Хм-м, я думал порвется цепочка, а оно вон как. Пытаюсь и цепь между наручниками порвать, но не выходит, крепкие. Ладно, тогда по-другому, создаю два мелких огненных шара, но разогретых до диких температур. Миг, и наручники упали на пол, буквально разрезанные огнем.

   Разминаю руки, а то что-то слегка замлели. Вижу круглые глаза капитана.

   — Капитан, давайте без глупостей. Если бы я хотел вас отправить на возрождение, то сделал бы это давно.

   — Отставить! — громко крикнул он бойцам, которые вскинули оружие.

   Что-то мне подсказывает, не только им. Использую сканер. Вижу, что около двери замерло человек пять. Секунда, и они начинают медленно отходить. Хм-м, как не замечал, что сканер начал работать и через толстые стены.

   Мысленной командой достаю ящики из инвентаря. Мгновение, и у стены появились ящики.

   — Ну, вот собственно и эти кристаллы.

   Подхожу к одному из ящиков и сбиваю с него крышку. А вот и кристалл со знаниями. Сжимаю в кулаке и направляю в него немного энергии. Миг, и в голове появилось знание как использовать этот комплекс кристаллов. И да, мои догадки оказались правильными, здесь встроен чуть-ли не полноценный компьютер, только магический, который решает, что можно, а что нет, исходя из заданных настроек.

   — Вот в этом кристалле знания, как пользоваться всем эти добром. Чтобы их вытащить нужно направить немного энергии в него — произношу, показывая капитану кристалл.

   — Хорошо. — ответил он, явно присутствуя не тут, а в чате.

   — Расслабьтесь, мужики, если бы я хотел побуянить, то давно сделал бы это — говорю двум солдатам у двери, а то они какие-то слишком напряженные.

   Сажусь обратно на стул и кладу на стол кристалл. Неожиданно, в голове раздался звон. О, оповещение чата.

   — Я пришел в себя. Все ок. Как ты? — пришло сообщение от Сержа.

   — Все норм, общаюсь с капитаном. Тебя там не прессуют?

   — Неа, тут такие медсестрички …. Вроде, нормально относятся, вон, принесли поесть.

   Эй, почему ему медсестрички и поесть, а мне допрос?! Хотя, знаю, потому что первым очнулся, наверно. А к пробуждению Сержа военные окончательно выяснили кто мы.

   — Начальство обдумает ваше предложение. — раздался голос капитана — мы свяжемся с вами.

   — Так все, мы свободны?

   — Да, солдаты проводят вас к выходу, по дороге заберете своего друга, его версию событий мы уже узнали, и она практически совпадает с вашей. — чему-то усмехнувшись ответил капитан. Вот, опять нормальный, дружелюбный мужик. — вы все еще состоите в отряде Альтазара, так что ….

   — Хорошо. Так я пошел? — спрашиваю, поднимаясь со стула.

   — Да. Еще, после последнего прорыва мы хоть и зачистили почти всех тварей, но они все еще могут прятаться где-то в городе. Имейте это ввиду. Мы стараемся их уничтожать, но все равно обнаруживаются спрятавшиеся.

   — Хорошо — киваю ему и подхожу к дверям.

   Стоило мне приблизиться к ним, как один из солдат распахнул их и вышел передо мной.

   — Следуйте за мной — коротко бросил он и двинулся вперед.

   Несколько минут по коридорам и лифтам, и на одном из поворотов к нам присоединился Серж.

   — Ты как? — спрашиваю у него.

   — Нормально. Ты как? Что решили с вояками? Судя по всему, нас отпускают? Передал им предложение хранителя? — тихо прошептал он мне.

   — Тоже нормально, хотя пробуждение у меня было не таким приятным как у тебя. Пока нас отпускают. Предложение хранителя передал им. Сказали, что будут думать. А еще, имей ввиду, что по улицам могут бегать отдельные монстры, не расслабляйся.

   — А что они здесь забыли? — удивленно спросил Серж.

   Коротко пересказываю ему информацию, полученную от капитана.

   — Понятно — произнес Серж о чем-то задумавшись.

   Еще минута, и мы, неожиданно, оказались на улице. Даже как-то не заметил, вот шли-шли, а тут бац, прошли через двери и уже улица.

   — Все, вы свободны — произнес военный нам в след.

   Оборачиваюсь и вижу, как двери за нами закрываются. А снаружи-то вояк нету. Окидываю окружающее пространство взглядом. Какая-то промышленная зона, куча разных складов. Смотря на безликое серое здание, так и не скажешь, что там полно военных.

   — Ты куда сейчас? — спрашиваю у Сержа.

   — Домой, надо родителей успокоить.

   — Так может я тебя подкину?

   — Нет, спасибо. Я лучше своим ходом. Если верить карте, то тут недалеко должна быть остановка. Ладно, я пошел, спишемся. — попрощался со мной Серж и быстро пошел в сторону, где должна быть дорога.

   Провожаю его взглядом. Ну, и мне пора. Поднимаю взгляд на небо, там солнце начинает медленно клониться к закату. Открываю карту и нахожу свой дом. Не, прогуляюсь немного пешком, посмотрю на город, сильно ли изменился. Закрываю карту и просто иду пешком дальше.

   Интересно, что будет дальше? Блин, надо же еще что-то родителям сказать. Дед-то поймет, а вот они … Надо будет сначала деду позвонить и ему рассказать, может придумаем что-нибудь, ну а нет, так правду скажу.

   Эх, раз мы в составе отряда, то опять нужно будет носиться затыкать прорывы. Так, надо не забыть обязательно залезть в чат, а то знаю себя, забуду, закручусь или еще что-то.

   Хе, интересно, каким будет учебный год и будет ли он вообще? Так-то, скоро уже каникулы закончится и нужно будет опять ходить в универ. Завтра, да, завтра уже, надо будет написать Инессе и встретиться с ней. Сегодня что-то настроения нет, да и сил. Несмотря на то, что военные не могли что-либо противопоставить мне, если вдруг что-то бы пошло не так, но морально все равно вымотался сильно.

   Погруженный в размышления совершенно не заметил, как оказался на оживленной улице. Останавливаюсь и оглядываюсь. А не плохо я так выпал из реального мира, местность совершенно не знакомая, не промышленная зона, складов не видно.

   Неожиданно, до слуха донесся рык и крики. Да вы издеваетесь! Оборачиваюсь в ту сторону, откуда они доносятся, и вижу, как из переулка выбегают люди, а следом за ними бегут два монстра. На вид не знакомые, чем-то похожи на собак переростков: короткая густая шерсть, мощная пасть, вытянутое тело.

   М-да, что-то я не вижу спешащих на помощь игроков или солдат. Эх. И вообще, не понимаю этих отказников, которые игнорируют игру. Вот даже взять эту ситуацию, были бы нормальными игроками, то просто взяли и запинали этих двух монстриков, ну или хотя бы задержали.

   Телепорт. Появляюсь перед первым монстром. Разогретый огненный шар в морду одного, и он падает на землю с дырой в башке. Эй, ты куда так рванул?! Рывок, смещаюсь к удирающему монстру. Вакуумный удар, и его впечатывает в стену дома. Очередной огненный шар, и по стене сползает на землю уже дохлая тушка.

   Срываюсь с места и в несколько огромных рывков оказываюсь у входа в переулок. Чисто. Не останавливаюсь на этом и углубляюсь в него, проверяя пространство сканером. Неа, никого и ничего. Точно не прорыв, наверно это те про которых говорил капитан, спрятавшиеся.

   — Чисто! — донесся крик из-за спины.

   Оборачиваюсь и вижу несколько игроков входящих в переулок.

   — Вы опоздали ребят. Тут, видимо, были только эти двое. — говорю им, когда они доходят до меня.

   — Хорошо, что ты тут оказался. А то мы хоть и рванули сразу сюда, как только в чате написали о монстрах, но далековато были. — ответил один из них.

   — Ладно, бывайте.

   Не, что-то желание гулять пропало, да и пора с дедом пообщаться и лучше голосом, а для этого нужен телефон, который дома лежит. Открываю карту и прыгаю телепортом домой.
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Оказавшись дома, первым делом выбрасываю мусор и открываю окна. За прошедшую неделю, он немного того … подгнил, создавая непередаваемый аромат. Следом за мусором отправились и испортившиеся продукты. Эх, придется опять идти за едой. Хорошо хоть такое, то что в холодильнике, не сильно испортилось. Но все это потом, сначала дед.

   Подключаю телефон к зарядке, а то за прошедшую неделю он сдох. М-да, надо срочно отмазываться при помощи деда, а то такая куча пропущенных вызовов для меня точно бесследно не пройдет. Надо, откладывать нельзя.

   Собираюсь с духом и набираю деда. Долгие гудки и, наконец-то, раздался его голос.

   — Ало?

   — Дед, это я.

   — А, Артур! Где тебя носило, родители уже совсем распереживались? Хоть ты и раньше не особо часто отвечал, но сейчас же вообще пропал!

   — Где-где, в другом мире.

   — А? — явно не понял дед.

   Пересказываю ему кратко произошедшие события, в отличии от родителей он знает, что я в отряде игроков состою и закрываю прорывы. Родители же … стоило мне об это заикнуться …

   — Нехило тебя помотало. — ошарашено произнес дед.

   — И не говори. Что будем говорить родителям? Если я расскажу все как было, то они меня просто ….

   — Я что-нибудь придумаю. Ты прав, не стоит их пугать. Они и так в шоке от игры. — произнес дед с явным вздохом.

   — Хорошо, спасибо. Как у тебя дела?

   — Нормально. Качаюсь потихоньку — ответил тот с усмешкой.

   — И какой уровень уже, кого качаешь?

   — Пятидесятый. А качаю … потом сам увидишь — увильнул дед от ответа.

   Таак, дед явно что-то химичит. И не плохо он прокачался, уже пятидесятый.

   — Кто-то пришел, давай до связи, я пошел подготавливать почву. Пока говорил, что ты ушел в поход с друзьями, вот и не отвечал.

   — Стой, так может эту версию и оставим?

   — Не уверен, они явно не поверили в нее. Нужно придумать что-то такое …

   Только собираюсь спросить у него, что же он там придумал, а судя по голосу он уже что-то придумал, как в телефоне раздались гудки. Надеюсь, он придумает что-то нормальное. Да, не красиво, не отрицаю этот факт. Но рассказать им правду … это будет еще хуже. Хотя, рано или поздно все равно придется посвятить их в реальное положение дел.

   Ай ладно, напишу Инессе. Открываю чат и нахожу диалог с ней.

   — Привет. Так говоришь сюрприз готов? Когда встретимся?

   Но ответа нет. Может занята чем, раз не отвечает? Значит нужно и мне заняться своими делами.

   Быстрая пробежка в магазин за продуктами. Сытный ужин. Параллельно связался со своим отрядом, узнал как у них дела. В целом ничего нового. Рассказали все то же, что и капитан. Порадовались, что мы снова в строю. Расспросили, что с нами было. Пришлось в третий раз, но уже в тексте, рассказывать произошедшее. Странно, но Инесса до сих пор не ответила.

   Заканчиваю доедать ужин. Бросаю взгляд на часы, время еще есть до ночи. Чем заняться? Как-то я отвык от того, что у меня есть время. Последнее время всегда были сражения и закрытия прорывов. А тут, вернулся и тишина, даже не знаю, чем себя занять. Хотя, надо заняться полезным — залезть в общий чат, который уже скорее форум какой-то, узнать новости и почитать описание умений. Но сначала ….

   — Ты как там? — посылаю Сержу сообщение в чате.

   — Это полный кошмар! Меня кажись скоро решат запереть в квартире.

   — Серьезно?

   — Не знаю. Так, я ушел, сейчас меня будут дальше морально бить.

   Хе-хе, представляю, как сейчас Сержа отчитывают. Ладно, надеюсь живым останется и отделается только нотациями. Что сначала чат или описание умений? Пожалуй, все же описание умений.

   Открываю панель персонажа. Заодно пробегаюсь и по своим параметрам. Ничего нового, если и подросли, то не значительно. Только уровень повысился на один, став девяносто четвертым. Так, ну раз тут ничего нового, то можно и к умениям переходить. Но сначала …. Мою посуду и иду в зал. Падаю в свое любимое кресло. Зачем изменять традиции? Да и в нем удобнее сидеть длительное время, чем на табуретке.

   Открываю панель умений и внимательно просматриваю их, начинаю с активных, так как они самые интересные для меня сейчас, с пассивными же было все с большего понятно и прошлый раз.

   Нуу, что тут можно сказать. Изменений особых не вижу, основные умения совершенно не подросли за последнюю драку. Хотя, а чего я хотел? Ради интереса заглядываю в пассивные умения, тут меня интересует ближний бой, изменился ли он как-то за время занятий с наставником, хоть занятий там было всего ничего, но все же.

   
Владение холодным оружием (древковое) — 22 уровень (мастерство)

   Владение холодным оружием (клинок) — 15 уровень (уязвимые точки)

   
Подросли и не плохо. Владение клинком так вообще аж на пять пунктов, а древковое всего лишь на два, но все же. Даже как-то не ожидал такого эффекта от занятий. Эх, а на сколько бы они качнулись, если бы подольше позанимался? Надо будет здесь найти себе наставника. Только вот где его взять, к ролевикам что ли каким-нибудь заглянуть или к военным?

   Ладно, это потом. Я зачем сюда заглянул? Чтобы узнать наконец-то описание эволюций умений. Нахожу взглядом молнию и мысленно нажимаю на «алгоритмы», остальные эволюции в этом умении с большего понятны, а это же …

   
Управляемая молния — 50 уровень. (цепная молния, экономия, усиление, защитная аура, контроль, алгоритмы, количество)

   Алгоритмы — возможно задание последовательности атаки для умения, если оно не останавливается на одном противник или задания критериев атакуемой цели. Эффективно для применения с цепной молнией.

   
Тю, всего лишь, а я то думал …. А тут выходит можно просто задавать противников на которых перепрыгнет молния. Ну, не сказать, что совсем бесполезно, но пока как-то особой надобности в таком не было.

   Иду дальше по списку своих умений. Это понятно, это тоже. А вот это стоит уточнить. Останавливаюсь на метеоре.

   
Метеор — 10 уровень (разделение, усиление)

   Разделение — вы можете разделять метеор на более мелкие составляющие, увеличивая зону поражения, но уменьшая силу умения.

   
Ага, понятно. Так вот, что я сделал тогда с метеором около города, когда разделил его. Ну логично, в принципе, но уточнить стоило, а то мало ли.

   Следующим смотрю защитный кокон, нужно уточнить, что за поглощение, сегментированность — помню, данная эволюция выскакивала и раньше.

   
Защитный кокон — 31 уровень. (прочность, отражение, источник, сегментированность, поглощение, ментальная защита)

   Поглощение — защитный кокон способен поглотить часть энергии и передать ее вам.

   
О как, читая название, я думал о совершенно другом. Интересная эволюция. Знать бы еще какую часть кокон теперь может поглотить и передать мне. Хм-м, как-то я не замечал действия этой эволюции. Или это просто потому, что обычно кокон сразу сносили? На всякий случай смотрю еще сегментированность и ментальную защиту.

   
Сегментированность — кокон состоит из независимых сегментов, которые принимают урон независимо друг от друга. При перегрузке одного сегмента, нагрузка распределяется на соседние.

   Ментальная защита — при активации кокона, активируется пассивное умение «ментальная защита»

   
Так, а вот про ментальную защиту не совсем понял. Это же пассивное умение, значит должно быть все время активно, но почему тогда тут написано, что оно активируется при использовании кокона? Несколько минут пытаюсь понять, как это может быть, но ни к чему не прихожу, нужно почитать описание самого умения, может тогда яснее станет. Но это потом, по очереди.

   Следующее на чем останавливаюсь — это исцеление и идентификация. В исцелении меня заинтересовала эволюция — «временный эффект», вроде что-то такое раньше мелькало, но не помню.

   
Исцеление — 51 уровень (экономия, усиление, восстановление, временный эффект, массовость)

   Временный эффект — вы можете растянуть эффект от применения умения на заданный промежуток времени.

   
Э-э, и на кой мне это? Если лечить, то сразу. По мне — бесполезная штука. На крайний случай же есть эволюция «восстановление», которая позволяет сохранять эффект от лечения, на какое-то время, если не успел долечить. Ну, ладно, дареному коню в зубы не смотрят.

   Теперь посмотрим, что за «точность определения» в идентификации.

   
Идентификация — 15 уровень (по площади, дальность, точность определения)

   Точность определения — умение срабатывает с повышенной точность. Теперь возможно определить некоторые параметры объектов.

   
Что-то я не заметил влияния этой эволюции, умения как определяло все через задницу, после начала глюков системы, так и продолжает определять. Максимум что можно выжать — это уровень и никнейм. Хотя, может это относится к предметам, а не к живым существам? Надо будет проверить потом.

   Так, идем дальше. Что тут у нас из интересного осталось? Сканер и телепорт. И вроде все, в активных умениях больше интересных и непонятных эволюций не вижу.

   
Сканер — 19 уровень (движение, карта, память)

   Память — умение способно запоминать расположение объектов и отображать изменение их положения с течением времени.

   
Хм, возможно полезная штука, особенно против не живых противников или против ловушек. Хотя, в случае ловушек, думаю, оно не особо поможет, там все лишком быстро обычно.

   
Телепорт — 50й уровень (экономия, дистанция, карта, барьер, пространственный контроль)

   Барьер — после применения умения на одну секунду вас окружает защитный барьер. Активируется по желанию.

   Пространственный контроль — вы можете ощущать пространство вокруг вас, изменения в нем, колебания.

   
Ну, с барьером все понятно, а вот с контролем … какое-то общее описание. Хотя, кто бы сомневался, тут же они все такие обычно. Вот, что значит ощущать пространство?

   Закрываю глаза и прислушиваюсь к ощущениям. Неа, нифига, ничего не чувствую, значит это что-то другое. Или я что-то не так делаю. На несколько минут выпадаю из реальности, пытаясь почувствовать пространство.

   Где-то на грани мелькает смутное ощущение. Еще немного и вот … оно. Но увы, каждый раз не хватает чего-то. Вроде и начал уже смутно ощущать пространство, но не на долго. Прикольные ощущения. Ты просто знаешь где что находится. Ха, да я вроде и так знаю, в своей же квартире, но это другое, сложно описать. Я словно чувствую где что находится. Не, дебильно как-то звучит. О, точно! Я ощущаю где какой предмет находится в пространстве относительно меня. Что вон там находится большой прямоугольный предмет, который шкаф, а вон там, уже другой предмет, более низкий и широкий — диван.

   Не, надоело. Даже голова что-то начала болеть. Пробегаюсь еще раз по списку активных умений. Ну, вроде все интересное посмотрел. Пора теперь в пассивные заглянуть.

   Единственное, что тут у меня вызывает вопросы — это эволюции регенерации.

   
Регенерация — 21 уровень (запас, мелкие раны)

   Запас — в вашем организме формируется запас веществ, который позволяет значительно увеличивать скорость регенерации на некоторое время, до исчерпания запаса.

   Мелкие раны — вы способны моментально заращивать мелкие раны.

   
Что-то в таком духе я и предполагал. Только с запасом был не уверен. Выглядят полезно. На практике пока не охота проверять. Хе.

   А теперь самое интересное. Наконец-то, добрался до ментальной защиты. Мысленно тыкаю на нее, желая вызвать описание.

   
Ментальная защита — 1 уровень.

   Умение позволяет вам защищаться от ментальных атак. Активируется автоматически при ментальной атаке.

   Возможно слияние с другими умениями.

   
Стоп. Что-то меня смущает в описании. Точно! Выходит, это умение активно не все время, а только после того как происходит ментальная атака. Э-э, это же вообще не круто! А вдруг мне и первой атаки хватит, а умение не успеет сработать? Эх, теперь все время что ли ходить в защитном коконе? Да уж, нужно будет не забывать его активировать, если есть вероятность ментального удара. Главное — не забыть про это.

   Ну, вроде с умениями все, что хотел посмотрел. Пора теперь в чат заглянуть и узнать новости. А нет, стоп. У меня же есть одно очко новых умений. Мысленно тыкаю на мигающий плюсик и с надеждой смотрю на высвечивающийся список умений.

   Да, все нормально работает! Перед глазами появился огромный список новых умений, не то что тогда в другом мире. И что мне нужно? Надо глянуть молнию, а то она же уперлась в потолок развития, а это одно из моих любимых умений, жалко будет если перестанет прокачиваться.

   Забиваю в поиск слово «молния». Мгновение, и передо мной высветился список, состоящий всего лишь из одной позиции. Повезло, оно стоит только один пункт. Не раздумывая, беру его себе.

   
Поздравляем, вы изучили активное умение «Управляемая усиленная молния»

   
Внимание, обнаружено умение более низкого класса!

   Идет слияние умений.

   
Получено активное умение «Управляемая усиленная молния» — 49 уровень.

   (цепная молния, экономия, усиление, защитная аура, контроль, алгоритмы, количество)

   
В который раз убеждаюсь, что с названиями система особо не заморачивается. Вкидываю очко умений в молнии, добивая их опять до пятидесятого уровня. Может и стоило во что-то другое, например, в ментальную защиту, но думаю эта единичка там особо роли не сыграет.

   А вот теперь все. Больше мне в умениях делать нечего. Закрываю панель умений и захожу в чат, хотя это уже скорее полноценный форум. И с чего начать? Нужно выбрать то, что буду искать в первую очередь, иначе просто утону в этой куче информации. А начну я, пожалуй, с событий в городе.

   Час усиленного копания в информации и мучения случайно попавших мне на глаза людей и ответивших на мои вопросы. В целом, капитан рассказал правду. Все было так как он говорил. Не считая того, что тут все уверенны, что атака была специально так спланирована, чтобы спокойно пробиться в город. Только благодаря игрокам, которые смогли задержать вторую волну атакующих на время, пока военные ускоренно отстреливали монстров на другом конце города, у вторженцев почти ничего не вышло.

   А потом еще два дня все вылавливали спрятавшихся разумных врагов, про тварей лишь упоминалось вскользь, что мол да — разбежались, иногда вылазят. Но тут уже военные не плохо сработали, знатно прочесав город и перебив основную часть уцелевших монстров. А вот разумных, в основном, выбивали уже игроки.

   Складывается впечатление, что прорвавшиеся разумные враги сами целенаправленно нарывались на игроков. Похоже, фраза капитана про охоту не так уж и далека от правды.

   В результате всех этих событий, на окраине города образовалась пустая зона, откуда все сбежали. С одной стороны города, вымер частный сектор, а с другой квартал многоэтажек. Ну как вымерли, там, судя по информации с чата, еще некоторые продолжают жить, но в основном все съехали.

   А больше ничего интересного в городе и не произошло, за время нашего отсутствия. Было пару крупных прорывов, но их быстро закрыли и все. Так, а что там с военными?

   А с военными все непонятно. С одной стороны, они дали почти полную свободу игрокам, лишь приглашая их к себе на службу, обещая вкусные преимущества, начиная тем, что служба парням зачтется за срочную, тем кто не прошел ее еще, и до того, что будут льготы от государства, причем солидные льготы. А с другой стороны, они стали полностью координировать отряды, создав свой чат. Нужно заметить, что отряды стараются создаваться смешанные, отрабатывая взаимодействие.

   Кстати, нужно и мне в их чат зайти. Перехожу в ссылке, а тут, как оказалось, есть такие и работают они привычным образом. Оказавшись в военном чате пробегаюсь по последним сообщениям. Ничего интересного, рутина: краткие отчеты где убили монстров, где видели что-то странное и так далее. Замечаю, что в этом чате состоит куча людей, как бы не весь город. А что? Удобно, позволяет быстро реагировать и получать сведения из первых рук. Хорошо, что тут хоть нет ожидаемого флуда, для такой кучи людей.

   Возвращаюсь обратно на общий чат и продолжаю искать информацию, только уже смотрю глобальные новости, по городу вроде с большего все понятно.

   А в мире ничего интересного, во всяком случае из того, что я смог выловить. Все те же прорывы, но обычные, а не такие как у нас был. Сомневаюсь, что только нам так повезло — значит где-то они прошли незамеченными. Прикольно, произошедшее в городе до сих пор обсуждается в мире. Хорошо, люди восприняли в серьез наш странный прорыв.

   Стоп. Натыкаюсь на необычные сообщения. В них игроки рассказывают, как их убили непонятно кто. А когда другие прибыли на место сражения, то там уже никого не было. Только было это не у нас, а в Азии. Судя по всему, погонявшись еще за этими нападающими, игроки просто отнесли их к местному клану мудаков, которые нападают на игроков и вообще хреново ведут себя, всячески гадя. Но не смотря на все, сам клан, на который все это списали, всячески отрицает свою причастность.

   А вот это интересно. Еще минут двадцать порывшись в куче информации, прихожу к плохой истине — такие игроки не редки. В мире уже есть крепко сбитые кланы, которые против других людей. В играх таких обычно называют пэкашеры. Не понял, а почему их до сих пор не разнесли на атомы?

   Еще десять минут поисков и ответ найдет. А никто не может найти их базы. При встрече, таких обычно сразу выносят, если они буянят, те, как и следует, помирают и воскрешаются в неизвестном месте.

   Хе, кто-то даже успел устроить на них охоту, но без особого результата. Не понимаю этих пэкашеров. В чем смысл их действий? Ну вот вынесут тут монстры всех, что они тогда будут делать? Отбитые мудаки короче они. Не думал, что наберется так много подобных людей. Хотя, если смотреть в сравнении с общим количеством игроков, то не так уж и много, но все же ….

   Откидываюсь на спинку кресла, отвлекаясь от текста перед глазами. Хм-м, а ведь таких мудаков стало гораздо больше, после того как система начала лагать. Да, до глюков системы такие тоже были, но их было гораздо меньше. Или они просто не светились, там то времени прошло всего ничего?

   Что я еще хотел узнать? Вроде все узнал. Новости последние узнал. А, точно! Погружаюсь опять в чат. Хочу найти ответ на один вопрос, который давно меня интересует — а как интерфейс активировался у детей, неужели даже и у младенцев.

   Нет, все оказалось гораздо сложнее. Порыскав минут пятнадцать, но так ничего не найдя, зашел во флуд и тупо спросил там. Ответы нашлись быстро. У детей хоть интерфейс и есть, но до пятнадцати лет позволяет только смотреть, ничего не меняя. А вот когда ребенок достигает пятнадцати лет, то ему сразу становится доступной полная версия.

   Заодно, зачем-то, меня просветили и про стариков. У них, как и думал, ничего подобного, сразу доступна полная версия. Только первое время они омолаживаются, тело возвращается к определенному состоянию, хотя внешне, особо ничего не меняется.

   Интересная информация. Для каждой возрастной группы оказалось свое масштабирование характеристик, как и их влияние на тело. Вот такого я совершенно не ожидал, хотя и мелькали мысли на этот счет. Единичка силы у детей не равна единичке у стариков, не говоря про людей среднего возраста, к таким, похоже, система, отнесла всех с шестнадцати лет и до пятидесяти.

   Бр-р, не, хватит. Что-то я как-то устал. Бросаю взгляд на часы. Ого, я выпал из реальности на четыре часа в сумме. Все, хватит чата, все что хотел узнал, а остальное …. Можно, конечно, и просто посидеть, поучаствовать в разговорах, может что интересное всплывет, но вымотался как-то за день.

   Закрываю общий чат. Взгляд сам собой остановился на футболке. Надо бы мне залезть на аукцион и посмотреть новую броню, может за прошедшую неделю что толковое смогли создать.

   Открыв аукцион. Замираю тупо смотря на кучу позиций в нем. Когда только успели? Раньше тут было гораздо меньше всего, особенно оружия и брони. Оружие мне пока не нужно, копья вполне хватает, надо как-нибудь посмотреть его параметры, каким оно стало, а то проверял последний раз хрен знает когда.

   А вот на броню стоит взглянуть внимательнее. Сортирую список лотов аукциона, оставляя только доспехи. Так, кожаные и тканевые не нужны. Убираю их из фильтра, оставляя только тяжелую броню. Начинаю с самой дешевой и двигаюсь в верх списка.

   Не, чет все какое-то такое себе. Везде редкое качество, один раз наткнулся на эпик, но там сама броня низкого уровня. Бросаю взгляд на бегунок страницы. М-да, такими темпами я несколько часов буду просматривать этот список.

   Перескакиваю на самый верх списка и начинаю с него. Эм, не понял. Странно, но моей игровой валюты хватит тут почти на любую броню, кроме первых десяти позиций. Почему такие низкие цены? На глаз, они тут стали раз в десять меньше, как минимум, а то и в сто, относительно цен, которые были раньше, до ухода системы в несознанку.

   Так, надо поставить еще фильтр по уровню, а то тут на двухсотый уровень первые позиции. А вот это уже интереснее. Пробегаюсь взглядом по первым двадцати лотам, дальше смотреть нет смысла, ничего для меня интересного, броня на мне будет лучше.

   И вот что мне выбрать? Все доспехи интересные, минимум эпического качества, не легендарного как мои, но все же … за счет разницы в уровнях должны быть лучше.

   Пролистывая список вниз, в размышлениях, что же выбрать, неожиданно натыкаюсь на странный лот. Сам лот не столько странный, сколько то, что он находится в середине списка, а не вверху, ведь качество брони легендарное.

   Мысленно тыкаю на него, желая узнать подробности. Ум, теперь я понял почему он так низко в списке. Доспех суперский, я бы даже сказал очень, но есть один момент — его создатель хотел сотворить крутую вещь и ему это удалось, вот только броня на ровне с силой требует и интеллект, не говоря про другие параметры.

   Просматриваю описание лота и комментарии под ним. Ага, теперь понятно. Один топовый крафтер решил воплотить давнюю мечту и создать броню на основе экзоскелета. И ему даже это удалось, только возникла одна проблема — броня потребляет для своей работы энергию носителя, и жрет она не мало, отсюда и дикие требования по интеллекту. Не смотря на все, создатель сей брони вполне доволен своим творением, и уже, как я понял, создает доработанные версии под заказ, а это выкинул на аукцион, потому что не смог никуда пристроить.

   Внимательно смотрю на изображение брони и ее описание. На вид — просто массивная латная броня, а вот по описанию чуть ли не скафандр. Брать или не брать? Все же возьму, стоит не так уж и много, а по описанию гораздо лучше моей. Эх, хоть по параметрам подхожу, но она на сотый уровень. Ладно, решено — беру!

   Заглядываю в инвентарь и смотрю на лежащий там доспех. Ух, как же не в терпеж проверить его, но увы еще ждать и ждать, когда я еще сотый уровень апну. Все, хватит на сегодня, пора спать.

   Закрываю инвентарь и аукцион. Мысли все время возвращаются к Инессе. Заглядываю опять в чат с ней. Она чего-то не отвечает. Может обиделась? Прошло два дня, а я с ней так и не связался.

   Набираю второе сообщение, надеясь на неизвестно что:

   — Инесса, я не мог ответить сразу, меня не было в городе.

   — Знаю. Встретимся сейчас? — сразу же пришел ответ.

   Она наконец-то ответила!

   — Да, побреюсь и к тебе.

   — Не брейся. Твоя щетина меня возбуждает.

   — Сейчас.

   Вскакиваю с кресла и бросаюсь к дверям. Балбес, зачем бежать?! Быстро одеваюсь и открываю карту. Нахожу там дом Инессы. Телепорт, и я появился около него. Заскакиваю в подъезд и поднимаюсь к ее квартире. Замираю у двери. А вдруг она не дома сейчас?

   Сканер. Перед глазами сразу же появляется схематическая карта и судя по ней Инесса сейчас дома, одна. Кажется, там, где она сейчас, у нее стоит диван.

   Телепортнуться что ли? Не промахнуться бы. Решаюсь и использую телепорт. Мгновение, и я появляюсь в квартире около дивана. Не промахнулся, отлично!

   Стоило мне появиться, как Инесса сразу вскочила с дивана. Она замерла буквально на секунду, смотря на меня, но уже через миг на пол полетело все что на ней было надето, а было не так уж и много. Она остановилась, явно для того чтобы я мог ее рассмотреть.

   Что-то в ней изменилось. Но что? Такая же как и прежде? Нет, что-то все-таки изменилось. Грудь. Не стала больше, но как-то приподнялась. Соски как две маленькие ракеты торчат в мою сторону.

   И желание. Оно настолько приятное и с каждой секундой становится все сильнее. Понимаю, что перестаю соображать. Сейчас хочу только одного, вернее только одну — Инессу. Надо бы проверить ментальную защиту, но не сейчас, позже, приятное чувство, это сладкое желание напрочь смывает все мысли.

   Я двинулся к ней.

   — Не спеши — она выставила вперед руку, останавливая меня. — доспехи надень.

   Она издевается? Какие доспехи, я сейчас хочу только одного ….

   — Инесса, ты издеваешься, какие доспехи?

   Она продолжила стоять, вытянув руку.

   — Ладно, если так хочешь.

   Мысленной командой надеваю доспехи. Миг, и я оказался в них. И чего ей захотелось увидеть меня в них? Инесса рассматривает меня, о чем-то задумавшись, она явно тянет время. Но зачем? Еще не много и я или окончательно потеряю голову или сработает защита, ну или сам включу ее, поборов это приятное желание.

   — Ничего доспехи — наконец, произнесла она.

   Все, надоело. Убираю доспехи в инвентарь и прижимаю Инессу к себе.

   — Женись на мне — вдруг произнесла Инесса, словно ныряя в омут.

   — Инесса ты чего? Я не люблю тебя. Грубо сказал, понимаю. Но нас связывает только секс.

   — Артур, чтобы жениться не нужно любить.

   — Зачем тогда?

   — Я скоро буду очень богатой. Мне досталось большое наследство. Половина твоя.

   — Ты что покупаешь меня? — я рассмеялся. — Инесса, деньги я заработаю сам.

   — Ты сможешь трахать меня, когда захочешь.

   — Я и сейчас могу.

   — Нет, ты не понял. Ты будешь моим единственным мужчиной.

   Что-то я в это слабо верю. Кажется, Инесса это почувствовала.

   — Ты думаешь про игру? Но я только заставляла их забыть, что нужно сражаться!

   — И монстров?

   — Неужели ты думаешь, что я трахалась с ними?! Артур, я играла, все это сделала, чтобы ты не мог сказать мне нет! Чтобы тебе было намного приятнее со мной. — сорвалась она на крик.

   — Инесса, мне очень приятно. Но и так, без магии, мне с тобой очень хорошо.

   Кажется, она сейчас заплачет. Начинаю целовать ее, чтобы отвлечь от неприятного разговора. Она хочет еще что-то сказать, но я все не даю ей этого сделать.

   — Ты можешь передумать. Я подожду. Но не долго. — произнесла она, отстранившись на мгновение от меня.
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Открываю глаза и поворачиваю голову. Утыкаюсь носом в Инессу, которая сопит рядом со мной. Бросаю взгляд в окно. Там уже светает. Осторожно поднимаюсь с кровати, стараясь не разбудить ее. Собрав одежду, смотрю на нее, сладко спящую.

   Эх, некрасиво вот так молча уходить, но если она проснется … то я не уверен, что вообще смогу уйти. Ай, была ни была! Подхожу и целую ее. Замечаю, что она начала просыпаться.

   — Я пошел — шепчу ей и активирую телепорт.

   — Подож … — слышу ее сонный голос, но все обрывает вспышка телепорта.

   Мгновение, и я оказался во дворе дома Инессы. Сразу же раздался звон чата.

   — Ну ты и …. Ладно, живи, пока — пришло сообщение от Инессы.

   Закрываю чат, улыбаясь. А пройдусь я пешком. Погода отличная, спешить мне пока некуда. Заодно проветрю голову и обдумаю ситуацию. Не успеваю пройти и нескольких метров, как в голове опять раздается звон оповещения. Ну что там еще? Открываю опять чат.

   — Внимание, крупный прорыв в центре города. Требуется помощь всех игроков от семидесятого уровня. На карте стоит метка. — пришло сообщение в военном чате.

   Словно дублируя сообщение, где-то неподалеку раздался громкий взрыв и звуки выстрелов. Открываю карту. Сразу же замечаю метку на ней. Это же совсем не далеко.

   — Просьба игроков высокого уровня, но не боевой специализации оказать помощь в эвакуации гражданского населения — пришло очередное сообщение.

   Срываюсь с места и несусь к центральной улице, по пути надевая на себя броню. Несколько секунд, и я оказался на улице. Почти сразу же мимо меня пронеслось несколько машин с солдатами. А вот и танк ползет. Да что там происходит?! Вижу едущие в обратном направлении автобусы с людьми.

   Пытаюсь что-нибудь рассмотреть, но отсюда ничего не видно.

   — Внимание, просьба всем игрокам ниже семидесятого уровня, но боевой направленности оказать помощь в сопровождении транспорта из зоны прорыва. — пришло новое сообщение от военных.

   Похоже, дело плохо, раз они уже, по сути, просят помощи у всех игроков. Бросаюсь дальше по улице в ту сторону где должен быть прорыв. Можно и телепортом прыгнуть, но думаю, что не стоит, велик шанс выйти не там, где надо.

   Где-то минута бега и я затормозил у оцепления. Тут солдаты и техника выстроились, стреляя по кому-то внутри кольца. Прикидываю в уме, выходит прорыв открылся на площади. Замираю как вкопанный, ощущения просто кричат, что дальше что-то не так. Прислушиваюсь к ним и пытаюсь разобраться.

   Ага, это видимо пространственный контроль так работает. Интересные ощущения, новые, не привычные. Стоп, если верить им, то где-то в стороне есть еще один прорыв, как раз там, откуда едут автобусы и машины с людьми. Только он ощущается гораздо слабее, не так как на площади, там вообще полный кошмар.

   Поворачиваюсь и вбегаю в улочку вдоль домов, где-то впереди ощущается прорыв. Плохо, что по звукам не понятно, происходит там что-то или нет, все заглушают выстрелы и рев монстров с площади.

   Десяток секунд, и я влетаю во двор домов. Сразу же замечаю прорыв, он сияет прямо по центру двора. Вокруг него кружат несколько человек, старательно сдерживая рвущихся наружу монстров. Но те медленно, но уверено продавливают оборону.

   Бросаюсь к ним. По пути проверяю идентификацией их и монстров. Хреново, игроки всего лишь сорокового уровня, а вот монстры за пятидесятый.

   Вклиниваюсь в бой, щедро раздавая удары молниями и огненными шарами. Огнем выбиваю монстров около людей, а остальных выкашиваю молниями, там можно спокойно их использовать, не опасаясь зацепить своих.

   Проношусь сквозь реденький строй игроков и подскакиваю к прорыву. Взмах рукой и с нее срывается молния, уносясь прямо в марево прорыва и вбивая лезущего монстра обратно.

   Дотрагиваюсь рукой до портала и начинаю закрывать его. Несколько секунд, и тот бесследно исчезает, только пришлось пару раз зарядить кулаком с молнией по лезущим монстрам, а одного вообще пополам разрезало, когда прорыв схлопнулся. Что-то я не припоминаю, чтобы монстры раньше лезли из прорывов, когда тот закрывался, обычно выносишь всех и потом более-менее спокойно закрываешь и сам портал.

   Осматриваюсь. Вокруг все спокойно, только игроки стоят и смотрят на меня круглыми глазами.

   — Что? — спрашиваю у них.

   — Спасибо — произнес один из них, отводя взгляд.

   Стоило ему ответить, как и остальные отмерли и понеслись к машинам и автобусам. Только сейчас до меня дошел один интересный момент. Если прорыв начался не давно, откуда здесь столько автобусов на которых вывозят людей? Да и вообще зачем тут автобусы, не проще ли чтобы люди ножками отсюда удирали, меньше забитость основных дорог будет и быстрее выйдут? Тут то всего нужно уйти на пару кварталов. Ладно, не важно это сейчас.

   Судя по звукам, бойня на площади продолжается. Пора и мне присоединиться к веселью. Вот только что-то нет желания сразу лезть в гущу событий. Поэтому …. Нахожу взглядом крышу дома, стоящего ближе к площади.

   Телепорт, и я появлюсь на ней. Эх, не видно ничего отсюда, там еще ряд домов стоит. Очередной телепорт, и вот я на нужной крыше. Сразу же замечаю на ней нескольких игроков, которые дистанционно атакуют кого-то на площади. Судя по всему, двое стрелков и маг. Пробегаюсь взглядом по соседним крышам. Там примерно такая же картина, только игроков где-то больше, а где-то меньше.

   Подскакиваю к краю крыши и смотрю вниз. Охренеть! На площади сияют несколько порталов: три поменьше и один огромный. И из них не переставая лезут различные монстры. Кроме монстров на площади хватает и игроков, не сказать, что так уж и много, но они пока вполне уверенно сдерживают напор врагов.

   В основном игроки атакуют противников по сильнее, пропуская мелочь к военным, которые ту быстро расстреливают. А вот против более сильных они ничего толкового сделать не могут, даже не смотря на применяемые умения, у многих оружие переливается сиянием. А техника, особенно танки, а тут их аж шесть штук, при выстреле озаряется тусклой вспышкой и на стволе вспыхивают какие-то символы.

   Игроки же в основном ближнего боя. Видимо, все дальнобойные собрались на крышах и продолжают прибывать. Вот, на крыше соседнего дома появилось две новые фигуры. А вот, на площадь, перемахнув через оцепление, влетела сразу пятерка игроков, быстро врубаясь в монстров.

   Все это хорошо, но я вижу одну проблему, большую — никто не может пробиться к порталам. А те, с течением времени, становятся все больше и больше, увеличивая свою пропускную способность.

   Так, хватит тупить и думать, пора действовать! Накладываю на всех, до кого дотягиваюсь, свои баффы. В ответ, и мне прилетело несколько усилений. Закончив процесс усиления, приступаю к истреблению монстров, а то они что-то совсем начали давить игроков.

   Но сначала пробегаюсь по монстрам идентификацией. Ого, ниже восьмидесятого уровня нету, и это самые мелкие. В максимуме, умение определило, несколько сто пятидесятого уровня. Так, надо срочно вступать в бой.

   Взмах руками, и в гущу около прорыва устремились молнии. Что-то слабенько. Увеличиваю количество энергии в молниях и опять атакую. О, вот это уже лучше. В местах попадания образовались небольшие проплешины пустого пространства. Жалко, что не на долго.

   Не, надо помочь нашим. Переношу свое внимание поближе к сражающимся игрокам. Несколько молний, и напор на них слегка ослабевает. Хм, почему бы и нет? Миг, и перед прорывами вспыхивают огненные стены.

   Э-э, я не понял! Пламя продержалось совсем не много, только несколько секунд, а потом его словно что-то всосало. Замечаю, что порталы стали сиять как-то ярче. Вот это совсем не весело! Если не ошибаюсь, именно они высосали энергию из моих огненных стен. Что-то раньше я не замечал такого эффекта у них.

   Эй, не так быстро! Замечаю, что монстры в одном месте прорвали оборону игроков и всей кучей несутся на военных. Проваливаюсь в боевой транс. Создаю молнию за молнией. Несколько секунд, и время опять начинает ускоряться.

   Миг, яркая вспышка, грохот, и на асфальт упала куча уже дохлых монстров. Это хорошо, успел. Ага, успел сейчас, но что будет уже через минуту? Нужно срочно что-то придумать, как помочь игрокам внизу. Можно, конечно, и самому туда рвануть, это я с радостью, но … Попробую пока отсюда.

   Точно, алгоритмы у молний! Создаю молнию и пытаюсь ее запрограммировать кого атаковать. Странно, но мне даже это удалось, только не понимаю до конца как именно. Просто возникло ощущение, что сделано. Вливаю в нее хорошую порцию энергии и выпускаю на волю в кучу тварей, наседающих на один из отрядов игроков.

   Мгновение, и молния достигает своей цели. Вижу, как она быстро перескакивает на новых врагов, огибая игроков. Да, получилось!

   — А ты силен — раздался голос рядом со мной.

   Оборачиваюсь и вижу одного из лучников, который не перестает посылать стрелы в монстров, приближающихся к военным. Хм, интересно, у него бесконечный запас стрел? Да ё мое, что ж меня все время куда-то в мыслях заносит, не вовремя! Вот какое мне сейчас дело до того бесконечный у него запас стрел или нет?!

   Возвращаюсь в реальность и посылаю новые запрограммированные молнии во врагов рядом с игроками. Те шустро выкашивают их, ослабляя напор на сражающихся. Жалко, на долго этого не хватит. Я уже превратился почти в пулемет, посылая молнии с бешеной скоростью, а твари опять начали наседать.

   Замечаю, что порталы перестали увеличиваться в размерах. Это хорошо, наверно. Вот только сейчас через них прет нескончаемый поток монстров. И откуда их там столько? Ни за что не поверю, что в реальности где-то могло их столько набраться. Такое чувство, что их специально разводили и сейчас загоняют сюда.

   Хотя, если вспомнить другой мир куда меня занесло, там монстры тоже собирались и нападали. Но там же они стягивались к защитным куполам, а тут порталы, которые, наверно, возникают стихийно. Или нет? Я почему-то думал, что прорывы возникают стихийно и в них просто вбегают твари, которые поблизости, но что если это не так?

   Выныриваю из мыслей от того, что кто-то толкнул меня в плечо. А? Продолжаю посылать почти сплошной поток молний и кручу головой. Ого, игроков стало значительно больше. Сейчас почти все крыши забиты ими и не только крыши. Замечаю их и в окнах домов. Да уж, что-то я опять выпал из реальности.

   Останавливаю поток молний и смотрю на тревожно мигающий индикатор энергии. Я умудрился слить почти весь запас. Пока есть немного времени, необходимого для восстановления, осматриваю площадь.

   Да, за прошедшие минуты ситуация там сильно изменилась. Игроков стало больше как и монстров. Теперь они сражаются прямо в море тварей, которое обтекает их и накатывает на военных, которые со всех сил сдерживают их. Часть из монстров выбивают игроки с домов, но до солдат все равно добегает слишком много. То тут то там вспыхивают взрывы от выстрелов танков и гранатометов. Но больший эффект оказывают массовые умения игроков.

   Замечаю, как один из сражающихся отрядов исчезает под напором тварей. Еще несколько секунд, кто-то продолжает одиноко держаться, но в итоге тоже улетает на возрождение.

   Бросаю взгляд на индикатор энергии — тот уже восстановился на половину. Сосредотачиваюсь и вызываю метеор, точнее, даже несколько, но делаю их довольно слабенькими, но несмотря на это, сливаю в них весь запас энергии. Мгновение, и в небе вспыхнули четыре сияющие точки. Несколько секунд, и они рухнули на площадь около порталов.

   Прикрываю глаза на секунду, чтобы не восстанавливать их после яркой вспышки. Стоило грохоту достичь моих ушей, отрываю глаза и осматриваюсь. А не плохо я жахнул. Около сияющих прорывов теперь полностью пустое пространство. Даже зацепило врагов в отдалении, около сражающихся отрядов. Чем те и воспользовались, вырываясь вперед и сокращая дистанцию до порталов.

   Это еще что за….? Порталы ярко вспыхнули и начали сливаться в один. Пространственный контроль просто сходит с ума, заставляя голову жутко болеть. Пытаюсь отключить его или хотя бы сократить дистанцию его работы, но ничего не выходит.

   — Не дайте им слиться! — пришло короткое сообщение по военному каналу — я не знаю, что там с другой стороны, но энергия у портала колоссальная будет. Если это что-то выберется к нам оттуда …

   Закрываю чат. Телепорт, появляюсь около порталов, которые стремительно превращаются в один. Замечаю тут уже кучу игроков. Большая часть бьет монстров, которые продолжают все еще лезть. А вот другая часть стала около прорывов и что-то делает, судя по ощущения, пытаются помешать им соединиться.

   Подскакиваю к порталу, около которого меньше всего закрывающих игроков. Дотрагиваюсь рукой до переливающейся глади и начинаю пытаться закрыть его.

   — Поднажали! — разнесся чей-то крик.

   Концентрируюсь и продолжают закрывать портал. Внезапно, что-то дернуло меня за руку.

   — А? — вырвался из меня удивленный вскрик.

   Вижу как рука стремительно погружается в портал. Нет, я не хочу опять! Рывок в сторону, но я остаюсь на месте и начинаю наоборот быстрее погружаться. Оглядываюсь. Никто не обращает внимания на происходящее со мной. Два портала тревожно мерцают, грозясь закрыться. Но вот центральный и оставшийся … они уже почти полностью слились.

   Рывок за руку, и я полностью погружаюсь в портал. Ну что за херня, а?

   Мгновение в нигде, и я вывалился на жесткую траву. Вскакиваю на ноги и осматриваюсь. Сразу же вскидываю руки и бью молниями в несущихся на меня монстров. Следом посылаю несколько огненных колец.

   Уловив секунду передышки, осматриваюсь. Я появился в какой-то степи, в которой мерцают четыре портала прямо в воздухе и два из них уже почти пропали. Вижу, что я почему-то появился не около портала, а в стороне, где-то метрах в двадцати.

   Монстры же нескончаемыми потоками несутся в переходы. Куда не посмотреть — везде одни монстры. Степь и монстры, больше ничего, вообще. Как-то подозрительно, твари совершенно не обращают друг на друга внимания, словно какие-то биороботы. Где-то далеко виднеются горы, похоже, полностью опоясывающие степь.

   Так, все, ну нафиг, я хочу обратно! Телепорт, и я появляюсь около портала. Огненным кольцом расчищаю пространство около себя. Замечаю вдалеке что-то выбивающееся из общей картины, и оно приближается. Сложно понять, то ли большие монстры, то ли какие-то механизмы.

   Подбежав к вратам оборачиваюсь и вызываю метеорит, влив в него всю доступную энергию. Шаг во врата. Несколько мгновений в нигде, и вот я вываливаюсь обратно на площади города. Сразу же пригибаюсь, пропуская над собой удар топора.

   — Смотри куда бьешь! — беззлобно кричу и отскакиваю в сторону, пока игрок окончательно не сообразил откуда именно я появился.

   Осматриваюсь. Так, особо ничего не изменилось за то время пока меня тут не было, только два портала все же закрыли. Бросаюсь к оставшимся. Не успеваю сделать нескольких шагов к ним, как они опять ярко вспыхнули, окончательно сливаясь в один. Миг, и от них во все стороны разошлась волна горячего воздуха, сдувая всех прочь.

   Спихиваю с себя какого-то игрока и поднимаюсь на ноги. Ого, это мне еще повезло, что на меня кто-то упал. Вся площадь усеяна валяющимися игроками, причем они хорошо поджарены. Смотрю дальше и вижу оплавленные стены домов и выбитые окна. Где-то в оцеплении вяло копошатся военные.

   А что с прорывом? Бросаю взгляд на него. Тот сияет как ни в чем не бывало, став еще больше. Стоп, это нас, похоже, поджарил мой метеорит, который рухнул с другой стороны. Не хорошо вышло.

   Еще раз осматриваю площадь. Ну, все не так плохо, как показалось в начале. Большинство игроков шевелится и даже поднимаются. Помнится, у меня исцеление стало массовым, пора проверить. Применю умение, растягивая его сразу по некоторой площади.

   Работает! Только и энергию жрет очень нехило, но вроде хватило пройтись по разу по всем на площади. Может, хоть как-то смог исправить последствия.

   — Портал! — пришло паническое сообщение в чате.

   А вторя ему, с домов к центру площади устремился поток атак. Оборачиваюсь. Вижу, как из прорыва к нам лезет что-то огромное. Применяю идентификацию. Это трындец, трехсотый уровень.

   Из-за спины раздался грохот танкового выстрела. Мгновение, и противник озарился взрывом. Только эффекта никакого, как лез, так и лезет к нам. А все магические атаки поглощаются самим порталом, просто не долетая до врага.

   — Есть идеи как его задержать? — написал кто-то в чате.

   Словно в ответ ему, в сторону монстра сорвалось несколько игроков. Секунда, и они резко ускорились, размываясь в пространстве. Миг, и они врезались в тушу противника. И остались под ним, впечатавшись в его тело, а отскочить они уже не успели. Слабо уловимая рябь прошлась по телу монстра, и игроки с криками боли исчезли, отправляясь на возрождение.

   — Похоже, идей нет — ответили в чате. — магией его не достать, портал все сжирает.

   Да уж, это они правы. Пространство то и дело озаряется от различной магии, но вся она бесследно растворяется у самого портала, так и не достигая цели.

   — Есть магия с физическим воплощением? Там град к примеру, или подобное? — пишу в чат, еще не до конца осознав идею.

   — Есть, но слишком слабо прокачано, да и я не высокого уровня, толку не будет. — пришел моментальный ответ игрока, но больше никто не ответил.

   — Вы серьезно, что ни у кого больше нет такой магии?

   — Видимо нет, раз молчат.

   Бросаю взгляд на вылезающего противника. Выстрелы танков немного, но замедляют этот процесс. Так, судя по его скорости, целиком он тут окажется где-то через минуту. Он почему-то странно медленно вылезает из прорыва, словно он слишком большой и просто не помещается в него целиком, вот и приходиться щемиться по частям, или портал как-то сопротивляется прохождению такой туши.

   — У кого есть накопители энергии? Или кто умеет передавать ее? — спрашиваю в чате. Как же мне не нравится моя идея. Как бы мне за нее потом не сделали кирдык.

   Пробегаюсь по ответам. Не весело, накопителей нету, а энергию могут передавать игроков десять от силы.

   — У кого есть массовый барьер, щит, чтобы изолировать площадь?

   — У меня — отозвался игрок.

   — Сможешь в одиночку изолировать площадь и выдержать сильный урон?

   — Да, там хорошие коэффициенты защиты.

   — Отлично. Тогда всем покинуть площадь, скоро тут будет жарко, очень. Те, кто могут передавать энергию, соберитесь на зеленой пятиэтажке, мне нужна будет ваша помощь.

   — Ты что задумал?

   — Сравнять площадь с землей, а вместе с ней и лезущего монстра. Очень надеюсь, что этого хватит ему.

   Выхожу из чата и нахожу взглядом нужный дом. Как же все хреново выходит. После такого с меня точно не слезут живым. Но выбора нету, мне что-то совсем не охота, чтобы этот монстр вылез к нам и начал резвиться тут.

   Телепорт, и я появляюсь на крыше.

   — Игроки с передачей энергии тут? — спрашиваю вслух.

   — Ага — ответил молодой парень в балахоне, стоящий среди группки других игроков. Ого, быстро они собрались.

   — Передавайте энергию мне, всю.

   Разворачиваюсь и смотрю на портал с монстром. Тот уже почти вылез, в прорыве осталась только задняя часть, даже скорее только лапы. Пора. Пробегаюсь взглядом по площади. Игроков не видно, а ее саму от домов отделает переливающаяся стена.

   Концентрируюсь и сливаю всю свою энергию в метеор.

   — Энергия — коротко произношу вслух.

   В меня сразу же начинает вливаться поток энергии. Хм-м, интересно, я думал будет много отдельных, а тут один большой. Похоже, они скооперировались и прогоняют весь объем через одного. Зачем? Потом разберусь.

   С трудом пропускаю через себя столько энергии. В голове становится как-то мутно, а все тело начинает ломить. Держись! Неожиданно, по телу прошлась освежающая волна, очищая сознание. Спасибо не известному игроку.

   — Еще не много!

   Ну же!!! Да! Выпускаю заклинание на свободу, влив в него возможный объем энергии, больше я бы уже просто не смог. Стоило сделать это, как тело стало словно ватным. Понимаю, что ноги подгибаются. Но кто-то подхватил меня сзади, не давая упасть. Вижу, как в небе ярко вспыхнула маленькая звезда и начала быстро приближаться.

   — Ура-рара! — ударил по ушам рев монстра, который окончательно выбрался из портала.

   Секунда, и метеор уже почти достиг цели. Миг, и дома содрогнулись, грозясь развалиться, а площадь превратилась в огненный ад. Мгновение, и поток пламени ударил в выставленную защиту и начал подниматься вверх.

   Понимаю, что сознание начинает куда-то уплывать. Эй, мы так не договаривались! Пытаюсь удержать его, но безрезультатно. Удар сердца, и все погрузилось во тьму. Последнее, что успеваю заметить — это как пламя скатывается назад по щиту, заново накрывая площадь
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В себя прихожу от того, что кто-то хлопает меня по щекам. Открываю глаза и вижу над собой склонившуюся девушку. Заметив, что я открыл глаза, она взмахнула руками и с них сорвалось какое-то сияние. Стоило ему впитаться в меня, как она пошла дальше.

   Сажусь и осматриваюсь. Я все еще на крыше дома, где и отрубился. Игроков вокруг значительно меньше. Неподалеку без сознания лежит еще несколько игроков, похоже это те, кто давал мне энергию.

   Прислушиваюсь к своим ощущениям. Вроде с больше в порядке, только слабость все еще присутствует. Ну и пространственный контроль буянит. Поднимаюсь на ноги и смотрю на площадь. Если то, что там теперь, можно назвать площадью.

   От площади осталось мало чего, да по сути ничего, теперь там голая оплавившаяся земля с кратером по центру, где все еще сияет прорыв. Да чтоб его! Присматриваюсь внимательнее к происходящему.

   Внизу видна куча игроков и похоже дальнобойных, которые кружат вокруг прорыва и моментально уничтожают вылезающих монстров. Дальше, на подхвате, видны игроки ближнего боя готовые в любой момент рвануть к порталу. А в плотную к прорыву стоят еще игроки, которые, видимо, пытаются его закрыть. И у них это получается!

   Прорыв содрогнулся и начал стремительно уменьшаться. Помочь или сами справятся? Надеюсь, что сами. Опускаюсь на край крыши и внимательно наблюдаю за закрытием прорыва. Где-то минута, и он окончательно исчез. Вот и хорошо. Да уж, этот прорыв был аномально сильным. А если новые будут такими же или даже сильнее? Нас тогда просто сметут. Это сейчас повезло, что я оказался тут со своим метеором. А если бы не было меня или не было у меня этого умения или оно не дало бы нужный эффект?

   Так, это все обдумать нужно потом, а пока стоит отсюда сваливать. С прорывом разобрались, делать мне тут больше нечего. Может меня еще не успели срисовать и мне удаться бесследно слинять? Эх, сомневаюсь, думаю, ко мне скоро придут, пытать насчет умения или пытаться полностью взять под контроль. Ладно, ходу.

   Открываю карту и нахожу свой дом. Телепорт, и я возникаю в своем дворе. Стоило коснуться ногами земли, как навалилась жуткая слабость. Да что это такое?! Сосредотачиваюсь и применяю на себе исцеление. Странно, сияние хоть и всасывается в меня, но сильно легче не становится. Похоже, мне просто нужен отдых, перенапрягся с последним метеором.

   Останавливаюсь напротив входной двери и грустно на нее смотрю. А ключи-то я не взял. Опять использую телепорт. Появившись в квартире сразу же хватаюсь за стену и пытаюсь удержаться на ногах. Все, никакой магии ближайшее время, а то я сейчас вообще отключусь.

   Дохожу до ванной и умываюсь. Фух, вроде полегчало. А вместе с тем что полегчало, прорезался и жуткий голод. Смотрю на часы. Ого, уже двенадцать часов дня, а когда уходил от Инессы рассвет еще только начинался! Время за сражением пролетело совершенно не заметно.

   Сытно позавтракав, понимаю, что слабость ушла окончательно. Так, вопрос — чем мне заняться? На улице, думаю пока светиться не стоит. А залезу в чат, посмотрю, что там происходит. Наливаю себе большую кружку кефира, хочется почему-то именно его, и погружаюсь в чат.

   А чат во всю бурлит. Произошедшее не прошло бесследно. И вместе с людьми из города, бурлит и весь мир. А вместе с этим, активно обсуждают и меня, точнее мой последний метеор. Внимательно слежу за развивающимся диалогом.

   Хух, все вышло не так уж и плохо. В итоге, он закончился тем, что мне просто повезло оказаться в нужном месте с нужным умением. И как выяснилось, подобные умения не сильно редки, а сила умения стала такой из-за того, что мне передавали энергию аж десять игроков сразу. Отлично, значит ко мне будет меньше вопросов и интереса.

   Продолжаю просматривать чат, но больше ничего особо интересного, многие разговоры пошли по второму кругу просто с новыми людьми. Ну, тут уже вряд ли будет что-то интересное. Мнение людей на произошедшее узнал — ужас от такого прорыва и радость от того, что удалось закрыть его. Ну еще опасения, что такое может повториться и все пройдет не так гладко, как у нас.

   Перехожу обратно на другую ветвь чата, которая уже непосредственно про наш город. Площадь до сих пор оцеплена, и никто не знает, что с ней делать. Как восстанавливать? О, началось. Люди, дома которых пострадали, жалуются на то, что им ничего не говорят про восстановление повреждений или хотя бы компенсацию.

   Да и вообще жалуются, что дома пострадали. Хорошо, что мы закрыли дома от последнего удара, а то там уже нечего было бы восстанавливать, только заново строить. Представляю сколько воя было бы. Хех, нет, чтобы порадоваться, что хоть что-то осталось…. Прошло всего-ничего времени, а люди уже о деньгах. Хотя, нужно признать, я их понимаю. Сам, наверно, долбил бы власти, если бы от моего дома почти ничего не осталось в результате прорыва.

   Надеюсь, повреждения не захотят компенсировать за счет игроков, очень надеюсь. Иначе в следующий раз будут сами затыкать прорыв. Но негатива в сторону игроков и военных пока не видно — это хорошо, радует.

   Так, надо связаться с родителями, узнать, как у них дела, не пострадали ли, так-то они должны были быть в это время в другом конце города, но мало ли?

   — Ты слышал, что у нас в центре произошло? — перекрыло весь обзор сообщение Сержа.

   — Ага. — кратко отвечаю ему.

   — И что думаешь по этому поводу?

   — Нам повезло, сильно.

   — Стоп, это же ты жахнул тем метеоритом, да?

   — Не знаю, не знаю. Может и я, а может и нет.

   — Да хватит тебе …

   — Я.

   — Так и знал.

   — Издеваешься, словно мало других игроков с подобными умениями?

   — Не знаю, но я как-то сразу про тебя подумал.

   — А ты где был в это время?

   — Где-где, под домашним арестом. Мои заперли меня дома, в качестве наказания, такое чувство что мне лет десять…

   — Ну, они у тебя всегда такие были … заботливые. Ты что своим сказал, где пропадал?

   — Да сказал, что ездил на матер класс художников, мол в последний момент про него узнал и рванул, а если бы промедлил, то мог и не успеть.

   — А чего не звонил им?

   — Так в горах был.

   — И что, они поверили?

   — Вроде. Все давай, а то мне по телефону звонит мама, сейчас будет опять мозг полоскать ужасами игры и реального мира. Спишемся.

   — Держись.

   Закрываю чат с Сержем. Пора и мне позвонить своим. Но сначала наберу деда, надо узнать, что за отмазку для меня он придумал. Подхватываю телефон со стола и набираю деда. Может стоило ему через чат написать? Ага, а я знаю его никнейм?

   Буквально секунда, и кто-то поднял трубку.

   — Привет, дед.

   — Артур! — раздался радостный голос деда.

   — Как у вас там дела? Не пострадали от последнего прорыва?

   — Да нормально все. Родители были на работе, а я вообще в другом конце города. Там был маленький прорыв, так мы вместе с военными закрывали его. Ты как?

   — Тоже нормально, только слегка поучаствовал в закрытии. — отвечаю ему, слегка слукавив.

   — Нормально это хорошо. Только, Артур, жди разноса от родителей.

   — А? — удивленно спрашиваю у него.

   — Твое «слегка» сняли на телефон, и оно уже разошлось по интернету. И там тебя вполне реально опознать, даже не смотря на броню.

   — Вот это я попал … — медленно отвечаю, переваривая новую информацию. Совершенно не подумал, про такой поворот. Да и не видел там никого с телефонами или камерами. Хотя, я особо то и не смотрел, не до этого было.

   — Они же вроде не сильно ютуб смотрят? — с надеждой спрашиваю у деда.

   — Это было раньше, а сейчас только так.

   — Мне кранты ….

   — Может еще обойдется — попытался успокоить меня дед.

   — Ты в это веришь? Что ты им сказал по поводу того, что меня не было неделю?

   — Неа, тоже не верю. А сказал, что тебя забрали на военные сборы.

   — Военные сборы? — переспрашиваю у него, не совсем понимая, как я на них мог попасть.

   — Ну да, военные сейчас игроков, которые с ними сотрудничают или вообще к ним пошли служить, через военные сборы прогоняют.

   — И как?

   — Ну, в целом нормально. Побухтели, правда, что ты мог бы их и предупредить. — ответил дед с явной усмешкой.

   — А как восприняли, что я теперь с военными? — спрашиваю у него, а сам уже в уме обкатываю версию отмазки с участием военных.

   — Нормально. Мама повозмущалась слегка, а отец остался молчалив. Все как обычно — ответил дед со вздохом. — ну ты думай, как будешь оправдывать то, что оказался в центре бойни у прорыва. Я тут тебе ничем не смогу помочь.

   — Ты уже помог. Буду все сваливать на военных. — отвечаю ему, окончательно решив.

   — Может и прокатить — раздался ответ, спустя несколько секунд молчания.

   — С этим вроде решили. Расскажи, как ты там?

   — Да все хорошо, не волнуйся. Вон, со своим отрядом участвую в закрытии прорывов, качаюсь потихоньку. Все спокойно и размеренно. В отличии от тебя, в самое пекло не лезу. — пожурил он меня.

   — Да не лез я! Оно само вышло, случайно, по сути, там оказался, просто рядом был.

   — Знаю я твое само … — с хитрецой протянул дед. — а красиво ты зарядил тем метеором, силен.

   Ну само оно, само! Хотя, да, я мог просто развернуться и рвануть в другую сторону, но это не для меня. Тем более, что вообще планировал просто издалека помочь.

   — Да я же не один был! Мне там энергию давала куча игроков, сам бы я такое не потянул.

   — Ладно, звони. — закруглился дед и завершил разговор.

   Кладу телефон на стол и еще раз осмысливаю наш разговор. Вроде все нормально. Версия для родителей уже есть. Хорошо, что они дедов вариант про военные сборы приняли, это теперь значительно облегчает жизнь, наверно. Надо выяснить подробнее про эти сборы, что за они, а то я что-то не слышал про них раньше.

   Открываю форум. Порыскав несколько минут по нему, ничего не нахожу на нужную мне тему. Тогда пойдем другим путем. Задаю вопрос во флудилке и сразу же получаю ответ.

   Да, есть такие сборы. Их проходят игроки, которые пошли к военным. Там они отрабатывают основы совместных действий, привыкают работать в одной группе. Заодно отрабатывают основы тактики и кучи всего другого. Хм, а в целом интересно. Наверно, я даже не против и в самом деле съездить на военные сборы. Вот только одно, но — я пока совершенно не настроен идти к военным.

   Хотя, если судить по тому, что тут пишут, то там не так уж и все плохо. По сути, для игроков не много чего меняется по сравнению с нынешней жизнью. Все те же прорывы, все та же координация через чат, только дополнительно нужно иногда выполнять задания военных.

   Неожиданный звонок телефона выдергивает меня из чата. Поднимаю и смотрю кому я понадобился. Странно, неизвестный нормер. Пожимаю плечами и принимаю вызов.

   — Артур, игрок под никнеймом Студент? — раздался незнакомый мужской голос.

   — Да.

   — Это капитан.

   — Капитан? — переспрашиваю, не сразу понимая, какой именно капитан.

   — Да, капитан, я вас допрашивал.

   — Вспомнил. Что вы хотите?

   — Мы согласны принять ваше предложение. Сейчас вам на карту кинут метку, захватите своего друга и приходите туда.

   — Время?

   — Как у вас получится, в течении дня. — ответил он и сразу же раздались гудки отбоя.

   Удивленно смотрю на телефон. Как-то военный слишком быстро закончил разговор, а если я хотел что-нибудь у него спросить? Так, есть подвижки по сотрудничеству с другим миром — отлично. Осталось выйти на связь и спихнуть все остальное на кого-то другого, не для меня это все, и не вижу смысла в моем постоянном участии.

   — Ты как там, живой? — пишу Сержу через чат.

   — Вроде.

   — Все еще под домашним арестом?

   — Угу.

   — Твои сейчас где?

   — На работе.

   — Когда вернутся?

   — Поздно вечером.

   — Как смотришь на то, чтобы прогуляться? Военные согласны на предложение, нужно теперь связаться с хранителем.

   — Я только за. Одна проблема, у меня нет ключей, чтобы выйти.

   — Ну это не проблема, жди.

   Закрываю чат и открываю карту. В глаза сразу же бросается метка военных. Интересно, а вот как вообще происходит процесс скидывания метки, это прошло как-то мимо меня, опять. Судя по всему, нам нужно потом будет снова на окраину города, на склады.

   Нахожу на карте дом Сержа, и уже чуть не использую телепорт, как вспоминаю, что я без обуви, да и вообще не особо одет. Короткая пробежка по квартире. Все, готов. Телепорт.

   А вообще, я, похоже, совсем ленивой жопой стал. Тут-то пройти надо было чуть-чуть от моего дома, а я сразу телепорт использую. Привыкаю, однако. Проскакиваю в подъезд и поднимаюсь на этаж, где квартира Сержа. Очередной телепорт, и я оказываюсь за входной дверью.

   Стоило мне появиться, как от меня в сторону шарахнулся Серж, чуть не врезался в него.

   — Напугал!

   — Ты чего тут делал?

   — Как чего? Тебя ждал.

   — Под дверями? — удивленно спрашиваю у него.

   — Переноси уже.

   Подхожу к нему и хватаю за плечи. Открываю карту, нахожу нужное место и врубаю телепорт. Вспышка, и мы вываливаемся на землю. Что-то не рассчитал с высотой, появились мы где-то в метре над почвой.

   — Эй, ты чего, аккуратнее не мог? — пробурчал Серж, стремительно бледнея.

   Я же быстро пробегаюсь взглядом по окрестностям. Ничего интересного, везде однотипные строения. И в которое из них нам нужно?

   — Ты пакетик бери с собой в следующий раз — бросаю Сержу, которому уже стало легче.

   — Ха-ха, смешно. И куда нам?

   — А я знаю? Метку кинули сюда, а куда дальше не сказали.

   — Эй! — раздался крик откуда-то со стороны.

   Оборачиваюсь, и вижу, как дверь одного склада приоткрылась и оттуда высунулась чья-то голова.

   — Студент и Художник? — снова прокричал он.

   Киваю в ответ.

   — Идите сюда. — крикнул в очередной раз человек и начал открывать дверь шире.

   Оказавшись у входа, вижу, что это солдат, только он почему-то не полностью в форме, а лишь в майке и штанах, да берцах. Проверяю на всякий случай его идентификацией. Сороковой уровень, не опасен для нас.

   — Ты заметил, что солдат одет не по уставу? — посылаю Сержу сообщение.

   — Ага, стоит быть готовым к неприятностям.

   — Идите прямо, там выход на другую сторону. — раздался голос солдата, который закрыл уже двери.

   Осматриваю помещение. Ничего интересного, почти пустой склад, только несколько ящиков как-то заполняют его. Замечаю в углу, рядом с дверью остальное снаряжение солдата. В принципе, все под рукой, а почему разделся тоже понимаю, тут жара неимоверная. Или не только поэтому? Ведь он как-то узнал, что мы появились тут и дверь тогда точно была закрытая. Хотя я слабо представляю, как соотносится наше обнаружение с тем, что он снял часть снаряжения.

   Подхожу к двери на противоположной стороне склада и распахиваю ее. Оу, а тут довольно многолюдно. За складом оказалось огороженное высоким забором пространство, на котором сейчас находится человек двадцать минимум.

   — Студент? Проходите — раздался знакомый голос.

   Пробегаюсь взглядом по людям и нахожу говорившего — это знакомый капитан. Хм, наконец-то, картинка сложилась полностью, здесь они готовят место для порталов, вон, по центру и бетонная площадка виднеется, а вокруг нее куча укрытий и огневых точек. А капитально готовятся.

   — А вы оперативно — произнес капитан, подойдя к нам. — давайте связывайтесь и договаривайтесь об открытии портала. Надеюсь, выбрать место открытия можно?

   — Без понятия — отвечаю и пожимаю плечами.

   Открываю инвентарь и достаю оттуда амулет связи. На вид невзрачный, простая металлическая пластинка на веревочке. Сжимаю его в кулаке и пытаюсь как-то активировать, но в ответ ничего. Ладно, что там хранитель говорил? Что нужно влить энергию в амулет, если он не успеет сам накопить.

   Сосредотачиваюсь и пытаюсь наполнить его энергией. Знать бы еще как это сделать. Но все вышло проще. Стоило мне захотеть, как энергия начала втекать в амулет, протекая через руки. Несколько секунд, и амулет начал мерцать.

   Обрываю поток энергии. А что дальше? Я как-то не пользовался такими амулетами, это Серж у нас был за рацию.

   — А как пользоваться? — посылаю короткое сообщение.

   — Просто пожелай активировать — написал Серж ответ, усмехнувшись.

   Пожелать, так пожелать. Сжимаю амулет и желаю активировать его. Мгновение, и он ярко вспыхнул, а в голове появилось странное ощущение.

   — Студент? — донесся голос хранителя откуда-то издалека.

   — Да. Мы договорились. Нужно открыть портал, они хотят обсудить ваше предложение.

   — Хорошо. Стань туда, где нужно открыть портал.

   Срываюсь с места и становлюсь по центру бетонной площадки.

   — Стою.

   — Хорошо, место зафиксировал. Начинаю открывать проход, уходи оттуда.

   Резво отскакиваю в сторону. Вижу солдат рассосавшихся по позициям и готовых начать стрелять в любой момент.

   — Все по плану? — раздался голос капитана.

   — Да, он начал открывать портал. По идее должен открыть по центру площадки — отвечаю и киваю на бетон.

   Пока есть время, обновляю на себе и Серже баффы, накрываю еще и защитным коконом. Военных пока усиливать не буду, кто знает, что будет дальше, хоть мы пока и на одной стороне, но … тут не та ситуация где скорее всего будет сражение, все должно пройти тихо и мирно.

   Еще минута, и над бетонной площадкой воздух пошел рябью. Еще несколько секунд, и начал прорисовываться контур врат. И вот, наконец-то, он готов. Все замерли, напряженно смотря в сияющий прямоугольник.

   — Я пойду первым, вы за мной. Думаю, не стоит переться туда всем, это может создать лишнее напряжение. — произношу и шагаю в портал. Надеюсь, меня услышат.

   Короткий миг, и ноги касаются каменного пола. Сразу же отхожу в сторону и осматриваюсь. Знакомое помещение, похоже, хранитель решил его использовать для врат все время. Только что-то накопителя не видно, а раньше он висел у задней стенки.

   Неяркая вспышка, и из врат показался Серж с капитаном. И все, больше никого.

   — Все? — спрашиваю у них — больше никого?

   — Нет.

   — Хорошо. Закрывай! — громко кричу, ведь хранитель скорее всего отлично слышит, что тут происходит. А так, энергию сэкономит.

   — А разве портал не будет все время открытым? — тихо спросил капитан.

   — Скорее всего нет. Если правильно понял, то он жрет очень много энергии. — заканчиваю говорить и вижу, как врата стали стремительно уменьшаться.

   Еще пара секунд, и воздух перед нами уплотнился, становясь непрозрачным. Миг, и там возник хранитель. Замечаю, как капитан дернулся, но взял себя в руки.

   — Я рад, что вы приняли наше предложение. — произнес хранитель. — я так понимаю, вы будете представителем вашей власти?

   — Да. Меня направили на переговоры. Обсудить ваше предложение.

   — Отлично. Идите за мной. — ответил хранитель и развернулся к выходу.

   
Часа три напряженных переговоров и вот мы идем обратно. Главное — договоренности достигнуты. Но я задолбался сидеть в кабинете и присутствовать при всем этом. Серж хитрый, где-то через час свалил куда-то и вернулся только под самый конец.

   Хотя, сидел я все же не зря, смог капитану подсказать некоторые моменты, относительно местной обстановки, на которые хранитель и Владетель не могли ответить в силу отсутствия у них интерфейса. Ну и сам для себя смотрел на сколько далеко зайдет капитан, что приказало ему начальство.

   В целом, все нормально, на мой взгляд. Они нам комплекты кристаллов, мы им в основном игроков и товары. Каждый раз цена будет обсуждаться, исходя из того, что мы можем предложить и что им нужно. Ну, в общем-то как и предполагалось. Главное — было решено, что связь будет через капитана идти и ему был вручен еще один переговорный амулет, но мой не забрали, а я и не настаивал, мало ли как все повернется. Вроде ничего конкретно и не решили, только в общем договорились, а времени ушло много.

   Выныриваю из мыслей и смотрю на формирующиеся врата. Мгновение, и они ярко вспыхнули. Как и в прошлый раз мутные, ничего сквозь них не видно. Первым прохожу через них.

   А тут уже начало темнеть. Вроде не так уж и много времени прошло? Замечаю бойцов, которое еще только разбегаются по своим позициям.

   — Свои! — громко кричу и отхожу в сторону.

   Несколько секунд, и на бетонной площадке появились капитан с Сержем.

   — Все хорошо! — крикнул капитан и сделал какой-то непонятный жест рукой, после которого солдаты заметно расслабились.

   Еще миг, и врата тихо исчезли, я даже как-то и не успел уловить этот момент, просто они взяли и пропали.

   — Все, больше вы пока не нужны, можете быть свободны — повернулся к нам капитан. — Если будете нужны, мы свяжемся с вами. Не желаете пойти к нам на службу?

   Бросаю взгляд на Сержа, тот отрицательно качает головой, да и мне пока не охота, не набрался решимости еще.

   — Нет, пока воздержимся.

   — Хорошо. Тогда все. Пока — попрощался капитан, напоследок чему-то усмехнувшись.

   Пожимаю плечами на недоумевающий взгляд Сержа, который, похоже, тоже заметил эту усмешку.

   — Чего это он? — пришло сообщение от него.

   — Без понятия. Полетели отсюда.

   Хватаю Сержа за плечи и прыгаю телепортом к его дому.

   — Эй, верни меня в квартиру! — сразу же произнес он, стоило нам только появится в его дворе.

   Не отпускаю его и опять прыгаю телепортом. Мгновение, и мы появились в коридоре у входной двери. Замечаю горящий свет. Ой, кажись его родители уже вернулись.
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Просыпаюсь и смотрю на робкий луч солнца, который осветил верхушки деревьев. Ну и рань же. Хотя, спать почему-то совсем не хочется. Смотрю на часы. Четыре часа утра, убейте меня!

   Хех, надеюсь Серж останется живым. Надо было видеть выражение лица его мамы, когда мы вернулись. Каюсь, я сразу слинял, лишь напоследок крикнув, что Серж был очень нужен в важном деле. Ну и ему самому тихо шепнул, чтобы держался.

   Хотя, зная его родителей, не смотря на свой характер, те любят его. Так что думаю все обойдется. О, сейчас и проверю.

   — Ты там живой? — отправляю Сержу сообщение.

   — Ты раньше не мог написать? Живой. — пришел ответ, где-то через минуту.

   — Все ок?

   — Почти. Меня даже не отчитывали. А теперь отстань, я спать хочу.

   Да уж и в самом деле, чего это я. Ладно, это мне не спится, но не факт, что Серж тоже уже выспался. Не подумал, бывает. Ну и чем мне заняться? Ну, для начала встать и позавтракать, а потом уже посмотрим.

   Завтрак закончил, а чем заняться так и не придумал. В локацию теперь не сходишь, из-за банального отсутствия таковых. В тренажерку что ли сходить? Нет, не сразу, для начала надо залезть в интернет и узнать, как дела обстоят с универом. А то уже скоро начало учебного года, а я до сих пор не знаю будет ли он вообще.

   Запускаю компьютер и лезу в интернет. Как же давно я последний раз так делал, кажется, что уже прошла целая вечность, а по сути меньше месяца. Эй, да вы издеваетесь! Никакой информации о том, что с новым учебным годом не получается узнать ни с сайта универа ни из старых сообщений своих одногрупников, везде тишина. Но выходить из сети не спешу, продолжаю общаться с товарищами по учебе, которые почему-то тоже не спят в такую рань.

   И не зря. После минут тридцати трындежа и, в основном, обсуждения игры, все же узнаю интересную информацию. Правда она на уровне слухов, но все же. Учебный год будет, такой, как и раньше. Но самое интересное не это, а то, что военные, вроде как, хотят отменить все отсрочки и призвать нас на военную службу. Но это на уровне слухов и подтверждений этому пока нет. Хотя, сам слух как-то не радует.

   Посидев еще пару минут и понаблюдав за разворачивающейся беседой, выхожу оттуда, вряд ли там будет еще что-то интересное, все окончательно скатилось к игровым событиям, если теперь это можно так называть.

   Отрываю взгляд от монитора и смотрю в окно. Стоп, это что? Подскакиваю с кресла и залетаю на балкон, внимательно смотря на небо. Там виден переливающийся купол. Кажется, военные начали ставить барьеры. Оперативно.

   Открываю чат и сразу же натыкаюсь на сообщения военных об установленных барьерах и их испытаниях. Ага, они накрыли почти весь город, но так как площади куполов не хватало, чтобы одним накрыть город целиком, им пришлось разбивать его на зоны.

   Стоп, не понял, барьер же вроде охранительно здоровый, город там по идее должен был спокойно поместиться. Углубляюсь в чат, но больше ничего интересного нет. Тогда перехожу на городской. А вот здесь все поинтереснее.

   Площадь барьеров значительно уменьшилась из-за задаваемых свойств. В итоге было решено создать специальные укрепленные зоны на стыках куполов, которые не перекрываются, куда должны «спихиваться» прорывы. Самая крупная такая зона попала на многострадальную площадь, дома возле которой сейчас переделывают, а жильцов выселяют. Эм, чет я не понял, а откуда здесь инфа про свойства барьеров, это же вроде только у военных есть и сомневаюсь, чтобы они взяли и так просто слили ее сюда?

   Так, понял, это поделился один из настройщиков и похоже с ведома начальства, для успокоения населения. Ради интереса открываю карту и сразу же вижу на ней изменения. На нее теперь нанесены барьеры и опасные зоны, где должны происходить прорывы.

   Интересно, как они настроили барьеры. Неужели теперь нельзя будет и игрокам телепортом прыгать, ведь по сути схожая механика действия, как и у прорывов, а в чате информации по этому нету. Нужно проверить.

   Смотрю на крышу соседнего дома. Телепорт, и я появляюсь на ней. Ай, долбанные птицы, засрали всю крышу! Не подумал я как-то про это, прямо босиком прыгнул сюда, да и зачем одеваться, все равно тут никого нету. Или это не птицы? Без понятия, но я по чему-то хорошенько потоптался.

   Прыгаю телепортом прямо в ванную. Ого, я даже попал и именно в ванную, прям снайпер. И так, телепорт работает — отлично. Открываю чат и пишу там, что такое умение работает, вдруг кому-то пригодится, а ничего секретного в этой информации не вижу.

   Пока отмывал ноги, наконец-то, окончательно решил, что буду делать сегодня. Сначала на тренировку, а потом устрою сюрприз родителям, придя к ним в гости. Как раз к тому времени они должны вернуться, наверно. Ну а нет, тогда сначала попытаю деда, про то как он качается, а то все скрытничает. Или сначала к Инессе заглянуть? Не, лучше потом, не весь же вечер буду у родителей.

   Зайдя обратно в комнату, смотрю на часы. Восемь утра. М-да, рановато, но зал уже должен работать, по идее. Собираю вещи и выхожу на улицу. Решил пройтись пешком, благо погода нормальная и не сильно жарко еще.

   Ох, чувствую день будет веселым. Не успел пройти и десяти минут, только вышел к центральной улице, как мимо меня пронеслась колонна военных машин, чуть не задавив. И куда так несутся? Провожаю их взглядом. Куда-то в центр. М-да, может лучше сначала к родителям тогда? А нет, поздно, они уже ушли на работу, только деда скорее всего застану. Тогда действую, как и планировал. Только, пешком идти расхотелось.

   Уже привычно открываю карту, нахожу тренажерный зал и прыгаю к нему телепортом. Скрываться даже и не думаю, теперь игровые умения — суровая реальность и этим никого не удивишь.

   Миг, и я появился уже в другом месте. Бросаю взгляд на индикатор энергии. Тот просел совсем чуть-чуть. Становлюсь сильнее, это хорошо. Может уже и в соседние города могу так прыгать или даже страны? Раньше то только в пределах города мог, и то порой за несколько раз.

   Осматриваюсь. Людей вокруг не видно, но попал туда куда и нужно. Вон, видно здание тренажерного зала. Только собираюсь идти дальше, как из-за домов, с центральной улицы, донесся звук взрыва или чего-то подобного.

   Замираю на месте и прислушиваюсь. Вместо взрыва донеслись звуки выстрелов. Прорыв что ли? Заглядываю в военный чат, но там все тихо. Эх, раньше приключения меня находили на обратном пути с тренажерного зала, а сейчас, похоже, уже до.

   Срываюсь с места и бросаюсь к улице. Пока бегу, одеваюсь в доспехи и закидываю рюкзак в инвентарь, чтобы не мешал. Хотя, сомневался, что удастся, раньше не получалось, а теперь вот ….

   Выскочив на улицу, торможу и ныряю обратно за угол дома. Ну нафиг. Там происходит что-то слабо понятное, пока. Внимательно всматриваюсь в происходящее и пытаюсь понять где кто и что вообще творится.

   В глаза сразу же бросается колонна военных машин, которые стоят прямо по среди улицы. Ну как стоят, скорее лежат. Передняя и задняя раздолбаны в хлам, от них почти ничего не осталось, а в той груде металла они узнаются с трудом. Остальные же более целые, но явно неспособны двигаться дальше. У некоторых отсутствует часть колес, а у других просто на месте двигателя дыры. Что же их так покромсало? И где военные? Да где хоть кто-то?! И гражданских не видно, улица словно вымерла.

   Еще раз пробегаюсь взглядом. Сразу натыкаюсь на лежащие тела. Военные пытались обороняться, но их просто размазали по асфальту. Кажется, они все защищали центральную машину, грузовик. Использую сканер. Миг, и перед глазами возникла карта, судя по которой, с другой стороны колонны есть еще живые, трое. А нет, уже двое.

   Сквозь карту, вижу вылетевшее тело военного и упавшее на землю изломанной куклой. Секунда, и из-за машины появились двое. Один — высокий мужик в латных доспехах и с молотом в руках. Правда, молот какой-то странный, с укороченной ручкой. В другой же руке он держит за шею военного, который в упор стреляет ему в грудь из сияющего пистолета. Быстрое движение рукой, и военный впечатался в груду металла, оставшуюся от одной из машин.

   Применяю идентификацию. Да что ж мне так везет?! Двести девятый уровень, а военный был восьмидесятого. Зашибись просто! И что мне делать? По-хорошему — ну нафиг эти разборки военных и кого-то неизвестного, но ….

   — Остановите его! — появилось новое сообщение в военном чате.

   Это кому? Не успеваю обдумать, как появились новые действующие лица: воин со щитом, воин с двуручным молотом и три лучника. Они налетели на противника как вихрь. Лучники выстрелили в него специфическими стрелами, которые взорвались при столкновении и подморозили его. Воин со щитом же со всей скорости влетел в него. И полетел обратно от удара молотом в щит. Оставшийся воин подскочил со спины и обрушил на него свой молот. Точнее попытался. Еще в полете его встретил кулак противника. Удар молотом, и воин отправился в полет, сложившись пополам.

   — Срочно требуется помощь всех игроков высокого уровня! Не дайте нападающему забрать контейнер из грузовика. Задержите его на десять минут.

   Десять минут. Это же так долго. Эх, делать нечего, надо лезть. Не знаю, что там военные перевозили, но это что-то явно важное, раз такой нападающий. Тот как раз размахнулся и швырнул свой молот в одного из лучников. Мгновение, и молот настиг его, отправляя в полет. Прямо в воздухе лучник уходит на возрождение. Оставшиеся два рванули в стороны, удирая с прошлых позиций. Молот же заложил вираж и понесся в сторону одного из них.

   Угу, молот не сам летает. Это игрок управляет им, что логично, но сейчас же может быть что угодно и даже самоуправляемый летающий молот. Накладываю на себя защитный кокон. Ну, пора.

   Выскакиваю из-за угла здания и бью молнией в противника. Миг, и та врезалась в него, отшвыривая в сторону. Я даже как-то такого эффекта и не ожидал. Молот сразу же рухнул на землю, но уже через секунду опять взмыл в воздух и понесся к своему владельцу.

   Улавливаю движение сбоку. Рывок. Смещаюсь в сторону, а мимо меня проносится молот, только не обычный, а какой-то полупрозрачный. Стоило ему пролететь мимо, как он тут же исчез. Мало того, что враг сильный физически, так еще и с магией, походу.

   Телепорт. Появляюсь в стороне и выстреливаю серией молний в противника, который чуть не упал мне на голову со своим молотом. Тот же лишь поднял свой молот вверх и молнии стянулись к нему. Какого …? Взмах молотом, и в мою сторону выстреливает пучок молний. Еще во время замаха использую рывок и смещаюсь в сторону. Он мало того, что спер их, так еще и усилил, похоже.

   Став материальным, сразу же срываюсь с места и начинаю засыпать врага огненными шарами. Но тот небрежно отмахивается от моих атак молотом и идет в сторону грузовика. Сосредотачиваюсь и выдаю почти мгновенную серию. Но безрезультатно, все шары разбиваются об молот. Где там другие игроки, неужели только я один отреагировал на военный чат?!

   Ох! Падаю на асфальт и пропускаю над собой машину, брошенную мимоходом в меня. Не поднимаясь, ударяю рукой по земле и применяю каменную хватку. Секунда, и враг замер на месте, медленно покрываясь камнем.

   — Как же вы достали! — зло прокричал он.

   Миг, и он весь вспыхнул, освобождаясь. Да идите вы. Эй, почему он смотрит на меня?! Мгновение, и в мою сторону устремился его молот. Телепорт. Возникаю за его спиной. Выстреливаю в него огненными шарами, но те просто поглощаются сиянием. Ладно, тогда так. Посылаю в него молнию. Та же просто уходит в сторону и врезается в землю.

   Замечаю молот, который, заложив вираж, быстро возвращается к хозяину. Так, мне надо просто потянуть время. Использую вакуумный удар и вбухиваю в него четверть запаса энергии. Мощный воздушный взрыв, и мы разлетаемся в разные стороны, а молот, потеряв управление, влетает в обломки машины.

   Телепорт, и я появляюсь на земле. Ну и куда его закинуло? Обшариваю взглядом улицу, но врага пока не нахожу. О, уже вижу. Молот поднялся в воздух и рванул в сторону. Прослеживаю за ним взглядом и вижу врага, выбирающегося из дома. А хорошо он полетал.

   Его заметил не один я. С крыши дома в его сторону сорвался поток атак, как стрел, так и магических. О, кто-то еще подтянулся. Кхе, да как?! Противник начал быстро вращать молот, создавая идеальный круг перед собой. Мгновение, и тот вспыхнул голубоватым светом. Миг, и все атаки бессильно разбились об него. А защитного сияния вокруг тела то уже не видно.

   Так, а где бойцы ближнего боя, что-то я их не вижу? Осматриваюсь, но улица все еще пустая. Возвращаюсь обратно к врагу. Тот медленно идет в направлении колонны машин, укрываясь за своим щитом. Ради пробы посылаю в него молнию и несколько разогретых огненных шаров, но и их постигает участь остальных атак. Хм, а если так?

   Телепорт. Появляюсь у него за спиной. Каменная хватка, а следом за ней, пока он не освободился, серия огненных шаров. Да, сработало! За ту секунду, пока враг был обездвижен, несколько огненных шаров успело достигнуть его и врезаться в доспех, проплавив его.

   — Сука! — разнесся его крик по улице.

   Взмах молотом, и камень, сковывающий тело противника, разлетелся на части. Миг, и он повернулся ко мне. Что-то не нравится мне его взгляд.

   — Достал — тихо прошептал он, смотря прямо на меня.

   Успеваю уловить момент, когда он бросается ко мне. Использую рывок и несусь прямо ему на встречу. В последний момент чувствую какой-то подвох. Смещаюсь в сторону, стараясь вообще избежать столкновения с противником. Поздно.

   Удар мерцающего молота, от которого я почти смог увернуться, по касательной в бок, и меня отшвыривает в сторону. Да ему в бейсбол играть надо! Пролетев в окно, врезаюсь в стенку и падаю на стоящий около нее диван. Блин, мой бок. По ощущениям, у меня там ничего живого не осталось. Активирую исцеление и направляю его на свой бок. Густое зеленое сияние сразу же начинает впитываться прямо через вмятину на доспехе. И это я был в защитном коконе.

   Спустя десяток секунд поднимаюсь с дивана и подхожу к окну. А вот и игроки ближнего боя. Около врага кружится около десятка игроков со щитами, которые всячески задерживают его и мешают подойти к военным машинам. Кстати, а на кой нам нужно продержаться именно десять минут и что будет после этого?

   — А что будет через десять минут? — отправляю сообщение в чат.

   — Топы прилетят — пришел короткий ответ — и уже не через десять, а пять минут.

   Пять минут?! Мне показалось, что уже прошли все двадцать. Да уж, атакующему надоела возня игроков вокруг него, и он начал щедрыми ударами молота и кулака расшвыривать их. А атаки дальнобойных, почему-то, совершенно не наносят ему вреда, во всяком случае, видимого. Они просто отскакивают от сияния вокруг него, которое опять появилось.

   Хотя …. Пробегаюсь по игрокам на крыше дома идентификацией. Понятно, там все не очень высоких уровней, максимум семидесятый есть. Дело пахнет керосином. Он уже раскидал всех и опять спокойно идет к машинам. Да блин, ну неужели у нас в городе нет игроков нормального уровня, которые хоть что-то могут ему противопоставить?! Но, надо признать, эти пытались и у них даже что-то получалось, жаль, что не долго.

   Телепорт. Появляюсь прямо перед противником. Взмах рукой, и нас разбрасывает в разные стороны вакуумный удар. Опять телепорт. Появляюсь около врага. Сразу же выстреливаю в него замораживающим лучом, целюсь в голову. Он же вскидывает руку и принимает луч на нее. Вижу, как его рука стремительно покрывается коркой льда.

   — Опять ты? — слышу его голос.

   Успеваю заметить, как он замахивается молотом. Бью вакуумным ударом. Только в этот раз что-то пошло не так. Вместо того, чтобы улететь, противник ударил своим молотом навстречу моему вакуумному удару.

   А-а, мои уши! Ничегошеньки не слышу теперь. Зато вижу. И то, что вижу мне не нравится. Срочно врубаю телепорт и удираю подальше. Миг, и на то место, где я был, обрушился молот с неба, который предварительно был туда запущен.

   Нихрена не слышу. Опять использую исцеление. Несколько секунд, и звуки возвращаются в мою жизнь. Хотя, лучше бы не возвращались, а то, когда первый звук после тишины — звук сминаемого метала, как-то не очень.

   Ну-с, и что делать? На дистанционные атаки других присутствующих здесь игроков он чхать хотел. Игроки ближнего боя выведены из сражения. А до прибытия кавалерии еще очень много времени. Не, так-то его не много, но в рамках боя ….
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Что можно сделать, чтобы задержать этого … «монстра»? Про убить я даже и не думаю уже. Хорошо, что он тут один такой, было бы больше, то все уже давно закончилось бы. Что же военные такое перевозят, что за этим послали такого игрока? Даже как-то интересно стало.

   Так, время размышлений закончилось, пора срочно что-то делать. Противник уже вышел на финишную прямую, еще не много и он окажется у грузовика. Достаю из инвентаря копье и трансформирую в клинок. По отработанной технологии, накладываю на него огненный шар, улучшая пробивные свойства оружия.

   Телепорт. Появившись сбоку от врага сразу же проваливаюсь в боевой транс. А-а? Замечаю, что противник быстро обернулся, совершенно не замедлившись. Погружаюсь еще больше в транс, на максимум. А вот теперь, наконец-то, противник замедлился, только, к сожалению, не так сильно, как хотелось бы.

   Налетаю на врага и обрушиваю на него шквал ударов клинком, стараясь успеть уйти от его ответного удара, до того, как тот прилетит по мне. Удар по плечу. Клинок легко разрезает доспех, больше проплавляя его, чем физически разрезая. Почти сразу же приходится пригибаться, пропуская молот над собой.

   Пользуюсь положением и наношу удар по колену. Не успеваю ударить еще раз, как приходится вскакивать и смещаться в сторону, уходя от ответного удара. Да чтоб тебя! Враг начал двигаться быстрее, уже почти вернувшись к нормальной скорости. Я же ощущаю, что еще немного и вывалюсь из транса. А значит ….

   Опять налетаю на врага и пытаюсь выдавить максимум из оставшегося времени, крутясь вокруг него и непрерывно нанося удары, уже пофиг куда, главное попасть и пробить доспех. В какой-то момент, понимаю, что все, устал и начал слишком замедляться. Пора сваливать. Выстреливаю огненным шариком ему в лицо.

   Поздно. Враг резко ускорился еще больше. Миг, и он, смахнув рукой мой огненный шарик, ударил молотом. Мгновение, и тот врезался мне в грудь. Земля и небо поменялись местами, а я оказался в воздухе. Короткий полет, и я приземлился на что-то твердое.

   Пытаюсь подняться, но не выходит, меня словно парализовало, не могу нормально пошевелиться. Но вот катиться могу. Дергаюсь телом и куда-то скатываюсь. Секунда, и я куда-то свалился. Ух, больно. При падении во мне что-то хрустнуло. Ого, я похоже приземлился на какую-то легковушку и сейчас скатился с нее.

   Дергаюсь телом, приподнимаясь, и осматриваюсь. Замечаю игрока, ближнего боя, одного из тех, что последними пытались задержать врага, лежащего рядом, и он, вроде, живой еще. Да, живой. Открыл глаза и смотрит на меня. Перевожу взгляд дальше и вижу противника, который спокойно идет к своей цели. Серьезно?! Вообще не видно эффекта от моих атак. Хотя, не, вроде прихрамывает на ногу, по которой я прошелся клинком. И все, больше ничего не заметно. Да уж.

   Задрал! Использую луч разрушения и вливаю в него всю энергию, что есть. Секунда, и небо над противником вспыхнуло. Миг, и на него обрушился луч, плавящий асфальт и все на что попадает. Прямо на глазах часть машины расплавилась и стекла на землю.

   Да ты издеваешься! Враг просто вскинул свой молот над собой и его накрыл сияющий купол. Еще несколько секунд, и мой луч выдохся, а враг пошел дальше по расплавленному асфальту, словно его только что не пытался поджарить мой луч, спокойно плавящий метал. Без сил откидываюсь назад и окутываю себя исцелением, сливая в него всю восстанавливающуюся энергию.

   Внезапно на противника налетела фигура. Она двигается настолько быстро, что просто размывается в воздухе. Это еще кто? Миг, и фигура отлетает в сторону, тормозя об стену дома. Если глаза меня не подводят, то это кто-то довольно щуплый, но, кажись, парень. И довольно живучий. Сползя по стене на землю, он сразу же вскочил на ноги и бросился на врага.

   — Охренеть! — вырвался из меня возглас удивления, после третьего полета парня.

   — Да это же Вася — раздался хриплый голос рядом со мной.

   Поворачиваю голову и смотрю на говорившего. Это оказался игрок, лежащий рядом. Зря пошевелился, грудь сразу прострелила боль, слишком сильно приложил меня противник, но крови не видно.

   — Вася? — удивленно спрашиваю. Мне это имя ничего не говорит.

   — Кха. Это же наша легенда уже. Редкостный задрот, который фанат китайщины. Когда пришла игра, он словно второе дыхание получил. Прокачал все сопротивления до восьмидесяти процентов или даже девяноста. Мазахист. Но целеустремленный. Хотя, сам он какой-то азиат, но не китаец. Единственная его беда — пока качал сопротивления, совершенно отстал по уровню, из-за чего теперь и огребает от многих.

   — О как — отвечаю и смотрю за очередным полетом Васи. — а почему Вася?

   — А хрен его знает, так отзывается, такой игровой ник выбрал. — ответил игрок, сплюнув кровь. — как же неудачно я попал под удар, никак не могу отрегенироваться и руки сломаны, ничего не могу достать из инвентаря.

   — Давай помогу — предлагаю помощь. Сам вроде уже тело с большего чувствую, скоро должен окончательно в норму прийти, и так долго что-то в этот раз.

   — Ага, щас достану склянку, влей в меня.

   Только приподнимаюсь, чтобы подползти к нему, как мимо что-то пролетело, снеся и игрока, и машину. Распластываюсь по земле. Вовремя. Прямо над головой что-то опять пролетело. Успеваю заметить, что это был молот. Миг, и тот уже унесся вместе с Васей, пробивая стенку дома. Секунда, и он вернулся обратно, но уже без Васи. Кажется, Вася закончился. Угу, нету больше его. Враг развернулся и спокойно идет к грузовику.

   Кстати, а как его зовут? Проверяю еще раз идентификацией, но вместо имени там нечитаемый набор символов. Так, время просрал, силы восстановил, наверно. Смотрю на индикаторы. Ага, восстановил, как же. Энергия почти на нуле, только физическая почти полная. Надо срочно что-то делать. Без понятия, что там в контейнере, но отдавать этому … игроку, желания совершенно нет.

   Отдавать не хочу, а драться с ним — не реально. Остается только одно — схватить контейнер и бежать куда глаза глядят. Ведь военные просили просто не дать ему добраться до контейнера, а про то что тот должен оставаться в грузовике не было и слова. Осталась мелочь — как-то успеть забрать контейнер раньше противника.

   Пора. Больше прохлаждаться нельзя. Примерный план действий уже вроде составил, все должно получиться, очень надеюсь. Прячу клинок обратно в инвентарь, а то я оказывается его все время до сих пор сжимал в руке. Телепорт, и я появляюсь около грузовика. Разворачиваюсь, хватаюсь за кузов легковой машины и со всей силы подкидываю в воздух. Вакуумный удар, и она устремляется прямо на идущего сюда противника. Следом создаю несколько огненных стен и направляю их тоже на него. А теперь ходу.

   Заскакиваю в грузовик. В глаза сразу же бросается большой ящик, одиноко стоящий посреди кузова. Наверно он. Подскакиваю к нему и поднимаю. Надеюсь в инвентарь он переместиться, а то бегать с ним так …. Да, сработало! Миг, и контейнер исчез из рук, переместившись в инвентарь.

   Выскочив из кузова, сразу же вижу противника, уже почти подошедшего сюда. Мгновение, и мы встретились взглядами. Миг, и он взмахнул своим молотом. Утыкаюсь взглядом в крышу ближайшего дома и использую телепорт.

   Секунда, и я появился на крыше, а из-за спины донесся грохот. Оборачиваюсь и вижу, что от грузовика не много чего осталось, удар молота превратил его почти в груду металла.

   — Нееет! — донесся до меня злой крик.

   Жалко, что энергии у меня совсем мало, не свалить далеко. Ныряю за край крыши и осторожно слежу за врагом, стараясь чтобы он меня не заметил. Тот же подскочил к обломкам грузовика и начал быстро их раскидывать. Несколько секунд, и он просмотрел все крупные обломки. А вот, не найдя среди них контейнера, начал крутить головой во все стороны.

   Буквально секунда, и его взгляд остановился на крыше дома, где я сейчас. Как? Как он так быстро меня нашел?! Мгновение, и молот устремляется в мою сторону. Ну и какой толк от этого? Стоп, что за …? Стоило молоту подлететь к дому, как игрок скрылся во вспышке. Миг, и он уже появился около своего молота. Да ты издеваешься!

   Телепорт. Прыгаю на максимальную дистанцию, дома на четыре дальше. Вываливаюсь на крышу и не останавливаясь бегу дальше. Оттолкнуться от края крыши со всех сил. Рывок. И вот я уже на соседнем доме. А из-за спины донесся грохот.

   Оглядываюсь на бегу и вижу противника, приземлившегося на крышу дома, на которой сейчас и я.

   — Отдай! — слышу его крик.

   Серьезно? Он надеется, что я вот так возьму и отдам ему контейнер, после всего что было?

   — Все равно же догоню — прокричал он уже тише.

   В последний момент отскакиваю в сторону, а мимо меня пролетает молот. Вспышка впереди, и там появился противник, сразу рванувший мне навстречу. Пф-ф, наивный. Телепортом прыгаю через два дома, максимум на что хватает энергии.

   Ломаю привычный алгоритм действий и бросаюсь в бок, а не вперед. Прыжок, рывок, и я перелетаю через улицу и оказываюсь на крыше дома. Оглядываюсь. Хех, сработало. Противник привычно швырнул свой молот вперед и оказался далековато от меня. Эх, жаль, что ненадолго, вон его молот уже летит в мою сторону.

   А хрен тебе! Разворачиваюсь и сигаю обратно через улицу. В спину доносится ругань. И вообще, где там эти топы, которые должны ушатать этого красавца? Пять минут уже точно прошло.

   — Где топы? — посылаю сообщение в чат, сам же телепортом переношусь вниз, в очередной раз сбивая прицел врагу.

   — Задерживаются, на них напали — пришел ответ.

   Не успеваю додумать матерную мысль, про этих топов и ситуацию в целом, как интуиция начинает выть, предрекая надвигающуюся задницу. Рывком смещаюсь в сторону. Миг, и мимо меня что-то пронеслось, отшвыривая на стенку дома. Это что было?

   Смотрю назад, и вижу там противника с молотом в руках. Так, не молот, а что тогда? Успеваю заметить, как он взмахнул своим молотом, а в следующий миг по улице в мою сторону устремилась воздушная волна. Только странная она, плотная слишком. Не знаю, но проверять на себе не охота, а зацепит точно, она как раз по ширине улочки в этот раз.

   Телепорт. Появляюсь на крыше соседнего дома. Заглядываю вниз. Вся улица раскурочена, все что можно вырвано и сорвано. Хорошо, что я оттуда слинял. И хорошо, что не видно других людей. И отсюда вопрос — а где они все? Чувствую, «радость» жильцов домов, по которым мы прошлись во время боя, будет сильной. Надеюсь, на меня не повесят компенсацию ущерба, очень надеюсь.

   Отшатываюсь назад, а перед самым носом проносится молот. Как же он задрал его швырять. Миг, и противник возник в воздухе рядом со своим оружием. Ха, а вот не буду убегать! Взмахиваю рукой и активирую вакуумный удар, слив в него почти весь запас энергии. Мгновение, и враг отправился в красивый полет, но к сожалению, не долгий, его остановила труба на крыше соседнего дома.

   Разворачиваюсь и в очередной раз бросаюсь прочь от противника. Что-то мне эти догонялки уже надоели. Ну, один плюс — тут пока попроще чем с ним так сражаться. В прыжке понимаю, что что-то не так. Поворачиваю голову и вижу молот, несущийся прямо на меня. Рывок. В последний момент успеваю стать нематериальным и оружие врага пролетает сквозь мое тело.

   Приземление, телепорт через два дома, стараюсь всеми силами разорвать дистанцию между нами. Вот только уже вижу, как он опять замахивается своим молотом и посылает его в мою сторону. Оглядываюсь. Хреново я прыгнул.

   Впереди широкая улица, на которой люди занимаются привычными делами. Если рвану туда, то огребут и они. А значит, есть только один путь — назад. Конечно, сейчас у многих смерть будет не окончательной, но возрождения то существенно ограничены, не то что у нас, нормальных игроков.

   Разворачиваюсь и вижу летящий в меня молот. Ничего нового. Еще секунда, и противник появился на крыше моего дома.

   — Ты же не понесешься туда? — прокричал он, видя мою заминку.

   — А зачем мне туда? Я могу и назад. — отвечаю и прыгаю телепортом.

   Миг, и я появился через два дома на крыше, уходя на второй круг забега. Не успеваю еще толком коснуться ногами крыши, как она взрывается прямо подо мной. Не раздумываю и использую рывок, переносясь дальше. Оттолкнуться ногами от целого края крыши. Мгновение полета, и вот уже соседняя крыша.

   Не торможу и бегу дальше, лишь мимолетом оглядываюсь через плечо. Ох, ё! Пригибаюсь. Секунда, и надо мной просвистел молот. Кажется, я достал своего противника. Он двигается, не переставая посылать свой молот снова и снова. И если раньше он особо по крышам не бил, пытаясь так меня догнать, то сейчас ….

   Телепорт. Хух, успел. Еще миг, и молот зацепил бы и меня. Появляюсь на соседней крыше и оборачиваюсь. Энергии прыгать дальше телепортом все равно сейчас нет, а значит нужно выловить момент и так, физически, прыгать.

   Хреново я прыгнул. Вокруг более высокие дома, не удобно будет удирать. Вот же ж гаденыш! Видит, что я попал слегка в ловушку, и идет медленно, растягивая удовольствие. А вот хрен тебе, а не радость! Хотя, странно, что дает мне время восстановить энергию, ну — это его проблемы.

   Стоило ему переместиться ко мне на крышу, как я сорвался с места. Короткий разбег, оттолкнуться высоко вверх ногами, телепорт, сжирающий накопившееся остатки энергии, долететь до какого-то окна, оттолкнуться от него, рывок. Несколько секунд, и вот я уже на краю крыши соседнего дома. Делаю шаг вперед, а то на самом краю как-то некомфортно, малейшая потеря равновесия и здравствуй свободный полет.

   Выхватываю клинок из инвентаря и трансформирую в копье, накладываю на него вакуумный удар, заполняя его накопившимися крохами энергии, лишь бы смог толкнуть врага. Разворачиваюсь. Если все правильно прикинул, то враг появится в удобном для меня месте и будет тормозить где-то полсекунды, секунду, он всегда после переноса подтупливает. Вижу, как он запустил в полет свой молот. Миг, и тот поравнялся с крышей. Неяркая вспышка, и вот уже противник собственной персоной появился.

   Наношу резкий удар копьем, вкладывая всю силу. Мгновение, и копье достигло своей цели, сбивая врага. Секунда, и тот понесся вниз, но успел перед этим швырнуть свой молот на соседний дом. Вспышка, и вот он уже появился там и сам. Эх, не на долго получилось его выбить. Разворачиваюсь и бегу к краю крыши.

   Когда оказываюсь на краю и выбираю куда же сигануть, слышу из-за спины вскрик. А? Удивленно оборачиваюсь и вижу, как какая-то светящаяся лента обхватила противника за талию. Миг, и его сдернуло с крыши. Неужели топы прибыли?!

   Прыжок, и оказываюсь на крыше дома пониже, чем прошлый. Короткая пробежка, и я замедляюсь, подкрадываясь к краю крыши. Заглядываю вниз. А там весело. Трое игроков во всю мутузят моего противника. Пробегаюсь по ним идентификацией. Ого, не хило, все не ниже двухсотого уровня. Должны без проблем ушатать этого красавца.

   А мне что делать? В драку лезть не хочу, да и буду там только мешать, наверно. Неожиданно, во мне проснулся просто жуткий интерес — а что же там в контейнере. Не, тут смотреть — гиблое дело, стоит подальше свалить. Пробегаюсь взглядом по крышам. Ай, ну что я их выбираю, как будто мне есть разница куда прыгнуть телепортом?! До куда хватит энергии, туда и прыгну. Выбирает он еще — это походу начинается откат от боя, опасность миновала, начинается тупняк.

   Хм, а у меня уже нормально так восстановилось энергии. Еще раз бросаю взгляд вниз. Там сражение в самом разгаре, но наши точно побеждают. Открываю карту и переношусь почти к тому месту где сейчас разбитый конвой. Неяркая вспышка, и я вывалился на крышу дома.

   Осматриваюсь. Вокруг тихо и спокойно. Открываю инвентарь и достаю из него контейнер. Внимательно рассматриваю его, но на вид ничего интересного. Простой металлический ящик на щеколдах, даже не на замках. Проверяю его идентификацией и даже сканером, но ничего. Ну ладно, надо утолять интерес.

   Выдыхаю воздух и осторожно открываю его, готовясь тут же провалиться в боевой транс. Разочарованно смотрю внутрь. Тю-ю, там всего лишь комплект кристаллов для защитного барьера, а шумихи то. Хотя, это для меня всего лишь, а для кого-то ….

   — Вот обязательно было засунуть нос внутрь? — раздался голос за спиной.

   Проваливаюсь в боевой транс. Перемещаю ящик в инвентарь, даже не захлопнув. Телепорт. Появляюсь у края крыши и оборачиваюсь, выходя из транса.

   Сразу же замечаю молодого парня, стоящего недалеко от моего прошлого места. Оружия в руках не видно.

   — Свой я, отдай мне контейнер — произнес он — а ты шустрый.

   Проверяю его идентификацией. Да, один из тех, что напал на атаковавшего конвой. Но вот надо ли ему отдавать контейнер?

   — Студент, отдай уже ему контейнер, а то второй раунд догонялок район может и не пережить — пришло сообщение в военном чате.

   Еще несколько секунд смотрю на чат, вдруг кто-то еще напишет, но там тишина. Ладно, похоже, и в правду свой. Немного расслабляюсь и подхожу к игроку.

   — Держи — произношу и достаю ящик в реальный мир.

   Стоило ему оказаться в руках парня, как тот первым же делом засунул в него свой нос.

   — Ну-ну, а мне пенял про любопытство. — тихо бурчу.

   В ответ парень лишь вынырнул из ящика и улыбнулся. Секунда, и контейнер исчез из реального мира. Еще миг, и сам парень тоже испарился. А? Удивленно смотрю на пустое пространство перед собой. Замечаю мелькнувшую фигуру через два дома. Нихрена себе он быстрый.

   Оставшись полностью один, как-то растерянно оглядываюсь. Наверно, пора и мне отсюда уходить. Первым делом убираю доспехи в инвентарь и достаю свой рюкзак. Не, что-то идти в зал совершенно перехотелось. Лучше с дедом посижу.

   Открываю карту и нахожу дом родителей. Автоматически бросаю взгляд на индикаторы. Что-то долго я тупил, те уже полностью восстановились. Откуда-то издалека донесся вой сирен. Как-то поздно они. Сквозь карту пробегаюсь взглядом по крышам. Ну, вроде не сильно разнесли тут все. Что-то совсем я упахался, пока бегал тут. Стоп, это что? Замечаю небольшой юркий квадракоптер, который быстро нырнул в одно из окон. А, ладно, мало ли.

   Использую телепорт, и появляюсь прямо перед дверями квартиры. Нажимаю на звонок и жду, когда кто-то откроет дверь. Гений, а если там никого нет?! Дед то не обязан весь день сидеть дома. Но нет, кажется, мне повезло. Замок щелкнул и дверь открылась.

   — О, Артур, привет! — радостно сказал он и обнял меня. — заходи, разувайся.

   Умывшись и перекусив, сижу на диване и жду деда, когда он придет с кухни. Только сейчас обратил внимание на время. А сражение растянулось на целый час.

   — Ты у нас опять звезда! — раздался голос деда.

   — А? — удивленно смотрю на него.

   Тот же в ответ усмехается и подает мне планшет, садясь рядом. Включаю его и вижу что там открыт Ютуб. Кажется, я знаю, что увижу там. Запускаю видео. Ну кто бы сомневался. Хотя, снято круто. Не зря я тогда дрона заметил. Да уж, ладно, когда со спины, но пару раз и лицо в кадр попало.

   — Теперь родители точно узнают меня.

   — Не сомневаюсь в этом. А так, красавчик! — ответил дед и похлопал меня по плечу.

   Да уж, красавчик.

   — Думаю все будет не так уж и плохо. — загадочно произнес дед.

   — Ты о чем? — удивленно спрашиваю у него.

   — Узнаешь. Ты же до вечера в гости или на часик? Я там как раз думал плов свой любимый сделать.

   — Дед, вот ты знаешь, как уговорить задержаться. Против твоего плова устоять нельзя!

   — А то. — довольно ответил он.

   Минут тридцать разговоров ни о чем и обо всем. Да уж, я как-то и забыл уже какого вот так общаться. Улавливаю момент затишья в беседе.

   — Дед, колись, кого качаешь?

   — Вот не поверишь! Смотри. — ответил с усмешкой он.

   Странный какой-то ответ. Внимательно смотрю на него. Он же встал и взмахнул руками. Секунда, и с них сорвалось сияние. Еще миг, и оно сформировалось в силуэт какого-то животного. Кота? Мгновение, и тот стал полностью материальным.

   Кот же посмотрел по сторонам и ловко запрыгнул ко мне на колени. Чет я не понял. Осторожно глажу его. Как настоящий! Хм-м, или в самом деле настоящий?

   — Стоп. Ты петовод? — удивленно спрашиваю у него.

   — Вот не надо тут ругаться и обзываться! — дед шуточно замахал руками. По нему видно, что он все понял.

   — Вот серьезно? Тебе, человеку у которого домашние животные не задерживались, сплавляясь к знакомым, родственникам, система дала класс — петовод?!

   — Ага — в напускной печали ответил дед.

   Что-то мне подсказывает, что он полностью доволен своим классом. Кот же тем временем устроился на мне и начал громко мурчать.

   — И вот это твой пет? — спрашиваю и указываю на кота, который уже начал нагло дрыхнуть.

   — Один из первых. Надо же было с чего-то начинать.

   — И как оно?

   — Круто. — коротко ответил дед.

   — И вот как … как ты со всеми ими уживаешься? Кормишь? Смотришь?

   — Я бы рехнулся. Тут все проще, благодаря системе. Кормить по сути не надо, они питаются моей энергией. Нет, можно и покормить, если есть желание, но не обязательно. Как и с отходами жизнедеятельности.

   — И где они все живут?

   — Без понятия. — беззаботно ответил дед, пожав плечами.

   — Э-э? Это как? Ты не знаешь где они …

   — Не совсем. Когда они становятся моими питомцами, то я могу их отзывать, переводя в энергетическую форму. А где они там живут — без понятия.

   — И как, они растут?

   — А то! Как на дрожжах. Раз в пять, а то и десять быстрее чем обычно. Но у разных — по-разному. Заговорил ты что-то меня. Отдавай кота и пошли делать плов. — дед взмахнул руками, и кот, не просыпаясь, растворился в воздухе, превратившись в сияющее облачко, и всосался в деда.

   Слышу щелчок открывающейся входной двери. Уже? Бросаю взгляд на часы. Угу, уже. Время пролетело совершенно не заметно. Дед даже умудрился продемонстрировать часть из своих питомцев, правда меньшую часть, но все равно.

   Да уж, если в начале были привычные животные, то вот потом, повыше уровнем, стали попадаться весьма экзотические варианты, и это он показал самых мелких.

   Выныриваю из мыслей и поворачиваюсь ко входу в кухню. Несколько секунд, и там появились родители.

   — Сынок! — мам сразу же бросилась меня обнимать. — ты как? Цел? Здоров? Все в порядке?

   — Все хорошо, мама — отвечаю ей и обнимаю в ответ.

   — Молодец. Красиво ты их. Горжусь — произнес папа, пожимая мою руку. — и сегодня красиво.

   Так. Их реакция меня совершенно выбила из колеи. Я ожидал совершенно другого, а тут … Бросаю взгляд на деда и вижу, как тот открыто улыбается.

   — Ужин готов. Садитесь за стол — произнес он, расставляя тарелки.

   Оказавшись на улице, задираю голову и смотрю на небо. Что-то его тучи начинают затягивать. В целом, все прошло отлично. Хорошо посидели, поговорили. Родители только хвалили и восхищались. Ну и немного переживали, но в пределах нормы, без перегибов, как у Сержа. Не зря зашел в гости — сюрприз удался. Не смотря на их изменившееся отношение к новому миру, сами они пока не готовы принять игру и начать развиваться в ней. Эх, жалко.

   Так, долой грустные мысли. Пора устроить сюрприз еще и Инессе. Открываю карту и нахожу ее дом. Изменяю масштаб и проекцию, так чтобы была видна квартира. Вот будет прикольно, если ее нет дома. Телепорт.
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— Вставай, я опаздываю! — прорвался сквозь сладки сон, голос Инессы.

   — А, что? — сонно переспрашиваю.

   — Вставай! — откуда-то из далека донесся голос Инессы.

   Открываю глаза и оглядываюсь. А, точно, она же говорила вчера. Подскакиваю с кровати и начинаю быстро одеваться. Душ уже у себя приму. Несколько секунд, и в комнату впорхнула Инесса.

   — Я опаздываю уже. Это все ты! — недовольно пробурчала она и легонько ударила меня кулачком в грудь.

   — Я готов.

   — Пошли уже — ответила она, выпихивая меня из квартиры.

   Целую ее на прощание и смотрю как она, быстро заскочив в свою машину, рванула с места. Блин, я же мог предложить подбросить ее телепортом, быстрее было бы. Пф-ф, так, и что мне делать? Ну, для начала домой. А там посмотрим.

   Открываю карту и прыгаю телепортом к себе в квартиру. Да уж, до тренажерки вчера так и не добрался. Сегодня что ли сходить? Ай, лень, пока. Душ. Сытный завтрак. Удивительно, но спать не хочется. Пока доедаю, ради интереса заглядываю в панель персонажа. Ого, сто первый уровень уже. О, это же я могу уже новую броню примерить!

   Закрываю панель персонажа и уже собираюсь открыть инвентарь, как останавливаюсь. Ага, и вот прямо здесь, на кухне я одену ее. А я знаю ее размеры, может я займу в ней пол кухни? Нет, так дело не пойдет. Поднимаюсь с табуретки и двигаюсь в зал. Останавливаюсь по центру комнаты.

   Но начну лучше по порядку с панели персонажа, а потом умений. Под конец дойду и до брони. Все по порядку, чтобы не было опять, как раньше, когда я не заглядывал неделями.

   Открываю опять панель персонажа и пробегаюсь взглядом по основным характеристикам.

   
Сила — 733

   Ловкость -706

   Выносливость — 805

   Интеллект — 892

   Воля — 772

   
Что-то я не понял, здесь что ли все параметры подросли? Пусть и не сильно, но …. Я же толком не сражался, когда успели?! Хотя, стоп. Что-то я затупил. Ведь последний раз я их смотрел еще в другом мире, до некроманта. Тогда да, все нормально, сражений хватало. Хех, неплохо выглядят, ниже семи ста уже и нет.

   Следующими просматриваю сопротивления, но тут изменений вообще не вижу, вроде только сопротивление физическому урону на один процент подросло.

   Дальше заглядываю в дополнительные характеристики. Непонятное поглощение энергии совершенно не прокачалось. Кстати, я же могу сейчас посмотреть описание этой характеристики. Мысленно тыкаю на нее.

   
Поглощение энергии — 2

   Вы способны поглощать окружающую вас энергию.

   
Да уж. Ну а чего я ожидал? Зашибись описание, все конечно же стало намного понятнее. Еще раз пробегаюсь взглядом по своим характеристикам, но, вроде, больше ничего интересного.

   Перехожу на панель умений. Даже если не буду брать новые, стоит качнуть старые. Сразу же смотрю на активные умения.

   
Холодное оружие:

   Добивающий удар — 9 уровень (знание)

   Колющий удар — 19 уровень (мастерство, чутье, ускорение)

   Дробящий удар — 4 уровень.

   Блок — 6 уровень (контратака)

   
Атакующая магия:

   Управляемая усиленная молния — 52 уровень. (цепная молния, экономия, усиление, защитная аура, контроль, алгоритмы, количество)

   Вакуумный удар — 31 уровень (форма, экономия, контроль, усиление)

   Огненный шар — 40 уровень (температура, форма, контроль, управление, экономия, количество, плотность).

   Замораживающий луч — 11 уровень (время заморозки, скорость)

   Метеор — 19 уровень (разделение, усиление, материал)

   Каменная хватка — 12 уровень (прочность, самовосстановление)

   Луч разрушения — 14 уровень (площадь, мощность)

   
Защитная магия:

   Защитный кокон — 31 уровень. (прочность, отражение, источник, сегментированность, поглощение, ментальная защита)

   Рунный щит — 12 уровень (прочность, самовосстановление)

   
Лечение:

   Исцеление — 53 уровень (экономия, усиление, восстановление, временный эффект, массовость)

   Воскрешение — 2 уровень.

   
Баффы:

   Усиление — 31 уровень

   Восстановление — 31 уровень

   Ускорение — 31 уровень

   
Обнаружение\опознание:

   Идентификация — 17 уровень (по площади, дальность, точность определения)

   Сканер — 19 уровень (движение, карта, память)

   
Перемещение:

   Телепорт — 52й уровень (экономия, дистанция, карта, барьер, пространственный контроль)

   Рывок — 37й уровень (нематериальность, управление, экономия, ускорение)

   
Остальное:

   Боевой транс — 24 уровень. (глубина, экономия, контроль)

   

Блин, какой же огромный список. У меня уже глаза разбегаются и ведь, по сути, здесь не так уж и много умений. Так, что тут качнулось? Ну, вроде, молнии, огненный шар, метеор, телепорт, рывок и баффы — это то что я заметил, может что-то еще, но … я не помню уже. Да почти все часто используемые умения качнулись. В глаза бросилось то, что метеор очень неслабо качнулся, аж на девять уровней и получил эволюцию. О, еще и огненный шар ее получил. Больше, кажется, нигде не видно новых эволюций, только уровни подросли.

   Мысленно тыкаю на эволюцию огненного шара.

   
Огненный шар — 40 уровень (температура, форма, контроль, управление, экономия, количество, плотность).

   Плотность — вы можете задавать плотность огненного шара.

   
Ну, круто, надо пробовать. Мне кажется или и впрямь после того как система ушла в несознанку описания стали еще менее информативными? Ладно. Перевожу взгляд на метеор и желаю узнать описание новой эволюции.

   
Метеор — 19 уровень (разделение, усиление, материал)

   Материал — вы можете задавать материал из которого будет состоять метеор. От этого будут зависеть поражающие особенности умения.

   
Хм-м. Задумчиво смотрю на описание эволюции. Выглядит логично и даже вполне информативно. Надо опробовать будет. Эх, да тут все надо опробовать. В глушь что ли какую-нибудь сгонять или вообще в другой мир, чтобы обкатать там все?

   Ладно, что там с пассивными умениями? Они по идее тоже должны были подрасти.

   
Владение холодным оружием (древковое) — 24 уровень (мастерство)

   Владение холодным оружием (клинок) — 17 уровень (уязвимые точки)

   Крепыш — 39 уровень (усиленный скелет, усиленные связки, укрепленная кожа)

   Ловкач — 29 уровень (растяжка, эластичность мышц)

   Регенерация — 23 уровень. (запас, мелкие раны)

   Мастерское владение энергией — 39 уровень. (энергоканалы, контроль, разветвленная энергетическая система)

   Знание системного языка — 10 уровень. (ускоренное обучение)

   Дополнительный полноценный магический источник — 31 уровень (двойное ядро, объем)

   Ночной взор — 10 уровень

   Чутье — 19 уровень. (предчувствие)

   Эквилибрист — 43 уровень (координация, чувство пространства, равновесие)

   Ментальная защита — 9 уровень.

   
Ого, как у меня ментальная защита качнулась! Вот только не смотря на прогресс, толку от нее мало, против умений Инессы вообще не катит пока. Надо, кстати, придумать что-то. Или подождать пока нормально прокачается? Судя по темпу набора уровней, еще пара встреч с Инессой, и оно должно начать хоть что-то ощутимое делать, надеюсь. Ладно, подожду пока.

   Что тут еще качнулось? Вроде системный язык апнулся до десятки и получил эволюцию, ее точно раньше не было. А вот ночной взор, почему-то, не получил ее, хотя тоже поднялся до десятки. Остальное … не помню, вроде что-то еще подросло. О, точно, крепыш, ловкач и эквилибрист существенно подросли в уровнях. Хм-м, эквилибрист тоже не получил эволюцию. Эх.

   Еще раз пробежавшись взглядом по пассивным умениям, мысленно тыкаю на знание системного языка.

   
Знание системного языка — 10 уровень. (ускоренное обучение)

   Ускоренное обучение — если языка нет в базе системы, вы обучаетесь ему гораздо быстрее, чем в обычных условиях.

   
Что я могу сказать. Дали и дали. Все равно выбора нету. Пусть будет, вдруг пригодиться. Вроде бы все тут. А, стоп! А раскидать очки умений? Новые брать пока все же не буду, надо старое усвоить, да и пока вполне хватает.

   Ну и сволочь же система эта! Добил метеор до двадцатого уровня, каменную хватку и луч разрушения до пятнадцатого, крепыша до сорокового и ловкача до тридцатого уровня и ни одной эволюции! Ох, как же у меня пылает сейчас. Все пять умений прошли рубеж, за который должна была даться эволюция и ни одной.

   Спокойствие и еще раз спокойствие. Не дали и не дали, подумаешь…. Закрываю панель умений от греха подальше, пока у меня опять не бомбануло. Желание смотреть на новые пропало окончательно, хотя, я вроде и не собирался, решив собрать запас.

   Открываю инвентарь и сразу же взглядом нахожу новую броню. Мысленно выбираю ее и желаю узнать описание.

   
Экспериментальная модель боевого экзоскелета. 100-й уровень.

   Тип: броня, легендарное, масштабируемое (до 300-го уровня).

   Требования:

   Сила — 700

   Выносливость — 700

   Ловкость — 700

   Интеллект — 700

   Воля — 700.

   Параметры:

   Значительно увеличивает защиту.

   Повышает силу, ловкость и выносливость в 1.5 раза.

   Резервирует треть запаса энергии носителя для своей работы.

   Самовосстановление — броня может восстановить повреждения самостоятельно.

   Прочность — броня обладает повышенной прочностью.

   Изолированная система воздухообмена — броня может переключаться в режим «скафандр». Запас воздуха — 24 часа.

   Возможна активация частично изолированного режима, воздух пропускается через фильтры.

   В режиме «скафандр» высокая сопротивляемость внешней агрессивной среде.

   Энергопроводимость — броня проводит энергию носителя.

   Скрыто.

   Скрыто.

   Скрыто.

   Скрыто.

   Возможна установка усилителей.

   
По описанию очень крутая вещь. Единственный минус — это то, что будет сжирать для себя треть моего запаса энергии. Не пришлось бы из-за этого отказаться от нее. Все же я сейчас больше маг.

   Стоп. Что-то мне подсказывает, что не стоит ее здесь одевать, могу и разнести мебель, ведь усиление в полтора раза это немало, а пока я еще привыкну … что-нибудь точно поломаю.

   Выхожу из инвентаря и открываю карту. И куда прыгнуть? О, точно, тут же неподалеку есть замороженная стройка. Нахожу ее на карте и сразу же врубаю телепорт.

   Появившись на бетонной плите, сразу же ощущаю ее неровности босыми ногами. Ну да, одеваться же конечно не нужно. Зачем? Как был в одних трусах, так и прыгнул. Быстро оглядываюсь, но вокруг никого не видно. На всякий случай проверяю и сканером. Вроде, и в самом деле пусто.

   Мысленной командой желаю одеть новую броню. Мгновение, и я оказался закован в доспех. Только он странный какой-то, слишком много голых мест и шлема нет. Стоило мне обратить на это внимание, как доспех ожил. Основные части дрогнули и начали растекаться, накрывая пустое пространство.

   Несколько секунд, и я оказался полностью покрыт броней, но голова все еще остается голой. Замечаю, как утолщение на броне в районе шеи тоже дрогнуло и начало растекаться, заползая на голову. Еще миг, и голова оказалась покрыта шлемом.

   
Активация экзоскелета завершена.

   
Ого, это была такая активация. Пытаюсь пошевелиться. Как-то тяжело идет, неудобно.

   
Внимание, производится калибровка экзоскелета.

   Производится подключение к энергосистеме носителя.

   Производится привязка к носителю.

   
Замираю на месте, а доспех опять начинает дрожать, слегка изменяя свои очертания. Завороженно наблюдаю за процессом калибровки, думаю это она. Внезапно, процесс остановился. Кажется, что прямо по середине, не завершившись до конца. Миг, и такое чувство, что в тело вонзились тысячи иголок, которые все продолжают погружаться вглубь тела.

   Пытаюсь согнуться от боли, но ничего не выходит, доспех стал словно каменным. В итоге просто падаю вперед.

   — А-а-а! — вырвался из меня крик, когда «иголки» дошли до груди и вонзились там во что-то.

   
Калибровка экзоскелета окончена.

   Подключение к энергосистеме носителя завершено.

   Привязка к носителю выполнена.

   
Осторожно выдыхаю воздух, не веря, что боль закончилась. Уф, давно мне так паршиво не было. И главное — я совершенно ничего не мог сделать. Боль была такой, что любые мысли сметала.

   Аккуратно шевелю рукой и сжимаю пальцы в кулак. Броня, вроде, слушается. Опираюсь на руки и медленно поднимаюсь. Оказавшись на ногах сразу же приседаю и вообще проверяю как тело слушается. Вроде, все нормально. Сам доспех совершенно не ощущается.

   Окидываю себя взглядом. Эх, сюда бы зеркало. Из того что увидел, броня представляет собой этакий сплав средневекового доспехи и современных технологий. Смотря на нее, сразу понимаешь, что это совсем не средневековье.

   Ощупываю себя руками. Под пальцами металл не проминается — уже хорошо. Судя по всему, я сейчас в открытом шлеме. А как перейти в изолированный режим?

   Стоило мне только задаться этим вопросом как экзоскелет дрогнул, опять изменяясь. Шлем потек, закрывая теперь и лицо. Но вместе с ним начали изменяться и места сочленений, дополнительно утолщаясь и в целом изменяясь. Несколько секунд, и процесс изменения завершился.

   
Режим «скафандра» активирован.

   Запас воздуха — 24 часа.

   
Прикольно. Только сейчас обратил внимание, что оповещения приходят от системы. Создателю этого экзоскелета удалось как-то связать систему и сам доспех.

   Осматриваюсь. Никакого дискомфорта от изолированного режима не ощущается. Хотя теперь шлем и монолитный, но это абсолютно не мешает обзору и слуху, перед глазами прозрачная панель. Хм, а можно ли остаться в таком варианте, но, чтобы дышать обычным воздухом?

   Мысленно желаю перейти на дыхание воздухом окружающей среды.

   
Режим частичной изоляции активирован.

   
Занятно. Пожалуй, пока останусь в этом режиме. Теперь пора проверить мои физические параметры. Но в начале бросаю взгляд на индикатор энергии. Тот, как и ожидалось, оказался на треть пуст и совершенно не думает заполняться. Эх, жалко.

   Легонько отталкиваюсь ногами, собираясь слегка подпрыгнуть вверх. Но в итоге, резко подлетаю вверх и ударяюсь об плиту перекрытия следующего этажа. Ну здравствуйте ощущения после первых повышений характеристик. Приземляюсь и осторожно шагаю в сторону. Так, это вроде нормально.

   Подхожу к стене и легонько бью по ней кулаком. Ага, эффект, как и от обычного удара — никакой. Тогда бью со всей дури. Миг, и мой кулак пробил стену и оказался с другой стороны. Охренеть! Вытаскиваю руку и смотрю в образовавшуюся дыру.

   Выходит, экзоскелет еще и амортизирует отдачу. Ударь я в обычном доспехе или голой рукой, то ощущения были бы совсем другими. Тут же я почти не почувствовал ничего, лишь сопротивление в момент удара. Смотрю на свой кулак, точнее на доспех там, но тот совершенно целый.

   Хм-м, тут же железобетонные плиты … даже не кирпич. Еще раз заглядываю в дыру от удара и замечаю погнутую арматуру. Не, не стоит проверять, смогу ли я пробить собой стенку, думаю тут это не прокатит.

   Срываюсь с места. Прыжок, ухватиться за край плиты, рывок. Опять прыжок. Несколько мгновений, и я взмыл на самый верх. Бросаю взгляд вниз. Сразу вспоминается мой эксперимент с коконом, защитит ли он от падения.

   Короткий разбег, прыжок. Миг полета и приземление. А крутой этот экзоскелет! Он мне уже нравится. Отдачи от приземления совершенно не чувствовалось. Это прям имба! Замечаю тонкую кирпичную стенку, какой-то пристройки. Нет, не надо, ну глупость же!

   Ай, ладно! Рывок, толчок ногами, и я влетаю в стенку. Секунда, и я вылетаю уже с другой стороны, прошибив собой две стенки и кучу какого-то хлама. Торможу и оглядываюсь. Ну да, пристройку прошиб насквозь. Только …. Подхожу к ней ближе.

   Понятно все, тут кирпичи на соплях держится. Легкий тычок пальцем и один вывалился из целого куска стены. Физическая проверка — это хорошо, но нужно посмотреть, как будет с магией.

   Отхожу назад и создаю огненный шар. Хм …. Создаю десяток шаров. Изменений в ощущениях никаких, может даже легче стало. О, точно, можно же поэкспериментировать! Метеор тут проверять не стоит, а вот шары вполне можно.

   Подгоняю один шарик поближе к себе. Мысленным усилием изменяю его плотность, делая минимальной. Миг, и шар превратился в огненное облачко, которое стало быстро растворяться в воздухе. А если так? Плотность следующего делаю чуть-чуть больше. Пока держит форму. Посылаю его в стенку. Стоило ему столкнуться с ней, как он тут же распался на огненное облако.

   Интересно. Примерно понял. По умолчанию, они создаются со средней плотность. Ставлю эксперимент над следующим, увеличивая его плотность до максимума.

   Мгновение, и он упал на землю, растекаясь по ней огненной лужей, но не впитываясь, а сплавляя ее. Создаю новый огненный шар в руке. Изменяю его плотность до максимума и швыряю в стенку. Секунда, и с моей руки сорвался рой огненных капель. Забавно.

   Еще десяток минут издеваюсь над огненными шарами. По итогу могу сказать, что полезная штука эта плотность, с ней появилась сразу куча вариантов использования этого умения. Главное — плотность можно изменять и после создания шара. Можно послать нормальный, но в последний момент сделать его или жидким, или превратить в облачко.

   Финальная пробежка вокруг стройки. Ну, в целом освоился с обновкой. Возвращаюсь телепортом домой. Появившись в зале, замираю на месте. Только сейчас заметил, что стал как-то выше. Осторожно подхожу к зеркалу и рассматриваю свое отражение.

   Да, я стал выше. В броне мой рост стал где-то метра два. Сама же броня выглядит весьма круто. Только сейчас, в отражении, замечаю какие-то утолщения на предплечьях брони. Кручусь, пытаясь еще что-нибудь увидеть. Так, утолщение еще на спине, оно начинается от пояса и заходит на плечи.

   Подхожу к окну и рассматриваю утолщения на предплечьях. Совершенно не понятно, что за оно. На вид монолитный материал. Может просто дополнительная броня? Так-то удобно принимать удары на эти места.

   От рассматривания меня оторвал звонок мобильного телефона. Кому я там понадобился? Мысленной командой снимаю броню. Миг, и я оказался перед окном в одних трусах. Сразу стала понятна и еще одна функция брони — климат-контроль, в ней было не жарко.

   Делаю шаг в сторону звонящего телефона. Останавливаюсь, от неприятного ощущения в груди. Замечаю, что индикатор энергии стремительно восстанавливается. Буквально миг, и ощущение исчезло. Потом разберусь с ним.

   Подхватываю телефон и отвечаю на звонок.

   — Артур? — раздался смутно знакомый голос в трубке.

   — Да, это кто?

   — Это Ваня, староста группы. Не узнал что ли, совсем за лето одичал? — ответил он с усмешкой.

   — А, привет. Что случилось?

   — Дуй в университет к военкому.

   — На кой мне к нему? — удивленно спрашиваю у него.

   — Так все отсрочки отменили в связи с игрой. Срочно всех в военкомат вызывают. Нужно получить повестки. Так что дуй в универ.

   — Да чтоб их ….

   — Согласен. Меня уже задолбали из деканата, каждый час звонят и спрашивают, всех ли я оповестил. Все, бывай. Я пошел обзванивать остальных. А то лето, хрен кого выловишь в интернете.

   — Пока — произношу уже гудкам.

   Вот же ж не хорошие люди, убрали все-таки все отсрочки! Бурча себе под нос и костеря военных, быстро одеваюсь. Захватываю с собой паспорт и билет призывника, на всякий случай. Телепорт, и вот я оказываюсь около университета.

   Короткая пробежка до нужного этажа. Замираю в коридоре, грустно смотря на длиннющую очередь там.

   — Это все к военкому? — громко спрашиваю.

   — Ага — ответил парень в конце очереди.

   Зашибись просто.
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Выйдя из корпуса университета, останавливаюсь и пытаюсь прочитать, когда же мне нужно явиться в военкомат. Бр-р, два часа в жаре и духоте меня просто убили.

   Не понял, сегодня явиться?! Они там ударились головой? Смотрю на время на часах. Так, это мне уже через час нужно быть там. Они там походу совсем отбитые, а если я бы не успел получить повестку?! Они мудаки, но мне огребать. А вообще, странно. Обычно выдают за гораздо больший период времени. Хотя, это же обычно, а у нас тут явно необычно.

   Еще раз читаю написанное на повестке, но больше ничего, только время, когда нужно явиться, даже необходимые документы не указаны. Ладно, скорее всего будут песочить по игре.

   У меня есть час времени. Чем заняться? Туда я быстро прибуду, просто прыгнув телепортом. О, пробегусь по магазинам, вкусняшек куплю, чего-то захотелось. В военкомат раньше приходить все равно смысла нету, там все строго по графику.

   Только собираюсь прыгнуть телепортом, как раздался звон чата.

   — Привет. Представляешь, меня вызывают в военкомат. — читаю сообщение Сержа.

   — Привет. Меня тоже. Тут всех вызывают.

   — Эх, мне же уже военный билет отдали. Не годен я!

   Хех, вот прям представляю сейчас Сержа, который заламывает руки.

   — Тебе на когда повестка? — спросил он.

   — На сегодня — отвечаю ему.

   — И мне. Я тут поспрашивал. На сегодня, похоже, наш район будет. У всех знакомых в повестке указанно сегодня прийти.

   — Понятно. Тебе во сколько сказано прийти? — спрашиваю у него.

   — Через час уже. Ладно, пошел я, а то мне еще ехать же нужно.

   — Давай. А я в магазин пока. Стой, может я тебя порталом подброшу?

   — Не, спасибо. Я лучше на транспорте, не горит.

   Закрываю чат и направляюсь в магазин. Интересно, почему они решили по районам вызывать? Обычно же вроде по учебным заведениям идут, а тут ….

   Закончив поход в магазин и на рынок, прыгаю телепортом домой. Почему-то обращаю внимание на то, что энергии израсходовалось чуть-чуть больше чем обычно. Наверно это покупки сыграли свою роль. Надо еще проверить, как энергия расходуется если с кем-то прыгать вместе. Раньше не обращал внимания на это.

   Закрываю холодильник, окончательно его заполнив. Все, теперь неделю, а то и две, можно не ходить. Ну если только за хлебом. Хотя, что-то я размахнулся, а вдруг меня сейчас загребут и отправят куда-нибудь за тридевять земель. Смотрю на часы. Оу, что-то я заходился, осталось десять минут до назначенного времени!

   Открываю карту и нахожу там здание военкомата. Телепорт. Миг, и я появляюсь в новом месте, чуть не сбив кого-то.

   — Осторожнее! — раздался знакомый возмущенный голос.

   Смотрю на того, кого чуть не сбил. Не даром голос показался знакомым.

   — Привет, Серж.

   — А это ты, Артур. Ты поосторожней прыгай, а то зашибешь кого-нибудь ненароком.

   — Да-да, я побежал, опаздываю уже. Ты уже был, что сказали? — отмахнулся я от его наездов.

   — Неа, я только подошел. Автобус как на зло ехал медленно и останавливался на каждом светофоре.

   — Тогда чего замер? — спрашиваю у него, а сам разворачиваюсь ко входу.

   Заскочив внутрь, останавливаюсь. Что-то мне сегодня везет на очереди. Становлюсь в конец и жду своей очереди, чтобы отдать повестку и пройти дальше. Сразу за мной пристроился и Серж.

   — Как думаешь, что будет? — тихо спросил он меня.

   — Думаю, будут вербовать. — отвечаю с усмешкой, рассматривая присутствующих тут.

   Почти все нормальные игроки, только несколько человек, похоже, из экстренно активированных. Из игроков ниже пятидесятого уровня тут нет, но и выше сотки тоже. Странно, неужели никто не прокачался выше? Не верю я в это как-то. Или … они просто уже на службе у военных и поэтому их здесь нет?

   Наконец-то, дошла и моя очередь. Протягиваю повестку в окошко, а следом за ней и паспорт.

   — Проходите в кабинет двести двадцать три — произнесла женщина, возвращая мне мой паспорт.

   Прохожу дальше. Слышу, как то же самое она говорит и Сержу. Притормаживаю и дожидаюсь его. Поднявшись на второй этаж, останавливаюсь и злобно сплевываю на пол, точнее делаю вид, все же загрязнять зря пол — не хорошо.

   — Что-то мне сегодня везет на очереди.

   — Может это не в наш кабинет? — не уверенно спросил Серж, смотря на огромную очередь.

   — Ты сомневаешься?

   В ответ Серж пожал лишь плечами и быстро рванул вперед, но уже через пару секунд вернулся обратно с грустным видом.

   — Я оказался прав?

   — Угу. — грустно ответил он, пристраиваясь вместе со мной в конец очереди.

   Смотрю на Сержа, уткнувшегося в телефон. Странно, почему их у нас не отобрали. Обычно же отбирают, военный объект как-никак. Достаю свой и тоже погружаюсь в пучины интернета. Может стоит лучше залезть на игровой форум, потратить время с пользой? Да, лучше так и сделаю. Убираю телефон обратно и погружаюсь в пучины игрового чата.

   Долгие полтора часа, и вот подошла моя очередь. Даже скорее наша с Сержем, ведь внутрь заходят парами. Выныриваю из чата, там ничего особо интересного не было, так, обычный трындеж, ничего нового. Еще полминуты и из кабинета вышло двое. Пихаю Сержа в бок локтем, отрывая от телефона.

   — Пошли — шепчу ему и прохожу через двери.

   Оказавшись внутри, быстро окидываю помещение взглядом: два стола, один по центру, а другой сбоку, и за ними кто-то сидит. Останавливаюсь взглядом на центральном, как-то знакомо выглядит военный сидящий за ним.

   — Серьезно?! Капитан, вы нас преследуете? — вырвалось из меня, когда тот поднял голову.

   В ответ капитан откровенно заржал. Замечаю недоуменный взгляд второго военного. Из-за спины донесся старательно сдерживаемый смех Сержа, причем, как мне кажется, слегка истерический.

   — Нет. — ответил капитан, слегка успокоившись. — это всего лишь совпадение. Так, лейтенант. Этих, без разговоров призвать и поставить на учет по первой категории. Отдайте свои документы лейтенанту.

   — Эм, а если мы не согласны? — тихо спросил Серж — я вообще не годен.

   — Это никого не интересует. — жестко ответил капитан.

   Пожимаю плечами и отдаю документы лейтенанту. Смысл ерепениться?

   — Капитан, и все же, каким ветром вас сюда занесло? Где военкомат и где вы. — спрашиваю у него.

   — Меня назначили ответственным за процесс призыва игроков — поморщившись, ответил тот.

   Вижу круглые глаза лейтенанта, которыми он смотрит на капитана, но быстро опомнившись, продолжает заполнять документы.

   — Вы продолжаете пока входить все в ту же группу Альтазара. Для вас ничего нового не будет, пока. Координация через военный чат. Служба сейчас идет в общий зачет срочной службы. Если будет дольше, то пойдет в обычную. Даже звания вам будут давать, наверно.

   — А смысл вот этого всего? — спрашиваю у него — ведь по сути все то же самое.

   — Формальность. Ну и плюс вы должны будете выполнять задания командования, когда они будут. Но ничего выходящего за привычные вам грани игры, наверно.

   Бросаю взгляд на сморщившегося Сержа, после слов о заданиях.

   — Все, свободны. Не задерживайте очередь — произнес капитан.

   — А что там со льготами, слышал, какие-то полагаются игрокам, которые на службу пошли?

   — Это только добровольцам. Про призванных пока ничего нету, хотя и обсуждается вопрос. Все?

   — Да.

   Забираю документы у лейтенанта и выхожу. Эх, это было ожидаемо. Стоило нам выйти, как внутрь сразу же устремилось двое игроков. Бросаю взгляд на очередь, все еще огромная, кажется, она стала гораздо больше. Как-то даже жалко капитана стало.

   — Ты куда сейчас? — спросил Серж, когда мы оказались на улице.

   — Домой.

   — Подбрось меня. А то что-то нет настроения так добираться.

   — Без проблем.

   Подхватываю его и прыгаю телепортом к его дому.

   — Да не грузись ты. Все это было ожидаемо — пытаюсь встряхнуть Сержа, который что-то совсем загрустил. И из-за этой грусти на нем совершенно не заметно привычного эффекта после моего телепорта.

   Кстати, про телепорты. Смотрю на индикатор. Да, вроде, телепорт сожрал раза в два больше энергии, чем когда я один, но сейчас уже точно не определить, немного времени прошло и часть энергии успела восстановиться.

   — Да … Знаю. — ответил он, явно витая где-то там, а не присутствуя тут.

   — Ладно, пока — прощаюсь с ним.

   — Угу, пока — попрощался он со мной и пошел в свой подъезд.

   Что-то я не понял. Слишком уж сильно Серж расстроился. Хотя я ничего такого уж и не вижу. Ну да, нужно будет, возможно, что-то сделать для военных, но и так скорее всего пришлось бы. А так, думаю, скорее всего будем дальше продолжать защищать город. Кстати, что-то про прорывы не слышно, словно они вообще перестали происходить.

   Смотрю на закрывающуюся за Сержем дверь. Ладно, надо будет потом узнать у него чего он так отреагировал. А пока, пора и мне домой. Разворачиваюсь и неспешно иду в сторону своего. Смотрю на наручные часы. Ого, уже вечер. Охренеть время быстро пролетело. Хотя … Когда меня дернул староста уже было часа три дня. Сгонял в университет, там в очереди время …. Да, так и набегает.

   Вернувшись в квартиру, растерянно оглядываюсь. И чем мне заняться? Что-то я начал слишком часто задаваться этим вопросом после возвращения на Землю. Ну, раз не знаю, что делать, тогда буду ужинать, не зря же вкусняшки покупал. Но сначала … достаю свой билет призывника и смотрю, что в нем изменилось. Помню, что лейтенант там что-то писал. И точно, появилась странная отметка о том, что я призван на службу, как игрок.

   Занятно, это что-то новенькое. Еще раз осмотрев, убираю в ящик. А теперь ужин! Нет. Замираю в коридоре. Нужно позвонить деду и сообщить новость, чтобы был в курсе.

   Достаю телефон и набираю нужный номер.

   — Ало? — почти сразу поднял тот трубку.

   — Привет, это я, Артур.

   — Привет. Что-то случилось? — взволнованно спросил он.

   — Нет, все в порядке.

   — А фух, хорошо. А то это на тебя не похоже, только вчера встречались, а ты уже звонишь.

   — Да я чего звоню. Военные призвали меня на службу. Так что я теперь на службе дед. Если пропаду, имей в виду, что наша отмазка стала реальной.

   — Хорошо — ответил дед уже спокойным голосом — так это, ты скоро на военные сборы поедешь по-настоящему?

   — Без понятия. Пока только вызвали в военкомат и сделали какие-то отметки. И сказали, что я теперь на службе. Все.

   — Понятно. Это было ожидаемо.

   — Слушай, дед, а тебя тоже призвали? Они же сейчас всех игроков под ружье ставят.

   — Нет — смеясь ответил он. — я сам с ними сотрудничаю. Мне в первые дни предложили, я и согласился.

   — А ты не рассказывал.

   — Да как-то ….

   — Ладно, у меня все. Пока?

   — Давай, до связи.

   Закончив разговаривать, откладываю телефон и мысленно проматываю разговор. Сказал все, что хотел. А вот теперь можно и ужинать.

   Прикончив ужин, допиваю чашку чая и смотрю как на улице темнеет. Открываю чат с Инессой.

   — Привет, а меня в армию призвали. Если пропаду на время, имей ввиду. — отправляю ей сообщение.

   Минуту смотрю на окно чата, в ожидании ответа, но тишина. Ну, ладно, не горит. Открываю общий чат. Нужно проверить мои догадки про прорывы. Пяток минут, и да, прорывов больше не было, после того большого, который мы с трудом закрыли. Но это только тут в городе, а в других местах все как обычно.

   Ого, военные поставили барьеры на поток. И откуда их столько у Владетеля? Мне показалось, что это довольно дорогие и редкие штуки. А их вон уже кучу доставили и раскидали по крупным городам страны, создавая безопасные зоны. За рубеж, правда, пока не поставляют. Хотя те и начали проявлять активный интерес. Хм-м, так может тот игрок, напавший на военный конвой вчера был от таких заинтересованных?

   А быстро тут все, ведь времени все-ничего прошло. А вояки уже приперли кучу комплектов кристаллов, иностранцы активно интересуются. Как бы еще с ними не начались проблемы.

   Еще одна активно обсуждаемая тема — массовый призыв на службу. Ох, сколько же здесь воплей и стенаний. Хотя, иногда и проскакивают фразы, поддерживающие военных. В общем, не смотря на стенания, настрой терпимый, все этого ожидали.

   А это что? Перехожу в военный чат, и вижу там новое сообщение. Кого-то убили в частном секторе на окраине города. Это где? Открываю параллельно карту. А, в образовавшемся заброшенном секторе, откуда почти все переехали. Интересно.

   Возвращаюсь обратно в военный чат. Там уже новое сообщение. Отряд игроков проверил то место и округу, где убили того человека и никого не нашли. Тот же в ответ доказывает, что его убили в самом деле, только как-то странно, он даже ничего не успел понять, шел себе, а потом бац и умер, ничего не поняв.

   Кстати, как-то быстро игроки прибыли на место, ведь времени прошло буквально несколько минут. Может рядом были? Обычно, они гораздо дольше добираются.

   Еще несколько минут наблюдаю за военным чатом, где убитый игрок доказывает, что он все это не придумал и все было на самом деле. Отряд же в ответ, говорит, что прочесали тут уже все несколько раз, но никого и ничего не нашли. Все закончилось тем, что они, очередной раз проверив местность, двинулись обратно в город. Ну а убитый игрок уже и не настаивал, похоже, сам начав сомневаться, что его кто-то убил, а не просто споткнулся и помер.

   Возвращаюсь обратно на общий чат. Мысли все время возвращаются к убитому игроку. Да нет, ну вряд ли он сам умер бы, да и не стал тогда бы поднимать шумиху. Ох, вот надо оно мне?

   Быстро одеваюсь и открываю карту. Нахожу там, то место где погиб игрок. Телепорт. Миг, и я появился посреди дороги. Осматриваюсь. Вокруг довольно темно, освещение улиц почти не работает, только редкие фонари все еще светят. Хорошо, что у меня есть ночное зрение.

   Так, где его там убили? Судя по всему, около вон того дома. Интересно, что он вообще тут делал? Хотя, тут же кто-то продолжает все еще жить, может в гостях был. Вдалеке видны редкие окошки домов в которых горит свет. Не сказать, что таких очень много, но хватает. Я как-то думал, что отсюда почти все съехали, а оно вон как.

   В целом, вокруг довольно грустный пейзаж. Многие дома разрушены, бои тут были не легкие. Подхожу к дому, около которого погиб игрок. Внимательно осматриваюсь и даже проверяю местность вокруг сканером. Ничего, как и говорили игроки из отряда. Ну не мог же он сам умереть?! Тем более игрок, а не простой человек. Такой от того что просто споткнулся вряд ли умрет. Надо искать.

   Прохожусь по дороге слегка вперед и назад. Ничего, только нашел, кажется, небольшое пятно крови на асфальте. Наверно, тут и умер игрок. Но раз есть кровь, то должна была быть и открытая рана.

   Резко оборачиваюсь и смотрю на дом. Мне показалось или в нем что-то громыхнуло? Пробегаюсь по нему взглядом. Точно не жилой. Перемахиваю через низенькую калитку и иду ко входной двери, внимательно мониторя окружающее пространство. По пути обновляю на себе баффы и защитный кокон.

   Входная дверь не заперта. Открываю ее и заглядываю внутрь. Никого, и сканер подтверждает это. Наверно, мне просто показалось. Но все равно захожу внутрь. Раз взялся, то нужно проверить до конца.

   Обойдя весь первый этаж, останавливаюсь перед лестницей на второй. На этаже ничего интересного, жильцы явно уезжали в спешке и бросили много вещей. Странно, что не вернулись за ними, когда тут все стихло.

   Только заношу ногу над ступенькой, как откуда-то сверху раздался шорох. Замираю и вслушиваюсь. Тихо. Ветер? Нужно все равно проверить. Аккуратно поднимаюсь по лестнице. Удивительно, та ни разу не скрипнула подо мной.

   Оказавшись на втором этаже, оглядываюсь. Тут одна большая комната. Несколько диванов у стен, бильярд, стол … много чего. Но никого не видно. Хотя …. Подхожу ближе к дивану. Такое чувство, что на нем совсем недавно кто-то сидел. Но сканер же никого не обнаруживает.

   Еще раз оглядываюсь, но никого не видно. Может сбежали уже? Подхожу к окну и смотрю наружу. И там пусто. Ничего не понимаю. Внезапно, за спиной раздался шорох, и интуиция взвыла, сигнализируя об опасности.

   Оборачиваюсь и вскидываю руку, готовясь ударить магией. Миг, и ту пронзила боль, а из кисти показалось острие ножа. Какого хрена, тут же никого не было?!
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Отшатываюсь в сторону. Успеваю заметить, как мимо промелькнул еще один нож. Бью вокруг себя вакуумным ударом, отшвыривая нападающих прочь. Раздался звон разбитого стекла. Быстрым движением выдергиваю нож из своей руки и сразу же использую на ней исцеление. Нож же плавным движением посылаю в угол, где, как мне показалось, дрогнул воздух. Миг, и он во что-то воткнулся, зависнув прямо в воздухе.

   Неожиданно, интуиция опять взвыла. Прыгаю с места вперед. Приземлившись, бью вокруг себя огненным облаком. Вреда не нанесет, но может, наконец-то, смогу увидеть противников, а то сканер ничего не показывает. Мгновение, и в нем стали заметны несколько силуэтов.

   Бросаюсь опять в сторону, а мимо проносится четко различимый силуэт. Подныриваю под удар одного из врагов. Разворот, удар раскрытой рукой в него. В момент удара выпускаю нормальный огненный шар. Миг, и силуэт отлетел к стене.

   Мысленной командой облачаюсь в доспехи. Эй, что за ерунда?! Несмотря на команду, доспехи не появились. Очередная попытка, и тоже провальная. Замечаю, что огненное облако уже почти рассосалось, силуэты совсем слабо видны.

   Резкая боль пронзила бок. Отшатываюсь в сторону. Замечаю кровавое пятно, расплывающееся на боку. Как?! Я же ведь в защитном коконе, и он еще работает! Рана, прямо на глазах, затягивается.

   Сканер. Опять ничего на нем. Замираю на месте и прислушиваюсь к ощущениям. Раз магия и глаза ничего не говорят, остается только одно …. По-хорошему, мне стоит из дома вырываться, но до окна надо еще добраться, не говоря про нормальный выход через дверь. И уже на улице разбираться кто это такие, а не тут, где у меня никаких преимуществ. Хотя, кто сказал, что они будут у меня и на улице?

   Интуиция в очередной раз подала тревожный сигнал. Приседаю и пропускаю удар над собой. Разворачиваюсь на сто восемьдесят градусов и всаживаю молнию в упор. Секунда, и противник рухнул на пол, становясь видимым. А вот это интересно.

   Он как-то странно одет, не привычно. Доспех весь состоящий словно из маленьких чешуек, лица не видно, его скрывает шлем-маска, плотно облегающая голову.

   Начинаю отшатываться в сторону, уходя от предполагаемой атаки. Нет, не успею, интуиция уже прям орет. Смещаюсь телепортом в сторону. Что за …? Не успеваю толком осмыслить произошедшие, как начинаю проворачивать туловище, стараясь избежать атаки. Мгновение, и что-то острое распороло футболку на боку, слегка зацепив кожу.

   Выбрасываю руку вперед и кого-то хватаю. Кажись за горло схватил, приподнимаю руку вверх. Не раздумывая, выпускаю молнию через эту руку. Миг, и становится видно тело, содрогаемое ударами тока. Использую на нем идентификацию, но в ответ ничего, словно по пустому месту. Весело.

   Замечаю слабое движение воздуха в стороне. Не задумываясь швыряю туда тело уже мертвого противника и вслед ему бью молнией. Мгновение, и тело кого-то снесло, но молния прошла мимо, попав в стенку.

   Так, пора сваливать отсюда. Ударяю вакуумным ударом вокруг себя, отшвыривая противников поблизости, если такие есть. Судя по раздавшимся звуками — были. Бросаюсь к окну. Но не успеваю сделать и нескольких шагов, как приходиться пригибаться, пропуская атаку.

   Разворот, удар локтем в кого-то, огненный шар в другую сторону. Опять разворот, удар кулаком с молнией в очередного врага, который оказался совсем близко. Падаю на пол, успеваю заметить пролетевшие надо мной ножи. Не успеваю подняться, как сильный удар отбрасывает меня обратно на центр комнаты. Да чтоб вас!

   Вскакиваю на ноги и замираю, пытаясь понять где враги. Итак, что я имею? А имею я полную жопу. Кто враги — неизвестно. Сколько их — неизвестно. Выбраться отсюда — пока не удается. Нужно придумать, как начать видеть противников, тогда станет намного проще.

   Создаю опять слабенькое огненное облако. Несколько секунд, и оно полностью заполнило помещение. И где враги? Судя по облаку, сейчас в комнате никого нет, но что-то я в этом сильно сомневаюсь. Быстро осматриваюсь, все тихо и спокойно, а облако равномерно распределено по всему объему.

   Краем глаза улавливаю какое-то движение сбоку. Но ведь там было все спокойно только что! Как он спрятался?! Бросаюсь ему на встречу и проваливаюсь в боевой транс. Сейчас он четко различим. Ну как четко? Просто размытый силуэт, никаких деталей не видно. Да как?!

   Противник резко ускорился, сравниваясь со мной по скорости. Перестаю рассматривать его и бью молнией. Миг, и та сшибла его в прыжке, отшвыривая на диван. Находясь все еще в трансе, замечаю, как огненное облако в другом месте дрогнуло, и там появился силуэт.

   Мгновение, и он бросился на меня. Нужно экономить силы. Кидаюсь ему на встречу и выхожу из транса. В последний момент падаю на колени и бью рукой с огненным шаром по животу врага, или что там у него на том уровне.

   Вскакиваю на ноги и оборачиваюсь. Враг стоит, став полностью видимым. Он прижал руки к своему животу и неверяще смотрит на дыру там. Взмах рукой, и его сносит с ног молния.

   Опять замираю, но в этот раз уже спиной к стене, внимательно следя за огненным облаком. Так, их броня, похоже, очень хорошо маскирует и даже, возможно, способна изменяться, приспосабливаясь, но защита у нее никакая, спокойно пробивается как огненным шаром, так и молнией.

   Почему они не нападают? Такое чувство, что они замерли и ждут, когда я сделаю свой ход. Странное какое-то сражение. Чем-то мне напоминает охоту что ли. Вот только мне совершенно не нравится быть в роли дичи. Особенно без брони и оружия, ведь инвентарь, как и телепорт почему-то недоступны.

   Открываю военный чат и посылаю сообщение. Э-э?! Удивленно смотрю на абсолютно пустое окошко. Весело, что еще сказать. Закрываю его и опять открываю, но никаких изменений. Меня как-то отрезали от чата с другими игроками, еще и пространственную магию заблокировали. Интересно…. Хорошо хоть, что обычная доступна.

   Как же мне вас почувствовать? Облако не панацея, да и неудобно по нему отслеживать. Мысленно перебираю свои умения. Хм-м, пространственный контроль. Может и сработать.

   Пытаюсь почувствовать пространство вокруг себя. Несколько мгновений, и я начинаю что-то улавливать. Понять бы еще что именно. Закрываю глаза и полностью погружаюсь в ощущения. Так, это стена, то стол, бильярд. Ага, понятно.

   Улавливаю резкое возмущение пространства неподалеку от себя. А вот и первый. Шаг в сторону, пригнуться, резкий удар рукой перед собой. В ответ донесся сдавленный вскрик и хруст. Распрямиться, схватиться руками за противника, сильный удар ногой. В ответ опять доносится хруст, а сам противник отправляется в полет. Взмахиваю рукой и посылаю ему вдогонку молнию.

   Отскакиваю обратно к стене и опять замираю там. А удобно, получше чем ориентироваться на огненное облако. Сейчас у меня перед глазами смутная картинка помещения, только не зрительная, а как бы пространственная. А теперь пора узнать сколько же вас тут.

   А-а! От пронзившей голову боли падаю на пол, слишком тяжело для меня обрабатывать такое количество информации. Зато охватил весь дом. Дела плохи, врагов тут еще штук двадцать минимум. И где они только прятались все это время? Почему их не обнаружил отряд игроков — это понятно. Но вот почему они не напали на него? Или почему напали на меня, ведь я уже собирался уходить? Потому что был один?

   Поднимаюсь с пола. Почему на меня не напали сейчас, ведь я был полностью беззащитен? Ничего не понимаю. Ладно, пора выбираться отсюда. Опять погружаюсь в себя и включаю пространственный контроль, только сразу же ограничиваю его несколькими метрами. Подумав, все же, увеличиваю радиус охвата еще на метр. Все, это максимум на котором я могу нормально воспринимать реальность, без тормозов и боли.

   Срываюсь с места в сторону окна, выходить через первый этаж слишком опасно, там много врагов. Резко торможу и пропускаю перед собой удар. Перехватываю руку, резким движением выгибаю ее под девяносто градусов наружу, ломая. Не отпуская, посылаю молнию.

   Улавливаю движение сзади, сбоку …. Да они все зашевелились! Разворачиваюсь и отбиваюсь телом врага, как дубинкой. Ударом сшибаю одного, прикрываюсь телом. Миг, и в него вонзилось несколько ножей, наверно, в пространственном ощущении сложно понять, что это было конкретно. Отшвыриваю тело от себя прямо в очередного атакующего.

   Сам же падаю назад на спину, пропуская над собой очередную атаку. Выбрасываю руку в сторону и хватаюсь за ногу противника. Зря ты подошел так близко. Разряд молнии, и тот падает на пол.

   Рывком поднимаюсь на ноги, выстреливая перед собой огненным шаром. Мгновение, и тот врезался в очередного врага, выбивая его из невидимости. Быстро разворачиваюсь и впечатываю кулак в голову нового противника. Удар сердца, и тот рухнул на пол. Взмахиваю рукой и посылаю в него молнию, добивая.

   Неожиданно, пространственный контроль словно сошел с ума, все пошло волнами, смешиваясь.

   — А-а! — вырвался из меня крик, когда голову пронзила резкая боль.

   Ничего не вижу и не чувствую, пришлось урезать охват всего лишь до метра, оставшись по сути полностью слепым, ведь что такое метр в быстрой схватке? Да я даже толком среагировать не успею!

   Отшатываюсь в сторону, пытаясь уклониться от атаки. Не успел, теперь бок прочерчивает длинный порез. Приоткрываю глаза и осматриваюсь. Ничего нового. Закрываю их обратно, полностью сосредотачиваясь на пространственном контроле.

   Шарахаюсь в сторону и налетаю на кого-то. Миг, и живот вспыхнул болью. Со всего размаха впечатываю этого кого-то в стенку и добиваю молнией. Успеваю заметить, как кто-то появился со спины. Бросаюсь в сторону. Поздно. Спину пронзила боль.

   Продолжаю движение, не обращая внимания на боль. Как же они достали бить через защитный кокон! Не успеваю среагировать на нового, как и по ноге прошелся нож, подрезая сухожилие. Нога тут же подогнулась, отказываясь держать меня.

   Еще секунда, и очередной нож прошелся по руке, которую я вскинул, создав рунный щит. Угу, чтобы он еще задержал атаку, было бы супер. Взмахиваю рукой и бью вакуумным ударом, выбивая себе мгновение передышки.

   Сразу же накладываю на себя исцеление и растягиваю эффект применения, чтобы и после того как переключусь на другое, какое-то время сохранялось лечение, думаю, это будет не лишним.

   Отпрыгиваю в сторону, а мимо, прямо перед носом, просвистел нож. Ходу! Срываюсь с места и несусь к окну, до него осталось не так уж и много. Ухожу в кувырок, а по спине проходят два ножа. По касательной, не страшно.

   Вскакиваю на ноги и врубаю ауру молний. Почему я раньше про нее не вспомнил? Миг, и комната озарилась вспышками молний. Еще секунда, и аура ярко вспыхнула, атакуя как минимум трех противников. Но еще мгновение, и молнии бессильно соскользнули с них, будто потеряв цели. И те сразу рванули ко мне, игнорируя активированную ауру.

   Удивленно смотрю на то, как они бегут прямо через молнии, а те их игнорируют. Да уж …. Убираю ауру, чтобы зря не тратить энергию. Шаг назад, и мимо меня проскакивает враг, не успев погасить инерцию. Отправляю ему вслед молнию, а сам бросаюсь на встречу врагам.

   Рывок, подныриваю под удар, перехватываю руку, рывок на себя и подставляю его под удар коллеги. Впечатываю кулак в голову второго и выпускаю огненный шар. Опа, замечаю третьего, старающегося незаметно подкрасться со спины. Выкручиваю руку, тому которого все еще держу. Ого, он все еще живой, вон хрипит из-за ножа в груди. Ныряю за него и мощным ударом швыряю навстречу третьему противнику. Сам же бросаюсь опять к окну.

   Слева! Отскакиваю в сторону, но и справа тут же появился враг. Миг, и на меня обрушился удар ножа.

   — М-м! — перехватываю рукой нож, стремящийся к моей шее.

   Не разжимая руку, посылаю молнию прямо через зажатое лезвие ножа. Враг же с тихим вскриком отлетел в сторону и затих. Улавливаю, что сзади тоже кто-то уже приближается. Аа-а, достали!

   Вскакиваю и мощным ударом отшвыриваю от себя противника справа. Следом же идет огненное кольцо, хорошенько наполненное энергией. Миг, и все вокруг весело вспыхнуло. Еще секунда, и я вылетаю прямо через окно, в котором то уже и стекол нету.

   Мгновение, и я оказываюсь на земле. Вскакиваю и бросаюсь вперед. Прыжок, и вот я уже перемахнул через забор. Оборачиваюсь и окутываю себя лечением. Проверяю работает ли инвентарь. Нет, все еще недоступен. Смотрю на дом, который весело вспыхнул, словно я там литров сто бензина еще налил.

   Внимательно всматриваюсь в огонь, вдруг кто-то выскочит оттуда, но никого. Хух, вроде все, закончились враги. Расслабленно выдыхаю воздух и опять проверяю инвентарь — опять недоступен. Это заставляет насторожиться. Почему все еще не работает? Там артефакт что ли какой-то и его нужно отключить?

   Стоп. Замираю и внимательно смотрю вдоль улицы. Мне показалось или там кто-то пробежал по луже? Оборачиваюсь и вскидываю руки выпуская молнию. Миг, и их пронзил клинок. Больно! Дергаюсь и выгибаюсь, ударяя ногой по атаковавшему.

   Стоило клинку вернуться обратно к хозяину, как прыгаю в сторону, а место, где я только что был, пронзили несколько ножей. Взмахиваю руками и бью огненными кольцами вперемешку с огненными стенами. Где, кто? Никого не вижу и не чувствую.

   Кручусь на месте, пытаясь уловить хоть кого-то. Кажется, попасть на открытое пространство было большой ошибкой, в пределах дома они были ограничены, а тут ….

   Мгновение, и кто-то пронесся мимо, чиркнув своим клинком по моей ноге. Не успеваю толком среагировать, как мимо опять пронесся противник, в этот раз оставив рану на многострадальном боку.

   Что делать?! Непрерывно бью вокруг себя огнем, но это им, похоже, особо не мешает они продолжают проноситься мимо и наносить по мне удары, а я даже толком среагировать не успеваю. Нужно выбраться из зоны действия этого артефакта. А если он с кем-то и он последует за мной? Я тогда приведу вот этих … прямо к людям, которые вряд ли что смогу им сделать, это будет резня.

   Нужно сломать ситуацию, а то меня так скоро тут тупо прирежут. Посылаю в очередной раз огненное кольцо и срываюсь с места. Мгновение, и я врезался в противника. А нечего третий раз подряд заходить на атаку в одном и том же месте. Обхватываю его и вылетаю за пределы огненных колец.

   Перехватываю нож, устремившейся к моему животу. Не в этот раз. Впечатываю кулак ему в голову и выпускаю молнию. Откидываю обмякшее тело от себя и сразу же бью огненным кольцом вокруг и в последний момент увеличиваю плотность до максимума. О, попал! Откуда-то слева донесся крик полный боли.

   Оборачиваюсь, и вижу, как несколько огненных капель повисли прямо в воздухе и медленно исчезают. Секунда, и невидимость спала со врага, открывая его моему взору. Оу, ну я ему, конечно, и попал. Капли прожгли его костюм в районе паха. Взмах рукой, и в его сторону уносится молния.

   Не успеваю опустить руку, как мимо меня пронесся враг, оставив после себя длинный порез. Еще мгновение, и сразу в двух местах вспыхнула боль. Миг, и к ним прибавился очередной удар по мне.

   Пытаюсь рвануть в сторону, но ноги подгибаются. Падая, вижу, как из меня хлещет кровь. Это сколько же на мне сейчас ран? Чувству, как слабость быстро заполняет тело. Опираюсь на руки и пытаюсь подняться. Секунда, и очередной удар вражеского клинка прошел по ним, срубая их по локоть.

   — А-а-а! — вырвался из меня крик, от зрелища крови хлещущей из мест среза.

   В последний момент, успеваю слегка повернуться и падаю на бок, а не на живот. Замечаю тревожно мигающий индикатор жизни. Промаргиваюсь, сгоняя слезы боли. Вижу, как около меня появляются все новые и новые фигуры. Несколько секунд, и их уже двенадцать. Они почему-то не спешат меня добивать. Ждут, когда истеку кровью?

   Удар в живот, и я переворачиваюсь на спину. Около меня стоит один из нападающих и что-то говорит. Понимать бы еще что именно. Остальные его внимательно слушают. Хе, выжить у меня шансов нет, по любому на возрождение отправлюсь, а значит … пора напоследок зажечь.

   Сосредотачиваюсь и вызываю метеор, слив в него всю энергию под ноль. Секунда, и тот ярко вспыхнул в небе, быстро приближаясь. А красиво …. Смотрю на увеличивающуюся огненную точку.

   Противник что-то продолжает громко говорить и, кажется, хочет чего-то от меня. Перевожу взгляд на него. Ну да, вон злобно смотрит на меня. Чувствую, как от ран начинает распространяться холод, да и сами они не особо спешат зарастать. Похоже, там еще и яд какой-то. Точно без шансов, не зря решил жахнуть. Надеюсь, накрою их всех.

   О, договорил. Противник вытащил свой клинок и замахнулся. Кстати, почему они раньше клинки свои не доставали, ведь в доме только ножами пользовались? Блин, какая же хрень лезет в голову перед смертью. Усмехаюсь, смотря ему в лицо.

   Откуда-то со стороны остальных раздался крик. Их главарь, а это наверно все же он, иначе на кой он тут распинался, а остальные слушали внимательно его, задрал голову вверх, смотря на мой метеорит. Ну иди к папочке, моя прелесть!

   Мгновение, и он достиг своей цели, меня. Миг, и все исчезло. Подрываюсь с пола и оглядываюсь. А, моя квартира. Падаю обратно на пол.

   
Внимание, вы погибли!

   У вас осталось …

   
Смахиваю системное сообщение. Как же задрало, что после возрождения оказываешься голым. Надо шевелиться, проверить, что там с врагами. Поднимаюсь и быстро одеваюсь. Десяток секунд, и я готов. Поверх одежды сразу же одеваю новую броню.

   Стоило мне ее призвать, как на мне появился какой-то промежуточный вариант, закрывающий только грудь и спину, который сразу начал изменяться, покрывая остальные части тела. Несколько секунд, и я оказался закован в полноценный экзоскелет.

   Следом достаю копье. Без оружия соваться не особо хочется. Ну, вроде бы готов. А, совсем забыл! Накладываю на себя баффы и защитный кокон, хотя вот от него пользы было совсем не много, если вообще была.

   Открываю карту и нахожу нужное место. Телепорт. Перенесшись, удивленно стою на месте и смотрю на кратер, образовавшийся на месте дома. Вот это я жахнул. Близлежащие дома все с несло и еще несколько вяло догорают. Хорошо, что они были не жилые, вроде. Во всяком случае, никого вокруг них не вижу.

   На всякий случай проверяю их идентификацией, но никого. Фух, а то я что-то заволновался. Где-то вдалеке раздался вой сирен. Проверяю телепорт. Миг, и я перенесся к кратеру. Так, телепорт работает — это хорошо. Быстро проверяю инвентарь и чат. Все работает. В военном чате даже несколько сообщений про произошедшее тут появилось. Потом от себя еще добавлю.

   Внимательно осматриваю окрестности, кроме глаз проверяю сканером и идентификацией, мало ли. Но никого живого. Хотя, зная их способности к маскировке ….

   Неожиданно, замечаю под обломком дома какое-то тело. Подскакиваю к нему. Да, один из врагов. Осторожно тыкаю в него копьем — никакой реакции. Мертв. Подхватываю обломок и откидываю его в сторону.

   Вытаскиваю тело на ровную поверхность и внимательно осматриваю. Худосочный, весь в странной броне. Хватаюсь за шлем и сдергиваю с его головы. Ну, это скорее маска какая-то, относительно мягкая на ощупь.

   Охренеть, это вылитый эльф! Бледная кожа, вытянутые уши. Больше ничего особого не видно. Весело, на нас охотятся эльфы…. Нужно сообщить об этом в чате, причем срочно. А то кто знает сколько таких отрядов еще где-то заныкались.

   Сирена раздалась где-то совсем близко. Поднимаюсь, и вижу подъезжающие пожарные машины, а вместе с ними и несколько микроавтобусов. Пара секунд, и из них высыпались игроки и начали быстро расходиться по территории.

   — Ты в порядке? — спросил у меня один из них.

   — Уже да — рассеяно отвечаю ему, полностью погруженный в процесс составления сообщения для военного чата, стараясь ничего не упустить.
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Открываю глаза и не понимаю почему луч солнца падает мне на лицо. Смотрю на часы. Двенадцать дня. Вот это я храпанул! Хотя, я же лег часов только в шесть или семь утра. А до этого военные долго и упорно мурыжили меня, выпытывая подробности произошедшего сражения. После пятого раза, мне начало казаться, что они издеваются.

   Но нет, они были полностью серьезны, продолжая выпытывать у меня все новые и новые подробности. Было такое чувство, что они вывернули мою память наизнанку, вытащив все что можно и нельзя. В конце концов, раза после десятого, меня, наконец-то, отпустили на волю.

   Хех, наивные, думали я просто так уйду. Вот только, я в ответ пристал к ним, пытаясь узнать все что можно про напавших: встречались ли уже где-то с ними, были ли еще похожие нападения. Эх, но ответы были на все вопросы отрицательные. Никто не встречался с такими, нападений похожих не было, да вообще нечего не было! Такое чувство, что это только мне так повезло. Только я в этом очень сильно сомневаюсь.

   Странно, но в чате по этому вопросу было тоже тихо, никто ничего не знает. И это настораживает. Такое чувство, что тот отряд активизировался только вчера, прирезав самым первым того одинокого игрока. Но вот не верится мне, что они столько времени сидели тихо и мирно. А если и сидели, тогда вопрос. Для чего?

   Куча вопросов и как обычно полное отсутствие ответов. Хорошо, что теперь все будут еще больше настороже и будут тщательно проверять каждое подозрительное сообщение. Только проблема — как обнаруживать этих эльфов под их маскировкой, пока они сами не атакуют, хрен ты их найдешь, большинство популярных умений обнаружения бесполезны. Понятно это стало после опроса отряда игроков, которые проверяли дом и улицу, после сообщения убитого игрока. У них в команде были игроки, имеющие большинство популярных умений обнаружения … и ничего.

   Все хватит. Сделать я ничего не могу. Не бегать же мне, по каждому сообщению, и не проверять все своим пространственным контролем? Ладно еще по своему городу, но в других …. Да даже если в своем … я просто задолбаюсь.

   Поднимаюсь с кровати. Первым делом проверяю чат, но ответа от Инессы все нет. Что-то начинаю уже волноваться. Почему она до сих пор не ответила? Может что-то случилось? Да чтобы не случилось, даже смертельное, то просто воскресла бы уже и ответила. Значит, скорее всего чем-то очень сильно занята. Вот только чем?

   Не, хватит. Закрываю чат с ней. Нужно отвлечься, а то я так могу додуматься до чего-нибудь не хорошего. Душ, завтрак, и вот я помыт и сыт. И чем мне сегодня заняться? Планов особо никаких не было, у родителей в гостях недавно был.

   О, надо мне попробовать найти учителя ближнего боя. Только где его искать? Стоп, это потом. Сначала надо узнать у Сержа, чего он был такой грустный. Открываю чат с ним.

   — Привет. Как дела? — отправляю ему сообщение.

   — Нормально. — пришел ответ через несколько секунд.

   — Ты чего был такой грустный после военкомата был?

   — Ай, не важно уже.

   — Давай колись.

   — Да понимаешь. Ладно еще защищать город, но выполнять задания военных … как отправят в какую-нибудь задницу. А тебе только остается терять возрождения и пытаться выполнить приказ, чтобы не стать дезертиром или кем они там объявят. Еще и родители добавили настроения, своими стенаниями по поводу того, что я теперь в армии.

   — Да ладно тебе. Может все не так уж и плохо. Ну а в крайнем случае, смотри на это, как на прокачку, ты же лез в локации с высоким уровнем ради нее, вот и тут так.

   — Ну-у, может быть и так. Ладно, все равно уже ничего не изменить. Я пошел, до связи.

   — Пока — прощаюсь с ним, но сообщение остается не прочитанным.

   И куда это он так спешит? Не похоже на него, обычно он всегда дочитывал. А вообще, я как-то не ожидал от него такой реакции на наш призыв. Особенно помня, как он лез в сложные локации сам.

   С этим разобрался, теперь можно заняться и поисками нужного наставника. Куда сначала залезть в интернет или чат? Гляну, все же, сначала в чате. В военный, думаю, не стоит лезть. Захожу в чат нашего города и прямым текстом спрашиваю нужное.

   Ого, а это оказывается популярный вопрос. Стоило спросить, как мне сразу же кинули ссылку на какой-то раздел. Перехожу по ней и внимательно читаю появившийся текст.

   Тут, оказывается, довольно много наставников предлагают свои услуги. Хм-м, останавливаюсь на строках, где пишется, что лучшие наставники ближнего боя у военных, но просто так туда не попасть. Нужно или служить, или иметь блат. О, я же как раз сейчас начал служить. Только у кого подробнее узнать бы? Судя по написанному, военные тут вне конкуренции. Да, и среди гражданских есть нормальные, но как-то так вышло, что лучшие оказались в армии.

   Перебираю в уме знакомых военных, у кого можно узнать. Плохо, знакомых то и нету. Кроме капитана, но …. А почему бы и нет? Открываю чат и пытаюсь найти такого игрока, если не ошибаюсь, то у него такой же игровой ник, как и звание.

   Поиск выдал только одного игрока с таким никнэймом. Несколько секунд задумчиво смотрю на него. А была ни была, если ошибся, то просто извинюсь. Открываю чат с ним и пишу сообщение, обрисовывая свой вопрос.

   Десяток секунд, и пришел ответ. Фух, не ошибся. Так, приехать туда-то и спросить там Мастера, сказать, что от Капитана. Понятно. Благодарю его. Открываю карту и ищу на ней нужное место. Эм, если я не ошибся, то это в центре города. Интересно….

   Быстро одеваюсь и захватываю тренировочную форму. О, надо проверить! Подхожу к холодильнику и достаю из него первый попавшийся продукт. Пытаюсь поместить его в инвентарь. А вот фигушки, не выходит. Жалко.

   На всякий случай заглядываю в инвентарь и проверю запасной комплект одежды. Пока еще есть, аж две штуки. Закидываю туда же и рюкзак с тренировочной одежкой. Врубаю телепорт и переношусь к нужному месту.

   Оу! Отскакиваю в сторону, а мимо меня проносится сигналящая легковая машина. Осматриваюсь. Вроде туда попал. Нахожу взглядом дом с нужным адресом.

   Спортивный зал? Удивленно смотрю на вывеску. Ладно, мало ли. Быстро подхожу ко входу в дом. Ого, а зал то не хилый, этажа два занимает в здании, если не больше. Оказавшись внутри, сразу же замечаю девушку-администратора.

   — Здравствуйте. Мне бы с Мастером поговорить? — произношу, подойдя к ней.

   — Добрый день. Одну минуту пожалуйста. — взгляд ее ушел в никуда. Ясно, погрузилась в чат. — он подойдет через пару минут, как освободится.

   — Хорошо, спасибо. — благодарю ее и сажусь на диванчик у стены.

   Несколько минут, и к стойке администратора подошел мужчина.

   — Кто меня спрашивал? — раздался его голос.

   — Я. — поднимаюсь с дивана. — я от капитана.

   Он быстро окинул меня взглядом.

   — Хорошо, пошли за мной.

   Два огромных шага, и я догоняю его.

   — Что хочешь подтянуть? — спросил Мастер, идя по коридору.

   — Бой холодным оружием, копье и клинок.

   — Понятно — задумчиво протянул он. — Игрок?

   — Да.

   — Владение этим оружием открыто?

   — Да.

   — Хорошо, тогда можно и попробовать, раз ты от Капитана. Сколько у тебя времени?

   — В плане?

   — За сколько хочешь улучшить умения?

   — Чем быстрее, тем лучше. Кто знает, что будет уже завтра.

   — Это да. Тогда будет больно, очень больно — произнес он, как-то зловеще усмехнувшись.

   Кхе, как-то мне не по себе стало от его усмешки, аж табун мурашек пробежался по спине.

   — Мы пришли. Вон там раздевалка. Переодевайся и подходи сюда — произнес Мастер, стоило нам войти в огромный зал.

   Окидываю его взглядом. Весь застелем татами, у стены видны стойки с различным оружием. Кроме нас тут есть еще человек десять, которые сейчас активно сражаются в парах. Отмираю и быстро иду в сторону раздевалки.

   Переодевшись, закидываю все вещи в инвентарь и выхожу обратно. Стоило мне там показаться, как сразу же раздался голос Мастера.

   — Тобой буду заниматься я. Для начала давай пробегись по кругу, разогрейся.

   Бежать так бежать. Срываюсь с места и несусь по кругу, стараясь никому не помешать.

   — Стой! — раздался раздосадованный голос Мастера, стоило мне поравняться с ним. — никак не привыкну к возможностям игроков. А ты мог бы и напомнить.

   В ответ пожимаю плечами и делаю невинный вид. Я-то что, мне сказали бежать, я и побежал?

   — Ладно, давай проверим твою гибкость и силу, хотя бы примерно.

   Сразу же после этой фразы начались различные издевательства надо мной. То узелком завяжись, то развяжись. То ударь по груше, то просто подними тяжесть. Все бы ничего, но благодаря прокачке, для меня теперь это не проблема, вот раньше … да, с растяжкой точно возникли бы сложности.

   — Хватит, я понял — костей у тебя нет. Так понимаю, у тебя открыты умения, связанные с гибкостью? — остановил Мастер свои издевательства — да и дури в тебе хватает.

   — Да, есть пассивное умение, связанное с общей гибкостью.

   — Хорошо, примерно понятно. С физическими основами у тебя отлично. Раньше с кем-то пытался заниматься?

   — Да, немного.

   — Понятно — задумчиво протянул он. — тогда действуем так. Защищайся!

   Закончив говорить, он бросил мне какой-то деревянный меч и бросился сам следом. Перехватываю деревяшку налету и встречаю Мастера.

   Ай, по почкам зачем? Хрусь — это пальцы на руке приказали долго жить. Если выйду отсюда живым, то буду вспоминать это избиение с содроганием. Наставник двигается слишком быстро и непредсказуемо для меня. Что тут сказать? Мастер своего дела, иначе и не назовешь.

   Такое чувство, что я сейчас один сплошной синяк, живого места на мне точно не осталось, везде побывал деревянный меч. Хорошо, что есть регенерация, хоть как-то спасает, а исцеление даже применить не успеваю, настолько быстро сыпятся на меня удары. А защитный кокон Мастер попросил убрать, сказав, что тогда не будет нужного эффекта.

   Эффект от этого избиения однозначно есть. Если в начале я вообще тормозил, то сейчас втянулся и стал орудовать клинком гораздо увереннее и, кажется, начал перенимать манеру боя учителя, его приемы, движения.

   Улавливаю момент в атаке и вклиниваюсь, ломая рисунок боя. Удар, блок, отскочить в сторону, удар. Неожиданно, клинок достиг своей цели. Удивленно замираю и смотрю на Мастера, отшатнувшегося в сторону и держащегося за бок. Что-то я перестарался.

   Подскакиваю к нему и накладываю на него исцеление. Удивительно, как он вообще еще жив, ведь стукнул я со всей дури. Если еще в начале занятий как-то старался сдерживаться, опасаясь навредить, то уже после десятка минут избиения, начал выкладываться по полной.

   — Вы в порядке? — обеспокоенно спрашиваю у него.

   А вообще, странноватый он какой-то. Всего лишь сороковой уровень, но по нему так и не скажешь, удары мои спокойно выдерживал, хотя…. Он же никогда не принимал их на жесткий блок, всегда уводил в сторону. Наверно, тут тот случай, когда и до прихода системы человек чем-то отлично владел, а после прихода стал только сильнее.

   — Да, все хорошо — ответил он, устало выдыхая воздух. — а ты здоровый … вымотал меня.

   — А что у вас за странный метод обучения — избиение ученика?

   — А с вами, игроками, только так и можно, если нужен быстрый прогресс. Учить вас как обычных людей смысла нет. Точнее не так, смысл есть, но …. В схватке вы учитесь гораздо быстрее, особенно если умения уже открыты.

   — Так мне не показалось? — удивленно спрашиваю у него.

   — Да, ты неплохо спрогрессировал за прошедшие четыре часа.

   — Четыре часа?! — ошарашенно переспрашиваю. Для меня бой слился в один долгий миг.

   — Да — ответил Мастер, усмехнувшись. — и по тебе не скажешь, что ты устал.

   Это да, есть такое. По ощущениям, я все еще полон сил. Точнее, не совсем так. Легкое утомление есть, но именно легкое.

   — Все, передохнул и хватит. Сергей! — позвал кого-то Мастер.

   Оборачиваюсь и вижу, как к нам подходит молодой парень.

   — Возьми своих раздолбаев и займитесь этим красавцем. Игрок, максимальный эффект.

   Сергей в ответ кивнул и развернувшись, быстро рванул в угол зала, где сидят несколько человек.

   — А почему вы вообще мной занимаетесь, да еще и лично? — спрашиваю у Мастера. Эта мысль только что мне в голову пришла, решил не откладывать на потом.

   — Во-первых, ты от Капитана. Во-вторых, сегодня я свободен. Ну и в-третьих, мне просто интересно с тобой поработать, посмотреть на эффект. С игроками твоего уровня я еще не занимался. В-четвертых, занимаясь с тобой я тоже прокачиваюсь. — произнося последнюю фразу Мастер усмехнулся.

   — Лови! — раздался голос Сергея из-за спины.

   Оборачиваюсь и перехватываю у своего носа длинный шест. А нет, это даже скорее копье.

   — Теперь будешь отрабатывать бой с копьем — произнес Мастер. — а я пока передохну. Твоя задача — победить их всех. А ваша — забить его до бессознательного состояния.

   Замечаю, как парни начали меня окружать. Серьезно, вчетвером на одного меня?! Ничего спросить не успеваю. Миг, и они бросились все на меня. Блок, удар, наклониться, пропуская копье над собой, подсечка.

   Опять избиение. Сколько оно уже длится? Не знаю, зато понял почему их четверо. До уровня Мастера они явно не дотягиваю, но прекрасно компенсируют это своим количеством. Индикатор жизни замер на половине и не спешит восстанавливаться, точнее просто не успевает.

   Пора! Проворачиваю корпус, пропуская копье мимо. Перехватываю его одной рукой, удар второй рукой с копьем, и владелец отправляется в полет. Разворот, блок, увожу копье соперника в сторону, резкий выпад. Все, и этот готов. Внезапно, по спине опять прилетело копьем. Да чтоб тебя!

   Падаю на пол и пропускаю очередной удар над собой. Мгновение, и я оказался снова на ногах. Резкий удар, и противник валится на пол. Секунда, и мне в голову прилетел сильный удар, лишь в последний момент успел слегка отклонить ее и копье прошло по касательной. А теперь сыграем по старинке.

   Выпускаю свое копье из рук. Выбрасываю руку вперед и хватаюсь за древко вражеского, со всей силы сжимая кулак и вдавливая пальцы в дерево. Рывок в сторону, и копье выскользнуло из его рук. Разворот, прямой удар кулаком ему в челюсть, потом залечу. Удар сердца, и он рухнул на пол.

   Замираю на месте и осматриваюсь. Все соперники лежат на полу. А под стенами собралась целая толпа, которая, похоже, смотрела за моим избиением.

   — Браво, ты победил! Хотя слегка и грязновато, но …. Я же ведь не говорил, что ты должен победить, используя только копье? А может и стоило — задумчиво добавил Мастер. — лечи давай, раз ты умеешь.

   Тяжело вздыхаю и начинаю обходить бывших соперников, по очереди, накладывая на них исцеление. Эх, меня бы кто полечил. Закончив обход, возвращаюсь к Мастеру.

   — Ну что, продолжим? — спросил он предвкушающим голосом.

   — Можно пару минут, дайте подлечусь и я?

   — Хорошо, кстати, как там твои умения, повысились?

   Хороший вопрос. Накладываю на себя исцеление и лезу в панель персонажа.

   
Владение холодным оружием (древковое) — 33 уровень (мастерство, чувство оружия, уязвимые точки)

   Владение холодным оружием (клинок) — 30 уровень (уязвимые точки, чувство оружия, двурукий)

   
А не плохо прокачались, клинок поднялся, вроде, на семнадцать уровней, а владение копьем на девять, если не ошибаюсь. Еще и все должные эволюции дали, прям чудеса. Надо будет потом посмотреть, что за они. Хотя, из названий уже догадываюсь.

   — Повысились. — отвечаю Мастеру.

   — Ну что, продолжаем? — спросил он.

   — Давайте — прислушавшись к своим ощущениям, соглашаюсь. Да и за окном, еще не стемнело, значит еще разок можно и посражаться.

   Неожиданно, пол под ногами дрогнул. Это еще что такое?

   — Это что такое? — раздался чей-то голос.

   Не обращаю на него внимания и быстро облачаюсь в экзоскелет. Несколько секунд, и я оказался полностью в него закован. Следом достаю и копье. Стоило закончить готовиться, как голову пронзил звон от чата.

   Быстро открываю и перехожу на военный, это от него столько оповещений. Пробегаюсь взглядом по тому, что там написано. Ой ёй! Как-то не весело.

   — Всем игрокам срочно прибыть к укрепленным зонам на стыках защитных куполов!

   — Тут массовые прорывы, срочно нужна помощь.

   — Твари лезут потоком.

   — Быстрее! Они прорываются!!!

   Читаю сообщения игроков вперемешку с командами от военных. Так, похоже, самая тяжелая обстановка в центре, на многострадальной площади.

   — Расходимся. Занятия на сегодня окончены! — раздался голос Мастера.

   Выныриваю из чата. Вижу, как из зала быстро выбегают люди, на бегу облачаясь в доспехи.

   — Чего замер? Шевелись давай! — поторопил меня Мастер.

   — Я так … — отвечаю ему и открываю карту.

   Пара секунд, и я нашел на ней площадь. Нет, прямо на нее лучше прыгать не буду. Смещаю взгляд в сторону, на крышу одного из домов.

   — Спасибо за занятие — кричу в спину Мастеру и врубаю телепорт.

   Миг, и я появился на крыше многоэтажного дома. Подскакиваю к краю и смотрю вперед. Ничего не видно, далековато прыгнул, другие дома перегораживают обзор.

   Отвлекаюсь опять на чат. Ого, такое веселье не только у нас, по всей стране, а то и миру. Выныриваю из чата. Телепорт, я и оказываюсь на крыше дома, стоящего впритык к площади. Ну кто бы сомневался ….

   Тут как минимум десяток небольших порталов из которых прут различные монстры. А вот военных толком еще нету, в основном игроки сдерживают напор. У меня один вопрос. Что так рвануло, что дрогнул пол в здании?

   Влезаю в бой, щедро раздавая молнии с крыши. Вижу, как новые прорывы все вспыхивают и вспыхивают. Такое чувство, что должен был произойти массовый прорыв по всему городу, но из-за защитных куполов, они все спихиваются сюда.

   От осмотра площади меня оторвал звон чата.

   — Студент, жахни своим метеоритом по площади — пришло сообщение от Шныря.

   Оглядываюсь, но никого рядом не вижу. Откуда он? С чего взял, что это я на крыше стою? Хотя …. Я же теперь довольно известная личность, благодаря роликам в интернете, так что запросто могли узнать, особенно мои фирменный молнии.

   Все, хватит думать! Вызываю метеорит и вливаю в него всю энергию, чтобы хорошенько жахнуло. Несколько секунд, и огненная точка приблизилась. Миг, и метеор рухнул в центр площади, заполняя ее огнем. Успеваю заметить, что все игроки шустро рванули назад, а саму площадь отделил сияющий щит.

   — Хорошо жахнул! — пришло очередное сообщение от Шныря.

   — Вы здесь все, отряд? — спрашиваю у него.

   — Не, я один, случайно оказался тут. Остальные, отрядом, в другом месте помогают.

   Пока есть время, пробегаюсь взглядом по домам. Военные не плохо над ними поработали, значительно укрепив, на вид. И создав удобные позиции для дальнобойных игроков.

   Десяток секунд, и пламя исчезло, открывая площадь. Десятки порталов все так же сияют, но из них пока никто не лезет.

   — Закрывать! — разнесся чей-то крик.

   Стоило ему прозвучать, как на площадь рванула куча игроков. Хм-м, они все разбиты на отряды, сосредоточенные вокруг определенных игроков. Только они подбежали к ближайшим прорывам, как эти игроки сразу же начинали их закрывать. И мне пора, чем больше успеем закрыть, тем легче будет.

   Короткий разбег, и я взмываю в воздух. Телепорт, и я оказался у дальнего прорыва, решив двигаться навстречу остальным игрокам. Миг, и я подскочил к прорыву. Дотрагиваюсь до него рукой и начинаю закрывать.

   Откуда-то издалека доносятся звуки взрывов и активной стрельбы. Нужно быстрее заканчивать тут.
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Ударом стального кулака вбиваю очередную тварь в асфальт и продолжаю закрывать прорыв. Уже осталось не много, пять штук где-то. Вот только и закрывать их уже сложнее, монстры опомнились и начали опять лезть. Хорошо хоть новые порталы пока не открываются.

   Повезло, что успели довольно много закрыть прорывов в тишине и спокойствии, кажется, мой метеор неплохо почистил пространство и с другой стороны порталов.

   Да! Наконец-то. Пошатываюсь от усталости. Столько прорывов за раз я еще никогда не закрывал. Беру себя в руки и подскакиваю к следующему. Влетаю в тыл монстрам, раскидывая их щедрыми ударами копья и ног. Да уж, экзоскелет в ближнем бою это что-то с чем-то, просто мечта!

   Разворачиваюсь и перехватываю налету тварь, нацелившуюся на мою спину. Удар об асфальт, и она замирает на нем с проломленной головой. Несколько вакуумных ударов, и путь для отряда к порталу расчищен. Разворачиваюсь и сам бросаюсь к нему, начиная закрывать и второй рукой вбивать лезущих монстров обратно.

   Отшатываюсь назад от места где только что схлопнулся прорыв и осматриваюсь. Больше тут, пока, открытых прорывов нет.

   — Неужели все? — раздался чей-то робкий вопрос.

   — Если и все, то только здесь. — ответил ему кто-то.

   И тут я вынужден с ним согласиться, судя по чату и доносящимся звукам, бои все еще продолжаются. Неожиданно, над головой раздался громкий гул. Поднимаю взгляд и вижу, как над нами, совсем низко, пролетели два самолета, похожих по очертаниям на военные.

   — Военные? — спросил кто-то.

   — Похоже, что да.

   Еще несколько секунд, и где-то на окраине города или даже за его пределами, что-то хорошенько взорвалось, а небо озарилось пламенем. Замечаю, что самолеты пошли на второй круг.

   — Да что там происходит?!

   Открываю чат и пытаюсь оценить обстановку. Ничего не понятно. Дикая смесь из команд военных и сообщений игроков. Так, самая жопа теперь где-то на окраине, судя по всему, там куда стрельнули самолеты. Ага, это там, где частный сектор, где на меня еще напали невидимки. Еще одна точка напряжения — подобная этой площади, где мы сейчас, укрепленная зона. И куда мне рвануть?

   Наверно, в другую укрепленную зону, как понял, на нее слегка забили. Сейчас все силы стекаются за город, пытаясь отбиться там. А с прорывами в укрепленной зоне пытаются справиться всего лишь несколько отрядов. Закрываю чат и открываю карту, нужно найти вторую укрепленную зону.

   Внезапно, по ушам ударил вой сирены. Ого, я уже и забыл, что она есть в городе. Стоило ей раздаться, как чат разорвался звоном. Открываю его опять. Угу, военные просят всех гражданских, тех кто не принимает участие в сражении, спрятаться где-нибудь и не выходить на улицу. Кажется, в этот раз все еще хуже, чем при прошлом прорыве, тогда сирена не выла, да и прятаться не просили.

   Пора и мне шевелиться, а то остальные уже попрыгали в открывшиеся порталы, а кто не успел, запрыгнули в машины и быстро умчались. Один я остался тут. Вот, в первые, и встретился с нашими порталами, до этого все время как-то мимо меня проходило, никогда на них не нарывался.

   Все, хватит прохлаждаться! Врубаю телепорт и прыгаю ко второй укрепленной зоне. Миг, и я появился в узком переулке. Оглядываюсь. И куда мне нужно? Если верить карте, то я уже в укрепленной зоне, где должны быть прорывы, но … я что-то ничего и никого не вижу. Да и странно они как-то зону сделали, прямо с домами.

   Еще раз кручу головой по сторонам, но ничего нового не замечаю. Ну ладно. Срываюсь с места и несусь к выходу из переулка. Несколько секунд, и я оказался на открытом пространстве. Резко торможу.

   Похоже, мне не сюда. Выскочив, я почти носом уперся в сияющий защитный барьер. Внимательно осматриваюсь, но вокруг никого. Значит, мне в другую сторону. В глаза бросается сам дом. В нем все окна забиты. Оборачиваюсь и телепортом прыгаю к противоположному выходу из переулка.

   Э-э! Вот теперь я ничего не понял. Здесь опять защитный барьер. Прорывов не видно. И куда мне нужно тогда? Разворачиваюсь и внимательно рассматриваю дома. В них этажей десять. Все окна заколочены чем-то. Эти дома, почти целиком занимают всю эту зону.

   Стоп! Мне показалось или на крыше что-то сверкнуло? Отсюда плохо видно. Еще миг, и с нее что-то вылетело. Пара секунд, и рядом со мной рухнула туша твари. Ого, она еще живая, шевелится! Выстреливаю молнией в нее. Все, вроде сдохла. Проверяю ее идентификацией. Мертва, восьмидесятый уровень.

   Задираю голову вверх. Не, подниматься так, по лестнице, мне что-то совсем не хочется. Телепорт. Миг, и я возник высоко в воздухе, гораздо выше крыш. Окидываю взглядом происходящее тут.

   А вот тут уже весело. Пять порталов задорно сияют, извергая из себя все новых и новых монстров. Тут они как-то побольше, чем на площади сегодня были. Хреново, игроков совсем мало, они с трудом сдерживают напор противников, не давая им пробиться ко входу на крышу или к ее краю. А почему они не дают им подойти к краю? Высота здесь хорошая, если прыгнут, не факт, что живыми останутся после приземления. Хотя, та, которая рухнула почти мне на голову, пережила очень даже не плохо. Да, лучше не рисковать.

   Рывок, удар ногами об крышу дома и вот я уже в гуще сражения. Взмахиваю руками и выпускаю вокруг себя огненное кольцо. Игроков поблизости нет, можно спокойно бить.

   Срываюсь с места и несусь к ближайшему прорыву. Пригибаюсь, толчок ногами, и я влетаю в монстра только что появившегося тут. Взмах копьем и то вонзается в него. Пропускаю через копье молнию, параллельно, чтобы не терять времени, дотрагиваюсь до прорыва и начинаю закрывать его.

   Отшатываюсь в сторону, стараясь не оторвать руку от портала, а мимо проносится очередной монстр. Убираю копье в инвентарь и освободившейся рукой перехватываю тварь в прыжке. Швыряю ее в портал, сшибая обратно лезущего оттуда нового монстра.

   Давай уже! Врубаю ауру молний и полностью концентрируюсь на закрытии, как-то тяжелее идет. Хм-м, такое ощущение, что мне кто-то пытается мешать с другой стороны. Это что-то новенькое. Усиливаю напор, но ничего не выходит. Портал корежит, но он никак не закроется.

   Отвлекаюсь и быстро оглядываюсь. Игроков совсем давят. Такое чувство, что после того как я начал закрывать прорыв, напор монстров усилился. Только ко мне они пока не могут добраться, погибая в ауре молний, в этот раз она нормально работает.

   Поворачиваюсь обратно к прорыву и всматриваюсь в переливающуюся гладь. Не, это плохая идея, туда рвануть и жахнуть на той стороне. А если …? Одной рукой продолжают касаться портала, но сам полностью сосредотачиваюсь на другом. Глупо надеяться на то, что тот, кто мешает мне, будет находиться сразу за порталом.

   Решаюсь и бью в портал потоком пламени. Стоило ему пройти в него, как следом просовываю свою руку до локтя, надеюсь, меня не засосет, как обычно. И очень надеюсь, что мне никто не отгрызет там руку. Концентрируюсь и вызываю метеорит, но не тут, а там, где находится рука, причем на минимальной высоте. Было еще несколько идей, но все они не давали нужной масштабности.

   Стоило индикатору энергии просесть на половину, как сразу же выдергиваю руку обратно. Фух, не засосало и не отгрызли. Опоминаюсь, и бросаюсь со всех ног к краю крыши, по дороге раскидывая попадающихся монстров. Если я не ошибаюсь, то скоро должно хорошо жахнуть.

   Подскочив к краю крыши, оборачиваюсь. Встречаю несущегося на меня противника вакуумным ударом и следом посылаю огненный шар. Внезапно, порталы вспыхнули. Миг, и из них вырвался поток пламени, сжигающий всех, кто попадает в него. Эм, это все мой метеор?

   Выходит, все прорывы были поблизости, раз их все накрыло. Дожидаюсь, когда пламя стихнет, и сразу же бросаюсь к ближайшему порталу. Подскакиваю и начинаю закрывать его. Не понял?! Тот схлопнулся от малейшего моего желания, как-то слишком легко.

   Закрыв все порталы, останавливаюсь и осматриваюсь. Покоя не дает мне тот факт, что они слишком легко закрылись после моего метеорита, странно как-то. Раньше, обычные прорывы гораздо сложнее закрывались. Может, легче было из-за того, что вначале кто-то мешал мне? Другой тип порталов?

   — Где ваши пространственные маги? Почему никто не закрывал прорывы? — спрашиваю у подошедшего игрока, который выжил.

   Их вообще не много осталось под конец боя. Если в тот момент, когда я только прибыл, их было человек тридцать, то сейчас на крыше только пятеро.

   — У нас был один, только погиб почти в самом начале. Такое чувство, что монстры целенаправленно к нему пробивались. Не уследили мы.

   — А подмога?

   — Так все за городом сейчас. — ответил он, кивнув головой в ту сторону. — в чате писали, что к нам на помощь отправили несколько отрядов, но они явно где-то потерялись. Если бы ты не появился тут, то монстры точно прорвались бы. Высота дома для них не помеха.

   — Понятно — коротко отвечаю и смотрю в ту сторону, где сейчас идут жаркие бои.

   Там, то и дело вспыхивает небо от применения массовой магии и оружия. Вот смотрю я на всю это красоту и желания соваться туда нет совершенно. Но … нужно же. Каждый дополнительный игрок может сыграть свою ключевую роль. А судя по тому, что сражение все еще продолжается, там все очень сложно.

   — Удачи. — донесся до меня голос игрока. — мы побудем пока тут, в доме, на всякий случай.

   Оборачиваюсь, и вижу, как он скрывается в выходе с крыши, уходя последним. Эх, и мне пора. Открываю карту и нахожу там окраину города, лучше я потом еще раз прыгну, чем попаду в самое пекло.

   Активировав телепорт, понимаю, что что-то не так. Не успеваю толком сообразить. Миг, и я оказался посреди пламени. Бросаюсь в сторону стараясь выбраться из огня. Но почти сразу же останавливаюсь и просто отдаю экзоскелету команду перейти в изолированный режим, вот и проверю его высокую сопротивляемость агрессивной среде.

   Мгновение, и мне стало прохладно, пропала жара. Пока, вроде работает. Осматриваюсь, пытаясь понять где я оказался. То, что не там, где планировал, это точно. Там должна была быть крыша многоэтажного дома, а не вот это все.

   Ничего не видно, вообще. Кругом один огонь. Куда я попал?! Открываю карту. Не так уж и далеко от запланированного места меня закинуло. Разворачиваюсь в нужную сторону и срываюсь с места.

   Да ….! Не успеваю пробежать и нескольких метров, как около меня раздался взрыв и меня швырнуло в сторону. Поднимаюсь на ноги. Вот зачем я сюда прыгнул, а? Рывок вперед, подныриваю под огромное тело монстра, взмывшего в прыжке. Хватаю его за задние лапы и со всей силы швыряю через себя. Со скрипом, с напряжением мышц, но удалось. Я уже и подзабыл, когда мне последний раз приходилось так физически напрягаться.

   Заскакиваю ему на брюхо, а он как-то неловко копошится и извивается на спине. Еще секунда, и оказываюсь около его головы. Взмахиваю руками и создаю между ними огромный огненный шар. Миг, и он срывается вниз, прямо в морду монстра. В последний момент, увеличиваю его плотность до максимума, но не доходя до состояния жидкости. Мгновение, и шар врезался в его морду, продолжая погружаться дальше. Ну и зрелище ….

   Соскакиваю с дохлого монстра и продолжаю бежать дальше. Замечаю, как мелкие монстры моментально вспыхивают, попав сюда. О, вон видна и граница огня. Из-за треска и воя пламени совершенно не слышно, что происходит вокруг. Где игроки, военные? Тут их точно нету.

   Наконец-то, вылетаю из огня. Сразу же останавливаюсь и оглядываюсь. Блин, ничего не видно, кто, где? Четко видна только стена огня за спиной. Нахожу взглядом многоэтажный дом неподалеку. Ну, попробуем еще раз. Телепорт. Удар сердца, и я оказался в воздухе над крышей. Что-то я не рассчитал. Короткий полет, и вот я уже там, где нужно. Окидываю крышу взглядом. Никого. Подскакиваю к краю и пытаюсь, наконец-то, рассмотреть, что же тут происходит.

   Частного сектора теперь нет. С одной стороны, все заполнило пламя, отрезая город от бегущих монстров и отводя их в сторону, на игроков. А с другой, сражается куча игроков, военных, пытаясь пробиться дальше, к сияющим порталам, выпускающим из себя сотни монстров каждую секунду. То там то тут то и дело вспыхивают массовые магические удары, выкашивающие кучки противников.

   Самолетов или другой авиации уже не видно. Из техники видны танки и бронетраспортеры, которые, впрочем, на передовую особо не рвутся, оставляя эту честь игрокам. Те же со всех сил пытаются пробиться дальше, но не особо успешно. Хотя, медленно, но все же продвигаются, вот только с такой скорость … может быть и поздно.

   Монстров же здесь просто куча, разных видов, форм и размеров. Никогда еще не видел такого разнообразия в одном месте. Хорошо, пока разумных противников не видно. Но что-то мне подсказывает, и думаю не только мне, этот прорыв не сам по себе тут появился, еще и такой силы. И главное, на расстоянии от защитного купола. А это значит, что он и не должен был происходить в городе.

   Обращаю внимание на то, что пламя и не думает стихать, а наоборот, разгорается еще больше, медленно двигаясь на тварей. Интересно придумали, чтобы сузить территорию, на которой нужно сражаться.

   Смысла стоять тут больше нету. Что смог — уже рассмотрел, а рассмотреть подробности особо не удается, слишком далеко. Заглядываю в военный чат, но там все тот же бедлам. Как они тут ориентируются, ничего же не понятно? В этой куче сообщений запросто можно пропустить приказ военных. Кстати, странно. Я же уже военный как бы, а приказа что мне делать не было, или я его просто пропустил ….

   Блин, и про отряд свой совершенно забыл! По идее, мне нужно было к нему двигаться и уже в его составе сражаться. Но что-то я пропустил момент сбора. А теперь … найди его еще. Открываю чат отряда, собираясь узнать где они. Угу, можно уже не узнавать. Они где-то там, среди других игроков сражаются. Ну-у, я же тоже туда сейчас понесусь, так что можно считать, что буду вместе с ними. Эх.

   Так, сейчас главная задача — это прорваться вперед, со сдерживанием монстров помогут военные с техникой, а вот в прорыве от них пользы нет, если я правильно понял из чата. Хотя, как по мне, танки очень даже нечего должны быть в прорыве, наверно. Ну да ладно.

   Взглядом сосредотачиваюсь на острие клина из игроков и активирую телепорт. Пора заняться тем, что у меня хорошо получается — крошить монстров. Достать копье? Не, пока без него буду, если что всегда успею, надеюсь.

   Миг, и я появился слегка спереди игроков, прямо перед несущимся монстром. Вот это я неудачно телепортнулся. Бью перед собой вакуумным ударом. Мгновение, и передние лапы огромного монстра подгибаются, и он валится на землю, прямо на меня.

   Прыгаю высоко вверх, на сколько получается. Мгновение, и подо мной пронеслась туша монстра, недовольно ревя. Бью молнией вниз, под себя. Но в ответ доносится только злой рык. Тц-ц, что-то молния не сработала, только, наоборот, разозлила его.

   Рывок. Приземляюсь перед головой монстра. Пока он не встал окончательно, создаю несколько огненных шаров и отправляю их вперед, прямо в голову поднимающегося врага. Секунда, и тот рухнул обратно, с продырявленной головой, огненные шары отработали на отлично.

   Не успеваю даже осмотреться, как на меня почти сразу же налетают какие-то относительно мелкие монстры. Вакуумный удар вокруг себя. На несколько секунд вокруг становится пусто. Но именно на несколько секунд …. Бью огненным кольцом, нагрев его до максимума и слив в него треть энергии. Миг, и ближайшие твари вспыхнули, моментально обугливаясь.

   Оглядываюсь. Что-то игроки забуксовали, а вокруг меня сейчас одни твари. Хорошо, хоть мелкие. А игроки неплохо держатся, монолитный строй, впереди люди ближнего боя со щитами, а кто за ними не вижу, видно только, что периодически из-за спин игроков ближнего боя вылетают различные стрелы и магические удары.

   Отскакиваю в сторону, мимо пролетает небольшой монстр. Хватаю его за хвост и дергаю на себя, впечатывая в его голову кулак с огненным шаром. Откидываю в сторону бездыханную тушку. Серьезно, я схватил его за хвост?

   Разворачиваюсь и бью перед собой огненной стеной. Неожиданно, воздух вокруг меня вспыхнул и заполнился молниями. Про все еще работающую ауру молний, я совершенно забыл.

   Отшвыриваю вакуумным ударом от себя уже мертвых монстров, аура неплохо сработала, приласкав их молниями. Замечаю, что небо надо мной как-то изменило свой цвет, а игроки замерли на месте. Кажется, сейчас тут что-то будет. Активирую телепорт и переношусь в сторону от игроков.

   Появившись, сразу замечаю, как небо вспыхнуло и с него на землю обрушился огненный дождь. Стоит огненной капле попасть на монстра, как она сразу же начинает прожигать его, погружаясь вглубь тела. А вот на земле она ведет себя совершенно по-другому, просто расплываясь огненной лужицей.

   Краем глаза замечаю вспышку молнии за спиной. Оборачиваюсь и перехватываю небольшого монстра, который нацелился на мою спину. Ого, живой еще! Такое чувство, что молния никакого урона ему не нанесла, он злобно рычит и пытается вырываться из моей руки, скребя по металлу экзоскелета когтями. Вспышка огненного шара в руке и на землю осыпался лишь пепел. Ну хоть огонь на него сработал.

   Поворачиваюсь обратно и смотрю вперед. Так, огненный дождь уже закончился, хорошенько сократив поголовье монстров. Вот только порталы все еще продолжают выпускать из себя новых тварей. И мне кажется или они в самом деле стали больше, порталы, не монстры?

   Несколько секунд, и на нас устремилась лавина тварей. Бросаю взгляд на игроков. Те пока не спешат нестись вперед, а, судя по всему, активно лечатся и баффаются. О, точно, нужно и мне внести свой вклад. Активирую исцеление и применяю его по площади, растягивая на максимум.

   Кхе. От накатившей слабости пошатываюсь на ногах, как-то я не думал, что там все еще будет столько раненых, энергия ушла в ноль. Надеюсь, успеет восстановится до того, как мне придется лезть в бой.

   Возвращаюсь обратно к тому что происходит впереди. Там же монстры уже преодолели половину разделяющего нас расстояния. Десяток секунд, и земля под ними ярко вспыхнула, превращаясь в лед. Миг, и из земли вверх устремились огромные ледяные сосульки. Охренеть, они еще и взрываются! Стоит сосульке достичь определенного размера, как она тут же взрывается облаком ледяных осколков, которые прекрасно выкашиваются монстров.

   — Вперед! — раздался чей-то крик, и строй игроков сорвался с места.

   А следом за криком раздался и звон чата. Быстро заглядываю туда. А, продублировали команду. Бросаюсь вперед, вместе со всеми игроками, которые несутся в образовавшуюся брешь в орде монстров, которые уже опомнились и начали стягиваться к нам.

   Может лучше мне попасть в строй, а то одному сбоку ото всех, как-то …? Ага, кто бы меня еще пустил внутрь, все игроки целеустремленно несутся вперед. Успеем прорваться к порталам или нет?

   Не успели, долбанные твари оказались быстрее. Еще и порталы начали извергать из себя просто полчища монстров. Выбрасываю руку вперед и выстреливаю молнией, которая начинает весело перескакивать с монстра на монстра, выкашивая их. А тех, кто остается живым, добиваю огненными шарами.

   И что делать? Мы опять увязли и даже медленно пятимся назад. Сильную магию по площади никто что-то не применяет, максимум — мелочь, выбивающая десяток другой монстров.

   Разворачиваюсь и призываю небольшой метеорит с другой стороны нашего клина, нужно проредить там монстров. Мгновение, и небольшая сияющая точка показалась в небе. Еще две секунды, и она рухнула, создав облако пламени.

   Мало, этого слишком мало. Что-то сильнее использовать опасаюсь, могу зацепить своих, да и сливать энергию в ноль может быть опасным, монстры не дремлют. Нужно срочно придумать что-то. В чате опять творится вакханалия, куча предложений, но ничего нормального, того что точно сработает. А ведь пока мы тормозим, порталы становятся больше, увеличивая свою пропускную способность.

   А если попробовать …. В голове возникла одна идея …. Перестаю атаковать и погружаюсь в себя. Может получиться, нужно попробовать. Выставляю руки перед собой и активирую луч разрушения, но его основу желаю сделать на ладонях рук.

   Миг, и с моих рук сорвался сияющий луч, моментально выкашивающий врагов. Слегка поворачиваюсь, и луч оставляет в орде монстров заметную просеку. Стоит тем попасть под него, как они моментально сгорают, а если не сгорают целиком, то разрезаются лучом на части.

   Еще секунда, и луч пропал, оставив после себя только ощущение пустоты. Энергия на нуле. Так дело не пойдет, моих запасов энергии на много не хватит. Даже если снять экзоскелет и освободить еще треть, особой роли это не сыграет. А значит … мне опять нужна заемная энергия, много заемной энергии.

   — Народ, кто может передавать энергию? — пишу в чате.

   — А тебе на кой? — спросил кто-то.

   — Есть идея как нам пробиться дальше, но для этого нужно много энергии, у меня столько нету.

   — Стоп, ты же тот Студент?

   — Наверно. — отвечаю неуверенно. Кто знает про какого именно Студента спрашивают.

   Стоило выясниться тому, что я именно тот Студент, как процесс пошел веселее. За пол минуты выяснилось, что игроков, могущих передавать энергию, тут достаточно. Еще секунд десять ушло на утрясание нужных деталей плана.

   Прыгаю телепортом вперед, на острие клина из игроков. Ну, понеслась. Чувствую, как в меня начал вливаться огромный поток энергии. Такое ощущение, что еще немного и я просто лопну от количества энергии во мне. Выставляю руки вперед и врубаю луч разрушения.

   Мгновение, и с моих рук сорвался ослепительно сияющий луч. Медленно поворачиваюсь из стороны в сторону, стараясь охватить максимальное пространство. Ох, что-то тяжело, да и поток энергии начал слабеть. Вырубаю луч.

   Стоило прекратить использовать умение, как из меня словно стержень выдернули, тело стало вялым и слабым. Такое чувство, что я только что … ну не знаю, вагон чего-то тяжелого разгрузил и упахался по полной.

   Встряхиваю головой и смотрю вперед. Там же видны только редкие тлеющие остатки монстров, и все, больше ничего. Хорошо умение тут повыкашивало врагов.

   — Вперед! — раздался радостный крик позади меня.

   Я же внимательно смотрю на порталы. Они почему-то перестали выпускать монстров. Что-то не так.

   — Стойте! — громко кричу, смотря на то, как порталы начали изменяться.

   Чувствую, как кто-то подошел сзади и схватив за плечи поднял на ноги. Оглядываюсь. Это игроки уже вплотную подошли ко мне.

   — Что за …? — ошарашенно прошептал один из них, смотря мне за спину.

   Оборачиваюсь и вижу, как порталы ярко вспыхнув начали быстро сливаться в один. Несколько секунд, и уже один огромный портал ярко вспыхнул, резко расширяясь.

   Мгновение, и он перекрыл собой весь горизонт, развернувшись, наверно, метров на триста, а через него стали видны какие-то горы, замок вдалеке. Еще миг, и из него показалась лавина каких-то существ, явно разумных, бегущих прямо на нас. И бегут они точно, чтобы не поздороваться с нами. С такими криками и оружием на перевес …. Сильно сомневаюсь, что так здороваются.

   — К бою! — раздался чей-то крик.
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Рассматриваю несущихся на нас существ. Это не эльфы, точно. Эти высокие, крепкие, одетые в основном в кожаные доспехи, почти у всех щиты и какое-то оружие, меч или топор. Я бы сказал, что они похоже на орков, как они у нас представляются.

   И что делать? Атаковать? Оглядываюсь. Все замерли, но пока не атакуют. Похоже, все тоже в замешательстве. С одной стороны, скорее всего они враги и стоит бить на опережение, пока их тут не стало слишком много. А с другой, они же пока нас не атаковали, ну да, бегут с оружием на перевес, орут что-то, но ….

   Неожиданно через портал кто-то пролетел. Задираю голову и присматриваюсь. Кто-то летающий и на нем всадник. Ого, офигеть они быстро летают! Несколько секунд, и они преодолели разделяющее нас расстояние. Миг, и от наездника прямо на нас понесся сияющий голубым светом шар.

   Мгновение, и он ярко вспыхнул, врезаясь в магический щит, накрывший нас и вовремя созданный кем-то. Еще секунда, и длинная пулемётная очередь прошлась по противнику, сбивая его. Да, теперь понятно, что это враги. Щит же тем временем продолжает ярко переливаться, а по нему расползается голубоватое сияние.

   Внезапно, щит вспыхнул и начал скручиваться, заковывая голубоватую энергию внутри себя. Еще несколько секунд, и он унесся в виде шара к бегущим противникам. Миг, и он вспыхнул, пропадая и выпуская то, что внутри на волю.

   Смотрю на то, как земля быстро покрывается льдом, вместе с бегущими по ней орками, и радуюсь, что нас прикрыл щит. Один вопрос отпал — это однозначно враги. Остался другой — как нам закрыть ТАКОЙ портал? Ну и еще один, идущий вместе со вторым — как нам перебить такую кучу врагов, которые все продолжают и продолжают прибывать?

   — Всем за щиты! — раздался крик позади.

   В эту же секунду передо мной возникла мерцающая пленка. Оглядываюсь. Вижу, что щит, в виде купола, накрыл всех игроков, весь клин. Зачем? Не успеваю додумать мысль, как замечаю в воздухе что-то быстро приближающееся. Присматриваюсь, пытаясь понять, что же это такое. Похоже, это наши чем-то стрельнули, летит со стороны города и на портал. Но ….

   Да это же ракеты. Бросаю взгляд вперед. Они же и нас накроют, мы слишком близко!

   — Берегись! — закричал кто-то.

   — Держать щит! — прозвучал другой голос, а щит вспыхнул еще ярче.

   Еще секунда, и ракеты, разделившись на несколько частей, рухнули на врагов. Миг, и на их месте вспыхнуло огромное огненное облако, которое быстро понеслось и на нас. Удар сердца, и щит ярко вспыхнул, защищая нас от пламени.

   — Да! — раздался чей-то радостный крик.

   Я же напряженно смотрю вперед. Что-то сомневаюсь, что все будет так просто. Мгновение, и облако огня осело, открывая нам обзор.

   — Да как так? — донесся до меня растерянный голос.

   Атака совершенно не нанесла урона противнику, те просто, как и мы, укрылись за щитами, только не за одним как у нас, а за множеством мелких. И сейчас они сорвались с места и опять несутся на нас, сняв щиты.

   Смотрю на индикатор энергии, тот уже полон, ну если не считать ту треть, которую сжирает экзоскелет. Перевожу взгляд обратно на несущихся врагов.

   — Энергию мне! — громко кричу.

   Секунда промедления, и в меня начали вливаться потоки энергии. У меня такое чувство, что я скоро помру не в бою, а от того что просчитаюсь и лопну от избытка энергии. Формирую метеор за метеором и вливаю в них всю получаемую энергию. Выпускаю заклинания на волю и разделяю метеоры на кучу частей, для увеличения зоны поражения.

   Мгновение, и небо совсем низко ярко вспыхнуло, озаряясь вспышками от формирования метеоров. А уже через секунду на землю обрушился каменно-огненный град, превращая в огненный ад все пространство между нами и порталом.

   — Мне энергию! — слышу еще чей-то крик.

   Миг, и потоки энергии переключились с меня, на кого-то еще. Еще секунда, и небо опять ярко вспыхнуло, обрушивая на землю уже огненный дождь. Как завороженный смотрю на огненные капли медленно стекающие с нашего щита.

   Опоминаюсь и смотрю вперед. Ничегошеньки не видно, облако пыли прекрасно справляется с сокрытием врага от нас. Стоило мне об этом подумать, как на него налетел мощный порыв ветра, быстро сдувая пыль в сторону.

   — Ну-у, могло быть и хуже. — донесся тихий голос сзади.

   Да уж, не сказать, что эффекта от наших стараний нету, но и не сказать, что он хороший. Часть орков мы все же выбыли, вот только часть то меньшая. Остальные успели укрыться за щитами, которые не пробили ни мои метеоры, ни огненный дождь.

   — Вперед! Нам нужно пробиться к порталу. — разнесся громкий крик и наш клин дрогнул, срываясь с места и набирая скорость.

   Кхе, не думал, что придется возглавлять клин. Выбрасываю руку вперед и выстреливаю молнией перед собой. Пора посмотреть, как на них действует другая магия. Миг, и молния настигла первого противника разбиваясь об выставленный щит. И все? Эх.

   Достаю из инвентаря копье и трансформирую в клинок, думаю так будет удобнее. Рывок, и я влетаю в противника, который все еще прячется за щитом. Это он зря. Хватаюсь за край щита и дергаю его в сторону со всей силы. Удар клинком в горло еще ничего не понявшего противника. Удар ногой в грудь, и он улетает назад, снося бегущего за ним с ног.

   Пригибаюсь, пропуская над собой меч орка. Резко поднимаюсь и выбрасываю в его сторону руку с раскрытой ладонью, выпуская огненный шар. Миг, и он рухнул на землю с прожжённой дырой в голове. Так, я что-то не понял.

   Оглядываюсь. Ну и где клин? Что за херня?! Клин распался на кучу небольших отрядов, которые медленно пробиваются к порталу. Ну и в чем идея? Я что-то не понял, совсем! Разве в клине не проще было бы пробиться?

   Да чтоб меня! Выныриваю из мыслей. Телепорт. Разворот, удар клинком, и на землю валится орк с перебитой шеей. Вот люблю же я погрузиться в мысли посреди боя! Поворачиваюсь обратно и бросаюсь к порталу. Не знаю, что они там задумали, но не зря же приказали пробиваться к нему? Или тут из разряда «пробьемся, а там посмотрим»?

   Отталкиваюсь ногами от земли и взмываю в воздух, а подо мной проносится пара орков. Прямо в полете выпускаю в них по молнии. О, теперь сработали, причем не плохо. Противники рухнули на землю и не показывают признаков жизни.

   — Проверь их! — кричу подбегающему игроку, а сам приземляюсь и несусь дальше.

   Резко торможу и бросаюсь в сторону, прямо к куче орков, которые плотно насели на один из наших отрядов. Выстреливаю в них молнией, а в следующий миг влетаю и сам. Хватаю первого попавшегося за шею, разряд молнии, и он отправляется в полет. Удар клинком, и еще один противник валится на землю с дыркой в груди.

   Разворот. Вскидываю руку и принимаю удар меча на броню на предплечье. Ну блин, и эти пробивают мой защитный кокон, так словно его и нету. Эх. Вакуумным ударом отбрасываю его от себя. От удара противник как-то неловко замахал своими руками и вообще равновесие потерял. Миг, из его груди показалось острие чьего-то меча.

   Забываю про уже мертвого врага и налетаю на следующего. Тот же полностью поглощен сражением с другим игроком. Вот это он зря. Выстреливаю огненным шаром, и тот падает на землю с дыркой в голове. Странно, почему у них нет шлемов?

   Так, тут пока все. Замираю на месте и осматриваюсь. Как-то незаметно для самого себя я оказался в тылу сражения. Вроде и несся первым, но …. Отряды игроков пробились вперед и сражаются уже почти у самого портала. Сзади же медленно движутся военные, добивая отдельных орков, которые выжили.

   У портала сейчас самые яростные бои. Судя по всему, орки со всех сил стараются не пропустить нас к нему. Хм-м, странно. В глаза бросилось то, что сейчас из портала никто больше не выходит. Неужели резервы противника закончились? Хотя, их и так не мало сюда перешло, несколько тысяч точно, если не больше. Нас же тут …. А сколько нас тут? Если правильно помню примерный размер клина из игроков, то тут точно не весь город, даже, скорее, лишь малая часть. Остальные, похоже, решили спрятаться. Ну-ну. Или бои опять идут на укрепленных зонах, и они там?

   Подпрыгиваю вверх, чтобы лучше оценить обстановку и выбрать место, где мне удобнее вмешаться в бой. Если еще несколько секунд назад мы уверенно теснили их, то вот сейчас орки словно второе дыхание открыли и начали уже нас теснить. И так по всему фронту. Не понял!

   Орков начало окутывать какое-то сияние, хотя раньше его точно не было. И от этого сияния они точно становятся сильнее, прямо на глазах! Применяю идентификацию на первом попавшемся на глаза противнике. Сотый уровень? Стоп. Уже сто пятый, сто десятый. Какого…?! Это как так? Уровень растет прямо на глазах, а вместе с ним и их силы. Что это за бред?!

   Откуда? Сейчас это главный вопрос, который интересует меня. Откуда такое усиление? Его кто-то или что-то должно давать. Нужно срочно найти источник. Приземляюсь и опять высоко подпрыгиваю.

   Если не снять это усиление, то мы продуем. И нас не спасут даже топы, которые только что вклинились в схватку. Если в первые мгновения сражения они уверенно разносили противников, то уже сейчас начали замедляться, скованные боем с орками, которые сияют гораздо ярче остальных.

   Искать, нужно искать! В очередной раз просматриваю пространство перед порталом, но ничего такого особенно не нахожу. Неожиданно замечаю странного орка, который стоит неподвижно. И как я его раньше не замечал? Присматриваюсь к нему. Он сильно отличается от своих сородичей: латная броня, сам более массивный и главное — от него расходится сияние, которое, похоже, и усиливает остальных. Только беда — его никто не замечает, да и он стоит у самого портала, а там наших нету.

   Пытаюсь проверить его идентификацией. Но в ответ ничего, словно там пустое место. Других же определяет нормально. Кхе-кхе, они уже сто пятидесятого уровня минимум. Нужно срочно прерывать их усиление, а то еще несколько минут, и они станут двухсотого уровня с такими темпами! И ладно бы только уровень рос, так ведь и сами становятся сильнее, пропорционально росту уровня.

   Да уж, выхода нет, придется мне пытаться атаковать того мага. Отключаю ауру молний, она может сейчас наоборот помешать, зацепив еще кого-то в стороне, придется и с ним еще сражаться. В последний раз окидываю весь фронт сражения, в надежде, что может кто-нибудь еще прорвется к этому орку-магу, но нет, увы.

   Ну что ж, погнали. Телепорт. Миг, и я появился около самой глади портала. Невольно бросаю взгляд на ту сторону. Там же все тихо и спокойно. Никого больше не видно. Вон, птички летают, травка зеленеет. Присматриваюсь к замку. Не, слишком далеко, ничего не рассмотреть.

   Отвожу взгляд от портала и сосредотачиваюсь на происходящем здесь. Так, меня пока никто не заметил, во всяком случае не атакуют и вообще повернуты спинами. Отлично. Нахожу взглядом мага. Тот все так же стоит на месте и сияет.

   Крепко сжимаю клинок в руке и накладываю на него огненный шар, только в этот раз, экспериментирую и делаю почти максимальную плотность. Взмахиваю им, огонь с лезвия не срывается. Хорошо.

   Пора. Срываюсь с места, рывок. Возникаю около противника. Прыжок, замах клинком, и тот устремляется к шее противника. Миг, и враг резко обернулся. Еще мгновение, и он сместился в сторону, пропуская меня мимо. Еще в полете использую телепорт.

   Удар сердца, и я возник слегка в стороне. Оглядываюсь. И где он? Интуиция взвыла, предупреждая об опасности. Смещаюсь рывком в сторону. Э-э? Удивленно смотрю на то, как ноги медленно оторвались от земли, вместе со мной, но по сути с места я так и не сдвинулся. Что за …?

   Только через секунду доходит, что это кто-то меня банально схватил и держит навесу. Дергаюсь всем телом в сторону, пытаясь вырваться. Никакого эффекта. Думай! Меня пока что не прибили, хотя уже столько времени вишу спиной к врагу!

   Так, судя по всему меня держат за правое плечо. Блин, чего я парюсь?! Активирую телепорт. Миг, и я появился в метре от прошлой позиции. Оборачиваюсь и вижу мага-орка с вытянутой рукой, на которой, судя по всему, я и висел. Мгновение, и он сообразил, что меня уже нет и зашарил взглядом. И почти сразу же наткнулся на меня. Ну и силы у него ….

   И что мне с ним делать? Сияние все еще продолжает исходить из него. Пробегаюсь по противнику взглядом. Ничего по нему не понятно. Только мерцающий взгляд пугает, кажется, что он смотрит куда-то сквозь меня.

   Все, гляделки окончены. Бью в него молнией. Мгновение, и та ударила в землю, а орк появился слегка в стороне, все также продолжая источать сияние. Для пробы швыряю в него огненный шарик. Орк же просто молниеносно смещается в сторону, даже не прибегая к магии. И как мне тебя завалить?

   Нужно его обездвижить и не дать уклоняться от моих атак, но и в ближний бой пока не охота лезть, силы у него точно хватает, а про ловкость пока неизвестно. Остается только магия, знать бы еще как она будет на него действовать. Эх, для начала мне нужно попасть по нему хотя бы.

   Почему он не ударил мне в спину, когда у него была такая возможность? Ничего в голову не приходит. Пытаюсь проверить его опять идентификацией, но снова ничего. Ну вот не видит его умение и все, без разницы по площади применять или указывать прямо на орка.

   Эй, да он издевается! Этот маг отвел от меня взгляд и смотрит на сражающихся, словно я здесь не стою и не думаю, как на него напасть. Ну раз он решил, что я для него не опасен, а наверно он так решил, раз отвернулся, других причин этого делать я не вижу, нужно воспользоваться этим.

   Да чтоб тебя! Отскакиваю в сторону и перехватываю свободной рукой топор орка за рукоять, летящий ко мне. Ну вот зачем ты на меня среагировал, дерись теперь еще и с тобой? Дергаю руку на себя и вырываю топор из руки орка. У того сразу же стало такое растерянное выражение лица …. Взмах клинком, удар, и тот сносит его голову, припекая рану.

   Оборачиваюсь обратно к магу. Тот все так же не обращает на меня внимания. Прокручиваю в голове примерный план атаки. Выглядит не плохо, но кто знает, как все будет в реальности.

   Хлопок ладонью по земле и орка начинает сковывать каменная хватка, не давая ему сдвинуться с места. Следом швыряю несколько огненных шаров, разной плотности. Так, вот и первые отклонения от плана. Шары бессильно разбились об броню мага, даже сильно разогретый огненный шар с высокой плотностью не нанес урона.

   Выбрасываю руку перед собой и выпускаю луч разрушения, сжимая его и создавая основание на ладони. Миг, и с моей руки сорвался ослепительный луч. Несколько секунд, и он пропал, полностью опустошив мои запасы энергии. Умение хоть и сильное, но и жрет энергию дико.

   Не понял …! Удивленно смотрю на противника, который стоит как ни в чем не бывало, только повернулся уже ко мне и выставил руку перед собой. Замечаю, что латная перчатка на его рука раскалена. Он что защитился от луча просто выставив руку перед собой?

   Не успев окончательно опустить руку, опять ее вскидываю и на этот раз бью замораживающим лучом. Несколько мгновений, и рука орка покрылась слоем льда, а мои запасы энергии опять скатились до нуля.

   Да, удалось! Сияние перестало расходиться в стороны от противника. Оно наоборот начало концентрироваться на нем, особенно заметно усиливаясь на замороженной руке.

   Падаю на землю, а над головой проносится луч непонятной энергии. Пара секунд, и тот пропал, а сияние опять начало собираться на руке противника, которая до сих пор покрыта льдом. Странно, выстреливший луч никак не повлиял на саму руку орка.

   Вскакиваю на ноги. Рывок. Оказываюсь перед магом. Перебрасываю клинок в левую руку, правую же сжимаю в кулак и накладываю на нее вакуумный удар. Миг, и мой кулак врезался в заледеневшую руку противника. Мгновение, и по ушам ударил звон льда и хруст костей.

   Телепорт, появляюсь сбоку от врага. Вижу, как тот трясет свою руку. Ого, а неслабо я стукнул! Металл на руке орка пошел трещинами, резкий перепад температур сыграл свою роль. Сама же рука выгнута под неестественным углом и, явно, сломана в нескольких местах.

   Секунда, и сияние, окутывающее ее, быстро втянулось внутрь самой руки. Удар сердца, и та начала выпрямляться. Как-то не весело. Телепорт. Возникаю около противника со спины. Удар клинком. Смотрю на то, как тот бессильно соскальзывает по броне врага. Ну вот, опять начинается эта фигня с хорошо бронированными противниками.

   Замахиваюсь и опять наношу удар клинком, но в этот раз по стыку в подмышку. Все тот же результат. Замечаю, что орк опомнился и начал поворачиваться ко мне. Вижу, как камень, сковывающий его просто трескается и осыпается на землю.

   Подныриваю под его руку и рывком переношусь на другую сторону от орка. Удар клинком, но тот опять бессильно скользит по броне, не оставляя даже и царапины на ней. Увеличиваю еще больше температуру пламени на клинке. Очередной удар. Ага, это не броня такая крепкая — это сияние вокруг мага так защищает его. В момент удара, оно уплотнилось и словно оттолкнуло мой клинок от брони, но из-за силы удара и температуры огня, в этот раз удалось заметить это.

   Опять рывок. Проношусь прямо через противника, став нематериальным, а то тот уже обратно начал разворачиваться. Став реальным, слышу из-за спины злой взрык орка. Оборачиваюсь и смотрю на его спину. Как мне пробить его защиту? Хорошо, что хоть удалось остановить усиление остальных, пока. Кстати ….

   Пока есть мгновение передышки, бросаю взгляд в сторону основного сражения и проверяю орков там идентификацией. Да, сработало! Уровень тех постепенно снижается до нормальных величин.

   Упс. Падаю на колени, а над головой проносится рука мага-орка с какими-то сияющими когтями. Резкий подъем. Впечатываю кулак в его подбородок. Но от удара орк лишь слегка пошатнулся, хотя задумано было что он аж подлетит вверх.

   Перехватываю его руку с когтями и не даю ударить по мне. Второй же рукой с клинком пытаюсь ударить в ответ, но понимаю, что она зажата. Перевожу взгляд на нее и вижу, что враг схватился прямо за лезвие клинка. Напрягаюсь и пытаюсь отвести руку с когтями от своей головы. А-а? С удивлением смотрю на то, как когти медленно приближаются к моему шлему, хотя сопротивляюсь со всех сил, даже слышу скрип экзоскелета.

   Пытаюсь освободить свой клинок из руки противника, но тоже ничего, не удается сдвинуть тот и на миллиметр. Да что это такое …. Панически соображаю, что же делать. Орк же, явно, довольно лыбится, чувствуя свое превосходство. А вот хрен тебе!

   Выпускаю клинок из руки и сам отшатываюсь назад. Миг, и по нагруднику брони пронеслись сияющие когти, оставляя глубокие борозды. Взмахиваю рукой и выстреливаю в противника огненным шаром, прямо ему лицо. Тот же в ответ только недовольно тряхнул головой, срываясь в мою сторону. О, похоже я его достал!

   Бросаю взгляд на свой клинок, которой валяется в стороне на земле. Нет, пока до него не добраться. Хлопок рукой по земле и противника опять начинает сковывать камень. Но тот совершенно не обращает на него внимания, продолжая просто идти в мою сторону.

   Выхватываю из инвентаря тренажерный блин, свое самое первое оружие. Похоже, пришло его время. Ну что ж, попробуем. Улавливаю момент, когда орк опять замахивается для удара. Силы у него хватает, а вот с ловкостью явно проблемы.

   Рывок, возникаю прямо перед ним. Резкий удар блином, с наложенным вакуумным ударом. Телепорт, появляюсь с другой стороны от противника. А вот это хорошо ударил, его аж подбросило вверх. Не даю ему опомниться. Очередной удар по голове, и его отшвыривает уже в другую сторону. Замечаю, что в момент удара сияние ярко вспыхивает, сильно уплотняясь и частично гася сам удар. Ну ничего, не бесконечные же у него запасы энергии? Хотя, и у меня они не бесконечные ….

   Телепорт. Ну привет дружок. Смотрю, на то, как глаза орка широко раскрываются, заметив меня. Удар блином по голове, и он опять отправляется в полет. Телепорт, удар. Удар, телепорт. Противник летает только так, главное не дать ему коснуться земли, тогда возникают проблемы.

   Что-то я уже подустал. Сколько я уже так швыряю орка? Даже успел уже подобрать свой клинок и убрать его обратно в инвентарь. А вот сделать что-то существенное с противником пока не выходит, сияние надежно защищает его. В очередной раз бью блином и понимаю, что что-то не так, тот почему-то не встретил сопротивления. Выныриваю из мыслей и не вижу перед собой врага. А?

   Проваливаюсь в боевой транс и оборачиваюсь. Вижу, как противник медленно появляется за моей спиной, занеся свои руки с когтями для удара. И почему он раньше не сделал так, а стоически терпел полеты? Смещаюсь в сторону и выхожу из транса.

   Мгновение, и мимо меня пролетел орк, полностью вложившийся в удар. Бью ему вслед вакуумным ударом, придавая ускорение. Эх, блином тоже ничего не вышло. Прячу его в инвентарь и достаю обратно клинок.

   Взмахиваю им и посылаю через него несколько молний. Миг, и они врезались в орка. Впрочем, не нанеся какого-либо видимого вреда.

   — Народ, мне нужна помощь. Орк в латной броне перед порталом — отправляю сообщение в военный чат.

   — Продержись еще пару минут, сейчас этих додавим и прорвемся к тебе — ответил кто-то.

   Пару минут …. Ну что ж …. Сосредотачиваюсь на орке, который почему-то замер на месте.

   
Внимание, запас кислорода подходит к концу.

   Переход в режим частичной изоляции.

   
Смахиваю сообщение системы. Я уже и забыл, что броня была в режиме скафандра. Это выходит, мы тут уже час сражаемся.

   Срываюсь с места и несусь к противнику. Рывок, оказываюсь около него. Удар клинком. Подныриваю под его руку. Удар по ней. Ничего. Долбанное сияние! Разворачиваюсь и со всей дури бью его ногой в спину. Миг, и тот отправился в полет. Но почти сразу же исчез. Мгновение, и он появился передо мной.

   Выстреливаю в него замораживающим лучом и бросаюсь к нему. Несколько мгновений, и я оказываюсь вплотную. Вырубаю луч и взмахиваю рукой, посылая максимально сжатый и разогретый огненный шар в его заледеневшую грудь. Рывок, проношусь прямо через орка.

   Оборачиваюсь. Сразу же замечаю врага, который почему-то замер на месте. Неужели мне удалось пробить его защиту? Начинаю осторожно подходить к нему. Что-то не так….

   Не успеваю толком среагировать. Миг, и маг оказался повернут ко мне. Еще мгновение, и с его рук сорвался рой сияющих стрел. Начинаю заваливаться в сторону, но понимаю, что не успеваю. Удар сердца, вспышка защитного кокона, и несколько магических стрел вонзилось в броню, застряв в ней. Фух, ну наконец-то защитный кокон хоть как-то сработал, наверно.

   Заваливаюсь на землю и сразу же вскакиваю на ноги. Чтобы через миг оказаться снесенным с ног противником. Бью перед собой вакуумным ударом и скидываю его с себя. Он стал как-то ловчее что ли?

   Вскакиваю на ноги. Успеваю заметить несущийся в мою сторону сияющий луч. Еще миг, и я оказался высоко в небе. Короткий полет, приземление. Пытаюсь пошевелиться. Грудь разрывает боль. Приподнимаю голову и смотрю на нее. Броня там сильно оплавилась, но вроде до тела луч не добрался. Применяю исцеление и сцепив зубы вскакиваю на ноги.

   Оглядываюсь. Вокруг орки и еще раз орки. Хоть несколько минут явно уже и прошло, но что-то подмоги не видно. Нахожу взглядом мага. Тот замер на месте и, кажется, опять собирается начать усиливать остальных. Ну уж нет, я не для этого вот все это …!

   Телепорт. Появляюсь прямо перед противником. Пока он не опомнился, сношу его с ног и наваливаюсь сверху, давя всей массой на клинок. Ну же! Остался буквально миллиметр до брони, но сияние никак не сдается, как и сам противник. Он схватился руками прямо за лезвие и сопротивляется. Изменяю огонь на клинке, увеличивая плотность до максимума. Мгновение, и огонь начал стекать с лезвия на руки и броню орка.

   Перехватываю руку мага с когтями. Чтоб тебя! Противник извивается и пытается всеми силами сбросить меня с себя и вообще, похоже, решил перейти к активным действиям. Размахиваюсь и бью головой в шлеме ему в лицо.

   Оу. Зря я это сделал. В голове стоит жуткий звон, такое чувство что я зарядил голой головой в стенку. Прихожу в себя и опять наваливаюсь на клинок. А руку, которой пытаюсь заблокировать его удар когтями, сжимаю со всех сил и создаю в ней огненный шар максимальной плотности. Миг, и жидкое пламя хлыныло в стыки брони орка, стекая по моим пальцам. Мгновение, и орк громко взвыл. Сияние на руке, как-то внезапно, сдалось и пропустило огонь дальше.

   Ну-у?! Наваливаюсь опять на свой клинок. Сияние уже почти сдалось и под натиском клинка. Ещё секунда, и орк ярко вспыхнул. Удар сердца, и меня снесло с него, отшвыривая в сторону.

   Пытаюсь подняться. Перед глазами все плывет. С трудом опираюсь на руки. Что-то не так, они совершенно не гнуться. Применяю снова на себе исцеление и пытаюсь подняться дальше. Что-то точно не так, такое ощущение, что броня спеклась, став монолитной.

   Наконец-то, картинка перед глазами становится четкой. Ну ё мое. Броня превратилась не понятно во что. Пытаюсь опять пошевелить рукой. Не, без шансов. Металл сильно оплавился. Хотя, нужно признать, меня самого броня защитила качественно.

   Поднимаю голову и пытаюсь осмотреться. Ничего толком не успеваю заметить, как сильный удар отшвыривает меня в сторону. Приземляюсь и по привычке пытаюсь сразу же вскочить на ноги. Угу, как же. В итоге получилось просто дернуться и перевернуться на спину.

   Вижу, как маг-орк медленно идет ко мне. И он злой, сильно. По нему сейчас это отлично видно. Но и покоцал я его не плохо, во всяком случае броню, одна рука даже голая теперь у него, а нагрудник весь в потеках металла.

   Замечаю, что до сих пор сжимаю в руке свой клинок. Ну да, его же хрен выпустишь сейчас, перчатка сплавилась, превратившись в рукавицу. Так, надо срочно что-то придумать, а то оставаться в таком состоянии никак нельзя, еще немного и орк опять окажется около меня.

   Точно! Мысленная команда, и броня исчезает, оставляя меня в обычной одежде. Сразу же прыгаю вперед. Вовремя. Еще миг, и то место, где я был только что, пронзил рой магических стрел мага. Приземляюсь и бросаюсь бежать дальше, вокруг противника. Очередной мысленной командой одеваюсь в старый доспех. Очень надеюсь, что экзоскелет сможет восстановиться, а то грустно будет …. Пытаюсь еще достать клинок, но … он оказался в данный момент одним целым с экзоскелетом, даже после того как оказался в инвентаре. Надеюсь, когда тот восстановится, получится их разделить, иначе будет не весело.

   Достаю опять свой блин, все равно другого оружия нету. Сосредотачиваюсь на противнике. Тот стоит на месте и только поворачивается вслед за мной. Хорошо, что пока опять не начал усиливать остальных вокруг. Бросаю взгляд на индикаторы. Те все больше половины. Сойдет.

   Резко припадаю к земле и ударяю по ней рукой, активируя каменную хватку. Миг, и орк начал покрываться слоем камня. Нет, бесполезно все еще. Резкое движение противника, и камень осыпался, словно песок. Выстреливаю в него замораживающим лучом. Но в этот раз он даже не успевает долететь до него. Враг взмахнул рукой и перед ним возникла сияющая стена, принявшая на себя луч.

   Обрываю луч и ударяю по земле перед сияющей стеной вакуумным ударом. Мгновение, и в воздух поднялось облако пыли. Раз не выходит в лоб, зайдем с тыла.

   Телепорт. Появляюсь за спиной противника, который все продолжает держать перед собой мерцающую стену. Разбег, рывок, оставаясь материальным. В последний момент, ударяю перед собой замораживающем лучом прямо в землю, покрывая ту льдом. Секунда, и я падаю на колени продолжая скользить по ней. Размах. Со всей силы впечатываю блин под колено противнику, который уже успел повернуться ко мне.

   Влетаю прямо в облако поднятой пыли. А вот это не продумал. Телепорт, возвращаюсь обратно. Вижу, как враг пытается подняться, но нога все время подгибается, отказываясь держать его. Да, мне удалось пробить его защиту!

   Короткий разбег, отталкиваюсь ногами от земли и взмываю в воздух, замахиваясь блином. Замечаю, как орк вскинул голову и смотрит прямо на меня. Удар сердца, и сияние на нем начало усиливаться. Миг, и я уже совсем рядом.

   Выгибаюсь, чтобы придать дополнительно ускорение блину и накладываю на него вакуумный удар. Еще мгновение, резко опускаю блин вниз, устремляя его к голове врага. Внизу что-то ярко вспыхнуло, ослепляя. Чувствую, как блин во что-то врезался.

   Резкая боль пронзила грудь. Взмахиваю рукой и натыкаюсь ею на что-то. Еще миг, и глаза наконец-то начинают видеть. Первым что замечаю — это кровь текущую по голове орка, я все же его достал. Следующее — это его руку, которая торчит из моей груди, пробив нагрудник.

   Замахиваюсь и опять впечатываю блин в его голову, но в этот раз сияние надежно блокирует удар. Улавливаю движение орка, словно тот собирается сбросить меня со своей руки. Хватаюсь за его руку.

   — Так быстро от меня не избавишься! — хриплю, с каждым словом выдавливая из себя кровь. Рука орка что-то сильно зацепила.

   Выпускаю блин из руки и перемещаю его в инвентарь. Пофиг, улечу так улечу на респу, бывает. Через руку, которой держусь за врага, выпускаю замораживающий луч, начиная и себя и его покрывать слоем льда. Вторую же впечатываю в его голову, врубая луч разрушения.

   Миг, и сияние вокруг головы орка ярко вспыхнуло. Опускаю взгляд. Лед стремительно покрывает руку орка, как и мою грудь. Холодно. Он забирается прямо в рану. Кажется, долго я не протяну.

   — Ра-а! — громко взревел орк, дергаясь всем телом.

   Мгновение, и лед с громким треском лопнул. Еще миг, и я отправился в полет. Свожу руки вместе и стараюсь попасть лучами в орка. Секунда, и я рухнул на землю, а запас энергии скатился в ноль.

   Переваливаюсь на бок и пытаюсь подняться, сливая всю накапливающуюся энергию на исцеление, но ее слишком мало. Орк уже совсем близко, с разбитой и обожжённой головой, но все еще живой. Вот, он замахивается своей рукой, чтобы нанести удар когтями. У меня же нет сил чтобы что-то сделать.

   — А ну отвали от него! — раздался знакомый голос, а через миг орка снес в сторону удар огромного молота.

   Альт, как же я рад тебя видеть! Тот налетел на орка и во всю осыпает ударами своего молота. Неподалеку замечаю и Сержа, в руках того бумажные листы только и вспыхивают, а орк прямо на глазах слабеет. Кажется, весь отряд тут. Падаю на землю и растягиваюсь на ней, пытаясь залечить рану.

   — Как же я рад видеть вас, ребята! — тихо шепчу себе под нос.

   — Держись! — раздался женский голос совсем рядом.

   Почти сразу же мне на грудь легли женские руки, с которых тут же начало срываться сияние и заполнять рану.

   — Убери свое, мешает.

   Убираю свое исцеление, хотя без понятия как оно может мешать, ну мало ли. Десяток секунд, и рана почти заросла.

   — Спасибо — благодарю спасительницу, поднимаясь на ноги.

   Да она же совсем еще девчонка, лет шестнадцать наверно где-то.

   — Не за что — задорно ответила она и унеслась куда-то.

   Оглядываюсь. Орков почти не видно, только отдельные отряды еще держаться, но их быстро уничтожают. Яростнее всего сейчас идет схватка с орком-магом, он никак не хочет помирать, хотя в бой уже включились и топы. Стоп, мне кажется, или орк хочет сбежать, он упорно все время пытается пробиться к порталу.

   — Не дайте ему уйти! — разнесся чей-то громкий голос.

   В ответ ему, со стороны портала сразу появилось несколько игроков со щитами, которые быстро, буквально за несколько ударов, откинули орка обратно, хоть и не нанесли особо урона.

   Не, не полезу я туда. Пусть другие разбираются, мне хватило уже. Они кстати, кажется, подобрали ключик к защите мага. Вот, игроки разбежались в разные стороны, а одни игрок выстрелил в того какой-то магией. Миг, и сияние вокруг орка ярко вспыхнуло и пропало, а сам он скрылся в каком-то облаке. Еще мгновение, и туда рванули несколько игроков ближнего боя. Секунда, и порыв ветра развеял облако.

   Серьезно? Я тут парился хрен знает сколько времени и толком ничего не смог сделать, максимальный результат — это разбитая и обожжённая голова противника. А тут буквально несколько минут и все, он труп. Рассматриваю обезглавленное тело. Секунда, и его накрыл поток пламени, превращая в пепел.

   — Ты молодец, хорошо его вымотал — раздался голос из-за плеча.

   Оглядываюсь и вижу игрока. Пробегаюсь по нему идентификацией. Один из топов. В ответ пожимаю плечами, не зная, что ответить.

   — Закрываем портал! — раздался голос.

   Опять оглядываюсь, но никого рядом не замечаю. И кто это кричал? Зато замечаю игроков, которые подбегают прямо к глади портала. И как мы будем его закрывать?

   Телепорт, появляюсь рядом с переходом. Бросаю взгляд на ту сторону. Там все тихо, относительно, кажется, там собирается гроза, но это не точно. Главное — врагов не видно.

   — Я начну, вы подхватываете! — прокричал маг, явно усилив свой голос магией.

   Внимательно смотрю на него. Вот, он взмахнул рукой и перед ним возник какой-то сияющий кристалл. Миг, и он унесся прямо в портал. Еще мгновение, и он замер ровно по центру, и начал, словно, поглощать его.

   — Давайте!

   Дотрагиваюсь рукой до глади и начинаю тоже закрывать его. Интересные ощущения от того как одновременно портал закрывают десятки игроков, не думал, что здесь будет столько пространственников.

   Несколько долгих минут и прорыв закрылся. Устало падаю на землю прямо там где и стоял. Да уж, даже не могу сказать от чего я больше устал — от сражения с магом-орком или вот от этого закрытия портала. Он же ведь, гад такой, совершенно не хотел закрываться, сопротивлялся, но мы все же перебороли его. Но если бы не было того мага, который стал центром наших усилий, то хрен бы мы его закрыли.

   Окидываю взглядом окружающее пространство. Куда не посмотреть везде выжженная земля и горы трупов, а вдалеке виднеются высотки города. Мы победили!
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Оказавшись на крыше дома, стоящего на окраине города, окидываю взглядом поле боя. Кое-где продолжают чадить костры, но основную массу мертвых тел мы все же уничтожили. Бр-р, как вспомню этот процесс … а меня к нему припахали как владеющего огнем. Хорошо, хоть подлатали перед этим.

   Эх, даже с ребятами из отряда не успел поговорить. Да даже поздороваться нормально не успел! Они унеслись куда-то дальше, а я вот остался тут. Хотел было рвануть с ними вместе, так нет, тут нужнее оказался.

   В этот раз мы победили, но что будет дальше? Сильно сомневаюсь, что это конец. Думаю, наоборот, это только начало. Отвлекаюсь на звон чата. Ну что там еще?

   Да чтоб вас! Открываю карту и прыгаю телепортом на центральную площадь. Там все еще идет бой, и игроки попросили помощи. Появившись, замираю на месте. И кому здесь требуется помощь?

   Мне кажется, или кто-то написал в чат, совершенно не разобравшись в ситуации? По мне, тут явно не тяжелый бой. Я бы сказал, что тут народ скорее развлекается. Осматриваюсь, пытаясь понять, что все же здесь происходит.

   По центру площади сияет одинокий портал, а сама площадь окружена игроками, которые видны даже в домах. В центре же, у самого портала сражаются два монстра. Присматриваюсь внимательнее.

   Телепортом переношусь поближе к эпицентру происходящего. Проталкиваюсь сквозь игроков и оказываюсь в первых рядах. Ну да, как я и думал — бои монстров. Чей-то ручной сражается с диким.

   — Да! — раздался рев игроков, когда нужный монстр удачно куснул соперника.

   Нашли, блин, себе развлечение. Ну, а с другой стороны. Почему нет? Судя по всему, сейчас особой угрозы нету, а если вражеский монстр победит, то его сразу же укатают в асфальт игроки.

   Останавливаюсь взглядом на знакомой фигуре, стоящей на противоположной от меня стороне. Телепорт.

   — Привет, дед — произношу, появившись около него.

   — А? — удивленно обернулся тот — привет Артур. Ты чего подкрадываешься?

   — Да не? вроде, это просто ты полностью увлечен. Что делаешь?

   — Прокачиваю питомца — ответил он, не отводя взгляда от финала сражения.

   Там, наш монстр удачно вцепился в глотку соперника и сейчас рвет ее.

   — Так это твой зверь? — слегка удивленно спрашиваю у него.

   — Ага.

   — Да! — довольно взревела толпа, когда питомец деда победил.

   — Ладно, закрывайте портал! — крикнул дед.

   В ответ же раздался недовольный гул, но из толпы тут же выскочило несколько игроков и подскочило к порталу. Несколько мгновений, и тот исчез.

   — Родители где? — спрашиваю у деда, который чешет своего монстра, а тот прям тает под его руками.

   — С ними все нормально, дома сидят. Как объявили тревогу, так они дома и заперлись.

   — А ты?

   — А я, как игрок, пошел бить морду супостатам.

   Присматриваюсь к питомцу деда. Не, этого он мне не показывал. Большой, где-то метра полтора в холке и метра два в длину, лохматый, с мощными лапами и челюстями. По нему и не скажешь, что он только что разодрал глотку другому, валяется на спине, подставив живот деду. И с отличной регенерацией, рваная рана, оставленная его соперником, затягивается прямо на глазах.

   — Хочешь погладить? — спросил дед.

   С сомнением смотрю на монстра, валяющегося на земле.

   — Нет, пожалуй, откажусь. А то отгрызет еще руку. Отращивай ее потом.

   — Ладно, как хочешь — ответил тот, а монстр начал исчезать. Еще секунда, и он полностью пропал из реального мира.

   — Ты куда сейчас? — спрашиваю у деда.

   — Домой, наверно, если никуда не вызовут. Бои закончены, делать больше нечего. Зайдешь в гости?

   — Может как-нибудь в другой раз. Не готов я сейчас отвечать на их расспросы как и что было.

   — Хорошо, тогда пока? — попрощался дед со мной.

   — Стой, давай подкину тебя? — останавливаю его.

   — М-м? — удивленно остановился он. — а давай.

   Подхожу и хватаю его за плечо. Телепорт. Миг, и мы оказались во дворе нужного дома.

   — Удобно — произнес дед, слегка побледнев.

   — Все нормально?

   — Да, только слегка мутит.

   — А, не страшно. Это, похоже, такой эффект от переноса. — отвечаю ему и накрываю исцелением, на всякий случай.

   — Все, пошел я. Если что звони. Спасибо, что подбросил. — встряхнувшись, сказал дед и пошел ко входной двери в подъезд.

   — Пока! — кричу ему и машу рукой.

   Смотрю вслед деду, который скрылся в подъезде, напоследок помахав мне рукой. Пора и мне домой, отдохнуть. Появившись у себя в квартире, скидываю свою броню и залетаю в душ, оттираться от крови и пота.

   Уфф, такое чувство, что смыл с себя как минимум несколько кило грязи. А сейчас полный кайф! Бросаю задумчивый взгляд на кухню. Что-то сил нету, хочу только одного — спать. Добираюсь до кровати и заваливаюсь на нее. Завтра буду разбираться со всем остальным, все завтра.

   Просыпаюсь от того, что в голове раздается звон. Что? Откуда? Открываю глаза и суматошно оглядываюсь. Через секунду доходит, что это интерфейс пищит. Так, что тут? Натыкаюсь взглядом на сообщение в чате. Открываю его.

   — Привет. Я пока не в городе, занята. Как вернусь, напишу. — читаю сообщение от Инессы.

   — У тебя все нормально? — отправляю ей в ответ.

   Еще несколько минут смотрю в чат, но ответ так и не приходит. Понятно, ждать можно долго. Закрываю его и смотрю в окно. Там же еще только начинается рассвет. Прислушиваюсь к своим ощущениям. Ну-у, спать не особо хочу. Так что — подъем!

   Интересно, что новый день преподнесёт? Надеюсь, прорывов не будет. Доедаю омлет и опустошаю кружку чая. Сейчас быстро загляну в общий чат, узнаю новости, а потом буду думать, чем заняться. Может опять к Мастеру загляну, если не пошлет, подтянуть бой на оружии.

   Зайдя в зал, падаю в свое любимое кресло. Проверю-ка я сначала как там моя броня. Материализую ее на полу перед собой. М-да, паршиво дело. К использованию еще явно непригодна, но процесс восстановления заметен. Думаю, еще день или два, и экзоскелет восстановится. Убираю его с глаз долой, чтобы зря на расстраиваться и достаю старую, ей ведь тоже досталось.

   А вот тут дела уже получше. Кручу в руках нагрудник. Дыра уже почти исчезла, только неглубокая выемка осталась, можно уже будет использовать. Убираю и его обратно в инвентарь.

   Открываю чат и погружаюсь в него. Так. Судя по всему, нам, как обычно, «повезло» больше всех. Такой огромный прорыв, да еще и с разумными, был только у нас. Прорывы с монстрами, да, были много где, но такого ужаса нигде больше.

   Внимательно рыскаю по чату, в поисках информации. В целом, город пережил вчерашние события терпимо. Народ перепугался, но … все, больше ничего. Некоторые погибли, но возродились. Ничего критического.

   В других местах тоже отбились. Хотя, где-то и с трудом, а ведь там были только монстры. Сейчас чат кишит кучей предположений, почему самые сильные прорывы происходят у нас в городе. И даже есть одна, на мой взгляд, адекватная версия от одного мага пространственника. По его словам, на месте нашего города что-то не так с пространством и сюда легче всего открывать порталы. Вот и лезут все, кто может. Военные пока никак не прокомментировали это предположение. Они вообще как-то затихли после вчерашнего.

   А так. Ничего больше интересного. Активное обсуждение произошедшего. В других местах начинают еще больше готовиться к нападениям, напуганные произошедшим у нас и у них. Только выглядит как-то все это … не серьезно. Куча шумихи и ничего конкретного. Да, произошедшее всех встряхнуло и напугало, еще больше. Такого масштабного и глобального прорыва, происходящего по всей планете, никто не ожидал.

   За прошедшее время люди привыкли к более локальному проявлению, а тут такое …. Но вот не видно в чате, ничего конкретного. Хотя, кто же будет говорить об этом в общем? Но ведь должно хоть что-то было проскочить? А тут один пустой, по сути, трындеж об одном и том же. Ух и ах, и обсасывание подробностей произошедшего.

   Но и из этого можно еще выловить интересные моменты. Похоже, теория того мага верная. Если верить чату, то больше всего прорывов было около нашего города, а чем дальше, тем реже они были, но и сильнее. Такое чувство, что туда было сложнее создавать их, вот и делали редкими, но более сильными.

   В нашем районе сильно облегчили жизнь защитные купола, накрывшие большинство населенных пунктов. Получилось так, что куча мелких прорывов собиралась в одном месте. Что с одной стороны облегчало оборону, не нужно было закрывать кучу порталов в разных местах, но с другой стороны, и потребовало приложения больших сил для их закрытия.

   Погружаюсь в воспоминания. Да, и у нас так же было. Только я думал, что это был один такой, а это оказывается была куча отдельных мелких. И что мне это дает? Да ничего, сейчас. А так, кто знает. Интересная информация и все.

   Еще где-то час сижу в чате, наблюдая и участвуя в разворачивающихся там беседах. Я все же погорячился. Народ встряхнулся и зашевелился, начиная прорабатывать варианты на случай подобных прорывов. И если против монстров у них получалось придумать действенные планы, то вот против разумных противников …. Ну их, куча идей и одна бредовее другой. Хотя, мозговой штурм как-то так и проходит, может в итоге и выйдет что-то толковое, но уже без меня.

   Выхожу из чата. Пожалуй, прогуляюсь. А то как-то не хочется сидеть в четырех стенах. Только поднялся на ноги, как в голове раздался звон. Неужели Инесса ответила?

   Быстро открываю чат. Нет, не она. Задумчиво смотрю на сообщение от Капитана.

   — Срочно дуй по метке. Ее кинул тебе на карту.

   И зачем я ему понадобился? Как-то не ожидал я такого скорого вызова. Еще и срочно, если правильно понимаю тон сообщения. Быстро одеваюсь и открываю карту.

   Какое-то незнакомое место, никогда там не был, где-то за городом. Активирую телепорт. Миг, и я оказался среди деревьев. Оглядываюсь. Вокруг сплошной лес, только впереди виден какой-то забор. Наверно, мне туда.

   Подхожу вплотную к забору. Высокий, метра три в высоту. Для меня не проблема перемахнуть через него, но поймут ли правильно меня те, кто внутри? Разворачиваюсь и неспешно припускаю вдоль него. Должен же тут быть вход?

   Ну и гады же! Серьезно. Сами позвали, а ворота никто не открывает. Уже несколько минут стучу в них, хоть бы кто среагировал. Сейчас во мне борется желание плюнуть, развернуться и уйти домой с желанием узнать все же для чего меня дернули сюда. Не будет же Капитан зря писать мне? Да и не наблюдалось за ним такого.

   Отхожу немного назад. Короткий разбег, прыжок. Миг, и я оказался высоко в воздухе. Еще мгновение, и я перемахнул через забор, успев рассмотреть, что внутри хватает каких-то построек. Стоило мне приземлиться, как по ушам ударил шум от кучи людей. Не понял. Снаружи ведь вообще ничего не было слышно.

   Оборачиваюсь и замечаю слабо сияющую пленку, идущую вдоль забора. Пробегаюсь по ней взглядом. Это какой-то купол, похоже, целиком накрывающий это место.

   Поворачиваюсь обратно и вижу десятки взглядов, устремленных на меня. Впереди огромная бетонная площадка на которой стоят десятки людей, если не сотни.

   — Привет — поднимаю руку и машу ею — мне тут написали сюда прийти. Что за собрание?

   Замечаю нескольких военных, которые медленно подходят ко мне вдоль забора, стараясь остаться незамеченными. Странно, чего они так, не похоже это на них? А вот остальные никак не реагируют, только смотрят. Да и то уже не многие, большинство вернулось обратно к своим делам.

   — Студент, что ж ты так долго? — раздался знакомый голос.

   Поворачиваюсь в сторону, откуда донесся голос, и вижу стоящего там Капитана. Откуда он там, только что же не было никого?

   — Да я сразу сюда рванул. Вы бы ворота открывали, быстрее бы дошел. Я же хотел по цивильному, а не вот так.

   — Все уже пришли, а я забыл тебя известить. В последний момент вспомнил.

   — А для чего? — спрашиваю у него и киваю на кучу людей.

   — Узнаешь скоро. — ответил Капитан и пошел в сторону толпы.

   Пожимаю плечами и иду следом за ним. По пути рассматриваю людей впереди. Одни игроки, причем, похоже, нормальной активации. По уровням слишком большой разброс, есть как топы с уровнем за двести, так и люди с сотыми, но ниже сотки ни у кого нету тут уровня.

   Хм-м, для чего же нас здесь собрали? Для задания какого-то? Так разброс по уровням собравшихся слишком большой. Да и судя по всему, тут сборная солянка из игроков, нет готовых отрядов. А как по мне, задания удобнее выдавать уже сработавшимся отрядам.

   Оказавшись в толпе людей, замечаю несколько знакомых лиц. Один из топов, с которым пересекался, когда ящик с кристаллами спасал от мужика с молотком, еще пару видел вчера, во время сражения. Останавливаюсь взглядом на Серже. Неожиданно, не думал, что встречу его здесь.

   Он же меня явно не заметил. Стоит и о чем-то увлеченно разговаривает с молодой девушкой. Начинаю медленно двигаться к нему, внимательно рассматривая встреченных людей.

   — Прошу пройти в ангар! — раздался громкий голос, когда я уже почти добрался до Сержа.

   Толпа сразу же дрогнула. Поворачиваюсь и иду вместе со всеми вперед, в ангар, двери которого открылись. Потом доберусь до Сержа.

   Внутри ничего интересного. Пустое помещение, только впереди по центру трибуна. Замираю вместе с толпой. То тут то там раздаются недоумевающие голоса, которые, как и я совершенно не понимают зачем нас собрали. Вот только у меня в данный момент лезут в голову не хорошие ассоциации, на тему того как же удобной сейчас нас всех здесь грохнуть. Но какой смысл это делать с игроками у которых есть возрождения?

   — Вы все, наверно, гадаете зачем мы вас собрали тут? — произнес незнакомый мужчина, поднявшись на трибуну.

   Замечаю Капитана, стоящего неподалеку от него.

   — Вы были выбраны для важного задания! — торжественно произнес он.

   Ответом же ему была гробовая тишина и взгляды некоторых игроков назад. В них прям читалась мысль — «А может свалить отсюда от греха подальше?»

   — Цель вашего задания — проникновение в Берлин — продолжил военный, не дождавшись от нас никакой реакции на прошлую фразу.

   Ох, что же началось, стоило ему закончить говорить. Берлин … как же много в этом названии города всего. Но главное — сейчас это гиблое место, откуда не вернуться. И что-то я не горю желанием туда соваться. Я как-то жить еще хочу, а не остаться там навсегда.

   — Зачем? — задал кто-то вопрос, когда шум толпы слегка стих. — Город уже несколько недель стоит себе и никого не трогает. Зачем нам туда лезть?

   — Маги-пространственники заметили подозрительные вещи. Во время вчерашних событий была странная активность в пространстве Берлина. Маги сошлись во мнении, что именно из города происходила координация прорывов.

   В ангаре же опять установилась тишина. Все активно осмысливают новую информацию. То, что только что сказали, многое меняет, сильно. Это значит, что догадки про искусственность большинства прорывов верны и то, что это скорее всего только начало.

   — Отказаться можно? — спросил глухой мужской голос.

   — Нет. Напоминаю, что все вы военнослужащие.

   — Почему мы? Мы обычные игроки. Пошлите спецов, военных. Да хотя бы топов! Тут же вы собрали кучу из игроков, которым очень далеко до высоких уровней — спросил звонкий женский голос.

   — Вы были собраны исходя из ваших особенностей. — коротко ответил военный.

   — Каких? — спросил все тот же женский голос.

   — Максимальная выживаемость.

   — Вы серьезно? Взяли бы тогда уже сработанные отряды хотя бы.

   — Еще вопросы? — спросил военный, проигнорировав последнюю фразу женщины.

   — Когда мы должны будем приступить к выполнению задания и какие конкретно у нас будут цели?

   — Завтра. Основными задачами будет — проникнуть в город, оценить там обстановку и, если получится, вывести оттуда живых людей

   — Там еще есть кто-то живой?! — раздался чей-то удивленный возглас.

   И я с ним полностью согласен. Мне казалось, что там все, уже никого из живых, а оно вон как на самом деле.

   Н-да уж, влип так влип. Поход в Берлин, что может быть лучше для того чтобы покончить жизнь самоубийством? Но не будут же военные посылать нас на верную смерть? Или будут? Если то, что они сказали про координацию прорывов из города — правда, то могут и пожертвовать, лишь бы получить информацию. Хотя, какое пожертвовать? У всех точки возрождения тут. Ну умрем один раз и воскреснем тут. Делов то ….

   
=======================================================

   
— Гэруз, скажи мне, почему военный патруль задержал вас, когда вы летели со стороны фронта? — спросил пожилой мужчина, смотря в окно на улицу.

   — Мы …. — начал неуверенно отвечать Гэруз.

   — Что вы там делали?! Вы где должны были быть?! — тихо спросил мужчина, поворачиваясь к нему.

   Но от этого тихого голоса Гэруз только больше вжал голову в плечи. По нему было видно, что лучше бы тот кричал, чем вот так говорил.

   — Дед, мы … были в дальнем космосе.

   — Что вы там забыли?

   — Мы … — взгляд Гэруза вильнул.

   — Что вы? Что ты там забыл со своими дружками раздолбаями? Ты знаешь скольких мне усилий стоило загладить этот инцидент? Сейчас война!

   — Извини, дед — тихо ответил Гэруз, так, словно готовится прыгнуть в омут — мы летели со станции.

   — С какой станции? — переспросил дед у того, но уже спустя миг его глаза широко распахнулись. — только не говори, что вы решили запустить проект «Ступень». Откуда ты вообще о нем узнал?! Нет, этого не может быть. Но ведь там больше нет никаких станций….

   Пожилой мужчина погрузился в себя, пытаясь осмыслить произошедшее. Еще несколько секунд, и он сорвался с места, бросаясь к стене. Оказавшись около нее, он что-то быстро нажал, и та стала пропадать, обнажая металлическое нутро.

   — Дед, не надо … — тихо произнес Гэруз.

   Но тот его уже не слышал. Он быстро нажал что-то на панели и металл дрогнул, разъезжаясь.

   — Где кристалл доступа?! — раздался крик деда Гэруза, а уже через секунду и он сам выскочил наружу.

   — Куда ты его дел?! — затряс он Гэруза.

   — Я его взял — ответил тот поднимая голову и смотря прямо в глаза деду.

   — Ты что сделал?! Да как ты вообще смог его открыть, откуда узнал? — тихо спросил дед, отойдя назад и медленно сползая по стене на пол.

   — Твой дневник, ты не всегда его отключал. А дальше было не сложно.

   — Зачем?

   — Война.

   — Я надеюсь у вас ничего не вышло? Ведь столько времени прошло — с надеждой спросил тот у Гэруза. — там от станции, наверно, ничего рабочего не осталось.

   — Получилось — коротко ответил Гэруз.

   В ответ же, его дед буквально взвыл, хватаясь за голову.

   — Что же вы наделали!

   — Мы хотели всего лишь выиграть войну.

   — Что со станцией? — спросил дед, успокаиваясь и приходя в себя. Сейчас, перед Гэрузом сидел уже тот человек, которого он привык видеть с детства.

   — Уничтожена. Фронт сдвинулся в ее сторону. Станцию засекли корабли Киран. Мы еле успели сбежать.

   — Хорошо. Как далеко зашел проект?

   — Первая стадия, больше половины.

   — Плохо, очень плохо.

   — Да никто не узнает. Станции больше нет. Планету мы выбрали на окраине ареала.

   — Ты просто не понимаешь! — сорвался опять на крик пожилой мужчина. — если станцию уничтожили, но проект уже шел во всю, то последствия могут быть любыми! А если …? Нет, надеюсь этого не произошло.

   Гэруз же удивленно смотрел на своего деда, ничего не понимая.

   — Значит так. Я договорюсь, на твой корабль погрузят торпеду класса «разрушитель». Берешь своих друзей и пока не найдете и не уничтожите тот мир не возвращайтесь!

   — Но … у нас нет точных координат. Поиски могут занять не один месяц, а то и год. — попытался возразить Гэруз.

   — Без разницы! Значит будете искать месяц, год. Сколько понадобиться, столько и будете. Нет, ваш корабль не подойдет. Я договорюсь, вам дадут дальний разведчик. Они как раз сейчас не особо нужны. И торпеда как раз в него встанет.

   Гэруз с удивлением смотрел на своего деда, который полностью погрузился в размышления. Он был в шоке от того, что все так повернулось и меньше всего хотел уничтожать какой-то там мир.

   — Все, иди отсюда пока я тебя не прибил. Когда будет все готово — вызову. И помни, никто не должен узнать о том, что произошло и произойдет. Ты понял?!

   Гэруз в ответ кивнул и чуть ли не бегом бросился из помещения. Ему еще предстоит «обрадовать» своих друзей о предстоящем. О том, чтобы как-то избежать задания деда, он даже и не думал.

   



Конец
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