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- Итак, господа, наш эксперимент продолжается, и мы переходим к его второй фазе!

Профессор Рейбниц повернулся к зрителям, но в ответ на его громкое заявление не раздалось ни восторженных криков, ни даже жиденьких аплодисментов. В аудитории царила мертвая тишина, несмотря на то, что в ней не было ни одного пустого места - ученые всех мастей, словно студенты-старшекурсники, сидели даже на ступенях между рядами и на партах.

- На этот раз подопытным предстоит экспериментально подтвердить теорему Крия-Маммуса об экстремальном схождении вероятностей в пятимерном пространстве Лабкара.

- А разве вы не собирались продемонстрировать нам действующую соционическую модель третьего приближения? При чем здесь теория пятого измерения и геометрия Лабкара?

- Да при том, что наша первоначальная концепция моделирования социальных процессов в принципе неверна! Четырехмерное прототипирование доказало свою несостоятельность...

- ...и все эти годы мы занимались ерундой - вы это хотите сказать, коллега?

- Ну... По крайней мере, я не считаю нормой двадцатипроцентное отклонение от прогноза там, где на кону стоит судьба целых народов или социальных образований!

- Да ладно, чего уж там мелочиться - мы еще помним ваш прошлый доклад, в котором вы так убедительно доказывали, что нашей цивилизации вот-вот придет конец. Как давно это было?

- Точно, я даже цифру помню - девяносто восемь и три десятых процента. А потом вы показали нам забавный фильм про погибающую колонию насекомых... - вмешался кто-то.

- Сравнить нас - с муравьями? Это был смелый ход и занимательный эксперимент для детей, но не более. А те, кого вы назвали Врагом - с большой буквы, прошу заметить - оказались не более чем варварами с далеких окраин...

- Хватит! - профессор Рейбниц не выдержал, и прервал своих коллег, - Вы все смеетесь, но я могу доказать прямо здесь и сейчас, что моя пятимерная модель работает, и куда точнее ваших гаданий на кофейной гуще!

- Очередной эксперимент над с насекомыми?

- Нет, - профессор усмехнулся, - над вами. Я тут уже проделал кое-какие расчеты, и готов устроить вам самый настоящий сеанс психо-социального прогнозирования!

- Ну-ну, хотелось бы на это посмотреть, - декан кафедры Эволюционных процессов усмехнулся, - решили поиграть в предсказателя?

- Вы! - палец указал на одну из фигур на задних рядах, - сейчас вам позвонит любовница, которая снова решила вас шантажировать. А у вас сын вот-вот загремит в камеру! - палец сместился в сторону, выцеливая потеющего толстячка.

- Глупости какие-то...

- Тогда перейдем к вещам более серьезным. Сколько из вас сейчас тайком следят за матчем по квидлу по своим коммуникаторам, втайне надеясь, что лекция вот-вот закончится, и вы еще успеете на третий период?

- Я попрошу вас, коллега, - поднялся долговязый и лысый, как яйцо, представитель факультета Социального комбинирования.

- Успокойтесь, - махнул рукой Рейбниц, - Я прямо сейчас включу трансляцию, чтобы подтвердить свою правоту. Матч закончится через три... максимум через пять минут. Да, это будет квик, и хозяева поля выиграют, получив не менее ста очков преимущества.

- Но это же нелепо? Нет, вы его слушали? Господа, я призываю вас прекратить весь этот фарс и вернуться к нормальной... НОРМАЛЬНОЙ работе!

- Максимум пять минут - это все, что мне нужно, чтобы доказать работоспособность моей модели на самом ярком и непрогнозируемом примере. Матч по квидлу, идущий в прямом эфире!

Раздался писк коммуникатора у одного из присутствующих - у того самого, кому, по мнению Рейбница, должна была звонить любовница. Тот извинился перед коллегами и вышел...

- Хорошо. У вас есть пять минут.

Докладчик усмехнулся и легким касанием управляющей панели погасил свет в аудитории, а на доске замелькали кадры трансляции. Не меньше трети присутствующих жадно уставились на фигурки игроков, и еще примерно четверть - делали это тайком, украдкой косясь на экран и делая вид, что увлечены чем-то важным, неуклюже тыкая пальцами в экраны коммуникаторов...

Через четыре с половиной минуты в аудитории снова зажегся свет , и профессор Рейбниц продолжил свою лекцию. И больше никто даже не думал его перебивать...



Центр виртуальных исследований,




оперативный комплекс ЗВ-14...







Я надел шлем, закрепил завязки и натянул перчатки. 

- Ну что, Ткач, готов? - инженер, который внимательно наблюдал за моим подключением к системе, изучил показания приборов.

- Вроде бы да.

Ткач - это я. Точнее, мое прозвище, выбранное после предыдущего эксперимента, в котором принимал участие здесь же, в этих самых стенах. Тогда мне пришлось несколько недель провести в шкуре муравья - не настоящего, разумеется, а виртуального.

Занятная, должен признать, была игрушка. Она выдала мне имя "Тка'ас", которое я превратил в созвучное, но более привычное и понятное "Ткач". Звучит неплохо, как по мне, да и фамилия у меня Ткачёв.

- Забирайся в кабину. Это та же капсула, только адаптированная для новой игры.

- На звездолет похоже.

- Ну так ты и летишь покорять далекие планеты, виртуальный герой, - инженер усмехнулся.

После "Эволюции", в которой игроки примеряли на себя роль многолапых насекомышей, лучшим из тестеров предложили принять участие в следующем проекте. На этот раз меня ждали неизведанные космические просторы и планеты, населенные чужаками всех мастей. 

Ничего так переход, да? От крохотулек-муравьев сразу к галактическим цивилизациям!

Я забрался в капсулу и, как и в прошлый раз, даже не почувствовал момент, когда реальный мир вдруг сменился виртуальным: просто как-то вдруг на периферии области обзора появились иконки, числа и индикаторы. Внутренняя часть реальной "кабины" была настолько детально проработана, что ничуть не отличалась от виртуального аналога - по крайней мере, мне не удалось заметить разницу.

- Приветствую первого пилота на борту межзвездного релокатора "Победитель", - раздался приятный женский голос. И где они только таких актеров на озвучку берут? На искусственный вроде бы не похоже.

- Ну что, красотка, полетаем?

- Подтверждаете активацию стартовых двигателей?

- Так точно. Поехали!

И я постарался выдать самую что ни на есть Гагаринскую улыбку, которая тут же расплющилась по моему лицу, как только начались перегрузки.

Ммммать!

К этому меня не готовили! Да я же брюхом собственный позвоночник чувствую!

И едва я собрался возмутиться, как все тут же прекратилось.

- Взлет прошел нормально. Все системы функционируют в штатном режиме.

Ммм, какой же у нее голос, аж до мурашек пробрало! Надо бы выяснить, кто такая и заполучить телефончик. Интересно, а выглядит она так же роскошно, как и звучит?

- ...и приятных снов. Я разбужу вас по прибытии на место.

- Эй! Стой! По... го... диии...


-- 
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- Внимание, всем пилотам! Экстренная разморозка!

А? Что? Уже прилетели?

На этот раз голос моей виртуальной помощницы звучал уже не так бархатно, и в нем прорезались стальные нотки, говорящие об... об опасности?

- Рассчитываю курс к ближайшей планете, пригодной для выживания экипажа. Всем членам команды немедленно занять свои места в биорепликаторах!

А разве не в спасательных капсулах? 

- Отчет по состоянию на мониторы... - эй, я даже не знаю, как к ней обращаться! - Ты... В смысле компьютер.

По экрану побежали ряды непонятных цифр и символов, большая часть которых была окрашена в красный. Кажется, наши дела совсем плохи...

- Мы падаем, да? Что случилось?

- Сработала защитная система одной из потерянных Конклавом станций. Прямое попадание шести ракет. Подробный отчет о состоянии систем выведен на монитор.

- И что теперь?

- Внимание! Обнаружена планета класса SM-2! Начинаю расчет посадочного курса. Всем членам команды немедленно занять свои места в биорепликаторах!

- Мне что - даже парашюта не дадут... - начал было я, но тут же зажал рот ладонью.

Мне только флирта с компьютером не хватало - совсем уже одичал.

- А где эти... репликаторы?

Голос не отозвался, но зато на полу загорелись стрелки-указатели, идущие от моего кресла прямо к выходу из рубки управления, где я и проспал все это время. Хм... И как же они ухитрились меня прямо здесь заморозить? Даже пятиклассник знает, что для этого нужно специальное оборудование а не... Хотя, какого хрена?

Это же просто игра! И все эти мигающие лампочки, сообщения об аварии и прочая хрень - просто часть сюжетной вводной. Скриптовый ролик на движке игры - пусть даже и с полным погружением, но компьютерная симуляция все равно остается обычной игрой.

- Ну, в репликатор, так в репликатор, - ухмыльнулся я, и поднялся с кресла.

Вот только мне и шага не дали сделать - пол вдруг ушел из-под ног, и я снарядом перелетел через всю каюту, успев восхититься тому, как натурально тут реализовали невесомость.

Затем состоялось мое невероятно короткое, но яркое знакомство со стеной, и все померкло...






Рекомбинация завершена!



Это еще что за хрень?

Полупрозрачное окно с сообщением повисло прямо передо мной, и это было единственное светлое пятно в том непроглядном мраке, что меня окружал. Я что, ослеп после аварии? Мы уже приземлились?

Окно так и висит. Пытаюсь дотянуться до него, чтобы нажать кнопку закрытия, но понимаю, что не чувствую своих рук. И ног, кстати, тоже.

Впрочем, это же виртуал, а значит, должно работать и мысленное управление.

"Закройся!" - приказал я этому интерфейсному недоразумению, и окошко медленно растворилось, оставив меня в кромешной тьме и в полном одиночестве.

"Вернись!" "Появись!" - не знаю, какая из десятка использованных мной команд и ругательств сработала, но окошко появилось снова, вот только текст там был другой:


Органы зрения: отсутствуют




Органы слуха: отсутствуют




Органы осязания: отсутствуют




Нервная система: отсутствует...




...



И еще перечень из десятков того, чего у меня нет. Может, было проще показать, что у меня есть? Эй, я к тебе обращаюсь!


Хотите изучить строение своей базовой формы и набор доступных функций?




Да / Нет



Ну, допустим, хочу. Где здесь кнопка "Хочу"?

Мысленно выбираю пункт "Да" и... если бы у меня были органы смеха, то рассмеялся бы от души, а то и ротик бы порвал от хохота, поражаясь фантазии разработчиков. 

А я-то уже губу раскатал: лечу на звездолете с грозным названием "Победитель" захватывать враждебные галактики целыми гроздьями!

На-ка, выкуси, космический агрессор.

Передо мной появилось изображение, словно скопированное из учебника по биологии за восьмой класс. Или за девятый?

Округлое тело с длииинным хвостом.

Все.

Вот тебе и приехали.

Ну здравствуй, господин сперматозоид!

ПРОДА 22.07.

Хотя нет, надпись снизу меня уверяет, что это некий Биологический Прототип, а то, что я принял за хвост, называется Активным Жгутиком. А как по мне, так вылитый сперматозоид! И что же нам расскажет справка? Нужная кнопочка нашлась быстро, и я на пару минут подвис, пытаясь осознать увиденное:


Биологический прототип класса А - активная колония универсальных клеток, с ДНК-рекомбинатором и функцией нано-конструктора. 

Масса: 10г. Оболочка: отсутствует.

Дополнительные элементы:

-- Прото-ядро, универсальный био-компьютер с ДНК-хранилищем данных.

Доступные функции: Запись, Восстановление, Деление.

- Активный Жгутик, универсальный орган взаимодействия с окружающей средой.

Доступные функции: Вибрация, Внедрение, Поглощение.


Ну и как во все это играть? Надо выйти и попросить у кого-нибудь помощи. Например, у обладательницы того роскошного голоса. И не забыть стрельнуть у нее телефончик...

Я мысленно "потянулся" к кнопке настроек, но потом вдруг одернул себя - похоже, заговорила совесть, которую я давно уже занес в список без вести пропавших... или это был стыд? Я, геймер с многолетным стажем, ветеран Варкрафта, Доты и Эскалибура, сыгравший в сотни ММО-шек, переживший взлет и падение собственного стрим-канала, почетный эволюционер Семьи Кса'а - и сдался буквально через пару миниут, не сделав ровным счетом ничего?!

Фиг вам!

Сейчас я вам нарою пару багов и уязвимостей, отыщу все дюпы и дыры в балансе, я такого монстра выращу из своего персонажа, что ваши гейм-мастера на ко мне в ученики попросятся!

Ну а раз я ни фига не понимаю в этих ваших жгутиках и ядрах, то придется действовать излюбленным способом первокурсников нашего летного училища, впервые севших в макет кабины какого-нибудь МИГ-а - жать все кнопочки по очереди, пока инструктор не надает по рукам, изменившись цветом лица и интенсивностью вопля.

Жгутик или ядро, ядро или жгутик? Блин, даже подбросить нечего, чтобы доверить выбор воле случая и игровому генератору случайных чисел... и подбрасывать тоже нечем...

Пусть будет Ядро!

"Запись!"

Сначала выберите объект для считывания информации, используя функцию "Поглощение".

Ай-да я! Одним кликом сразу две опции выяснил.

"Воспроизведение!"

Не обнаружено записей в хранилище данных. Заполните базу, используя функцию "Запись".

Ну, главное, что ничего не сломал.

"Деление!"

Исходная масса слишком мала. Для активации функции "Деление", нужно не менее 22 грамм. Для увеличения массы и запасов биоресурсов, используйте функцию "Поглощение".

Ну надо же, какая полезная и универсальная функция, это ваше Поглощение.

"Поглощение!"

Не выбран целевой объект.

"Внедрение!"

Не выбран целевой объект.

Слушай, ты - я, слепо-глухо-немой и парализованный биологический прототип А-класса! Ну какие тут объекты, а?

"Вибрация".

На этот раз никаких сообщений не последовало, зато я начал видеть.

Нет, не так. Мир вокруг меня начал потихоньку проявляться, но выглядело это так, словно кто-то пытался неуклюжей и левой рукой обвести контуры окружающих меня объектов. И чем дальше они от меня находились, тем более размытыми и тусклыми были линии.

Так, это все мы уже проходили, находясь в теле муравья.

Значит Жгутик -- это мой орган восприятия, при помощи которого можно чувствовать вибрации и выстраивать картину окружающего мира. А еще поглощать и внедряться, чтобы это ни значило.

Вибрация прекратилась где-то секунд через пять, впрочем, этого времени мне как раз хватило, чтобы "осмотреться" и присмотреть несколько объектов помельче и поближе. Осталось только как-то до них добраться, впрочем, на этот счет у меня были некоторые мысли.

Кстати, а каким органом мыслит Биологический прототип? Скорее всего ядром, раз уж это биокомпьютер.

Когда я активировал вибрацию, то прямо передо мной появилось кое-что до боли знакомое - перекрестье прицела, как в какой-нибудь стрелялке. Сейчас его не было, но что мне мешает повторить эксперимент?

"Вибрация!"

Есть! Значит, мне не показалось, и прицел действительно появился. Я попытался мысленно сдвинуть его в сторону, и это мне удалось. Итак, я могу задавать направление, куда будет "смотреть" мой жгутик. И как раз с той стороны, куда была направлен курсор прицела, картинка была наиболее четкой, тогда как "сзади" - она размывалась и плыла.

"Вибрация!"

"Вибрация!"

Я сразу несколько раз подряд нажал на кнопку активации умения, и вибрация заметно усилилась, правда, картинка при этом никак не изменилась, если только не считать того, что я начал... двигаться!

Правда, почему-то в противоположную направлению моего "взгляда" сторону. Впрочем, если считать жгутик хвостом, то все получается правильно. Вот только впереди ни черта не видно. Пришлось разворачиваться, и сперва "провибрировать" положение объектов вокруг меня, и только потом включать форсаж.

Через пару минут экспериментов, я дополз до ближайшего объекта, размером примерно вдвое меня, и повернулся таким образом, чтобы жгутик касался его поверхности.

"Внедриться!"

Для внедрения в неорганические объекты, используйте более совершенные органы.

"Поглотить!"

Для поглощения неорганических объектов, используйте более совершенные органы.

Ясно-понятно, вибрируем дальше, к следующей... штуковине. Еще несколько минут мучений, и новая жертва находится почти подо мной.

"Поглотить!"

Невозможно поглотить объект, чья масса превышает собственную.

"Внедриться!"

Внешняя оболочка объекта препятствует внедрению!

Да что ж за день такой сегодня такой! Ни со сладкоголосой красавицей не познакомиться, ни до далекой галактики не долететь, ни в какую-то хрень не внедриться!

Таким образом я "вибрировал" еще около получаса, по очереди пробуя то внедряться, то поглощать разные объекты. Появилась шкала "активной материи", которая почему-то измерялась в % - она тратилась на каждую активацию умений. Как только шкала уменьшалась до нуля, я терял 1 грамм массы, а шкала снова заполнялась. За это время я "похудел" аж на 3 грамма, впрочем, потери оказались восполнимы.

Дело в том, что несколько попыток оказалось удачными, и проходило "Поглощение", во время которого система выдавала мне такое окно:


Поглощено 5 грамм Биоматерии.




Выберите действие:




- Усвоить (+2 грамма к основной массе)




- Преобразовать (+120% к активной материи)




- Запасти (+3 грамма к Биоресурсам)



Что такое "Биоресурсы", я понятия не имел, а потому сперва заполнял шкалу "энергии" до максимума, а остатки кидал в наращивание массы. Такой вот получился энергичный бодибилдер. Мне удалось вырасти уже до 18 грамм и я начал строить планы насчет "Деления", когда вдруг во время очередной попытки появилось непривычное сообщение:


Внедрение произошло успешно. Выберите тип взаимодействия с жертвой:
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Глава 2. Два в поле -- но тоже не воины
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Ну-с, в прошлый раз последовательный перебор занял многовато времени, поэтому теперь я решил попробовать с конца.

"Контроль!"

Ваше нервная система недостаточно развита, чтобы взять под контроль этот объект.

Ого. А она у меня вообще есть эта нервная система?

"Деструктивное воздействие!"

У вас нет органов, способных причинить вред организму-носителю!

Как это нет? Я могу его унизить и раздавить морально!

"Паразитизм!"

Вы не можете внедриться ни в одну из систем потенциального носителя.

Да что же я за лох-то такой! Ничего не могу, не умею, или недостаточно развит.

"Ассимиляция"

Вы не способны ассимилировать носителя.

Ну и кто мне тогда ответит на один простой вопрос - на хрена я сюда залез? Ладно, а если попробовать вот так?

"Вибрация!"

И передо мной появилась картинка - изображение твари, в которую мне удалось забраться. Она была похожа на башмак с двумя усиками-антеннами, а я засел где-то в районе "каблука".

"Вибрация!"

Рядом с картинкой начали появляться строки:

-- 
Ложноножки (орган движения).

-- 
Нервный узел (орган восприятия).

-- 
Стебелек (орган восприятия).

-- 
Дыхальце (орган вентиляции). 

-- 
Мантикула (внешний покров).

-- 
Кабрилляр (орган пищеварения).

Рядом с каждым из них, кроме нервного узла, была кнопка [Изучить].  

Ну, хоть что-то! Больше всего меня напрягало быть "голым", и потому больше всего привлекала возможность изучить мантикулу, что бы это ни было. Но в итоге почему-то нажал на "Изучить кабрилляр".

Кабрилляр. Система внутреннего пищеварения. Позволяет растворять и поглощать мягкую органику. Скорость поглощения: +1.

"Вибрация!"

Список стал поменьше, и теперь я выбрал Мантикулу.

Мантикула. Внешняя эластичная оболочка. Позволяет противостоять воздействию агрессивных сред. Сопротивляемость: +1.

Рядом с изученными мной органами появилась новая функция - [Запись].

Активировал ее.


В базу данных добавлена ДНК-формула органа "Кабрилляр".




Ячеек памяти заполнено 1 из 12.




Носитель обнаружил ваше присутствие, и пытается избавиться от инородного объекта. 




[Сопротивляться] [Покинуть носителя]  



Как же я уйду, оставив столько вкусного? Выбираю пункт сопротивляться, и энергия, которой было и так не особо много, начинает стремительно покидать мое примитивное тело.


Вы покинули тело носителя!



Вот и все. Энергия на нуле, а я стал обладателем сомнительного трофея. Впрочем, вокруг еще полно непоглощенных тварей, к тому же, теперь у меня появилась вполне конкретная цель - забить всю память этими "формулами".

Вторым моим трофеем стала Продольная мышца (+1 к скорости перемещения). 

Третьим - Парусная мембрана (+1 к восприятию), потом была Хордовая основа (+3 к Здоровью)... А пытаясь заполучить Стрекательный жгутик, я впервые погиб.

Это была странная игра. Ни сообщений о полученном уроне, ни уменьшающейся полоски здоровья - просто я вдруг получил сообщение о том, что получена смертельная доза яда, а потом...



Рекомбинация завершена!



И снова я - биологический прототип с ядром и жгутиком, массой в десять грамм.

Одна лишь разница: теперь у меня в памяти есть 5 записей, с которыми наверняка можно что-то сделать. 

"Воспроизвести!"

Не выбрана запись.

Ладно. Пусть это будет... Хордовая основа!

Недостаточно биоресурсов (0 грамм из 40)!

Не кисло! А если выбрать чего попроще? 

Методом проб и ошибок, я выяснил, сколько нужно собрать ресурса, чтобы воспроизвести каждую из записей. И что-то подсказывает, что мне не мультик покажут...

И снова я ползаю по окрестности, накапливая энергию и биоресурсы, не думая на этот раз о том, чтобы поднять свою массу, и старательно избегая излишне крупные или подвижные организмы, разумно предположив, что они - самые опасные.

Наконец, накопив заветные 12 грамм Биоресурсов, я активировал запись с формулой Кабрилляра. Энергия начала стремительно убывать, как и шкала ресурса.

Прошло минут пять, и появилась надпись:

Вы вырастили новый орган: Кабрилляр.

+1 к скорости поглощения.

Теперь в моем описании появился новый орган, а так же параметр "Скорость поглощения". Еще раньше я уже обзавелся одним - объемом памяти. Тут же "довибрировал" до ближайшего подвижного сгустка примерно вдвое меньше себя и убедился, что скорость поглощения действительно выросла. Ненамного - процентов на 10, но все же...

А теперь нужно поднять свою скорость, создав Продольную мышцу. На нее требовалось 22 грамма, так что придется хорошенько обследовать окрестности. Организмов заметно поубавилось - часть поглотил я, часть разбежалась. Не исключено, что из-за моего появления...

Да уж, хищник из меня тот еще - ненасытный сперматазоид-переросток с жутким информационным голодом.

Еще два часа, и я стал счастливым обладателем не только парочки Мышц, но и Мантикулы, и теперь список моих параметров выглядел так:

Память: 5/12

Скорость передвижения: 2

Сопротивляемость: 1

Скорость поглощения: 1

А вот и долгожданный прогресс! 


Ваш организм развит достаточно, чтобы использовать функцию Паразита.



Хо-хо! Сейчас я заберусь в какого-нибудь лакруста или полусапог! Благодаря двойной мышечной системе, скорость моя возросла прилично, чтобы убегать от не слишком поворотливых тварей, или наоборот - охотиться за ними.

Ползая по окрестностям, я давал всем встречавшимся на пути тварям какие-нибудь названия, исходя из их внешнего вида. Точнее, из формы вибрирующей поверхности. И, должен признать, это оказалось довольно веселым занятием.

Итак, моей жертвой станет тайфун - я назвал его так в честь старого советского пылесоса. Это была тварь, по форме похожая на утюг, но с широким мягким хоботом в задней части, которым она всасывала пищу с земли. Кстати, именно так мы с ней и "познакомились" - существо просто всосало меня и попыталось "усвоить". Отчаянным усилием, запустив "Вибрацию" на полную, мне удалось покинуть носителя, лишившись половины своей массы. С тех пор я затаил на эту тварь обидку страшную.

Ну, ничего, сейчас поквитаемся!

Уже привычно трижды активирую умение и внедряюсь.


 Внедрение произошло успешно. Выберите тип взаимодействия с жертвой:
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Глупый вопрос. Разумеется, паразитизм!

Вы можете подключиться к системам:

- Дыхательная (+10 к энергии в час)

- Пищеварительная (+2 к массе в час)

- Система выделения (+2 к биоресурсам в час)

Хо-хо. Это, получается, мне даже ничего делать не нужно будет, а просто кататься, прицепившись к органам носителя? Энергии у меня и так полно, а система выделения хоть и выглядит заманчиво, но торчать в чужой... Гхм... В общем, это как-нибудь в другой раз и в другом организме.

Выбираю Пищеварительную систему, и внизу моего поля зрения появляется новая шкала, которая очень медленно начала заполняться. Как я понял, это и есть те самые "+2 к массе в час". 

Ну а я пока смогу заняться изучением внутреннего мира Тайфуна - глядишь, и удастся пополнить свою базу знаний парочкой полезных формул... 

ПРОДА 03.08.

Итак, за четыре часа катания на чужой спине, а еще точнее - в чужой пищеварительной системе, я не только восстановил 40 единиц энергии, но и обзавелся парой новых формул: Вакуумный мешок, при помощи которого тварь всасывала пищу... или приставучих игроков, Расщепитель органики, выделяющий слабую кислоту и позволяющий растворять оболочки, и самое ценное мое приобретение - Нейронный отросток, способный реагировать на внешние раздражители и добавляющий +0,3 к объему Памяти. 

Которой, к слову, осталось совсем мало, так что приобретение оказалось своевременным.

Вот только...

Чтобы развиваться дальше, мне пришлось таки перебороть собственную брезгливость и перебраться в Систему выделения, чтобы накопить биоресурсы для создания этих самых отростков.

Вот только едва я запустил процесс Восстановления, выбрав в качестве нового органа отросток, как Тайфун заволновался и пришло сообщение о том, что носитель пытается избавиться от паразита.

То есть от меня.

Основательно потрепанный физически и морально, я насилу покинул агрессивный организм, и "отвибрировал" от него подальше. Ну ничего, мы с тобой еще поквитаемся!

Основной принцип я понял - чем сложнее становится мое "тело", тем больше возможностей ему доступно. И впереди маячат такие "вкусные" вещи как уничтожение носителя изнутри,, контроль и ассимиляция, чтобы это ни значило. Одно только плохо - все это происходит ну слишком медленно.

Впрочем, способов ускорить процесс у меня стало немного больше:

Вакуумный мешок: +2 к скорости поглощения.

Расщепитель органики: +10% к количеству поглощаемой материи, +1 к Урону.

Нейронный остросток: +0,3 к Восприятию, +0,3 к Памяти.

А главное, что не было никаких ограничений на количество одинаковых органов! Например, сейчас у меня стояло аж две мышцы, позволяющих передвигаться быстрее.

Но моей целью было не тупое наращивание массы и добавление органов - я хотел заполучить нормальное тело, которое способно видеть, слышать, передвигаться и выполнять различные действия. Как это сделать?

Достаточно просто вспомнить мой недолгий опыт работы Паразитом. Эту "профессию" я получил, когда установил себе несколько органов. Орган переработки материи позволил мне внедриться в систему пищеварения и так далее. В общем, если я хочу не просто паразитировать в теле носителя, то нужно обзаводиться нервной системой или ещё подобием.

Нарастив себе аж 6 нейронных отростков, я почти двое увеличил радиус "обзора", и теперь было проще выбирать потенциальную жертву. Для этого пришлось выбрать место "помноголюднее", затаиться за достаточно крупным камнем (по крайней мере, мне хотелось надеяться, что это был именно камень) и завибрировать.

Правда, теперь я буквально "кожей" чувствовал присутствие предметов и существ, которых касался. Мягкие и твердые, липкие и колючие - ощущения эти были едва-едва различимы, но спустя нескольких часов игры при полном отсутствии запахов, вкусов, цветов и прикосновений - и это оказалось в радость.

Мне нужно было существо с какими-нибудь щупальцами или ногами, и которое передвигалось более-менее осмысленно, реагируя на внешние угрозы. Ну и, разумеется, не слишком крупные или мелкие.

Первого кандидата я обозвал "пауканом" - он был одновременно похож на таракана с вытянутым округлым телом, и на восьмилапого паука.

Внедрение, как ни странно, прошло успешно, и уже традиционно мне предложили сразу несколько систем: Пищеварительная, Выделительная, Опорно-двигательная и Восприятия.

Ну, в желудке и в клоаке я уже сидел - пора попробовать что-нибудь новенькое и, желательно, что-нибудь действительно полезное.

 Увы, меня ждало разочарование:

Ваш уровень Восприятия слишком низкий, чтобы использовать органы Обоняния, Зрения и Осязания носителя! Пассивный бонус от внедрения: +2 к Восприятию.

Ну вот, а я уже размечтался, что смогу осмотреться во все четыре пары глаз.

Для управления органами опорно-двигательной системы, ваша нервная система слишком примитивна! Пассивный бонус: +2 к Скорости перемещения.

Ну-с, а что можно "срисовать" из комплектации этого Паукана?

Хитиновый покров: +2 к Защите, +1 к Сопротивляемости.

Нервный узел: +1 к Восприятию, +1 к Контролю.

Трахеи: +3 к Восстановлению энергии, необходим кислород.

Мда, как-то скромно. А где лапы, глаза и чувствительные мембраны? Скорее всего, для меня эти органы были слишком сложными.

В любом случае, теперь понятно, в каком направлении мне нужно развиваться. В первую очередь нужно сделать несколько Нервных узлов, чтобы одновременно и Восприятие поднять, и нервной системой обзавестись.

Свою новую жертву я обозвал Шляпником из-за характерной формы, напоминавшей шляпу. Эта тварь медленно ползала по окрестностям, поглощая все на своем пути - размер ее раз в десять превышал мой собственный. Если кто и сможет обеспечить меня достаточным количеством ресурсов, так это он. 

Внедрившись, я мысленно ухмыльнулся:

Вы можете подключиться к системам:

- Пищеварительная (+5 к массе в час)

- Система выделения (+5 к биоресурсам в час)

Выходит, оно слепое, глухое и даже не дышит! Впрочем, как и я - похоже, биологический прототип поглощает кислород всей поверхностью тела, такой мягкой и уязвимой. Бедный я бедный, такой слабый, беззащитный и вкусный...

Впрочем, дареному носителю в системы не смотрят: внедрившись в одну из камер, которая была частью системы выделения, я закрепился на ее стенке и включился в процесс, одновременно изучая строения своей новой жертвы.

Упругая оболочка, Хлороклетка, Всасывающая мембрана и Второе ядро - любой из этих органов стал бы для меня шагом назад по эволюционной лестнице, хотя при таком строении Шляпник был почти неуязвим и мог питаться практически чем угодно. 

Через несколько часов я покинул гостеприимного носителя и забрался в неглубокую ямку, чтобы в тишине и спокойствии заняться саморазвитием. 


Выберите положение Нервного узла



Передо мной появилась схема, на которой был изображен длиннохвостый я собственной персоной, и три доступные для выделения области: передняя, центральная и "хвостовая". Недолго думая, указал на переднюю - возможно, так я смогу нормально "видеть", куда ползу.

Вы вырастили новый орган: Нервный узел.

+1 к Восприятию.

+1 к Контролю.

Радиус чувствительности немного вырос, а еще мне стало проще менять направление и сократились паузы между активациями жгутика - да и в целом тело стало более послушным. 

А еще появилось новое сообщение:


Вы хотите соединить нейронные отростки с нервным узлом? (Доступно 3 соединения).




Да / Нет



И снова схема, только теперь на ней едва заметным серыми линиями были отмечены возможные варианты соединений отростков-волосиков и яркого пятна - нервного узла. Подключив к нему три нейрона из передней части, я с удивлением вчитался в лог:

Вы создали Систему восприятия (Сложность = 1)!

+2 к Восприятию.

-1 к Контролю.

Два шага вперед и один назад? Вот только это не совсем то, на что я рассчитывал! Зато стал понятен механизм создания систем из отдельных органов - их нужно было соединять друг с другом. Вот только как или чем можно соединить, например, кабрилляр с расщепителем органики, чтобы создать пищеварительную систему?

Непонятно. Скорее всего, мне просто не попались нужные органы.

Второй Нервный узел я разместил в задней части своего тела, получив ожидаемые +1 к Контролю и столько же к Восприятию.

Снова появилось предложение соединить новый орган с уже созданными отростками и... и с первым Нервным узлом! Вот только у того уже все связи были задействованы, но их можно было разорвать и соединить заново. 

Но это подождет.

Три оставшиеся Нейронных отростка образовали вместе с узлом трехлучевую звезду, а я потерял одну единицу Контроля, и получил всего +1 к Восприятию.

За первую такую же конструкцию дали вдвое больше! Странно...

А теперь хитрый финт ушами... ну или в моем случае Нервными узлами - создаю третий!

Разрываю по одной связи у уже существующих, и замыкаю ее на центральный.

Вы создали нервную систему (Сложность = 2)!

+4 к Контролю.

+1 к Восприятию.

Ну вот. Еще немного - и я себе такие мозги смастерю, что любой Эйнштейн обзавидуется! Белковый, мать вашу, нано-компьютер в себя запихаю!  


Внимание! Вы совершили эволюционный переход от простейших к примитивнейшим!




Ваш организм развит достаточно, чтобы использовать функцию Контроля.




Чтобы сохранить ваши достижения, отыщите Репликатор среди обломков корабля.



Хм. Это что - первое задание?

Журнала у меня не было, но формулировка очень уж напоминала привычные по обычным ролевым играм квесты, и даже награда была вполне понятна и заманчива.

За несколько часов игры я ухитрялся умирать уже трижды, попадаясь прожорливым и не слишком разборчивым организмам на пути - и каждый раз возрождался в виде начального биологического прототипа 10 грамм весом и в минимальной комплектации. И каждый раз мне снова приходилось накапливать ресурсы и заново создавать органы.

Была бы у меня нервная система - давно бы уже впал в истерику от такой вселенской несправедливости, но даже сама миниигра с поиском и поглощением ресурсов с одновременной игров в прятки и догонялки от более совершенных (или более крупных) конкурентов оказалось увлекательной, так что я не особо расстраивался.

Но возможность сохранить прогресс и возрождаться уже сформировавшейся личностью была очень заманчивой и позволяла сэкономить несколько часов времени.

Осталось лишь понять, где нахожусь я, где - обломки корабля, и как их узнать среди камней, растений и спящих организмов. Хотя, с последними как раз все было просто - в живых существ я мог хотя бы попробовать внедриться.

Хм. А может, попробовать карту составлять? Очертить области поиска и помечать уже исследованные сектора...

Нет. Все равно, не имея возможности делать пометки или оставлять следы - как на карте, так и на самой местности - в этом нет никакого смысла. Я просто не смогу ориентироваться.

А значит, мы пойдем другим путем - воспользуюсь органами чувств более развитого организма, благо теперь могу брать их под свой контроль!

Разумно предположив, что раз уж я "позаимствовал" свою нервную систему у Паукана, значит, внедряться тоже будем в него.

Теперь, благодаря сильно возросшему радиусу восприятия и координации, отыскать и догнать очередную жертву оказалось довольно просто. 

"Вибрация!"


Внедрение произошло успешно. Выберите тип взаимодействия с жертвой:




[ Ассимиляция | Паразитизм | Деструктивное воздействие | Контроль ]



Выбираю "Контроль" и...

Вы можете подключиться к системам:

- Опорно-двигательная (3)

- Зрительная (2) (восприятие)

- Осязательная (2) (восприятие)

- Размножения (6) (репродукция).

Вот мне только порно с Пауканами не хватало! Что за цифры стояли рядом с названием систем, было непонятно. Ладно, разберусь по ходу.

Подключаюсь к опорно-двигательной, и мой носитель замирает на месте, а передо мной появляется его схема-рисунок с подсвеченными узлами, отвечающими за движение лап: восемь лап и восемь узлов.

Мысленно "кликаю" на один из этих узлов, и вторая левая лапа делает шаг вперед.

Хм. Вроде выглядит несложно.

Несколько быстрых кликов и... Паукан оказывается на спине!

Кажется, я поспешил с выводами. А как вообще правильно ходить-то? Сначала первая пара лап, потом вторая... Или нужно сначала переставлять лапы с левой стороны, а затем с правой?

Стоп.

А опираться тогда как, если все лапы с одной стороны подняты?

Так. Можно двинуть вперед сначала четыре передние лапы, а затем - четыре задние, подтягивая их к голове. Правда, кажется мне, что двигался Паукан как-то иначе.

Худо-бедно, но мне удалось сдвинуть тело с места. Удобнее всего оказалась такая система: сначала шагают две передние правые и одновременно две задние левые, а потом оставшиеся. Получилось немного кривовато и дерганно - ну так и я всего полчаса как освоил восьмилапый вид перемещения. Хотя, чем дальше, чем больше я склонялся к тому, что мне нужен носитель попроще - с четырьмя, а еще лучше с двумя лапами.

Проблемы начались шагов через двадцать:

Вы атакованы!

Здоровье: -15%

Повреждение оболочки: 5%.

Разумеется, управлять сражением я не мог. Убегать - тоже. Все, что мне оставалось, это вернуть контроль носителю и наблюдать со стороны, что тот будет делать.

Наблюдать!

Ну разумеется, я же "шел" вслепую, так и не подключившись к органам зрения!

Надо это срочно исправлять.


У вас недостаточно очков Контроля! Нужно 2, доступно 1(4)!



Ага. Так вот что значили те цифры.

Ладно.

"Отключившись" от опорно-двигательной системы, я взял под контроль зрение и заодно осязание, благо на это очков Контроля хватало.

Мда.

Мир вокруг меня оказался скучно-серым и странно искаженным, словно "размазанным" по краям. А еще изображение складывалось из восьми громадных выпуклых экранов, причем, на каждом из них были разные картинки - глаза Паукана смотрели во все стороны. Единая картинка все никак не желала складываться у меня в голове, но и того, что я успел увидеть, хватило с лихвой: меня (то есть моего носителя) жрала какая-то тварь, похожая на богомола, но с двумя головами.

Жрала, прошу заметить, в оба горла!

Паукан отчаянно работал всеми восемью лапами, пытаясь вырваться из лап хищника, но почему-то вместо того, чтобы отбегать, он наоборот - шел вперед, словно добровольно пытался залезть в пасть к своему убийце.

Почему-то?

Да потому что он ни хрена не видит! Я же отобрал у него эту возможность, подключившись к органам зрения и осязания!

Итак, берем ноги в руки, точнее, опорно-двигательную систему - под контроль, и бежим отсюда. Двумя левыми, двумя правыми, двумя правыми, двумя левыми...

Вот только лишившись зрения, я потерял и ориентиры. Куда идти, в какую сторону?

Поднимите мне веки!

Снова подключаюсь к органам зрения. Ага, почти правильно ползу. Точнее, уже не ползу, а бегу - Паукан снова получил контроль над ногами и весьма активно ими работает. Вот только впереди виднеется какая-то преграда. Будем надеяться, что это камень, а не что-нибудь голодное и всеядное...

Стоять! Куда бежишь, идиот, нас же там сожрут!

Снова перехватываю управление ногами, и носитель замирает. Что, страшно? Ослабляю контроль, и Паукан, развернувшись, бросается наутек, и я прекрасно его понимаю - был бы подключен к системе выделения, сам бы наверняка обделался, увидев того монстра.

Ну-ка, и где мы теперь? Что творится вокруг?

Я одолжу у тебя глаза ненадолго...

То-то он удивится, увидев, что находится впереди. А впрочем, вряд ли, потому что этот "организм" ему явно не знаком - не бывает в природе таких геометрически правильных существ.

Кажется, я наткнулся на один из обломков корабля...


-- 
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Впрочем, не стоит радоваться раньше времени - это всего лишь один кусок. Часть обшивки, обломок двигателя или спинка от кресла - разобрать невозможно, при моих-то скромных возможностях. Причем, даже не моих, а временно заимствованных у Паукана.

Ясно одно - дальше продолжат поиски таким образом бессмысленно.

Нужно развиваться.

Поэтому я покинул носителя и снова забился в безопасный угол, по пути поглотив парочку безобидных организмов, пополняя запас ресурсов.

Память: 9/13

Скорость передвижения: 2

Сопротивляемость: 1

Скорость поглощения: 2

Контроль: 4

Восприятие: 2

Обрастать хитином еще рановато - я итак уже почти полностью "забил" свое тело разными органами, и для новых не осталось места, а более прочная оболочка не позволит расти с достаточной скоростью.

Нарастив еще 6 грамм массы, я сумел вытянуть тело, и теперь был оказался похож на короткую и толстую гусеницу с хвостом и шестью короткими лапками-отростками, правда, это были не конечности, а некое подобие осязательных усиков.

Четвертый нервный узел стал еще одним промежуточным, зато теперь все нейронный отростки были подключены к нервной системе - по два к переднему и заднему узлам, и по одному к центральным. В результате я получил еще +1 к Контролю и к Восприятию.

Прогресс я почувствовал незамедлительно - теперь мое тело стало куда послушнее и маневреннее, и охота стала намного проще. Да и как-то привычно уже стало воспринимать окружающую действительность в виде серой картинки с едва намеченными контурами ближайших объектов.

Но после того, как я сумел "посмотреть" на мир глазами Паукана, путь моего дальнейшего развития был однозначен: мне нужно нормальное зрение и нормальное, послушное тело.

Конечно, можно постепенно развивать свое собственное - не зря же меня называют биологическим прототипом! Но такими темпами на это уйдет слишком много времени. А значит, придется сделать ставку на умение контроля и найти себе нормального носителя.

Так я провел еще несколько часов, сперва наращивая массу, чтобы увеличить размеры и "вместимость" своего тела, а затем добавляя новые элементы в нервную систему: узлы и отростки.

Правда, с ростом массы начались штрафы:

Получена особенность "Толстяк": -1 к скорости перемещения, +25% к расходу энергии.

Охотиться стало сложнее, так что пришлось отрастить пару дополнительных мышц, чтобы поднять скорость движения.

Получена особенность "Движение -- жизнь!". Ваш расход энергии настолько велик, что приходится постоянно двигаться в поисках новых ее источников. +1 к энергии за каждые 10 пройденных сантиметров.

Стало немного проще, но действительно - теперь приходилось постоянно охотиться или сидеть неподвижно, чтобы не тратить ресурсы.

Разумеется, ни о каком поиске носителя в такой ситуации не могло быть и речи - они все были намного проворнее меня, а случайно попавшийся на пути Паукан огорчил сообщением:

Ваша масса слишком велика, чтобы внедриться в выбранный организм.

Ну да, подрос маленько - но это же не значит, что меня теперь уже и пускать нельзя!

Проблема заключалась еще и в том, что избавиться от уже выращенных органов я не мог. И даже когда масса тела из-за перерасхода энергии снижалась, все равно существовал какой-то минимальный порог, ниже которого "худеть" уже не получалось - приходилось замирать и два-три часа сидеть неподвижно, чтобы восстановить энергию.

Эволюция зашла в тупик, и я сделал единственное, что могло помочь в этой ситуации - пригнул под проходившего мимо достаточно крупного Тайфуна.


Рекомбинация завершена!



И вот он снова я! Похудевший и... примитивный биологический прототип.

Кстати, на этот раз мне даже было немного больно и щекотно, пока мое податливое тельце растворялось внутри враждебного организма! Скорее всего, это как раз из-за нервной системы, а значит, впредь стоит быть осторожнее. Выходит, что как только я обзаведусь, например, кровеносной системой, то смогу истечь кровью?

Итак, теперь я умнее и злее.

Сперва - охота на мелкие организмы, с последующим их поглощением и переработкой.

И ставлю себе по две пары Продольных Мышц с каждой стороны.

Лепота!

Скорость перемещения выросла почти вдвое, одно плохо - маневренность никакая. Разгон медленный, на поворотах заносит, а тормозить и вовсе приходится во что-нибудь мягкое или не очень. Проблему можно решить при помощи пары нервных узлов, подключенных к мышцам, но новы энергетический кризис мне не нужен, так что сперва нужно решить проблему с питанием и восстановлением энергии.

На помощь приходит случайно попавшееся мне существо - слишком крупное, чтобы его поглотить, так что я уже по привычке в него внедрился.

Ну-ка, и что тут у нас?

Судя по строению, тварь оказалась ближе к растениям: Устиьца, Стрекательные Усики, Фотоэлемент, Всасывающие трубки и Волокнистая оболочка - я плохо помнил школьный курс биологии, но на встречавшиеся мне ранее организмы точно не похоже.

Больше всего меня заинтересовал Фотоэлемент, который позволял превращать "пищу" одновременно и в энергию и в ресурсы - кажется, это называлось фотосинтезом или что-то вроде того. Правда, только на свету и со штрафом в 50% для органики, и обязательным условием было умение поглощать кислород. Но Всасывающие трубки позволяли добывать воду, для которой этого штрафа не было.

Стоит ли тратить остатки памяти, чтобы выучить эти формулы и стать растением? Без Устьиц тоже не обойтись - других органов дыхания мне пока отыскать не удалось.

Эволюционирую, запущу свои корни-трубки в землю, чтобы добраться до воды, и буду себе спокойно расти и развиваться, пока не получу достаточно запасов энергии...

Или пока меня кто-нибудь не сожрет, такого зеленого и вкусного, что тоже вполне вероятно.

А хотя, почему именно земля?

Почему неподвижно?

Что мешает мне выбрать какую-нибудь тварь покрупнее и "присосаться" к ней. Будет она мне и транспортом, и защитой, и источником пищи - паразит я, в конце-концов, или фикус комнатный?

Теперь у меня была цель и были средства - до сих пор я пытался паразитировать внутри, внедряясь в организм носителя, но что мешает делать это и снаружи? Особенно, если тот представляет из себя примитивную массу вроде медузы, а не развитое существо?

В поисках нужного кандидата мне пришлось порядком побегать и даже пару раз переродиться, пока, наконец, я не нашел идеального носителя.

По форме оно напоминало громадную мягкую подушку, словно слепленную из желе - контуры твари постоянно плыли, дрожали и менялись в доступном мне диапазоне восприятия.

Я назвал ее Желейный Слипер.

Взобраться на эту колышущуюся массу оказалось куда проще, чем можно было подумать. Ну вот, можно окапываться. Отрастив пару пищеварительных органов, Фотоэлемент и Трубку, я вонзил ее в податливое тело и принялся собирать ресурсы, одновременно запасая энергию впрок.

Как только ресурсов и энергии становилось слишком много, тут же менял тактику, наращивая массу и создавая нейронные отростки и нервные узлы.

Подключать к последним органы движения пока не стал - все равно на халяву катаюсь вместе со Слипером. Как и ожидалось, тварь даже не почувствовала моего присутствия, а с учетом того, что она только и делала, что жрала и росла, то мне ее надолго хватит.

Вот только не я один оказался такой не по годам умный, и у меня были конкуренты, давно уже облюбовавшие моего Желейного Слипера и медленно его пожирающие. И о своем присутствии они заявили довольно однозначно:

Получен урон! Вы теряете 2 грамма своей массы!

Кто здесь? За что?

"Провибрировав" окрестности, я обнаружил два странных нароста совсем неподалеку. Они ничем не отличались от остальной массы гигантского организма, на котором мы катались, вот только кроме них на всей доступной для  меня поверхности Слипера больше подобных отростков не было.

Вот один из них вздрогнул, слегка вытянулся и...

Получен урон! Вы теряете 1 грамм своей массы!

Ах ты ж мерзкие пол-организма, инфузорить твою туфельку хитиновым рашпилем!

Кажется, у меня где-то там были Стрекательные усики? Временно парализует нервную систему и подключенные к ней органы, вызывая сильнейшее раздражение. В случае отстутствия чувствительных органов, нарушает работу систем пищеварения и восприятия.

А как же урон? Что-то сомневаюсь я, чтобы у этих агрессоров было что парализовать - мозгов-то у них точно нет, впрочем, как и у меня. А, была не была!

Я отрастил себе сразу 3 длинных усика, пустив на них половину накопленных ресурсов.

Получено умение "Парализующий удар!"

Точность: 20%

Расход энергии: 15%.

Хм, это мне что, наугад лупить, что ли? Нет, так дело не пойдет!

Получен урон! Вы теряете 1 грамм своей массы!

Интересно, а чем же это они меня так лупят? Неужели какими-нибудь хоботками, раз сразу целые куски выдирают? Эх, захватить бы одного из них, да уже не получится - органы у меня не той системы.

Вы вырастили новый орган: Нервный узел.

+1 к Восприятию.

+1 к Контролю.

Вы вырастили новый орган: Нервный узел.

+1 к Восприятию.

+1 к Контролю.

Ну, и что там у нас теперь? Подключаем, и...

Вы создали систему нападения! (Сложность = 2)

Контроль: +1

Урон: +1.

Вы можете атаковать другие организмы, вызывая у них страх или агрессию в свой адрес.

И что у на получилось?

Парализующий удар. 

Урон: 1

Точность: 60%

Расход энергии: 11%.

Шанс паралича: 20%

Ну, сейчас я покажу вам, кто тут на вершине пищевой цепочки!

ПРОДА 13.08.

Разобравшись с конкурентами, я вернулся к своему первоначальному плану - наращивать массу и усложнять строение себя любимого, не забывая при этом запасть энергию впрок. Чтобы максимально увеличить свою  площадь (для размещения устьиц и фотоэлементов) при минимальном росте объема тела, я отрастил себе парочку подобий огромных листьев на манер настоящих растений.

С учетом стрекательных усиков, получился редкий и злющий инопланетный сорт крапивы. Изредка на "моей территории" появлялись очередные паразиты, но их ждала та же самая участь, что и остальных.

Не знаю, сколько часов прошло, пока я играл в свою эволюционную мини-игру - нарастить там, перекинуть ресурсы сюда, превратить в энергию вот это, создать новый орган и так далее... Наверное, из меня получилась очень страшная и невкусная крапива, потому как на мою несчастную тушку никто таки и не позарился - даже отбиваться ни разу не пришлось.

Собственно, моя неаппетитность и стала в итоге проблемой: с такой "конфигурацией" охотиться я не мог - ноги-корни глубоко вошли в остатки издохшего Слипера, и для передвижения они были не приспособлены. Проползавшие, пробегавшие и даже  перекатывающиеся рядом твари то и дело пытались сблизиться, но каждый раз обходили меня стороной. И с этим нужно было что-то делать.

Придуманный мной способ передвижения оказался... Странным. Моя нервная система проходила по всему "стеблю", включая по одному узлу в листьях, так что я мог вполне сносно шевелить любой его частью. Вырастив две Всасывающие трубки в верхней части, я изогнул все тело таким образом, чтобы вершина коснулась земли.

Вонзаем в нее трубки, а те, что заменяют мне корни - убираем. Теперь распрямляюсь, меняя верх с низом - и готово, я уже на новом месте! Поначалу передвигаться так было довольно неудобно, но ничего - наловчился, и даже немного удлинил "стебель", чтобы шаг был шире. Листья, к слову, пригодились, чтобы с из помощью удерживать равновесие.

А вот теперь мне удалось привлечь внимание! Похоже, что все шевелящееся имеет с точки зрения местных тварей куда большую пищевую ценность, чем неподвижные объекты.

Парочку особо назальных особей пришлось "приласкать" несколькими ударами усиков, и те отстали. Когда-то гиганты, а ныне мелкие букашки Пауканы лишь путались под ногами - став крупнее, я словно вышел на новый уровень, где обитали совсем другие существа. Конечно, они всегда были здесь, но тогда они казались мне опасными гигантами, и выпадали из круга моих интересов. Теперь же...

Какая-то резвая тварь ухитрилась подобраться ко мне практически незаметно и... мы взмыли в воздух! Лично я себе "летательных" органов не выращивал, "псевдолистьями" даже не шевелил, а значит, это схвативший меня монстр обладает таким необычным умением.

Черт!

Черт-черт-черт - да меня же сейчас в какое-нибудь гнездо утащат, птенцам на завтрак. Или уже время обеда? Не о том думаю!

Я попытался парализовать тварь, снова и снова лупил ее усиками, но не смог нанести никакого урона: ее внешний покров оказался слишком прочным. Да и если бы мне удалось - упав с такой высоты, мне не выжить, а значит, придется все начинать заново.

Похоже, я снова ухитрился вырастить из себя тупиковую ветвь эволюции - да и на веточку действительно похож.

Внедриться в тело несущей меня птицы (а птицы ли?) тоже не получилось, хотя мои жгутики вошли в тело, и пара опций все же оказалась доступной:


Подключение к нервной системе произошло успешно. 




Выберите тип взаимодействия с жертвой:




[ Деструктивное воздействие | Контроль ]



Ну, хоть что-то. Да и выбор систем стал побольше. Взять под контроль можно было Зрительную, Двигательную, Дыхательную и Выделительную системы, а рядом с каждой из них кнопка - "Контроль". Только не понятно, зачем мне вместо нее дышать или, простите, выделять. А вот посмотреть глазами птицы, мчащейся в выси - ну прямо мечта детства, так почему бы ее не исполнить?

Вы взяли под контроль зрительную систему существа.

Ох, мммать, крррасотища-то какая! Правда, ни фига не понятно и почти ничего не видно - то ли я отвык уже воспринимать мир нормальными глазами, то ли птичье зрение для меня слишком непривычно. Сплошное мельтешение цветных пятен, то расплывающихся, то внезапно обретающих невероятную четкость.

Похоже, что как и в ситуации с Пауканом, из-за того, что управление глазами перешло ко мне, птица лишилась зрения, начала нервничать, и плавность полета исчезла.

Ладно. Вот только действовать нужно быстро, пока мы не отдалились от зоны аварии, иначе поиски рискуют затянуться. Так, а теперь дыхательная система - возможно, мне удастся сбить тварь с дыхания и вынудить спуститься.

Вы взяли под контроль зрительную систему существа.

Передо мной появилась схема устройства "легких", хотя назвать их таковыми мне бы и в голову не пришло - ну никакого сходства с флюрографией, которую я делал в институте и для призывной комиссией. Скорее, это было похоже на городскую трассу ночью - несколько изогнутых лент, по которым мчатся огни. Впрочем, я ведь тоже кислород поглощаю Устьицами - кто знает, какие дыхательные органы использует это существо?

Ну, и что тут нужно делать, как дышать?

Периодически огни на этих "трассах" начинали скапливаться, и там образовывалась самая настоящая "пробка". Любопытства ради, я мысленно "кликнул" на одну такую стайку огонько, и те вдруг погасли, а движение по "трассе" снова было восстановлено.

Хм. Выглядит все довольно просто.

Несколько минут я с азартом играл в эту игру, так она меня увлекла.

Что я делаю? Мне же наоборот, нужно лишить тварь воздуха, а не дышать за нее! И я прекратил кликать на огоньки и устранять заторы. Прошло секунд двадцать, и опасных скоплений стало уже с десяток, а взмахи крыльев стали реже - я мог чувствовать это по вибрации тела. Кажется, мы даже пошли на снижение!

И только уже, было, собрался праздновать победу, как вдруг одна из "трасс" расширилась прямо перед одним затором, а затем другим, и третьим - еще пара секунд, и движение снова было восстановлена, а меня система огорошила сообщением:

Потеряна связь с существом!

Похоже, отучить тварь дышать у меня не получится - то ли включаются инстинкты, то ли какие-то игровые скрипты, мешающие существу самоубиться таким способом.

Впрочем, есть и другой способ.

Я снова завибрировал, вонзая жгутик в тело несшего меня существа.

Есть контакт!

Только теперь выбираю пункт "Деструктивное воздействие", и получаю тот же список систем, только вместо контроля, на кнопках написано "Парализовать" - похоже, что доступные способы воздействия зависят от того, какие у меня есть органы.

Ох и натворю я сейчас делов!

Что заставит птицу снизиться, но гарантированно не убьет ее? В биологии инопланетных летунов я не особо силен, а значит, придется действовать наугад, и начать я решил со зрения, хотя парализовать ей выделительную систему, наверное, было бы забавно.

Органы зрения существа парализованы! Время действия: 25 секунд.

Потеря глаз птицу смутила, и та начала снижаться. Когда паралич прошел, я повторил маневр и...

...страшный удар отбросил меня в сторону и отправил в свободное падание - похоже, что мой невольный транспорт входил в меню какого-то хищника, а снизившись - стал легкой добычей. Так что, хоть и косвенно, но я эту тварь все же прикончил.

Остались сущие пустяки - научиться как можно быстрее летать или смириться с тем, что я тупиковая ветвь эволюции и нужно искать иной путь. Несмотря на абсолютную примитивность своего организмо, я буквально чувствовал приближение земли - наверное, это из-за достаточно развитой нервной системы. Особено неприятно было то, что осмотреться не было никакой возможности - нормальными глазами обзавестись так и не удалось. Впрочем, еще несколько секунд и все это перестанет иметь значение...

Чтобы хоть как-то замедлить падение, я начал активно махать наростами-листьями и завибрировал обоими жгутиками - второй у меня вырос при достижении массы в 50 грамм. И это реально сработало!

Нет, полететь мне так и не удалось, просто я ухитрился не только упасть на какое-то существо, но и "вонзиться" в него, получив при этом привычное сообщение:


Подключение к нервной системе произошло успешно. 




Выберите тип взаимодействия с жертвой:




[ Ассимиляция | Деструктивное воздействие | Контроль ]



Ассимиляция!


В результаты ассимиляции, тело носителя станет вашим собственным.




 Процесс перестройки организма: 2%...



Я наблюдал за растущей полоской прогресса не думая ни о чем кроме того, что я смог, я - выжил! Это надо же, какое везение - упасть на живое существо, да еще и пригодное для внедрения.

Где я оказался? На кого упал и в кого превращаюсь? - тогда я даже не задавался этими вопросами... И совершенно напрасно...

-- 
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Глава 4. Тише едешь - никого не догонишь
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Первым делом я открыл окно персонажа...

Гхм.

Кхам.

Вот, значит, как...

Ага.

Гхм.

Смешно, господин Генератор Случайных Чисел, я бы даже посмеялся, да вот только нечем.

Итак, теперь я, гхм... как бы это помягче сформулировать...

Улитка. Огромная садовая улитка - по крайней мере внешне. Кстати, довольно приятного небесно-голубого цвета, если только на этой планете небо действительно имеет голубой цвет. У меня есть мягкое тело, которое почему-то называется Нога, треугольная темно-синяя Раковина, и два Щупальца в передней части тела, на схеме отмеченной как Голова.

Но это общее строение, а ведь был еще список систем и параметров. Итак, к моим услугам:

Пищеварительная, внешне похожая на длинную кишку.

Дыхательная, в виде бесформенного легкого и пары дыхательных отверстий.

Кровеносная. Кстати, кровь у меня оказалась тоже синей - похоже, что именно благодаря ей и тело казалось голубоватого оттенка. 

Выделительная, состоящая из одной почки и Нервная, очень похожая на мою старую, но узлы назывались Ганглиями - совсем как у муравья.

Каждая из систем давала какие-то бонусы к параметрам. А еще у меня появились полоски жизни и энергии, совсем как в игре.

Мягкий ползун

Здоровье: 10/10

Энергия: 25/25

Броня: 0 (18).

Устойчивость повреждениям: 5.

Зрение: 5 см (монохромное)

Осязание: 23% чувствительности. 

Скорость передвижения: 3 см. в минуту.

Скорость поглощения: 12 г в минуту.

Восстановление энергии: +1 в минуту.

Регенерация: +1 в час.

Имунная система: 8%.

И всего три умения: Поглощение, Воспроизведение и Глухая защита.

Щупальца оказались органами осязания, а на конце одного из низ был самый настоящий глаз! Правда, радиус зрения у него был мизерный, да и цветов он не различал, так что окружающий мир - точнее, крохотная его часть - предстал передо мною в во всех оттенках серого, да еще и с очень низким разрешение.

Так что куда удобнее оказалось пользоваться осязанием, к которому я уже и привык.

Судя по всему, сам я был размером порядка 10 сантиметров в длину, так что в самом прямом смысле видел не дальше собственного хвоста.

Самым печальным "приобретением" оказалась скорость передвижения - моя нога развивала скорость аж 3 сантиметра в минуту! Кстати, в ней обнаружились Продольная мышца и Скользящая железа, которая находилась в передней части ноги и выделяя слизь, по которой я и скользил...

Моя память, которая состояла из все тех же 15 единиц, по-прежнему была заполнена формулами различных органов, правда, часть из них выводилась серым текстом с пометкой "недоступно для текущего организма".

Глаза! Мне срочно нужны нормальные глаза, чтобы осмотреться! В конце-концов, еще и задание на поиски репликатора висит. Ох, чувствую, что до той поры помирать мне ну никак нельзя, иначе придется весь эволюционный процесс проделывать заново.

К счастью, питаться можно было и растениями, которые никуда не убегали, да и было их вокруг предостаточно, так что мне удалось достаточно быстро набрать нужную массу и создать еще парочку мышц, подняв свою скорость на 20%. Неплохо, хотя и все равно слишком медленно.

Да, растения не дают сдачи, но и полезными органами у них тоже не разживешься.

Хотя, кажется, с этим я немного ошибся - и насчет дать сдачи, и насчет разжиться. Очередной кустик, на который я решил наложить свои ла... свою ногу и ротовое отверстие, вдруг ощетинился шипами, стоило мне лишь его коснуться.

Получен урон: 3!

Здоровье: 10/10 (Поглощено 3 урона)

Устойчивость повреждениям: 2/5

Ай, кусается! Я даже почувствовал этот болезненный укол, и приятного в этом оказалось мало. Вот тебе и минусы от более совершенной организации.

Погибать вот так бездарно мне не хотелось, но и обзавестись подобным средством защиты было очень заманчиво, так что я решил попробовать. Чтобы исследовать существо, нужно было поглотить его или какую-то часть - внедрение было недоступно.

Я активировал умение "Глухая защита".

Броня тут же сменила свое значение на 18 (0), и стал понятен смысл двух цифр. Вот только меня окутала тьма, и не было возможности даже пошевелиться.

Не вариант.

Снова развернувшись, я попробовал аккуратно прикоснуться осязательным щупальцем к грозному растению.

Получен урон: 1!

Здоровье: 10/10 (Поглощено 1 урона)

Устойчивость повреждениям: 1/5

Нет, не выйдет, слишком густо усеяна шипами его поверхность. Неприятным так же оказалось то, что злобный "цветочек" находился как наз на пути и был ну очень большим - на один только обход уйдет пол дня, с моей-то мобильностью.

Дурацкая игра!

Ну, зато выяснил, что из себя представляет устойчивость повреждениям - это как энергетический щит у протосов в одной игрушке, в которую мы с приятелями по сетке гоняли на первом курсе, вместо того, чтобы делать курсовые.

Хм. Если это мерзкое растение из себя все такое громадное и хищное - наверняка кто-нибудь попался в его ловушку? Так зачем мне рыскать по округе в поисках полезных и легкоусваиваемых... или легкоусвояемым?.. В общем, питательных и богатых на нужные формулы организмов, если тут есть готовая западня?

К тому же, в той игрушке про антов мне удалось неплохо поживиться за счет аналогичного цветка-хищника, так почему бы не проделать это и во второй раз?

Правда, тут появились две проблемы: первая, это поиск жертв, угодивших на шипы растения, и вторая - как до них добраться, не поранившись. Впрочем, это я только по строению организма из себя такой весь примитивный, а в плане мозгов все работает, как и положено студенту четвертого курса механического факультета... Гхм... если только меня не отчислили за прогулы.

На радиус зрения я не мог повлиять, а вот осязание... Чувствительные нейронные отростки, подключенные к общей нервной системе, помогли мне поднять чувствительность щупалец почти втрое. Вот теперь можно и осмотреться... точнее - ощупаться.

Острожное постукивание помогало мне определять относительные параметры объектов: температуру (выше или ниже моей собственной), прочность (тверже или мягче моего щупальца), а так же степень опасности.

Получен урон: 1!

Здоровье: 10/10 (Поглощено 1 урона)

Устойчивость повреждениям: 3/5

Причем, последнее я как раз определял точнее всего, хоть это и было болезненным. Впрочем, единицы сопротивления урону медленно восстанавливались, примерно по 1 каждые 20-30 минут, так что можно было и потерпеть.

А еще можно было определять ответную вибрацию. Мне всего-то и оставалось что искать те участки растения, похожего на огромный плоский блин, покрытый шипами, которые вибрировали не так, как остальные.

Спустя пару часов мои старания оказались вознаграждены - какое-то неосторожное насекомое или животное насадилось на шипы у самого края листа, достаточно близко, чтобы я рискнул до него добраться.

Ценою потери всех единиц сопротивляемости и половины здоровья, мне таки удалось это сделать.

Гузыркий шушпанчик

Животное, теплокровное млекопитающее.

Масса: 59 грамм.

Ха-ха-ха. Все видели, как я смеялся своим ротовым отверстием?

Тем не менее, шушпанчик - это не только 60 грамм еды и шерсть сомнительной окраски, но и набор ценных органов. Тем более, что в моей ситуации выбирать не приходится.

Взобравшись на безжизненную тушку, я принялся ее поглощать. Когда было усвоено примерно с треть, появился список доступных для изучения органов. Небольшой - похоже, что это каким-то образом зависело от сложности моего собственного организма. 

Прыжковые мышцы (Х).

Треугольная гузырка.

Парусная гузырка.

Передние резцы (Х)

Позвоночник (Х)

Маленькое зыркало.

Чем дальше, тем страньше и странье. Выучить можно было хоть все, вот только моя нервная система была не настолько сложной - оставалось всего 4 свободные ячейки памяти, и забивать ее ненужным хламом не хотелось.

Значок (Х), судя по всему, обозначал органы, которые я не мог использовать в своем нынешнем виде. Оно и понятно - сложно представить улитку с зубами или прыгающую, аки гузыркий шушпанчик.

Первым делом стоило выучить Зыркало. Как и ожидалось, это оказался крохотный глаз-бусинка:

Маленькое зыркало

Тип: орган зрения (смещение в инфракрасный спектр)

+3 к Восприятию.

Радиус: 30 см

Требования: нервная система сложностью не ниже 5.

Ну здравствуй, моя прелесть - ты-то мне и нужна! Правда, хоть она и доступна для использования, но сперва нужно улучшить нервную систему и собрать ресурсы...

ПРОДА 22.08.

Как оказалось, собирать их можно не только из разных существ, но и поглощая растения, хоть и в пропорции 1 к 5. Да, медленно, но ничуть не быстрее, чем если бы я гонялся за за какими-нибудь шустриками, снующими тут и там, да еще и не имея возможности нормально видеть.

В общем, даже слегка ускоренная улитка по-прежнему оставалась улиткой со всеми вытекающими. В том числе и своей гастрономической ценностью для местных тварей: сожрать меня пытались минимум по 3-4 раза в час, и выручала только раковина, стоически выдерживающая атаки противников.

В какой-то прекрасный момент это все мне просто надоело, я и вырастил себе целый пучок Стрекательных усиков, спустив на них все ресурсы. Раз не получается охотиться нормально, значит, придется ловить пищу на живца, то есть на самого себя.

Первая же тварь, сунувшая ко мне свой мягкий нос (или какую-то другу часть тела - не силен я в ксенобиологии), получила по этому самому носу от всей души, и умчалась прочь, обиженно вибрируя. Скорее всего это были крики боли - просто у меня нет ушей, чтобы их услышать.

А мне начинает нравиться! Еще одно существо отпрянуло в сторону, получив сразу несколько парализующих ударов. Судя по размеру и нечетким очертаниям, оно было примитивно и вряд ли обладало достаточно сложной нервной системой, чтобы испытывать боль, так что скорее всего у твари просто "выключилась" пара-другая органов, вот она и дала деру от греха подальше.

К сожалению, мои заслуги на поприще отпугивания всевозможных уродов игра не засчитывала, и от этого росло разве что мое чувство собственного величия.

Тем не менее, такой вид охоты был куда интереснее, чем бесцельное топтание на месте или суицидальные попытки урвать часть добычи шипастого растения. На самом деле создание, которым я стал, не могло появиться в результате естественной эволюции - закованному в броню тихоходу-вегетарианцу ни к чему таки средства защиты... Или, даже, скорее нападения - восемь стрекательных усиков, составляющих половину объема тела. Из-за них я больше не мог спрятаться раковину, но это было и не нужно...

Очередной любитель французской кухни неуверенно попытался меня укусить:

Получен урон: 8!

Здоровье: 7/10 (Поглощено 5 урона)

Устойчивость повреждениям:0/5

Ох ты ж! Почти половину меня любимого откусил! Кто бы ты ни был - получи сто смертельных плетей и познай адские муки!

Разумеется, "плетей" было всего восемь, и не смертельных, а парализующих, но твари и этого хватило, чтобы бесчувственно рухнуть на землю. Ну надо же, какие мы хрупкие, какая у нас тонкая душевная организация и уязвимая нервная система.

Ну и кто ты у нас такой, зверь невиданный?

Гузыркий шушпанчик

Животное, теплокровное млекопитающее.

Масса: 64 грамма.

Ну надо же, какая приятная встреча! Пока оно без сознания, можно попытаться внедриться, изучить его или хотя бы взять под контроль - все, что угодно, лишь бы не находиться больше в этом неповоротливом теле. К тому же, судя по набору органов, шушпанчик умеет прыгать и кусаться, что мне, как представителю хомо сапиенс, куда ближе, чем сворачивание в раковину и размахивание непослушными усиками-щупальцами.

Я вытянул жгутик (этот орган всегда был со мной, какую бы форму я не принимал) и вонзил его острый конец в шкуру животного. Ага. Когда изучаешь их в бессознательном состоянии, информации выходит куда больше!

Передо мной появилось полупрозрачное окно, разделенное на три области.

В верхней части - монохромное изображение самого шушпанчика с описанием:

Гузыркий шушпанчик: небольшое теплокровное млекопитающее. Всеядное. Питается злаками и мелкими насекомыми, относится к грызунам.

Всеядное - это хорошо.

Внизу экран разделен на две части. Слева - список систем: нервная, кровеносная, мышечная и так далее. Справа же отображался список органов, параметров и умений выбранной системы. В общем, целая куча цифр и непонятных слов.

О! Система размножения - надеюсь, это хотя бы мужик? А то перспектива ассимилировать беременную самочку шушпанчика меня не слишком вдохновляет.

Система размножения

Характеристики: двоеполая, гермафродитная, живородящая.

Готовность к созданию потомства: 64%.

Умения: Оплодотворение (недоступно), Воспроизведение (недоступно). 

"Оплодотворение": Создает от 1 до 4 зародышей и запускает процесс вынашивания. Внимание! Во время вынашивания расход энергии и необходимость в пище увеличивается пропорционально количеству зародышей и времени их созревания!

"Воспроизведение": Производит на свет детенышей, сформировавшихся из зародышей. Доступно только по завершении процесса вынашивания. Шанс успешного рождения: 83%.

Так. Органы зрения, обоняние, осязание - полный комплект, и это не могло не радовать. Правда, на всю систему восприятия всего одно умение: Прислушаться, на 1 минуту повышающее радиус и чувствительность слуха на 25%. Ну, и на этом спасибо.

Мышечная система позволяла двигаться со скоростью 1 километр в час (спринтер, ага) и давала целых два умения: Затаиться (+25% к маскировке) и Прыжок (Переносит на расстояние 15-20 сантиметров).

В общем, получался нормальный такой прыгучий хомяк с мощными задними лапами и развесистыми ушами. Которые почему-то и назывались "гузырками".

Короче, тут и раздумывать нечего - пора перебираться в новый дом.

И я запустил процесс ассимиляции...

Но все же - что такое "гузырка"? Неужели просто уши? И зачем банальной пародии на хомяка нужны накие лопухи вместо аккуратных ушек - неужели только ради этого "Прислушаться"?

В общем, ответ я смогу получить лишь тогда, когда обзаведусь этими самыми "гузыркми" и смогу опробовать их в деле.

Не знаю, сколько прошло времени, когда наконец-то появилась долгожданная надпись: 


Ассимиляция завершена!




Пожалуйста, найдите укромное место и изучите возможности своего нового тела, прежде чем приступать к исследованию мира...



Ага, так вы бы инструкции приложили, что и как использовать, чем или кем можно питаться,  где ночевать и что делать, когда процесс подготовки к размножению дойдет до 100%.

Впрочем, как бы там ни было, теперь у меня есть относительно нормальное тело, в меру подвижное, всеядное и куда больше приспособленное для выживания, чем любое из предыдущих.

Или нет...

Только теперь я обратил внимание на несколько новых шкал.

Усталость - показывает, насколько истощен ваш организм и нуждается в отдыхе. При нулевой усталости все параметры снижаются вдвое. Восстанавливается во время отдыха или сна.

Сытость - показывает, насколько ваше тело нуждается в пище. При нулевой сытости все параметры снижаются вдвое.

Так. Уже знакомые мне Здоровье и Энергия, а так же два индикатора:

Маскировка - показывает, насколько хорошо вас видно существам, обладающим развитым зрением и обаянием.

Температура - показывает температурное воздействие внешней среды. Далеко не все условия комфортны для вашего существования!

Вот тебе и эволюция. Похоже, чем более сложное строение у организма, тем сложнее ему живется. Прямо все как в жизни - ну какой круг ответственности у простого охранника в сравнении с, например, министром финансов?

Я пробежался туда-сюда. Индикатор температуры слегка покраснел, отмечая повышение температуры тела. Кстати, теперь я действительно начал чувствовать тепло всем своим телом - приятная летняя погодка, вполне  уютно и комфортно. А вот полоска усталости чуточку просела.

Сытость на максимуме, а значит о хлебе - или о черве - насущном можно не беспокоиться.

Я активировал способность "Прислушаться". Примерно 1/10 часть Энергии ушла, и звуков вокруг стало больше и они стали слышны куда отчетливее. Не намного, но эффект явный.

Теперь можно и проявить и мышечную активность!

"Прыжок!"

Задние лапы сжались, словно пружины, а затем мгновенно распрямились, толкая мое тело вверх и вперед. Ух - аж захватывает дух!

Особенно, когда в верхней точке полета мои уши-гузырки вдруг хлопнули и развернулись, превращаясь в парочку небольших крыльев и позволяя мне спланировать вниз по довольно пологой траектории. А едва я начал заходить на посадку, как что-то хлопнуло и на спине.

Парус? Парашют?

Раскрылась еще одна гузырка, смягчая посадку.

Да с такими прибамбасами я не какой-то там хомяк-шушпунчик, а самая настоящая летяга! Наверняка наспинная гузырка позволит мне упасть с очень большой высоты, не повредив конечности. Жаль только, что высоту я... недолюбливаю, скажем так, и очень сильно.

Итак, теперь я весь такой быстрый, глазастый и красивый - пора отправляться на поиски репликатора!
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