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Проводник что-то неразборчиво проворчал и ткнул мохнатой лапкой в росток мелорна, перед которым остановилась наша группа. Наученные прошлыми безуспешными попытками, мы без лишних разговоров распределились вокруг деревца.

   Последовав примеру остальных, я закрыл глаза. Сразу стало легче, когда картина чужого мира пропала из виду. Остались лишь запахи Заповедника — незнакомые, будоражащие, вызывающие своей инородностью сбой в восприятии. Впрочем, жмурься, не жмурься — инстинкты непрерывно вопили об опасности и необходимости бежать без оглядки. Увы, сейчас мы могли лишь стоять и ждать, выберет ли этот мелорн хоть кого-то из нас.

   Если выберет — путь продолжат пятеро, а избранный останется здесь.

   Каюсь, как горожанин, я не привык к таким долгим прогулкам по пересечённой местности, но дело было не только в усталости. Наибольшая проблема заключалась в самой местности. В том, что этот мир — другой. Новизна впечатлений давно отступила на задний план перед натиском нарастающих неприятных ощущений. Кружилась голова. Непрерывно пульсирующая боль в затылке и висках сбивала ощущение времени. Казалось, что мы путешествуем уже целую вечность, но Симбо бесстрастно подсказывал, что пошел лишь четвертый час с момента нашего появления в этом мире.

   Давным-давно в одной из фантастических книг мне встретился термин «экошок», характеризующий состояние, когда человек длительное время подвергается воздействию предельно чуждого окружения. Головная боль, звон в ушах, обострившееся до болевых ощущений обоняние, тошнота и слабость, расфокусированный взгляд. Теперь я испытал все эти «прелести» на себе.

   Все чувства шли в разнос из-за сенсорной перегрузки.

   Взгляд во время движения инстинктивно пытался зацепиться за что-нибудь привычное среди окружающего нас пейзажа, но для землянина привычного здесь не существовало. Эволюция в этом мире пошла по другому пути. Вместо зеленого преобладал голубой и синий: причудливый вид и непривычный цвет травы, кустов и деревьев резал взгляд. Впрочем, все это лишь условные названия, с ходу и не опишешь, на что это похоже, но точно не на земную растительность.

   Небо — тоже совершенно чужое. Низкое, в цветовых полосах, словно лениво плывущие над головой течения разнесли по небесной реке разлившиеся цистерны с разной краской. Там, над головой, привычного голубого не было и в помине, зато хватало желтого с красным и фиолетовым, все это флюоресцировало и слепило, больше секунды смотреть вверх было невозможно. Небо казалось таким плотным, что никак не удавалось определить, где находится светило.

   Здесь был иным даже воздух — теплый, влажный и какой-то тяжелый. Легкие справлялись с заметным усилием, выталкивая его обратно. Этот мир был настолько чужим, что вполне мог доконать пришельцев вроде нас самим фактом своего существования.

   Стресс для всех органов чувств был невероятным. И уменьшить его, пока я здесь нахожусь, было невозможно. Единственный путь не сойти с ума и не позволить себя уничтожить — как можно быстрее пройти Инициацию, выжить и вернуться к точке перехода. К Флагу.

   Собственно, цель в Заповеднике у нас одна на всех.

   Нет необходимости открывать глаза, чтобы помнить тех, кто шагнул в неизведанное вместе со мной: две девчонки и три парня. Наира, Миней, Реас, Злата, Лето и я — Крок. Мы не использовали настоящие имена. Они остались в прошлом.

   Я знал, что после Инициации мы сильно изменимся. Но знание было абстрактным, и насколько изменимся — никто не мог предсказать точно, ни Куратор Крис, оставшийся на Земле, ни Ходок Норин, переправивший нас в этот мир. Ни тем более малоразговорчивый и безымянный Проводник, языка которого мы пока не понимали.

   Проводник, кстати — местный.

   И он вовсе не человек, что лишь добавляло сюрреализма нашему путешествию.

   Как я вообще оказался здесь, в этой странной компании, на другой планете, хотя космические перелеты для земной цивилизации, несмотря на десятилетия исследований и технологического прогресса по-прежнему пребывают в зачаточном состоянии? Хороший вопрос…

   — Да! — Звонкий голос Наиры заставил открыть глаза. — Наконец-то!

   Этот росток мелорна был чуть крупнее предыдущих — около полуметра высотой, мясистый ствол разветвлялся на три короткие веточки, усеянные десятком плотных овальных листьев размером с ладонь. Листья почти прозрачные, с голубоватым оттенком, а их изнанка и кора ствола — серебристые. Вокруг ростка землю устилала короткая жесткая поросль — нечто среднее между мхом и плесенью. Синие пятна на растительном покрове причудливо чередовались с голубыми и красными. Сюрреалистический ковер.

   Изменения стали заметны сразу.

   Ветки и листья ожившего мелорна развернулись в сторону девушки, недвусмысленно определяя выбор.

   Проводник, невысокое антропоморфное существо ростом мне по пояс, довольно поцокал языком и кивнул девушке. Он выглядел как прямоходящий барсук, одетый в аккуратную курточку и короткие штанишки из мягкой незнакомой ткани, и казался ожившим персонажем из манги или аниме. Треугольные уши, острая мордочка с черной пуговкой носа, большие блестящие глаза и роскошный шоколадный мех с песочными разводами вокруг глаз и на лапках — там, где не скрывала одежда. Обуви он не носил, а за его спиной висел небольшой рюкзачок, соответствующий габаритам хозяина.

   Ворча что-то неразборчивое, Проводник изобразил пантомиму, показывая, что кандидату нужно подойти к мелорну. Долго ему объяснять не пришлось: стало понятно, что одежда будет мешать. Всего несколько минут назад сведения о процессе отсутствовали, но как только возникали новые вводные, Симбо приоткрывал «шторку», выдавая очередную порцию жизненно необходимых знаний. Причем новые знания чувствовались привычными, давно укоренившимися в сознании, и не вызывали вопросов по использованию.

   Так это работает.

   Наира принялась сбрасывать с себя одежду без малейших колебаний, не требуя, чтобы мы отвернулись. После пытки экошоком смущение ничего не значило. Несмотря на то, что симпатичной светловолосой «пышке» с карими глазами было чуть за тридцать, лишний вес ее облик не портил, регулярные занятия в тренажерном зале позволяли телу выглядеть привлекательным, подтянутым. Но сейчас я не чувствовал ни малейшего влечения. Более того, нагота Наиры посреди чуждого природного окружения буквально резала взгляд.

   С досадой мелькнула эгоистичная мысль, что для блондинки пытка сейчас закончится, а для меня — нет. Перед тем как первому из нас улыбнулась удача, мы навестили не меньше десятка таких мелорнов. Мало того, что мелорны растут на приличном расстоянии друг от друга, не допуская близкого территориального соседства с себе подобными, так еще далеко не каждый из них готов к преобразованию. Это означает, что от следующей Инициации нас могут отделять часы.

   И все это время пытка будет нарастать.

   Слегка косолапящий Проводник подошел к девушке.

   С тихим звоном выдернул из ножен на поясе ритуальный кинжал с клинком из зеленоватого материала, смахивающего на гладкий пластик, без лишних слов коротко полоснул по подставленной ладони, заставив Наиру вздрогнуть. Затем, чуть ускорившись, ретировался к остальным, покидая пределы зоны Инициации. Блондинка, напротив, шагнула к растению вплотную. Капли ярко-красной крови упали на полупрозрачные листья — те сразу потемнели, впитывая эссенцию жизни в растительную плоть.

   Мелорн — одно из самых удивительных растений во вселенной. Кстати, не «мэллорн» или «маллорн», как указано в сетевых энциклопедиях, а именно «мелорн». К флоре толкиеновского Средиземья это название не имело отношения, хотя совпадение по звучанию, признаться, любопытное.

   Наша группа ради безопасности разошлась еще на несколько шагов. Несколько секунд казалось, что ничего не происходит, но затем «трава» начала вянуть и скручиваться по всей площади окружности, умирая вокруг мелорна. Новые побеги проклюнулись из-под земли рядом с основным ростком, быстро разрастаясь и оплетая голени Наиры. Побежали голубоватыми змейками по красивым бедрам, скользнули по полной груди, обвились вокруг шеи и вскинулись над головой девушки, заплетаясь причудливой короной. Воздух возле Наиры начал темнеть, а на земле цвета стремительно выцветали, как на черно-белом негативе.

   Закончив подготовку, десятки побегов впились в кожу блондинки по всему телу — хищными голодными пиявками, поглощая и преобразуя ее кровь. Полностью обездвиженная, Наира закричала. От этого крика, пронизанного мучительной болью, у меня волосы встали дыбом. Я уже готов был инстинктивно шагнуть к ней, хотя это строго запрещено и могло погубить нас обоих, как все закончилось.

   Воздух замерцал.

   На миг зону Инициации накрыла едва видимая призрачная полусфера. И все исчезло. И полусфера, и Наира с мелорном. На их месте остался лишенный жизни круг из высохшей до каменного состояния растительности — зона, затягивающая в себя все, что обладало хоть какой-то энергией. От нее несло смертельной угрозой, как от трупа несет запахом разложения. Наверное, со временем эта рана в земле затянется, но пока живым существам этот участок лучше обходить, иначе смерть будет быстрой и неприятной.

   …! — проворчал каким-то кошачьим голосом Проводник, и деловито двинулся дальше, прокладывая босыми лапами дорогу среди лесных зарослей чужого для нас мира.

   Не сомневаюсь, что для «барсука» водить такие группы, как наша, не впервой, наверняка приходилось видеть смерть подопечных — не все выживают при Инициации. Мы для него — чужаки иного вида. Рутинная работа. Неудивительно, что удачная Инициация не вызвала у него никаких видимых эмоций. Впрочем, по столь чуждой физиономии сложно что-либо понять.

   Ничего не оставалось, как вслед за Проводником растянуться цепочкой, и я постарался занять место сразу за ним, словно это как-то могло повлиять на очередь. Увы, выбирал не Игрок и не Проводник, выбирал мелорн.

   В отличие от Проводника, никого из нас, подопытных, первая Инициация не оставила равнодушным. Я видел это по смятению на лицах спутников. Нас всех ждало то же самое. Страшно? Естественно. До судорог. И тем не менее, очень надеюсь, что я не стану последним в очереди. А то уже начинали закрадываться нехорошие мысли, что Заповедник угробит меня раньше, чем придет судьбоносный час.

   К этому моменту мы уже оттоптали не меньше пятнадцати километров. Я с нарастающим беспокойством думал о том, что чем дальше Проводник уводит нас от точки перехода, где остался Флаг, тем дольше придется возвращаться назад. А ведь при таких расстояниях легко заблудиться даже в земном лесу, что уж говорить об инопланетной территории, по которой мы путешествовали в состоянии полной дезориентации, вынужденные безоговорочно довериться чужаку, с которым не могли даже по-человечески пообщаться.

   От природы я довольно подозрителен, и вот все это вместе взятое напрягало вдвойне. Оружие и имущество Куратор брать не запрещал, лишь предупредил, что любые предметы с Земли прослужат крайне незначительный срок. А значит, нет смысла тащить на себе ненужный груз. Рассудив, что в незнакомом мире лучше иметь хоть какое-то средство защиты, пусть и временно, чем никакого, я кое-что все же прихватил.

   Оказалось, зря.

   Проводник, выглядевший безобидной мимимишной зверюшкой, продемонстрировал свои возможности в первый же час пути. Нападение дикого зверя стало для всех нас полной неожиданностью.

   Для всех, само собой, кроме Проводника.

   Никто даже отреагировать толком не успел, а все было уже кончено.

   Проводник всего лишь шевельнул вроде бы безоружной лапкой и нападающего прямо в прыжке вмяло в почву, будто на него обрушилась невидимая кувалда, с омерзительным треском ломая кости. Чертова магия, из сказки ставшая реальностью, в действии. Встав рядом с бьющимся в агонии телом, Проводник принялся священнодействовать — делал пассы лапками, словно просеивал воздух. Или что-то ловил в воздухе, видимое лишь ему одному.

   По подсказке Симбо так оно и было — он собирал трофейные искры, которые мы пока видеть не умели.

   Что ж, пока Проводник был занят, нам представилась возможность рассмотреть зверя. На Земле, ясен пень, таких животных не водилось. Если брать приблизительное сравнение — какая-то помесь льва с выдрой. Острая зубастая морда, прикрывающая шею капюшоном жесткая грива, четыре коротких лапы и усеянный шипами, как у ежа, гибкий и подвижный хвост. Размер — примерно с хорошего дога…

   Выразительный штрих в копилку экошока.

   Меня зябко передернуло, стоило лишь представить, как эта тварь впивается мне в горло.

   Через пару минут наш Проводник закончил и мы двинулись дальше. Шагов через сорок я невольно оглянулся, но с убитым зверем внешне никаких видимых изменений не произошло. А мне почему-то думалось, что его тело рассыплется в прах, или растает в воздухе, как в игре. Мыслить определенными игровыми шаблонами, основанными на личном жизненном опыте — вполне естественно, но этот шаблон не оправдался.

   Я невольно усмехнулся, припомнив многочисленных книжных героев-попаданцев, оказавшихся благодаря фантазии авторов в неведомых мирах. Признаться, как читателю, мне всегда было интересно поиграться с идеями, которым нет места в условиях нашей земной реальности. Зарядка для ума, чтобы окончательно не зарастать ленивым обывательским жирком. Да и любопытно наблюдать, как разные авторы обустраивают сюжетную завязку для переноса героев в свои выдуманные миры.

   По закону жанра, герой почти обязательно проблемный.

   И в семье у него неблагополучно, и сам ничего в жизни не добился. Вдобавок, для усиления психологического давления, у героя наступает жизненный период, когда все идет, что называется, через задницу. С женой или подругой расстался, с работы уволили, потерял деньги на неудачных ставках, лишился имущества и квартиры из-за невыплаченных кредитов.

   В общем, создается стрессовая ситуация, толкающая срочно искать альтернативы для выживания…

   К чему я вообще об этом думаю?

   Да к тому, что в моем случае все оказалось не так, как в книгах. Наверное, мне попался не тот автор, но жизнь до Жребия у меня была в полном порядке. По крайней мере, большая часть проблем решалась собственными силами и жаловаться особо было не на что, хотя мнение друзей и родственников может не совпадать с моим…

   Следующий мелорн, на удивление, тоже оказался созревшим.

   Но удача улыбнулась не мне, а Минею.

   Близоруко щурясь, Миней торопливо разделся, с почти счастливой улыбкой на тонких, нервно подрагивающих губах. Высокий худощавый парнишка лет восемнадцати, в очках с чудовищно толстыми линзами. Подозреваю, что больше они ему не понадобятся. Когда корневые побеги мелорна оплели его с головы до ног, пронзая костлявое тело, он продержался чуть дольше Наиры, но все же закричал.

   Куда громче, чем первая жертва.

   Стиснув зубы, я заставил себя смотреть, не отворачиваясь. Когда все закончилось, в точке Инициации возникла мертвая десятиметровая зона, с разложившейся в прах одеждой. А нас осталось четверо.
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Следующие два мелорна, до каждого из которых пришлось двигаться не меньше получаса, оказались пустышками.

   Путешествие становилось не просто утомительным — оно изнуряло до полного отупения. Продолжая следовать за Проводником, я тихо ненавидел этот мир. От него тошнило. Преследовала неотвязная головная боль. Я уже давно не смотрел по сторонам, не желая видеть этот неправдоподобно пестрый пейзаж, с синим лесом и разноцветным небом. Сочетание таких цветов буквально било по глазам, приходилось сжимать зубы, чтобы не стонать.

   Вездесущие незнакомые запахи терзали обоняние не меньше, чем визуальный ряд — зрение. Так что закрыть глаза — не решение. Да и нужно же видеть, куда ставить ногу.

   Мелкой живности здесь хватало — десятки самых разнообразных видов, аналогов которым нет на Земле. То ли насекомые, то ли мелкие зверьки, не разобрать. Они бегали, прыгали, ползали вокруг, издавая стрекот, посвист, шипение, клацанье и прочую хрень, которой сложно подобрать определение, что тоже изрядно утомляло.

   При нашем приближении вся эта мелочь старалась убраться с дороги.

   Уверен, что это заслуга Проводника. Скорее всего он расчищал путь своей аурой. Силен, хоть и от горшка два вершка. Крупных зверей, подобных атаковавшему нас в самом начале, больше не попадалось. Такие хищники в природе обычно весьма территориальны: вероятно, тот был хозяином обширного участка, и устранив его, мы обеспечили себе спокойное путешествие.

   Все-таки интересно, сколько народа конкретно наш Ходок Норин переправил за свою жизнь? Знакомство с ним длилось недолго: встретил нас на Земле в условном месте, перенес, застолбил точку перехода Флагом, сдал в лапы Проводнику и исчез. По законам Заповедника долго находиться здесь он не мог. Отмазка или чистая правда? Ведь он давно изменен, что ему эти законы…

   Вел себя Норин как ветеран, для которого прыжки в другие миры обыденны, а выглядел лет на сорок, но с тем же успехом ему могло быть в несколько раз больше. А ведь мог хотя бы предупредить, чтобы захватили респираторы, солнцезащитные очки и ушные затычки. Это уменьшило бы наши страдания. Полное равнодушие к чужой боли и чужой судьбе, или Норин действительно не счел это важным? Плевать, насколько он крут. Просто сделаю в памяти закладку. Кто знает, где еще сведет нас судьба.

   Симбо на этот счет тоже молчал.

   А может, эти страдания — часть Инициации? При сильном стрессе в организме человека вырабатываются несколько видов определенных гормонов, не исключено, что именно это и необходимо мелорну для активации. В любом случае, первые две Пешки с радостью пролили кровь, лишь бы все закончилось. Или началось — это как посмотреть, ведь на этом Инициация не завершилась. Не представляю, какой должна быть боль, чтобы так кричать. Но скоро это узнаю.

   Обычно при длительных прогулках «на природе» нехило пробивает на еду и питье, но здесь никто из нас не чувствовал ни жажды, ни голода. Угроза смерти, висящая над нами дамокловым мечом, заставляла организм мобилизовать все ресурсы.

   Чтобы отвлечься, я шагал и вспоминал, как все началось.

   Жребий свалился на голову чуть больше месяца назад, когда я проводил вечер в самой обычной онлайн-игре глубокого погружения — «Искры Творения», одной из многих популярных за последние десять лет. Выполнял цепочку заданий по приручению уникального питомца. Черт, я её даже выполнил. Но когда это произошло, я вдруг вернулся в свою комнату, без всякого перехода. Оборудование виртуальной реальности по-прежнему работало, но сигнал не пробивался в мозг, словно сработала некая блокировка.

   И в тот момент я осознал, что моя жизнь неотвратимо изменилась.

   Не было никаких сообщений по типу «в мир пришла система», тем более — грома и молний. Знание возникло и укоренилось в мозгу, словно было со мной всегда, с самого рождения. Ни мыслей, ни слов. Чистое знание. Не требовалось кого-то искать, чтобы получить ответы — они приходили сами. За это отвечал Симбо — мой симбиотический сожитель. О нём узнаешь в первую очередь, как и о многом другом.

   Но информация все же подавалась дозированно — лишь необходимый минимум, чтобы новичок не разучился думать самостоятельно, доискиваться до причин происходящего и учиться решать текущие задачи. В первую очередь ты узнаешь именно то, что поможет выжить в изменившемся окружении, не больше и не меньше. Запросы о «вселенной, жизни и вообще» Симбо игнорировал. Действительно ценные знания предстояло заслужить. Да и смысл напрасно расточать информацию, если новичок умрет, так и не совершив ничего стоящего?

   Правда в том, что мы все — симбионты, от рождения и до смерти. Вся человеческая раса. Как и триллионы триллионов разумных существ на Земле задолго до моего появления. Еще в утробе матери у ребенка модифицируется мозг, подключая его к дополненной реальности с триггером блокировки. Жители Земли не осознают, что весь их мир — всего лишь уникальная песочница, созданная для появления Игроков. Впрочем, шанс стать Игроком крайне низок. Примерно один на сотню тысяч. Чаще всего проживаешь жизнь, так и не узнав об этом.

   Когда тебя выбирает Жребий, ты становишься Игроком в целом и Пешкой в частности. Нулевая ступень. Неплохая аллюзия, кстати. Чтобы превратиться в более значимую фигуру на шахматном поле, Пешке нужно пережить Инициацию и получить первый «настоящий» игровой ранг — Бродяга.

   В порядке возвышения далее идут Путники, Искатели, Герои, затем Суперы и наконец — Высшие. Иерархия, исходя из которой, смело можно предположить, что Бродяг, представителей низшего звена — как грязи, а Высших, равных богам — всего несколько десятков на мир, а может, и единицы.

   Древние боги из народных мифов и сказаний, к слову говоря, ни что иное, как все те же Игроки, сумевшие реализовать потенциал Суперов и достигнуть могущества Высших.

   И такая картина не только на Земле.

   Как оказалось, существует множество миров, пронизанных Системой. И других, и параллельных, и вложенных друг в друга как матрешки — да любая хрень, которую воображали фантасты в книгах с начала времен, существует. Так что фантазировали они не на пустом месте, а неосознанно зацепившись краем подсознания за Астрал, где концентрируется информация обо всем во вселенной.

   Астрал, кстати — особое измерение, связующее все остальные. По теории Мультивселенной, наша Вселенная — лишь один из многих многих миллионов миров, которые создаются ежесекундно. Астрал — прослойка между всеми этими мирами.

   Я узнал об этом месяц назад и с тех пор привыкал к изменившемуся мировоззрению. Картина мира трещала по швам, разрушаясь и упорядочиваясь заново. Даже физика земного мира — это не объективная реальность, она придумана и узаконена человеческим разумом. Вывод? Возможны любые, самые безумные законы функционирования окружающей реальности, о которых до Жребия я даже не подозревал. Как Игроку, мне предстояло узнать мир заново — настоящий мир, а не те декорации, в которых рождается человек.

   В ходе эволюции на планете Земля создавалось множество вариантов человеческих рас. Неандертальцы, кроманьонцы, австралопитеки… а также великаны, люди-змеи, лемурийцы и многие другие. Они вымерли, не сумев достигнуть нужного потенциала для защиты своей расы. Затем очередной перезапуск, и настал наш черед — хомо сапиенс…

   Из-за новой остановки мысленный монолог пришлось прервать.

   Проводник что-то буркнул, замедляя шаг, и мы распределились вокруг очередного ростка — я, Реас, Лето и Злата. Этот мелорн был чуть больше предыдущего и я инстинктивно почувствовал, что выстрел не окажется холостым. Хорошо бы.

   На этот раз, несмотря на желание дать глазам отдохнуть, я не стал жмуриться. Уставился на чертов Росток с мольбой и злостью одновременно. Нестерпимо хотелось, чтобы это путешествие закончилось поскорее. Я очень устал. Да и мои спутники тоже давно не выглядели бодрячком. Заторможенные движения, осунувшиеся лица, слезящиеся глаза, распухшие носы и хрипящее горло. Никому тут сладко не было.

   Реас — крепкий, хорошо развитый высокий брюнет лет двадцати в камуфляжных штанах и куртке. Пожалуй, он спокойнее всех воспринимал происходящее. Если честно, я его недолюбливал. Взгляд у него неприятный. Сверлящий. С искрой безумия внутри. Подозреваю, что он — малость социопат. Я предпочитал с ним не общаться на тест-встречах, но вел он себя со всеми одинаково ровно, не давая повода для недовольства или порицания. Видимо, поэтому и остался в группе.

   Лето — парень среднего роста, плотного телосложения, с ярко-рыжими волосами и конопушками по всей коже. Пожалуй, самый старший из нас — лет тридцать пять, вдобавок усы и бородка добавляли возраст. Азартен, дружелюбен. Любит подкалывать, но без зла. Вся одежда из черной кожи, как привык на Земле — любитель двухколесных «коней», гонщик.

   Злата. Юная эффектная шатенка, едва достигшая совершеннолетия. Тоненькая, стройная, привлекательная. Обожает персонажей аниме, просто помешана на них. Она и сама чем-то похожа на своих любимых анимешек — нежное треугольное личико, заостренный носик, пухлые губки и большие ясные глаза с зеленой радужкой. Неудивительно, что образ косолапого мимишного Проводника она восприняла с диким восторгом, сразу ударившись в обожание, доходящее до преклонения.

   Всю дорогу Злата постоянно улыбалась каждому из нас с таким видом, словно за что-то извинялась. За то, что нам приходится страдать, когда рядом вот такой классный прямоходящий барсук? Вряд ли это ее вина. У девчонки очень нежная душа, и я подозреваю, что с Инициацией из всех нас ей особенно не повезло. Слабое звено? Пока не знаю. Ошибка при отборе Пешек не исключена, но посмотрим, что с ней станет после.

   Черт, я заметил, что она и сейчас улыбалась, сквозь слезы. Заметно нервничая, девчонка машинально пыталась стряхнуть с вельветовой курточки пыль, существующую лишь в ее воображении…

   Я мысленно выругался. Когда Злата провела по рукаву куртки ладошкой, верхний слой ткани посыпался, а сам рукав начал частично просвечивать, открывая участки поддетой под куртку блузки.

   Началось. Я-то надеялся, что это случится позже.

   Мы знали, что произойдет, если в ближайшие сутки кто-то из нас не найдет подходящий мелорн. Оказавшись в Заповеднике, Игроки теряли все имущество, снаряжение, одежду, а затем гибли сами, если Инициация не будет проведена вовремя. Так что экошок — лишь часть куда более серьезной проблемы.

   Здесь на молекулы и атомы распадается любое вещество, не принадлежащее этому миру. В первую очередь разрушаются искусственные, неживые материалы. В последнюю — биологические, обладающие собственной, восполняющейся энергетикой — то есть живые существа. Здесь Пешки становятся Бродягами. Или умирают, пропадая бесследно. Согласитесь, это заставляет видеть свое ближайшее будущее в не слишком ярких красках. Но сутки пока не прошли, надежда есть.

   Мелорн наконец зашевелился… и указал на Реаса.

   Всё повторилось.

   Одежда часто скрадывает телосложение, но, сбросив ее, Реас действительно оказался крепким парнем. Хорошо развитое физическое тело, рельефные мышцы. Он попытался определить границы дозволенного — свернув одежду в комок, отбросил на несколько метров, за предполагаемую границу участка, который вскоре покинет жизнь. С сердитым ворчанием Проводник запинал ворох обратно, а затем подступил к досадливо усмехнувшемуся Реасу и полоснул кинжалом по его ладони.

   А ведь у меня тоже была такая мысль. Не все вещи растворяются с одинаковой скоростью, что-то может уцелеть после завершения Инициации, ведь игрок все равно вернется туда, где она произошла. Я пока не знал, почему имущество Пешки должно обязательно находиться в зоне мелорна, но ясно одно — «хитрость» не удалась.

   Процесс «знакомства» с мелорном и сам по себе жуткий, но Реас… он меня поразил. Он так и не закричал. Даже пытался изобразить некое подобие усмешки на окаменевшем от боли лице, когда ростки пробивали его плоть. Поверьте, это сложно, когда от запредельного напряжения губы сведены судорогой.

   Он так и исчез, с перекошенным лицом.

   Проклятье! Я действительно буду последним?

   Я мрачно двинулся следом за Лето и Златой, те уже пристроились в спину Проводнику. Нет смысла выбивать себе очередь поближе, так это не работает.

   Мысли вновь вернулись к прошлому.

   Как я уже говорил, после памятной даты, изменившей мою жизнь коренным образом, прошло чуть больше месяца. Если быть точным — тридцать девять дней. На сороковой мы ушли с планеты. Я не прилагал усилий для подсчета, но так выходило, что всегда знал точное число.

   Нашу цивилизацию легко уничтожить. Атомных бомб не понадобится, достаточно электромагнитного удара, нанесенного сразу по всей территории планеты. Спалить всю электронику разом. Мы слишком зависим от электричества и функционирующих на нем приборах. Стоит ему исчезнуть — и уже через несколько дней цивилизация рухнет.

   И это лишь одна из возможных глобальных катастроф. Столкновение планеты с гигантским метеоритом или астероидом. Общемировая пандемия. Одновременное пробуждение самых мощных из имеющихся вулканов на планете, вроде того, что расположен в Йеллоустоунском заповеднике…

   Вариантов десятки.

   Как выяснилось, в эволюционном коде человека есть запасной алгоритм, заложенный в нас десятки тысяч лет назад, при создании человечества неведомыми Конструкторами. Вариант «спасательной капсулы» как раз на случай подобной глобальной катастрофы. Но пока катастрофы нет, для поддержания необходимого планете числа Героев триггер срабатывает лишь для одного на сотню тысяч. Наши тела становятся элементами питания, а наш мозг — биологическим процессором. В лобных долях активизируется ядро, запуская объединяющие нас протоколы Системы.

   Куратор пришел ко мне в первый же день, получив сообщение Системы о новичке, и объяснил, что будет дальше. Но я еще долго сопротивлялся. Стереотипы ломать непросто. Даже сейчас, шагая по неизведанной планете, я до сих пор не мог до конца принять… всё это.

   Первые пару недель на Земле я пытался существовать, как раньше, но так уже не получалось. После Жребия Система не оставляла жизнь Пешки на самотек.

   Сперва меня «потеряли» на работе. Люди, с кем я проработал несколько лет бок о бок, с кем ежедневно общался, перестали меня узнавать, а запись о том, что я числюсь в организации, таинственным образом испарилась. Произошло это не сразу — из памяти сослуживцев стирались мелкие детали, сцены, события, а потом и целые дни. В общем, все моменты, в которых присутствовал я.

   Затем настал особенно горький момент, когда меня не узнала Вика, моя девушка — мы были знакомы шесть лет и планировали расписаться в недалеком будущем. Это произошло уже тогда, когда я сдался на «мягкое» принуждение и вошел в состав группы, которой руководил Куратор Крис. Система считала, что Пешке, утратившей связи с прежним окружением, легче уйти в отрыв, и обрубала все, что мне было близко. Это чертовски больно, и новые связи, с группой таких же, как я сам, утешали слабо.

   Последними, в завершение всего этого ужаса, меня «забыли» родители и старший брат. У меня было все — работа, семья, любимая девушка, друзья. Сейчас — ничего уже нет.

   Ничего, кроме шанса восстановить утраченное.
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    Глава 3

   

   [image: after_title]


Четвертым стал Лето.

   В жизни никому так не завидовал, как ему, когда он скидывал штаны и куртку из потрескавшейся черной кожи — в местах соприкосновения с пальцами верхний слой осыпался ворохом частичек. На осунувшемся лице прежде жизнерадостного гонщика не было ни кровинки, огненно-рыжие волосы потускнели, выцвели. Но даже сейчас он не изменил своему характеру: как только Проводник пустил ему кровь кинжалом, Лето криво ухмыльнулся в бороду, вздернул вверх правый кулак и хрипло прокаркал:

   — Удачи нам всем, смертнички! Надеюсь… Нет, не так — рассчитываю на вас. На то, что мы еще встретимся.

   И я нашел в себе силы усмехнуться в ответ, несмотря на боль. Эта усмешка застыла на моем лице, когда Лето корчился от пожирающих его тело побегов мелорна. Он не кричал — хрипел. На крик сил не осталось.

   Когда несколько минут спустя он исчез, мы отправились дальше — втроем.

   С каждой сотней метров шагать становилось труднее. Зрение заметно сдавало, контуры предметов расплывались, словно взгляд застилало мутное бутылочное стекло. Сил оставалось лишь на то, чтобы не терять из виду спину проклятого Проводника, давно слившуюся в темное однородное пятно. Злату пришлось пустить впереди себя, так было легче контролировать состояние все чаще спотыкающейся на ровном месте девушки, чтобы в случае чего подхватить ее, не позволить упасть.

   Проводник двигался прежним темпом, не собираясь проявлять снисхождение к нашим затруднениям. Я чувствовал, как местный воздух становится ядом — в легких хрипело, как у агонизирующего Лето. Состав местной атмосферы мне неизвестен, но что-то в нем явно нас убивало, медленно, но верно.

   Этот чертов экошок буквально корежил восприятие, заставлял зацикливаться на боли и на том, как бы ее побыстрее прервать. Паника давно достигла пика, застыв на определенной отметке и став темной частью общего сумеречного состояния. Но страх не может быть бесконечным, в конце концов я эмоционально перегорел. Двигался на автопилоте, отрешившись от боли и отчасти вернув самоконтроль.

   Именно поэтому я все сильнее желал, чтобы следующей стала Злата — она слабела на глазах. «Мы ничем не отличаемся от животных, пока не начинаем бороться с животным внутри себя». Не помню, где слышал эту фразу, но в ней вся суть. Я знал, что физически и психически крепче, так что смогу продержаться дольше Златы. По-крайней мере, мне хотелось в это верить.

   Дело не только в милосердии, если уж начистоту. Проблема в том, что выжить необходимо всем. Для возврата после Инициации на Землю необходимо образовать кластер вокруг Флага — шестеро Игроков на углах шестиугольника. Только так мы сможем запустить процесс переноса по уже пробитому Ходоком и зафиксированному Флагом пространственному каналу. Если хоть один из нас погибнет, то уже не будет иметь значения, найдут Флаг остальные или нет.

   Я вновь задумался о своем, не забывая переставлять ноги по сплошь укрывавшему почву пружинящему растительному слою, напоминавшему мох — если мох бывает фиолетовым и черным. Местность менялась.

   Если заходить издалека, то можно начать с риторического вопроса: чем так хороши онлайн-игры с полным погружением? Ответ очевиден: максимум адреналина и нулевой риск для собственной жизни. Совсем иное дело — рисковать собой в незнакомом мире на незнакомых условиях ради иллюзорного шанса выжить и еще более иллюзорного — возвыситься. Почти уверен, что мало кто рискнул бы спустить свою привычную жизнь в унитаз при таких исходных данных, будь выбор этого не делать.

   Судите сами.

   Ты возвращаешься домой после трудового дня, падаешь в кресло, включаешь комп или телик, чтобы расслабиться, открываешь баночку пива… И тут прилетает сообщение, которое не просто нарушает планы на вечер, а вообще обнуляет твое прошлое. И ты вот такой весь красивый из себя, совершенно пофигистически встаешь, плюнув на свою устоявшуюся жизнь, на семью, на друзей, на работу, с которой связаны твое прошлое и будущее, и уходишь в неизвестность — с глазами, горящими от предвкушения новых приключений.

   Серьезно?!!

   Существование людей в целом очень инертно, и это нормально. Именно такой эволюционный алгоритм помогает экономить силы для действительно экстренных ситуаций. Переход на новую работу, переезд в другой город или другую страну — все это делается под давлением серьезных обстоятельств, в попытке сохранить то, что уже имеется, или обрести положение лучше прежнего. Потому что любые жизненные перетасовки — это моральные и материальные потери, которые еще придется компенсировать — временем, деньгами, усилиями, отношениями. Мало кто готов уйти в никуда, бросая привычное, и абсолютно не зная, что с тобой произойдет, лишь потому, что пришло какое-то, б…ть, сообщение.

   Конечно, люди встречаются всякие.

   Отщепенцы, которым нечего терять. Авантюристы, привыкшие ловить рыбку в мутной воде ради призрачных перспектив. Банкроты, бегущие от кредиторов. Адреналинщики, привыкшие рисковать своей жизнью ради новых ощущений…

   Но даже у таких никто не отменял элементарный инстинкт самосохранения.

   Я же — обычный человек, не хватающий звезд с небес, без влиятельных связей и богатых родственников, ценящий то, что успел достигнуть личным трудом — здесь и сейчас, а не в каком-то эфемерном «завтра».

   И когда начали рваться и затухать связи, было реально больно.

   Система не дискутировала, не убеждала, она просто вошла в мою жизнь и установила новые, непреложные правила. Те, кто им не следовал — страдали. Бороться с ней — все равно что бороться с бешеным ветром. Можно делать вид, что все идет по-прежнему, но от того, что ты укрылся в домике во время урагана, ветер снаружи не перестанет буйствовать.

   Бал правила голая рациональность и меня настойчиво подталкивали в нужном направлении, заставляя сделать правильный выбор. Единственный верный шаг. Чем дольше затягиваешь с Переходом, тем сильнее страдает собственная память. В конце концов по умственному состоянию я превратился бы в овощ. Таких немало шатается по миру — лишенных памяти, лишенных личности. Безвозвратно потерявших себя.

   Но даже имея настолько серьезную причину, психологически перестроиться очень сложно. Через множество бессонных ночей я прошел через все классические стадии потери своей прежней жизни. Первые несколько дней упорно хотелось думать, что это какая-то ошибка, ведь вещественного подтверждения нет, и казалось, что вот-вот последует отбой. Я продолжал ездить на работу, ходить в магазин, общаться с друзьями, даже заглядывал в онлайн игру. Привычки — вторая натура. Защитное свойство организма в состоянии аффекта, помогающее пережить шок и сохранить рассудок.

   Затем меня охватила ярость. Да какого черта это происходит именно со мной? Я разве просил?! Мало ли авантюристов на Земле, которые с радостью сунут голову в петлю вместо меня ради новых ощущений? И я начал дико завидовать тем, кому этот выбор не достался, а на любое неосторожное слово со стороны агрился, как ПКшер в игре.

   Я и раньше дрался чаще, чем следовало, из-за чего создавал себе кучу проблем по жизни. Но ради справедливости должен заметить, что последний год почти никого не трогал, начал остепеняться, смирять характер. Лишь разок начистил рыло засранцу, пристававшему в кафе к Вике, где мы договорились встретиться, посидеть. Кажется, она порывалась мне сказать что-то важное в тот вечер, но момент был испорчен, а потом она к этому не возвращалась. Неважно, в общем.

   Но с этим Жребием прямо крышу снесло. Вокруг вдруг оказалось столько придурков, которые специально напрашивались на урок вежливости… Даже странно, что никто так и не накатал заяву в полицию.

   Когда гнев выдохся, мне начало казаться, что можно всё вернуть, если придумать хороший план. Но план не приходил, и я впал в депрессию. Имитация прежней жизни не принесла желаемого результата, будущее пугало, а судьба казалась обидно несправедливой.

   Именно в этот момент Куратор появился второй раз, чтобы отвести дозревший до нужного состояния «объект» в группу таких же «везунчиков». Общение с ними помогло мне понять, что это не конец света и нужно жить дальше. «Мягкое» принуждение с обещанием жестких последствий дало плоды. Раз все равно ничего изменить нельзя, то лучше стать Пешкой, чем потерять себя. И если после Инициации я сумею вернуться, то уже сам буду решать, вспомнят меня, или нет. Это и будет моим освобождением.

   А сейчас ты просто должен дойти, Крок.

   Крок… История происхождения прозвища была довольно банальной. В мелком возрасте увлекался динозаврами и как-то озвучил в кругу таких же незрелых приятелей мечту завести крокодильчика. Настоящего. В ванной. Дальше мечты дело не пошло, да и насмотрелся в сети, когда подрос, на кретинов, которые все-таки осуществили эту дурь. И на печальные последствия их хотелок. Но Крокодилычем меня прозвать успели, позже сократив до Крока…

   Пятой стала Злата.

   Я принял это с мрачным фатализмом. Пополам с облегчением. Я ведь сам этого хотел, верно? Но время уходило слишком быстро. Не уверен, что протяну в этом месте отпущенные сутки.

   Проводник что-то буркнул, требовательно тыча лапой в сторону мелорна. Злата вдруг шагнула ко мне, обхватила слабеющими пальцами за шею, на миг прижалась губами к моей шее. И лишь потом, пошатываясь от слабости, девушка подошла к мелорну и принялась раздеваться.

   Неожиданный жест.

   Я воспринял его почти равнодушно, поглощенный собственной болью. Одежда расползалась клочьями в тонких руках девушки. Сперва на фиолетово-черных мох упала вельветовая куртка, затем Злата переступила с ноги на ногу, выбираясь из спущенных брюк. Цвет ткани выгорел до одинаково грязно-серых оттенков. Блузку и белье, более уцелевшие, чем верхняя одежда, девушка стягивала, напрягаясь из последних сил, прикусив губу до крови, с искаженным от страдания лицом.

   Наконец Проводник подошел к девушке и равнодушно ткнул острием кинжала в подставленную ладошку, дрожащую от слабости.

   В воздухе вдруг повеяло вечерней прохладой, хотя освещение не изменилось. Впрочем, весь мир уже казался скроенным из разноцветных клякс, и тем неестественнее смотрелись наши со Златой фигуры — одежда, кожа, глаза — все обесцветилось до состояния негатива. Мы здесь чужие, и мир нас не принимал. Растворял, как кусок окаменевшего от времени рафинада в холодной воде — медленно, но неумолимо.

   Зябко ежась и дрожа всем телом, Злата протянула руку над мелорном.

   Мне показалось, что побеги вокруг ее маленьких ступней ударили из-под земли раньше, чем первая капля крови сорвалась с ее ладони. Сбой в сознании. Из-за нарастающих внутренних повреждений я терял ощущение времени. Вот уже вся фигура Златы, без перехода, оплетена побегами с ног до головы. Они безжалостно вонзались в ее тело, не позволяя даже капле крови пропасть напрасно.

   Крик, показавшийся странно коротким.

   Затем я обнаружил себя тупо шагающим следом за Проводником.

   Лишь мысли о будущем помогали двигаться дальше, шаг за шагом.

   Кожу жгло по всему телу, по ней словно непрерывно гулял раскаленный ветер, с безжалостностью садиста сдирая верхний слой. От боли хотелось выть диким зверем, и было плевать на приличия. Да и перед кем здесь тушеваться, если остались только двое — я и Проводник, совершенно чуждое мне по природе существо? Уверен, что ему плевать, буду я орать, или нет. Но если даже Злата, самая хрупкая из нас, не проронила ни слова жалобы, то и от меня Проводник не услышит ни звука.

   Таинственное создание, этот чертов Проводник. Как только Норин установил Флаг после переноса, это существо появилось из ниоткуда и потащило группу Пешек к мелорнам. Не сомневаюсь, что так же, как и появился, Проводник исчезнет, выполнив свою работу. Где они обитают, возможно, не знал даже Ходок. А может, и знал, но сейчас это неважно.

   К чему все это вообще? Другие миры, Игроки, Система? Сложный вопрос. Симбо в целом отмалчивался, но кое-что я все же сумел понять. Если не вдаваться в подробности и просто обрисовать положение дел, то получается следующее.

   Дело в том, что Система, к которой подключена Земля, не одинока. Она лишь один из многих подобных субъектов, созданных на основе множества древних цивилизаций, давно канувших в Лету, и наделенных могущественным разумом. А там, где «игроков» больше одного, неизбежно возникает борьба за сферы влияния, ведь каждая из таких Систем строит свою вселенную и ее жизнеспособность напрямую зависит от непрерывного захвата новых и удержания прежних территорий — планет и звездных систем. Как следствие, битва Систем за сферы влияния нередко выливается в масштабные галактические войны…

   Такие планеты, как Земля, имеют статус сырьевых Песочниц. Они не подключены напрямую, чтобы не терять уникальность развития. Сырье в данном случае — отнюдь не полезные ископаемые. Самым ценным «сырьем» являлись люди. Существа разумные. Население Земли — стратегический запас. Но нельзя отрицать и влияния технологий, которые создают такие «карманные» цивилизации. Капля в копилку общего могущества Системы. Сотни и тысячи капель.

   Само собой, у Земли есть враги, о которых большинство жителей планеты не подозревает. Эта угроза настолько серьезна, что страхи просачиваются из инфосферы в подсознание масс, превращаясь в сюжеты фантастических фильмов или книг, и тем самым отрабатывая сценарии по предотвращению угрозы.

   Неудивительно, что защита Земли имеет свою цену.

   Никто и никогда не знает, на кого падет Жребий, но если это произошло, то от судьбы уклониться невозможно. Пробужденных отправляют в миры-Заповедники, где преобразуется их суть. Там из нас создают Игроков. Если сможешь уцелеть и вернуться в родной мир, то есть шанс присоединиться к Лиге Защитников. Защитники неоднородны. Есть одиозные личности и не очень. Могущественные кланы и не слишком. Но одно непреложно — они лучшие из лучших, способные на многое, и у любой Пешки есть шанс к ним присоединиться.

   На фоне этого, с того момента, как я осознал себя другим, вся политика Земли, экономика, расовые и национальные предрассудки, территориальные споры… Все это предстало какой-то мелкой, несущественной суетой, больше не имевшей для меня значения. Да, с одной стороны, такая судьба смахивает на подслащенную форму рабства, ведь выбор сделан за меня. С другой стороны, человек получает шанс обрести таланты и могущество, для обычных смертных недоступные.

   Чем больше я об этом думал, тем сильнее крепла мотивация. Все просто. Хочешь что-то изменить для своих родных и близких, для своей страны, планеты? Пройди весь путь и стань одним из тех, кто имеет право принимать решения, имеет силу их отстаивать. Единственное, что по-прежнему тревожило и пугало — озвученная статистика. Из тысяч ушедших в Заповедник групп возвращались лишь десятки. Слишком мало для хорошего шанса. Слишком…

   Какого черта?!

   Я вдруг обнаружил, что стою на коленях, судорожно вцепившись дрожащими от слабости пальцами в фиолетовый мох. В висках от прилива крови бил набат, мир в глазах троился и дрожал, разбиваясь на осколки калейдоскопа, сужаясь до светового пятна в конце черного тоннеля. Неумолчный шум в ушах стирал окружающие звуки, заполняя собой все пространство — словно гудели высоковольтные провода. Накатывала муть, как после жесточайшего похмелья. Но тошнота не смогла справиться с пустым желудком. Блевать нечем.

   Чувствительный удар в бедро заставил вяло повернуть голову и непонимающе уставиться на странного персонажа.

   Кто этот тип, похожий на дрессированное животное? Что ему от меня надо?

   Еще более болезненный пинок слегка привел в чувство.

   Проводник что-то недовольно буркнул, впервые за день повысив тон. Подступив ближе, он с неожиданной для такого тщедушного тельца силой принялся дергать меня за плечо обеими лапками, заставляя встать.

   — …!

   Со второй попытки мне удалось подняться, но оказалось, мы уже пришли. Нужно было всего лишь сделать несколько шагов — и я оказался возле мелорна.

   Мне повезло. Его ветки уже шевелились, тянулись ко мне, почуяв родственную душу. Осталось лишь отдать ему свою плоть и кровь. Без лишних понуканий, судорожными движениями рук и тела, я принялся раздеваться, равнодушно подмечая, что одежда давно превратилась в лохмотья и почти беззвучно расползается бесплотным туманом от каждого прикосновения.

   Время то причудливо ускоряло бег, то замедлялось. То отключая реальность, то вновь ее возвращая. Мигнуло. Снова стою на коленях, не столько на силе воли, сколько удерживаемый оплетающими тело голубыми побегами — прохладными на горячей воспаленной коже, словно змеи. И такими же, как змеи, живыми.

   Боль и свет сплавились воедино. Казалось, вспышка длилась бесконечно — безжалостный, слепящий свет, разрывающий тело на атомы, а с ним и весь окружающий мир.

   Кричал ли я, перед тем как наступила темнота?

   Скорее всего — да, но я этого не запомнил.
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Раньше мне не приходилось просыпаться в таком скверном состоянии.

   Просыпаться? Нет, это не было сном. Я так долго находился в кошмаре, где тело рвали на части неподвластные мне силы, что это показалось вечностью. Вынырнув из удушливого омута страданий, я какое-то время лежал без движения, не открывая глаз. Ждал, когда успокоится сердцебиение — уставшее от боли преобразования тело все еще выплескивало в кровь массу гормонов.

   Все хорошо, Крок. Все хорошо. Это гадство закончилось, остается лишь примириться с пережитым и двигаться дальше.

   Наконец, привыкая к новым ощущениям, я осторожно поднялся на колени и взглянул на свой новый мир. Запахи, звуки, визуал — ничто из этого больше не тревожило, не сводило с ума. Внутри изменились некие установки, позволяя принять новую реальность на глубинном, подсознательном уровне. Как нечто давно свершившееся.

   После общего осмотра следов «пыток» на теле не обнаружилось.

   Внешне я почти не изменился — тот же рост, та же комплекция, лишь мышечный рельеф стал вроде бы выразительнее, суше. Зато физически чувствовал себя совершенно иначе. Поднял руку, сжал пальцы в кулак, согнул в локте, прослеживая взглядом, как под гладкой кожей перекатывается бицепс. Кожа была горячей, слегка покрасневшей, чувствовалось легкое остаточное нытье при движении, но в целом порядок. Движения получались более четкими и уверенными, сильными.

   Сразу возникла мысль, что неплохо бы заранее хорошенько проверить возможности обновленного организма. Залог выживания в радикально изменившихся условиях — успеть понять, что происходит и приспособиться, используя любой шанс, чтобы повысить свои возможности в ближайшей перспективе.

   Но начать стоит с изучения того, что мне теперь дано во владение.

   Я позволил себе наконец облегченно рассмеяться, выпуская подсознательно скопившееся напряжение. Первый этап преодолен, и я все еще жив. Приятное чувство, когда понимаешь, что твой путь, несмотря на все опасения, не завершен. Когда по-прежнему дышишь воздухом, чувствуешь, как бьется сердце, перегоняя кровь, испытываешь эмоции. Приятно осознавать, что из той, рассыпающейся на ходу развалины, после Инициации вновь стал самим собой, а ощущения нормализовались.

   Вновь осмотревшись по сторонам, невольно хмыкнул.

   На ум сразу пришел «Маленький принц» Антуана де Сент-Экзюпери. Вряд ли можно подобрать лучшую аналогию тому, что я видел вокруг. Обострившаяся память подсказала давно забытые строки из книги моего детства:

   
    «Жил да был Маленький принц. Он жил на планете, которая была чуть побольше его самого, и ему очень не хватало друга…».

   

   Я ведь как раз сидел, скрестив ноги, на такой планете. Без шуток. Опираясь на привычную мне метрическую систему, Симбо рассчитал диаметр «шарика» — пятнадцать метров с хвостиком. Поэтому казалось, что я сижу на макушке крутого и равномерно покатого со всех сторон холма, глядя вниз с головокружительной высоты. Для наглядного сравнения, пятнадцать метров — это высота пятиэтажного здания. Сядьте на краю крыши, и поймете мои впечатления. Несмотря на крошечный размер мирка, гравитация ощущалась нормальной и ориентированной на его центр, так что свалиться вниз мне не грозило.

   Когда персонаж Сент-Экзюпери грустил, то любил смотреть на закаты, именно так — «закаты», во множественном числе, так как циклы вращения его маленькой планеты были короткими. Увы, или к счастью, здесь закатов не предвиделось, у моего мирка нет вращения вокруг оси. Но освещение имелось. Разбавляя мягкий сумрак, светилась Оболочка, заменявшая небеса. Её диаметр был немногим больше диаметра планетки. Пожалуй, если я встану, протяну руку и слегка подпрыгну, то смогу коснуться верхней границы. Это пока. Если не ошибаюсь, впоследствии граница отодвинется, предоставляя больше жизненного пространства.

   Я подождал, пока Симбо откликнется, снабдив горсткой дополнительных сведений.

   Ритуал крови с мелорном запускал процесс скрутки пространства и создавал измерение — новый «карман» обособленной от остального мира реальности. Измерение формировало среду обитания, включающую жилую площадь, синтез атмосферы и поглощение продуктов разложения. Делалось все, чтобы обеспечить условия для выживания своего хозяина-Игрока.

   У каждого пережившего Инициацию Игрока имеется подобный «карман». Нет двух похожих измерений, так как возникающий мирок частично ассимилирует свойства участка местности, на котором мелорн рос до скрутки. Но в большей степени на формирование среды обитания влияли генетические маркеры самого Игрока. Отсюда и проистекал ритуал крови. Закономерно, что в такое измерение имел допуск только владелец. Теперь это моя вотчина для хранения вещей, для личного развития и отдыха. Здесь я в полной безопасности.

   Забавный момент: книжный Маленький принц постоянно боролся с ростками баобабов. Если их вовремя не пропалывать, они грозили вырасти и разорвать корневой системой его крошечную планету на части. Но в моем измерении нет ни одного живого существа, кроме меня и мелорна. Микробы, бактерии, насекомые, мелкие животные, находившиеся на участке в момент Инициации — все это было разобрано на атомы и использовано в качестве материала для новой сборки, обеспечив самим характером процесса полную стерильность.

   Если я пожелаю завести «друга», как Маленький принц, мне придется доставить его извне, заранее установив дополнительные условия для его выживания. Иначе все чуждое будет автоматически разобрано на составляющие для насыщения измерения. Но пока мне вполне хватит и мелорна, я как раз изучал поступающую при визуальном наблюдении информацию.

   Деревце заметно подросло.

   Серебристый ствол толщиной с мое запястье удлинился до полутора метров, а ветви устремились ввысь, истончаясь и теряя плотность. Достигнув Оболочки примерно на трехметровой высоте, они врастали прозрачными силовыми линиями в мягко сияющую небесную сетку из шестиугольных энергетических ячеек, смахивающих на пчелиные соты. Весь «небосвод» был разбит на эти ячейки — в том числе и там, где, закручиваясь вокруг «планеты», он скрывался где-то внизу, куда не доставал взгляд.

   Налюбовавшись «небом», я опустил взгляд и уставился под основание мелорна, безотчетно погладив ладонью бархатистую растительную поросль возле корней, напоминавшую на ощупь фактуру плюшевой игрушки. Весь «шарик» покрывал ковер из фиолетово-черных пятен с редкими вкраплениями зелени и желтизны. Мрачноватый антураж, зато сидеть на таком ковре было комфортно. Я чувствовал дружественное тепло, исходящее от поверхности, видел струйки энергии, переплетающиеся с энергетическими структурами своего тела. Куда бы я не посмотрел, сквозь поверхность «ковра» проступали такие же светящиеся линии шестиугольных ячеек, как и на Оболочке.

   Гексагональный мирок.

   Мы с этим мирком — одной крови. Я связан с ним генетически, мы — синхронизированы.

   Сразу вспомнилось, как Проводник собирал над поверженным в начале пути хищником нечто невидимое глазу землянина. Теперь-то я их видел — искры и частицы. Видел всю энергию, разлитую в пространстве. Полной темноты для меня больше никогда не будет, ведь изменились как рецепторы, так и восприятие самой картины окружающей действительности. Изменилось само сознание и способы обработки информации.

   Участок любой поверхности под давлением взгляда становился прозрачным, открывая суть, а когда взгляд смещался дальше, вновь обретал внешнюю структуру и плотность. Все равно что просвечивать, как рентгеном. Интересное ощущение.

   Взгляд скользнул ниже, в глубину «почвы», следуя по «корням» мелорна, пока не добрался до Ядра в центре мини-планеты, с которым эти корни были сращены в единую сеть.

   Минутку. Показалось, или воздух стал тяжелее?

   Запустить имитацию интерфейса?

   На самом деле интерфейс не обязателен. Благодаря Симбо я и так буду понимать все необходимое. Но, подумав, все-таки согласился. Наглядность — это прежде всего привычное удобство для моего ума. В этом плане для базового представления меня вполне устраивала игровая схема из «Искр Творения». Хмм. Подозреваю, что и сама эта игра была на Земле не просто так, а приспособлена для будущих инициалов, раз уж пошла такая пляска с развитием компьютерных технологий.

   Энергоемкость и свойства измерения зависели от внутренней силы игрока, запустившего Инициацию, и от свойств прирученного ритуалом мелорна. Подпитка мелорна происходила за счет энергии Заповедника, с которым он в данный момент связан энергетической пуповиной перехода. Естественно, что время нахождения в измерении также зависело от силы базового таланта Игрока…

   Состав атмосферы…

   Процентное содержание кислорода…

   Поддержка необходимого уровня комфорта: 5:53/6:02

   Понятно. Выработка кислорода мелорном пока не поспевало за моими потребностями. Сотворение мира и изменение тела заняли почти шесть часов субъективного времени и у меня осталось несколько минут, чтобы привести новые знания в более-менее рабочую систему, прежде чем измерение «попросит» меня уйти наружу для «профилактического обслуживания».

   Должно хватить.

   Я сосредоточился на новых знаниях, упорядочивая и вычленяя в уме главное. Симбо опирался на мой жизненный опыт, предлагая работающие обозначения, аналогии и идеи, которыми было легко пользоваться для построения картины своего нового мира.

   Итак, по сути мелорн, от корней до веток — это ось развития, неразрывная связь между структурами трех вложенных друг в друга, как матрешки, материально-энергетических сфер, от малой к большей — Ядро —> Хранилище —> Оболочка.

   Ядро — базовая искра в центре моего мирка, оно отвечало за физические параметры этого измерения, за его уникальные особенности, и поддерживало все необходимые процессы по его выживанию.

   Хранилище — «наземная» часть измерения, образующая поле для хранения и преобразования материалов. Центральная ячейка-гексагон Хранилища, из которой рос ствол мелорна, прорастая корнями до Ядра, являлась…Атрибутом. Да, подходящее определение. Это первая проекция Ядра, именно в этой ячейке находилась первичная Схема, содержавшая овеществленный инструмент для взаимодействия с окружающей средой — Атрибут-браслет.

   Ячейку Атрибута окружал первый пояс из шести вспомогательных ячеек Хранилища: каждый такой гексагон обладал функцией скрутки пространства. С развитием Ядра поясов с подобными ячейками станет больше. Схем — тоже.

   Нагнувшись, я почти до локтя погрузил руку под корень мелорна, не чувствуя сопротивления структуры. Примерно минуту наблюдал, как первичная Схема с помощью ярких частиц материализуется чуть выше запястья в виде прозрачного браслета — в ладонь шириной и в палец толщиной. Затем вытянул руку наружу с уже готовым предметом, оценивая приобретение. По виду материал Атрибут-браслета напоминал прозрачный желтоватый пластик. С живейшим любопытством потыкал в него пальцем — поверхность слегка пружинила от прикосновения. Веса не чувствовалось. На запястье браслет сидел, как вторая кожа. Без малейшего дискомфорта. Не придется привыкать, как к наручным часам.

   Так, здесь я закончил.

   Взгляд скользнул по стволу мелорна ввысь. Центральную ячейку Оболочки, куда врастали ветви мелорна, Симбо услужливо предложил называть Аспектом — это вторая проекция Ядра. Пожалуй, Аспект примерно то же самое, что и «игровой класс», хотя аналогия все-таки весьма приблизительная. Ключевую особенность моего Аспекта Симбо определил как Репликатор.

   Ячейку Аспекта тоже окружал пока лишь первый пояс из шести пустых вспомогательных ячеек.

   Пока я лишь присматривался, прислушивался, пытался прочувствовать и обдумать, что все это значит. Подробности предстоит узнать и выяснить на личном опыте, но если брать общую картину, то размещенные в ячейках хранения предметы, независимо от Аспекта любого игрока, со временем могут менять свойства, становиться артефактами различной силы и направленности. Чем дольше существует измерение, чем лучше оно развито, тем сильнее могут происходить изменения с вещами.

   Но Репликатор, в отличие от других Аспектов, в перспективе способен создавать модифицированные реплики на основе существующих вещей, тем самым превращая их в артефакты.

   Взгляд вернулся к Атрибут-браслету на запястье. По его окружности проступало кольцо с шестью готовыми для приемки искр гнездами.

   Искры. Что такое искры? Энергетические величины. Вещь в себе. Искры имеются во всех живых существах во вселенной и питают любые энергетические процессы, а ранжируются по потенциалу от первого до шестого ранга. Всё, что по размеру меньше искр первого ранга, классифицируется как частицы — разрозненные крохи энергии с неопределенным потенциалом, так называемый атомный «суп»…

   Это и есть то, с чем мне предстоит начать работу.

   Три из шести доступных для операций ячеек первого пояса Хранилища были девственно пусты, в трех остальных моего внимания дожидалось то, что осталось от вещей: куртка, штаны, кроссовки. Точнее, в сжатом пространстве скорее плавал визуально уменьшенный ворох лохмотьев, чем вещи. Осталось то, что не успело разрушиться. Но раз видна процентовка, значит, вещи не потеряны окончательно, их можно восстановить.

   Теперь понятно, почему Проводник пинком отправил барахло Реаса обратно в круг Инициации — чтобы тот не остался с голым задом. Жаль, «мелочи» мой мелорн сохранить не сумел, от нижнего белья не осталось и пыли. Да и то, что сохранилось, достать пока невозможно. Нет энергии на восстановление. Придется потрудиться, чтобы добыть искры для зарядки нужных ячеек, ничего другого не остается.

   Увы, оружие тоже исчезло, как и «лишние» тряпки.

   Когда-то в прошлой жизни, на всякий случай, я посетил оружейный магазин и купил то, на что не требовалось разрешения: травмат «Оса». Два года пугач без всякой пользы провалялся в нижнем ящике компьютерного столика, я про него совсем забыл и вспомнил лишь перед уходом, в последний момент. Вспомнил, и прихватил. Тоже на всякий случай.

   А теперь раздосадованно скользнул взглядом по пустующим ячейкам, словно сгинувшая «Оса» вдруг вернется лишь по моему горячему желанию. Теперь ясно, почему Куратор отговаривал брать лишнее имущество. Количество ассимилированных вещей при Инициации ограничено силой мелорна. Вот поэтому я получил лишь половину из того, что было на мне. Повезло, что осталось самое полезное. Видимо, чем крупнее вещь, тем больше у нее шансов «прописаться».

   Интересно, какие Аспекты достались остальным из нашей шестерки, ведь у каждого теперь имеется подобное измерение?

   Страх острым нервным импульсом уколол позвоночник. Пальцы невольно на секунду сжались в кулаки. Черт. Надеюсь, все мои спутники живы. Очень на это надеюсь. Но пока не стоит беспокоиться о том, на что не могу повлиять, разумнее заняться задачей по собственному выживанию. Интересное психологическое состояние. Я ведь больше не схожу с ума при мысли от потери прошлой жизни. Словно наглотался таблеток с антидепрессантом, но ум необычайно ясен и деятелен.

   Несмотря на серьезность момента, не смог сдержать ухмылку при мысли, что сейчас не только я буду носиться с голым задом. Тут же нахмурился — веселиться рано. На стыд мне плевать, этот мир равнодушен к «приличиям» земной культуры, здесь никто не арестует за публичное обнажение, не станет тыкать пальцем и ржать, сейчас главное — рациональность. Нужно уцелеть и собрать всю нашу шестерку, а одежда — просто дополнительный комфорт. Впрочем, также это и дополнительная защита от окружающей среды.

   Ладно. Время!

   Выход на поверхности Заповедника находился в мертвой зоне, я не забыл, какой смертельной угрозой несло от подобных язв на земле, оставленных другими участниками. Так что действовать придется быстро. План на ближайший час — отыскать Злату, попутно собрав Атрибут-браслетом как можно больше частиц и искр. Хороший план. Простой и ясный.

   Чувствуя каждой клеткой тела как измерение мягко, но настойчиво выталкивает меня прочь, я вновь мысленно пробежался по имеющимся данным, проверяя, всё ли учтено.

   Проект: «Жребий», Лига Защитников.

   Идентификатор: Крок

   Ступень: Бродяга (1)

   Аспект: Репликатор

   Атрибут: наручный браслет

   Грани Аспекта (профильные таланты): не открыто

   Субталанты (свободные таланты): не открыто

   Схемы: не активированы

   Любопытно. Базовая Схема Атрибута, создавшая мне браслет, в подсчетах не участвовала.

   В подобных историях главному герою вечно подсовывают испытание, которое он должен преодолеть с честью, на пределе своих возможностей. Надеюсь, я действительно главный герой, а не статист на заднем плане, судьба которого — героически сгинуть для драматизма сцены.

   К черту. Как говорится, перед смертью не надышишься.

   Усмехнувшись, я решительно поднялся и шагнул к одной из ячеек на «земле» — расположенная в паре метров от первого пояса Атрибута, она выделялась мягкой подсветкой, пробивавшейся сквозь мох. Как только моя нога наступила на нее, ячейка послушно вспыхнула ярче — шестиугольником портала.
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Мгновенный холодок перехода.

   Как только вокруг возникла будто выжженная пожаром зона, я бросился прочь, стремясь как можно скорее выскочить за пределы опасного участка.

   И… остановился.

   Угрозы не было. То, что убивало почву и давно убило любую живность и растительность на ней, мне вреда не несло. Ничем не защищенные ноги по середину голени утонули в мягкой, невесомой взвеси праха. Пиная облачка, я уже спокойно дошел до края мертвой зоны, оглянулся.

   Круг действительно расширился за то время, которое понадобилось для Инициации — примерно с десяти до пятнадцати метров. Его целиком покрывал прах стального оттенка, казалось, совершенно не отражающий свет.

   Мое измерение, соединенное призрачной пуповиной перехода с твердью Заповедника, продолжало вытягивать энергию для своей подпитки. Я ее видел, эту пуповину — в виде наполненного частицами энергии колодца, выходящего из центра проплешины и уходящего, казалось, в никуда. На самом деле — в Астрал. Но измерение тянуло энергию избирательно, исключая своего хозяина из потенциальных источников для подпитки, что логично. Так что зря опасался выхода.

   Несколько минут стоял на месте, внимательно осматриваясь вокруг. Сперва охватил взглядом общий план, затем присмотрелся к деталям.

   Всё выглядело не так, как раньше, и это настораживало.

   Небо флюоресцировало мягче, чем шесть часов назад. По-прежнему светло, как днем, но может, так выглядит здесь ночь? Как в Питере во время полярного лета, с его белыми ночами? Или это действие остаточного свечения, накопленного верхними воздушными слоями, из чего бы они ни состояли?

   На самом деле, это неплохо, если настоящей тьмы не будет. Легче путешествовать.

   Но небо — меньшее из изменений. Сама местность тоже выглядела иначе. Словно за то время, пока я находился в измерении, произошел значительный сдвиг территории в сторону. Что само по себе странно, учитывая жесткую привязку перехода к координатам на местности.

   Не обнаружив новых угроз и решив ради экономии времени оценить изменения в процессе, я двинулся в путь. К счастью, я знал не только где находится Флаг, но и чувствовал все метки инициалов своей группы. Просто знал, без всякой карты. Но все же мысленно создал карту и разместил на ней необходимые ориентиры. Наглядная визуализация — привычная вещь для ума землянина, выросшего в эпоху всеобщей цифровизации.

   Признаться, тот факт, что все мои спутники живы, здорово обнадеживал. Будь иначе — я бы этих меток не увидел. И тогда неизвестно, что стало бы со мной, потеряй я возможность вернуться. Упадок духа может убить так же верно, как и пуля, выпущенная в затылок, внешние враги не понадобятся.

   Сложно сказать, насколько долго мы вдвоем с Проводником путешествовали после Инициации Златы, мой рассудок пребывал тогда в скверном состоянии, а Симбо проигнорировал запросы на подсказку, но вряд ли больше двух-трех часов. Надеюсь, на обратный путь понадобится не больше.

   Куда делся сам Проводник, я также понятия не имел. Как говорится, «мавр сделал свое дело». А дальше я сам.

   Постепенно дорога, которую я прокладывал по черному мягкому ковру мха, непрерывно мониторя взглядом окружающее пространство, поглотила внимание. Рельеф накладывал свой особый ритм. Местность была неровной, приходилось огибать холмистые участки, преодолевать распадки, огибать «деревья» — некие лохматые образования без четких признаков ветвей.

   Ну, пусть так и будут — «деревьями», пока нет смысла придумывать новые термины. Высотой с меня, а где и вдвое выше, эти «деревья» бесшумно вырастали по сторонам по мере продвижения, словно призраки, встающие из могил. Загадка, но пока не подойдешь, их реально не видно, а путь впереди просматривался без особых препятствий. Я словно смотрел сквозь наземные структуры, как в измерении. Вся эта поросль каким-то образом сливалась с местностью, хотя и отличалась от почвы по цвету. Вблизи же — фиолетовое на черном, с редкими розовыми вкраплениями по краям. Вполне отчетливо. Но стоило удалиться, как образования вновь исчезали.

   Что-то странное творилось с перспективой. Или что-то странное, искажающее перспективу, присутствовало в воздухе.

   В целом ситуация меня более-менее устраивала. Шагать без обуви было достаточно безопасно, а встречные животные не нападали, хотя вокруг их находилось в избытке. Животные… Такая же хрень, как и с «деревьями». Сейчас, когда меня не ломало, как до Инициации, я мог присмотреться к фауне получше.

   При первой встрече все эти тварюшки чуть ли не бросались под ноги, и Проводник своей силой заставлял их отступать, а сейчас они занимались своими делами, почти не интересуясь шагающим через их владения человеком. Видимо, тогда я больше ощущался чужаком и вызывал любопытство, а сейчас «встроился» в этот мир.

   Чаще всего встречалось нечто, напоминающее «перекати-поле» — свитый из неясной основы, похожей на прутья или костный скелет, полый шар размером с баскетбольный мяч. Он смахивал на птичье гнездо, внутри которого размещалось нечто живое. Эти создания высовывали гибкие конечности из отверстий и отталкивались от почвы, чтобы катиться туда-сюда по своим делам.

   То тут, то там по мху ползали буро-красные, светящиеся словно угли, «гусеницы» размером с крупную крысу, зубастой львиной пастью пожирая этот мох. Выглядели они чужеродно и угрожающе, но старались убраться с дороги, почуяв меня. Глаз у них я не заметил, существа ориентировались на другие органы чувств. То ли на движение, то ли на запахи. Или на тепловой след.

   Пару раз дорогу пересекли гибкие метровые тела, плавающие в воздухе невысоко над землей без крыльев и всякой видимой опоры. Природная левитация? Любопытно. Отчасти эти существа напоминали сухопутных «мурен». А разок я едва не столкнулся с чем-то, напоминающим бегающего «осьминога», с торчащими из макушки метелками, имитирующими «цветы» и «листья». Тварь была небольшой и быстро удрала за ближайший пригорок.

   Так уж устроен мозг — среди непривычного мы всегда ищем детали, за которые можем зацепиться, провести аналогии. Вписать в картину своего восприятия.

   Я не спешил нападать, как и явно переходить дорогу, провоцировать.

   Неизвестно, что из этого зверья съедобно. Неизвестны их способы защиты. Неизвестно ни черта. Для начала разумно понаблюдать за действиями этих существ в привычной среде обитания, также мне не помешало бы, как минимум, хоть чем-то вооружиться.

   Увы, привычный мысленный шаблон землянина — выломать палку из подходящего дерева, чтобы использовать в качестве оружия, не сработал. Попытка ухватиться за один из наиболее толстых фиолетовых кустов окончилась фиаско — при первом же рывке тот вдруг ушел под землю в отверстие, в которое не пролез бы и палец. Чертов Кэмерон с его «Аватаром». Он словно подсмотрел природу для своего фильма в этом Заповеднике. Помню, как герой этого фильма устроил «репрессии» местной растительности, развлекаясь с непосредственностью ребенка, пока не нарвался на смертельно опасных местных животных, которым его забавы на их охотничьей территории пришлись не по нраву.

   Надеюсь, меня сия чаша минует, если не нарываться намеренно.

   Чуть позже я обнаружил и подобрал камень, по размеру как раз подходящий для броска. Но порадоваться не успел — вырвавшись из пальцев, тот удрал саженными прыжками, чем изрядно обескуражил. От неживой природы никак не ожидаешь таких взбрыков. Само собой, камень оказался существом, имитирующим комок каменистой ссохшейся земли, частично обросший мхом. Ладненько, пусть так и будет — «моховик», чтобы отличать от реального камня, когда попадется.

   И надо запомнить на будущее — здесь всё не то, чем кажется.

   Вскоре я стал замечать такие «камни» чаще и уже не спешил брать в «плен».

   В отличие от сложностей с идентификацией фауны, наполнение частицами Атрибут-браслета проходило без проблем. Медленно, но верно.

   Весь мир Заповедника пронизан свободными частицами. Воздух, почва, камни, живое и мёртвое. Они тянулись к моему наручному браслету струйками и стайками, словно облака светлячков, притягиваемые его гнездами, как железные опилки притягиваются магнитными ловушками. Понаблюдав некоторое время, я смог спрогнозировать, когда гнезда заполнятся. И разместил в окошке дополненной реальности планки прогресса для визуального контроля.

   Исходя из бесстрастной подсказки Симбо, у каждого мира — разная энергоемкость. В некоторых мирах Игрок получает больше искр, в некоторых меньше. В Заповеднике концентрация начальных искр наивысшая, поэтому Инициация проходит здесь.

   Впрочем, мелорны тоже зарождаются только здесь, а без них никакой Инициации не состоится. Но так как сам Заповедник относится к мирам Первой Ступени, то развитие в нем существенно ограничено. За то время, пока я следую к Флагу, мне желательно развиться максимально возможным образом. Все, что успею набрать набрать до перехода на Землю — определит мой будущий потенциал. А значит, долго бездействовать мне противопоказано.

   Поневоле выматеришься. Без оружия — как без рук.

   Одно хорошо: будь вход в измерение привязан к местности намертво, мне пришлось бы возвращаться всякий раз, когда Атрибут-браслет заполнен. И в результате я так никуда бы и не дошел. К счастью, я мог уйти в измерение в любом месте по пути следования, и вход послушно менял привязку к новой точке.

   Единственная досадная мелочь — каждый раз, когда шесть гнезд браслета заполнялись частицами, достигая нужной концентрации и превращаясь в искры, приходилось тратить одну искру на формирование нового перехода. Это замедляло сбор.

   Каждый из шести углов любой ячейки Хранилища или Оболочки являлся точкой сопряжения с соседними ячейками, образуя приемные гнезда для искр. Гнезда требовалось зарядить, и именно этим я и занимался — сливал в них искры и возвращался к путешествию. Работа была относительно рутинной и выполнялась на автопилоте. Куда с большим интересом я изучал окружающий мир, оценивая возможности и опасности.

   Сама зарядка проводилась довольно просто: требовалось лишь мысленное усилие, чтобы искры из браслета светлячками перелетали в гнезда ячеек. Как только шесть гнезд конкретной ячейки заполнялись, искры словно растворялись, а сама ячейка подсвечивалась, сигнализируя об активации. Таким образом освободившиеся смежные гнезда можно было использовать для зарядки уже соседней ячейки.

   Проекции Ядра синхронизированы. На практике это означало, что неважно, в какую из базовых ячеек вливались искры, в Атрибут или Аспект — одновременно развивались обе. Но ячейки поясов, расположенных вокруг базовых, пришлось активировать каждую по отдельности. Естественно, первым делом я позаботился о насыщении ячеек Хранилища, содержавших личные вещи — на это потребовалось четыре ходки. Как только решу проблему с одеждой, сразу займусь Оболочкой.

   Когда стало ясно, что с энергией проблем нет, выяснилось, что не хватает материала. «Что-то» не берется из «ничего». Пришлось поискать ресурсы на местности. Преодолев несколько километров, дождался, когда Атрибут-браслет зарядится вновь, затем отыскал очередной моховик и попытался срубить им, как зубилом, один из фиолетовых кустов.

   Увы — куст, сволочь такая, снова удрал в почву.

   Моховик тоже попытался сбежать, но на этот раз я был наготове — вцепился в него покрепче, бегом вернулся к точке перехода и переместился в измерение. Раз других ресурсов нет, значит, придется использовать то, что есть.

   Чем бы ни было это создание, перенос в измерение разорвал его связи с родным миром и вызвал шок, удрать оно больше не пыталось. Зарядив искрами с браслета пустую ячейку Хранилища, я сунул в неё существо и впервые увидел процесс «скрутки». Очертания моховика исказились, а затем его размер плавно уменьшился в несколько раз, после чего напоминающая мшистый камень плоть начала растворяться.

   Я облегченно вздохнул. Это упрощало проблему. Мелорн счел материал подходящим для ремонта одежды, и через минуту наблюдения прогресс по её восстановлению наконец сдвинулся с мёртвой точки. В этот момент Симбо ненавязчиво подсказал, что от активированных, но пока пустующих ячеек, тоже есть толк — в холостом режиме они автоматически становятся ячейками поддержки своих соседей. И чем больше таких ячеек вовлечено в процесс, тем быстрее достигается результат. Тут же выработалась терминология. Не активированные ячейки — «нулёвки». Активированные, но не занятые — «пустышки».

   Я тут же мысленно протянул связь, подключив три пустышки к рабочей ячейке с джинсами, тем самым значительно ускорив процесс. Бегать с голым задом смешно только со стороны, а если по существу — то охренеть как некомфортно. Серьезных противников и непреодолимых зарослей пока не встречалось, но это пока.

   Отлично. Пора переходить к зарядке ячеек на Оболочке, возможно, пустышки с нее тоже можно будет подключить к Хранилищу.

   Вернувшись в Заповедник, я продолжил путь, стараясь ловить моховиков и собирать искры попутно, не слишком отклоняясь от выбранной линии маршрута. И лишь провожал оценивающим взглядом снующих по местности «перекати-поле», «мурен», «осьминогов» и «гусениц». Руки уже зудели от желания кому-нибудь врезать. Не оттого, что я такой прям кровожадный, но хотелось ускорить развитие. От самонадеянной агрессии удерживала инстинктивная осторожность. Здесь не онлайн игра с бесконечным числом жизней. Первая же серьезная ошибка может стать и последней. Прежде всего нужно выжить. И на меня рассчитывают остальные.

   По примерной оценке расстояний я планировал добраться до точки Инициации Златы максимум часа за три. Но никогда еще так не ошибался. Потратив вдвое больше времени, к цели так и не приблизился. По крайней мере, я начал понимать, что с миром что-то не так. Расстояния менялись произвольно, будто жили собственной жизнью. Похоже, весь этот мир постоянно подвергался значительным территориальным и физическим изменениям. Менялось как само расположение меток на карте, так и расстояние между ними — метки «плавали», словно грузила на резинках, становясь то ближе, то отдаляясь.

   Пришлось осознать, что сила Проводника отпугивала не только местных существ, но и останавливала все эти изменения, чтобы находить мелорны по кратчайшему пути. А так как сейчас Проводника нет, то…

   В общем, когда я доберусь до Златы — черт его знает.

   Проклятье.

   Я сейчас в том же положения, как и Алиса в Зазеркалье — нужно двигаться вперед, чтобы просто не терять позиции, и нужно двигаться еще быстрее, чтобы хоть немного выигрывать расстояние до Флага. С затратами искр на установку переходов я уже смирился, придется смириться и с прыгающими расстояниями. С одной стороны, это всё осложняло. С другой, если мыслить позитивно, давало больше времени на сбор искр и собственное развитие.

   Как бы там ни было, но путь не может длиться вечно.

   За следующую пару часов наблюдений стало понятно, что скорость зарядки браслета зависит от насыщенности пересекаемого участка местности. Поэтому происходило это неравномерно — иногда получалось заполнить искрами гнезда браслета минут за двадцать, а иногда времени требовалось значительно больше.

   Лишь на восьмом часу пути ячейки первых поясов Хранилища и Оболочки удалось зарядить полностью, превратив все нулёвки в пустышки, и я сделал передышку, задержавшись в измерении. Причина крылась не в усталости. Каждая активированная пустышка делала меня ощутимо сильнее, повышая мои ловкость, выносливость, силу, скорость мышления. Просто понадобилось подумать в спокойной обстановке, а стопроцентно безопасная локация измерения подходила для этой цели лучше всего.

   Главная причина остановки: развитие застопорилось. Все это время я собирал искры первого ранга, на большее Атрибут-браслет пока не способен, а сейчас мне позарез нужны искры второго ранга, чтобы поднять само Ядро и, тем самым, улучшить Атрибут с Аспектом. Хорошо еще, что обнаружилась возможность сливать неиспользованные искры в одну из пустышек Хранилища в качестве хранимого имущества, тем самым освобождая браслет для новых накоплений. Вот это, похоже, можно делать бесконечно. Гип-гип ура. Что имеем: пять из шести ячеек первого пояса Хранилища сейчас заняты. Три с вещами. Пустышку, загруженную сырьем, обозвал «поглотителем», другую, с запасными искрами — «накопителем». Исключительно для собственного удобства. Чую, последняя ячейка свободной тоже останется ненадолго. Нужно срочно расширяться.

   Расслабленно сидя на мягком моховом одеяле, я заново оценил внутренние ощущения. Желудок нудно и настойчиво жаловался на пустоту. Последний ужин был еще на Земле, сейчас организм работал исключительно за счет энергетической подпитки, усваивая частицы Заповедника во время движения. И всё же пока терпимо. Гораздо сильнее о себе давала знать жажда. Не помешало бы иметь под рукой емкость, когда найду водоем. Разумно, когда минимальный запас имеется под рукой, чем каждый раз испытывать удачу в поиске нового источника.

   Но пока ни емкости, ни водоема.

   Ладно.

   Пока отдыхаю, займусь теорией.

   Схема развития рангов и поясов к этому времени сложилась в уме более-менее четко. Определенно сказывалась работа Симбо.

   Итак, полный цикл развития Игрока — шесть Ступеней. Естественно, их названия подобраны подсознательно, с участием Симбо, не факт, что для других игроков они звучат так же, но суть от этого не меняется. Первая ступень — Бродяга. Мало что понимаешь, мало что знаешь, а шансов сгинуть, как бомж в зимнюю пору — выше крыши. Вторая ступень — Искатель, когда нужно выбрать лучший путь из найденных. Третья ступень — Путник, целеустремленно следующий по выбранному пути. Четвертая ступень — Герой, достигший значимой величины в своем развитии. Пятая ступень — Супер, превзошедший всех Героев. Шестая ступень — Высший, вознесшийся до силы Богов.

   А теперь отбрасываем пять старших ступеней и оставляем Бродягу. Кем я сейчас и являюсь. Самая слабая ступень, самые низкие возможности для выживания, огромный отсев. Дожить до второй ступени — уже великое достижение, так что о силе богов думать не просто рано, а бессмысленно и глупо. Загадывать вперед на годы, века или тысячелетия мне пока не по карману — прожить бы следующий час.

   Каждая Ступень в свою очередь состоит из шести рангов развития Ядра. Первый ранг дал мне два первых пояса из шести ячеек каждый, верхний и нижний, расположенные вокруг базовых проекций Ядра — Аспекта и Атрибута.

   Теперь, чтобы поднять Ядро, мне необходимо шесть искр второго ранга. Браслет умеет собирать только искры первого. Значит, эти искры придется добыть каким-то другим способом. Когда Ядро поднимется до второго ранга, по соседству с первыми откроются вторые пояса — каждый уже будет состоять из двенадцати ячеек. Именно на втором поясе Оболочки сформируются первые вспомогательные таланты — Грани, соответствующие профилю Аспекта, а на втором поясе Хранилища возникнут ячейки, ориентированные для создания Схем.

   Третий ранг базы откроет, соответственно, два третьих пояса по 18 ячеек в каждом, четвертый… В общем, понятно. Если… Не так. Когда! Когда доберусь до шестого ранга Бродяги и открою последние, шестые пояса ячеек, тогда и появится возможность перейти на вторую Ступень и стать Искателем, заодно определив свой следующий базовый Талант, не связанный с Репликатором. Вроде бы возможные направления развития неисчислимы, так что заранее желаю «подцепить» что-нибудь боевое, на одном «ремесленном» профиле далеко не уедешь…

   Гадство.

   Все-таки, я бы уже не отказался что-нибудь сожрать. И губы пересохли от обезвоживания. Стоически вздохнув, я встал, сосредоточился и мысленным усилием снова перенесся в Заповедник.

   И обнаружил новую проблему, на обдумывание которой потратил пару минут.

   Как я уже упоминал, сформированный переход тянет энергию из окружающего пространства. Собранными искрами развиваются и пополняются ячейки, но самому измерению тоже нужна энергия. Если брать ее из заряженных ячеек, то развитие просто застопорится. Поэтому остается материнский мир.

   Пока я двигался быстро, используя переход исключительно для слива добытых искры в «накопитель», я не обращал внимания на последствия. Сейчас же, посидев некоторое время в измерении, обнаружил на выходе заметное пятно пожухлого мха. Словно потертость на плюшевой поверхности. Не сомневаюсь, что при более продолжительной задержке мох превратится в знакомый прах, а пятно начнет расширяться.

   Плюс в этом вижу лишь один, и то сомнительный: по точно таким отметинам я смогу проследить путь Игроков из своей шестерки, если, как и я, они решили не оставаться на месте Инициации. Таким же образом они смогут найти и меня. А вот минус куда неприятнее: найти могут не только друзья. А значит, как только появится враг, я стану уязвим на выходе из измерения.

   Этот весьма опасный момент следует продумать заранее.

   Вижу два варианта решения — или не останавливаться на одном месте надолго, что пока с успехом и осуществлялось, или выбирать участки местности там, где сбор энергии не отразится настолько заметно. Например, можно попробовать использовать участки, где растительности нет: скорее всего, на голой почве или скалистой поверхности сбор энергии так явно не отразится. Или можно открывать проход прямо в русле реки, или в прибрежной полосе озера…

   Как же хочется пить.

   Не думать о воде. Запас прочности организма не исчерпан, жажда — лишь мелкая неприятность, незначительный дискомфорт.

   Настороженно оглянувшись по сторонам и не заметив ничего потенциально подозрительного, я снова перешел на бег.
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Никогда не любил бегать.

   В той жизни, до Жребия, мне это занятие не очень хорошо давалось. Но сейчас дыхалка на диво справлялась с новой нагрузкой, а мышцы отзывались на движение с неизведанным ранее энтузиазмом, буквально жаждали действия. При этом чувствовалось, что пройдет немало времени, пока тонус тела дойдет до близкого к идеальному состоянию. Любой потенциал для раскрытия требует практики, физической или ментальной.

   Я бежал в среднем темпе, прокладывая путь по мху, достаточно мягкому, чтобы не отбивать голые пятки о твердую почву под ним, и достаточно жесткому, чтобы выдерживать мой вес, не размазываясь в кашу. Двигался, будто по ковролину. Погода тоже не создавала проблем — а это весьма удачно, учитывая, что кроме собственной кожи, на мне ничего нет. По ощущениям воздух был прогрет до комфортных двадцати трех-пяти градусов.

   Повышенная скорость позволяла обследовать большую территорию за меньшее время, именно поэтому я стал осторожничать меньше. Решил бежать, пока не выдохнусь. Путь и так затянулся больше, чем рассчитывал.

   Взгляд на ходу непривычно цепко подмечал все необходимые детали — неровности почвы, странную растительность, подозрительных существ, выглядывающих из укрытий. Надеюсь, не нарвусь на скрытые ловушки вроде звериных нор или какие-то колючки, в таком мху их хрен разглядишь.

   Примерно час назад видел вдалеке интригующий объект — белую как снег призму, по приблизительной оценке высотой не больше метра и диаметром метров десять. Словно шестигранный остов от гигантской спиленной колонны. Приближаться не рискнул. Даже с расстояния в сотню метров от нее, словно штормовой волной, несло дикой, давящей мощью. Это ни что иное, как один из Маяков Стражей, присматривающих за Заповедником. Было бы любопытно глянуть на этих самых Стражей, об их внешнем виде Симбо информацией не поделился. Лишь вложил знание, что с помощью этих маяков, раскиданных по локациям, они перемещаются по планете — в случае возникновения угрозы Пробоя.

   Предостережение, что относиться к ним нужно с максимальной осторожностью, до меня дошло и усвоилось четко. Там, где появляются Стражи, всегда происходит битва с захватчиками из других миров, жаждущих прибрать богатый на искры Заповедник и проникающих в этот мир сквозь пробитые разрывы в пространстве. Новичку в таких сражениях ловить нечего, не та весовая категория, легко сгинуть, просто попав под горячую руку. Спасибо, не надо.

   С каждым пройденным часом местность продолжала меняться. Иногда почти незаметно, лишь в некоторых деталях, иногда разительно. Менялась цветовая гамма мха, его толщина и плотность, появлялись новые виды существ, степень их опасности оставалась неизвестной. Деревья и кусты из фиолетовых перекрасились в розовые, а через пару километров, увеличившись в размерах до полутора-двух метров, налились режущей взгляд лимонной желтизной.

   Несколько минут рядом, с моей скоростью, двигалось нечто, напоминающее что-то среднее между крабом и многоножкой. Округлое плоское тело размером с суповую тарелку, несколько десятков длинных суставчатых лап. Самым необычным был способ перемещения этого существа. Оно крутилось детским волчком вокруг оси, переставляя многочисленные лапки с такой скоростью, что те размывались от движения полупрозрачной каймой. Выглядело существо достаточно безобидно… до того момента, когда налетело на лимонный куст и сбрило его у основания раньше, чем тот успел удрать в отверстие в почве. Тут же распахнулась усеянная десятками мелких острых зубчиков неожиданно большая пасть существа — практически размером со все тело ходячей «циркулярки», и хищник набросился на несчастный куст, пожирая его с завидной скоростью. Срезанный «куст» тоскливо завыл, содрогаясь в предсмертных конвульсиях.

   Да ёж твою мать!

   Я резко ускорился на несколько минут, пока эта жуть не исчезла среди моховидных зарослей далеко за спиной. Слишком опасным показалось такое соседство. Так ведь можно и по голым ногам резануть. Спасибо, не хочу.

   Не сомневаюсь, что вид местных животных еще долго будет изумлять.

   Как бы там ни было, но пока я полон сил, нужно преодолеть как можно большее расстояние. И собрать как можно больше искр. Интуитивно чувствовал, что ежедневная норма поглощения частиц ограничена лишь текущей емкостью Атрибута, и наипервейшая задача — повышать эту емкость развитием ячеек в измерении.

   Симбо на этот счет наплевательски молчал, предоставляя мне свободу выбора выяснить это самому.

   Пока было толком не ясно, чего именно опасаться в первую очередь. Существ, что замечал вокруг, или неких природных явлений, вроде вот этих непостижимых изменений местности, происходящих каждые несколько километров? Это пока никак не объяснялось в рамках моих прежних представлений о физике мира. Или стоит опасаться лишь того, с чем я еще не сталкивался?

   В Заповеднике прямо сейчас, сию минуту, находятся тысячи Игроков с разных миров, и каждый преследует цель максимально развить Ядро после Инициации. Должны быть тысячи. Уж это Симбо до моего сведения тихой сапой донес. И несмотря на все эти пертурбации с расстояниями, а может, именно из-за них, шансы встретить по пути к своему Флагу кого-то из них весьма высоки. Пока не располагаю точной информацией о положении дел, для собственной безопасности лучше сразу настроиться на то, что эти Игроки не обязательно будут нейтральными.

   Принадлежность к одной Лиге мало что значит. Разные миры, разные культурные отличии, разные представления о том, что «правильно» и «неправильно». Наверняка найдутся те, для кого моральные запреты и этические нормы перестанут что-либо значить после переноса в Заповедник. Или эти нормы будут коренным образом отличаться от земных. И отъём чужой искры, именно так — не жизни, а всего лишь искры, не будет считать чем-то предосудительным. Разумнее заранее внутренне ожесточиться и настроиться на бескомпромиссную борьбу. Я отдавал себе отчет, что это будет непросто — для меня, баловня земной цивилизации, не имевшего опыта в военных действиях. Драки — это детская забава, если не приходилось убивать.

   Возможно, до тех пор, пока у меня первый ранг, и ценность моей искры невысока, я остаюсь в относительной безопасности.

   Ведь искры первого ранга добываются достаточно просто, без необходимости сражаться с опасными противниками, всего лишь нужно пользоваться для сбора частиц Атрибутом… Мда. А мне ведь и самому позарез нужны искры второго ранга, назовем их для простоты «двойками». Эти искры без сомнения имеются в Ядрах живых существах, неоднократно виденных по пути. Но вступать в схватку я пока не рисковал. Для взаимодействия нужны инструменты. Оружие. Одежда. Все, что повысит шансы в случае неудачного эксперимента…

   И все же, сколько себя не уговаривай о разумной осторожности, терпение уже заканчивалось…

   Лимонно-салатовый куст, мимо которого я пробегал, привычно втянулся в сиреневый мох на пригорке, а из-за него на меня тут же с пронзительным свистом прыгнул шипохвост. Название само попросилось на язык, а в следующую секунду стало уже не до классификации.

   Не успевая уклониться, я с небывалой для себя реакцией инстинктивно выбросил вперед правую руку и схватил тварь за горло прямо в полете, ощутив странный холод ее тела. Тяжесть существа заставила мои пятки глубоко продавить мох и отступить на шаг, чтобы погасить инерцию от прыжка.

   Шипохвост тут же обвился невероятно гибким телом вокруг руки, острые когти на его лапах полоснули по коже выше браслета. Резкая боль пронзила руку, брызнула кровь. Я попытался стряхнуть тварь, но вовремя заметил бичом мелькнувший хвост и едва сумел отдернуть голову. Сухие щелчки, опасное дуновение воздуха возле лица, и выстрелившие костяные шипы пролетели мимо скулы в считанных сантиметрах.

   Я действительно стал физически гораздо сильнее, чем раньше. Вес, равный весу упитанного бульдога, я довольно легко удерживал одной рукой. Схватив извивающуюся тварь второй рукой за хвост, я резко отвел шишковидное образование на его конце с оставшимися шипами так, чтобы помешать прицелиться в лицо снова. И еще сильнее напряг пальцы правой, продолжая сжимать горло хищника. Максимально удобная хватка — главное, сейчас не упустить тварь, иначе второго прыжка могу и не пережить.

   И что теперь?

   Я быстро оглянулся по сторонам, но увы, ни камней, ни деревьев, ничего, обо что можно было бы размозжить голову или переломить хребет. С размаху швырнуть на почву? Но она слишком мягкая, может оказаться недостаточно для оглушения, а добить нечем. Придавить коленом? Стоит хотя бы на миг отпустить хвост или шею, и судорожно извивающаяся вокруг руки тварь наверняка не упустит свой второй шанс.

   Вот если бы можно было просто раздавить ей горло, не отпуская…

   Собранные в Атрибут-браслете искры вдруг вспыхнули, исчезая одна за другой. А сам браслет поплыл расплавленным пластиком, прохладной змеиной кожей охватывая сперва ладонь, затем пальцы и превращаясь в прозрачную перчатку. Под действием прибывающей силы суставы протестующе заныли, заставляя пальцы сжиматься тисками. Тварь забилась в агонии. Отчетливо захрустело и, смятая как бумажный стаканчик, шея существа неестественно выгнулась.

   Я зло отшвырнул обмякшее тело, настороженно оглядываясь снова. Повезло, что зверь был один. Стряхнул с исполосованной от запястья до локтя руки бегущие струйки ярко-красной, как цветки мака, и слегка светящейся от внутренней энергии крови. Всего несколько секунд схватки — и столько дерьмовых последствий. Рука серьезно повреждена, а в браслете от пяти собранных за последние двадцать минут искр осталась одна. Но негативный опыт тоже полезен. Теперь я знаю, что искры в случае необходимости могут послужить усилением. Да и сам я далеко не так беспомощен, как думал.

   Несколько секунд на формирование перехода, перенос в безопасный мирок измерения.

   Сбросив добычу на поверхность Хранилища, я наконец получил возможность осмотреть существо без спешки. Точно такое же, как то, что напало на нашу группу в самом начале пути с Проводником. И впрямь похоже на помесь льва с выдрой. Только конечностей не четыре, а шесть — две прижаты к бокам между несущими, выполняя роль то ли хватательных, то ли являясь рудиментарными. Как я уже говорил, здесь все не то, чем кажется. И тварь действительно хладнокровная, как рептилия, хотя по виду имеет все признаки теплокровной — строение, шерсть, повадки.

   Только сейчас, задним числом накатил приступ злости пополам с паникой. В реале, если морально не тренирован на убийство, и убивал лишь в компьютерных играх, накрыть может жестко и по-настоящему, вот как меня сейчас. Особенно если только что избежал смертельной опасности. Дрожат руки. Сильно стучит сердце. Бросает в жар. Подкатывает тошнота. Из-за слишком большого всплеска адреналина нетренированный организм не успевает справляться с последствиями выработанной химии, не спеша выключать боевой режим.

   Состояние дурное, но остается лишь перетерпеть. Уже перетерпел. Успокаиваюсь. Надеюсь, в следующий раз будет не так тошно. Надо привыкать, и побыстрее, это не последняя схватка.

   Вообще, глядя на киношный или игровой мир через экран монитора, легко насмехаться над героями, которых слишком уж колбасит в подобных ситуациях. Доморощенным «экспертам» ничего не стоит презрительно навешивать ярлыки «слабака» направо и налево. Ведь так приятно чувствовать себя на высоте, сидя дома в безопасном кресле и убивая врагов нажатием кнопки. Я сам этим грешил. А теперь прочувствовал химию экстрима на собственной шкуре. И мне это… понравилось? Верно. Я и раньше не был особо мирным, а теперь под налетом цивилизованности проснулся дикий охотник, сбросив оковы прежних условностей.

   Шипя сквозь зубы не хуже шипохвоста, ещё раз осмотрел руку.

   От запястья до локтя — не меньше десятка истекающих кровью длинных багровых разрезов, нанесенных словно зазубренными лезвиями. Не считая пары десятков болезненных царапин. Плохо, но не так плохо, как могло случиться, если бы зверь успел вцепиться в горло. Рука заметно распухла, но боль уже ослабевала, в атмосфере измерения рана быстро становилась стерильной. А вот что действительно интересно — ладонь и само запястье, защищенные браслетом, не пострадали. Сейчас перчатка уже съежилась, браслет снова выглядел прежним. Защитная форма держалась несколько секунд, но это начало. Нужно как можно быстрее задаться развитием Атрибута, чтобы увеличить время дополнительной защиты.

   В интуитивном озарении по локоть засунул руку вместе с браслетом в ячейку «накопителя», мысленно установив связи и сформулировав задачу. Если можно усилить хватку, то стоит попробовать усилить и регенерацию. Искры — универсальные расходники.

   Почти получилось. На этот раз, повинуясь желанию, браслет начал растягиваться вверх от запястья, накрывая поврежденные участки и стягивая края ран. Кожу охватил почти нестерпимый по остроте зуд заживления. Прозрачный материал браслета засветился, поглощая искры из запаса ячейки с такой скоростью, что пришлось секунд через десять прервать процесс. Браслет вернулся в прежнее состояние.

   После лечения кровавая корка запекшейся крови отшелушилась, обнажая багровые рубцы свежих, еще не полностью заживших шрамов. Воспаление по большей части ушло. Пошевелил пальцами, покрутил запястьем и подвигал рукой в локте. Саднит, но терпимо. Выглядели шрамы ужасно, но и так потратил больше, чем рассчитывал — полтора десятка единичек, примерно час времени по сбору. Утешало, что сами по себе, если ничего не делать, такие раны заживали бы гораздо, гораздо дольше, а мне нельзя быть сейчас инвалидом. И все же тратить больше не рискнул — нужно иметь запас на тот случай, если получу более серьезные ранения. Чур меня, конечно.

   Почему-то твердо уверен, что с повышением ранга Атрибута возможности браслета будут расти.

   А теперь пора заняться трофеем вплотную. Опустив ладонь на труп существа и сосредоточившись, нащупал в районе его груди искру Ядра, а затем мысленно потянул его из тела к себе. Сперва искра пошла медленно, будто нехотя, но это скорее сказывалась моя неопытность. Практика нужна для всего. Минута усилий и искра наконец выплыла сквозь плоть и зависла над телом бывшего хозяина. Выглядела она точно также, как и множество добытых ранее единичек — светлячок с булавочную головку в прозрачной оболочке сферы размером с ноготь, зато чувствовалась иначе. Потенциал явно был выше. Второй ранг? Или еще круче?

   Подчиняясь желанию, искра плавно перелетела к базовой ячейке Атрибута, под основание мелорна, и встала в одно из шести гнезд, словно там всегда и была. Отлично, это и в самом деле двойка. Тройка бы не встала, гнездо под следующий ранг еще не «растоптано». Первая двойка из шести необходимых для повышения ранга ячейки. Начало положено.

   Проверил в ячейках Хранилища состояние одежды. Выругался. После ранения проблема с дополнительной защитой тела стала актуальнее, но прогресс восстановления, как назло, снова замер. То, что можно было использовать от собранных ранее моховиков, было использовано, остаток этих существ превратился в какую-то непознаваемую дрянь…

   Восприняв мое желание как руководство к действию, ячейка «поглотителя» полностью растворила останки существ. Видимо, усвоились в качестве сырья для самого измерения. Не придется трогать руками, чтобы выбросить вон.

   Забрать и надеть одежду как есть? В зависимости от вещи, восстановление каждой застряло на восьмидесяти-девяноста процентах. На взгляд состояние целостности не определить — упаковка внутри ячейки превращала предметы в неопознаваемое без системных подписей нечто, поэтому, пока не достанешь… Нет. Шкуру, жилы и кости зверя можно использовать в качестве недостающих материалов для ремонта. Так что подожду еще чуток. Всё равно разделывать добычу нечем, да и жрать плоть сырой я не собирался. Отравиться незнакомой пищей можно запросто.

   Раздраженным движением засунув добычу в «поглотитель», я мысленно протянул от него новые связи. Спустя минуту наблюдений прогресс ремонта возобновился.

   Не собираясь отсиживаться, я перенесся в Заповедник.

   И тут же с чертыханием отскочил прочь, избегая контакта с «гусеницами», облепившими участок запятнанного каплями крови мха — там, где я несколько минут назад схватился с шипохвостом. Не меньше десятка довольно-таки омерзительных внешне созданий, когда только успели собраться! Почти все, реагируя на мое появление, оторвались от трапезы и подняли фиолетовые головы, с угрожающим свистом разинув зубастые пасти, в любую из которых можно просунуть кулак.

   Попятившись, я бросил последний взгляд на непрошеных падальщиков, развернулся и побежал дальше. Ловить и тащить гусениц в измерение желания не возникло, не выглядели они носителями двоек. Не чувствовались. Гнезда Атрибут-браслета сейчас пустовали, на усиление еще предстояло заработать, а лупить кулаком или пяткой по врагам без усиления — риск заработать новые раны. К тому же эти твари могли оказаться ядовитыми. Да и вообще, смысл тратить единички на то, чтобы добыть единички? Бред собачий.

   В качестве добычи нужно что-нибудь покрупнее.

   Поневоле стиснешь зубы. Оружие нужно позарез. Чем быстрее добуду побольше различных материалов, тем выше шансы поскорее закончить штопку одежды и обуви… Но местность, как назло, бестолковая. Ни нормальных деревьев, ни камней. Ничего путного.

   Бег стал привычным способом передвижения, переходить на шаг не тянуло, дыхание держалось ровным, погода продолжала радовать — теплынь. Не радовала лишь невозможность нормально поохотиться.

   Первая встреча с Игроком состоялась спустя полтора часа.

   Я на приличном расстоянии с опаской огибал невысокий лиловый холм, поверхность которого мерно вздымалась и опадала словно гигантские легкие неведомого монстра, сидящего под землей, и едва не столкнулся с бегущей навстречу фигурой. Мы остановились как вкопанные, уставившись друг на друга во все глаза. Встреча вышла неожиданной. Обескураживающей. На наших телах ни клочка одежды. В руках никакого оружия. Пауза длилась всего несколько секунд, затем девушка, словно опомнившись, резко шагнула назад. И не успел я и слова сказать, как она рванула прочь и почти мгновенно исчезла из поля зрения за ближайшими складками местности…

   Я ошеломленно потряс головой, быстрым движением осмотрелся вокруг.

   Вместо равнины, по которой я двигался только что, меня окружал лес. Недокусты исчезли, теперь вокруг на значительном расстоянии друг от друга росли толстые стволы более привычных по земным реалиям стволов. Задрав голову, убедился, что серебристые стволы без ветвей тянулись вверх на десятки метров, оканчиваясь на умопомрачительной высоте широкой розеткой единственного золотисто-рыжего листа — словно зонтик на соломинке в бокале с коктейлем. Мох под ногами тоже стал рыжим, как и листва.

   Непонимающе оглянулся. Сзади простирался такой же лес, насколько хватало глаз.

   Да как так?! Иллюзия?!

   От нереальности происходящего впервые закружилась голова. Таких стремительных изменений, причем, пока я стоял, а не двигался, раньше не происходило.

   Ладно. Хрен с ней, с местностью, вернемся к более насущному.

   Естественно, что эта девушка была не Златой. И даже не была человеком. Сомневаюсь, что внешне после Инициации мы настолько изменились, что не узнали бы друг друга.

   Девушка. Девушка? Судя по вторичным половым признакам и характерному телосложению — да. Или разумнее сказать — самка?

   Перед глазами все ещё стояла фигура незнакомки. Гибкая, даже по-своему грациозная, ростом мне примерно до подбородка. Когти на пальцах рук и ног. Короткая дымчато-сиреневая шерсть по всему телу удачно маскировала пикантные места. Узкие желтые глаза с вертикальными зрачками. Черная пуговка звериного носа. Существо обладало сложением человека, и черты довольно миловидного лица казались почти человеческими, но выглядело как мутировавшая прямоходящая кошка. Кошкодевочка, б…ть. Так комиксы не врут? Ну да, точно. Все, что существует в Астрале, просачивается в умы живущих на Земле, отражаясь так или иначе в их творчестве — аниме, манга, кино, книги. И снова возвращается в Астрал. Бесконечный круговорот мысли и образов, поддерживаемый сознаниями существ множества различных цивилизаций.

   Преследовать незнакомку я не собирался — это легко воспринять как агрессию. В чем заключается ее Аспект, по столь короткой встрече понять невозможно, Атрибута-инструмента я не заметил. Но у нее из оружия хотя бы имелись когти. Не говоря уже о возможных союзниках поблизости. Её союзниках, не моих.

   Стоит порадоваться, что разошлись мирно.

   Сказать ей тоже было нечего, да и вряд ли мы поймем друг друга на разных языках. Мне нужно найти своих. Я оценивающе глянул на ствол ближайшего дерева, в два быстрых шага оказался рядом, прикоснулся ладонью к удивительно гладкой и скользкой, словно из стекла, коре. Нет, это не иллюзия. Как назло, палку из такого ствола вырезать нечем. Не такой уж и «земной» образец, как показалось сперва. У земных деревьев не бывает такой ровной и гладкой коры — словно отшлифована по всей поверхности.

   Впрочем, палка уже не нужна.

   Предусмотрительно использовав для прикрытия своих действий толстенный древесный ствол, я активировал переход, затем еще раз настороженно оглянулся по сторонам. Неоднозначная ситуация. Мы здесь столкнулись не просто так. На рыжем мху лежал весьма внушительный скелет — полагаю, именно это и привлекло внимание «кошкодевочки», до того как я ее спугнул. На отдельных костях скелета сохранились лишь клочки плоти и кожи. То ли его обглодали дочиста местные падальщики вроде тех «гусениц», то ли плоть рассыпалась в прах от разрушительного воздействия Заповедника.

   Судя по тому, что сами кости пока не исчезли, погибло это существо не так давно. Сомневаюсь, что его убила незнакомка, для таких изменений времени прошло недостаточно. Почему существо? Хотя скелет выглядел гуманоидным, кости, несмотря на «свежесть», были зеленовато-серыми, а из массивного черепа короной торчали шесть изумрудно-зеленых, украшенных структурными разводами, словно из малахита, рогов. Два лобных были сантиметров по тридцать, четыре затылочных — вдвое короче. Также роговые выступы имелись на скулах. Зубы в распахнутой челюсти стояли буквально частоколом, вызывая невольную дрожь своим жутким видом. Такая пасть если за руку кусанёт — сразу по локоть отхватит. Что-то совсем не испытываю желания стать противником подобного создания.

   Прискорбно, но настоящего оружия возле скелета не нашлось. Не исключено, что останки принадлежали новичку, Бродяге, от которого отвернулась удача. Симбо идентифицировать труп почему-то не захотел. Искр среди костей я не обнаружил — то ли забрал победитель, то ли присвоила кошкодевочка, то ли, что тоже возможно, рассеялись сами по себе из-за срока давности.

   Так, нужно поторапливаться — то, что убило его, все еще может находиться неподалеку, а меня такая участь не прельщает…

   Но передо мной лежала куча костей.

   Среднестатистический скелет земного мужчины весит 13–14 килограмм, вес женского скелета составляет 9-10 килограмм. Если перевести эти данные в процентное соотношение по отношению к общей массе организма, то вес костей составляет 17–18 % от массы тела…

   И откуда у меня эти сведения?

   Неважно. Почтения к мертвым я не испытывал, особенно сейчас, когда появилась долгожданная возможность вооружиться хоть чем-то. Чтобы не быть совсем уж скотиной, я оставил на земле кости отвалившейся ноги — в качестве жеста доброй воли, чтобы в будущем, если понадобится, было с чего наводить мосты для взаимопонимания. Затем без особого усилия приподнял весьма увесистый скелет за грудину и перенесся с добычей в свое измерение.
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    Глава 7
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На ютубе как-то попадался на глаза ролик по изготовлению каменного наконечника для копья. Умелец явно оказался опытным, и минут за сорок сварганил «изделие», аккуратно и методично скалывая кусочки с крупного куска кремня. В качестве инструмента использовался камень покрепче. В итоге получилось вполне внушительное плоское жало сантиметров двадцать пять в длину с довольно неровной, но острой режущей кромкой. Затем умелец расщепил конец деревянной палки, вставил основание жала примерно на треть в расщеп и крепко обмотал веревкой. Удивительно кропотливая работа.

   Увы, но у меня нет ни древка, ни кремня, ни веревки, ни инструментов для обработки, есть лишь набор костей и личные вещи в ячейках. Ничего, голь на выдумки хитра.

   Под усилением Атрибута один из лобных рогов удалось отломать с третьей искры. Затратно, но собственных силенок пока не хватало. Затем выдрал из оставшейся ноги скелета бедренную кость (27 % от роста). Слегка изогнутый рог, кстати, оказался полый, но без обработки оголовка кости вставить её в отверстие не представлялось возможным.
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Достал из ячейки джинсовую куртку, прикинул, где позаимствовать материал, чтобы не загубить вещь. Условия все-таки отстойные. Ничего острого под рукой, чтобы отрезать. Джинсу, да еще прошитую в несколько слоев, хрен порвешь грубой силой, Шварценеггер в друзьях сейчас точно бы пригодился. Хм… рог от черепа отломал? Отломал. Ладно, попытка не пытка. Рванул. И отодрал длинную полосу от нижнего края куртки всего с одной искры. Прямо впечатлился. Прогресс восстановления вещи ожидаемо ухнул с 91 % до 84 %. Мелочи. Приставил рог наиболее толстой частью основания к оголовку кости, примерно как штык примыкается к винтовке, примотал тканью.

   Оружие получилось под четыре кило весом и длиной сантиметров семьдесят. На вид — уродливо, чересчур тяжеловесно, неудобно и ненадежно. За такой изврат любого бы поднял на смех на Земле. И все же это было оружие. Заметно увеличенный оголовок коленного сустава («пята») выглядел молотком. Усмехнувшись, перехватил оружие возле рога правой рукой и постучал по ладони левой. Приятный, «увесистый» звук. Но использовать как дубинку — только в крайнем случае. Природная структура кости позволяет выдерживать огромное продольное давление, но на поперечный излом обычно хрупка. По крайней мере, это относится к человеческим костям, а как в деле покажет себя «демоническая», еще предстоит проверить. По-крайней мере, рог оказался удивительно крепким.

   Как-то само собой возникло определение монструозины — «колот». Копье плюс молот. Вообще, если подумать, даже смешно. Магические технологии этого мира — высшего класса, взять хотя бы мое измерение, а всё, на что я сейчас способен — соорудить кустарный примитив из подручных материалов с дурацким названием.

   Окончательно обезноженный костяк сперва собирался отправить в «поглотитель» — к шипохвосту в компанию, но передумал и запихнул в последнюю свободную пустышку. Мысленно запретил ячейке какие-либо манипуляции без моего разрешения. А то еще растворит для собственных нужд. Материал пригодится для ремонта или замены вышедших из строя запчастей недокопья. Когда найду, чем точить — можно и «ножей» из тех же ребер наделать.

   Признаться, никогда не испытывал особой тяги к оружию из замшелого прошлого нашей цивилизации. «Наше супер-карате — это старенький ТТ». Народная шутка прямо в тему. Все эти рукомахания не нужны, если имеется хороший огнестрел. Но пока нет — помашем, я человек не гордый.

   Поколебавшись, достал и осмотрел брюки (93 %). Вид заплаток, соединивших сотни прорех в джинсовой ткани в относительное целое, был странным и на вид, и на ощупь. Что-то среднее между шерстью и мхом. Но главное, это работало.

   Натянул брюки на себя, присел несколько раз. Заплатки держали. Ничего не треснуло и не порвалось. Надеюсь, не развалятся на клочки сразу, как только шагну за пределы измерения. Вот будет смеху — сквозь мат. Подумав, оторвал от низа куртки еще одну полосу, протянул ее в ременные петли брюк и затянул концы узлом вместо пряжки. Теперь не свалятся во время бега. Но…

   И тут я задумался. Запоздало. Словно что-то подтолкнуло изнутри. Стало вдруг любопытно, как ячейка вообще понимает, в каком виде нужно восстанавливать поврежденную вещь? Видимо, дело во мне самом. Это знал я, а Симбо передавал нужную информацию в Ядро. Если же что-то мне неизвестно, срабатывают некие внутренние алгоритмы Ядра, просчитывающие наиболее подходящие варианты восстановления функциональности предмета…

   «Схема», — шепнул Симбо. Ну да. Пока отсутствует рабочая схема предмета, результат ремонта, судя по виду брюк, никогда не будет точным на 100 %. Возможно, потери функциональности будут нарастать, пока предмет не придет в полную негодность. Вывод? Вещами придется пользоваться как можно аккуратнее, пока не разовьюсь до создания схем. А значит, куртку я хоть и раздраконил по необходимости, но…

   Больше так делать не надо.

   Чувствую, что и ремонт на будущее не стоит пускать на самотек, им нужно как-то более осознанно управлять, но я все еще осваиваюсь и пока не понял, как именно. Да и тороплюсь найти хоть кого-нибудь из своих, пока не до экспериментов. Может, и зря тороплюсь. Судя по всем пяти меткам, мои спутники пока живы-здоровы. Не знаю, кому молиться, но пусть так и остаётся. Даже думать не желаю, что может пойти не так и напрасно изводить себя тревогами. Паршиво все-таки быть одному и рассчитывать лишь на себя в столь непростых условиях.

   Снова «упаковал» в ячейку изувеченную куртку — пусть восстановится, если сможет. Кроссовки тоже оставил вариться в ячейке до готовности (89 %). И без них, частично одевшись и вооружившись, чувствовал себя гораздо увереннее.

   Поколебавшись, вынул из «поглотителя» труп шипохвоста, брезгливо осмотрел голую, словно подсушенную в микроволновке фиолетовую плоть. Шкуру существа на текущий момент полностью «съел» процесс авторемонта одежды. У шипохвоста тоже имеются кости, только мелковаты для моих нужд. Понюхал «мясо», и чуть не блеванул. Пахло псиной. Приблизительно. На самом деле — хуже. Почти уверен, что не отравлюсь, но… Для цивилизованного человека жрать сырое, если он не сыроед, конечно — серьезное испытание для психики и здоровья. Ничего, я пока не настолько голоден. Есть время поискать огонь. А было бы неплохо придать одной из ячеек Хранилища свойства микроволновки: от привычных с рождения благ цивилизации трудно отказаться. Но вот как это сделать, и возможно ли такое, ума не приложу. Хотя мысль интересная.

   Вполне возможно, что этого «демона», чей костяк мне так удачно попался, никто не убивал. Возможности мелорна и скорость развития измерения зависят от отданной Игроком при Инициации жизненной силы. Грубо говоря — от количества и качества пролитой крови. Древо могло выпить больше, чем способен отдать Игрок, не лишившись жизни. Этому бедолаге могло просто не повезти. Жуть, если задуматься.

   Естественно, я отдавал себе отчет, что желание как можно быстрее захватить трофей и переправить в измерение могло сослужить дурную службу. Если эта кошка вернется и устроит засаду на выходе… Что ж, буду считать это приемлемым риском. Достало бегать с голыми руками.

   Не исключена и обратная ситуация — что сейчас эта «девочка» драпает прочь после нашей встречи, опасаясь, что я буду ее преследовать. Нет, не буду. Но ведь она этого не знает. И все же осторожность не помешает.

   Ладно, пора двигаться дальше.

   Перенос в Заповедник с одновременным прыжком в сторону, как только почувствовал почву под ногами…

   Вскинулся, выставляя перед собой колот острием вперед. Быстро оглянулся по сторонам, очерчивая кончиком рога плавные дуги по мере вращения. Изображать Рэмбо оказалось незачем. В лесу по-прежнему стояла пронзительная тишина, не свойственная для подобных мест. Лес словно и впрямь вырос внезапно и не успел заполниться «жителями» — всевозможными существами, а также неизбежным звуковым фоном и запахами.

   Впрочем, хотя никто не нападал, оставленный костяк от ноги демона исчез. Забрала кошкодевочка? Будем считать это хорошим знаком — знаком перемирия. Если, конечно, не забрал кто-то еще.

   Я осторожно двинулся дальше, постоянно отслеживая взглядом окружающую местность, часто оглядываясь назад. Не хотелось бы, чтобы что-то острое или увесистое прилетело в спину. Лучше быть маниакальным параноиком, чем жизнерадостным трупом.

   Метка Златы стала заметно ближе, чем час назад. Отрадно. Надеюсь, сегодня я все-таки до неё доберусь. Да и воду не мешало бы найти. Жажда медленно, но верно становилась проблемой. В измерении словно непрерывно работал ультразвуковой увлажнитель, но здесь, в Заповеднике, теплый суховатый воздух быстро обезвоживал губы, язык и лёгкие.

   В оптимальных климатических условиях человек, сохраняя дееспособность, может прожить без воды до недели, плюс-минус несколько дней в зависимости от состояния и особенностей организма. Но если постоянно двигаться, а по-другому мне нельзя для достижения цели, то максимум без воды сокращается примерно до трех суток. Может, и больше, учитывая, что мой физический тонус после Инициации заметно вырос. С едой проще — вполне могу поголодать недельку. Но опять же, нужно двигаться. И хотя Заповедник буквально насыщен энергией, которую я усваиваю по пути буквально каждой клеточкой измененного тела, важные микроэлементы, аминокислоты и прочий строительный материал можно получить только из пищи. Так что вопрос не праздный. Очень скоро, не подкрепляясь, я начну терять вес и слабеть — организм так устроен, что в первую очередь жрет мышцы, оставляя жировую прослойку на совсем уж «черный» день.

   Животные начали появляться примерно через час — то тут, то там.

   Первое же попавшееся на пути перекати-поле, размером с футбольный мяч, удар колота буквально раздробил. Тварь оказалась хрупкой, как яичная скорлупа. Чуть ли не на метр выстрелившие было в мою сторону щупальца не достали и разом обмякли, а трупик окутался зловонным облаком красного газа. Пришлось опасливо отскочить. Ветер развеял газ минут через пять, тогда и удалось вытянуть из трупа жалкую единицу. С тем же успехом я мог просто бежать дальше, не тратя время на такой «трофей», и собрать эту единичку Атрибут-браслетом из окружающего пространства. То, что осталось от существа, больше смахивало на мусор, чем на материал, годный для использования — какие-то клочки костей, листьев и мха, плавающие в слизи. Тащить такую дрянь в измерение смысла не было, и я, чертыхнувшись, отправился дальше.

   Постепенно, открыв охоту на всё, что шевелится, и при этом стараясь сильно не отклоняться от намеченного пути, методом проб и ошибок выяснил, на что тратить время стоит, а на что нет.

   Гусеницы, как и перекати-поле, сразу ушли в минус — от них не оставалось даже единичек, слабое Ядро этих существ после гибели рассыпалось на презренные частички, вливаясь в общий энергетический океан, окутывающий планету. К тому же одно из существ стайки в десяток особей умудрилось удивительно резвым броском добраться до моей ноги и весьма болезненно цапнуть клыками за щиколотку, прокусив штанину. Кровь в глубоких ранках довольно быстро свернулась, обошлось без яда, но еще с полчаса я прихрамывал, затем плюнул и подлечил искрами из браслета. Просто прижал его к ранкам и позволил прозрачной структуре растечься по ноге, передавая нужную энергию. Нерентабельно. Пусть эти гусеницы живут дальше.

   Играться с Атрибут-браслетом без острой необходимости, кстати, вообще оказалось нерентабельно. «Перчатку», как выяснилось по пути, я мог натянуть в любой момент, и удерживать защитную форму сколь угодно долго… пока хватит искр. Вот-вот. А их и так нет.

   Зато мурены порадовали.

   Существа попадались довольно часто, три-четыре раза за час, каждое длиной от полуметра до полутора и как только я на них нападал, становились полупрозрачными — пытались стать незаметными и смыться. Возможно, подобная защитная реакция хорошо срабатывала на природных врагах этих существ, но не со мной. Разве что самые крупные из мурен, как быстро выяснилось, умели весьма неприятно бить электрическими разрядами. Ротового отверстия у этих существ, после добычи и осмотра, не обнаружилось, как они питались, непонятно. Возможно, судя по способности к левитации и ударам молниями, энергией и питались. Или растворяли врагов поверхностью самого тела — в природе всякое встречается.

   Я не зоолог, чтобы выяснять ненужные подробности, вполне устраивало, что опасность они представляли небольшую, а две-три искры-единички с них доставались гарантировано. Жаль, что не двойки. Аппетит, зараза, приходит во время еды. И что немаловажно, открыв охоту на не слишком опасных противников, я набивал руку, тренировал силу и точность удара.

   Встречи с шипохвостами по понятной причине пока стоило опасаться. Неприятный опыт. То, что в этом лесу они почему-то не попадались, меня устраивало.

   Примерно еще час спустя лес пропал, вновь сменившись заросшими фиолетовым мхом пустошами с редкими вкраплениями бледных, как поганки, кустарников. Я машинально оглянулся. Так и есть — за спиной лес тоже исчез, словно его и не было.

   Развернувшись, я в качестве эксперимента побежал обратно, но отмотав пару сотен метров, до леса так и не добрался. Какая-то онлайн игра, чесслово, с переходом между локациями. Раздражает. Раздражает именно тем, что не предугадаешь, где окажешься в следующую минуту. Как можно что-либо планировать в таких условиях?

   Бросив взгляд на карту и обнаружив, что метка Златы снова унеслась куда-то вперед, в который раз ругнулся. Меня уже почти перестал удивлять этот факт — уверен, что моих спутников бросало по локациям точно также. Делать нечего, остается лишь двигаться дальше, по намеченному маршруту…

   Да какой там маршрут. Направление. Просто долбаное направление.

   Новых Игроков за все это время я тоже не встретил.

   К счастью, пожалуй.

   Кошкодевочка, конечно, на вид — милашка, но лучше пока обойдусь без близкого знакомства. Я ведь ни разу ни зоофил. Шутки шутками, но мне ничего не известно ни о культурных традициях этих кошаков, ни об их физических возможностях. Могу ведь и не пережить нападения, с этим костяным подобием оружия в руках, которым пользоваться толком не умею. А у них природное оружие — когти. И вряд ли они слабее меня физически, не говоря уже о ловкости и реакции.

   Новая локация, развернувшись так же неожиданно, как и «лес», едва не стала для меня смертельной западней.

   С минуту я удивленно и настороженно стоял, осматривая окрестности.

   Насколько хватало взгляда, вокруг на сотни метров простирались поля из камней — та самая безобидная прыгающая фигня, смахивающая на замшелые булыжники. Моховики. Но здесь разнообразие их форм впечатляло. Самые крупные существа вымахали до величины легкового авто, напоминая неодушевленные валуны в сотни кг весом. Самые мелкие, россыпями в десятки и сотни особей, теснившиеся вокруг «легковушек», едва доросли до размера речной гальки. И все же это были живые существа. Теперь я чувствовал их Ядра внутри, пусть это чувство и было исчезающе слабым.

   Отличная возможность устроить охоту?

   Зависит от того, умеют ли валуны прыгать так же резво, как и подрастающая мелочь их вида. А ведь с крупняка наверняка можно добыть искры постарше… Соблазнительно. Но если такая хрень прыгнет неудачно, пусть даже пытаясь удрать, то может и мокрое место от меня оставить.

   Осторожно двинувшись вперед, я выбрал местечко, где дремала на розовом мху в основном мелочь, а крупные моховики находились в отдалении, и активировал точку перехода в измерение. Если придется удирать, то лучше не тратить на эту операцию драгоценные секунды. А если все пойдет удачно, то я здесь задержусь на часик, на таком щедром на пожертвования участке стоит поохотиться без спешки.

   Я уже вскинул было колот, прицелившись костяной пятой в моховик размером в три кулака… И замер. А по коже побежали мурашки. Ледяные. Незабываемое ощущение. Необычайно остро сработала интуиция.

   А ведь и впрямь не стоит так нагло безобразничать прямо посреди чужого обиталища. Разумно пересечь это поле аккуратно. И желательно никого не растревожить.

   Охвативший при виде такого количества добычи азарт едва не заставил совершить серьезную ошибку. Лучше считать это поле не мифическим Эльдорадо, ведущем к богатству и процветанию, а минным полем. Так будет вернее. Мелкие меня боялись, я их и ловил почем зря, но на Земле легко безнаказанно обидеть детенышей любых животных, даже у самых опасных хищников — если родителей нет рядом. А вот взрослые обычно уже не так пугливы. И весьма агрессивны, когда бьются за щенков. Ведь здоровенные моховики — явно не детишки.

   Хмм… Может, снова попробовать не слишком крупные экземпляры таскать в измерение и выдергивать искры, пока они находятся в шоковом состоянии? А если перестараюсь с размером и моховики не впадут в шок и начнут безобразничать прямо там? Выдержит ли мелорн такое непотребство? Дилемма.

   Не меньше двух часов я пересекал это обиталище с предельной осторожностью, время от времени ускользая в измерение, когда моховики начинали шевелиться, реагируя на мое присутствие. Методом проб и ошибок выяснилось, что реакция начиналась, даже если я едва задевал мелочь, так что предосторожность оказалась верной. Все сильнее нарастало ощущение, что не я здесь охотник, а как раз наоборот, и лучше не давать шанса себя обнаружить. Весьма подозрительным был также тот факт, что других существ здесь не водилось. Только чертовы моховики. Уничтожили всех остальных подчистую ради безопасности гнездовья?

   И все же я не утерпел.

   Кругом такое богатство, а мне так и проходить мимо?!

   Когда «камни» в очередной раз зашевелились и пришлось вновь открывать переход, я схватил довольно крупный, с голову, экземпляр и перенесся с ним в измерение. Раз уж трачу искры на внештатное посещение своей «норки», то неплохо бы получать компенсацию за счет тех, кто вынуждал меня это делать.

   Веса в моховике почти не чувствовалось, все же живой организм, хоть и на кремниевой основе. Существо ожидаемо впало в шок, но попытка вытянуть искру из живого объекта сорвалась. Ясно. Сильный удар Колотом расколол создание на острые зазубренные части, словно разбился каменный горшок, наполненный оранжевой органической слизью. Искра Ядра рассыпалась на десятки почти неуловимых для восприятия частиц, впитавшись в фиолетовый мох на поверхности Хранилища, как вода впитывается в песок. Да и хрен с ней, с искрой, явно была единичка, а мне нужны двойки.

   Еще и «коврик» свой запачкал пятном с острым неприятным запахом.

   Впрочем, прямо на глазах поверхность Хранилища прибралась — осколки и слизь впитались в мох бесследно.

   Вернувшись в Заповедник, я так же осторожно двинулся дальше. К счастью, исчезновение одного из моховиков вроде не обеспокоило остальных. Восстановив на Атрибут-браслете потраченную искру, снова открыл переход и ухватился за моховика покрупнее — величиной примерно в два футбольных мяча.

   Осечка, вызвавшая острый укол страха.

   Я не смог перенестись. Измерение не пустило. Какого…

   Камни вокруг сразу начали оживать. Крупные задрожали, а помельче с шелестом сминаемого мха покатились в разные стороны, словно прощупывая окружающее пространство. Картина мне страшно не понравилась, я медленно положил трофей обратно на мох — тот оставался неподвижным, словно впал в ступор от прикосновения. Зато я мгновенно ощутил, что переход восстановился, как только освободил руки. Похоже, я нарвался на существо-тройку, а измерение оказалось не в состоянии принять объект на два ранга выше, чем ранг собственного Ядра.

   Примем как рабочую гипотезу и учтем на будущее.

   И всё же сразу я не ушел, на этот раз решил понаблюдать, как будет развиваться реакция. Как и подозревал — тревога разошлась, как круги по воде от брошенного камня. Все больше камней начинало шевелиться, умножая скрип и шелест. Зона росла — три метра. Пять. Десять…

   Когда несколько крупных моховиков неожиданно выстрелило в мою сторону, как снаряды из пращи — вряд ли прицельно, я видел, что попаданий не будет, — я всё же перенесся в свой безопасный мирок. Не знаю, на что и как моховики ориентируются, но первое же попадание определит мое местонахождение, и следующие «снаряды» смогут прицелиться точнее. Лучше не рисковать. Как я уже упоминал, запасных жизней, как в онлайн-играх, у меня нет. Это сильно урезает возможности для опрометчивых экспериментов.

   Ладно, посижу минут двадцать, пусть успокоятся.

   Я опустился на коврик со скрещенными ногами. Никак не привыкну. Сюда бы кресло, в котором любил работать за компьютером. Его я специально подбирал для себя по многим параметрам, часть деталей пришлось менять в процессе обкатки. Подлокотники с мягкой обивкой, сетчатая спинка, механизм качания с дополнительным стопором, усиленный газлифт. Я вообще много чего любил делать своими руками, предрасположенность и способности к этому имелись…

   Черт. Только сейчас дошло — может быть, именно поэтому и выпал Аспект с Репликатором? Из-за вечной тяги к мелким бытовым усовершенствованиям? Как-то я не уверен, что это именно то, что нужно сейчас.

   Так, не о том думаю.

   А о чем тогда?

   Кофейку бы….

   Тоже не о том.

   Метка Златы далеко. И это никак не изменить, что бесит сильнее всего. Долбаная неопределенность. Жаль, что девушка не стала меня дожидаться…

   Стоп. Внезапная вспышка в памяти заставила сжать зубы и стиснуть кулаки. Мы же так и договаривались — никто никого не ждет. Потому что и куратор так же советовал. Настоятельно. Чтобы исключить накладки и потерю времени. Да, путешествовать в одиночку сложнее, зато так наверняка никто не будет задерживаться и к Флагу все доберутся быстрее. Как я мог это забыть?!

   А если забыл это, то что еще могло пропасть из памяти?!

   Похоже, Инициация куда серьезнее повлияла на мозг, чем я полагал.

   Сейчас эта «тактика» виделась идиотской. Напротив, собирать одного за другим, чтобы прийти к Флагу спаянной группой, казалось куда разумнее. Вдвоем путешествовать по этому безумно изменчивому миру легче, исследуя новые возможности и прикрывая друг друга, отражая опасности плечом к плечу. Втроем — тем более. Ну и так далее.

   Но это, скорее всего, во мне страх неизвестности так проявлялся, заставляя искать компанию. Все, спокойно. Незачем так беситься, если никак нельзя повлиять на текущее положение дел. Дышим ровно. Медитируем. Как говорится, улыбаемся и машем. Представляю, какая сейчас у меня рожа — от таких судорожных «улыбок», как говорится, краска на стенах сворачивается.

   Задумавшись, я уставился в ячейку «накопителя», где внутри волновалась светящаяся стайка из почти девяти десятков накопленных единичек — как мальки в аквариуме. Некислый результат почти суточного пробега, учитывая неизбежные попутные затраты. Наверное, это может быть поводом для гордости, но сравнивать не с чем. Нельзя исключать, что даже Злата, самая хрупкая и безобидная девочка из нашей группы, уже набрала искр больше, чем я. Мне ведь неизвестны возможности ее Аспекта.

   Надеюсь, остальным из моей группы выпали не такие неоднозначные таланты, как Репликатор. Я понимаю, что все это будет развиваться, но на старте хотелось бы что-нибудь посущественнее. Что-нибудь боевое, а не ремесленное.

   С сожалением перевел взгляд на ячейку Атрибута, где по-прежнему было занято двойкой лишь одно гнездо. Структура ствола мелорна при этом привычно «растаяла», уступая давлению взгляда.

   И словно озарило.

   Возможно, эту мысль подсказал Симбо, отчаявшись ждать, пока я снимусь с ручного тормоза. Я ведь уже пробовал дополнительно зарядить обойму из шести единичек в гнезда Атрибута, чтобы посмотреть, что из этого выйдет. Но обойма влилась в ячейку и исчезла. Никаких видимых или ощутимых изменений не произошло.

   А если я поспешил остановиться?

   Если взять за основу расчетов, что все в этой системе подчинено шестизначным значениям, то для перехода количества в качество… Да! Нужно лишь продолжить. Просто влить шесть раз по шесть. Именно таков потенциал второго ранга. Да, придется потратить значительную часть запаса, но не верилось, что потрачу напрасно. Не может энергия уйти в никуда, особенно в измерении.

   Бесполезную из-за гордого одиночества двойку пришлось переправить в «накопитель», нужно, чтобы все гнезда были свободными. А затем из «накопителя» в ячейку Атрибута я начал вливать обоймы единичек — одну за другой, управляя процессом мысленно.

   Шестая заливка — момент истины…

   Есть! Второй ранг!

   В прозрачном окне, открывающем Ядро в центре моего мирка глубоко под ногами, коротко вспыхнуло. Отраженным от Ядра сиянием сперва засветилась ячейка Атрибута на поверхности Хранилища, затем свет скользнул вверх по внутренней структуре мелорна, как по оптическим проводам, и озарилась ячейка Аспекта над головой, в Оболочке. Мягкое сияние прокатилось от обеих базовых проекций по ячейкам первых поясов и перекинулось на соседние.
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Получилось.

   Наверное, я мог это сделать еще несколько часов назад, если бы вовремя сообразил, но…

   Главное, что получилось!

   Ощущения были… необычные. На Земле я не был ярым приверженцем принципа «жизнь коротка, всё надо попробовать», так что знаком только с легкими наркотиками — алкоголь и табак. Сейчас же испытал самый настоящий кайф, расслабляющей волной прокатившийся по всему телу. Всего пара секунд, но как же чертовски приятно… И тут же скрутила невероятная по силе боль, перехватив дыхание. Заныли все мышцы и кости разом, продирая до озноба. Но не успел выматериться, как отпустило.

   Потрясенный, я выпрямился. И что это было? Отдача от изменения ранга? Кнут и пряник за проделанную работу? Миг наслаждения и два мига боли? То есть, так теперь будет всегда? И чем дальше, тем сильнее?

   Так, не буду пока забивать голову тем, что не изменить. Главное, что теперь мне известны два способа повышения ранга ячейки. Первый — влить в шесть гнезд ячейки искры рангом выше, второй — шестикратно зарядить одноранговыми искрами.

   Так, а это что?

   Я с живейшим любопытством уставился на одну из ячеек нового пояса Хранилища, подошел поближе и присел на корточки. Там что-то уже имелось. Пристальное внимание вызвало реакцию — в ячейке засветилась некая схема… А в сознании само собой стала доступной новая информация. Ну точно — схема! Первая схема, базовая, с помощью которой удалось собрать браслет, содержалась в ячейке Атрибута, а теперь мне стали доступными новые ячейки для создания схем. Сколько? В соответствии с правилами — грани и схемы должны в обязательном порядке быть разделены ячейками поддержки, значит, пояс из 12 ячеек даст 6 схем в Хранилище и 6 граней на Оболочке. Грань — это не самостоятельный талант, а производная от базового таланта Ядра, дополняющая и развивающая Аспект. В моем случае, как мы помним, мой Аспект — Репликатор, и грани будут связаны именно с этим талантом.

   И одна из шести отведенных под схемы ячеек почему-то уже была заполнена.

   Не долго думая, я мысленно протянул к ней связь от «накопителя» и зарядил обоймой единичек до первого ранга. Схема засияла, контуры предмета проступили четкими светящимися линиями, предоставляя доступ.

   Да твою же…

   Я узнал это оружие. Еще бы не узнать. Именно этот травмат «Оса» я и брал с собой. Уверенность в его окончательной потере при Инициации, вместе с кучей других предметов, оказалась ошибочной. Голографический образ злополучного пистолета вращался вокруг оси по замысловатой траектории, предоставляя возможность рассмотреть его детально со всех сторон. Как в программном 3Д-конструкторе на экране монитора.

   Если бы я знал заранее наверняка, что случится именно так, то прихватил бы ствол посерьезнее, а не этот… продукт оружейной импотенции. Можно было захватить массу полезных вещей и приспособлений…

   Что за подстава?! Спокойно. Да, вот и ответ. Спасибо, Симбо. Иди ты в задницу, Симбо. Хрен угадаешь, когда ты соизволишь дать подсказку. Похоже, рожаешь справку только тогда, когда я и так уже дохожу своим умом. Наверное, в этом есть некий глубокий сакральный смысл, но…

   Ладно.

   Готовая, законченная и рабочая схема оружия мне досталась в качестве бонуса к таланту Репликатора. Насмешливая улыбка госпожи Удачи. С тем же успехом могло достаться что-то другое. Или не достаться ничего. Стоит просто порадоваться, а не брюзжать?

   Итак, что имеем? Мой пугач при покупке был снаряжен тремя травматическими и одним светозвуковым патроном, с тех пор ничего не менялось. По описанию в инструкции, светошумовой заряд производит мощный звуковой удар и сильную световую вспышку, вызывая у противника временную дезориентацию слуховых и зрительных ощущений. После чего добиваешь «оппонента» до состояния мешка с картошкой резиновыми пулями с металлическим сердечником и делаешь ноги, пока не прибыла полиция. То есть, урон далек от летального, но, в общем-то, много где может пригодиться. Осталось выяснить, где взять ресурсы на репликацию схемы. Пластик, металл, химические компоненты в патронах и в электронных схемах…

   Много разной хрени, в общем.

   При наличии сырья и необходимой энергии вещь соберется самостоятельно, так же, как это произошло с Атрибут-браслетом. Вопрос — где все это взять?

   Ладно, идем дальше.

   Я поднял взгляд вверх, на новый пояс Оболочки, переливающийся над головой слабыми всполохами. Ну и где эти грани моего Аспекта? Ничего похожего не вижу. Как бы я не ссылался на сходство с компьютерной игрой, это все же не она, и режим информационного сопровождения здесь избирателен — показывает лишь то, что я сам же и обозначу, дав определение или описание.

   Интуитивно протянув связи и зарядив обоймой искр верхнюю ячейку, расположенную точно над ячейкой схемы с пугачом, я потянулся сознанием, прощупывая саму суть её содержимого совершенно новым для себя чувством. И словно наяву ощутил некий процесс — как на глубинном уровне буквально на частицы разбирается некий предмет, превращаясь в схематический чертеж, включающий информацию о его форме, функционале и свойствах используемого для его изготовления материала.

   Ммм… пусть эта грань называется… Схематизация?

   Отлично. Выходит, теоретически я теперь могу в своем измерении разобрать любой предмет, превратив его в схему, а затем на полученной основе собрать любое количество реплик, лишь бы хватало материалов.

   Но это явно не всё, что может предоставить второй пояс Оболочки…

   Остальные пять ячеек второго пояса Хранилища, предназначенные для схем, само собой, пока пустовали — предметы для создания на их основе схем ещё предстояло добыть, а вот грани на Оболочке доступны уже сейчас, осталось их лишь проявить. Прикинув запас «накопителя», я влил обоймы единичек в каждую из пяти ячеек, отвечающих за грани. На определение их сути ушло довольно много времени, но меня это не сильно обеспокоило. Я решил, что пока толком не разберусь с тем, что принес мне второй ранг Бродяги, не сдвинусь с места. Или буду сидеть до тех пор, пока не исчерпаются ресурсы измерения и оно попросит прогуляться меня наружу.

   Впрочем, до этого далеко — развивая ячейки, я также повышал и энергоемкость самого измерения, так что сейчас можно безбоязненно находиться внутри до восьми часов кряду. Весьма пригодится на случай серьезного ранения — отлежаться как следует. Неприятная мысль, но учитывать это стоит.

   Примерно спустя час весьма утомительного изучения все ячейки с гранями Аспекта были определены, а их рабочие названия подобраны:

   
    Ремонт: процесс освобождает от рутинных операций по восстановлению поврежденной вещи, подбирая подходящие материалы самостоятельно.

   

   Угу, именно это я уже и делал, когда «штопал» одежду.

   Собственно, поэтому и проявилась соответствующая грань, отражающая уже произведенные действия. Достаточно образовать связи с ячейками, где хранятся более-менее подходящие по характеристикам материалы — и авторемонт справится сам, без моего участия.

   
    Постижение: сознательный процесс глубинного проникновения в структуру материала для последующего копирования изученных свойств при репликации схемы.

   

   Фухх — язык сломаешь. Видимо, придется над определением еще поработать, но на скорую руку и так сойдет. Полезная грань. Первым же делом поищу в округе то, чем можно заменить металл, если это возможно, и прочие компоненты.

   
    Синтез: процесс производства реплик, а также подбор аналогов материала при отсутствии точного соответствия.

   

   Да, частично я это тоже уже делал, интуитивно, когда собрал Атрибут-браслет.

   
    Адаптация: усиление Атрибута (защита), сбор искр.

   

   Тоже есть. Вдобавок через браслет весьма неплохо получалось лечить, возможно, соответствующая навыку грань сформируется уже на следующих поясах.

   
    Перегонка: Атрибут-браслет позволяет создавать концентрат из искр первого ранга.

   

   Стоп. Я глянул на браслет, но изменений не заметил.

   Тут же проснулась интуиция (угу, интуиция — Симбо) и заставила сунуть руку с браслетом в ячейку Атрибута. И завертелось. В наруч потянулся вихрь частичек из Ядра. Вытянув руку обратно минут через десять, я внимательно осмотрел браслет заново. Он стал шире и теперь на две трети закрывал руку от запястья в сторону локтя, а рядом с первым кольцом гнезд параллельно добавилось второе — для искр-двоек. Понятно. Собираем частицы и наполняем гнезда первого кольца искрами-единичками, затем перегоняем обойму из шести единичек в гнездо на втором кольце — уже в виде двойки. Повторить шесть раз, пока все гнёзда не заполнятся, затем перенестись в измерение для сброса в «накопитель».

   Да, так гораздо удобнее. Тратить искры на переход теперь так часто не придется, а значит, время путешествия вне измерения только что значительно увеличилось.

   На удивление, по предварительному прогнозу материалы для первой сборки пугача были готовы аж на 95 %. Хранилище имело внутренние ресурсы — большая часть того, что разбиралось на поверхности моего мирка, шло в запасы. Я присмотрелся к схеме. Так, не хватало именно металла, с химией, образующей запалы патронов и элементами для электронных плат было все в порядке. Издержки разборки. И где мне металл взять?

   Долго думать не пришлось.

   В кроссовках посягать было не на что, так что достал обувь из ячейки и натянул на ноги. Наконец-то. Обувь — важная часть защиты. А вот курткой пожертвовал снова. Из металла на ней — пуговицы и заклепки. Негусто, зато все это можно заменить чем-то другим, менее дефицитным.

   Постижение работало весьма любопытно.

   Всмотревшись в структуру металлических элементов куртки, я словно заглянул в микроскоп высокого разрешения. Резкий наезд картинки и гладкие металлические поверхности превратились при ближайшем рассмотрении в причудливый индустриальный пейзаж — геометрически выверенные канавки и выпуклости, «многоэтажные» наслоения пластин. Банальная заклепка при таком масштабе предстала каким-то причудливым инопланетным городом.

   Затем, для сравнения, я так же пристально изучил структуру металла, заложенную в конструкцию пугача.

   Понятия не имею, как называется то, из чего нашлепали заклепки, в школе я не особо интересовался таблицей Менделеева, но состав у пугача, естественно, был иной. Стоп. А ведь помню таблицу. Всплыла, словно на мониторе. Итак, имеем кучу всяких вспомогательных материалов кроме металла (сплав алюминия с присадками), пьезоэлементы, модуль лазерной подсветки, химия патронов, пули с металлическим сердечником в резиновой оболочке…

   Потребовалось чертова прорва напряженных умственных усилий и времени, чтобы просто понять — глубокое понимание этой схемы мне пока не по силам. Не по рангу. Многое я даже не смог почувствовать. В задницу, пусть Синтез в дуэте с Ремонтом справляются самостоятельно. Схема досталась бонусом — подрасту, освою полностью, с возможностью дальнейшего моделирования новых качеств, а пока — как есть.

   Протянув связи от всех подходящих ячеек — куртка, демонические кости, труп шипохвоста, «накопитель» — к схеме Пугача, я наконец запустил Синтез. Получится — значит получится. А если нет, то буду и дальше размахивать колотом.

   Личного внимания операция уже не требовала, поэтому минут десять просто сидел, ожидая, когда после переключения из «микроскопа» в нормальный режим восприятия перестанет кружиться голова. Да и усталость чувствовалась изрядная, словно лишние пару десятков километров пробежал. Я и не думал, что всё будет просто, но, похоже, сложнее — точно. Ведь сейчас я всего лишь поработал с «простейшими» операциями. По уже готовой схеме. А ведь была мысль вмешаться в эту схему, поправить некоторые моменты, которые показались не слишком удачными…

   Например, можно просто убрать защитную скобу, прикрывающую спусковой крючок, сэкономив тем самым на дефицитном материале. Металл. Но лучше пока эту схему не трогать, потренироваться стоит с чем-нибудь попроще, использовав для основы предмет, который можно в случае чего легко заменить. Например, колот. Осваивать создание схем придется по-любому, и чем раньше, тем лучше, а копьё — это древнейшее оружие охоты и войны, наиболее популярное с доисторических времен ввиду простоты изготовления и применения. Однозначно пригодится.

   Почувствовав, что более-менее отдохнул после манипуляций со схемой травмата, я взял в руки колот и целиком погрузил его в свободную для преобразования в схему ячейку.

   Процесс был интуитивный — снова включился режим микроскопа, проступила структура. Меня опять потянуло на модификацию, захотелось превратить это кустарное уродство во что-то более приличное и удобное, сгладить, буквально и фигурально, углы, но энергоемкость изменений пока оказалась выше моих возможностей. Сбой.

   Пришлось превращать в схему так, как есть. Костная ткань по сравнению с металлом ощущалась совсем иначе. Работать было и проще и сложнее одновременно. Плотная внешняя оболочка, более мягкая внутренняя структура. Выломанный с черепа рог ожидаемо оказался куда плотнее берцовой кости и потребовал отдельных усилий. Ткань джинсовой обмотки, скрепляющая обе детали, далась почему-то проще всего, но опять же — отдельная позиция, время и энергия.

   Не сразу, но постепенно я научился ощущать плотность исследуемого материала, пористость, жесткость и кучу других характеристик, название которым подбирать было бессмысленно, так как ранее я такого опыта не имел. Вплоть до вкуса и запаха, так как эти параметры тоже давали представление о химическом составе.

   Всё это складывалось в оттиск — физико-химический рисунок, присущий данному конкретному образцу. Было чертовски сложно. От интенсивной работы мозг буквально кипел на пределе возможностей. Даже на небольшом участке «изделия» встречалась масса вкраплений с иными свойствами, и каждый раз приходилось это изучать. Опять же, не сразу, но я сообразил, как это может мне помочь в дальнейшем.

   На самом деле ведь не обязательно копировать всю структуру предмета миллиметр за миллиметром, даже наоборот. Разумнее выбрать уже зафиксированный оттиск, наиболее подходящий для задачи, и придерживаться его в рамках создания одной детали. Примерно так в фотошопе инструментом «пипетка» выбирается четкий участок цвета, чтобы на его основе полностью залить цветом нужный элемент рисунка.

   Так же и с материалом. Неважно, как это называлось в земной реальности, главное, что я мог запоминать оттиски и давать им собственные определения, составляя наборы образцов. На их основе задать характер материала для всего изделия намного проще и выгоднее, чем повторять все нюансы один в один, тем более что большая часть этих «нюансов» — просто неизбежный брак при изготовлении, несовершенство производственного процесса земных технологий и инструментов. Вот этот брак при подобном упрощении можно обходить, серьезно повышая качество реплик.

   К сожалению, я столкнулся с тем, что не все образцы доступны для изучения. Материалы явно делились по степени сложности, и «микроскоп», судя по всему, пока справлялся с тем, что попроще. На сложных структурах оттиск получить не удавалось. Но, в соответствии с ранее пришедшей в голову идеей, такие участки можно заменить уже изученными, в данном случае потеря качества произойдет не обязательно, главное, чтобы сохранялась работоспособность схемы.

   Но это в будущем. Сейчас на такие изменения не хватало ни умения, ни энергии.

   Когда я закончил, колот полностью растворился в ячейке, став схемой — голографическим изображением предмета. Материал при разборке ушел в общий запасник измерения, усвоившись лишь на 68 % — часть бесследно разрушилась. Неизбежные потери, пока не набью руку? Я тут же запустил процесс Синтеза, чтобы собрать копьё заново, не забыв протянуть связи от новой схемы к ячейкам с материалами и с всё той же несчастной курткой — обмотку тоже требовалось восстановить.

   А ведь здорово получается. Теперь, когда есть схема, утрата или поломка копья уже не станет большим неудобством. Собирать его вручную тоже будет незачем. Разве что, когда появится возможность модификации и будет побольше энергии, стоит создать более продвинутый вариант.

   Я встряхнулся, непонимающе оглянулся вокруг. Что? Прошло больше трёх часов? Ни хрена себе, придется учитывать на будущее, что создание даже простейшей схемы — весьма затратное по времени занятие.

   Растянувшись на спине, я с удовольствием отдался заслуженному отдыху. В голове после этих экспериментов шумело, как после жестокого похмелья. Похоже, я чересчур перенапрягся для первого раза. Наверное, меня бы стошнило, если бы было чем. Мысли в перевозбужденном после работы мозгу метались, перескакивая с одного на другое. Слишком много новой информации, всё это нужно хорошенько осмыслить, перед тем как сделать следующий шаг вне измерения.

   Немного отлежавшись, я с намного большим уважением глянул в сторону ячейки со схемой травмата. Прогресс синтеза добрался до 38 %, а от самой ячейки ощутимо несло выделяемым процессом теплом. Пугач — продукт весьма продвинутых технологий, его устройство неизмеримо сложнее костяного копья, и, подозреваю, попытайся я такую технологичную вещь разобрать на схему первой, то ни черта у меня бы не вышло. Попросту надорвался бы, безнадежно испортив изделие.

   Так что это действительно серьезный подарок, сопутствовавший Инициации.

   Продолжая размышлять о своих новых способностях, я пришел к выводу, что отчасти такая дикая усталость проистекает от нехватки ячеек поддержки. Необходимо как можно быстрее добывать новые искры и заряжать весь второй пояс, а не только грани. Сейчас каждая грань на автомате тянет энергию из единственной примыкающей к ней ячейки первого пояса (если не проводить дополнительных связей), а зарядив промежуточные пустышки и превратив их в батарейки, я обеспечу каждую грань еще двумя ячейками поддержки по бокам. Они, конечно смежные, и энергию будет тянуть та грань, что задействована в данный момент, но это намного, намного лучше, чем то, что сейчас.

   Более того, открыв третий, «пустой» пояс, где не будет ни схем, ни граней, а только пустышки, я добавлю еще кучу «батареек». А ещё это весьма выгодно при самозаряде. Ведь с помощью пуповины перехода все активированные ячейки перманентно заряжаются от мира-донора. Увы, пока это происходит чрезвычайно медленно, и для ускорения операции я вынужден тратить искры из запасника.

   Ничего, думаю, с поднятием рангов и открытием новых поясов всё это будет развиваться — и скорость зарядки, и ее мощность.

   Также в процессе выяснилось, что связи между ячейками требуют дополнительного контроля, по крайней мере — пока. При созидательных процессах в ячейках, которым требовалось дополнительное питание, в первую очередь автоматически подключались примыкающие батарейки. Но если тянуть связи через несколько ячеек, то соединение становилось уже не таким надежным и могло прерваться, если энергоемкость подпитки падала до определенной черты.

   Приходилось тянуть такие связи заново, предварительно зарядив истощенную ячейку новой обоймой искр. Отчасти именно поэтому одежда восстанавливалась дольше, чем могла — не только из-за нехватки подходящих материалов, но и из-за незамеченного вовремя обрыва. Сказывалась моя неопытность в таких делах. Пожалуй, я и тут смогу организовать автопилот, но это может быть чревато бесконтрольным расходом, который исчерпает весь запас…

   Лучше уж пока присматривать за такими процессами лично, пока запасы реально не станут существенными. И пока я сам не наберусь опыта.

   Так. Пока всё равно прикидываюсь бревном, стоит немного подумать об других нюансах ближайшего будущего. Чтобы получить третий ранг Ядра, мне понадобится 6 искр третьего ранга. Или 36 искр второго ранга. Или 216 искр первого ранга. Однако. Такое богатство и в одну ячейку… Не уверен, что справлюсь с живыми и активно сопротивляющимися носителями троек, зато двойки я теперь могу с помощью Атрибут-браслета клепать самостоятельно — из единиц.

   Кристально ясно, что при таких расходах в первую очередь стоит развивать Ядро, повышая возможности Аспекта и Атрибута. Ведь каждый ранг Ядра будет открывать новые пояса Хранилища и Оболочки, а с ними придут новые грани, схемы, ячейки поддержки и ячейки хранения. А уж потом, открыв все шесть поясов и более-менее выяснив возможности всей Ступени Бродяги, можно поднапрячься и ранжировать самые актуальные и многообещающие ячейки. Попросту говоря, развить нужное до максимума.

   До этого момента вспомогательным ячейкам хватит и первого ранга, главное — сделать их активными, включить в процесс. Так? Наверное. Как план действий ближнего прицела годится, а там — поживем и увидим. Не исключено, что план корректировать придется не раз и не два.

   Почувствовав некий внутренний толчок, сообщивший о завершении Синтеза, я сразу поднялся на ноги.
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Сперва заглянул в ячейку «накопителя», с огорчением убедившись, что там сиротливо светится последняя искра. В ходе активации граней и манипуляций со схемами все запасы улетели со свистом, а собирал их почти сутки. Чую, еще не скоро затею новые эксперименты. Как бы мне не хотелось, но пока не имею возможностей создавать вещи направо и налево.

   Благодаря простоте конструкции первым синтезировался колот. Выуженное из ячейки копьё было с придирчивым любопытством изучено со всех сторон. По подсказке Симбо — 87 % соответствия оригиналу. Визуально никаких отличий не заметно, по идее, наоборот, должно быть прочнее прототипа, благодаря исключению «бракованных» зон. Надеюсь, полученное таким образом оружие не рассыплется от одного удара. Вот будет смеху…

   К сожалению, прогресс пугача замедлился почти до ступора. После истощения «батареек» энергия по большей части тянулась через пуповину перехода, а это на данный момент развития измерения — мое узкое «бутылочное горлышко».

   Ладно, чувствую себя неплохо, успел отдохнуть. Пора продолжить путешествие.

   Выход.

   Почти привычный бросок в сторону, на всякий пожарный. Беглая оценка опасности. Копьё слегка подрагивает в руках, взгляд впивается в окружающее пространство. Чисто.

   В такие моменты остро чувствуешь, как уязвим на выходе. Упорно возникало ощущение, что кто-то за мной наблюдает, но, сколько не вертел головой, невозможно было понять — кто. Неведомый враг, если, конечно, это не моя паранойя, может оказаться терпелив, и устроить засаду. С этим что-то надо делать. Но что? Мои возможности пока крайне скудны.

   Оставалось лишь двигаться дальше, соблюдая максимально возможную осторожность. Только с помощью фарма искр можно значительно ускорить Синтез и собственное восхождение, так что в измерении не отсидеться. Повышенный расход энергии после всех манипуляций в измерении, кстати, оставил снаружи, на точке выхода, покрытое серым прахом двухметровое пятно. Демаскировка, как и опасался.

   Следующие несколько часов я двигался по гнездовью с постоянной оглядкой, не имея возможности нормально поохотиться. Выбирал маршрут подальше от крупных моховиков, копил искры и сливал в «накопитель». Работенка для терпеливых. Кроме моховиков — никаких существ, словно корова языком слизала. И тишина, разбавленная лишь шелестом ветра, пропитанного специфическим запахом — будто гуляю внутри гигантского муравейника. Может, и в самом деле жрут любых чужаков, как предполагал? Чего я не знаю об этих странных созданиях, похожих на замшелые камни? Чего еще не видел? Но, чувствую, что модель поведения выбрана верно — не трогать без крайней необходимости.

   Неудобная локация все никак не заканчивалась.

   Беспокоила ситуация с меткой Златы. Стоило хоть немного выиграть расстояние, как разрыв увеличивался вновь. Гребаный день сурка. Но уже начинал морально привыкать. Чего-то я пока просто не понимал. Нехватка информации. Симбо молчал в тряпочку.

   Были и плюсы. С двумя кольцами для сбора искр на Атрибут-браслете забеги по местности и в самом деле стали длиться дольше. Причем сам браслет на втором ранге тянул частицы из окружающего пространства намного сильнее. Каждые десять-пятнадцать минут я собирал обойму единиц в первом кольце и перегонял ее в двойку на втором. Каждый час, грубо говоря, таким образом собиралась обойма двоек. Пять заходов и накоплено уже тридцать двоек. Остался последний заход, и у меня будет третий ранг Ядра. Именно Ядра, все остальные ячейки, как и планировал, пока поживут на первом ранге. Нужно срочно открывать следующие пояса на Оболочке и Хранилище, чтобы активировать как можно больше батареек — ячеек поддержки. Тогда все процессы внутри измерения можно будет значительно ускорить.

   С каждым посещением измерения я не забывал проверять прогресс репликации пугача (83 %). Синтез жрал уйму энергии, приходилось раз за разом восстанавливать энергоемкость ближайших к схеме батареек совсем не лишними единичками. Двойки берег и копил. Черт, как бы повысить энергоемкость самого перехода, слишком узкий канал для забора наружной дармовой энергии, и черт с ней, с демаскировкой…

   Сомнительно, что травмат на первом ранге действенно сработает против моховиков-переростков, но лучше иметь под рукой запасное оружие, чем не иметь. Уверен, что оружие может стать мощнее и обрести новые функции с развитием ранга самой схемы. Так что перспективы есть даже у хренострела, здесь главное, что он вообще у меня имеется.

   Радовала и успокаивала возможность в любой момент отдохнуть в измерении от нервного напряжения, ведь каждый шаг снаружи мог стать неверным и закончиться плачевно. Даже несколько минут в тишине и спокойствии измерения отчасти примеряли с потерей комфорта, привычного на Земле.

   Земля… Сейчас я просто не хотел об этом думать. Текущие заботы по выживанию были куда насущнее, и вытесняли все бесплодные размышления о прошлом. Пусть я и не подписывался на этот Жребий, но решимость пройти путь до конца крепла. Чего я действительно не люблю, так это пропадающих впустую усилий.

   Позарез нужен металл. Да и не только. В отличие от копья, огнестрел всегда требует расхода материала. Пуля, гильза, порох. Возможно, если я сверну левее выбранного маршрута, примерно на километр, и хорошенько поищу, то…

   Стоп. А почему я решил, что там меня ждет находка?

   Предусмотрительно затормозив среди россыпи мелких моховиков, я несколько минут неподвижно оценивал новое ощущение. Кажется, я обзавелся неким поиском. С другой стороны, разве он не был со мной с самого начала, когда я без проблем определил метки своих спутников?

   Поколебавшись, я всё же свернул и двинулся в новом направлении, ведомый, словно на невидимом поводке — слабом, иногда прерывающемся, но возникающем вновь, стоило лишь ненадолго остановиться.

   Всё дело во втором ранге Ядра, мои возможности подросли. Палитра ощущений стала ярче, насыщеннее. Я развивался — мои чувства, физика тела, ум, инстинкты. С пониманием того, насколько я превосхожу себя прежнего, раздражение на Жребий, вырвавший меня из привычной жизни, практически сошло на нет. То ли будет, если… нет — когда доживу до шестого ранга Ядра, завершив ступень Бродяги!

   Посмотрим.

   Шестой час бега. Бега! На Земле выдыхался за пять минут. К тому же загаженные выхлопами транспорта городские улицы, с постоянно прущими навстречу пешеходами, совсем не стимулируют к спорту. Вот по городскому воздуху точно никогда скучать не стану.

   Отсутствие смены дня и ночи, кстати, не мешало для элементарного удобства отсчитывать сутки привычным способом — 24 часа, достаточно было мысленно произвести нужные настройки. И общий таймер, запущенный в тот момент, когда я очнулся в измерении впервые, показывал, что уже подходили к концу вторые земные сутки.

   Но хотя собственная выносливость приятно поражала, я все-таки чувствовал подступающий предел. Нужно выспаться. Когда же кончится это гнездовье, будь оно неладно…

   Что же до ночи, то ее здесь может и не быть. Если планета всегда повернута к светилу одной стороной, как наша Луна, а такое вполне может быть, и я двигаюсь по краю световой зоны, то тьмы не увижу. Расхожая теория высоколобых о том, что на подобных планетах практически исключается зарождение и развитие жизни — всего лишь теория. Земная наука — крохотный островок знаний в глобальном массиве той информации, что содержит в себе Астрал вселенных. Также возможно, что скорость вращения Заповедника замедлена — например, один «день» на Венере длится целых восемь земных месяцев, она вращается в 243 раза медленнее, чем наша родная планета. Здесь может быть нечто подобное.

   Вскоре пришлось затормозить, когда обнаружил впереди на своем пути нечто новое — голую проплешину на фиолетовой почве, с неровными очертаниями, метров тридцать в диаметре, полностью очищенную и от мха, и от моховиков. Над центром проплешины, в метре над землей, в воздухе проступала постоянно колеблющаяся и меняющая очертания прозрачная клякса размером с колесо легковушки — что-то вроде разрыва в пространстве, из которого сочился красноватый туман.

   Я замер, настороженно разглядывая это явление, чувствуя некую исходящую от него опасность. Не похоже на вход в измерение Игрока. Нет ни столба частичек, уходящего в астрал, ни праха на земле. Так что же это такое?

   Попятившись, я отошел от подозрительной зоны на приличное расстояние и потянулся к браслету, чтобы на всякий случай создать собственный переход. Нужно изучить препятствие внимательнее. Не зря же меня сюда привел поиск. Но, к своей досаде обнаружил, что гнезда единичек на браслете пусты — несколько минут назад перегнал обойму в двойку на втором кольце. Зараза. Тратить двойку на проход расточительно, а новую единицу ещё предстоит собрать.

   Ладно, пока подожду и понаблюдаю…

   Разрыв вдруг заволновался и словно выплюнул наружу крупное существо.

   Я мигом выставив перед собой копьё — все равно ничего другого в руках нет.

   Подобные твари мне уже встречались — те самые безглазые мурены, плавающие в воздухе, словно в воде. Но эта особь была гораздо крупнее, метра два в длину от беззубого рыла до прозрачного хвоста, а ее башка была окутана облаком из десятков таких же длинных, как и тело, непрерывно шевелящихся нитевидных отростков, смахивающих на стрекала глубоководных земных медуз. Не исключено, что стрекала этих существ тоже содержат нейротоксины.

   Пока я наблюдал за тварью, стараясь не выдать себя движением, та зависла рядом с разрывом и шевелила отростками, словно прощупывая пространство. Выглядело пугающе и мерзко — будто облако шевелящихся червей. И крайне угрожающе.

   Только было решил, что тактика «соляного столба» сработала, и монстр меня не чувствует, как мурена вдруг рванула ко мне. Из разрыва следом выскочила еще одна и тоже понеслась в мою сторону. Тут уж никаких сомнений не осталось — они явно выделили меня целью для нападения. Оценив скорость их передвижения, я сразу понял, что бег мне не поможет и активировал вход с помощью двойки. В задницу экономию.

   Но эти несколько секунд, пока формируется вход, еще придется пережить. Я вскинул Колот для броска, собираясь им пожертвовать — лишь бы отвлечь внимание и выиграть драгоценные мгновения…

   Готово. Я почувствовал, что вход готов. Да ладно?!

   В этот миг первая мурена уже добралась до меня и, раскрыв стрекала гигантским зонтиком вокруг рыла…

   Я прыгнул в измерение, избегая встречи с нежелательными последствиями.

   И рухнул от жгучей боли на поверхность своего мирка, не чувствуя удара от падения. Сука! Все-таки успела достать!

   Я не мог дышать, корчась в конвульсиях, скреб скрюченными от спазма пальцами поверхность Хранилища, раздирая плюшевый мох. Почти парализованное тело стало чужим, боль растекалась по коже огнем, перед глазами стоял кровавый туман. Казалось, что кожа растворяется вместе с мясом до самых костей. Несколько невыносимо долгих минут спустя, когда боль стала слабеть, я сумел наконец нормально вдохнуть. И шевельнуться. Стошнить на пустой желудок опять не вышло, хотя он старался, игнорируя мои яростные протесты.

   Еще больше времени ушло на то, чтобы нормально сесть и осмотреть повреждения на своем теле. Легкие работали через раз, я надсадно хрипел, но уже стало понятно, что не сдохну. На правом плече виднелось несколько багровых полос шириной и длиной с карандаш. Всего-то. Я сдавленно выругался. Словно плетью-многохвосткой получил. Морально отпустило — подсознательно опасался, что повреждения будут куда сильнее, судя по просто невероятной боли.

   Изо всей силы пнув валявшееся рядом бесполезное копье и заставив его улететь за «горизонт», практически на другую сторону моей «планеты», я принялся раздраженно вышагивать взад-вперед, раздумывая над неожиданной проблемой.

   Проклятая тварь всего лишь коснулась меня, и я вырубился! Если бы не измерение…

   Я вздрогнул.

   Если бы не измерение, то сейчас эта тварь со своей товаркой пожирали бы мой остывающий трупик. А может быть, и заживо. И как теперь отсюда выбираться? Что, если мурены никуда не уберутся, так и будут пасти меня снаружи? Машинально глянул в сторону ячейки со схемой пугача. Уже близко — 96 %. В отличие от одежды, доставать из ячейки технологичную вещь, пока прогресс не достиг 100 % — нелепо. И без того нет уверенности, что сработает.

   Хорошая новость — куртка наконец отремонтировалась и я без раздумий вытащил ее из ячейки Хранилища. Часть металлических заклепок превратилась в костяные, что по своему выглядело забавно. Металл ушел на Пугач, а кроме кости, заменить материал было нечем. Черт, куртка так и осталась короче на ширину ладони. Вот же! Оторванная часть была воспринята системой как корректировка. Урок на будущее.

   Если не разложу куртку на составляющие, чтобы закрепить в виде схемы раз и навсегда, то рано или поздно потеряю вещь, распустив ее на дефицитный материал и оставшись без верхней одежды…

   Но и дальше бегать с голым торсом неизвестно сколько часов, а может, и дней, пока создам новую реплику… Плюнув, натянул куртку на плечи. Возможно, будь верхняя одежда на мне в момент атаки, то не пришлось бы страдать от боли, а мурена получила бы копьём в бочину. Кстати, насчет копья.

   Два десятка шагов по выпукло поворачивающейся под ногами плюшевой поверхности, и мелорн пропал с глаз. Забавное ощущение. Мы сейчас как две разнонаправленные антенны — я торчу с этой стороны, а мелорн с противоположной. Гравитация уверенно держала меня на поверхности, хотя, по идее, я стоял сейчас вниз головой, если брать расположение мелорна за точку отсчета координат.

   Впрочем, не о том сейчас думаю.

   Оружие не виновато, нечего разбрасываться изделиями. Чувствовал же, что противник опасен — в отличие от тех мурен, которых спокойно фармил раньше. Надо больше доверять интуиции. Вопрос в другом — почему поиск привел именно туда? Где там металл? В этой дыре в пространстве? Нет уж, я не готов к таким приключениям. Пока не готов. Жизнь у меня одна. Или металл — в самих муренах? Или я элементарно не дошел до нужного места, неудачно наткнувшись на этот разрыв, и нужно было просто обойти и двигаться дальше?

   Черт, я даже не успел метнуть это несчастное копье. Не был уверен, что попаду, затянул принятие решения. А всё почему? Отсутствие практики. Боевого опыта. До сих пор опасных тварей я избегал, предпочитая нападать на тех, кто не умел давать отпор. Но по сравнению с этим стрекалоидом поранивший меня шипохвост — безобидный милашка.

   С хмурой задумчивостью глянул на правую руку. На Земле раны, оставленные больше суток назад шипохвостом, заживали бы пару месяцев, а сейчас шрамы на коже затягивались более чем живенько. Краснота почти сошла, оставив светлеющие с каждым часом полоски. Чесалось жутко. Мда. Всю сознательную жизнь меня раздражала непрочность человеческой кожи. С самого детства мы ставим себе синяки, царапины и ссадины тысячи раз, пока не научимся избегать острых граней и выступов подсознательно, ведь совершенно случайно рассадить кожу до крови — это так просто. Одно небрежное движение и готово. И любая ссаная царапина будет заживать несколько дней, отвлекая внимание и тихой сапой портя настроение.

   Реальность — это не чертов Голливуд, где получивший пулевое ранение герой боевика, слегка оклемавшись и буквально заткнув дырку подручными средствами, уже через пару часов продолжает бегать как ни в чем не бывало. О том, что такие раны заживают месяцами, заставляя «счастливого» владельца отлеживаться в больничке, дожидаясь комиссии по признанию инвалидности, сценаристам и режиссерам вспоминать не выгодно, это портит образ. По закону жанра герой должен страдать и при этом оставаться дееспособным, иначе и смотреть-то никто не будет.

   Здесь же, в Заповеднике, заживление реально радовало.

   Чего не скажешь о боевых возможностях. Про «перчатку» я не забыл, но в тот момент не было лишних искр. И даже если бы вовремя растянул браслет до плеча… То получил бы по другой части тела, только и всего. Сверхкороткое копье — неподходящее оружие для сражения с такой тварью, здесь требуется что-то дистанционное.

   Зачем я вообще с собой таскаю этот чертов колот, если от него почти нет толка?

   А собственно, почему нет?

   Подчиняясь проснувшейся интуиции, неуверенно крутанул «древко» в пальцах. Любопытно. Рука словно сама знала, как действовать, чтобы не уронить костяную хреновину с первым же движением. Сперва выходило неловко, но с каждой секундой получалось все увереннее. Выходит, силы и ловкости в пальцах, да и во всем организме за последние ячейки заметно приросло. Не единым рангом Ядра матереет Игрок, каждая активированная ячейка тоже имеет значение. Жаль, что мое сопротивление токсинам практически нулевое, и как его повышать, пока не знаю.

   Перехватив оружие обеими руками, сделал быстрый выпад.

   Резче. Еще резче. Нетренированный удар — ни о чем. Все требует практики. Мышцы должны привыкнуть к движению, к усилию, к скорости. К готовности вонзить оружие в чью-то плоть, к необходимости четко знать дистанцию гарантированного поражения. Минут пятнадцать я имитировал выпады, пытался блокировать удары воображаемого противника, бил по «конечностям», колол в «уязвимые места». Со стороны посмотреть — веду себя как полный придурок, но смотреть некому. Где у этих мурен уязвимые места? Глаз не заметил. Брюхо такое же плотное на вид, как и остальная площадь тела. Рубить стрекала нечем, колот годился только на колющие и дробящие удары.

   Впечатленный собственным прогрессом с копьем, остановился и задумался.

   Чем отличаются люди от животных? Самый очевидный ответ — интеллектом. Умением преобразовывать окружающую среду под свои нужды, творя из подручных материалов инструменты для необходимых изменений. Всё так, но основное отличие — мы прирожденные потребители информации. Умеем с ней работать. Хранить и приумножать в веках. Впрочем, мое поколение дошло уже почти до маразма — modern homo буквально подсажен на ежедневную дозу, без которой не мыслит своего существования. Причем большая часть этой информации для нашей жизни не имеет никакого значения. Фастфуд для ума.

   И тем не менее.

   Оказывается, став Игроком, я обрел умение структурировать нужную информацию, казавшуюся ранее занятной, но бесполезной, несущественной. В прежней жизни мне эти знания были не нужны, это просто был способ скоротать досуг. Кино. Книги. Игры. Схематические рисунки. Я видел массу боев, как постановочных, так и спортивных. Много читал о них, особо не заостряя внимания. Удовлетворял праздное любопытство.

   Сейчас же эти знания словно выкристаллизовалась в более-менее четкие схемы, и я вдруг осознал, что неплохо понимаю, как двигаться, наносить удары, уклоняться.

   Естественно, все это не означает, что я вдруг стал мастером боевых искусств. Обрывочные, хаотичные сведения, почерпнутые таким способом, не могут превратиться в полноценную систему боевых техник. Да и без практики любые знания — мертвый груз. Но лучше что-то, чем ничего. А практика — дело наживное. С каждым заходом в измерение по мере продвижения по маршруту, буду тратить на практику… ну, хотя бы минут по десять. И передышка, и тренировка. И тренироваться, кстати, лучше всего именно здесь, с другой стороны мирка, где ничего не мешает движению.

   А пока…

   Час спустя, разгоряченный от движений, я заставил себя остановиться и подумать о том, что теоретически умею еще. С копьем уже получалось сносно. Понятно, что часа не просто мало на уверенное овладение чем-либо, а вообще ни о чем, да и само оружие — дерьмо дерьмом, но может, есть то, что мне подходит лучше?

   Вспомнил о луке и понял, что и об этом оружии знаю куда больше, чем полагал, хотя ни разу не держал в руках. Теоретически. Меч? Секира? Боевой молот? Булава? Кистень? Информация всплывала обо всем, сразу начиная формироваться в структурированные схемы боя. Море сведений, выбирай нужное. Вот оно, преимущество человека информационного века. Преимущество, о котором мало кто догадывается, проживая обычную «цивилизованную» жизнь. Здесь, в Заповеднике, это стало реальной ценностью. И в тоже время всё это хрень собачья. Лучше огнестрела все равно ничего нет, я приверженец современного развития цивилизации.

   Наконец пришел сигнал, что пугач готов и я поспешил к ячейке.

   Схема завершена на 100 %. Точность соответствия — 89 %. Вот что значит отсутствие практического опыта и малый ранг, несмотря на вроде бы готовую схему. Ведь сам процесс Синтеза был, если можно так сказать, весьма неопытен. Примерно как щенок, едва продравший глаза и начавший узнавать удивительный и такой непонятный окружающий мир.

   Достал оружие из ячейки, откинул короткорылый барабан и глянул на капсюли патронов. Выглядит всё так, как и должно выглядеть. Словно только что в оружейном магазине взял, а не из ячейки. Не сохранились лишь маркировочные надписи на боках. На вес пугач тянул чуть больше трехсот грамм, с учетом патронов. Несмотря на темный зрачок лазерного целеуказателя, проступающий между четверкой пьезоэлементов рукоятки, рекомендуемая дальность стрельбы для достижения необходимой точности — десять метров. Травмат, этим все сказано. Не для нападения, для защиты. Пиф-паф, а потом делаешь ноги, убегая от обвинений в превышении самообороны. Наше законодательство самое совершенное в мире, да. Зато здесь о полиции можно не беспокоиться.

   Сможет ли пугач разогнать этих стрекалоидов? Вспышка света и грохот — что-нибудь должно же подействовать? А если оба эффекта не сработают? А если не сработает сам пугач, даст осечку — все-таки 89 % соответствия?! Успею ли я уйти снова?

   Давай, же Крок… Хватит дурака валять. Наберись мужества — и вперед. Нельзя сидеть в измерении до бесконечности и дрожать от страха. В конце концов, измерение просто выставит наружу, готов ты или нет. Нужно убираться от этих мурен как можно быстрее и как можно дальше, пока не обложили мой вход насмерть.

   Вот если бы у меня был запасной выход…

   Словно невидимая рука повернула голову, заставив посмотреть на ячейку входа. Вот же! А выход-то есть.
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На плюшевой поверхности моего шарика вместо одной ячейки перехода светились две, соединенные в «восьмерку».

   Мгновенно сложилась картинка для понимания. Видимо, когда я поднял ранг Ядра, а потом использовал искру второго ранга для формирования последнего перехода, перед нападением мурен, то активировал и саму возможность второй точки выхода.

   Желая убедиться, что все понимаю правильно, я быстро подошел к «восьмерке», и сконцентрировал внимание сперва на одной ячейке, затем на второй. В обоих случаях перед глазами возникал участок гнездовья снаружи измерения. Но картинки местности все-таки отличались — иное количество, размер и расположение моховиков. То есть, точки на местности были закреплены за ячейками перехода разные. Текущая и предыдущая.

   Возможности развивались.

   Бог ты мой, а какие интересные перспективы это открывало в будущем. Экстраполируя: когда доберусь до шестого ранга Ядра, то это позволит создавать шесть переходов, привязанных к разным точкам на местности. И тогда я смогу возвращаться к наиболее удачным зонам для фарма, не прекращая общего движения в сторону Флага. Минимум опасности, максимум выгоды. Восхитительно.

   Так, предыдущую точку входа я создавал примерно час назад. Километров шесть бега, естественно, не по прямой, а огибая кучу препятствий. Уже пройденное ранее расстояние придется преодолеть вновь, но это лучше, чем снова вляпаться в смертельно опасное гнездо мурен.

   К слову говоря, само расположение ячеек перехода на поверхности моего мирка по-прежнему не укладывалось в общую схему развития измерения. Любая нулевая, то есть еще не открытая ячейка Хранилища могла стать переходом. Причем расположенная на любом отдалении от ячейки Атрибута, даже с другой стороны «планеты». Проверял. Но открываешь новую — гаснет предыдущая. Одновременно существовала только одна. Сейчас — две.

   Для полноты эксперимента я сконцентрировал внимание на одной из пустышек второго пояса Хранилища, но отклика не получил. Ячейка не желала превращаться в переход. Домик занят. Точки перехода должны всегда находиться вне общей схемы открытых поясов? Или все же есть другие варианты?

   Вообще, эта западня заставила по-новому оценить условия безопасности. Вот если бы имелся способ оставить искру про запас, просто положив в карман куртки — мелочь на непредвиденные расходы. Но, увы. Вне ячеек измерения или вне Атрибут-браслета искры долго не существовали, рассыпались на частицы, причем с существенными потерями. Проверял, знаю. Что ж, придется всегда оставлять хотя бы одну искру в браслете, а не сливать все полностью в измерение.

   Жаль, что нет возможности провести испытание пугача в измерении. Понятия не имею, сколько будет создаваться новый светошумовой патрон, и хватит ли на него необходимых веществ. Выходить с непроверенным оружием — такое себе…

   Так, хватит кормить прокрастинацию.

   Я вытянул на Атрибут-браслет из «накопителя» единичку, засунул пугач в задний карман джинсов, подхватил колот, наступил на «старую» часть «восьмерки» и вновь оказался среди гнездовья моховиков.

   Быстрый осмотр хорошо знакомой равнины. Чисто. Старт.

   Сразу дунул в запланированном направлении, мысленно прикинув крюк, чтобы подальше обогнуть «спаленную» точку сопряжения, оккупированную муренами.

   Спустя полчаса быстрого, но осмотрительного бега вновь возникло ощущение чужого наблюдения. Холодок опасности был слабый, почти неощутимый, так что терять время на оглядки не стал. Не стоит без явной необходимости задерживаться на одном месте.

   Еще минут через тридцать появились мурены.

   Засек их примерно в ста метрах, среагировал поиск на угрозу — и вот теперь внутри похолодело ощутимо, а шаг на мгновение сбился. С такого расстояния они были всего лишь черточками на пределе видимости, но быстро увеличивались в размере, приближаясь. Вскоре стало ясно, что хищников теперь больше — не меньше пяти гибких тел стелилось в воздухе, плавными прыжками перескакивая особенно крупные моховики и не обращая внимания на мелочь.

   Само собой, неслись они в мою сторону.

   Если бы я следовал прежним курсом, то как раз пробегал бы сейчас их логово — точку разрыва в пространстве. Но я специально сделал серьезный крюк… И все равно это не помогло. Не знаю, как они меня вычислили — по запаху, звуку, тепловому следу, жизненной энергии или ментальному изучению, но они меня нашли и бросились на перехват.

   На Атрибут-браслете к этому времени созрела полная обойма двоек, оставалось вновь собрать обойму первого кольца и открыть переход в измерение, но мурены сбили планы.

   Не прерывая бега, ударился в расчеты вероятностей. Если сейчас остановлюсь и скроюсь в измерении, мне придется вновь начинать бег с дальнего входа. Причем нет никаких гарантий, что на этот раз мурены не обложат прямо там. А значит, мне позарез нужно вырваться с этой локации на другую, где нет ни моховиков, ни этих смертельно опасных летающих тварей.

   Перенаправив одолевающие злость и отчаяние в действие, я значительно ускорился. Отшвырнуть мешающий колот? Лишние затраты на новую сборку. Пугач в правом кармане. Если припрет — использую. Обычные пули вряд ли остановят таких юрких тварей, тут и попасть-то проблема. К тому же стрельба на близких дистанция не оставит мне шанса уклониться от выпада стрекал. И этих существ больше, чем патронов. По любому не выгорит. Но светошумовая вспышка бьет по площади и все же может сработать.

   Стремительно обогнув выросшее на пути лежбище особенно крупных моховиков, бросил беглый взгляд через плечо. Нагоняли. Причем еще и разделились, пытаясь охватить со всех сторон широким веером. Загоняли дичь. Чем-то эти твари смахивали на атакующих ботов из «Матрицы», гонявшихся в подземных туннелях за кораблем Нео…

   К черту отвлеченные ассоциации, лучше сосредоточься на дороге, Крок!

   Снова кинув лихорадочный взгляд по направлению движения, вдруг заметил некую линию впереди — через сотню метров территория гнездовья вроде бы обрывалась, словно в пустоту. Неужто край локации?!

   Надежда прибавила сил, я плюнул на экономию и выдал всё, что мог.

   Воздух загудел, ветер бил в лицо, перед глазами мелькали чертовы каменные туши моховиков, я уже не старался осторожничать и огибать их, да и не смог бы на такой скорости. Просто перелетал в прыжке. Только бы не споткнуться…

   Не о том я беспокоился.

   Край локации, если это действительно он, в самом деле оказался обрывом, и чем ближе я подбегал, тем яснее открывался масштаб преграды. После обрыва местность резко понижалась на несколько десятков метров гигантской ступенью и уходила за горизонт. Да что ж такое, куда ни кинь — всюду клин. Разлом геологических плит? Слишком высоко, невозможно толком рассмотреть — что же ждет внизу. Впрочем, не до приглядок, когда, свернув, несешься уже по краю, то огибая, то перепрыгивая все тех же моховиков. Кажущееся спасение превратилось в очередную западню, прыжок в пропасть не оставит от меня мокрого места.

   Взгляд влево, вправо, рывок.

   Мурены подобрались слишком близко, и все быстрее сокращали расстояние. Уже слышен характерный шелест, с каким их гибкие змеящиеся тела раздвигали воздух. Уже разворачивались гигантскими зонтиками стрекала вокруг их безглазых рыл, нижняя часть шевелящихся нитей скользила по земле, обжигая попавшихся на пути моховиков — вздрагивая, те замирали от паралича.

   И совсем не было лишних секунд, чтобы остановиться и создать переход. Следовало сделать это сразу, как только заметил врагов, а теперь упустил время…

   И такая бешеная злость взяла. Да пошло оно все! Не позволю убить себя в спину, лучше сдохнуть в атаке, чем в безнадежной попытке удрать! На бегу выхватив из кармана Пугач, я развернулся в метре от края пропасти и нажал на спуск, наплевав на возможность осечки. Выбора нет.

   Одна из мурен уже накатывала следом, широко распахнув стрекала и собираясь принять меня в парализующие объятия…

   Мир замер от грохота.

   Широкий сноп огня вылетел из ствола метра на четыре.

   Я планировал одновременно с выстрелом потянуться к искре на Атрибут-браслете, но грохот выбил все мысли из головы, ударив наотмашь и прервав намеченное действие. Уши наполнил оглушительный звон, отрезав прочие звуки.

   Эффект от выстрела превзошел все ожидания.

   Стрекала мурены вспыхнули, словно перед выстрелом я умудрился облить ее бензином. Оглушенная, она по инерции летела вперед, напоминая огромный факел…

   Прямо на меня.

   А затем грянул взрыв, разнося тело мурены в клочья.

   Ударная волна врезала под дых, подхватила невидимой рукой великана и словно пушинку швырнула меня за край, открывая во всей красе несущееся навстречу усеянное обломками камней дно провала. Бесполезное копье вырвалось из ослабевшей ладони. Будто в замедленном кадре я успел выхватить взглядом, как осколки взрывающихся моховиков, оказавшихся на огненной линии выстрела, рвут в клочья остальных мурен, не добитых первым взрывом. И как расширяется зона разрушения, волной прокатываясь по оставшимся моховикам — цепная реакция, вызванная грохотом и ударным воздействием друг на друга.

   Затем край пропасти ушел вверх и перед глазами стремительно заскользила отвесная стена, сплошь заросшая черным мхом. Лишь жутким усилием воли я задавил панику, заставляющую безрассудно дергаться и тянуть руки. Слишком далеко — не ухватиться.

   Три десятка метров падения — недостаточно высоко, чтобы придумать способ спастись от неотвратимо надвигающейся тверди, но у меня он был. Кроссовки почти коснулись почвы, когда переход в измерение наконец сработал. Ноги инстинктивно напряглись в ожидании сокрушающего удара, но под стопами уже мягко пружинила поверхность мелорнового мирка.

   Угроза ушла. Я шумно выдохнул, сбрасывая дикое нервное напряжение. На бонус я даже и не надеялся — уже мысленно приготовился, врезавшись в поверхность Хранилища, отлеживаться и лечить переломанные кости. Но инерция падения погасла, впитанная переходом, и я просто появился на точке выхода, словно сделал шаг на ровной местности.

   После пережитого потрясения ярость на мурен требовала выхода, но ломать здесь было нечего. Поэтому просто заорал что-то нечленораздельное, сжимая до хруста кулаки. Полегчало. Ровно настолько, чтобы заметить, как заливаю собственной кровью мох под ногами. Под рваной дырой в штанине на левом бедре виднелось сильное рассечение — зацепил осколок моховика, но из-за аффекта от бешеной дозы адреналина почувствовал повреждение не сразу.

   Решаемо.

   Я прижал руку с Атрибут-браслетом возле раны, и тот полностью перетек на ногу под штанину, охватывая бедро тугой эластичной повязкой и перекрывая кровотечение. Свечение приглушило боль, поглощая искры для лечения. Единицы, двойки… Насрать. Жизнь важнее. Несколько минут — и запас уполовинился.

   Повезло, что меня зацепил только один осколок. Могло порвать в клочья, как ту самую мурену, которую угораздило оказаться как раз над рванувшим моховиком — крупным, мне по пояс. От него и пошла цепная реакция. Эта мысль заставила выругаться сквозь зубы. Я только что прошел на волосок от смерти.

   Попробовал ступить ногой, перенес на нее вес тела — рана отозвалась болезненным жжением. Терпимо. Скрипеть зубами буду после, дело не закончено. Дохромал до схемы с пугачом. Бегло оценил ресурсы измерения. Готовность для создания нового Пугача — 17 %. Не то. Готовность создания нового светошумового патрона… 100 %. Схема внутри схемы. Вот тебе и «бесполезная хрень». Запуск.

   Так, соберись, Крок!

   На одном волевом усилии, задавив страх, перенесся в Заповедник.

   Я оказался прав в своих предположениях: переход, это не точка, а энергетическая проекция. Она тянется из Астрала от моего измерения до материального препятствия. Говоря проще, хотя я не достиг дна, нижняя часть проекции закрепилась на плоскости новой локации Заповедника. Поэтому появился я на земле, а не в воздухе. И лишь поэтому сумел открыть переход прямо в падении.

   Раздраженно подхватив валявшийся недалеко колот, вернулся обратно. Сунул в ячейку Хранилища, пусть ремонтируется — потрепало при падении.

   Снова перенос, но теперь на дальнюю точку.

   Бег давался тяжелее, чем час назад, ранение чертовски мешало. Приходилось, скрипя зубами от боли, на ходу сливать на лечение накопленные искры. Новые мурены так и не появились. Очень надеюсь, что перебил всех.

   Но главное, я успел добраться до обрыва вовремя — на то самое место, где меня чуть не прикончили. И где среди груд мшистых осколков валялись изуродованные трупы мурен. Успел добраться до того, как их тела утратят искры Ядер, а плоть растворит Заповедник.

   Мох на поверхности почвы был изрыт, как после бомбежки. Кругом валялись куски камнеподобных тел, в пятнах оранжевой органической слизи. И крупные дурнопахнущие сердцевины, напоминающие желеобразные комки. Словно ведра желатина изваляли в испорченном апельсиновом соке. Цепная реакция захватила не меньше сотни метров обиталища, хотя пострадали в основном самые крупные моховики. Уже понятно, что взрываясь, моховик разбрасывал внешний, окаменевший слой. Скорлупу. Погибал, но уничтожал врагов, спасая тем самым мелкое потомство. А как только враги закончились — прекратились и взрывы.

   Запомню накрепко, чтобы не шалить здесь без крайней необходимости.

   Первым делом, вернув Атрибут-браслет с более-менее вылеченной ноги на руку, вытянул искры Ядер из тел мурен. Процесс оказался неожиданно утомительным и потребовал затрат единичек. Понятно. Чем старше искры, тем сложнее их добывать. Но никто не обещал, что будет легко. В результате, после всех мучений, получил четыре искры-тройки и одну четверку (!). Приятная новость. Браслет оказался способен собирать искры любого достоинства, просто пока не мог создавать их рангом выше Атрибута.

   Пришлось здесь же, в паре метров от края обрыва, открыть новый переход, уничтожив дальний — больше он не понадобится. А вот второй, за краем, весьма актуален, чтобы не сигать вниз еще раз. Слив добычу в накопитель, вернулся и принялся обходить вонючие до омерзения останки моховиков. На все ушло минут тридцать, потребовалось совершить больше двух десятков заходов.

   Приятная новость номер два — добыл еще две четверки, две тройки и больше сорока двоек. Единицы не считал, черпал десятками.

   Напоследок подошел к краю провала, с содроганием глянул вниз. Если бы не успел создать вход при падении, сейчас там лежали бы мои бренные останки. Как раньше уже не будет, это ясно. Испытание усложняется в соответствии с повышением ранга ступени. Мда. Без мата скоро уже и шагу не смогу ступить, дома так часто не ругался, как здесь, в Заповеднике. Не было достойных причин ругаться в тепличных условиях. Разве что когда зарплату вовремя не выдадут. Да и то не всерьез. А вот так, чтобы от души — это здесь и сейчас. Реально сбрасывает пар.

   Зато добыча крайне богата. Это примиряло с пережитым ужасом, и даже больше — позволяло смотреть в будущее с повышенным оптимизмом. Сразу возникла стоящая идея. Когда созреет новый светошумовой патрон, стоит вернуться и повторить геноцид с моховиками, а значит, на эту точку перехода следует повесить «замок» и внимательно следить, чтобы не заменить новой.

   Ну а дальше — бег, и еще раз бег. Нужно разведывать новые территории…

   Впрочем, изнуренный процессом, я сперва вернулся в измерение, чтобы дать себе передышку и подумать. Запаса теперь хватало на многое, можно совершить рывок и поднять Ядро до третьего ранга, но я не спешил.

   Немного отдохнув, приволок парочку трупов мурен и погрузил в ячейку Хранилища. Если поиск указывал именно на них, а не на красный разрыв в пространстве, или нечто за разрывом, то вскоре я это узнаю — как только измерение разберет материал на составляющие. Сам «микроскопить» не хочу — слишком устал.

   Присел возле накопителя, задумчиво уставившись в его нутро. Откликаясь на мысленный посыл, ячейка словно развернулась вширь и десятки искр возникли перед глазами, рисуя светящийся замысловатый танец. Красиво.

   Все искры похожи друг на дружку, как близнецы, несмотря на разную емкость…

   А если попробовать использовать старую добрую цветовую формулу маркировки, знакомую еще по Земле: Каждый Охотник Желает Знать, Где Сидит Фазан? То бишь — красный-оранжевый-желтый-зеленый-голубой-синий-фиолетовый. Или — единички, двойки, тройки и так далее. Получается даже на один цвет больше, чем существует рангов, фиолетовый будет запасным. Откликнется ли система на такую маркировку?

   Откликнулась.

   Облако искр окрасилось в красный цвет, с небольшими вкраплениями оранжевого, желтого и зеленого. Моя собственная маленькая вселенная. И ещё кое-что. Даже среди искр одного ранга чувствовалась некая разнородность. Вот оно как. Даже если Ядро существ при извлечении распадается на искры меньшего ранга, они по-прежнему несут отпечаток его таланта или граней его таланта? Не говоря уже об уцелевших Ядрах. То есть, активируя ячейки своего мирка избирательными наборами искр, я еще больше смогу повысить силу, ловкость, выносливость… и много чего другого. Или заполучить свободные таланты, то бишь — субталанты, не относящиеся к Аспекту Репликатора. Так? Теория требует проверки.

   Черт, да что же так устал-то, прямо мысли останавливаются. Выматывающе ныла рана на бедре. Жаловался на пустоту желудок. Мучила жажда. Сколько беготни и нервных потрясений за последние несколько часов — больше, чем за предыдущие сутки. Не мудрено, что так штормило.

   Голодными глазами уставился на мелорн. Дерево, б…ть. Дерево должно давать плоды, а это дает грани и схемы. А нельзя ли наколдовать что-нибудь более приземленное? Намыслить плод вроде кокосового ореха, но с сочной съедобной мякотью и вкусным питьевым содержимым? Считаю, изящное решение проблемы.

   Но мечтать не вредно, да.

   Ладно, есть еще одно дельце, которое стоит сделать, прежде чем отдохнуть.

   Я с тяжелым вздохом вернулся в Заповедник и прошел три десятка шагов, брезгливо огибая вонючие останки моховиков. Не хотелось вляпаться и притащить эту дрянь на кроссовках к себе «домой». Измерение, конечно, все почистит и простерилизует, но это не повод быть свиньей в собственном доме.

   Наконец я остановился, затем устало уселся на пятую точку.

   В метре возле трупа кошака. Жутко израненного трупа.

   Сперва, когда только добежал до обрыва и увидел его, показалось, что это та самая «девчонка», с которой столкнулся… по ощущениям — в прошлой жизни. Нет, не она. Выше рост, мощнее мышцы, крупнее костяк, длиннее когти. Звериные черты изуродованного одним из каменных осколков лица, одновременно вызывающие внутреннее отторжение и болезненное любопытство. Шерсть по всему телу в основе тоже сиреневая, но оттенок на кончиках волосков иной — не дымчато-пепельный, а рыжеватый. «Кошкомальчик». Никакого оружия, кроме когтей. И ни клочка одежды. Культурные различия, не признающие защиту, кроме собственной шерсти?

   Любопытно, почему его не заметили мурены. Особая способность к скрытности? Может, и так. Но осколки его нашли безошибочно, им плевать на невидимость. Уцелеть среди сотен свистящих смертей было нереально, а переход кошак сотворить банально не успел. А может, и нечем было — не позаботился о неприкосновенном запасе и остался без искр.

   Выходит, чужой взгляд мне не показался.

   Может, он охотился за мной, выжидая удобного момента для нападения? Но с Игрока много не возьмешь, а измерение в случае смерти просто схлопнется, уничтожив все накопленное богатство. Так что — вряд ли. Давно мог воспользоваться ситуацией, но не сделал этого. Тогда зачем наблюдал?

   Похоже, именно так и выглядит «просто не повезло». Мечтаешь, строишь планы на будущее, пока бездушная действительность не наступит на горло. На его месте мог оказаться я. Но я чуть быстрее сообразил, или чуть быстрее отреагировал. В общем, жаль… что он так глупо погиб. Было бы интересно пообщаться с существом иного вида.

   Забрать его тело в свое измерение и использовать как ресурс? На первый взгляд, учитывая складывающиеся обстоятельства — вполне рациональный поступок. Здесь некому меня осуждать. Человеческие понятия о морали и этике остались на Земле. Моя задача — пройти Инициацию, а не заниматься благотворительностью. Но мысль об этом заставляла ощущать себя циничным ушлепком. Даже проверять, осталась ли в его теле искра, не хотелось. Странное чистоплюйство, но уж как есть. От старых привычек, вросших в твою суть на протяжении всей прошлой жизни, так просто не избавиться, и все же, чую, придется это из себя изживать.

   Хоронить кошака по земному обычаю не видел смысла. Заповедник куда лучше и быстрее сможет позаботиться о покойнике — вскоре здесь останется лишь скелет, а затем и тот пропадет без следа, растворившись на частички.

   Если подумать, то из-за ошибки одного вся его шестерка потеряла возможность вернуться домой. Не представляю, что они теперь будут делать.

   Покойся с миром, кошак.

   Я поднялся, чтобы убраться в измерение, но в последний момент все-таки заставил себя передумать. Наклонился и вытянул из тела искру. Пятый(!!!) ранг — кошак без сомнений инициировался значительно раньше меня.

   Думаю, он действительно не собирался нападать. Вероятнее всего, кошак просто наблюдал, удовлетворяя такое же острое любопытство, какое сейчас испытывал я к разумному существу иной природы. Сдается мне, что это общее свойство всех разумных существ — любопытство. Это нередко чревато печальными последствиями, но в общем итоге ведет к развитию народа и цивилизации за счет вот таких пассионарных особей, рискующих собой ради тяги к новым знаниям, ради выяснения степени новых опасностей.

   Нет, я не считаю себя наивным. Но предпочитаю верить в разум, насколько это возможно, иначе слишком легко морально деградировать до скотского состояния, считая всех и вся врагами. Убивать разумное мыслящее существо, не проявившее агрессии, лишь ради какой-то сраной искры — мерзость.

   С другой стороны, мир полон ушлепков внутри моей собственной расы. Мошенники, убийцы, насильники, извращенцы, психопаты. Ну и где гарантии, что в Заповедник не попадут те, для кого понятия «целесообразность ради выживания» — пустой звук, и главное — исключительно собственные желания, даже если они бредовые? Или попадется какой-нибудь сбрендивший игроман, давно оторванный от жизненных реалий и мыслящий лишь в рамках компьютерных мирков, для кого «фармить мобов», не признавая в них живых существ, норма? Даже если эти существа — двуногие прямоходящие родственники игромана, что уж тут говорить о представителях другой расы? Всего лишь мишени.

   Если смотреть с этой точки зрения, то от веры в разум лучше отказаться заранее. Если придется выбирать, то мне моя шестерка важнее всех прочих. А всех остальных придется считать мишенями. Но чем я тогда лучше вышеупомянутых игроманов? Разве что тем, что не собираюсь рубить с плеча.

   К тому же теперь появилась еще одна опасность. Я-то знаю, что кошак погиб по трагической случайности, но его спутники могут повесить это на меня, если каким-то образом выяснят, что наши пути пересекались.

   Я нахмурился, вновь задержав взгляд на новой искре в Атрибут-браслете. Всё-таки не показалось. Почему-то именно у этой искры не только ярко светилось желтое ядро, но и прозрачная оболочка отливала характерным красноватым оттенком, который так и напрашивалось назвать «медным». Как интересно. Система приняла не только цвета рангов, но и подсказывала параллельной цветовой маркировкой качество искр? Медь. По игровой аналогии, выше пусть будет серебро и золото. Если этих цветов станет недостаточно, придумаю что-нибудь еще. А оболочка простейших искр пусть остается бесцветной.

   Собственно, поэтому я и передумал — мне нужно знать, что несут искры Игрока, чем отличаются от искр животных. Мне ведь уже приходила в голову мысль, что искры несут отпечаток существа, с которого добыты. Сохранился ли после смерти Игрока базовый талант его Аспекта в полной мере? Или распался на более мелкие грани при извлечении? Можно ли этот талант, если он окажется интересным, как-то совместить со своим? И как это выяснить? Это не праздное любопытство, а информация для выживания.

   Решив приберечь искру кошака для дальнейшего изучения, я вернулся в измерение и рухнул на моховое покрытие Хранилища, как на лучшую в мире перину. Спохватившись, приподнялся на локте, глянул сквозь структуры Хранилища совсем другим взглядом на собственное Ядро измерения, сияющее желтым солнышком. Его оболочка отливала серебром. Вполне отчетливо. О как. Значит, Репликатор — не из простых Аспектов. Пусть и не золото, но все же лучше, чем медь.

   Снова растянувшись на спине, собирался поразмыслить над многими вещами, но истерзанный переживаниями дня мозг мгновенно отключился и я провалился в сон.
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Очнулся в каком-то сумбурном состоянии, словно и не ложился, а все эти… сколько? По таймеру — два часа с небольшим. Так вот, словно эти два часа не спал, а где-то носился, как ненормальный. Стоически проигнорировав позывы волком воющего желудка, попытался ухватить обрывки того, что снилось. Казалось, видел что-то важное. А сообразив, что именно, выругался.

   Не сон, а бред наяву. Видел во сне Злату, которая почему-то разговаривала голосом Вики, соблазнительно разгуливая передо мной в чем мать родила.

   Более насущных проблем не хватает?!

   А все же Злата привлекательная девчонка. Интересно, можно ли в свое измерение провести гостью, так же, как я затаскиваю добычу? В безопасности и разговор веселее… Интересно, а какова в деле та кошкодевочка…

   Я нахмурился. Что-то меня не в ту степь понесло. Похоже, гормональный фон повысился — последствия измененного тела. Это может создать сложности. Придется чаще вспоминать о самоконтроле на фоне и без того непростой обстановки.

   Мы с Викой отдалились друг от друга не по своей воле, я еще помнил, как нам вместе было хорошо. Но вспоминая о ней, больше не чувствовал прежней радости. Я хоть и достаточно молод, но уже в курсе, что отношения на расстоянии — чушь собачья. Химия чувств по-настоящему действует только вблизи, постоянно обновляясь. За редким исключением. Может, когда вернусь на Землю, вернуться и чувства?

   Я попробовал эту мысль на зуб, покатал на языке. Попытался хоть что-то почувствовать. Ничего. Осталось лишь спокойно проанализировать. Любовь сродни наркотику. Эволюционный механизм, генерирующий в организмах влюбленных определенную зависимость на химическом и гормональном уровне, для создания психологически устойчивой пары, ведь в такой паре, при взаимной поддержке, выжить и произвести потомство легче. Система вычистила мой организм от прежней зависимости, перезапустила его, но человек — существо социальное, не может долго обходиться без связей.

   Есть ли вообще смысл в данном слове — предательство, учитывая сложившуюся ситуацию? Даже если она вспомнит все, что было между нами, жизнь не стоит на месте, и к моменту предполагаемой встречи мы оба станет другими людьми. Иные цели и приоритеты. Новые связи. После возвращения на Землю меня ждет совсем другая жизнь.

   Так, все, хватит!

   Отбросив бесплодные размышления, рывком уселся и занялся подсчетом добытых искр. То, что свалилось на меня в гнездовье моховиков и стоило жизни бедолаге-кошаку, представлялось настоящим богатством, и я хорошенько подумал, как распорядиться добычей с максимальной пользой.

   Часть искр с цветной аурой, в том числе искру Игрока, я предусмотрительно пересадил в отдельно выделенную ячейку Хранилища, обозвав ее «садком» (четыре особые тройки, пять двоек, десяток единичек — большая часть медные, и лишь две тройки — серебро)). С ними предстояло разобраться позже, тратить явно не стоило. Остальное, с нейтральной аурой, без малейших колебаний можно пускать в расход: пять четверок (!), четыре тройки, сорок одна двойка, двести двенадцать единичек. Но перед тем, как заняться главным, невольно вновь покосился на горевшие рядом солнечной восьмеркой две ячейки перехода — словно два яичных желтка на сковородке. Не оставляла мысль об их «неправильности», о том, что они не включены в общую систему поясов Ядра.

   Хмыкнув, мысленно активировал переход в одной из пустых ячеек рядом со вторым поясом — после повышения ранга Ядра эта ячейка будет как раз захвачена третьим поясом. Одна из ячеек «восьмерки» ожидаемо погасла. Пока больше двух переходов измерению поддерживать не по силам, но скоро это изменится.

   Может, все это ерунда и ничего не получится, но что-то мне говорило, что попробовать стоит. Если при активации третьего пояса ячейка перехода вытеснится за его пределы на любое свободное место, то я ничего не потеряю. Но если переход все-таки встроится в пояс на постоянной основе, то это может открыть у него новые свойства. Фишка вот в чем: пока переход находится отдельно от поясов, его ранг не поднимается. Пробовал, не вышло. Искры не принимались, использовались резервы Ядра. Но если встроить переход в пояс, то занятая им ячейка должна включиться в процесс общего развития. Логично? На мой взгляд — более чем.

   Всего не учтешь, хотя бы просто потому, что многое лишь предстоит узнать. Так что хочешь, не хочешь, а придется действовать методом проб и ошибок.

   Шести простых троек на повышение не набралось, особые из «садка» трогать не будем, пришлось сливать в проекцию Ядра тридцать шесть двоек.

   Вот же… Я озадаченно нахмурился. Повышение ранга «зависло». Что за облом? Чем прошлая ситуация с повышением отличается от текущей? Усиленно поразмышляв несколько минут, пришел к выводу, что отличие было только в одном — тогда все нулёвки первых поясов были активированы. Если ошибаюсь, то даже не представляю, что буду делать…

   Сказано — сделано. Еще минус четыре десятка единичек, чтобы превратить все «лишние» нулевки в пустышки. Ииииии…

   Есть!

   В центре моего мирка теплым светом коротко вспыхнуло Ядро, затем сияние прокатилось по проекциям Атрибута и Аспекта, изливаясь волнами по ячейкам новых, уже третьих поясов. Выглядело завораживающе.

   Заранее крепился, зная, чего ожидать, но все равно отдача вышла… впечатляюще неприятной. Секунда удовольствия и несколько убийственно долгих, изматывающих минут боли. Морально я был готов, и стоически терпел, пока это мучение прекратится. Ныли мышцы и связки, болели кости, горячая волна преобразования охватила все тело, безжалостно делая свое дело. Когда все закончилось, сплюнул кровью, наполнившей рот из нечаянно прокушенного языка.

   Всё, что нас не убивает — делает нас сильнее. Избитая фраза, но в моей ситуации исключительно верная. Я и впрямь чувствовал себя значительно сильнее. А еще — зверски, просто умопомрачительно голодным…

   Похоже, разум действительно помутился, так как лишь несколько минут спустя я обнаружил, что крепко держу обеими руками один из простерилизованных «поглотителем» трупов мурен, впиваясь в него зубами и торопливо отрывая от жесткого синюшно-черного мяса куски. Давясь и проглатывая. Осознав, останавливаться не стал. Того и гляди вывернет наизнанку, если начну задумываться и привередничать. Подумаешь, жру сырую курятину… Ну, пусть будет курятиной. Пусть даже будет вареной курятиной, всего лишь надо постараться представить это как следует. После длительной стерилизации у мяса даже запаха почти нет, более чем терпимо. Интуиция подсказывала, что метаболизм с такой задачей должен справиться.

   Насытившись, все же почувствовал отвращение и отправил недоглоданную мурену обратно в Хранилище. Нет худа без добра, но проблема с продовольствием временно решена. Сейчас не до кулинарных деликатесов — позарез необходимо пополнить строительный материал для организма, чтобы остаться в нормальном физическом тонусе. Бегать придется много.

   Голод отступил, а жажда подождет, тем более, что частично утолил ее влагой из пережеванной плоти. Вынув из ячейки отремонтированный за время сна колот, отправился на тренировочную площадку на обратной стороне моего мирка и принялся выполнять многочисленные связки движений, подсказываемые по ходу дела созревшей благодаря Симбо теории обращения с оружием.

   Так увлекся, что остановился только минут через тридцать.

   Вот же. На Земле, когда занимался железом в качалке, пот уже минут через двадцать ручьями сходил, а сейчас, несмотря на интенсивность упражнений, совершенно не вспотел. Лишь разогрелся. Тренировка оказалась полезной и позволила лучше оценить возросшие возможности. Контроль над телом ощутимо окреп, вес копья практически не чувствовался, да и к отсутствию баланса уже приноровился.

   Вернувшись на «базу», на минутку погрузил руку с браслетом в ячейку Атрибута, а обратно вынул браслет уже с тремя кольцами гнезд. Праздник к нам приходит… Теперь Перегонке по силам третий ранг. Размер браслета на этот раз не изменился, а то я опасался, что он подрастет до самого локтя, что может сказаться на подвижности сустава, но нет — кольца просто потеснились, равномерно распределившись по ширине. И все же позже он не может не увеличиться, или как-то измениться, иначе шесть колец просто не влезут на двадцать сантиметров ширины. Ладно, поживем — увидим, нет смысла гадать.

   На проверку наверняка возросших защитных возможностей Атрибут-браслета не было лишних искр, займусь этим позже.

   Итак, открылись оба третьих пояса, на Хранилище и Оболочке. По восемнадцать новых ячеек сверху и снизу. Отлично. Второй пояс уже позволял не испытывать недостатка в ячейках хранения, а теперь и подавно проблемы нет. Можно тащить всё, что под руку подвернется, потом разберусь — надо или нет. С ячейками граней на Оболочке теперь тоже всё тип-топ — каждую окружала шестерка пустышек, осталось только превратить их в новые батарейки для полноценной подпитки всех необходимых для развития процессов, но это попозже. Новых граней, само собой, на третьем поясе не имелось, они проявятся только на четвертом.

   Но и без того забот хватало.

   Вспомнив об эксперименте с переходом, отыскал взглядом нужную ячейку. Опаньки. Она все-таки вертится! Тьфу, чертовы ассоциации из земного прошлого. То бишь — ячейка перехода все-таки встроилась в третий пояс. Так. И что это вообще дает, кроме того, что одна из потенциальных батареек теперь занята? Получится ли развивать эту ячейку, как рассчитывал?

   Преобразовал обойму единичек в двойку, добавил ее к пяти двойкам из остатка в «накопителе» и залил в закрепленную ячейку перехода. Ранг поднялся до второго. Изменений не почувствовал. Так, спокойно. Присев рядом, мысленным управлением поигрался с «окном» — размер зоны на местности снаружи измерения, проглядывавшей сквозь переход, тоже не увеличился. Всё ясно. В прошлый раз я добился изменений, когда активировал новый переход с помощью двойки, причем сделал это снаружи, так что придется точно также потратить одну из имевшихся в наличии двоек, а может, даже тройку. Желтенькую. Очень не хочется их трогать, но придется.

   Но это чуть позже, теперь — оружие. Пугач спас мне жизнь, а значит, им и следует заняться в первую очередь.

   Перегонкой создал следующую обойму двоек и попытался поднять ранг схемы травмата. Искры усвоились, но сама ячейка зависла в режиме ожидания. Так-так, чую, опять не все условия выполнены. Следующая обойма двоек отправилась повышать грань Схематизации. Вот тогда сладилось и с Пугачом — его схема полыхнула светом. И в тот же момент я вдруг перестал чувствовать эту схему. Она стала словно чужой. А значит, в случае поломки или утери имевшегося экземпляра травмата не смогу создать новую реплику, как и патроны к ней. Б…ть!

   Спокойно. Здесь всё взаимосвязано. Какие грани напрямую влияют на Схематизацию? Минимум две: Постижение — углубленная работа со структурой материала, и Синтез — собственно, производство реплик. Уже слегка нервничая, перегнал новую партию единиц в обоймы двоек и поднял ранг обеих граней. И сразу камень с души свалился — схема пугача снова стала «родной». Материалы для производства улучшенной реплики оружия пока отсутствовали, но главное, что теперь имелась сама возможность, а материалы как-нибудь найду. Не здесь, так на Земле. Я буду жить вечно (зловещий закадровый хохот)!

   Подсчитав оставшиеся в «накопителе» искры, невесело вздохнул. Вот тебе и «богатство». Если не трогать «садок», то троек — четыре, двоек — по нулям, а от двух с лишним сотен единичек осталось ровно два десятка. А мне еще экспериментировать со схемами, ремонтировать вещи, обновлять связи…

   Весь этот поток, доставшийся после бойни в гнездовье моховиков — песчинка на берегу океана общего Возвышения, даже в рамках первой ступени Бродяги. Таких искр понадобится десятки, сотни тысяч — невероятные цифры. Но пять накопленных четверок неприкосновенны, пусть ждут своего часа. Всего одной (!) четверки не хватает для следующего ранга Ядра. Аппетит приходит во время еды, да. Мы, мазохисты, народ мускулистый… Согнул руку в локте. Оценил как никогда ранее выразительный рельеф бицепса. До Шварценеггера далеко, да это и не нужно, мне лишняя масса ни к чему, но сам вид бицепса впечатлял. И всей остальной комплекции тоже. Был среднестатистический доходяга, образно говоря, теперь — породистый образец. Водка рекой, девки штабелями. Мне, конечно, столько ни к чему. Ни девок, ни водки. Но мысль интересная.

   Ладно, шутки шутками, двигаем дальше.

   По зрелому размышлению, то, чем я сейчас занимался, перегоняя уже добытые искры на ранг выше — это тупик, пустое расточительство. Мелочь тратить на перегонку разумнее в исключительных случаях, когда нехватка для взятия более высокого ранга небольшая и не угрожает уничтожить весь запас, так как даже единицы остаются ходовым товаром, они постоянно нужны для перезарядки «батареек» и подпитки схем с гранями.

   Практичнее сразу добывать искры старших рангов. Легко сказать…

   Так, не могу спокойно смотреть на пустующие ячейки схем. Усмехнувшись — недолго пофорсил, стянул с себя куртку, в которой так и спал. Брюки и кроссовки пока разбирать не рискнул, так что выбор логично пал на многострадальную джинсовку. Если напортачу — не беда, я и так большую часть времени обходился без верха.

   Врубил Постижение, погружаясь в режим микроскопа…

   Процесс разборки и превращение куртки в схему вышел крайне трудоемким, но учиться надо. А на чем еще учиться, как не на самом простом, и при том — необходимом? Хотя часть оттисков в базе уже имелась, всё равно потребовалось больше двух часов — снимал слой за слоем, пока не уничтожил вещь целиком. Прямо в процессе попробовал скорректировать схему, надеясь вернуть длину полы, оторванной на обмотку копья, но ничего не вышло. Схема не поддалась изменению. Интуитивно чувствую, что эти возможности впереди, когда откроются новые сопряженные грани на четвертом поясе, а пока сойдет и так. По крайней мере все «левые» заплатки, добавленные авторемонтом, удалось исключить, а структуру ткани выровнять. Так что производиться будет уже нормальная вещь, а не «мечта бомжа». Просто чуть короче, чем хотелось бы.

   После создания новой схемы хотел сразу запустить Синтез куртки, как в прошлый раз поступил с копьем, но передумал. Лучше подниму схему до второго ранга, чтобы не тратить энергию дважды.

   Глянув на колот, удрученно вздохнул. Вот же уродливая штуковина. А если все-таки попробовать её поправить, пусть не схему — ту тоже нужно поднимать до второго ранга, — а саму реплику? Удлинить костяное «древко» до полутора метров, выпрямить роговой наконечник, улучшить форму острия, усилить плотность и прочность обмотки? Благо, костяные запасы пока в достатке…

   Да хрен там. Потратил минут двадцать, на чистом упрямстве, добившись лишь небольшой косметической перестройки, а угрохал последние искры и заработал сильнейшую головную боль. Овчинка выделки не стоила. То ли ячейку Хранилища, где находилось копье, тоже нужно повышать в ранге, то ли созданные предметы уже не изменить, то ли мне такие манипуляции пока просто не по плечу. В общем, выгоднее разбирать существующую вещь на схему, а затем, собрав необходимый материал, запускать создание реплики.

   Что ж, пора на охоту. В первую очередь стоит пополнить запас искр, и я знаю отличное местечко как раз на этот случай.

   Усмехнувшись, я вытянул на Атрибут-браслет тройку из накопителя, выдернул из ячейки колот, запихнул в карман брюк перезаряженный травмат. Что-то с ношением нужно делать в ближайшем будущем — таскать такую объемную вещь в обычном кармане, вовсе для этого не предназначенном, некомфортно, того и гляди вывалится в самый неподходящий момент. Увы, для любых придумок прежде всего нужно найти подходящие для разборки вещи из снаряжения.

   Проверив «старое» окно перехода, оставшееся вне поясов, и убедившись, что снаружи не видно ничего подозрительного, спокойно шагнул в локацию, где обитали моховики.

   Вполне буднично мигнуло пространство, и вот я уже вновь появился на поверхности Заповедника. Кроссовки сразу утонули в толстом слое пепла, сухой воздух, насыщенный крупицами сажи, неприятно царапнул горло при первом же вдохе.

   Я потрясенно глянул по сторонам.

   Место действительно то самое — в двух метрах виднелся знакомый обрыв. Но вместо мха и верхнего слоя почвы вокруг, насколько хватало взгляда, все было покрыто серым слоем пепла, а воздух был удушливо горячим, насыщенным запахом гари. Мало того — словно после чудовищной бомбежки обозримое пространство было изрыто широкими воронками. Не сходя с места сложно судить, насколько они глубоки, но похоже, что в каждую можно запихнуть по самую крышу одноэтажный дом. От моховиков не осталось ни следа, сгинуло все гнездовье.

   Какой-то зловещей силой всё уничтожено подчистую.

   Да что здесь произошло всего за несколько часов?!

   Удар, тяжело сотрясший почву под ногами, заставил вздрогнуть и обернуться к обрыву, встревоженно посмотрев в сторону, откуда пришел толчок. Какое-то время я просто ошеломленно пытался осознать, что именно вижу, а инстинкты уже отреагировали, подняв волосы на голове дыбом.

   В мою сторону по нижней ступени, пока еще на значительном от меня отдалении, двигалось существо совершенно непостижимого, нереального размера — высотой в сотни метров. Словно громадный, обугленный до черноты остров плыл над локацией, переставляя по-крабьи суставчатые лапы, каждая в пару сотен метров протяженностью. Они больше смахивали на изуродованные сколами и бугрящиеся выступами продолговатые куски черных скал, чем на то, что относится к живому существу. Монстр был не один — справа и слева от исполина на расстоянии в несколько километров передвигались подобные ему. Заметил это не сразу — слишком велик масштаб для охвата столь грозной картины одним взглядом.

   Сразу стало понятно, откуда взялись жуткие воронки — пока я сидел в измерении, один или несколько таких исполинов уже прошли по территории моховиков, разворотив землю остриями чудовищных лап. Для подобного монстра обрыв в несколько десятков метров высотой, на котором я стоял, был всего лишь незначительным препятствием — переступит, не заметив.

   Каждый шаг гиганта с кажущейся неторопливостью переносил его громадное тело на сотню метров, сотрясая ударом всю локацию до основания. Только что он был далеко, и вот уже, тяжеловесным рывком, оказался совсем рядом. Еще шаг — и вся эта громадина закрывает небо надо мной, бросая на обрыв глубокую тень. Этот монстр легко бы прошел надо мной, как танк проезжает над муравьем, но…

   В следующую секунду я получил ответ, откуда взялся укутавший равнину пепел.

   Порыв горячего воздуха ударил в лицо, и меня будто охватило пламя — все тело вспыхнуло от нестерпимой боли. Я прямо почувствовал, как под натиском невидимой, но смертоносной ауры, накатывающей вместе с монстром всепоглощающей волной, рассыпается прахом верхний слой кожи…

   Ментальный удар был настолько ошеломительно силен, что сознание будто задуло ветром, и уж не знаю каким чудом, на каких крохах отказывающего разума, я все-таки сумел переместиться в измерение.

   Этого оказалось недостаточно — ноги по-прежнему жгло огнем, будто и не было кроссовок. Парализующая боль, пронзая нервы и выкручивая суставы, быстро распространилась до колен, не позволяя отскочить в сторону от ячейки перехода, прервать с ней связь. Сама же ячейка начала стремительно тускнеть, а моховое покрытие вокруг нее прямо на глазах съеживалось, рассыпаясь мелким невесомым прахом. Неведомая могучая сила, уничтожающая локацию, с басовитым рокотом вторглась в мое измерение, казавшееся раньше островком абсолютной безопасности. Я не мог пошевелиться, чтобы сделать хоть что-то, не мог вздохнуть отказавшими легкими. От чудовищного давления на мозг парализовало даже мысли, вогнав все мое естество в состояние дикой животной паники.

   Похоже, сработал некий предохранитель.

   Рассыпая вокруг искры, как от дуговой сварки, ячейка перехода с громким треском вырубилась, став серой, выгоревшей. Я обессиленно рухнул на мох прямо там, где стоял, растянувшись на спине и судорожно вдыхая спасительный воздух.

   Сеятель. Зачистка локации для обновления.

   Симбо… черт бы тебя побрал! А предупредить заранее слабо?!! Что еще за Сеятель?! Какая ещё, б…ть, зачистка? Для какого-такого нахрен обновления?!

   Ну да, и снова молчок. Ненавижу такие сюрпризы! Вроде мы в одной связке, пока я жив, существует и симбионт, но толку от него… Впрочем, пора уже понять и принять, что Симбо — предельно примитивная частица меня, от него и впрямь ничего не зависит. Возникла опасность — сообщил, что смог. На большее его куцей базы данных пока не хватало. Связать меня с Ядром мелорна, тем самым поддерживая сопряжение с Системой, вот и все функции. Что-то вроде USB-приемника между мышкой и компьютером. В данном примере Ядро — компьютер, а мышка, естественно — я.

   Сеятели. Что они такое? Живые существа или какие-то механические конструкты? Судя по их названию, уничтожение локаций происходит перед неким засевом… но чего? Мелорнов, что ли? Возможно. Ведь там, где их инициировали Игроки, сейчас пусто… Пусто, да. И мы, новички, похоже — пустое место, раз прямо по нашим головам начинается новый засев. Унизительное бессилие, ощущать себя настолько ничтожным. Ничтожнее муравья под сапогом человека. Как там, в «Автостопом по галактике»: какие повреждения получит бульдозер, если проедет по вашему телу? Абсолютно никаких. У бульдозера нет проблем.

   Все равно больше вопросов, чем ответов, а на предположениях, подогнанных под обстоятельства, далеко не уедешь.

   Боже, я едва не погиб лишь потому, что оказался не в то время, не в том месте. И одну важную вещь я усвоил накрепко — абсолютно безопасных мест не существует. Всегда найдутся силы, способные уничтожить измерение, и меня вместе с ним. Так что беречь его надо как зеницу ока.

   Понадобилось немало времени, чтобы более-менее прийти в себя, пока анестезирующая и благотворная атмосфера измерения изгнала терзающую тело жгучую боль. После чего, стиснув зубы, я заставил себя подняться и настроиться на продолжение путешествия. Запас искр по-прежнему на нуле, и никто за меня эту проблему не решит. Кожа на верхней части тела выглядела багровой, будто за считанные секунды я обгорел на солнце — ох, поторопился я растворять куртку. Ладно, терпимо, двигаться это уже почти не мешало.

   Зараза. Я только сейчас обнаружил, что у меня наметились неприятности посерьезнее, чем встреча с Сеятелями. Как выбраться наружу, если переходов не осталось?! Выгорели оба! Черт возьми, так вот почему ячейки перехода находятся вне поясов! Чтобы не загубить схему развития из-за потерянной ячейки! Спокойно. Спокойно, Крок. Паника делу не поможет. Должен быть выход из любой задницы. Смешно. До зубовного скрежета.

   Я влил остаток искр из накопителя в гнезда «закрепленной» ячейки — она выглядела менее поврежденной, чем вторая, выгоревшая дотла за пределами поясов. А может и не зря я провел эксперимент, закрепив ее в поясе — отчасти её защитили именно окружающие энергетические связи…

   Попытка реанимировать не удалась. Глухо. Координатная метка недоступна. Возвращаться нельзя. Вот же. А куда можно?!

   Стоп. Что-то чувствую. Запустить Постижение. Проникнуть мысленно в поврежденную ячейку. Следы старых меток чувствовались, словно обрывки разорванной ветром паутины. Оказывается, этих меток уже больше двух десятков, специально-то я не считал, просто открывал переходы по мере необходимости, но они все сохранились в памяти измерения, как секторы на жестком диске при перезаписи. Но как их активировать заново…

   Не столь интуитивно, сколько от отчаяния, я положил ладонь на поверхность ячейки, мысленно нащупал одну из подходящих меток, от которых не несло смертельной угрозой, и направил на нее свои волю и жгучее желание не остаться в измерении закупоренным навечно. Не желаю ждать, пока кончится воздух и мой мумифицированный трупик рассыплется прахом вместе с моим карманным мирком…

   Через минуту все тело от внутреннего напряжения била дрожь, заставляя стучать зубы, словно от нетерпимого озноба. Старая метка тянула из меня энергию, поглощая искры из накопителя, но не желала вскрываться. Когда кончилась вся мелочь и терять было уже нечего, я загнал в одно из гнезд ячейки драгоценную тройку. И еще одну, в следующее гнездо, так как первое принимать новую искру отказалось. Как в бездонный колодец. Когда кончились простые тройки, с мрачной обреченностью выдернул две медные из «садка». По сути, заполнил все шесть гнезд ячейки искрами третьего ранга, исчерпав почти все ресурсы. Не планировал так быстро повышать ранг, но, если и это ничего не даст, то и оставшиеся четверки вряд ли что решат, хотя бы потому, что на обойму их недостаточно…

   Вспышка. Переход ожил. Получилось! На радостях я проорал это вслух. А затем сплюнул неприятно хрустящие на зубах крошки отколовшейся эмали и подвигал болезненно ноющей челюстью. Закрыв глаза, несколько минут наслаждался тишиной и покоем, приводя свои мысли в порядок, а сердцебиение — в норму.

   Нервное… приключение. Но обошлось.

   Итак, канал пробился, окно наблюдения распахнулось, возвращая надежду, но в этот раз я не торопился. Долго сидел и изучал обстановку. Пытался ее прочувствовать невидимым мысленным щупом болезненно обострившегося восприятия. Теперь-то предельно ясно, что тридцать метров (именно настолько расширилась зона внешнего наблюдения) — это все-таки чертовски мало, чтобы вовремя заметить действительно серьезную опасность, такую, как эти сраные Сеятели.

   Но снаружи было спокойно.

   Я видел вместо пепла рыжий мох на земле и нижнюю часть исполинского дерева, с искаженными из-за острого угла наблюдения очертаниями — возле которого и ставил когда-то метку. Словно отвесно наблюдаешь в подзорную трубу с большой высоты. Та самая локация, где я нашел кости демона. То, что я вернусь на многие километры и многие часы пути обратно, было не страшно.

   Главное, что уцелел.
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Почти двенадцать часов непрерывной гонки, и я всё-таки её догнал.

   Не знаю, как так получилось, ведь устрашающий марш Сеятелей отбросил меня далеко назад, но где-то звезды в этом безумном мире сошлись, наконец перебросив в нужную локацию, а не куда попало.

   Я увидел Злату с небольшой возвышенности, на которую вкарабкался по камням — настоящим камням, моховиками тут и не пахло. И оказавшись наверху, примерно в сотне метров впереди, в бежевой низине, разглядел узнаваемую даже издали тонкую гибкую фигурку с каштановыми волосами. На секунду мне показалось, что девушка, обернувшись, смотрит прямо на меня. Но затем Злата исчезла — ушла в свое измерение. Жаль, не успел окликнуть, но с такого расстояния лишь привлек бы ненужное внимание. Некоторые разновидности из местной живности обладали хорошим слухом и были не прочь прибежать и проверить, кто безобразничает, издавая такие громкие и интересные звуки — с гастрономической точки зрения, естественно.

   За половину суток я пересек четыре локации, отличавшихся друг от друга настолько, что всякий раз казалось, будто угодил в новый мир. Приходилось приспосабливаться на ходу, изучая природу и существ, встреченных на пути. Местная живность становилась все активнее и опаснее — как на вид, так и на реакцию.

   В первой же после лесной локации пришлось пробиваться сквозь густые заросли коралловидных растений высотой в среднем по пояс, с острыми как бритва концами веток, резавшими кожу при малейшем неосторожном прикосновении. По мере продвижения вглубь новой территории наловчился находить проходы, но сперва пришлось попотеть, украсив тело массой кровоточащих ссадин — словно побывал в когтях у стаи бешеных кошек. Куртки опять дико не хватало, несвоевременно разобрал. С другой стороны — а будет ли подходящее время? Лучше отмучиться сразу, зато потом получу постоянную защиту.

   От пестроты богатой цветовой гаммы окаменевших растений рябило в глазах, смешивая оттенки в трудноразличимую массу. Чувство близкой опасности не позволяло терять бдительность, и вскоре я начал различать существ, что прятались среди этих зарослей, маскируя свои тела под цвет укрытий. В земных океанах среди причудливых форм кораллов обитает масса всевозможных живых организмов: рыба, ракообразные, моллюски, морские звёзды, да много всякого. Здесь же, мысленно выругавшись и покрепче перехватив оружие, первым делом разглядел очередной подвид уже знакомых мурен — мелких, в пару ладоней длиной. Хотя их оказалось чертовски много, что сразу напрягло, они не спешили нападать. Сотни безглазых рыл высовывались из-за кораллов и наблюдали за мной по мере продвижения, не предпринимая никаких действий. То ли я их не интересовал как жертва, то ли пока присматривались, изучая незнакомую дичь и готовясь к атаке. Черт бы их подрал.

   Там, где кораллы полностью преграждали путь, приходилось проламываться с помощью колота. Двигаться в такие моменты приходилось особенно быстро — сломанные растения источали ядовитый газ, при малейшем глотке отравленного воздуха сразу мутилось в голове. Видел немало скелетов существ, порой весьма крупных, погибших среди этих кораллов и кем-то обглоданных дочиста. Не исключено — этими самыми муренами, притворявшимися паиньками, когда на них падал взгляд. Зато колот в качестве дубинки оправдал себя на все сто, реплицирования кость оказалась намного прочнее человеческой, и даже от очень сильных ударов не ломалась, легко круша окаменевшие кораллы.

   Напрасно опасался мурен — напало совсем другое существо.

   Один из оказавшихся на пути коралловых кустов вдруг ожил и пришел в движение, оказавшись вовсе не кустом, а хищником, маскирующимся под растительность. Он чем-то напоминал земное насекомое-палочника, если его увеличить от реального размера в пару сантиметров до нескольких метров и заключить вместо хитина в коралловую броню. Корявое туловище-ствол резко оторвалось от почвы и приподнялось в горизонтальное положение, многочисленные лапы-ветки устремились ко мне, с силой рассекая воздух. Я успел отреагировать и отскочить, отбив самый опасный удар выставленным для защиты колотом, а затем открыл стрельбу из пугача. Не столько из-за острой необходимости, сколько из-за злости на внезапный испуг — не люблю такие сюрпризы. Вспышка огня и грохот ошеломили тварь, а травматические патроны, выпущенные следом практически в упор, раскололи коралловое тело на куски, как стекло.

   С твари досталась искра-тройка с медной оболочкой, я же отделался несколькими царапинами на руках и груди, там, где зацепили шипастые клешни.

   Следующая локация «порадовала» абсолютно лишенной растительности местностью, где почва светилась ядовито-зеленым неоновым светом и была как сыр изъязвлена норами обитавших здесь существ. Стоило неосторожно приблизиться, и дыра в почве извергала многометровый фонтан из сотен слизеобразных личинок — словно залп противоракетной системы по врагу. Не знаю, что могло случиться, если бы хоть одна попала мне на кожу, и не собирался проверять. К счастью, все обошлось и через час эта жуткая локация оборвалась, забрав очередную порцию моих нервных клеток.

   В третьей локации, ровной как стол и сплошь заросшей красноватым мхом, доминировали хищные растения, отчасти напоминающие гигантские ярко-желтые одуванчики со стекловидным гладким стволом, высотой в десяток-другой метров и широкой розеткой соцветия, похожей на велосипедное колесо с десятками спиц-веток, усыпанных созревающими семенами. Каждый из «одуванчиков» контролировал территорию в несколько километров, постреливая время от времени в небо метровыми семенами-планерами — в воздухе они парили десятками, чутко реагируя на любое резкое движение внизу. Довольно быстро удалось понять, что перемещаться нужно с неспешностью черепахи, чтобы избежать нападения.

   Невесть откуда взявшийся и увязавшийся за мной крупный шипохвост довольно долго в таком же неспешном темпе преследовал меня, опасаясь ускоряться. Выглядело почти забавно, если бы зверь не выглядел куда опаснее приконченного ранее. Я тоже не мог на него напасть, не вызвав реакцию хозяев локации. В какой-то момент шипохвост не выдержал первым, видимо, изголодавшись по человеческому мясцу, атаковал, и тут же за это поплатился. С обманчивым спокойствием парившее в воздухе одно из семечек коршуном спикировало вниз и гарпуном вонзилось в хребет животного, тут же оплетая его тело прозрачными, но крайне прочными и, скорее всего, ядовитыми плетями стрекал. Парализованный шипохвост рухнул как подкошенный, не издав ни звука, а мне пришлось минут двадцать отсиживаться в измерении, пока возбужденные движением семена, оказавшиеся в небе поблизости, успокоятся и вернутся к пассивному патрулированию.

   К тому моменту, когда получилось выбраться наружу, дохлый шипохвост уже исчез… Вначале показалось, что исчез, но минуту спустя я заметил его вдали: порабощенный зверь, понукаемый вросшей в него нервной системой семени, покачивая в такт шагам торчащими из хребта свежими ядовито-фиолетовыми побегами, неуклюже ковылял в сторону одуванчика-хозяина, чтобы пойти на удобрение его корням.

   За три часа нервного напряжения и предельно осторожных перемещений прошел по сути ничтожное расстояние. Я уже подумывал перенестись на одну из предыдущих меток, хотя бы в коралловый лес, хотя и там было не слишком весело, но наконец, для разнообразия и передышки, местность попалась почти безобидная. Вокруг распростерлась кремовая, как шоколадное мороженое, каменистая равнина с редкими невысоким холмами, практически без растительности — после многочасового крадущегося шага путешествовать по ней бегом было сплошным удовольствием. Отдых для души и тела.

   Правда, частенько из-под шевелившихся камней по ходу следования высовывались глаза на стебельках, размером и цветом как яичные желтки. Они внимательно следили за мной точками фиолетовых зрачков, но нападения существ, которым эти глаза принадлежали, ни разу не произошло. Поохотиться на них тоже не вышло. Юркие твари мгновенно удирали в глубокие норки под камнями, и я так и не смог понять, как они выглядят целиком. Невелика потеря, но искр могло быть и больше, а пока отдувался по большей части Атрибут-браслет.

   Пару раз в течении часа вдали замечал крабовидных гигантов, похожих на стократно уменьшенную версию Сеятелей. Приближаться для более близкого знакомства не рискнул — не по рангу противник. Напротив, постарался увеличить между нами дистанцию. Задним числом, размышляя о Сеятелях, сейчас отчетливо понимал, почему в Заповеднике не видно никаких следов разумной деятельности. Ни дорог, ни построек — ничего. Сеятели перманентно сносят и выжигают все подчистую. В том числе уничтожают разрывы в пространстве, пробитые «браконьерами» в Заповедник. Утюжат прессом своей физической и ментальной мощи саму реальность. Заодно подготавливая почву для нового засева рандомной жизнью…

   Вдохновленный близкой встречей со Златой, я поудобнее перехватил колот и нетерпеливо запрыгал вниз по сотворенным природой каменным ступеням — выщербленным, с опасно торчащими острыми изломами и выступами, на которых запросто можно подвернуть ногу и, сорвавшись, разбить голову.

   Но сейчас мне было плевать на излишнюю осторожность.

   Спустя пару минут я остановился там, где видел девушку последний раз — возле точки входа в ее измерение. Вырываясь из земли и уходя в никуда, вернее, в Астрал, соединяющий все миры, здесь торчал столб светящейся энергии. Надеюсь, я вижу её переход, как и свой, лишь потому, что мы из одной шестерки. Если чужие переходы видны для всех, тогда это проблема.

   Попытка ткнуться в переход Златы вполне ожидаемо окончилась фиаско. Измерение — личная вотчина Игрока, даже для условно «своих» без прямого одобрения вход запрещен. Также я ощутил кожей легкое жжение, чужое измерение не воспринимало меня как дружеский объект, и сразу начало тянуть энергию, так же, как из окружающей местности.

   Черт возьми, как же дать Злате знать, что я здесь? Неужели она не видит моей метки на карте дополненной реальности, как я — её? Или не смотрит в «окно» из измерения? Может, неважно себя чувствует, и ей просто не до наблюдения? Надеюсь, ей не придет в голову воспользоваться другой меткой, как мне при столкновении с муренами. Но здесь вроде безопасно, причин прыгать нет.

   Так. Нужно придумать способ сообщения, я не могу находиться здесь неизвестно сколько, карауля момент, который может и не наступить. На Земле сложно найти человека без мобилы, но здесь не позвонишь, а жаль.

   Пожав плечами, принялся собирать камни и выкладывать ими вокруг точки перехода контур знаковой фигуры — шестиугольник. Благо, теперь камней вокруг хватало, запас в ячейки Хранилища на всякий случай тоже натаскал.

   Я вообще предусмотрительно прихватывал все, что плохо лежало, в каждой из посещенных локаций. В ветках кораллов и трупе кораллового хищника, например, обнаружились химические элементы, годные для изготовления пороха и пьезоэлектрических контактов Пугача. А оболочки дохлых семян одуванчиков оказались из сверхплотной, но эластичной кожи, вполне годившейся в ближайшем будущем на замену джинсовой ткани. Видимо, семена нередко промахивались при атаке и подняться в воздух обратно не могли, погибая от голода — таких трупиков по пути удалось собрать десятка два. А с парочки недавно погибших семян получилось даже вытянуть ядра второго и третьего ранга — медные. Эти ядра отправил пока в «садок», не зная, как к ним подступиться. В них явно зашит какой-то талант, но как это выявить и использовать — неизвестно. Постижение пока пасовало.

   Закончив художества на траве, принялся нетерпеливо вышагивать вокруг шестиугольника. Интересно, какой у Златы сейчас ранг? Насколько мы отличаемся в развитии? Злата — личность совсем не боевая, и добывать искры ей наверняка сложнее, в этом точно смогу ей помочь… Разве что Инициация дала ей Аспект, компенсирующий ее физическую слабость. Было бы неплохо. Покровитель из меня никакой, пока я вдали. Да и с чего я взял, что могу быть покровителем? Пока я и сам нуждался в защите не меньше. Кустарное копье и травмат не бог весть какое преимущество. Природные условия этого мира пока не располагали к геройству, напротив — раз за разом демонстрировали, насколько новичок уязвим, что морально угнетало. До Супера предстоит дожить, а пока я лишь Бродяга… И как бы не оказалось, что со своим талантом Репликатора — слабейший из всей группы. Вот будет смеху…

   В этот момент световой столб погас, прервав мысли и ожидания. Тем не менее, я сдержанно улыбнулся. Злата, видимо, переместилась на одну из старых точек перехода, но я все равно был чертовски рад. Одно дело знать, что ты не одинок, и в Заповеднике присутствуют еще пятеро твоих товарищей, другое дело — наконец лично увидеть хоть кого-то. Мы ведь всего чуть-чуть разминулись, а значит, в следующий раз я точно сумею её перехватить. Главное, что жива и здорова.

   Пришлось отправляться дальше, взяв новый курс на метку соратницы, проявившуюся на карте в другом месте. Бег становился привычным, как дыхание, а попытка перейти на шаг принималась организмом чуть ли не в штыки — мышцы жаждали действия, движения.

   Воодушевленный долгожданной встречей, я не забывал про осторожность. Не снижая скорости, внимательно осматривался по сторонам, стараясь вовремя заметить, не крадется ли поблизости какая-нибудь тварь. Немало их бросалось на меня по пути, и далеко не всегда удавалось прикончить слишком прыткую особь. Нередко сбегали сами, поняв, что я им не по зубам. Или упрыгивал в измерение я, чтобы отсидеться.

   Дело не только в хищниках. Всю эту гонку я постоянно чувствовал за собой слежку — как в прошлый раз с кошаком. С того самого момента, как оказался в лесной локации. Подозрительное совпадение. Именно в том лесу я и встретил впервые девушку-кошку. Я не забывал про погибшего в результате моих действий кошака (косвенно, естественно) и про возможную месть. К счастью, улучшенная с рангом Ядра мобильность позволяла уйти в измерение в любую секунду, если дело обернется плохо, так что с этой стороны я был прикрыт.

   Главное, не зазеваться.

   Не знаю, сколько их, и как им удавалось следовать за мной по хаотично меняющимся локациям, ни разу не потеряв след. Зачем, с какой целью они это делали — непонятно. Они не помогали, когда мне встречался серьезный противник, но и не нападали сами. Никак не обозначали свое присутствие, но наверняка понимали, что я их почуял. Моя смерть им не нужна, но что тогда нужно? По зрелому размышлению выходило, что своим поведением они доносили до меня желание вступить в диалог, не нарываясь на схватку. Может, это и к лучшему, что Злата снова вне досягаемости и мои руки развязаны для любых действий?

   Но сперва нужно подготовиться.

   Прямо на скорости я перенесся в свое измерение, заметно преобразившее за время пути. Совсем другое дело, когда покрывающий поверхность Хранилища моховой ковер радует душу не нефтяной чернотой, как раньше, а приятными зелеными оттенками — прямо как стриженая лужайка на Земле. Мелорн сам уловил мои предпочтения, а «перекрасить» черное и фиолетовое в зеленое ему оказалось несложно. Органическая химия.

   Проверив ячейки со схемами и оценив прогресс формирующихся вещей, удовлетворенно кивнул. Отлично. Все связи между ячейками держались без дополнительных обновлений, сказывалась сила третьего ранга Ядра. Решив дать себе двадцать минут на отдых, уселся медитировать в поле лотоса, размышляя о том, что сделано и что предстояло сделать.

   Та самая сумасбродная идейка с закрепом перехода в ячейке третьего пояса Хранилища оказалась стоящей, ее реализация оплатилась сторицей. Более того, спалив мою ячейку, Сеятель оказал мне огромную услугу, так как после ее принудительного и весьма затратного восстановления открылись новые функции. Будто сработала дополнительная подпрограмма защиты.

   Держать все переходы открытыми больше не требовалось. Достаточно было хранить в памяти три последних действующих метки в спящем режиме — теперь я мог их ставить на местности одной силой воли и толикой пожертвованной энергии. Перенос на любую из спящих меток происходил мгновенно, без необходимости захода в измерение, хотя по-прежнему под управлением Ядра. Как это стало возможным? Я сам до сих пор в экстазе. Очередной интуитивный эксперимент позволил отвязать переход от координат на местности, замкнув его на физический носитель — на меня. Грубо говоря, моя связь с измерением стала мобильной, столб энергии теперь двигался вместе со мной. Повезло, что обошлось без накладок, и энергия тянулась по-прежнему из окружающего пространства, не вампиря мой организм.

   Такой качественный скачок многое упрощал.

   Больше не было необходимости тратить драгоценные секунды и дополнительные искры, чтобы формировать переход заново каждый раз, когда требовалось сбросить добытые материалы или попросту исчезнуть при возникновении очередной опасности.

   Также весьма быстро выяснилось, что третий ранг Перегонки значительно увеличил пропускную способность Атрибут-браслета, что позволяло теперь формировать тройки с той же скоростью, с какой раньше доставались двойки. А это тоже существенно меняло расклад. Нецелесообразно рвать жилы и повышать ранг Ядра дальше, пока не подтянуты все важные ячейки — грани и схемы. В идеале, раз здесь все взаимосвязано, в том числе накопление ресурсов и создание реплик, ячейки поддержки тоже следует поднять до троек, но на это нужно слишком много усилий, времени, искр. Пока сойдет и до двоек.

   За этот марш-бросок удалось сделать многое. В первую очередь активировал все нулевки Хранилища и Оболочки, превратив их в батарейки. Затем привел в соответствие с Ядром грани, напрямую отвечающие за работу схем — Схематизация (3), Постижение (3), Синтез (3). После чего, убедившись, что скорость сборки искр лишь возрастает, вошел во вкус и повысил все рабочие схемы — Пугач (3), Колот (3), Куртка (3).

   Требования по ресурсам для создания нового трехрангового пугача тоже возросли, причем сама схема оставалась для меня ввиду высокой сложности по-прежнему непостижима. Зато препятствий для репликации копья и куртки не нашлось. Продолжая по новому плану «горизонтальное» развитие ячеек, поднял батарейки до второго ранга — и расчетное время создания реплик значительно сократилось. Вдобавок я чувствовал, что серьезно окреп в целом. Бег по пересеченной местности был теперь не сложнее, чем по беговой дорожке, несмотря на прыжки и маневры. Развивая Ядро с отставанием ячеек, я бы напоминал атлета, который сумел прокачать корпус, но оставил ноги и руки худосочными. А сейчас — все более-менее соразмерно. Что и требовалось доказать — я на верном пути.

   Вскоре удалось поднять оставшиеся грани — Ремонт (3) и Адаптацию (3). Мини-план выполнен, пора пожинать плоды — и копить искры для четвертого ранга Ядра. Надеюсь, на четвертом поясе наконец получу хоть какие-то боевые грани. Это уже становилось навязчивой идеей. С другой стороны, я неплохо справлялся и так, просто развивая вспомогательные ячейки. Так может, Репликатору вовсе не нужны боевые таланты? Просто потому, что их функцию должны выполнять боевые схемы? Но их еще нужно создать. А для этого нужно найти подходящее для репликации оружие. Но чтобы разобрать на схему что-то сложное, нужно развиваться самому…

   В крайнем случае, возможно, что-нибудь полезное найдется среди искр со «свободными талантами» из «садка», но их пока не удавалось идентифицировать. Да и как их прививать в ячейку, я тоже пока не знал.

   Кстати говоря, несмотря на некоторые опасения, употребление плоти мурены так и не принесло негативных эффектов. Похоже, желудок теперь способен переварить много чего, а сам голод забылся, как вчерашний сон, и пока не возвращался. Даже жажда почти утихла. Подозреваю, это напрямую связано с Заповедником. Мир Инициации перенасыщен энергией, подкрепиться здесь раз в двое суток — норма, но когда вернусь домой, картина может измениться и пища вновь потребуется.

   Почувствовав наконец последний отклик — все предметы изготовились с разницей в несколько минут, я занялся делом. Старый колот пока растворять не спешил, может понадобиться для быстрой замены вышедшего из строя или утерянного оружия, поэтому запихнул его в «свою» ячейку — как выяснилось, ячейки «привыкали» к вещам, которые находились в них достаточно долго, и починка там шла быстрее.

   Затем достал из ячейки травмат-схемы новые патроны — трехранговые светошумовой и три травматических, заполнил слоты. Оружие выручило дважды в сложных ситуациях, и раз на улучшенный ствол не хватает нужных элементов, то пока разумно заменить хотя бы патроны. Насколько повысится их эффективность — это еще предстояло выяснить.

   Несмотря на технологическую сложность изготовления, огнестрельное оружие на Земле давно обогнало по востребованности любые виды обычного стрелкового и холодного оружия. Формула популярности огнестрела предельно проста: минимум обучения — максимум эффекта. Даже полный ноль, впервые взявший в руки пистолет, способен выжить в схватке с гораздо более сильным противником, вовремя нажав на спусковой крючок. Понадобились столетия, чтобы превратить наиболее продвинутые образцы огнестрела в идеальные инструменты для убийства, но мне проще — я-то использую кальку с уже готовых, работающих технологий.

   Куртка. Вытянув из ячейки и накинув вещь на себя, оценил. Нижний край по-прежнему заканчивался на пупке, но тем не менее, это лучше чем ничего, к тому же ткань на ощупь стала гораздо плотнее, чем на первом ранге, а на сгиб даже слегка пружинила. Теперь без усилия Атрибут-браслета ее тем более хрен порвешь.

   Засунул пугач в просторный внутренний карман — не слишком удобно доставать, зато точно не вывалится при движении, как уже пару раз случалось. Последним забрал трехранговый колот. Как и в случае с курткой, схему копья тоже изменить пока не удавалось, но колот даже на ощупь казался плотнее, весомее. Надежнее. Покрутив копье в руках и совершив пару пробных выпадов, довольно улыбнулся — годится. Можно себя поздравить — изготовление вышло на поток.

   Привычно поверив обстановку снаружи «окна», я перенесся наружу.

   Инстинктивное ощущение опасности заставило сразу рвануться в сторону, а рядом с ухом просвистела какая-то хрень, едва не проломив голову.
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Машинально проследив взглядом за полетом снаряда, я увидел зеленоватое древко из неизвестного материала. Настоящее двухметровое копье, а не мой недоделок. Оно вонзилось в крупный валун за моей спиной с такой силой, что острие целиком ушло в камень, а в месте удара, словно от взрыва, образовалась заметная воронка.

   Попади эта штука в цель, и моя история могла закончиться.

   Я резко развернулся, выставляя перед собой колот. Грязно выругался, увидев противника. Да как такое вообще может существовать?! И попытался удрать в измерение…

   Не вышло. Переход никуда не делся, но вдруг перестал реагировать на мое желание. Оставшись один на один с нападавшим, я попятился, не опуская колота и понимая, что мое оружие, скорее всего, бесполезно против такого существа, явившегося словно из кошмара.

   Почти такой же зеленовато-серый скелет я сутки назад затащил в измерение и разобрал на запчасти. Почти. Этот был крупнее — не меньше двух с половиной метров в высоту. Но самое главное, в отличие от трофейного этот был живым. Пламя призрачными потоками струилось по костяным ногам, завивалось вокруг сложной структуры из ребер и грудной клетки, вспухало энергетическими флуктуациями вокруг рук и формировало текучее, постоянное меняющееся «лицо» на жутком черепе. В свете огня, заменявшего существу плоть, его кости казались полупрозрачными и светились изнутри. То, что мне показалось на найденном в лесу скелете высохшими клочками плоти и кожи, похоже, на самом деле являлось какими-то органами, и эти участки светились особенно ярко.

   Демоническое создание неспешно двигалось в мою сторону, изучая меня светящимся огоньками глаз, каждый шаг его костяной ступни оставлял в почве выжженный дымящийся след. За пламенеющими на черепе рогами при движении оставался шлейф горячего воздуха. Невероятное, невозможное существо.

   Если не принимать боя и рвануть прочь, смогу ли я оказаться быстрее и уйти от преследования?

   Продолжая пятиться, я оказался рядом с торчащим из валуна копьем демона, но завладеть им не было шансов. Древко стремительно плавилось. Испарялось, словно лед под раскаленной струей газовой горелки. Взгляд метнулся обратно на демоническую тварь, продолжавшую неторопливо наступать. В когтистых лапах этого порождения чужого мира прямо из воздуха формировалось новое копье. Враг совершенно точно знал, что я никуда не денусь. Блокировка перехода — его рук дело.

   Убежать не успею. Но бой на ближней дистанции с таким существом меня сразу погубит… Вспыхнувшая в душе из-за осознания неизбежности ярость прогнала сомнения. Не можешь уйти — дерись. Всю жизнь следовал этой методике, и нередко выходил победителем. Тем более, что других вариантов просто нет.

   Атрибут-браслет растекся силовой перчаткой по кисти, впитал силу прихваченных в измерении искр, а затем всю свою силу и ловкость я вложил в бросок колота, заставив от мощного движения загудеть воздух…

   Удар и треск. Попал.

   Копье ушло в тело демона наполовину, застряв между ребер и слегка развернув ему корпус. Походка врага сбилась лишь на мгновение, а ущерба колот и вовсе, похоже, не нанес. Выровнявшись, демон сделал следующий шаг, выжигая на земле новый след. Не обращая внимания на торчащее между ребер копье, собранное из костей его родственника.

   Для верности я принял более устойчивую стойку, а рукоять выхваченного из кармана травмата обхватил обеими руками. Патроны третьего ранга. Если что и могло меня спасти…

   Грохот расколол воздух, острой болью ударив по ушам, а пламя ослепило. Ощутимо долбанув отдачей в руки, словно конь копытом лягнул, огненная струя с оглушительным драконьим ревом выплеснулась вперед на десяток метров, фонтаном расплескавшись о торс противника. Эффект ошеломил не только меня — удар остановил демона, будто тот налетел на стену. Часть ребер проломилась, вогнувшись внутрь грудной клетки и разметав его собственное пламя. Колот вывалился из раны и упал на землю. Но живое пламя почти сразу восстановило структуру призрачной плоти, залечивая раны, а сломанные ребра на глазах выгибались обратно, вставая на свое место. Враг будто втянул в себя энергию моего выстрела.

   Огнем его не взять.

   Демон распахнул мощные челюсти, шире обнажая и без того жуткий частокол зубов — это он так усмехался, что ли?! Его два лобных рога полыхнули ярко-желтой вспышкой, а затылочная корона из четырех рогов озарилась кровавым сиянием — явно готовилась какая-то пакость. В его правой лапе уже полностью сформировалось новое копье, словно выточенное из бледно-зеленого нефрита. Подняв левую лапу, свободную от оружия, он погрозил мне когтистым пальцем.

   Да пошел ты!

   Выстрел травматического патрона после светошумового прозвучал почти неслышно, или я просто оглох. Зато результат оказался существенно заметнее. Я целился точкой лазерного целеуказателя в голову твари, но демон в этот момент шевельнулся и пуля с неожиданной легкостью снесла один из передних рогов, потушив разгоравшееся в короне сияние и тем самым сбив способность.

   Одновременно с выстрелом окутанная пламенем фигура размылась в броске, мгновенно сократив между нами дистанцию. Он двигался невероятно быстро, сразу дав понять — у меня нет шансов, противник не моего ранга. На пределе своей ловкости я почти увернулся от стремительного удара копьем, сиявшее изумрудным светом острие с шипением вспороло воздух возле лица, ощутимо резанув скулу. Но не смог увернуться от выпада левой когтистой лапы. Едва уловимый взглядом росчерк, небо и земля поменялось местами, я покатился по камням, задыхаясь от боли. В груди все онемело, даже сердце, казалось, остановилось. Если бы не куртка, отчасти смягчившая чудовищный по силе удар, все было бы гораздо хуже. А так я еще мог шевелиться, пусть и лежа на спине. Примерно как раздавленный сапогом краб.

   Вскинув ослабевшую руку с пугачом, я снова выстрелил в надвигавшуюся фигуру, практически в упор. Демон сместился в сторону, но недостаточно быстро для летящей пули. Вместо удара в грудную плоскость кусок металла врезался ему в кость правой руки выше локтя и та с треском разлетелась облаком осколков, а нефритовое копье с обрубком рухнули на землю. Хрен бы я попал с такой точностью по собственному желанию, но снова помогла случайность. Демон отшатнулся и зашипел.

   Так шансы все-таки есть?!

   Судорожным рывком перекатившись в сторону, я заставил себя подняться на колени и едва успел отшатнуться. Метнувшая ко мне когтистая длань промахнулась ненамного — вместо горла вцепилась в левое плечо, ткань куртки тут же задымилась. Безжалостная хватка сжалась с силой промышленного пресса. Кожа под курткой вскипела от жара, раздавленные мышцы брызнули кровью, кости затрещали. Широко распахнув пламенеющую пасть, демон рывком подтащил меня к себе, явно собираясь отхватить зубами лицо. Закричав от нестерпимой боли, я воткнул травмат прямо в пасть твари, проталкивая тупорылый ствольный блок сквозь не успевшие сжаться зубы. И нажал на спуск, выпуская последнюю пулю.

   Взрыв разворотил демону голову.

   Мимо лица свистнули осколки, верхняя часть черепа вместе с рогами отлетела прочь, поддерживавшее жизнь твари пламя погасло, и мы вместе рухнули на землю. Выронив рукоятку травмата, я вцепился в кисть монстра обеими руками, чувствуя, как по пальцам правой, посеченной осколками взорвавшегося оружия, течет кровь. Рванул раз, другой. Чертов браслет почему-то не сработал, не защитил руку.

   С третьей попытки кисть демона наконец отвалилась, прекратив терзать практически раздавленное плечо и позволив обессиленно растянуться на спине. Тяжело дыша, я уставился в безумное разноцветное небо Заповедника, пытаясь прийти в себя и сообразить, что делать дальше. Переход не ощущался, измерение, где бы я смог зализать раны, было недоступно. Видимо, должно пройти время для исчезновения эффекта, или что-то нужно сделать, но я не знал что.

   Левая рука не слушалась. Поднял перед лицом правую руку, чтобы оценить повреждения. Прозрачный материал браслета медленно утекал с пальцев, лишившись подпитки — закончились свободные искры. Вот же… Я не прав. Браслет все-таки смягчил взрыв. Иначе бы руку и вовсе оторвало, а так сквозь защиту лишь посекло в паре мест кожу, глубоко, но не смертельно. Вот и ответ: подходят ли патроны-тройки для оружия-единицы. Испытания на прочность травмат не пережил. Пороховые газы его просто-напросто разорвали. Да и сам я выжил чудом. Надеюсь, этот монстр пришел один, и рядом не затаились его сородичи.

   Зараза! Мысль о новых врагах подстегнула. Как бы плохо не было, но нельзя просто валяться, опасность все еще велика…

   Блеск разноцветного неба заслонила стремительная тень. Еще одна прыгнула с другой стороны. Мои руки были мгновенно перехвачены, плечи с сокрушительной силой прижаты к земле. Израненное плечо снова взорвалось болью, вырвав из горла крик раненого зверя. Третья тень замерла за головой, чужие горячие ладони легли на виски, цепкие пальцы обхватили скулы, болезненно царапая острыми коготками кожу. Я ничего не мог сделать, лишь дернулся, чувствуя в смертельной тоске и новой вспышке дикой ярости, что все, теперь точно отпрыгался…

   «Тихо. Вреда нет».

   Тяжело дыша, я замер. Сообразил, что эти существа — не демоны. Кошколюди. Животный запах. Жесткая шерсть. Сумеречно поблескивающие с обеих сторон две пары желтых глаз. Третьего существа, крепко обхватившего мою голову своими лапами, из неудобного положения было не видно.

   «Лежи».

   Если бы они хотели меня убить — убили бы.

   Пришлось заставить себя расслабиться, хотя это чертовски сложно, когда поврежденное плечо настолько остро рвет болью, что дышать в сдавленной спазмом груди практически нечем. Немного терпения, и я узнаю, какого дьявола им нужно. Выходит, они все-таки за мной следили, я ошибся ненамного, так как не подозревал о преследовавшем меня демоне. Постепенно дыхание выровнялось, я немного успокоился. Меня в шесть лап все еще держали крепко, но хватка ослабла, не причиняя особых неудобств — убедились, что больше не вырываюсь. Переход пока не вернулся. Надеюсь, связь с измерением разорвана не навсегда, иначе это… начало конца.

   То ли я слишком глубоко задумался, то ли впал в некое сумеречное состояние и забылся — какой-то сдвиг сознания. И виной тому, вполне вероятно — воздействие кошек. И не сразу обнаружил, что давно уже свободен, а кошки сидят вокруг, ожидая моей реакции.

   Боль в плече никуда не делась, но притупилась, стала словно чужой, позволяя связно мыслить. Я осторожно сел, помогая себе относительно здоровой правой рукой и стараясь не тревожить рану на левой, скрестил ноги и внимательно осмотрел своих пленителей.

   Трое кошаков. Та самая сиреневая кошкодевочка, что встречал ранее — я не мог ее не узнать, память после Инициации работала идеально. Она уселась напротив, копируя мою позу, на расстоянии вытянутой руки, практически уткнув свои колени в мои. Несмотря на полное отсутствие одежды, половые признаки у всех «шерстяных» незнакомцев не были ярко выражены, как у людей. Однако, передо мной, без сомнения, самка. Шерстка аккуратно скрывает едва намеченную грудь, соски тоже почти незаметны. То ли молодая, и тело не развито, то ли так и должно быть в соответствие с расовыми особенностями строения. Машинально бросил взгляд вниз живота. Покосился на ее приятелей.

   Эти устроились по бокам. Позы расслабленные, оружия в руках нет, если не забывать про выдвинутые на пальцах когти. Демонстрируют мирные намерения. Ну-ну. Половые органы скрыты, словно их и нет. Физиологические карманы? При таком строении пикантных мест и впрямь вполне прилично гулять вовсе без одежды. Тем не менее, если судить по более рослым телам и куда заметнее развитым мышцам, эти двое — самцы.

   Поморщившись, я пощупал левую скулу. Кровь уже запеклась, рана оказалась неглубокой. Гораздо больше беспокоило плечо: та тварь раздавила мне мышцы, и возможно, повредила кости, рука почти не действовала. Жаль, совсем нет искр, нечем подлечиться. Искоса глянул на труп демона, который валялся в паре метров от меня, за спиной одного из кошаков, но не решился встать и вытянуть из него трофейное Ядро. Прежде чем совершать лишние телодвижения, сперва стоит выяснить, что все это значит. Зачем им понадобилось меня удерживать. И какого черта они за мной увязались.

   Как только кошка шевельнулась, по сиреневой шерстке всего тела причудливо прокатилась дымчато-пепельная волна, меняющая оттенки в зависимости от угла освещения. Протянув руку (когти наполовину втянулись в пальцы), она высыпала передо мной аккуратно собранные обломки травмата. Жест доброй воли? И когда успела? Отлично. Не придётся ползать самому, материал пригодится для восстановления оружия. На этот раз реплика тоже будет третьего ранга, как и патроны. И тогда посмотрим, кто в следующий раз пострадает при встрече сильнее, я или новый противник. Я прошелся по краешку — огонь был родной стихией демона, но огнестрел все же оказался ему не по зубам. Буквально.

   Кошкодевочка продолжала держать руку вытянутой, и я догадался, что следует сделать. Наши пальцы переплелись в неловком рукопожатии. Непривычная анатомия. Пальцев тоже пять, как и у людей, но подушечки с заметными утолщениями из-за физиологических карманов для когтей. Плотная шершавая кожа ладони, лишенная шерсти, была горячей — как и у земных животных, температура тела у кошколюдей оказалась выше, чем у человека. А еще я почувствовал вновь возникшую с прикосновением связь. Вот зачем они меня обездвижили. Старались не причинить вреда, пока читали мысли. И для чтения явно требовался физический контакт.

   «Поговорим?»

   «Можно подумать, у меня есть выбор. Кто вы и зачем меня преследуете?»

   «Мы — шерханы. Это наиболее подходящее название для нашей расы на человеческом языке. Для нас это понятие означает тоже самое, что и для вас — человеки».

   «Люди. Когда один — человек».

   «Нюансы, — фыркнула кошка, шевельнув треугольными ушами. — Несущественно».

   Мило. Мимика почти как у людей. Смешливо сморщенная серая пуговка носа, приподнятые уголки рта в намеке на улыбку. И все же лицо совсем не человеческое — иное строение. Более плоский череп и вытянутые челюсти, короткая шерстка по всей поверхности, острые зубки, выглядывающие из-за тонких матово-серых губ.

   Благодаря технологиям развлечения на Земле, люди давно уже привыкли к образам говорящих животных — в анимации, кино, играх. И все же, признаться, немного жутковато. Если бы со мной вдруг заговорил домашний кот, то было бы меньше не по себе, чем сейчас. Шерханы. Вот же. Разве не такое же имя было у тигра из сказки Киплинга, гнобившего Маугли? Подумать только, как искажается информация Астрала, попадая в земную инфосферу и обретая новые смыслы. Кстати, только сейчас сообразил, что больше всего сбивает с толку в их образах. Полное отсутствие хвостов! С одной стороны вроде бы добавляет человекоподобия, но на самом деле слегка диссонирует со сложившимися представлениями.

   «Когда вы прижали меня к земле… ты сканировала мое сознание?»

   Кошка кивнула:

   «И донесла мысль, что мы не враги. Мыслесвязь… Телепатия? Да. Телепатию часто переоценивают, неверно понимают, как это работает. Каждое существо мыслит на языке своей расы, нельзя вот так запросто прочитать чужую мысль, не зная этого языка. Разве что уловить схожие мыслеобразы — но для глубокого понимания этого недостаточно. Мне потребовалось время и усилия, чтобы усвоить твой словарный запас хотя бы частично. Нам нужно было кое-что проверить».

   «Если сравнивать с людьми, то ты гений по скорости обучения. Я отлично понимаю все, что ты говоришь. Проверить… Что проверить?».

   Она снова фыркнула, вроде бы пренебрежительно, но благодаря физическому контакту наших рук я почувствовал, что моя реплика пришлась по нраву её кошачьей душе.

   «Телепатию переоценивают, но недооценивать ее тоже не стоит. Ты ведь не первый, с кем мы пытаемся объединиться. И не только из твоей шестерки».

   «Объединиться? С какой целью?»

   «Можешь говорить вслух, если тебе так удобнее. Пока поддерживается контакт, я сумею уловить мысль. И чтобы сразу успокоить… тот случай с нашим сородичем… Мы понимаем, что его смерть не была твоей целью. Теперь понимаем. Один из моих спутников очень вспыльчив, сразу хотел тебя убить. Но я отговорила его от поспешного решения».

   Признание кошки не вызвало желания рассыпаться в благодарностях — осадочек неприятный. Что обидно — мог стать трупом сразу после победы над демоном.

   Я мрачно покосился на кошака справа. Он смотрел на меня более злобно и агрессивно, чем второй, и от него буквально разило адреналином. И желанием причинить боль. Какие интересные нюансы восприятия передаются из-за контакта с кошкой… Похоже, с ним придется держать ухо востро. Я не злопамятный, но и не идиот, чтобы забывать о попытке меня прикончить, не разобравшись. А судя по крайне недоброжелательному взгляду, несмотря на то, что все вроде бы выяснилось, этот тип по-прежнему желал моей смерти.

   Само собой, при упоминании о погибшем кошаке я невольно напрягся, и кошкодевочка (или теперь называть ее шерханкой?) сразу это ощутила — и по моей дрогнувшей руке, и по моему внутреннему смятению. И постаралась успокоить:

   «Повторяю — зла не держим. Меня можешь звать… Говорящая. Это наиболее точно по смыслу. Здоровяка справа от тебя… Пожалуй — Проворный. Да, подходит. Слева — Верный. Они не телепаты. Общаться с тобой сейчас могу только я. Наш язык ты выучить не сможешь, у людей иначе устроены голосовые связки и неподходящее строение челюстей».

   Теперь ясно, почему — Говорящая. Не сомневаюсь, что имена остальных не менее «говорящие», чем у Говорящей. Проворный — видимо, очень ловок, он первым и напал на меня. Быстрый и неуловимый для взгляда, как ветер. Верный… Чему или кому? Неплохо бы выяснить. Кстати, не вижу их Атрибутов. Значит ли это, что мой Атрибут-браслет для них тоже неразличим? Впрочем, на сюрпризы все равно нет сил, вцепиться, как в глотку шипохвоста все равно не смогу. Я прекрасно осознаю разницу в наших физических категориях. То, как они меня прижали к земле… как катком проехались. С тем же успехом можно бороться с какой-нибудь стихией — пожаром или наводнением.

   Что примечательно, оттенки шерсти у всех троих разные. Общая основа — насыщенная темная сирень, но при движении у Говорящей шерсть становится пепельной, у Проворного — насыщенно-коричневой, можно сказать — шоколадной, а Верный чернеет, превращаясь в пародию на пантеру Багиру из все того же «Маугли».

   «Я — Крок. Не скажу, что дико рад знакомству, но выбирать…»

   «Давай сразу опишу ситуацию с нашей точки зрения, — бесцеремонно перебила Говорящая. — Это поможет избежать лишних вопросов. Наш Флаг находился в локации, которую ты называешь в мыслях лесной…»

   Так вот почему они там ошивались.

   «Находился?»

   «Да. Верно уловил. Мы успели добраться до своего Флага, но не успели им воспользоваться. Флаг уничтожен. Мы не можем вернуться домой».

   «Мне жаль. Как это произошло?»

   Меня смущал взгляд этой кошки — она смотрела на меня с каким-то жадным любопытством, словно ждала от меня некоего великого одолжения, но не решалась поведать, какого именно.

   «Так что произошло с вашим Флагом? Та локация по-прежнему цела, я недавно проверял, Сеятели ее не трогали. Как ты понимаешь, это не праздное любопытство. Не хочу, чтобы то же самое произошло с моим Флагом. Проблема в демонах? — я ткнул пальцем в сторону дохлого скелета, поймав себя на мысли, что это весьма странное словосочетание — „дохлый скелет“. Но так и есть».

   Шерханка сильнее сморщила носик — гримаса, как я почувствовал, выражавшая некое задумчивое затруднение:

   «Да. Люцефиты. Они уничтожили наш Флаг».

   От меня не ускользнула эта заминка перед ответом. Странное ощущение, будто я сам подсказал ей удобный ответ. Но если на минуточку допустить, что это правда, то информация тревожная. Флаг можно уничтожить, причем даже без Сеятелей?! Зараза. Однако — люцефиты. Прямо напрашивается, что это производная от «Люцифер». И в самом деле демоны, только не земные. Впрочем, от ассоциаций ни холодно и ни жарко, имеет значение лишь то, что эта рогатая нечисть — смертельные враги. И очень сильные враги.

   «Эти чужаки не такие, как мы, — продолжала Говорящая, жестикулируя перед собой свободной лапкой в попытке подобрать подходящие слова. — Они из…»

   «Из другой лиги».

   Кое-что Симбо подсказать все-таки успел, чтобы мне совсем уж не оставаться в неведении. А кое-что я узнал от куратора еще до Инициации, на Земле.

   «Верно. Общее понятие — „браксы“. Ближе всего к твоему языку можно перевести смысл слова как „охотники“. Обозначает враждебных существ, с которыми невозможно договориться. Они бывают разных видов и Аспектов, но суть у них одна — уничтожать Игроков из нашей Лиги».

   У меня чуть было на нервной почве не вырвалось «Лиги Справедливости», но эти приколы, чтобы не вдаваться в лишние объяснения, лучше оставить для земной реальности, где Зак Снайдер — режиссер, а супергерои — киношные персонажи, не имеющие ничего общего с реальной жизнью. Или все-таки имеющие? Неважно. Не сейчас.

   «Лиги Защитников?»

   По словам куратора, Лига Защитников — союз рас, борющихся за сохранение своих базовых миров, таких, как Земля, в первозданном виде. Информация от кошки более-менее подтверждала то, что я и так знал. Было бы неплохо услышать как можно больше, и я не стал упускать возможность, но шерханка опередила меня собственным вопросом:

   «Да. Ты знаешь, что такое Пробой?»

   «В общих чертах».

   «Неудивительно. Твой ранг Ядра слишком низок, — пояснила мохнатая. — Чем он выше, тем больше открывается. Я заполню… пробел? Да. В Заповедник ведет два вида пути. Сюда можно попасть с Ходоком, или проникнуть сквозь спонтанно образующиеся червоточины в Астрале, чем и пользуются наши враги. Пробой произошел рядом с нашим Флагом, и мы сразу потеряли двоих, когда орда люцефитов бросилась на нас. Расслабились, не ожидали».

   Говорящая печально вздохнула, совсем по-человечески:

   «Мысленно уже были дома, праздновали завершение Инициации, но хотели напоследок поохотиться, добыть побольше искр перед уходом. В Заповеднике можно оказаться только раз в жизни, при Инициации. Насыщенный мир, большой потенциал для раскрытия Аспекта. И мы… пожадничали. Если бы не подоспели Стражи, мы… мы бы все там остались. Пока Стражи уничтожали основные силы Пробоя, несколько мелких стай сумели от них ускользнуть. Нам хотелось выместить гнев, терять после утраты Флага было нечего, и мы увязались за одной из таких стай. Вскоре благодаря дрейфующим границам локаций они раздробились на более мелкие группы, это упростило задачу… чтобы найти тебя».
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    Глава 14
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С каждым словом кошки-шерханки у меня все сильнее кружилась голова.

   Издержки мысленного общения? Значит, надолго меня не хватит, и нужно сосредоточиться на главном, второстепенные вопросы успею прояснить позже.

   «Пара-тройка низших люцефитов нам уже не противники, — продолжала Говорящая, — когда ты в лесу столкнулся со мной, мы как раз прикончили наглеца, бросившего нам вызов, и я забрала его искру».

   Серьезная заявка. Парочка — не противники?! Если сложить это с их заявлением о «завершении Инициации», то… Понятно, почему я не мог им сопротивляться. Черт, я тоже хочу шестой ранг. Интересно, что у них за Аспекты?

   «А я забрал все остальное», — хмыкнул я, не чувствуя особого сожаления. Что-то не вижу в их руках никаких инструментов, скорее всего, они просто бросали эти костяки, как ненужный хлам.

   Говорящая пренебрежительно отмахнулась свободной лапкой и бросила быстрый взгляд на валявшееся в нескольких метрах от трупа демона кустарное копье:

   «Тебе это пошло на пользу. Но пока мы разбирались со следующим врагом, последний из группы увязался за тобой, а нагнали мы его не сразу».

   «И почему же этот демо… люцефит увязался именно за мной?»

   «Ядро души Бродяги для бракса — лакомая добыча. Они питаются нашими Ядрами, а у одиночки меньше шансов выстоять, тем более, такого слабого, как ты сейчас».

   Я усмехнулся. Неприятно, когда открыто заявляют о твоей слабости, но сам напросился. Впрочем, я здесь всего трое суток, а они — явно дольше. У меня все впереди. Надеюсь.

   «Я полагал, что Ядро находится в измерении, а то, что мы носим в себе — дублирующая искра, оттиск Аспекта, несущий все его признаки. Синхронизированное отражение».

   «Близко к истине», — легко согласилась Говорящая. — «Ядро души здесь», — она ткнула коготком свободной руки в свою грудь, а затем указала пальцем в небо, имея в виду измерение. — «Ядро Измерения — там. Неразрывная связь. Суть сути. Одно является другим. Развивая измерение, ты развиваешь себя. Сложно.»

   Это я и без нее уже знал, но решил быть вежливым:

   «Запомню. Скажи, они совсем без тормозов, эти… люцефиты? Он остался один, без шансов на выживание и возвращение, и все равно продолжал охоту?»

   Она снова сморщила носик, на этот раз выражая легкое недоумение:

   «Без тормозов? А, поняла. Да. Они мыслят иначе, не так, как мы. Охота для браксов — высший смысл существования. Крайне примитивные и жадные до добычи твари. Я бы не стала называть их разумными в полном смысле этого понятия. Стая этих тварей разумна, пока сохраняет полный состав необходимых для этого особей. Количество особей в прайде определяет качество его мышления. Но по отдельности, особенно такие примитивы, как этот охотник, это просто неуправляемые животные, движимые лишь инстинктом убийства и насыщения. К тому же, без своей стаи у одиночки нет возможности вернуться в родной мир. У них, как и у нас, есть специальные особи, отвечающие за работу с переходом между мирами».

   Понятно. У нас это Ходоки, а этот чёрт, видимо, к Ходокам не относился, то есть терять ему было нечего. Зато насолить таким как я — вполне. Мне этот огненный уродец, страшный, как смертный грех, тупым животным не показался, но Говорящей, полагаю, виднее. «Жадные до добычи»: иронично слышать это от кошек, пролюбивших свой Флаг из-за чересчур активного желания пофармить, по их же собственному заявлению.

   «Жаль, что вы не догнали его раньше, до того, как он едва не сцапал меня, — я пристально глянул в желтые глаза Говорящей. — Сдается мне, что по какой-то причине вы не торопились его добивать. Хотели посмотреть, как я с ним справлюсь? Зачем?»

   Говорящая фыркнула, а затем что-то проворчала вслух на незнакомом языке своим сородичам. И впрямь, такое мне не выучить, и не озвучить. Сплошное урчание и мяукающие нотки. Прямо как на «кошачьей свадьбе» на Земле, когда наши пушистые и милые домашние питомцы начинают сходить с ума от сексуального влечения, превращаясь во что-то дикое и орущее благим матом. Проворный откровенно скалился во все свои… не знаю, сколько там у него зубов, но его явно что-то развеселило, а Верный вполне по-человечески кивнул, единственный из троих сохранив внешнее спокойствие. Можно даже сказать — строгий вид. Похоже, «парень» не из тех, кто любит баловство и шуточки по любому поводу.

   «У нас возник план. — Шерханка снова обратила на меня взгляд желтых глаз, растянув серые губы шире и более явно обнажая ряды острых белых зубов. Ну и улыбочка. — Бракс шел за тобой. А мы пошли за ним».

   «Стоп. — Я нахмурился. — Так это благодаря ему вы отслеживали мои перемещения по локациям?»

   «Отслеживать мы можем и сами. У Проворного отличный нюх, он умеет брать след по оттиску запаха и никогда его не теряет. Это помогает преследованию. Но только люцефит мог тебя задержать, не позволив уйти в измерение. Это одна из граней его Аспекта. Поймав тебя и навязав схватку, он предоставил нам шанс продемонстрировать мирные намерения без лишних жертв».

   — Мирные намерения?! — процедил я сквозь зубы. — Этот черт едва не размазал меня по земле!

   Я инстинктивно попытался встать, чтобы разорвать становившуюся все более обременительной мысленную связь, но Говорящая без особого труда удержала меня на месте, продолжая с мягкой силой сжимать мою руку. Прочесть на нечеловеческом лице оттенки эмоций было непросто, но благодаря контакту я почувствовал ее легкое смущение.

   «Согласна, мы немного не рассчитали. Не хотели спугнуть раньше времени. Локации попались не из простых, не подходили для сопровождения на безопасной дистанции. И мы немного не успели, когда… охотник ускорился. Хорошо, что ты сумел справиться сам».

   — А я-то как рад, — съязвил я.

   Немного не успели, немного не рассчитали… Экспериментаторы хреновы. Я чувствовал против воли растущее раздражение. Голова уже реально гудела от общения с помощью мыслеречи, как улей, наполненный растревоженными пчелами, желание прервать контакт крепло все сильнее.

   «Я чувствую твою усталость, потерпи немного, — понимающе попросила Говорящая. — Наш погибший сородич, Призрачный, когда мы охотились за вторым охотником, случайно встретил самку из твоей группы. Прости — девушку, так правильно?»

   Я сразу, что называется, сделал стойку:

   «Злата. Видимо, вы говорите о ней».

   «Она не шла на контакт. Уходила в измерение, как только нас замечала. Меняла направление, чтобы не пересекаться с нами. Интуиция ее Аспекта работала против нас. Но она ошибалась — мы не желали ей вреда. Как и тебе».

   Отлично понимаю Злату. Кто его знает, чего ждать от незнакомых существ. Тут и от людей-то незнакомых не знаешь, чего ожидать…

   «Ясно. В самом начале ты говорила про объединение…»

   «Мы поможем добраться до твоего Флага. Поможем найти твоих сородичей».

   — А какой вам в этом прок? — я прокашлялся, горло почему-то саднило, словно пару часов пришлось разговаривать без перерыва в полный голос. Еще один странный пост-эффект от мысленного общения? Или охотник-бракс-люцефит врезал сильнее, чем мне казалось? — Зачем вам помогать чужакам?

   «Твоя шестерка полная», — сообщила мне шерханка с таким видом, словно дополнительных пояснений не требуется.

   — И что с того?

   «Значит, Вы можете попасть домой. А наши народы все-таки из одной Лиги».

   — Это что, такая жертвенная благотворительность? — я не удержался от некоторой толики ехидства, хотя тема обсуждения не располагала к шуткам. Нервы.

   Здоровяк Проворный недовольно заурчал, сузив злобные желтые глазищи. Успокойся, чувак, не посягаю я на честь и достоинства твоей самки, сейчас меня от одного вашего вида мутит… И как он понял, что я говорю? На интонацию ориентируется? А вот Говорящая, напротив, снова показала зубы в подобии улыбки. Весело ей.

   «Юмор? Хорошо. Не жертва. Дружеский жест. В моем родном мире Игроки из человеков сделали немало хорошего моему Роду. И раз так вышло, что нам вернуться не судьба, то я и мои воины помогут вам добраться до Флага».

   То, как шерханка это сказала — «мои воины», лишь подтверждало, что она в этой троице главная. Будь главным Проворный… И пришлось бы познакомиться с его когтями ближе, чем мне бы хотелось. Да и сейчас как бы их помощь не вышла боком.

   «Не ищи коварства в моем предложении, просто прими, — мягко продолжала Говорящая, старательно убаюкивая мою настороженность. — А отплатить за помощь ты сможешь по-своему. Меня впечатлило, как ты справился с браксом, несмотря на свой третий ранг. Что за оружие ты использовал? Сколько понадобится времени, чтобы его восстановить? Ты сможешь чем-то подобным снабдить нас?»

   Хорошая попытка, я оценил. Правда. Будь я чуть наивнее, повелся бы. Другими словами, я могу создавать оружие, они, в силу иных Аспектов — нет, а возможностей их Атрибутов, видимо, бывает недостаточно для полноценного боя. Как у меня с перчаткой — область узкого применения, с упором на защитные свойства. То есть, ее предложение вроде как должно меня успокоить, так как практичность нередко является хорошей основой для взаимодействия. Задним числом вяло мелькнула мысль, что покопалась у меня в мозгах кошечка неплохо, раз теперь в курсе, что я Репликатор.

   Но доверие нужно заслужить делом, а не словами.

   В любом случае, отказываться от помощи наотрез будет неразумно. Хотя бы потому, что прямо сейчас она читает мои мысли, пусть и понимает то, что я думаю, не на сто процентов, судя по ее уточняющим вопросам. Разность культур налагает ограничения даже для телепатов. Короче, не стоит опрометчиво злить тех, кто может тебя прикончить одним движением. Вдобавок, ничто им не помешает следовать за мной и дальше. Так почему бы не принять предложение, сохранив хотя бы иллюзию контроля? Так, стоп. Продуктивнее и позитивнее сейчас думать, что они — хороший источник информации, которой катастрофически не хватает, враги и без них найдутся.

   «Подумал? — проницательно глядя мне в глаза, уточнила Говорящая. — Что решил?»

   — Оружие восстановить можно, если хватит материалов… Допустим, мы дойдем до Флага. Что станет с вами после?

   «Ты уже видел Стражей?»

   Неожиданный перевод темы сбил с мысли.

   — Нет. В этом есть что-то важное?

   «Да, это важно. Но… Ты уже почти не воспринимаешь разговор. Тебе нужен отдых в измерении».

   Она права. Соображалось плоховато. Слабость накатывала как морской прибой, смысл слов доходил через раз. Если закрыть глаза, вполне можно вообразить, что сижу в утлой лодчонке, покачиваемой на волнах. Отстой, а не состояние. Не исключено, что это действовало в обе стороны, и кошке тоже становилось сложнее меня понимать.

   — Я по-прежнему не могу попасть в свое измерение. Как убрать эффект?

   «Я говорила правду, — Говорящая насмешливо фыркнула. — Тебе нужно вытянуть Ядро из люцефита. Это его особенность — блокировка, чтобы отрезать путь отхода добычи».

   Так просто?

   Отпустив руку шерханки, я прервал связь и, слегка пошатываясь, поднялся на ноги. Обогнув продолжавшего сидеть Проворного, вялой походкой приблизился к костяку люцефита. Никто из шерханов не пытался присвоить трофей — хороший признак для будущего союза, пусть даже временного. Но когда я попытался прикоснуться к добыче и вытянуть искру, то вдруг оказавшаяся рядом Говорящая ловко перехватила мою руку цепкими и невероятно сильными пальчиками.

   «Позволь это сделать мне».

   — Я и сам вполне…

   «Нет причин для упрямства. Проблема не только в низком ранге твоего Ядра. Нужна грань таланта, позволяющая не терять целостность при добыче. У меня такая есть. Смотри».

   Вырвавшись из тела демона, вспыхнувшая насыщенным голубым светом искра прыгнула к Говорящей и замерла на ее лбу в подсвеченном гнезде диадемы, что увенчивала ее голову — я только сейчас ее разглядел, когда произошло взаимодействие с искрой. Так вот какой у Говорящей Атрибут. Я невольно покосился на остальных кошаков, и на этот раз их Атрибуты не укрылись от моих глаз: на правой лапе Проворного блеснула призрачными контурами когтистая перчатка, а Верный, как оказалось все это время не воздух пальцами перебирал, а крутил в когтях короткий, в пол-локтя, жезл — в форме булавки толщиной с палец, с острым концом и шестигранным навершием.

   Я вновь перевел взгляд на сиявшую в диадеме кошки искру люцефита. Пятый ранг, оболочка тускло отливает медью. Мне действительно повезло. Нарвался всего лишь на «рядового» воина пятого ранга, едва не превратившего меня в пепел. Попадись кто покруче…

   После секундной задержки искра спрыгнула с диадемы, коротко сверкнула в воздухе и встала в гнездо моего Атрибут-браслета. Кошка не стала ее присваивать, хотя могла, и ничего бы я с этим не поделал, не те у меня возможности. Даже ругаться сейчас не было ни сил, ни желания.

   Зато сразу возникло ощущение, что блокировка входа в мое измерение пропала. Почему-то до конца не верилось, что все закончится мирно, и нервы весь разговор были натянуты сильнее некуда. Теперь же с души свалился здоровенный камень. Размером с Эверест.

   — Благодарю, — я облегченно вздохнул. — Скажи, ты можешь распознать талант этой искры?

   «Да. Но ты нам не доверяешь. Это понятно. Предлагаю следующее. Мы будем тебя сопровождать. Если решишь доверять нам больше, я помогу распознать искры с талантами, у тебя такие наверняка накоплены в ячейках. Мы поможем тебе поднять четвертый ранг Ядра, и тогда ты сможешь их использовать, усилив свои возможности. Да и сам четвертый ранг — большой шаг, многое станет понятнее, меньше потребуется объяснений. Кроме того, с нами ты быстрее найдешь своих. На твоей Злате по-прежнему висит наша обонятельная метка».

   — Я и сам вижу, где она находятся, — скептически хмыкнул я. — Но локации здесь не похожи на вымощенную плитами дорогу, скорее на сумасшедший хоровод льдин при весеннем паводке. Никогда не знаешь, куда занесет при следующем шаге.

   «Так и должно быть. Это называется режимом Хаоса. Локации приходят в движение, когда происходит Пробой. В момент перехода границы — невидимые, а значит, избежать этого нельзя, Заповедник дробит силы врагов на мелкие группы, затрудняя захват и разграбление территорий».

   — Как предусмотрительно… — Я нахмурился, затем уточнил, проверяя подозрения: — И долго все это длится? Пробой?

   «У нас разные системы отсчета, а смены дня и ночи здесь нет… — взгляд шерханки слегка потускнел, ушел в себя. — Да, чувствую. Твои сутки, да. Трое? Трое суток».

   «А когда эта пляска закончится? Пока не перебьют всех пришельцев?»

   «Не только. Чем сильнее Пробой, тем значительнее изменение… ткани? Вот, нашла — стру-кту-ры. Структуры пространства. Там, где Пробой. Другая энергия? Энергетика? Да. Пока все не успокоится, режим Хаоса не прекратится».

   Я раздраженно чертыхнулся. Теперь понятно, почему не удалось догнать Злату. Из-за чёртового Пробоя, всего-то навсего. Все мучения из-за огненных уродцев. Не случись сразу после моей Инициации Пробоя — и наша группа давно бы уже собралась вместе. Я-то полагал, что миграция границ и локаций — естественное состояние Заповедника. А это, оказывается, режим военного времени, если можно так сказать.

   — Ладно, договорились, — сказал я. — Немного подлечусь… Тогда и решим, что делать дальше.

   — Ожидание. — Говорящая отпустила мою руку, неожиданно заговорив вслух, на русском. Получалось у нее с трудом, ее речь больше напоминала какое-то неразборчивое урчание. То ли голосовые связки шерханов тоже не очень-то подходили для человеческой речи, как и человеческие для кошачьего мяуканья, то ли она пока приспосабливалась, по крайне мере, заметно старалась. — Не задерживаться. Пробой быть обширный. Есть люцефиты. Есть другие. Не люцефиты. Твари. Другой вид. Твоя подруга. Везение не всегда.

   Я напряженно кивнул, подхватил костяк демона за ребро и перенесся с добычей в измерение.

   Отсутствовал я больше двух часов.

   Первым делом, шипя сквозь зубы и морщась от дикой боли, одной рукой стянул с тела куртку и запихнул ее в ячейку для ремонта: ткань в месте демонической хватки практически прогорела. Затем, избегая смотреть на рану — плечо превратилось в обожженный, кровоточащий кусок мяса — занялся собой. Измерение само по себе — лечебница, если не торопиться, поможет без лишних затрат. Тот самый случай, когда немного досадно, что чистая, профильтрованная энергия, вытягиваемая через переход из Заповедника, целиком идет на поддержку самого измерения, не позволяя прямо здесь формировать с помощью Атрибут-браслета новые искры. Иначе бы подлечился быстрее, и даже смог бы поднять ранг Ядра до четвертого. Сидел бы в уюте и комфорте, как Емеля на печи.

   Мечтать не вредно. В общем, для ускорения все же рискнул потратить несколько особых единичек из «садка», иначе изувеченное плечо просто не дало бы связно мыслить, а в измерении пришлось бы проторчать слишком долго. Атрибут-браслет потек по руке к плечу, обволакивая его плотной пленкой, словно змеиная кожа. Боль не сразу пошла на убыль — сильное повреждение, но вскоре стало легче. Скула и кисть заживали сами по себе, без дополнительных вливаний. По сравнению с раной на плече — царапины.

   Подмывало перенестись обратно и пособирать хреновы частицы Атрибут-браслетом снаружи, но мне также нужно было хорошенько все обдумать и кое-что сделать. Само собой, я и без предупреждения шерханки хорошо осознавал, что слишком долго заставлять кошаков ждать неразумно. Обстановка снаружи могла измениться в любой момент. Худшее, что могло случиться — грозное появление Сеятелей, или очередной смертельно опасный Пробой вблизи. Менее скверное — всплеск агрессивной активности флоры или фауны, сложно угадать, как и когда это произойдет. Безопасность в наших условиях лучше считать иллюзией. Зачастую просто не успеваешь проникнуться колоритом текущей локации, выяснить местные нюансы, как граница переносит в новое место. И начинай сначала.

   В ожидании, когда более-менее заживет плечо, я усиленно размышлял о разговоре с шерханкой.

   Слишком много вопросов, на которые пока нет ответов. И море сомнений, как поступить дальше. Я ведь прекрасно понял, что происходило там, снаружи, когда кошка держала меня за руку. К тому же в измерении сознание прояснилось. Говорящая на меня воздействовала. Иначе бы мог сорваться, полезть в драку. Когда тебя трое прижимают к земле, ощущение опасности гуляет по нервам остро, а предельное отчаяние заставляет действовать на уровне инстинктов, без участия разума. То есть, легко наделать глупостей. Говорящая это пламя погасила одним прикосновением. И попыталась воздействовать. И даже получилось. А затем я начал выходить из-под её контроля. Слабость, помутнение сознания. Организм стал сопротивляться. Возможно, с этим свойством как-то связан мой Аспект. Поэтому она меня и отпустила. Поняла, что удерживать дальше — лишь создавать проблемы, разрушая и без того хрупкое доверие.

   Но сам факт, что она это может…

   Опасное знакомство? Возможно. Не прельщает стать марионеткой в чужих руках. Говорящая читала меня, но не наоборот. Черт его знает, что там у нее в голове творится, а тем более — в головах у этих троих. Нужно держаться настороже. Следует понять, какого черта им нужно от меня на самом деле. В эту сказочку про благую помощь я не верил. А мое оружие — это просто хлам. Кроме пугача, конечно. Но он тоже не панацея, лишь средство защиты и нападения весьма ограниченного действия. Все эти кошаки — шестого ранга. Шестого. А значит, их возможности таковы, что пугач для них — просто детская игрушка. Нет, одного может и сумею подстрелить, но троих — однозначно не выйдет. Интуиция. Порвут.

   «Ты ведь не первый, с кем мы пытаемся объединиться…» И что случилось с теми, кто отказался от подобного предложения? Почему не сложилось?

   Не обязательно был конфликт, всякое могло случиться, причин, мне неизвестных, может быть тьма. Но пока мало верится, что эта звериная раса страдает истинным альтруизмом. Их облик как бы намекает. Или это мое личное предубеждение. Но скорее поверю в голый рационализм. А вот в чем он может заключаться…

   Если предположить, что Флаг не такой уж именной, как я считал ранее, и достаточно одного из нашей группы для пропуска, чтобы уйти из Заповедника, то смысл в этом есть. Не скитаться же здесь, пока ноги не протянешь. И если сумеешь свалить, пусть даже в чужой мир, то позже наверняка подвернется возможность переправиться с помощью Ходока в собственный. Честно говоря, пока даже не знаю, как подобные услуги оплачиваются, наверное, уникальными искрами, но сейчас не это неважно.

   В моей голове не без помощи Симбо засело число «шесть», что меньше шести низзя, иначе не сработают условия переброски, но допускает ли Флаг переброску больше шести путешественников? Ведь что такое, собственно, Флаг? Точка в пространстве, энергетическая флуктуация, привязанная к определенным координатам на местности. Как только Ходок доставляет партию новичков, Заповедник сам формирует так называемый «Флаг» в точке пробоя пространства, накачивает ее необходимой энергией. Еще что-то можешь добавить, Симбо, нет? Ладно.

   Так вот, если пройти обратно сможет больше шести, то нет проблем. Жадность — плохая черта, а возможность приобрести новых союзников и, возможно, чем черт не шутит — будущих друзей, заманчива. Да и почему бы просто не помочь хорошим… Чуть не сказал по привычке — «людям». Прихватим эту троицу, чего уж.

   Но если нет, если уйти может лишь шестерка, как и пришла, то…

   Да, перспектива вырисовывается неприятная. Все это надо хорошенько обдумать. Значит, эти мохнатые ребята постараются выбить… троих из нас, так что ли? Хрень какая-то. А если оставшиеся заупрямятся и не согласятся на навязанные условия? Если мы все сцепимся в смертельной схватке, пока не останется никого? Вот именно. Если отбросить эмоции, выбора-то особенно не будет. Если наша группа землян уменьшится, то нам просто придется принять условия шерханов, чтобы снова собрать шестерку.

   С другой стороны, если немного отвлечься от паранойи — кошаки сами дали мне подсказку. Рассказали про утрату Флага. Они настолько самонадеянны, что решили, будто я не сложу дважды два? Вряд ли. Тогда что это? Простодушная прямота или все же какой-то хитрый расчет, смысла которого я пока просто не понимаю из-за скудности информации?

   Голова уже кругом.

   А может, дернуть прямо сейчас на одну из своих прежних меток, свалить от этих мохнатых деятелей подальше и пробиваться дальше самому? Выживал же как-то без них…

   Ага. И они начнут охотиться за мной, а мне придется постоянно прятаться, терять время на маневры и прыжки по меткам. Или, что скорее всего, кошаки отправятся ловить одного из наших, так как те еще непуганые и задача будет попроще, чем гоняться за мной. Кстати, метка Златы у них есть. Опять же, сами признались. Блин. Так подстава или обескураживающая честность?

   Есть и другая проблема, которую я только что сполна прочувствовал на собственной шкуре. Как бы я не храбрился, следующая встреча с браксом может закончиться печально для меня, а не для него. Люцефиты — лишь одни из многих тварей, желающих проникнуть в Заповедник. Есть гораздо хуже и неприятнее. О том шерханка и пыталась предупредить, заговорив вслух. В общем, чем больше выясню до встречи со своей шестеркой об истинных намерениях кошаков — а в том, что шерханке есть что недоговаривать, я почти не сомневался, — тем больше шансов найти на них управу, если что-то пойдет не так. Или хотя бы вовремя стряхнуть с хвоста. Сейчас же они — реальный источник информации.

   Также неплохо бы выяснить, почему Говорящая спросила про Стражей, но не стала продолжать, сославшись на мою усталость. Со Стражами-то что не так? Что я должен был увидеть? Что они опасны для игроков, как и твари Пробоя? Вряд ли. Это бессмыслица. Тогда в чем дело? Постараюсь не забыть это выяснить, как только буду готов к продолжению банкета с кошками.

   Некоторое время с легкой досадой раздумывал о том, что будь возможность перегнать все разнокалиберные искры из «садка» в четверку, то смог бы поднять четвертый ранг Ядра прямо сейчас. Мне и без дополнительного пересчета всегда известно их точное число, в этом вопросе Симбо не дремал: в «накопителе» — пять четверок. Всего одной не хватает для развития Ядра. В «садке»: две пятерки, пять троек, дюжина двоек, полтора десятка единичек. Перегоняем шесть двоек в тройку, добавляем к уже имеющимся пяти, превращаем их в недостающую четверку… Но во избежание соблазна по рукам, к счастью, бить себя не пришлось. Атрибут-браслет пока тупо не умел перегонять тройки в четверки. А если повышать ранг вторым способом и набивать гнезда тройками, то потребует шесть раз по шесть, столько у меня не скоро появится. Почему к счастью? Да потому что тогда получится, что я зря их собирал, эти «лишние» искры, подсвеченные цветами качества.

   Говорящая могла и не пояснять, что четвертый ранг принесет новые возможности при работе с измерением, это и так ясно, ведь как раз на четвертом поясе откроются новые грани Аспекта. Сам жду. Но! Потратив эти искры сейчас как обычные, я могу упустить что-то важное и полезное для своего будущего развития. Лучше дождаться их идентификации, а пока тратить исключительно безликие, собранные Атрибут-браслетом из свободных частиц, чистые и инертные, как дистиллированная вода. Торопиться и передавать эти искры Говорящей для идентификации я также не планировал. С одной стороны, раз все кошаки шестого ранга, то все мои запасы для них — пшик. А с другой… Что, если они как раз охотятся за особенными искрами? Вдруг эти самые искры с оттенками талантов, добытые с существ, — куда большая редкость, чем я предполагаю? А искра демона была пожертвована лишь с одной целью — втереться в доверие и получить дивиденды сторицей, когда я распахну свои закрома для ознакомления?

   Бред сумасшедшего параноика? Кто знает, кто знает…

   Заставляет также задуматься вот что: покопавшись в моем сознании, шерханка не обмолвилась об искре Призрачного ни словом. То ли пока не сочла нужным поднимать тему, чтобы не усложнять ситуацию, то ли это как раз тот случай, когда телепатию не стоит переоценивать. Угу, те самые культурные различия. Да и невозможно просеять всю память разумного существа за столь короткое время, думаю, это кошке не по силам.

   Но на будущее стоит поостеречься с такими контактами.

   И раз уж Говорящая тему не поднимала, сам я тем более не собирался сообщать о том, что искра их приятеля Призрачного хранится у меня, среди «особенных» пятерок. Сейчас стало ясно, что он вряд ли отставал от своих сородичей по развитию, куда вероятнее, что искра сильно «усохла» в ранге при неумелом извлечении. И, видимо, не только эта искра, потери при извлечении следовали постоянно, просто я об этом даже не подозревал. Те же моховики размером с грузовик, или призрачные мурены — они могли быть и шестого ранга, поэтому с такой дурью лупили на поражение. А мне с них достались искры максимум четвертого. Очень жаль, но всё равно иначе тогда бы не получилось.

   Естественно, все это время я наблюдал за обстановкой снаружи сквозь «окно» из своего измерения. На площадке, где мы с Говорящей заключили сделку, только она и осталась. Двое ее сородичей испарились — свалили на отдых в свои измерения.

   Шерханка же сидела в позе лотоса с совершенно безмятежным видом, опустив мохнатый зад на каменистую почву, как на мягкую перину. Бдила. Кошка в позе лотоса. Мультик какой-то, ей-Богу…
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Внутренний сигнал отвлек от размышлений.

   Я живо поднялся, достал из ячейки схемы готовый пугач, оценивающе осмотрел, зарядил, сунул в карман отремонтированной и уже надетой куртки. Славно, что удалось восстановить оружие. Отчасти поэтому и затянул с выходом. Когда после возвращения в измерение обломки от перворангового травмата, высыпанные в поглотитель, растворились на составляющие и обнаружилась нехватка материала, пришлось экспериментировать. От каждого вида всех ресурсов, что оказались на этот момент в закромах, отдал по образцу, внимательно наблюдая, насколько поднимается процентовка эффективности необходимых для производства оружия составляющих. Выход нашелся, когда рискнуть пожертвовать поглотителю пару семян «одуванчиков», хранимых для будущих апгрейдов с одеждой. Дефицит вдруг перестал быть дефицитом, а материалов с лихвой хватило для изготовления новой реплики травмата — третьего ранга. Вместе с кучей патронов. Все-таки не зря собирал все, что казалось пригодным для материальных накоплений.

   В общем, я, конечно, затянул с лечением, но раз оружие готово, то не стоит ждать полного выздоровления и испытывать терпение потенциальных союзников сверх меры. Пусть плечо по-прежнему побаливает, а рука действует не в полной мере, но ногам это работать никак не мешает. Тем более, что возможностей для отражения опасности, учитывая еще три пары бойцовских рук, хватит и без меня. Что же до сомнений…

   Сомневаться можно сколько угодно, но это лишь пустая трата времени. Нужно шерханов проверить в деле. Путь отхода, в случае чего, у меня всегда под рукой. Если, конечно, вновь не попадется тварь вроде люцефита.

   Прихватив копья, на этот раз оба — третьего ранга, я перенесся.

   Как только ноги коснулись каменистой почвы, а лицо овеял насыщенный специфическими «инопланетными» запахами ветерок, взгляд первым делом наткнулся на системное сообщение. С функциями дополненной реальности Симбо справлялся и раньше, поступивший запрос подхватил сразу, оцифровав и вывесив перед глазами полупрозрачную надпись на понятном для меня языке:

   Получено приглашение в боевую группу «Союзники».

   Принять?

   После секундной заминки поблизости возникли Шоколадка и Уголек. То бишь, прощу прощения за свой сарказм, защитная реакция, не более — Проворный и Верный. Тоже выбрались из своих измерений, заметив мой маневр. Отдых отдыхом, но — бдят, это понятно.

   Заинтересованный тем, что наши точки входа оказались так близко, я внимательно осмотрел почву. В месте пересечения зон влияния праха от разрушения явно было сильнее. И тем не менее, расходиться подальше друг от друга шерханы не стали. Во-первых, контроль. Во-вторых, взаимная защита на большем расстоянии менее оперативна. А местность потерпит: моих новых знакомых, похоже, не сильно беспокоили оставляемые следы, что вполне объяснимо, когда путешествуешь сплоченной группой.

   С предельно невозмутимой мордой Верный достал из воздуха свой мини-жезл и принялся привычно ловким движением крутить в когтистых пальцах. А вот Проворный уставился на меня по-прежнему не слишком доброжелательно. Погибший от взрыва Призрачный — его близкий родственник, что ли? Но мы ведь выяснили, что это несчастный случай. Или ревнует к Говорящей? Да я вроде как не претендую на близкие отношения, чур меня. Или это такая сознательная тактика морального подавления? Чувствую, будут у меня с этим типом проблемы.

   — Что дает группа? — сразу уточнил я, опасаясь, что называется, брать «кота в мешке». Смешно. Вокруг действительно многовато кошачьих.

   Проворный немедленно с вызовом что-то промяукал в мою сторону, облив праведным негодованием. Я прямо кожей почувствовал. Причем еще и Атрибут-когти выпустил демонстративно, сантиметров на пятнадцать. Выглядело опасно, но… Да шел бы ты лесом, «мальчик», я тебе не слуга, чтобы беспрекословно принимать все, что вы предложите.

   — Мы не потеряемся при пересечении границ, — Говорящая мягким движением лапки остановила агрессивный порыв соотечественника. — Заповедник учитывает связь в группе.

   Так я и думал. Должны же быть для «своих» в Заповеднике хоть какие-то преимущества. Полезная информация. Нужно как можно быстрее сформировать собственную группу, правда, для этого придется найти своих, а затем выйти из чужой…

   Опаньки.

   Я изумленно уставился на Говорящую, не сразу сообразив, что её речь прозвучала четко, с правильными окончаниями и ударениями, почти без акцента. Легкая шепелявость, не более. На работе в колл-центре (Господи, по ощущениям — сто лет назад) у меня имелась масса знакомых, говорящих более невнятно, чем эта кошкодевочка в данный момент. Век интернета, это ведь не гарантия всеобщей грамотности, а тем более — хорошей дикции. Скорее — наоборот. Видимо, знания, полученные в ходе сканирования моего разума за это время в голове шерханки более-менее устаканились. То есть она не просто медитировала, а усиленно работала. То ли это природная одаренность, то ли особенность Аспекта — языки других разумных рас. Сколько всего интересного еще предстоит узнать, прямо возбуждает.

   — Прими предложение, — поторопила Говорящая. — Остальные вопросы — в пути.

   — Один момент. Ты говорила, что с вами я быстрее найду своих. Почему? Режим Хаоса, действующий сейчас между локациями, на вас действует как-то иначе, что ли? Или ты имела в виду, что группой пробиваться проще и быстрее?

   — Оба варианта, — Говорящая усмехнулась. — Чутьё Проворного помогает выбирать наиболее подходящие переходы между локациями, чтобы отклоняться от выбранного маршрута как можно меньше.

   — Что значит — переходы между локациями? — я непонимающе нахмурился. — Я считал, что граница и есть переход?

   — Чуть сложнее. На самом деле точек перехода на любой границе множество, просто ты их не видишь. Как и враги. В зависимости от того, к какой точке ты подошел, произойдет и перенос.

   — А Шоколадка эти переходы, значит, видит?

   — Шоколадка?

   — Прощу прощения, я имел в виду Проворного. Оговорился.

   — Почему Шоколадка? — с настойчивым любопытством переспросила Говорящая. — Не улавливаю смысла. Можно я…

   Она шагнула ко мне с явным намерением коснуться руки для установки мысленного контакта, но я резко подался на шаг назад, скрестив перед собой копья.

   — Нет. Ты говорила о доверии. Придется пока обойтись без чтения мыслей. Хотя бы потому, что процесс односторонний, а мне это не нравится. Ты освоила мою речь — этого вполне достаточно для общения.

   Проворный зашипел и пошел на меня, выпустив когти и на второй руке — «родные», заметно поменьше атрибутовых, но все равно выглядели они угрожающе. Никак не угомонится со своей показухой. Это начинало злить всерьез. И я зашипел в ответ. Сам не ожидал, но вот зашипел. С кем поведешься.

   — Ну давай, покажи свою готовность к сотрудничеству, подтверди намерения своей госпожи, — с этими словами я швырнул ему одно из двух костяных копий. Реакции можно позавидовать. Мгновенное движение лапой и колот надежно пойман. Мышь не проскочит, не то что копье.

   Подраться нам ожидаемо не дали. Говорящая мигом оказалась между нами, остановив более массивного и мускулистого сородича простым движением — попросту уперлась ему в мохнатую грудь ладошкой. Тот сразу присмирел, хотя и продолжал сверкать на меня янтарно-желтыми глазами. Рослый, гад. На голову выше меня. Но я никогда не стеснялся ввязываться в драку с более рослыми противниками. Как правило, не это определяет, кто победит. Даже сейчас, при разнице в рангах. Люцефит тоже был уверен в победе, и что с ним стало? И все же я понимал, почему он нервничал. Не представляю, каково это — смириться с тем, что не попадешь домой. Надеюсь, и не придется представлять.

   — Не надо ссор, — мурлыкающим тоном попросила Говорящая. — Мы пытаемся помочь.

   — Хорошо. Ты сказала — оба варианта. Что не так со вторым?

   — Группой путешествовать действительно проще. Но сияние Ядер, собранных вместе, ярче, и этим чаще привлекает внимание тварей Пробоя. Мы для них лакомый кусок. — Кошка усмехнулась, показывая белые и идеально ровные зубки. — С другой стороны — больше добудем искр с вражеских трупов.

   — Позитивненько…

   — Много слов, Крок, — вдруг спокойно сказал Уголек-Верный на чистейшем русском. — Ты хочешь увидеть свою группу, или мы напрасно теряем время?

   — Я его научила, — пояснила Говорящая раньше, чем у меня успел вырваться изумленный вопрос. Научила? Невероятно. Сдается мне, одной контактной телепатии здесь явно недостаточно! Похоже, не только Говорящая, но и все шерханы — личности весьма одаренные в плане изучения чужих языков. — Прими, многое сам поймешь.

   — Хорошо. Последнее. Есть у вас на примете местечко, где можно раздобыть воду?

   — Найдем. Ну же?!

   Я без предупреждения кинул Верному второе копье. В отличие от сородича, этот шерхан, покрутив пойманную игрушку в руках, признательно кивнул. Я ничего не терял, вооружив кошаков, у меня имелся травмат. Стоит проверить, насколько им нужно мое «оружие» в действительности. Отказываться не стали — это плюс. Потеряют или испортят — не страшно. Новенькая реплика колота, третья по счету, вот-вот будет готова в ячейке на замену, достать в случае чего — дело нескольких секунд, запаса костей более чем достаточно на десяток таких же, а изготовляется любая сейчас меньше часа. К тому моменту и плечо подживет как следует.

   Игрок Крок включен в состав группы «Союзники».

   Члены группы: Говорящая (Б6-мета); Проворный (Б6-уни); Верный (Б6-спец), Крок (Б3-спец). Текущая степень взаимодействия группы: 7 %, лидер — Говорящая.

   О, сколько нам открытий чудных…

   В смысле, сколько вопросов сразу возникло, как только я увидел хоть какую-то информацию о своих спутниках. Но чесать языком мне не дали.

   Проворный сорвался первым, уверенно дунув в одном ему известном направлении. Выглядел бег кошака грациозно, что было вполне ожидаемо. Ловкий, гибкий, быстрый, легкий. Казалось, что даже камешки не шевелились там, где его мохнатые лапы на миг касались кремовой почвы. Почему-то представлялось, что кошаки бегают на четырех, но нет, прямо как люди — на нижних. Говорящая и Уголек бросились следом, покинув пятна своих переходов, где почва уже заметно изменила цвет и структуру, истощаясь от вытягиваемой энергии. И, кстати, да — теперь энергетическое сияние чужих переходов стало видно, как только вошел в группу. А судя по тому, что эти столбы остались у нас за спиной, шерханы не дошли своим умом до моей идеи с «прививкой» транспортной ячейки на пояс Хранилища. Выходит, я сейчас более свободен в маневрах с измерением, чем они, а значит, все сделал правильно.

   Они сразу взяли бодрый темп, но, к своей чести, я довольно легко догнал их, пристроился в кильватере, и как-то само собой получилось, что Говорящая и Уголек приотстали от следопыта, пристроились по бокам, взяли меня в охранную «вилку». Возражений не нашлось. Сбегать пока никуда не собирался, а их возможности явно были не ниже моих. Точнее — выше, если вспомнить, как ловко они меня спеленали. Все они — действительно шестерки. Очешуеть, если задуматься. А я с ними лаюсь, как не в себе. Характер, блин. Не люблю, когда мне что-то навязывается без элементарных объяснений…

   Но незавидная ситуация шерханов из головы не выходила, засела накрепко. Надо же так нарваться на Пробой, слизнувший их Флаг с лица Заповедника и не позволивший убраться домой, в родной мир… Я ведь осознаю, чем это для них закончится — если прихватить с собой на Землю не получится. Тогда все трое, по сути — уже ходячие трупы. Заповедник не станет терпеть неудачников вечно, и рано или поздно уничтожит их. Девчонку особенно жаль, хоть и кошка. Ну да, да, самочку всегда жальче, это в мужских инстинктах прописано, в самой что ни на есть подкорке. Законы природы.

   Если эта история с потерей Флага — не наглое и циничное вранье…

   Лучше быть параноиком, чем трупом.

   Групповая чуйка на опасность у кошаков была развита сильнее, чем у трехрангового одиночки вроде меня, и вскоре резкая смена направления, частые обходы по дуге каких-либо препятствий на местности стали привычными маневрами. Частенько я даже не успевал понять, в чем дело — чего мы избежали, что именно обошли стороной. Не всегда виной был просто неудобный рельеф — глубокие рытвины, или слишком крутые холмы. Лишь пару раз замечал то какую-нибудь тварь, выглядывающую из норки под камнями, или непонятный участок почвы, почти не отличавшийся от общей картины, но тем не менее вызвавший у моих спутников интуитивную тревогу и желание обойти стороной.

   Против ожидания, шерханы отнюдь не рвались охотиться на все, что попадалось на глаза. То ли уже «наелись» искр, то ли действительно были научены горьким опытом — разок пожадничали возле Флага, обожглись, хватило. То ли просто куда-то торопились.

   Один раз мы наткнулись на довольно большое блуждающее пятно на земле, словно медленно ползла тень от облачка, хотя радужное небо было чистым. Пятно оставляло за собой след, лишенный жизни — почва выглядела словно выгоревшей, и кое-где попадались скелеты животных. Было похоже по воздействию на след от перехода в измерение, но переходы не блуждают сами по себе, а четко привязаны к точке на местности, или к Игроку. Это пятнышко мы обогнули по очень крутой дуге, а на вопрос, что это за хрень, кошаки лишь фыркнули. Хрень, да и хрень. Всего не изучишь, нет в этом насущной необходимости.

   По пути невольно не раз и не два думал об особой чуйке Шоколадки на переходы границ. Мне бы такую. Но, видимо, это редкость, если такой талант у них один на троих. Их точные Аспекты остались пока неясными, лишь моя уверенность насчет уровня развития подтвердились железно. «Б6» — ни что иное, как «Бродяга, 6 ранг Ядра». А «уни», «мета», «спец» — это названия категорий, в которые условно входят наши Аспекты. Оказывается, мы с Угольком спецы-братья, хотя наши специализации наверняка очень разной направленности. Симбо, черт возьми, включайся уже. Хрен там. Нужен 4 ранг Ядра. Ну, уже не за горами. Досадно, что в «садке» есть целых две пятерки, но толку от них ноль, так как нужна всего-навсего вшивая четверка, и собрать ее придется из троек.

   Очень надеюсь, что они не вели меня прямиком в замысловатую ловушку, но я пока так и не смог придумать, что бы это такое могло быть, и сдерживал паранойю.

   Безопасная кремовая локация закончилась часа через два.

   За это время удалось собрать из частиц дюжину искр-троек, дважды заскакивая в измерение для пополнения «накопителя». Шерханы в такие моменты терпеливо пережидали мою отлучку, не забывая привязываться к местности.

   До четвертого ранга Ядра осталось собрать две дюжины троек. Гроздь искр поменьше рангом пришлось отдать ячейкам схем, создававшим запасные боеприпасы для пугача. По оценке Симбо текущих запасов хватало на три десятка патронов. С учетом возврата отстрелянных гильз, естественно. Я и впрямь незаметно для себя хорошо прибарахлился с ресурсами. Можно даже было создать новую реплику травмата для кошкодевочки, а то она выглядела самой безоружной из этой шерстяной троицы, но… Как-то не хотелось получить пулю в спину из своего же оружия. С благородными порывами торопиться не стоит. Да и затраты энергии на реплики третьего ранга, что на колот, что на пугач, идут серьезные, схемы разогреваются так, что жар от поверхности рабочих ячеек опаляет руки. Угу, с этим тоже что-то делать нужно. Возможно, КПД повысит следующий ранг Ядра или самой схемы, уменьшив теплоотдачу. Иначе таким макаром мое измерение превратится в парную баню. Или доменную печь.

   Переход в следующую локацию произошел буднично.

   Камни вдруг пропали, кремовая панорама резко выцвела в светло-рыжее полотнище, утыканное причудливой растительностью: с разбросом от двух до пяти метров по высоте в почве торчали растения, бутоны которых смахивали по цвету и фактуре на шарообразные изделия из слоновой кости. Они плавно покачивались от легкого дуновения ветра на тонких стволах-нитках, соединяющих их с почвой. Все обозримое пространство было запятнано такими шарами, сильно ограничивая видимость.

   Проворный сразу остановился и с ворчливым мяуканьем сделал знак не приближаться.

   — Чего он хочет?

   — Проверить, — пояснила шерханка, тоже настороженно изучая представший взгляду вид. — Локация нам незнакома. Степень опасности лучше выяснять сразу. Закрепи переход… А, тебе же не надо.

   Я хмыкнул. Наблюдательная, засранка.

   Над всеми тремя шерханами вознеслись прозрачные энергетические столбы, возвещая, что пути отхода готовы. Конечно, они давно заметили, что мне не требуется создавать «привязку», как им. Но вопросов, как это у меня получается, пока не задавали. Возможно, сочли особенностью моего Атрибута. Или просто решили не лезть не в свое дело, признавая право каждого игрока на собственные тайны.

   Шоколадка подцепил ближайшее растение за нитку копьем и потянул на себя. Шар неожиданно громко лопнул. Шерхан мгновенно исчез, свалив в измерение, а там, где он стоял, вся почва метра на два радиусом оказалась усеяна торчащими костяными иглами, словно шкура ежа. Причем оставшийся от шара обрывок «нитки» начал бешено извиваться в воздухе, явно пытаясь найти того, кто его потревожил, а разбрызгиваемые им капли из ранки при попадании на почву шипели.

   Нам пришлось отскочить подальше от предположительно «кислотного друга». Никто не горел желанием проверить, как эти капли подействуют, попав на кожу или мех. Минут через пять нитевидный стебель выдохся и змейкой улегся на почву, а его конец… начал надуваться новым шаром. Всплеск частиц, кстати, при «взрыве» шара едва ощущался, но если пробежать по полю, херача копьями всё подряд… Нет, хреновая идея. Скорее всего тупо превратимся в подушечки для булавок, теряя время на лечение с затратой все тех же искр для ускорения процесса.

   Проворный появился из воздуха на том же месте, умудрившись поставить лапы так аккуратно, что не напоролся ни на одну из десятков торчащих из почвы игл. В два прыжка он выбрался из опасной зоны, и мы помчались дальше, стараясь больше не касаться нитей-стеблей. Казалось, мы бежим по некоему аттракциону из Диснейленда, взлетая на холмы и пересекая овраги — кругом пестрели эти чертовы шары. Увы, ни речек, ни ручейков на пути не встречалось, сухой воздух драл горло, возможно, именно эти костевики высосали всю влагу из атмосферы.

   Итак, первый же переход через границу подтвердил информацию Говорящей. Наша группа не распалась. Но я задумался вот о чем — как быть, если в нашей шестерке не окажется такого же персонажа, как Шоколадка, с его сверхчуйкой к переходам? Мы же не можем блуждать вечно, в призрачной надежде, что Пробой наконец закончится и границы успокоятся, позволив наконец пройти к Флагу. Если лимит на время нахождения в Заповеднике — сорок дней…

   Сорок дней?! Чертов Симбо включился, донес мотиватор-предостережение, и снова уснул. Флаг остается открытым сорок дней, постепенно угасая и теряя энергию. Если группа прибывает позже, то может не хватить энергии на переброску. Ненавижу тебя, Симбо. Раньше не мог подсказать? Давай я сам буду решать, какая инфа актуальна, а какая нет? Молчишь? Иди в задницу.

   В общем, выходит, эти шерстяные черти нужны мне не меньше, чем я им. Пробиваться к Флагу нужно быстрее, а Проворный умеет выбирать оптимальный маршрут, в отличие от меня. Свои предположения насчет кошачьих задумок, естественно, я со счетов не сбрасывал. Но насколько это соответствует действительности… И значит ли сам факт ограничения энергии на переброску, что лишних пассажиров взять не выйдет? Или просто нужно поспешить, чтобы этой энергии оставалось как можно больше и хватило на всех?

   Сорок дней. Сакральное число, поневоле задумаешься. Сорок дней дается на адаптацию сознания после прихода Жребия в родном мире. И не больше сорока дней ты можешь находиться в Заповеднике. Также сорок дней — важный период, который часто встречается в Библейской истории. Пророк Моисей постился сорок дней, прежде чем получил скрижали Закона. Израильтяне странствовали по пустыне сорок лет, прежде чем пришли в землю обетованную. И на сороковой день после смерти душа человека получает «жилплощадь» — в райских обителях или в аду…

   В какой-то момент я задумался слишком сильно и, как следствие, едва не поплатился.

   Прохлопал переход в новую локацию и не принял во внимание, что Проворный на пару шагов резко свернул в сторону, корректируя маршрут. Земля прямо под ногами вдруг просела, расступилась, и я провалился в темную глубокую яму. Не успело сердце испуганно екнуть, как кроссовки погрузились в податливое дно, испещренное крупными отметками неведомых звериных лап.

   Секундная дезориентация, паническая попытка понять, что происходит. Яма оказалась норой, причем проходной — я сразу бросился на проблеск света впереди, на всякий случай выхватывая травмат. Нахрен такие приключения, не собираюсь выяснять, кто вырыл это убежище, явно ведь не мышь, раз можно пробежать, почти не пригибаясь…

   Метров через десять выскочил наружу, рывком взобравшись по мягкой осыпи, с колотящимся сердцем и испариной на лице. Все трое котов уже стояли здесь и откровенно ухмылялись, глядя на мой взъерошенный вид и измазанную землей физиономию. Больше всего, естественно, веселился Шоколадка. Перхал от смеха, словно чахоточный.

   Не обращая на него внимания, я настороженно осмотрелся. Вид представшей глазам локации был… интересный. Заросшая высотой по щиколотку и красной как кровь травой равнина пестрела угольно-черными пятнами нор, каждая нора находилась примерно в тридцати метрах друг от друга. Видимо, зоны влияния подземных обитателей. Присев на корточки, я зачерпнул ладонью почву — мягкая и жирная как лучший в мире чернозем. И такая же мягкая трава — она расплывалась в пальцах кровяным соком с похожим на хлор едким специфическим запахом, стоило лишь слегка сжать стебельки.

   — Похоже, хозяина норы нет дома, — небрежно предположил Верный, ловко прокручивая в пальцах копье, как раньше крутил свой жезл.

   Проворный что-то согласно рыкнул, затем снова издал набившее оскомину ритмичное кряхтение. Веселый парень. Будь я на его месте, пожалуй, тоже бы посмеялся.

   — Говорит, что хозяин не успел меня почуять, — любезно перевела его реплику Говорящая, похоже, сама едва сдерживаясь от смеха. — Но это можно исправить, если спихнуть тебя в нору снова. Шутка.

   — А его ты говорить не научила? — буркнул я.

   — У Проворного не такие развитые способности к чужим языкам, — пояснила шерханка.

   — Ясно. Дефективный.

   Кошак мгновенно перестал ухмыляться и что-то яростно замяукал, потрясая копьем и глядя на меня злющими желтыми глазами.

   — Он не говорит, но понимать — понимает, — с озорной ухмылкой уточнила Говорящая. — Так что ты поосторожнее. Мы договорились, что убивать он тебя пока не будет, но отвесить подзатыльник — запросто.

   — Пока не будет? — сразу прицепился я к фразе, пропустив насмешки мимо ушей и мысленно уже хватаясь за травмат.

   — Я оговорилась, — пожала плечами кошкодевочка, глядя на меня совершенно невинным взглядом. — Не очень хорошо строю фразы.

   — Поохотимся? — деловито предложил Верный. Пока мы препирались, он бдил за окружающей обстановкой и не спускал взгляда с норы. — Твари должны быть крупными. Искры будут не лишними.

   — Нет, — Говорящая развернулась и закончила уже на бегу, бросив из-за плеча: — Не люблю драться под землей.

   И ни слова возражений, ни от Проворного, у которого явно руки чесались подраться хоть с кем нибудь, ни от Верного. Говорящая действительно лидер. Интересно, почему? Сила в ее Аспекте? В ее личности? В чем-то еще?

   Снова бег. Снова я в коробочке, но теперь внимательнее смотрю под ноги. Черт с ними, с насмешками, гораздо важнее, чтобы какая-нибудь тварь не откусила весьма нужную для жизнедеятельности часть тела. Тут я вполне согласен с Говорящей, сражаться под землей — не лучшая затея. Через пару часов все равно тихой сапой наберу на четвертый ранг. Так что норы мы предусмотрительно огибали, черные отверстия были хорошо видны на красном поле. Что же они тут жрут, эти подземники? Друг друга? Или соседей, забредающих с других локаций? Границы ведь прозрачны для всех. Наверное.

   Трава при каждом шаге с чавканьем брызгала под ногами густым соком, довольно быстро заляпав кроссовки и штанины почти по колено. Кошки тоже «одели» глянцевито склеившие шерсть красные «чулки». Вид у нас, как у мясников из вусмерть загаженного цеха по забою крупного рогатого скота. Не знаю, как там это в реальности выглядит, но вот такая мрачноватая ассоциация.

   Метка Златы на системной карте неслась навстречу с завидной скоростью, создавалось впечатление, что мы вот-вот должны ее настигнуть. Скорее бы…

   Резкая остановка перебила мысли и мечты. Состоялись короткие мяукающие переговоры между сгрудившимися кошаками. Зараза, как же быстро мелькают их лапы, подкрепляя разговор жестами, когда им не приходится «притормаживать» в общении со мной. Быстрые, сволочи. Чем дольше с ними нахожусь рядом, тем меньше уверенности, что успею свалить в свое измерение в случае аврала. «Пока убивать не будет»… Что, если это не шутливая оговорка?

   — В чем дело? — Пришлось вмешаться.

   — Здесь граница, — ответила за всех Говорящая. — Проворный чует две оптимальные для маршрута точки перехода. За одной он уловил запах воды, во вторую уходит след запаха твоей спутницы. Что выбираешь?

   Я бегло глянул на свою «карту». Что-то с их утверждением было не так. В данный момент метка Златы вдруг резко отдалилась, похоже, смещение границ перебросило ее через несколько локаций сразу. Впрочем, какая разница, главное, найти хоть кого-то…

   Но с учетом изменившихся условий торопиться уже не хотелось. Я по-прежнему слишком плохо знал кошаков. Нужно больше времени.

   — Вода, — принял я решение, машинально облизав потрескавшиеся от обезвоживания губы шершавым языком.

   Перевода не потребовалось.

   Фыркнув, Проворный выбросил вперед свободную от копья лапу, растопырил пальцы с выпущенными Атрибут-когтями и коротко чиркнул ими по воздуху, словно пытаясь пустить кровь невидимому врагу. Воздух засветился, а сам шерхан исчез. Так вот как выглядит осознанный выбор точки перехода, когда не пускаешь его на самотек. Это явно какая-то грань Аспекта Шоколадки.

   Раздумывать мне не дали. Говорящая мигом оказалась сзади и с неожиданной силой пихнула в спину обеими руками, практически швырнув вперед.
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    Глава 16
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Новая локация встретила нас вдруг наступившей зимой.

   Яркая белизна заснеженной равнины с непривычки до слез резанула по глазам, мир превратился в выцветший негатив. Из-под ног с возмущенным стрекотом брызнула стайка в несколько десятков существ, спеша убраться с дороги — что-то непонятное и неприятное на вид, с кучей покрытых шерстью сегментов и торчащих во все стороны лапок. То ли крупные насекомые, то ли животные размером с мышь. Такие же белые, как и снег.

   Я резко обернулся к Говорящей, появившейся из подсвеченной за спиной пустоты, пальцы скользнули в карман куртки, жестко обхватывая рукоять пугача.

   — Какого черта ты…

   — При активированном переходе нельзя медлить, — шерханка примирительно улыбнулась, блеснув зубами, — пришлось поторопить.

   Вот как ей так удается — успокаивать одной вроде бы нейтральной по содержанию фразой? Идея хвататься за травмат сразу показалась дурацкой, а вызванный резким толчком в спину приступ недоверия — нелепым. Впрочем, я уже понял, что дело вовсе не в словах, а в природе ее Аспекта. Опасная способность — притуплять бдительность, снижать критичность оценки поступков.

   — Нужно предупреждать, — проворчал я, поневоле остывая, но не упуская из памяти, что мои эмоции — предмет манипуляций, пусть пока и безобидных.

   — Ушпахойша, — презрительно фыркнул Проворный, похлопывая по свободной ладони копьем. — Шлапак…

   — На бегу учился? — я усмехнулся, не сразу поняв, что он мне советует «успокоиться». И этого на инъяз прорвало. — Мяукай лучше на своем. Мне все равно будет непонятно, зато тебе хотя бы мучиться не придется.

   Кошак зло оскалился, веселиться ему сразу расхотелось. Не только ты умеешь язвить, мохнатый, это обоюдная игра. Впрочем, судя по всему, Проворный — бесхитростное существо, раз его так легко срезать одной фразой и не получить ответку. Такому куда проще орудовать когтями в бою, чем языком в разговоре.

   — Здесь что-то не так, — отвлекая нас от угасшей перепалки, Верный пнул лапой снег и взметнул в воздух россыпь белой крупы. Затем присел на корточки, зачерпнул пальцами. — Это не снег. Просто почва.

   — То-то холода не чувствуется, — я тоже присел, опустил пятерню на почву. Удивительно, по структуре и виду — снег. Даже на ощупь — будто снежинки проминаются под ладонью. Но не тает, не морозит. — Говорящая, так где обещанная вода?

   — Смотрите, — шерханка подняла лапку, привлекая общее внимание. — Эта мелочь не успокаивается. Страхуемся!

   Все трое шерханов без лишних разговоров открыли переходы в свои измерения — хорошая привычка, никогда не знаешь, что ждать от нового клочка Заповедника. По сторонам и впрямь творилось нечто странное — сбежавшие было существа вернулись с многократным подкреплением. Они десятками выскакивали прямо из-под «снега» на всем обозримом пространстве — белая крупа с шумным «фырканьем» взлетала фонтанчиками «взрывов». Казалось, зашевелилась вся равнина, как при нашествии саранчи на злаковое поле.

   Едва мелькнула мысль, что вид такого количества мелочи ничего приятного не сулит, как они ринулись на нас мохнатыми волнами, издающими нарастающий пронзительный стрекот. Звуковая атака! Сразу неприятно заложило уши, как от перепада давления при наборе высоте в авиалайнере.

   Я выхватил травмат, лихорадочно прикидывая, куда палить. Шевелящийся ковер из слившихся плотной массой тел перекрыл все направления, напролом бежать по этим существам не хотелось даже в кроссовках — не зная возможностей местной агрофауны, можно и без ног остаться. Не говоря уже о босолапых котах. Счет шел на секунды, до того, как волны захлестнут нас, и в голову ничего не приходило, кроме отступления в измерение. Разве что рискнуть пробить дорогу светошумкой, подпалив и оглушив, а потом рвануть… Бессмысленно.

   — Замри, Крок, — Говорящая спокойным и сильным движением перехватила мою руку с пугачом. — Не сходи с места. Справимся без тебя.

   Но отдуваться всем шерханам не пришлось. Кошачий «спец» справился один — пока остальные бдительно изучали окружающую обстановку, готовые вмешаться в случае непредвиденных осложнений. Первым делом Уголек отдал копье Говорящей и резко развел в стороны освободившиеся руки. Между ладоней сверкнуло, Атрибут-жезл, возникший словно из воздуха, воткнулся перед кошаком в почву. Жезл бесшумно сверкнул трижды и словно размножился — в паре метров я увидел точную копию, торчавшую в земле. А быстро оглянувшись, ожидаемо обнаружил еще парочку позади нашей группы. Мы оказались внутри периметра, представляющего собой равносторонний треугольник.

   Как только шелестящая и стрекочущая волна существ накатила на невидимые линии, соединявшие жезлы-дубликаты, между ними вспыхнули змеящиеся разряды голубоватых жгутов-молний. От оглушительного треска пришлось спешно зажать ладонями уши — тела напирающих на непреодолимое препятствие существ лопались десятками, густо разбрасывая вокруг ошметки лап и шерстяных тел. Шипение. Хлопки. Треск. Ошметки. Словно заработал какой-то жуткий конвейер по тотальному уничтожению вредителей.

   Завороженный картиной ксеноцида, я машинально глянул на ощутимо потеплевший на руке Атрибут-браслет. Хлынувший поток частиц оказался настолько мощным, что каждая обойма единичек возникала на первом кольце за секунду. Мигнуло, сработала Перегонка и гнезда освободились, создав двойку на втором кольце. Очередную двойку, уже не первую. Такого напора халявных частиц мне ни разу не встречалось, неудивительно, что браслет нагрелся от столь интенсивной работы. Отличная демонстрация возможностей сработанной группы, надо признать. Но сложность испытания резко возросла: без кошаков в этой локации мне ничего, кроме поспешного отступления в измерение, не светило.

   Мигнуло второе кольцо, заполнив первое гнездо на третьем.

   Натянутые канатами чистой энергии между жезлов-реплик, молнии продолжали сверкать, не ослабляя накала, мощный запах ионизированного воздуха напрочь перекрыл вонь от разорванных тел. Верный-Уголек продолжал стоять в напряженной позе с разведенными руками, управляя процессом и поддерживая его энергией искр. Рот шерхана раскрылся хищным оскалом, вертикальные зрачки пульсировали, словно в такт биению сердца — а может, так и было.

   Но не успел я порадоваться, что наконец соберу недостающие тройки прямо сейчас, а не через два часа, как избиение закончилось. Коллективное сознание у этих тварюшек все-таки имелось, и в какой-то момент оно решило, что с них хватит. Остатки волн просто-напросто растворились в белой почве, как вода на песке, оставив тысячи едва заметных норок.

   Я с живейшим интересом глянул на браслет. Пять троек, четыре двойки и почти заполненное кольцо единичек. Более чем неплохо, но ведь могло быть и лучше. Аппетит, само собой, разыгрался. Подняв взгляд, обнаружил, что жезлы-реплики погасли, оплавленные и обгоревшие до неузнаваемости, несмотря на то, что вроде бы состояли из зеленоватой демонической кости. Теперь понятно, на что пошли останки люцефитов, добытых группой до меня. Ожидаемо уцелел лишь Атрибут-жезл. Верный его выдернул из земли и тот вновь исчез в его руках, словно кролик в шляпе фокусника.

   Мда, я ошибался, предполагая, что у только меня, благодаря мгновенному переходу в любой точке местности, имеется преимущество. Надо бы спросить, как он это делает — переправляет предметы в свое измерение без личного посещения. Удивительно удобная фишка для оперативного взаимодействия. Например, мне с таким умением не пришлось бы таскать с собой кучу запасных патронов, рискуя потерять — просто тягал бы их из ячейки Хранилища по мере необходимости. Или можно выхватить запасной колот взамен выбитого или сломанного прямо в бою. Единственный минус — такие фокусы не удавались шерханам на бегу, сперва нужно было обязательно закрепиться, открыть проход. Но то — им. У меня возможности в перспективе иные.

   Всё также невозмутимо Верный забрал у шерханки свое копье. Как я и подозревал, разговор об оружии был лишь предлогом завоевать доверие. Они вполне обходились без моих кустарных изделий. Разве что рассчитывали на более продвинутые варианты вроде пугача, но ведь до этого еще нужно дожить.

   — Уходим, — решительно сказала Говорящая. — Атака может повториться.

   — И прекрасно, — я сунул оставшийся без дела травмат в карман куртки, только сейчас обнаружив, как свело от напряжения вцепившиеся в рукоять пальцы. — Разве нам больше не нужны халявные искры?

   — Создание реплик требует энергии и материалов, их нельзя применять безгранично, — снисходительным тоном пояснил Верный.

   Я это понимал не хуже него, целью наводящего вопроса было подтвердить собственные выводы. У каждого из нас, спецов, свои расходники — это очевидно. Узкое место наших Аспектов — необходимость в перезарядке элементной базы. Но чем выше развитие Ядра, тем выше возможности, я в этом только что убедился на примере Уголька.

   Все также образуя рабочий треугольник со мной в центре, мы отправились дальше.

   Несмотря на повышенную адаптацию зрения к световым перепадам, белизна равнины вскоре стала утомлять морально. Практически нет ориентиров: лишь похожие друг на друга как близнецы кристаллические нагромождения, выраставшие из почвы ершистыми призраками. Огромные белоснежные «соцветия» из странного материала, с полупрозрачными гранями, высотой до пяти метров, очень напоминали щетку с острыми блестящими щетинками, угрожающе торчащими во все стороны. Или гигантского ежа. Или спинку «Железного трона» из «Игры престолов». При наличии воспаленного воображения ассоциации найдутся. Шутка.

   На попытку остановиться, чтобы исследовать это явление, кошаки зашикали, не пожелав терять время. Но я малость упрям. Одну из «щетинок» в пару метров длиной, по форме напоминающую растущий из мутновато-белого основания клинок меча — без гарды и эфеса, просто лезвие, я попытался ухватить на бегу и отломить. Ага, как же. Материал оказался невероятно твердым и прочным, кристалл даже не шелохнулся, а острая грань мгновенно резанула ладонь до крови, заставив чертыхнуться от боли. Интересный материал, надо сделать зарубку в памяти и обязательно исследовать на ближайшем привале. Если вдруг перескочим в другую локацию, то сохраненная метка оставит возможность вернуться. Из этих кристаллов вполне может получиться что-то более интересное, чем уродливый колот, а места под новые схемы пока имеются — целых два.

   Приходилось резко менять направление, когда такие «ежи» появлялись на пути, огибать их, а затем они также бесследно исчезали за спиной, вновь открывая взгляду голую равнину. С таким эффектом преломления я уже сталкивался в других локациях, когда препятствия не видны до тех пор, пока не окажешься в двух шагах, или пока не столкнешься.

   Честно говоря, у меня давно зрело ощущение убогости природы Заповедника, несмотря на ее вроде бы причудливое разнообразие. Парадокс? Но если глянуть не предвзято, то в каждой локации зачастую преобладало что-то одно, доминирующий вид фауны или флоры. Возможно, это результат деятельности Сеятелей — подавляющее большинство видов просто не выдерживало регулярных зачисток. По этой же причине здесь почти не встречались крупные животные — просто не успевали развиться. Хмм… В эту картину слегка не вписывалась лесная локация с деревьями-гигантами, да и шпили «одуванчиков», но я ведь не знаю, с какой скоростью они растут. Крабовидные «товарищи», виденные разок издали, тоже отличались значительными размерами. Ускоренный рост? Вполне возможно. Особый мир — особые возможности.

   Как бы там ни было, Земля — совсем другое дело. Почти любая местность населена десятками и сотнями видов всего и вся. Растения, насекомые, птицы, животные. Богатый, насыщенный мир с уникальной экосистемой в каждом уголке планеты. Просто когда живешь в таком мире с детства, то не особо обращаешь внимание на его богатство.

   Так что снежно-белая почва и полупрозрачные «ежи», конечно, прикольно, но нет ни растительного, ни животного разнообразия, лишь какие-то колонии псевдонасекомых, причем сильно оголодавших, судя по агрессивному поведению. Я бы не отказался пофамить парочку таких же колоний, нехватка троек по-прежнему актуальна. Но у шерханов было свое мнение на этот счет, и бег продолжался без остановки. Возможно, чуяли опасность, которой не ощущал я. Что ж, пока придется потерпеть роль ведомого.

   Спустя час стало понятно, что я немного поторопился с оценкой «унылости» локации.

   Проворный не ошибся в своем чутье и вывел нашу группу прямиком к оазису, если так можно было назвать небольшое озерцо овальной формы, метров пятнадцать в поперечнике. Берега озерца окаймляла трехметровой ширины полоса густой «травы» с редкими «кустами» — густые россыпи растительных бутонов на мясистых ножках, всё — бледно-сиреневое. Если взглянуть сверху на карту местности — глаз модницы, подведенный тенями для век.

   — Привал, — распорядилась Говорящая, плюхаясь мохнатой попой на песок и включая над собой «свечку» перехода.

   Проворный тоже открыл переход, но садиться не торопился. Предварительно «дезинтегрировав» копье, он достал, опять же — из воздуха, заранее заготовленную про запас тушку животного. Такой особи я раньше не встречал — что-то вроде шестилапой меховой жабки, размером с очень упитанного кролика. Котяра принялся ловко потрошить жертву охоты Атрибут-когтями, острота которых, похоже, давала любой бритве фору на порядок. На траву из мгновенно вспоротого брюшка вывалились сизые внутренности, я поморщился от неприятного запаха. Сполоснув освежеванное мясо в воде озерца, Шоколадка быстро нарубил тушку на более-менее равные куски и побросал их… в Верного.

   Ошибочка. Верный оказался на подхвате и не пропустил момент. Атрибут-жезл оперативно возник прямо на пути летящих кусков, невидимая сила остановила их полет и заставила кружиться в воздухе над «зонтиком» навершия, ощутимо исторгавшего волны жара. Ловко. Я оценил демонстрацию «бытовых» возможностей. Вышло что-то вроде мангала с левитационными свойствами. Сиреневые бутоны «травы» вокруг жезла пыхнули горячим паром и обуглились в радиусе полуметра буквально за несколько секунд.

   — Много беготни, — Говорящая голодным взглядом уставилась на начавшее подрумяниваться в невидимом огне мясо. — Больше суток на ногах. Здесь вода. Подходящее место, чтобы подкрепиться. Тебе тоже не помешает. — Заметив, что я присел возле воды, добавила: — На запах вода нормальная, но много не пей. Легче будет отлежаться в измерении, если отравишься. Оно все поправит, выведет яд, уничтожит заразу.

   Черт! Ее предостережение лишь все испортило. Верхний слой воды был кристально-прозрачным, но примерно на полуметровой глубине колыхалась какая-то сиреневая муть, скрывая дно. Мало ли тут какая невидимая невооруженным глазом дрянь плавает, лакать без обработки воду… Я что, правда подумал — «лакать»? Ох ты ж, с кем поведешься. Так и окошачусь вскоре. Я вспомнил, как «дегустировал» в измерении мясо в сыром виде, и желудку это не навредило. Но тогда на меня помутнение нашло, да и мясо было простерилизовано ячейкой, а сейчас я в здравом рассудке…

   В общем, после предупреждения Говорящей пить что-то перехотелось. Хотя, надо признать, обещание найти воду кошары сдержали, а это второй жирный плюс в копилку нашего недолгого делового сотрудничества. Если не соврали насчет воды, то может, не соврали и по поводу метки Златы. А небольшие расхождения на моей карте… Возможно, произошло недопонимание, и под «самкой» из моей группы Говорящая имела в виду не Злату, а Наиру. Ладно, разберемся.

   На то, чтобы сгонять в измерение и прихватить новую реплику колота, ушло всего несколько секунд. На душе стало немного спокойнее. Травмат — травматом, но полезно держать в руках то, чем можно огреть без затрат боеприпасов.

   Снова присев на берегу озерка и положив рядом копье, я уставился на воду тяжелым гипнотизирующим взглядом, но гипотетическая золотая рыбка так и не появилась, чихать она хотела на мое желание. Не в сказке, увы. Так, и что делать? Набирать в ладони и переправлять в измерение горстями, чтобы простерилизовать в отдельно выделенной ячейке? Дурацкая ситуация. Мне нужна емкость. Любая. Срочно. Если разобрать на схему, то посуда всегда будет под рукой. Черт, может кроссовкой натаскать? Заодно и помою — заляпавшая обувь растительная «кровь» с предыдущей локации до сих пор держалась резиновой коркой…

   — Кто-нибудь может одолжить емкость? — я вопросительно вздернул бровь, оглядывая всех шерханов по очереди. — Черт, как вы вообще это делаете? Дергаете вещи из измерения и отправляете обратно? Мне бы такой прием не помешал.

   — У тебя просто ранг низковат, — снисходительно пояснила Говорящая. — А емкостей у нас тоже нет. Без надобности. Наши организмы давно окрепли, никакая местная дрянь не действуют. Не торопись, Верный закончит с мясом и точно также очистит участок озера. Лучше не рисковать.

   — Ранг, ранг, — сварливо проворчал я, плюхнувшись задом на снежный песок. — Достал уже этот ранг. Мне всего-навсего одной четверки не хватает для повышения ранга Ядра. Наверняка смогу сделать что-то более приличное этих огрызков «аля копье». Кстати, почему не дали остановиться возле кристаллического куста? К чему эта спешка?

   — Праздное любопытство в не исследованной локации плохо заканчивается, — усмехнулась Говорящая.

   — Праздное? Ушам своим не верю. Возможно, вы просто пока не привыкли к этой мысли, но должен напомнить, что я — Репликатор! Мне жизненно необходимо изучать по пути любые материалы, от которых возможен хоть какой-то прок в изготовлении реплик.

   — Ты говоришь об оружии? — заинтересованно уточнил Верный, оторвав взгляд от своего любимого жезла, продолжавшего источать жар и поддерживать шкворчавшие куски мяса в воздухе.

   — Ничего не выйдет, — с видимым сожалением качнула головой Говорящая. — Нам уже встречались эти кристаллиты. Отломать можно только у самого снования, там структура менее прочная. Но в руки взять невозможно — режет по всей кромке лезвия, а корневой участок в месте облома слишком мал, за него не удержать.

   — Настолько прочный? И настолько острый? — я осклабился во все тридцать два зуба, донельзя довольный новой информацией. — И отлично! Думаю, что найду способ справиться. По-крайней мере, запасы сделать не помешает, чтобы потом не возвращаться. Вдобавок, в этих кристаллах могут оказаться нужные для производства пугача химические элементы.

   — Хорошо. После привала займемся твоими кристаллитами, — вынесла решение Говорящая. — Толковое оружие, не требующее вливания энергии, может оказаться полезным.

   — Полезнее, чем колот? — понимающе хмыкнул я. — И мы плавно подходим к следующему пункту повестки. Для повышения моих возможностей на общее благо готов принять искру-четверку в качестве пожертвования. Впрочем, в долг тоже сойдет. Или пачку троек. Шесть… ээ. Семь штук.

   — У меня нет. Мелочь давно пустила в расход, — Говорящая покосилась на своих соратников, но Верный покачал головой, а Проворный просто фыркнул.

   — Хмм… а куда делись искры с «подснежников»? Успели потратить на бегу?!

   — Почему же на бегу? — Говорящая бросила на меня недоуменный взгляд. — Сразу после боя, когда переходы были открыты. Чувствую, ты немного недопонимаешь процесс. Искры, собранные Атрибутом из частиц, не передаются другим игрокам. Физически невозможно. Они предназначены исключительно для внутреннего потребления измерением или игроком. Передать можно только природные искры, полученные с трофейных тел в готовом виде. Вроде искры с того люцефита.

   Обескураживающий ответ. А я-то думал, что шерханы просто-напросто «зажали» искры, ведь Говорящей с первого контакта было известно, что мне до четвертого ранга всего-ничего, но помощь не предложила, хотя, по их словам, кошаки заинтересованы в моем развитии. Мне казалось естественным для общего дела подтянуть слабейшего, чтобы усилить группу… А теперь пазл сошелся.

   — Постараюсь не забыть о просьбе, когда добуду подходящую природную искру, — добавила Говорящая.

   — И на том спасибо, — я разочарованно вздохнул. — Кстати, больше нет необходимости притворяться, что копья вам нужны. Возвращайте, не обижусь. Пущу на материал.

   Они как-то странно переглянулись, все трое.

   — Ты не совсем понимаешь нашу культуру, — начала было Говорящая, но я ее досадливо перебил:

   — Не совсем понимаю? Смешно. Я совсем вас не знаю. Ни вас, ни вашу культуру-мультуру. И мне не помешало бы немного больше информации для более продуктивного взаимодействия в группе. Я — спец-Репликатор, вам это известно. Верный — спец… Шаман? Именно это производят твои схемы — расходники-жезлы, ты управляешь ими Атрибутом?

   Уголек кивнул и, вновь уставившись сосредоточенным взглядом на «мангал», поправил: — Атрибут — жезл. Реплики — тотемы.

   — А ты наверняка умеешь не только обучаться чужим языкам и передавать знание другим, — перешел я к Говорящей. — Знаю также, что умеешь воздействовать на разум и контролировать чужие эмоции: полезное свойство для сплоченности группы, если не злоупотреблять. Ах да, вытягиваешь искры без потери целостности. Что еще кроется под категорией «мета»?

   — Полагаю, много чего, — острозубо улыбнулась шерханка, лукаво поблескивая желтыми глазами с черными как смола вертикальными зрачками. — Но основное ты по большей части уже назвал.

   Понятно. Не хочет колоться. Острожная, зараза. Мне уже стоит беспокоиться о ее Аспекте, раз она не желает его называть?

   — А как там у нас с Проворным? Что означает «уни»?

   Сполоснув свежую кровь с Атрибут-когтей в озерке, кошак что-то ворчливо мявкнул и присел в метре от «мангала», втягивая возбужденно подрагивающим носом одуряюще аппетитный запах жарящегося мяса. Сделал вид, что от голода ему абсолютно фиолетово на мой вопрос. Да я и сам чуть слюной не захлебнулся. А вообще радует, что у кошек вполне земные кулинарные предпочтения, раз не чураются жареного. Но перевести тему я не дал:

   — Может хватит уже этих тайн и недомолвок на пустом месте? Не я к вам прибился, вы сами пришли ко мне. В общих интересах…

   — Категория «уни» включает в себя бойцов-физиков разного профиля, — спокойно, но без особого энтузиазма пояснил вместо собрата Уголек. — Аспект Проворного — Следопыт. Скорость, ловкость, выслеживание добычи. Просчет уязвимых мест. Работа с переходами на границах. Метки.

   — Ладно, в целом понятно, — проворчал я, не совсем удовлетворенный выданной информацией. Понимал, что большего пока не будет и настаивать бесполезно. — Так что там о вашей культуре? Не хотел перебивать.

   — У нас свои законы… чести. — Шерханка заговорила с предельно серьезной миной. — Ты дал нам свое оружие. Неважно, насколько оно хорошо или плохо, важен сам поступок. И ничего не потребовал взамен. Это дар. Любой из нас, приняв такой дар, сам решает, насколько велик долг по отношению к дарящему.

   Вот же… Понятно, почему Шоколадка не напал, когда я бросил ему копье. Несмотря на попытку подначить. Я дал ему оружие — и тем самым связал ему же руки «долгом чести». Самураи, блин, недоделанные. Даже как-то неловко, что ли. Постараюсь задирать Проворного поменьше, чтобы чайник у него не вскипел окончательно.

   — Ладно, более-менее ясно. Так что у вас со Стражами произошло? Ты говорила, что если бы не Стражи, то вам пришел бы трындец. А что потом? Просто бросили вас на произвол судьбы, уже зная, что группа утратила целостность? Разве не в этом вся суть — помочь инициалам пройти свой путь и выбраться в большой мир?

   — И как бы они смогли помочь? — Говорящая пожала узкими плечами. — Не в их силах отправить нас домой. Они ведь не могут восстановить утерянный Флаг. И не могут охранять каждую группу новичков — это противоречит условиям Инициации. Их задача — уничтожать тварей Пробоя, поддерживая существование Заповедника. В первую очередь — самые опасные прайды. Мелкие группы и одиночки первой Ступени, уцелевшие после зачистки — это уже наша проблема. Проблема новичков. И одновременно — наш шанс добыть с браксов что-нибудь полезное для собственного развития.

   — То есть… Стражи их специально могут оставлять… для новичков?!

   — Мы пока не полноценные Игроки, Крок. Аспект, который нам выпал изначально — лишь точка отсчета. Возможность найти свой путь, создать свой набор субталантов и граней — в пределах первой Ступени, естественно.

   — Проще говоря, Аспект — это костыль, с помощью которого предстоит научиться ходить самостоятельно. Так? Но вопрос в том, что теперь будет с вами? — я наконец задал этот чертов вопрос. Меня эта тема тоже кровно касалась. Вернее, коснется, если кто-то из наших погибнет. — Помнится, ты спросила, что мне известно о Стражах, но не успела ответить. Сейчас в самый раз. Так что я должен знать?

   Но разговор опять прервался на самом интересном.

   Виновником стал обитатель озера, что лишь казалось безжизненным. Вода вдруг забурлила в центре, мгновенно вспенившиеся волны расходящимися кругами хлынули к берегам. Я вскочил, краем глаза отмечая, что шерханы тоже не остались безучастными. Шоколадка выпустил длиннющие Атрибут-когти на правой лапе, присев в боевой стойке для прыжка и удара, Уголек рывком переместил на пару метров в сторону и подвесил над краем воды Атрибут-жезл, готовый в любую секунду выпустить костяные тотемы. Говорящая ничего делать не стала, просто замерла, напряженная и готовая взорваться к действию в любую секунду.

   Шипящий фонтан воды с оглушающим шумом высоко ударил в воздух. Изогнутое и подвижное как ртуть тело глубокого лазурного окраса мелькнуло в каскадах из тысяч прозрачных брызг. Оторопев от изумления, я стоял и смотрел, как удивительное существо на миг зависло в воздухе, изогнуло гибкую змеиную шею, повернув псевдольвиную голову с небольшими аккуратными рожками, и глянуло в нашу сторону сияющими красным демоническим огнем глазами. Поразительно спокойный и мудрый взгляд, казалось, мгновенно оценил и узнал подноготную каждого, профильтровав все до единой мысли.

   «Верь».

   Существо рвануло ввысь, изгибая длинное тело с извивающимся хвостом, перебирая короткими, относительно длины тела, лапами с широкими подушками, словно при беге по невидимой наклонной поверхности. При каждом шаге прямо под лапами возникали сияющие пятна, похожие на скорлупки из мгновенно образующегося льда. Довольно быстро существо исчезло вдали, а цепочка из ледяных следов еще долго таяла в воздухе, словно убегая вслед за ним. Существо исчезло, но его необыкновенный образ по-прежнему стоял перед глазами свежим скриншотом.

   — Китайский дракон! — наконец вырвалось у меня, когда остановившееся от изумления дыхание вернулось в норму. — Они все-таки существуют! Мне показалось, он что-то сказал. Что-то вроде «верь». А вы что-нибудь слышали?!

   — Китайский? — не меньшее, чем у меня ошеломление медленно сходило с мордашки Говорящей. Ее расширившиеся до округлых пятен зрачки уже сужались, принимая привычный вид «запятых». Готов побиться об заклад, что она тоже не ожидала увидеть дракончика. Как и остальные шерханы, завороженно смотревшие ему вслед.

   — Есть на Земле такой народ, — задумчиво пояснил я, продолжая пялиться в небо в надежде увидеть это чудо вновь. — Китайцы. Они называют это существо «лун». Но оно считается мифом. По китайским поверьям, змей-лун обитает в водоемах, но также способен перемещаться в воздухе. Он что-то вроде божества влаги и дождя, связанного с культом плодородия.

   — Очень интересно, — не менее задумчиво промурлыкала Говорящая. — А как, по твоему, такой миф возник в массовом сознании этого народа?

   — Получается, что уже все придумано? — сразу смекнул я. — Информация лишь отражается в сознании рас и народов, приходя из Астрала?

   — Не обязательно так, — шерханка медленно покачала головой. — В Астрале нет времени. Нет прошлого и будущего. Исходя из этого, можно с равной уверенностью предположить, что этот народ… китайцы, действительно придумали этот образ первыми, и лишь потом знание ушло в Астрал, а оттуда стало доступно остальным. Но, что более вероятно, их предки действительно могли быть свидетелями, видевшими или вступавшими в общение с лунизо.

   — Лунизо? Хочешь сказать, что эти существа знакомы шерханам?

   — Конечно. Эта раса игроков тоже входит в Лигу Защитников.

   — Этот дракон… Игрок? — я снова ошалел от удивления.

   — Это «она», — поправила Говорящая. — Самка.

   — Запах, — лаконично подтвердил Проворный, причем произнес это без малейшего шепелявого акцента. Вот же способные, заразы. Успел-таки каким-то чудом отточить речь, пока обиженно отмалчивался. — Пахло самкой.

   — Ясно. Девушка-дракон. Для полной картины не хватает болтливого любвеобильного ослика… — поймав непонимающие взгляды, я погасил невольную ухмылку. Не было смысла вдаваться в культурный пласт, рожденный киноиндустрией на родной планете. — Не обращайте внимания, это я о своем, о земном. Так что она здесь делала, причем одна? Тоже потеряла своих сородичей, как и вы?

   — Думаю, я смогу помочь с ответом…

   — Что ты имеешь в виду?

   Проворный на меня сердито шикнул, чтобы не мешал, и я заткнулся, с интересом наблюдая, как Говорящая изящным движением присела возле берега на корточки и погрузила лапку в воду по запястье, медленно шевеля пальцами. Возникшее возле руки сияние плавно растеклось практически по всей поверхности успевшего успокоиться озерка, а глаза кошки разгорелись ярче, словно внутри включились светодиоды. Губы Говорящей беззвучно шевелились, она явно что-то проговаривала про себя.

   Пока длилось это действо, Верный вернул Атрибут-жезл на место. Попадавшие было в пятно пепла куски мяса снова взмыли в воздух, вернувшись к тепловой обработке. Затем тихо шепнул мне, поясняя происходящее:

   — Читает. Грань Аспекта. Память вещества. После контакта с мыслящим существом на местности всегда остается отпечаток его сознания. А здесь все озеро — контакт.

   Говорящая вдруг резко выдернула руку из озера и вскочила, что-то обеспокоенно мяукнув своим приятелям. Проворный ответил раздраженным ворчанием, но Верный рыкнул на него, и тот хмуро отвернул морду в сторону, прекратив спор. Шаман простер над жезлом ладонь и тот испарился вместе с готовящимся мясом, без сомнения — отправившись в ячейку Хранилища. Да что происходит вообще?!

   Спохватившись, шерханка пояснила на понятном человеческом:

   — Привал подождет. Проще будет тебе кое-что показать. Поведу я!
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Понимая, что без серьезных причин Говорящая не оставила бы всех голодными, рванул вместе с ними.

   Могло показаться, что кошки сразу взяли сумасшедший темп, но чувствовалось, что выкладывались они не полностью, ориентируясь на скорость самого слабого звена. Самое поразительное, даже несколько километров спустя моя кожа покрылась лишь легкой испариной. Тело упорно не желало отдавать дефицитную влагу (так и не напился, зараза!), организм функционировал совершенно удивительным для землянина образом. И мне это дико нравилось. Если уже на третьем ранге чувствую себя почти как комиксовый Флеш, то что будет дальше?

   Оазис быстро исчез за спиной.

   Несколько раз группа резко меняла направление, иногда огибая крупные розетки кристаллических кустов — меня так и тянуло их разобрать на запчасти, а иногда обходя невидимую угрозу — скорее всего, обиталища подснежников. И вдруг мы выскочили на излом низины, напоминавший по форме большую воронку от метеорита, черт знает как давно рванувшего на поверхности планеты. В центре сверкнула еще более белоснежная, чем окружающая почва, призма Маяка Стражей, размером с приличную танцевальную площадку.

   Шерханы замерли на краю спуска, да и у меня ноги словно примерзли к почве. Ловко спрятано: со стороны равнины Маяк был не различим. Я уже видел такую призму разок, и даже издали ощущения мне не понравились. А сейчас до нее было всего метров пятьдесят пологого спуска, и ветер смертельной угрозы гулял по нервам, словно пламя по открытой коже. Я осознавал, для чего это сделано — чтобы врагам сложнее было подобраться к Маякам и разрушить их, заблокировав оперативный доступ к локации для Стражей. Для новичков угроза доходила ослаблено, да и посыл был иной, что-то вроде: «не суйтесь, если цените свою жизнь». Но даже если бы я захотел, не смог бы сделать хоть шаг дальше. Инстинкт самосохранения выл волком, напоминая о том, что на третьем ранге эти «взрослые» игры пока не для меня.

   Впрочем, приближаться и не требовалось.

   В паре метров над центром призмы, свернувшись в кольцо и плавно покачиваясь в воздухе, словно на невидимом гамаке, парила та самая удивительная драконочка. Длинный хвост полоскался у «морды лица», плотно прижатые к гибкому телу лапки подрагивали в заметном напряжении. На фоне десятиметрового диаметра Маяка ее фигурка казалась большой и замысловатой по конфигурации запятой. Скорее всего, нас лунизо не видела, целиком и полностью поглощенная какой-то внутренней борьбой. А я подумал вот о чем: если мне сейчас так хреново здесь, на краю воронки, то каково же ей там, в самом эпицентре разрушительной угрозы?! Выглядело это странно до жути — создавалось впечатление, что драконочка пыталась себя убить.

   Не в силах говорить вслух из-за дикого ментального давления, потоком прущего на сознание от призмы Стражей, Говорящая взяла меня за руку и, дернувшись, на этот раз я не стал препятствовать общению мыслеречью:

   «Она сказала „верь“. Тебе не послышалось. Сказала всем нам. Лунизо — мудрые существа, очень редкие. Очень ценные. Их советами не стоит пренебрегать, они редко ошибаются. Поэтому я решила открыться до конца. Ты спрашивал, что будет с нами без Флага. Так вот, ответ перед тобой — нам придётся поступить также, как поступила лунизо. Пройти повторную Инициацию и стать Стражем Заповедника. Это происходит, когда нет возможности вернуться в родной мир, Флаг уничтожен, а срок Инициации подходит к концу. Если этого не сделать, то альтернатива — полный распад тела, души, сознания. Смерть».

   Глубоко вздохнув и глянув на меня донельзя печальным взглядом, шерханка добавила:

   «С другой стороны, стать Стражем — мало чем лучше смерти…»

   Кошка не договорила.

   Все окружающие звуки вмиг стерлись от протяжного, грозного треска разрываемого пространства.

   Говорящая отдернула руку, резко повернула голову, приплюснутые на боках черепа уши чутко развернулись. Я встревоженно вскинул взгляд, чувствуя, как от мгновенно наэлектризованного вокруг воздуха на голове дыбом встают волосы, а по коже бегут кусачие мурашки — словно жалят разъяренные вторжением муравьи.

   На некотором отдалении по ту сторону от котловины в небе происходило что-то необычное, чего мне пока наблюдать не доводилось. Сеть молний ударила из ярко вспыхнувшей мини-солнцем точки пространства, и не пропала, напротив — стабилизировалась. По форме это явление напомнило работу барьера из молний между репликами тотемов Верного, только масштаб был неизмеримо больше. Там, куда ударили молнии, за несколько секунд вспух огромный сверкающий шар, густо постреливавший по всей поверхности протуберанцами разрядов. Сразу возникла стойкая ассоциация с эпизодом из «Терминатора» — а значит, сейчас явно кого-то принесет. Давно понятно, что в мире Заповедника земные ассоциации не стоит сбрасывать со счетов, ведь Астрал замыкает всю информацию в единую сеть с обратной связью.

   — Пробой! — подтверждая опасения, крик Говорящей едва перекрыл нарастающий треск и гул электроразрядов. — Закрепляемся и уходим к метке на озере! Быстрее!

   Кошаки тут же исчезли в мгновенно возникших энергетических столбах переходов, а сами переходы один за другим свернулись, отключенные изнутри измерений, чтобы не допустить чужого внешнего воздействия.

   — Стой! — заорал я, но уже было поздно.

   Меня бросили одного. Бросили, когда я не мог последовать их примеру и отступить, так как сработала блокировка — как в том случае с люцефитом. Снова. Наполнившее сознание ощущение полного бессилия и разочарования просто выносило мозг. Самое настоящее предательство. Даже лунизо, витавший над призмой, исчез. То ли завершил Инициацию, то ли ушел в свое измерение из-за внезапно вторгшейся в мир Заповедника внешней угрозы.

   Теряя драгоценное время в попытке понять, что же мне теперь делать, я несколько секунд растерянно наблюдал, как из сияющего шара группами выныривают темные пятна существ, принесенных Пробоем. Расстояние для детализации было великовато, но по различиям в силуэтах можно было определить, что существа принадлежат к разным видовым группам. И все они смертельно опасны. А сам по себе Маяк Заповедника для меня не панацея — Стражам тоже нужно время, чтобы отреагировать.

   Спохватившись, я развернулся и рванул прочь от котлована.

   Если шестиранговые шерханы без малейших колебаний уклонились от драки, то мне здесь ловить абсолютно нечего. Отчасти, можно сказать, что повезло — Пробой раскрылся примерно в двухстах метрах, разделив меня с браксами котлованом, его придется огибать по значительной дуге. А мог раскрыться прямо над головой, тогда бы шансов спастись не было бы вообще…

   Повезло?!

   Они меня бросили. Я все еще не мог в это поверить. Мир, дружба, жвачка, «давай тебе поможем»… Притащили к маяку и свалили, как только запахло жареным. Ярость и страх кипели в душе раскаленной лавой, требуя мести и вновь пробуждая уснувшую было паранойю. Почему блокировка сработала только для меня?! Что, если тогда, при первой встрече, дело было вовсе не в люцефите, и блокировку устроили сами шерханы? И то же самое проделали сейчас? Но к чему эта гребаная подстава? Что им даст моя смерть? В чем был смысл нянькаться со мной, а потом бросить на растерзание?! Это что, такая извращенная забава, присущая менталитету кошачьих?!

   Ответ возник сам собой. Вполне логичный ответ, учитывая царившее в сознании смятение. Нет, кошаки меня не бросали. Пробой изменил энергетическую структуру окружающего пространства, шерханы смогли уйти, а моих сил не хватило из-за низкого (б…ь!) ранга. Единственная вина шерханов — они этого не учли. Прощелкали, так как сами уже выросли из «детских штанишек» и ориентировались на свои текущие возможности. Но гадать, когда они спохватятся, некогда — нет ни единой лишней секунды, нужно спасать жизнь, уносить ноги.

   Кроссовки взбивали фонтанчики «снежной» пыли, дробный стук стремительных шагов почти заглушал бешеный от прилива адреналина стук сердца. Пальцы правой сжимали бесполезное копье. От травмата толку тоже будет немного, ведь в прошлый раз я едва совладал с одной-единственной тварью. Сейчас все всерьез, по-настоящему, до этого момента были лишь цветочки.

   Как назло, тревожно мечущийся взгляд не находил никаких укрытий в пределах видимости, вокруг простиралось ровное белоснежное поле пустоты. Более неудобной для бегства от браксов локации не найти. Я словно мышь, попавшаяся кошке в ярко освещенной и совершенно пустой комнате. А еще я поймал себя на мысли, что слишком привык решать проблемы бегством в свое измерение, такая тактика не прибавляет бойцовского духа в перспективе, не закаляет характер. И осознав это, зло стиснул зубы. К черту страх и растерянность, поборемся с тем, что есть! Даже крыса, загнанная в угол, бросается в атаку, а у меня силенок побольше, чем у крысы.

   Многометровая розетка кристаллов выросла на пути вставшим на дыбы чудовищным ежом, заставив резко свернуть. Друзы кристаллов! Продолжая бег, я принялся усиленно размышлять. Преломление, заставляющее кристаллы исчезать — сработает ли оно и для меня, или это касается только препятствий на самой местности? Что, если укрыться за таким кристаллом: я исчезну из виду или останусь, как на ладони?!

   Возможно, меня спасет лишь новая локация, скроет с чужих глаз, но как найти границу, если их способен видеть только Проворный, благополучно сваливший в свое измерение?! Все трое уже наверняка выбрались на метке у оазиса и пялятся друг на друга, пытаясь понять, какого черта с ними нет меня. Остается лишь бежать что есть сил, в надежде оторваться от точки Пробоя как можно дальше, и тогда или сгинет блокировка, или состоится перенос на новую местность. Одно из двух станет моим спасением…

   Коротко и хищно свистнуло.

   Что-то мощно рвануло плечо, сбив с ног и заставив несколько метров катиться кубарем, взметая пыль. Резкая остановка. Ошалелый взгляд выхватил поблизости очередной развесистый куст-кристаллит, я рывком перекатился под его защиту, чтобы оценить ситуацию. Копье не потерял, сумел сгруппироваться, это хорошо. Быстрый взгляд на правое плечо. Удар пришелся по касательной, превратив здоровенный кусок куртки в лохмотья и содрав до мяса кожу. Края длинной раны словно обожжены, как от удара раскаленным прутом. Кровь быстро пропитывала псевдо-джинсовую ткань вокруг раны, но боли от избытка адреналина почти не чувствовал. Пуля? Магия? В любом случае, теперь я в курсе, что эти твари умеют стрелять.

   Вот же попадалово!

   На вскидку сразу придумал парочку причин, почему остался жив. Например, они слепошарые, и даже пара сотен метров уже представляют серьезную проблему. Или у «снайпера» отстойное стрелковое оружие, с большим разбросом на дистанции. Впрочем, причина может быть куда прозаичнее — нормально прицелиться помешал эффект преломления пространства, и все, что им нужно — подобраться поближе.

   Скорее всего.

   Эта мысль едва не заставила вскочить и броситься дальше, но я сумел сдержать инстинктивный порыв. Новых выстрелов нет, но по-прежнему непонятно, насколько скрывал меня этот кристаллический куст: из широкого полутораметрового основания густо торчали, словно из перегруженной оружейной стойки, десятка три полупрозрачных «мечей» — самые нижние лежали почти горизонтально, едва приподнимаясь над почвой, средние вздымались двухметровыми граненными пиками. Не самый большой куст из встреченных по пути, но лучше такой, чем совсем без укрытия.

   Допустим, сейчас я не виден. Тогда аккуратно поднимаемся и, стараясь держать преграду за спиной, продолжаем движение…

   Воющий пронзительный звук зародился где-то вдали, но пришел со скоростью пули. И с такой же силой ударил по сознанию. Небо и земля перед глазами поменялись местами. Едва успев подняться на корточки, я рухнул ничком, жестко врезавшись лицом в белоснежный песок. Голова взорвалась нестерпимой болью, свет померк, зрение застлали радужные пятна. Желудок попытался вывернуться наизнанку от дикого приступа тошноты, но ничего не вышло, я слишком давно не ел.

   Наверное, на пару минут я просто впал в прострацию, не осознавая, что происходит — настолько мощной и мозговыносной оказалось атака. А когда начал приходить в себя и попытался подняться, не оставляя мысли о бегстве, то в ближайший кристаллический отросток ударил новый выстрел. Неведомый стрелок сумел выхватить движение, опровергнув мою скоропалительную теорию о его косорукости. Энергия выстрела вряд ли была меньше того, что едва не оторвал мне руку, но поразительное дело — кристалл выдержал, лишь отозвался звонким певучим звуком на удар, как изделие из лучшей стали. Это меня и спасло. Я снова вжался всем телом в снежно-белую сухую порошу. Повернув голову набок, глубоко вздохнул несколько раз, пытаясь унять гулкое сердцебиение и ослабить шум крови в ушах.

   Акустическая атака и стрельба — действия разных особей, без сомнения. Я попал под групповой прицел, преломление не стало для браксов особой помехой, а значит, они не дадут мне уйти. И мне очень-очень интересно, прямо животрепещущий вопрос, с какой периодичностью виновная в звуковом «приветствии» тварь сможет повторить сие паскудное действо.

   Я все же решил рискнуть и рвануть дальше, и будь что будет. Но едва приподнялся, как новая пуля врезалась в друзу кристаллов по ту сторону, звонким рикошетом пробарабанив сразу по нескольким «мечам», прежде чем глубоко зарыться в песок прямо перед лицом. Зараза! Едва башку не снесла.

   Но если заграждение настолько непробиваемое, то тем более нехрен валяться!

   На новую попытку не хватило времени. Акустический залп, казалось, обрушился с небес, впечатав в почву так, что хрустнули кости. Крича, я выронил колот и вцепился руками в череп, опасаясь, что он сейчас взорвется от резко возросшего внутреннего давления. Дикая боль размыла реальность перед глазами, превратив ее разбавленную водой чернильная кляксу…

   Не знаю, когда смог пошевелиться. Мышцы всего тела дрожали и отказывались повиноваться, как после долгой изнурительный болезни. И когда этот эффект пройдет — неизвестно. Попал, так попал. Но соображения окончательно пока не утратил. Придется подготовиться к встрече с тем, что есть под рукой, раз бегство невозможно.

   Стараясь шевелиться как можно незаметнее, трясущейся рукой отодвинул колот на расстояние вытянутой руки, затем немного приподнял корпус и достал из внутреннего кармана куртки пугач. Следом выложил перед лицом четвертку запасных патронов: два травматических и два светошумовых. Проблема пугача: заряды срабатывали строго последовательно. Левый верхний, правый верхний, затем наступает черед двух нижних. Если светошумку ставить первой, то придется ее отстреливать, даже если она в данный момент не нужна. Если последней — придется отстрелить все травматические, прежде чем доберусь до нее. Чертов электронный алгоритм от завода изготовителя. А так как на люцефите светошумка в прошлый раз не сработала, я решил оставить этот тип патронов про запас, чтобы вставить в нужный момент для подходящей цели. Поэтому сейчас все патронники ствольной кассеты заряжены обычными травматическими патронами. Посмотрим, насколько такое решение поможет, если вообще поможет.

   Сквозь остаточный шум в ушах после звуковой контузии запоздало, будто сквозь слой воды, донесся приглушенный перестук быстрых шагов. На периферии зрения мелькнула размытая из-за заторможенного восприятия фигура, довольно неуклюжим бегом огибая кристаллического «ежа». Реагируя на крайнюю опасность ситуации, Симбо еще сильнее подстегнул выплеск гормонов, и движение фигуры на секунду замедлилось, позволяя действовать с невероятной сноровкой.

   Пока перекатывался на песке на левый бок и вскидывал правую руку с пугачом, бракс успел ударить острым копытом точно в то место, где только что находилась моя бедная голова. Мгновенным взглядом снизу вверх удалось рассмотреть в мельчающих подробностях — будто щелкнул снимок на смартфоне, что к люцефитам это существо не имело ни малейшего отношения.

   Совсем другой вид.

   Уродливые, вывернутые нижними сочленениями назад ноги, нанизанные верхними узлами на хрупкий даже на вид тазовый сегмент. Торчащий из него на полметра широкий позвоночный столб — практически без плоти, лишь роговое покрытие, защищающее выступающие колючими наростами позвонки. Выше — треугольная грудь, тоже под защитой мощных роговых пластин. Узловые шарниры плечевых суставов, переходящие в непропорционально массивные верхние конечности. Левая от локтевого сустава превращалась в длинную роговую клешню из спаренных лезвий метровой длины, правая удерживала выпуклый панцирный щит с зазубренной кромкой — предмет явно органического происхождения, из той же материи, что и панцирь твари. Приплюснутая посередке между плеч без шеи, крошечная по сравнению с телом жучиная голова, размером с грейпфрут. Без видимых органов зрения — лишь роговые гребенки шипов по бокам и угрожающе выступающие спереди хелицеры, по виду вполне способные перекусить человеческое запястье. По общему впечатлению — безумный эксперимент скрещивания муравья с крабом, придавший существу прямоходящий, псевдоантропоморфный образ.

   В памяти сразу всплыло подходящее словечко: артрон. Нечто подобное я видел в одном из игровых виртуалов на Земле, вот только сейчас совсем не до отвлеченных ассоциаций из прошлого.

   Хлесткий выстрел пришелся в центр надвигающегося силуэта. Реакция существа оказалась поразительной, пуля с треском вырвала из мгновенно подставленного щита костяные осколки. Щит выдержал, отделавшись заметной выбоиной, хотя удар все же получился чувствительным — враг отшатнулся.

   Судорожный перекат корпуса с разрывом расстояния.

   Размашистый удар клешней фонтанчиком взбил снежный песок, и не отдерни я левую руку, остался бы без нее.

   Пугач снова содрогнулся в руке от мощного выстрела.

   Снова дробится с невероятной ловкостью подставленный щит, артрон делает шаг назад, чтобы сохранить равновесие, и тут же танком прет вперед. Несмотря на муть в голове, разогнанное Симбо сознание машинально отмечает, что шаг у твари неровный, и щит чуть смещается в сторону, когда он выбрасывает левое копыто вперед.

   Успеваю встать на колено, прицелиться и выстрелить, подгадывая движение.

   На этот враг запаздывает совсем немного — самый край щита с громким треском разлетается костяными осколками, а сила удара снова сбивает артрону-кработу ритм движения. Его щит сильнее смещается влево, на ширину ладони открывая треугольник бронированной груди.

   Мгновенно жму на пусковую клавишу, используя единственно возможный для атаки момент. Разогнанная третьим рангом пуля пробивает грудь твари насквозь. Оглушительный «чпок» — будто разбилась бутылка шампанского, фонтан хитиновых ошметков, влажные брызги внутренних органов, всплеск отвратительного запаха. На мгновенье в дыру размером с кулак видно радужное небо, затем я снова откатываюсь, чтобы увернуться от тяжелого тела монстра, рухнувшего ничком на мое место.

   Больше не обращая внимания на чудом поверженную тварь, бросаюсь к оставленным на песке патронам. Идея выложить их заранее оказалась дерьмовой, из четырех выхватываю взглядом на взрытом песке только два, искать остальные нет ни единой лишней секунды. Вытряхиваю использованные гильзы из патронников и заряжаю не глядя то, что есть: уже неважно, светошумка или простые, лишь бы было чем стрелять.

   Накатывая со спины, сверху падает дрожащая тень, перекрывая мою собственную.

   Прилив адреналина заставляет сигануть в сторону метра на три, рука с травматом очерчивает дугу и выдает ревущую струю огнеметного огня. Подозрение, что не добил врага и тот восстал, не оправдывается — этот артрон другой, хотя специализация, судя по клешне и щиту, такая же. Из-за дикой спешки не успеваю принять нормальную стойку для стрельбы, поэтому отдача валит с ног. Это и спасает. Терпеливо поджидающий удачного момента стрелок, притаившийся где-то в невидимой дали, тут же дает о себе знать. Боль пронзает левый бицепс, инерция разворачивает тело вокруг оси, руки подламываются, лицом врезаюсь в песок. Чувствую, как кровь хлещет из сквозной раны, но заставляю себя вскочить и рвануться под защиту куста-кристаллита.

   Пуля рвет куртку на спине, но выстрел приходится по касательной, обжигая кожу на левой лопатке.

   Вот и куст. Бросаюсь на колено рядом: пугач в правой, слабеющей левой пытаюсь подхватить копье, сейчас ничем нельзя пренебрегать.

   Тягуче-звонкий удар расплескивается прямо напротив головы. Если бы не оказавшийся на пути кристалл… И то ли происходит повторное попадание, то ли основание именно у этого экземпляра оказывается слабее — отломившись у корня, почти двухметровый «клинок» падает передо мной. Едва успеваю отдернуть руку, как кристалл врезается в мое копье… и перерубает его, превращая в два бесполезных огрызка.

   Справа накатывает волна иссушающего жара — горящий от колен до головы артрон продолжает наступать, огонь не затрагивает лишь часть щита, клешню и нижние части ног. Жутковатый ходячий факел: плоть шипит и пузырится по всему хитиновому телу, но он явно не чувствует боли. Просто невероятная живучесть. Трачу целую секунду, чтобы прицелиться как следует и подловить на рваном очередном шаге. Угрожающий взмах клешней, явно направленный на то, чтобы снести мне голову. Шаг в сторону, отклонение корпуса, травмат содрогается в пальцах. Пуля достает тварь из углового положения — проходит в миллиметре от края щита и разносит жучиную башку, взрывая гнилым плодом…

   Подсказка Симбо оказывается ошибочной: мозги артрона явно находятся не в этой крошечной головке. Тварь не собирается подыхать, лишь замирает на секунду, словно переключая нервную «проводку» на запасные цепи, а затем даже ускоряется.

   Пугач снова пуст. Левая рука почти не действует, кровь горячим ручьем бежит из рваной раны, боль скручивает мышцы в судорожный узел. На лечение нет ни единой лишней секунды. Стоит сделать пару шагов влево или вправо от куста-кристаллита — и снайпер не упустит шанса. Нет пространства для маневра. Всё против меня, но на панику тоже нет времени.

   Швырнув в тварь бесполезный пугач и заставив инстинктивно прикрыться щитом, хватаю правой с земли кристаллический клинок… острая вспышка боли, и он тут же выпадает из врезанной до кости ладони. Как мог забыть — проклятые грани острее бритвы! Но отступать — не вариант. Некуда. Зажали «в углу» посреди чертовой равнины!

   Едва успеваю обтянуть правую кисть Атрибут-перчаткой, чтобы перехватить рухнувшую сверху клешню артрона. От мощного удара тело пронизывает до самых пяток, кроссовки уходят в землю, зазубренные грани тяжелой клешни впиваются в подставленную ладонь. Перчатка выдерживает, и я вдруг понимаю, что артрон ненамного меня сильнее, а значит…

   Наношу резкий удар ногой в коленный сустав кработа, вкладывая вес всего тела. Хитиновая нога издает треск, словно сломанный сук, но вместо падения враг лишь замирает, оценивая остановку. Из ошметков дымящейся головы сочится зеленая слизь, по всему телу гуляют языки огня. Вливаю в Атрибут накопленную в кольце искру, заставляя перчатку уплотниться вдвое, подхватываю кристаллический «меч». На этот раз получается: взрезать перчатку бритвенные грани не смогли. Клинок чертовски длинный, но благодаря почти полному отсутствию веса, легко удерживаю его усиленной хваткой. Владению клинковым оружием я не тренировался, тем более — кустарным, причем буквально, но кого это сейчас волнует?

   Огонь на теле артрона начинает затухать, но даже обугленный, он довольно ловко зарывается щитом, когда я наношу неуклюжий, но яростный удар со всей силы. Кристаллический меч не подводит ожидания. И даже более того. Разрубленный от плеча до таза, бракс валится на песок, заливая снежную поверхность мерзкой зеленой жижей. Шлепнувшись рядом, покачиваются на выпуклых поверхностях две половинки разрубленного как бумага щита.

   С трудом веря в победу, бросаю меч, обхватываю пальцами изувеченный бицепс, заставляю перетечь Атрибут на рану, закрыть ее, стянуть, прекратить кровотечение. Накатывает ошеломляющая боль, рвущая из груди крик, и тут же начинает стихать, когда Атрибут поглощает для лечения искры. Машинально замечаю в двух шагах один из потерянных патронов. В метре от него валяется травмат…

   Пронзительный вой бьет по сознанию. Голова снова взрывается невероятной болью, свет меркнет. Проклятая сирена снова открыла глотку и, судя по силе источника, она уже гораздо ближе. Напор просто сносит меня с ног ураганной волной, сопротивляться ему невозможно…

   Нет, не должно все так бесславно закончится, я этого не хочу…

   Бесцеремонный удар в спину валит на землю. Мягкая лапа с неодолимой силой прижимает к снежному песку, снова лицом, сегодня его наемся по самое не хочу.

   «Не шевелись».

   Отчаяние сразу отступает. Понимаю, кто это, хотя ни черта не вижу. Дикое облегчение не мешает протянуть руку и вслепую нашарить тот самый ранее увиденный патрон, затем подбираю пугач. Кошки вернулись, но драка не закончена. Благодаря Атрибуту онемевшей от анестезии левой руке возвращается часть подвижности, это позволяет, пусть и с трудом, действовать обеими. Откинув ствольную коробку, вставляю скользкий от крови патрон в один из двух свободных патронников, стрелянные гильзы выкидывать некогда, да и незачем, боезапас на нуле. Где-то валяется еще один патрон, но сейчас хрен найдешь.

   За спиной слышу приглушенный боевой рев, явно исторгнутый кошачьей глоткой, и сразу же раздается характерный треск молний, распространяя запах озона. Когда зрение начинает проясняться, я уже готов к стрельбе, но выбрать новую цель оказывается довольно сложно. Увиденная картина дезориентирует. Ошеломляет. Бой идет вокруг меня: не меньше полудюжины артронов, закрываясь от ударов щитами и размахивая вилообразными клешнями, наседают на моих мохнатых дружков, все-таки не бросивших подыхать «салагу» в гордом и бесполезном одиночестве.

   Лучшее, что сейчас могу сделать — не вмешиваться. Замереть и превратиться в соляной столб, лишь бы не привлекать ненужное и гибельное внимание. Скорость протекающей схватки запредельная, а заправляет балом Проворный. Казалось, он находится в нескольких местах одновременно, взгляд за ним не успевает. Или я просто хреново себя чувствую после ранений и двойной… нет, уже тройной контузии.

   Та лунизо — она сказа «верь». Теперь понятно, что она имела в виду. Верить своим новым спутникам, а не только людям из своей шестерки. Ошибки случаются у всех, но у кошаков нет дурных намерений, лишь недосказанная информация.

   Мимо пролетает корявый силуэт артрона, пытаясь протаранить шерхана. Длинный выпад лапой ловко присевшего и поднырнувшего снизу уни-бойца рассекает верхнюю конечность врага, его щит падает на почву с дергающимся обрубком руки. Следующий удар Атрибут-когтями проходит сквозь позвоночный столб под грудиной, и артрон разваливается на две агонизирующие половинки.

   Не теряя ни секунды, шерхан прыгает к новому противнику, мгновенно уходя из поля зрения.

   Медленно повернув разламывающуюся от боли голову, нахожу взглядом Верного: тот тоже занят делом. Он в величественной позе стоит с разведенными в стороны мохнатыми лапами. Только сейчас осознаю, что вокруг нас широким кольцом искрят молниями множество тотемов, мгновенно поджаривая тех, кто оказывается поблизости. Рывок Проворного сбивает с ног одного из кработов, не позволив тому пронзить Верного в спину. Прямо в прыжке ловкач умудряется нанести несколько бритвенно-острых ударов. Пока изувеченный монстр катится по взрытой множеством ног и копыт почве, Проворный снова пропадает из поля зрения, сместившись к очередному недобитку.

   Пытаясь вновь его найти взглядом, вдруг замечаю, что чуть в стороне кипит схватка посерьезнее, сосредоточившись вокруг монстра совершенно другого вида. Непроизвольно вскакиваю, чувствуя дрожь по всему телу — постэффект пережитого после акустического удара ужаса. Рука с травматом наводится сама собой, но я медлю, выбирая момент. Патрон лишь один.

   Та самая Сирена! Узнаю ее сразу, словно видел до этого дня множество раз. По сути, так и есть — там же, где и артронов. Игровая реальность земного виртуала. Виновница сумасшедших, выносящих мозг психо-звуковых воплей оказалась почти вдвое крупнее любого из кработов — не меньше трех метров в высоту. И выглядела, как… ну да, как классическая нага. Все тело твари, от головы до широкого хвоста покрывали панцирные сегменты природной брони глубокого медного окраса, две мельтешащих в стремительных выпадах руки заканчивались природными мечевидными клинками. Зубастая щель полуоткрытого рта словно раскалывала бугристый от костяных наплывов «орех» башки поперек, но тварь была слишком занята для криков. Или копила силы. На нее наседали двое артронов, целеустремленно шинкуя хитиновыми клешнями едва успевающего отбиваться монстра. Доносился частый стук, словно дровосек лупил тупым топором по дереву, но куски панциря в основном летели от самих кработов: несмотря на всю силу свирепого натиска пробить сверхпрочную защиту сирены им не удавалось.

   Осознание, какого черта тут творится, почему враги сцепились между собой, приходит довольно быстро.

   Позади Сирены, всего в трех шагах за ее спиной, в медитативном трансе мягко покачивается на лапах Говорящая, ее глаза горят желтым огнем, ее Атрибут-диадема сияет изумрудным светом. Сила кошкодевочки, заставившей кработов сражаться против предводительницы своего отряда, впечатляет до глубины души.

   Тут я вспоминаю про участника боя, которого нет поблизости, и заставляю себя чуть ли не со скрипом развернуться в нужную сторону. Впервые за эти дни я устал по-настоящему, и силы продолжают убывать, потерял много крови. Но где-то там все еще сидит, затаившись, чертов Стрелок, и совершенно непонятно, почему он молчит.

   Стоило устремить взгляд вдаль, где ориентировочно мог находится враг, как там что-то ярко сверкнуло. Словно плоское полотнище света ударило с радужных небес. Но выстрела не последовало. Зато появилось новое действующее лицо. Похоже, сегодня я исчерпал запас на удивление, и почти спокойно смотрел, как в нашу сторону стремительно перемещается по воздуху на реактивных струях крупный силуэт, уже понимая, кто это может быть.

   Характер шума сражения изменился, заставив перевести взгляд. Сирена прикончила-таки одного из артронов-предателей, и его место тут же занял Проворный, стараясь зайти справа за спину и достать тварь удлинившимися до полуметра Атрибут-когтями. В левый бок наги впился трескучий синеватый разряд, протянувшись от одного из жезлов Верного, но он явно выдохся — атака вышла ослабленной и не нанесла заметного вреда. Рванувшись в контратаку, тварь заставила отскочить вновь приблизившегося уни-бойца, тут же развернулась и с треском подмяла под себя последнего артрона, раздавив его массивной хвостовой частью тела, словно жука — танковым траком.

   Я стиснул зубы, с бессильной яростью глядя на этот разгром. Сирена казалась неуязвимой, а сплоченная сила кошек — недостаточной, чтобы ее одолеть. Вертевшийся вокруг нее юлой Проворный уже был весь изранен и явно терял скорость, тотемы Верного гасли один за другим, исчерпав ресурсы, а Говорящая, потеряв управление над марионетками, растерянно пятилась, выбирая новую тактику и не находя ее. Смертельно рискуя жизнью, кошаки сумели прийти на помощь, но смогут ли уйти? Скорее всего, вблизи лидера браксов блокировка перехода теперь сработала для всех. Неужели мы все останемся здесь, став трофеями жуткого монстра?

   В этот момент Сирена угрожающе приподнялась на хвосте на целый метр, растопырив руки-клинки, и широко раскрыла челюсти, явно собираясь снести всех вокруг очередным воплем.

   Вовремя я это увидел. Красная точка лазерного целеуказателя скользнула в глотку, выстрелил без раздумий. Слабеющая рука содрогнулась от отдачи, пуля ударила в пасть твари, заставив ее откинуть голову. И… все. Весь эффект. Прочность тела этого существа превосходила все мыслимые представления. Разве что тот самый ужасающий вопль застрял в паскудной глотке, но теперь Сирена изменила вектор своего жуткого внимания. Ее черные смоляные глаза уставились на меня светящимися точками зрачков не хуже лазерных целеуказателей.

   Поспешно уплотнив Атрибут-перчатку на израненной ладони, я уронил под ноги травмат и вновь подхватил кристаллический меч, собираясь его метнуть, как копье, так как приближаться к этому монстру для ближнего боя — очень плохая идея, особенно в исполнении трехрангового Бродяги.

   Но ни я, ни Предводительница Прайда — мы оба ничего не успели сделать.

   В воздухе над головой сирены косо сверкнуло полотнище света и широким клинком рассекло бронированное тело от головы до хвоста. Невероятная прочность на этот раз не помогла. Пока изуродованные части бесформенной грудой оседали на почву, обильно забрызгав все вокруг ядовито-зеленой кровью, рядом на реактивных струях, бьющих из сопел за спиной, мягко опустился Страж. Чертово дежавю охватило меня с новой силой — по облику прибывший напоминал робота-трансформера из знаменитой на Земле франшизы. Никакой системной информации, кроме пометки «Страж». Ни имени, ни ранга, ни ступени и специализации, ничего.

   Существо вдруг низко присело и… и броня на его животе раскрылась, выпуская… барсука. Или енота. Реактивный енот, очень смешно. Тот самый Проводник, что сопровождал нас в начале Инициации, начиная от Флага. Или очень похожий на него родственник.

   Совершенно не обращая внимания на опасливо скрещенные на нем взгляды Игроков, этот тип, от горшка два вершка, с важным видом просеменил к распотрошенной наге. Молча вытянул из ее тела ярко вспыхнувшую искру Ядра, также молча вернулся к своему боевому «костюму» и одним движением запрыгнул в кабину. Броня на «брюхе» встала на места, скрыв пилота, снова загудели реактивные движки. Трансформер взмыл в воздух и умчался в сторону Маяка Стражей.
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Отбросив «меч» обратно на песок, я вернул в карман запылившийся травмат. Если бы не он, мне нечего было бы противопоставить браксам, так что разумно держать под рукой. Последний из потерянных патронов так и не нашелся, но патроны — дело наживное. Да и сейчас уже не горит, можно немного расслабиться.

   Освободив руки, надолго прижал порезанную ладонь к простреленному бицепсу, позволяя Атрибут-перчатке снова обхватить его плотной повязкой. В таком положении благотворное воздействие шло одновременно и на руку, и на саму ладонь. Накопленные в бою искры-единички пошли в дело, растворяясь и запуская лечение. Стало немного легче, но мучительное жжение в ране не торопилось утихать. Слишком серьезное повреждение, требующее полноценного лечения в измерении? Или просто нужно немного потерпеть, пока лечение возьмется как следует?

   — Плохо выглядишь, — Говорящая подошла почти бесшумным, мягким шагом и остановилась рядом. Свет в ее желтых глазах, вызванный боевым трансом, сейчас был приглушен, взгляд выражал лишь неподдельную озабоченность.

   Спорить я и не думал, со стороны видок еще тот: левые плечо, весь бок куртки, брюки на бедре — все пропитано вязкой кровью, жар от горящего артрона заставил ее частично свернуться. Для полной картины куртка прорвана выстрелами на правом плече и на спине, но там, можно сказать, царапины, крови мало.

   — Уходи первым. Присмотрим.

   Я лишь усмехнулся, вдаваться в объяснения не было сил.

   Наученные горьким опытом, на этот раз шерханы не спешили свалить в свои уютные мирки даже для зализывания ран, полученных в ходе боя. Говорящая выглядела намного выгоднее остальных — ни одной видимого повреждения на дымчато-сиреневой шкурке, но по усталому виду не сложно догадаться, что подчинение артронов ей далось весьма непросто. Зато Верный, деловито собиравший остатки обуглившихся тотемов, чтобы пустить материал на переработку в своём измерении, пострадал заметно — кровь запеклась на половине кошачьего лица, превратив его в причудливую и жутковатую маску. Кто-то из кработов все-таки достал шамана клешней. Повезло, что лишь по касательной — чуть правее, и кошак остался бы без глаза.

   Хуже всех выглядел Проворный. Бойцу пришлось двигаться больше всех, атакуя и перехватывая удары, направленные на собратьев. Справиться-то он справился, но и отхватил больше остальных. Вся шкура следопыта пестрела рваными разрывами красных пятен — на плечах, ляжках, затылок тоже пострадал. Крепкая у кошаков черепушка, однако. Особенно широкая и длинная рваная рана пересекала грудь наискось, заставляя Проворного тихо ворчать от боли при движении. И все же он пока не ушел. Стоически терпел в ожидании решения Говорящей. Подозреваю, что Аспект контактника должен предусматривать более быструю, чем у остальных, регенерацию, но сейчас ему все равно приходилось несладко.

   Не люблю показывать слабость, но меня довольно сильно мутило, словно с жуткого перепоя. Избыток адреналина? Сильная потеря крови? Болевой шок? Отголоски контузии? Или что-то еще, невидимо бродящее в пространстве локации и негативно влияющее на мое самочувствие? Может, последствия близкого Пробоя? Черт знает, почему так тошно.

   Стоять было тяжело, а прислониться к кристаллическому кусту со сверхострыми гранями торчащих во все стороны «мечей» — не вариант. Так что просто отковылял в сторонку и с поджатыми ногами уселся на нетронутый дракой участок снежного песка. Машинально поискав взглядом, удовлетворенно кивнул — увидел среди кучи валявшихся недалеко трупов парочку, из которых выразительно торчали реплики колота. Оружие одного броска. Или тычка. Но хоть на что-то сгодились. А еще двух кработов я прикончил лично, до того, как пришла помощь. Что тоже грело. Не так уж я бесполезен.

   — Нет прохода? — понимающе кивнула Говорящая, снова оказавшись рядом, как заботливая наседка. — Значит, дело не в браксах. Страж забрал Ядро Командира, а остальные пандоране вряд ли обладают свойством блокировки. Слишком близкий Пробой изменил структуру пространства. Это временно, Пробой — Малый, такие даже режим Хаоса не запускают, так что скоро все придет в норму.

   Пандоране, значит. И почему я не удивлен названием нового вида? Что ж, теперь мне известны минимум две расы браксов. У люцефитов подвид видел только один — скелетообразный демон, а у пандоран сподобился познакомиться сразу с тремя подвидами — сирены, артроны и тритоны (если я правильно понял, то именно тритон был стрелком).

   Однако — Малый Пробой. Да ладно. Всего-навсего?

   — Выходит, вы со своим Флагом угодили под Большой?

   Говорящая расслабилась, уловив своей кошачьей чуйкой, что претензий по поводу их необдуманного бегства возле Маяка Стражей не последует. Я не видел в этом смысла: вышло, как вышло, в следующий раз будут осмотрительнее. Даже мог понять причину — их и так осталось трое, причем двое погибли как раз во время Пробоя. Обжегшись на молоке, дуют на воду. С другой стороны, так даже лучше — твари слишком увлеклись охотой на меня и не ожидали удара в спину. Не говоря уже о том, что хлынувший во время избиения поток частичек заполнил все три кольца Атрибут-браслета. Но обойму троек я трогать не собирался даже ради лечения, да и двойки стоило поберечь — они тоже могут превратиться в тройку, когда вернется возможность пустить их на Перегонку в освободившиеся гнезда браслета. Поэтому и лечиться пришлось только энергетически слабыми единичками. Зато, с учетом запаса в «накопителе», теперь у меня есть все 36 троек. Пора поднимать ранг Ядра. Как только вернется возможность попасть «домой» — сразу займусь.

   — Скорее — под Средний Пробой, — улыбнулась одними уголками рта Говорящая. Она явно старалась делать это как можно деликатнее, поменьше обнажая зубы, понимая, что звериный оскал шерхана для человека выглядит довольно угрожающе. Недаром в моих мозгах копалась. Впрочем, она ведь говорила, что люди для нее — не новость, представители homo sapiens имеются и в мире шерханов. Надо будет как-нибудь расспросить, как у них все устроено, любопытно же. — Надеюсь, мы никогда не увидим, что собой представляет Большой Пробой. Боюсь, новички, даже шестого ранга, не смогут пережить такое переключение.

   — Договаривай, что не успела сказать перед Пробоем, — я устало вздохнул, равнодушно отметив, что на пропитанные кровью брюки налипла корка песка, окончательно превратив меня в свинтуса. — Иначе опять что-нибудь помешает. Как раз успею немного отдохнуть, а потом свалим в соседнюю локацию.

   — Не ты командуешь! — недовольно рыкнул Проворный, подступая сбоку. Хотя он пострадал больше всех, боевого запала шерхан не утратил и продолжал хорохориться. Тугие мускулы выразительно перекатывались под шерстяной шкурой при каждом движении. Он этого шерхана прямо-таки несло дикой, необузданной силой природы. Обнажать зубы в «полный рост», в отличие от Говорящей, он не стеснялся, наоборот — демонстрировал при каждой возможности. Подозреваю, адреналиновый отходняк тут не причем. Характер задиры ничем не переломить. Кроме воли Говорящей.

   — А мне плевать, Проворный, — я вяло усмехнулся. — Пока не выясню всё, что хочу знать, в одной упряжке дальше не пойду. Выбор за вами.

   — Нужно собрать трофеи, — Говорящая кивнула, приняв решение после короткого раздумья. — То, что не забрал Страж — наше. Но искры разумнее собирать мне. Меньше потерь. Верный расскажет всё, что необходимо. Проворный подстрахует.

   — Я не оставлю тебя без присмотра! — чуть громче проворчал следопыт, выпятив грудь и тут же зашипев из-за потревоженной раны.

   — На тебе живого места нет, — с заботливой строгостью осадила его кошка. — Успокойся — я не ощущаю поблизости врагов. Страж прикончил самых сильных, Командира и Стрелка, но остальных мы зачистили всех. Ты ведь и сам это чувствуешь. Не упрямься.

   Закончив собирать «стройматериал», Верный приблизился, раскрыл пальцы, и освобожденный Атрибут-жезл мягко ткнулся в почву острым концом, озарившись слабым сиянием. Я почувствовал, словно что-то невидимое ощупывает меня мягкими лапами. Что-то новенькое.

   — Я тоже ничего не чувствую, — подтвердил шаман. — Враждебных меток нет. Но время лучше зря не терять.

   Нормально, да. У всех троих шерханов, несмотря на разные Аспекты, имеется возможность чуять врагов. Расовая особенность?

   Еще раз ободряюще кивнув, Говорящая легким шагом скрылась за кристаллитом. Пожалуй, так действительно будет лучше всего. По-честному. Верный не сможет на меня влиять, как Говорящая, пусть даже ее аура вблизи здорово успокаивала. Я снова машинально глянул на валявшиеся в живописных позах тела артронов, насчитав восемь штук и гадая, почему она решила начать не с них, а со снайпера. И почему самцы так послушны ее приказам? Дело в Аспекте Говорящей, или в чем-то другом? Может, в обществе шерханов такая социальная иерархия, что верховодят самки? Меня бы это не удивило, в земной истории хватает подобных примеров. Неважно. Потом.

   Бросив на меня сердитый взгляд, Проворный раздраженно фыркнул, закрепился на местности и исчез, отправившись лечиться в измерение. Вполне разумно. Присмотреть за ходом беседы он мог и оттуда. На шестом ранге, думаю, ему доступна для обзора зона местности метров шестьдесят в поперечнике, а это куда удобнее, чем мои тридцать. Вдобавок на шестом ранге, как я только что убедился, переход для шерханов уже работает, слабые возмущения пространства на них не действуют. Существенное преимущество.

   — Валяй, Верный. — Я перевел взгляд на шамана, присевшего на корточки рядом. — Слушаю. Да, мне показалось, или вы могли проиграть, если бы не Страж?

   — Сирена — не самая сильная тварь, — пожал плечами шерхан, задумчиво глядя куда-то в сторону и машинально выписывая жезлом между пальцев восьмерки. — Но она защищена от ментального воздействия, в отличие от своих слуг. Поэтому Говорящая начала с них. А мы с Проворным занялись Командиром. Шансы справиться у нас были. Запасы тотемов оставались. Я использовал не все возможности, не успел. Это ведь даже не прайд, просто отряд. Опасный, но не самый сильный.

   — Уже встречались?

   — С подобными — да.

   — Ясно. — Я почему-то чувствовал, что шерхан все же слегка приукрашивал ситуацию. — Главное — вы рискнули вернуться, хотя это битва могла стать последней для вас. Что бы вы там не воображали про свой долг, он уплачен. Но раз я вам так нужен, придется поговорить начистоту.

   — Ты ведь уже понял, почему все так сложно устроено? — Верный плавно повернул кошачью голову и пытливо прищурился, уставившись на меня желтыми глазами природного хищника.

   — Не пытайся сбить с темы, — я твердо ответил взглядом на взгляд. — Это Испытание, и Инициация — лишь часть его. Отсюда выйдут только, кто способен бороться. Кто умеет рисковать и быть осмотрительным в равной мере. Но одиночки здесь долго не выживают. Только подходящий набор Аспектов в группе создает самодостаточный потенциал для защиты и нападения. Поэтому в Заповеднике выживут те, кто умеет думать не только о себе, но и заботиться о команде. Кто умеет вовремя остановиться, достигнув шестого ранга Ядра. Вы не сумели и лишились Флага. Теперь ищете второй шанс. Ничего не упустил?

   «Черт, — подумал я про себя. — Черт, черт!» Но как быть с моей группой? Она до сих пор в разброде. Или… Ну да. Это ведь палка о двух концах. Одиночки не выживают, это я прекрасно понял, но и сложности нарастают в тот момент, когда начинается объединение игроков. Кошаки помогли мне не сдохнуть, а теперь нужно побыстрее найти остальных, чтобы не дать сдохнуть им.

   — Верно, — шерхан даже ухом не повел на сарказм в моем голосе, лишний раз подтвердив, что шкура у него толстая и его сложно чем-либо задеть, в отличие от его приятеля Проворного. — Добавлю, что Заповедник — это не просто мир для испытаний, он разумен. Он всегда подкидывает новичкам задачи по силам. Да, ты для нас — шанс всё исправить. Это правда. А мы для тебя — шанс, как всё не запороть на нашем примере. Говорящая верит в то, что увидела в твоем разуме. В то, что тебе можно доверять. Я тоже склонен доверять ее оценке. Проворный… После знаковой встречи с лунизо он смирился, хотя и не до конца. У него душа воина. Его суть — сражаться, даже если это лишь сражение с самим собой.

   — Угу, с вашим Проворным мне все ясно. Причина, по которой Говорящая решила мне показать повторную Инициацию с лунизо, тоже понятна. Драконочку мы больше не увидим?

   — Вряд ли. Она собиралась стать Стражем, а значит…

   — Что её сорок дней приблизились к финишу. Отсюда весьма актуальный вопрос… Сколько вашей группе осталось?

   Я поморщился и машинально глянул на левый бицепс, но обзор перекрывала прижатая сверху правая ладонь, а отрывать ее из-за праздного любопытства не хотелось. Странное дело, несмотря на плотный лечащий бандаж Атрибута, жжение не утихало, а наоборот, усиливалось, едкая боль тихой сапой растекалась от сквозной раны в обе стороны, захватив плечо и локоть. Даже кожа вокруг раны вроде начала темнеть, если, конечно, я себя не накручиваю. Правое плечо и левая лопатка, задетые по касательной, тоже припекали, но на фоне простреленного бицепса этим можно было пренебречь. Какого черта происходит?! Яд? Вирус? Быстрее бы открылся переход. А пока остается лишь терпеть. Или уже пора бежать? Но сама мысль о беге, прямо сейчас, лишала воли к действию. Странная и опасная апатия завладевала сознанием.

   — Половина срока, — спокойным тоном сообщил Верный, но на этот раз я не поверил в его напускную невозмутимость. — И это плохо само по себе. Мы дважды пытались найти союзников. С Игроком из чужой группы, особенно — другой расы, всегда сложно договориться. Языковой барьер — почти непреодолимая проблема.

   — Мне почему-то казалось логичным, что для коммуникации между игроками Система должна предоставлять некий общий язык, понятный всем.

   — Будет тебе общий язык, — с легкой досадой проворчал Верный. — Когда отсюда свалим и докажем тем самым, что достойны чего-то большего. Большинство бонусов Системы — это не данность, а награда. Пока же… Не понимая намерений, при малейшем намеке на опасность, новички поголовно сбегают в измерение и переносятся на другие метки. И я их отлично понимаю. Сами так бегали, пока не поднялись. С тобой нам, наконец, повезло. Ты — наша третья попытка. И благодаря Говорящей — шанс объясниться, заручиться поддержкой.

   — Не без участия люцефита, — хмыкнул я.

   — Не без участия, — нехотя согласился шерхан. — Но это все частности. А вот что действительно важно… Это ведь и твою группу может коснуться. Поэтому ты должен знать, что проблемы Игроков нарастают с каждым днем. С одной стороны, мы продолжаем учиться, развивать способности, прокачивать грани и субталанты, с другой — энергетическая связь с Заповедником ухудшается, затраты на поддержание жизни возрастают. Чаще приходится питаться, чаще отдыхать в измерении. Тяжелее становится добывать старшие искры. Времени у нас меньше, чем ты думаешь. У вас — тоже. Мы как-то видели Игрока, который остался один и слишком поздно принял решение. Он выглядел сущей развалиной и едва двигался, мы не успели ему помочь. Прямо на наших глазах он рухнул на землю и его тело рассыпалось прахом. В десяти шагах от Маяка Стражей.

   — Понятно. — Я уже почти не чувствовал левую руку, а чертов переход всё не возвращался, и почему-то мне уже было все равно. Двигаться совершенно не хотелось. — Другими словами, ухудшение самочувствия, когда мы будем уже мало на что способны, наступит задолго до сорокового дня. Запомню. Следующий вопрос. Почему Говорящая сказала, что судьба Стража — мало чем лучше смерти?

   — Стать Стражем — это навсегда, — задумчиво обронил Верный. — Мы перестанем быть собой. Память Стражей меняется, таланты и грани специализируются исключительно для борьбы с тварями Пробоя. И точно также, как Заповедник разрушителен для новичков, любой другой мир будет разрушителен для Стражей. Они не могут покинуть Заповедник при всем желании. Да и желание такое вряд ли возникнет. Они уже не Игроки, а часть Системы. Ее инструменты. Крок? Что с тобой? Ты меня слушаешь?

   — Что? Да. Слушаю, — я с трудом кивнул, усилием воли возвращая ускользающее внимание к разговору. — Со Стражами более-менее ясно. Но самого главного я так и не услышал — по чужому Флагу можно покинуть Заповедник, Верный? Да или нет? Именно поэтому вы со мной? Или это мои параноидальные фантазии, и цели у вас другие? Принимаю только прямой ответ.

   — Можно, — усмехнулся шерхан. — С одним… интересным условием. Домой нам вернуться невозможно — если не найдет другую группу шерханов. Говорящая говорит — не найдем. Предчувствие. Но любой другой мир тоже подойдет, лишь бы не Заповедник. Проблема в том, что уйти можно только шестерым. Если вся ваша группа уцелеет к тому моменту, когда мы достигнем вашего Флага… То мы, шерханы, окажемся лишними.

   Видимо, опасение на этот счет красноречиво отразилось на моем лице, и шерхану пришлось приподнять лапу в успокаивающем жесте:

   — Не дергайся. Мы не претендуем на ваши места. Вернее, претендуем, но с оговорками. Занять чужое место можно лишь с добровольного согласия хозяев Флага.

   — И «добровольного согласия» как раз может добиться Говорящая с ее Аспектом… — я почувствовал, как в душе против воли поднимается враждебность. — Каким, кстати, позволь уточнить?

   — Нет! — решительно отмел мои подозрения Верный. — Она — мета. Аспект — имитатор. Нет смысла отрицать, что Говорящая способна сломать чужую волю, ты сам это видел. Но она не станет этого делать с союзниками. Не в её принципах. На Шерхе — нашем мире, ее род очень знатен, он известен высокими моральными устоями. Это не пустые слова, поверь. Важно другое. Благодаря своему Аспекту она больше нас знает о преобразовании тел и закреплении Ядра для дальнейшего сохранения. Поэтому план, которого мы решили придерживаться, исходит от нее. Проворный был против ее задумки, но ему пришлось подчиниться, так как другого способа все равно не будет.

   — Ни черта не понимаю, — я устало вздохнул. — Что значит «закрепление Ядра»?

   — Сейчас поймешь, — шерхан сдержанно усмехнулся. — Ты уже наверняка знаешь, что мелорн на первой Ступени не пускает в личное измерение других Игроков, как бы мы этого не желали. Это и защита от врагов, и проклятье для друзей.

   Нет, я не знал, лишь подозревал. Теперь запомню. Запомню, что ничто, кроме моего измерения, не может меня спасти.

   — Поэтому, когда мы достигнем твоего Флага, — продолжал шаман тем же многообещающим тоном, пристально наблюдая за моей реакцией, — то нам, шерханам, придется умереть.

   — Что?! — как я не ожидал неких сногсшибающих откровений, все же невольно вскинулся. — Что значит — умереть?

   — От твоих рук, или от рук друг друга, способ не важен, — пожал плечами Верный. — Когда это произойдет, ты и твои человеки перенесете наши тела в свои измерения, чтобы сохранить в свободной ячейке Хранилища. Слушай внимательно, Крок. Есть ряд дополнительных условий, необходимых для выполнения плана. Любой «перевозчик» сможет принять в свое измерение только одного неживого пассажира-Игрока, по-другому на первой Ступени нельзя. Также «перевозчик» должен к этому моменту получить шестой ранг. И самое важное условие, Крок — не вынимать наши Ядра из тел после гибели. Говорящая уже поработала над всеми нами, усилила связь Ядра с плотью, так что в Хранилище мы сможем храниться долго. Или до тех пор, пока не погибнет владелец измерения вместе с пассажиром. Когда попадете в свой мир, найдешь специалиста по реанимации. Мы возместим вам любые затраты. И уже начали это делать. Поможем собрать твою группу. Поможем всем подняться до шестого ранга. Если этого не хватит… что-нибудь придумаем после реанимации.

   Все мои параноидальные мысли о мотивации кошек, все подозрения и тревоги, разлетелись как опавшие листья под резким и холодным порывом осеннего ветра. Признание Верного выбило меня из равновесия. Пробрало до дрожи. Хотя, это может быть просто озноб из-за ухудшения самочувствия? Вот и расклеился больше обычного?

   Выходит, я не ошибался, считая кошек ходячими трупами, но даже не предполагал, что угадаю настолько! А намерение кошаков взвалить на мои плечи такую ответственность эмоционально нагрузило настолько, что я не знал, как на это реагировать. Растерялся. Доверить свои жизни мне, чужаку… так просто? Что же там такого Говорящая вычитала в моем разуме, если решила, что я этого достоин?! Или у них просто нет выхода, а даже призрачный шанс воскреснуть в чужом мире более привлекателен, чем неизбежность превращения в Стража? А потому сгодится любой более-менее подходящий Игрок, попавшийся под руку и готовый согласиться на предложенные условия?!

   Но еще больше морально подломило осознание того, что я уже натворил.

   Ведь получается, что товарища шерханов — Призрачного, когда я его нашел бездыханным в гнездовище моховиков, можно было спасти. Но я его убил. Не моховики. Убил, когда извлек его Ядро из тела, «пожалев» пропадающую искру. Вот почему до сих пор бесится Проворный, глядя на меня. То, что мне этот долг крови так и не выставлен — заслуга Говорящей. Она оказалась мудра и терпелива, и будущее для нее было важнее прошлого. Хотя это не отменяло боль от непредвиденной потери. Проклятье…

   — Те двое из ваших, погибшие при Пробое, — слова с трудом выталкивались из перехваченного спазмом горла, воздуха вдруг стало не хватать. — Вы их… законсервировали?

   — Не смогли, — с заметным сожалением покачал мохнатой головой Верный. — Люцефиты забрали их Ядра. Тела без них бесполезны. Крок? Что с тобой? Дыши! Дыши глубже и ровнее!

   — Сильно мутит. Рана… с ней что-то не так. Я…

   Верный мгновенно оказался рядом, сильные пальцы сжались на плече, желтые глаза тревожно сверкнули, осматривая руку. Он что-то коротко и громко рявкнул в воздух на своем, кошачьем, и Проворный почти сразу вынырнул из своего измерения, подхватывая меня за плечо с другой стороны. Я чувствовал, как сознание поплыло куда-то в темную даль, свет перед глазами стал меркнуть, а боль наконец начала уходить, принося дикое облегчение. Силы бороться вдруг разом закончились, растворились, стало абсолютно все равно, что будет со мной дальше.

   — Ты не умрешь, — приглушенно донесся голос Верного. — Мы не позволим.

   Я почувствовал рывок, уже ничего не видя и не соображая, и последними крохами ускользающего разума успел осознать, что меня как куль взвалили на плечи следопыта, среди шерханов он был самым сильным. Затем — новый рывок, быстрое плавное движение. На какое-то время наступила благословенная тьма, унося все тревоги и заботы по поводу своей судьбы.

   Я плохо запомнил то, что произошло потом.

   Из-за сумеречного состояния путь, когда Проворный тащил мое безжизненное тело к границе другой локации, не отложился в памяти. Вроде бы меня лупили по щекам, заставляя очнуться. Это определенно получилось, так как пришел в себя уже в родном измерении, каким-то образом практически в бессознательном состоянии активировав переход.

   Понадобилось несколько мучительных часов для выведения яда из организма, но я выжил. И как только начал себя более-менее осознавать, то постарался сесть и оценить ситуацию. Вся поверхность Хранилища давно уже позеленела, покрывшись мягким и пружинистым газоном из моховидной поросли. Чистый воздух наполнял легкие. Было тепло и уютно, как может быть уютно в обжитом доме. Почувствовав, что больше не нужен, мелорн словно нехотя убрал десятки побегов, которыми оплетал все мое тело, выкачивая заразу и очищая кровь. Ранки на коже после них на глазах затянулись, а сами корешки исчезли под поверхностью Хранилища. Серьезная угроза для жизни потребовала экстренных мер, а я узнал о мелорне нечто новенькое.

   Содрав превращенную в лохмотья и пропитанную кровью куртку, запихнул ее в ячейку для ремонта, машинально подумав, что пора заводить запасной комплект одежды. И только сейчас обратил внимание, что на первом кольце моего браслета, где искры-единички были истрачены для лечения, скромно поблескивает медью столь желанная искра-четверка. Особенная. Ведь только такую и можно «подарить». Кошаки перестраховались, запомнив, что у меня не хватает четверки?

   Подумав о происшедшем, я невольно покачал головой. На Земле, даже если бы меня откачали, такие раны заставили бы проваляться в больничке минимум месяц, причем без учета осложнений. А сейчас, спустя несколько часов, владею рукой в полном объеме. Это неплохо было бы как-то отметить, но, увы, нечем. Крепких напитков в Заповедник не завезли. Да вообще никаких напитков не завели, даже воды из озера — и то напиться не успел…

   Впрочем, самочувствие и так почти как после пьянки — слабость и отупляющая усталость. Или как после серьезной болезни. Собственно, так и есть. Пули Стрелка-пандорана оказались заражены ксеновирусом, генерировавшим лишающий воли яд. К счастью, мелорн сумел с ним справиться. И по всему выходило, что шерханы на данный момент мне ничего не должны, а вот я им — задолжал крепко.

   Вид сквозь окно перехода на местность снаружи мне, кстати, не нравился.

   Там колыхалась какая-то непроглядная лиловая тьма, полностью скрывая какие-либо ориентиры. В Заповеднике нет темного времени суток, а значит, это какое-то очередное природное явление конкретной локации, и вряд ли безобидное, раз меток шерханов снаружи разглядеть не удалось. Все они сейчас определенно находились в своих измерениях, лечились, отдыхали и ждали, когда я смогу продолжить путь. Видимо, когда они меня рванулись спасать, выбирать особо не приходилось, годилась любая локация с открытым доступом в измерение. Проще говоря, путешествовать здесь вовсе не обязательно. И теперь, когда я владел собой, можно просто перенестись туда, где находились остальные.

   Наверняка шерханы собрали немало трофеев после пандоран — судя по обещанию, они готовы были отдать мне многое, если не вообще все. Я этому обещанию верил. Сейчас — верил. Но раз на браслете лишь одна трофейная искра, то это вполне ясный намек, что от меня ждут определенных действий. Все остальное будет потом.

   Черт, да я сам в этом заинтересован не меньше, чем они.

   Я задумчиво уставился на браслет. Особенная искра, говоришь? Пожалею, что использовал ее, как обычную, говоришь? Лучше уточнить у кошаков ее свойства, говоришь? Да хрен там. Наоборот, лучше не знать, что использовал что-то ценное, тогда и локти кусать не придется. Скорее всего, эта «медяшка» мало чего стоит, потому и досталась в качестве донорской искры. Что же до с трудом накопленных троек, то без дела они не останутся, искр нужно будет много, очень много. В первую очередь — для развития специализированных ячеек.

   Стараясь пока сильно не загружаться тем, что поведал мне Верный, наплевав на слабость и истощение организма, я зарядил в ячейку Атрибута пять заждавшихся четверок из запасника и без малейших колебаний вставил шестую искру с браслета.

   Они правы, пора расти.

   Запуск!
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    Глава 19
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Если в прошлый раз повышение воспринималось как секунда удовольствия и несколько убийственно долгих, изматывающих минут боли, то на четвертом ранге была только умопомрачительная боль, и ничего кроме боли. Хорошо еще, что я не столько чувствовал, сколько осознавал этот крайне неприятный процесс — мозг для защиты от нервного выгорания переключился в особый режим восприятия. Словно это происходило не со мной, а с неким подопытным объектом, за которым наблюдение шло со стороны. Прихвати меня такое в момент схватки с браксами… Полная утрата контроля над телом и гарантированное поражение.

   А затем словно переключился невидимый рубильник. Боль исчезла. Даже раны зажили. После перенесенных страданий в благополучный исход без негативных последствий верилось с трудом, но реальность убеждала в обратном.

   Пришлось заново «прочувствовать» себя, оценивая возросшие физические кондиции. Зеркала нет, зато появился вариант получше: на четвертом ранге Симбо наконец «раскрылся» — в режиме дополненной реальности виртуальную проекцию своего физического облика стало можно прокрутить в любой плоскости, оценив выбранную часть тела или орган в цифровом эквиваленте. О как. На Земле мой рост был чуть выше среднего — 176, сейчас — 182. По всей видимости, я с каждым рангом не только становился сильнее, но и чуточку выше, а так как происходило это постепенно и привычных ориентиров для сравнения не было, то просто не замечал. Некогда обращать внимания на такие мелочи, когда пытаешься выжить. Вес тела увеличился до 88. Я и на Земле со своими 75 не был задохликом, физических занятий не чурался, но новые килограммы не ощущались лишними — тело просто стало выглядеть более атлетическим, чем после прошлых изменений. Никакой гипертрофированности, все гармонично. Окрепли мышцы, связки, кости, кожный покров, стало яснее мышление. Все эти преобразования, конечно, сопровождались закономерными последствиями в виде жуткого голода, но его пришлось проигнорировать — сейчас не до жратвы. Успею. А проигнорировав, осознал, что стойкость к лишениям тоже на высоте.

   Затем осмотрел свое измерение новым взглядом. Буквально — новым. Острота зрения существенно повысилась, так что плюшевая поверхность Хранилища, мягкое сияние небесной Оболочки, да и сам заметно разросшийся Мелорн — все переливалось новыми оттенками, которых раньше просто не замечал. Новые запахи. Новые ощущения. Новые мысли, что со всем этим делать. Почему-то только сейчас обратил внимание, что к ячейкам вторых поясов Оболочки и Хранилища, с производными Аспекта и Атрибута, тянутся почти невидимые в обычном зрительном спектре корни-веточки Мелорна, неразрывно связывая их с Ядром. Точно такие же энергетические каналы после апгрейда протянулись свежими побегами дальше, к особым ячейкам на четвертом поясе. По ним непрерывно текли струйки подсвеченных частиц — словно кровеносные тельца по венам.

   
    Активирован 4 ранг Ядра

    Активирован 4 пояс Хранилища: 24 ячейки (включая 12 ячеек-схем)

    Активирован 4 пояс Оболочки: 24 ячейки (включая 6 ячеек-граней, 6 ячеек-слотов)

   

   Если четвертый пояс Хранилища просто дал 12 новых ячеек под дополнительные схемы, то на Оболочке особые ячейки в свою очередь разделились на шесть новых граней и шесть свободных слотов — для будущих субталантов. Я давно ждал развития субталантов — умений, не связанных напрямую с гранями Аспекта. Слоты еще предстояло заполнить, но согласитесь, это — приятные хлопоты.

   Для экспериментов с субталантами прежде всего предстояло идентифицировать искры из «садка», но лишних искр сейчас для таких расходов нет. Так что потерпит. Куда актуальнее сперва проявить свойства новых граней. Развить их. И, соответственно, развить оружие. Хочу, черт возьми, огнестрел, который не стыдно будет взять в руки! Даже с подобием оружия в виде травмата удалось сильно упростить себе жизнь в Заповеднике, а когда доберусь до чего-нибудь действительно стоящего, то…

   То держите меня семеро, ага.

   Не откладывая в долгий ящик, я обновил в ячейке Атрибута браслет, после чего обнаружил, что его тоже коснулись интересные изменения: количество колец с гнездами для сбора искр осталось прежним — три, тем самым браслет внешне не изменился, но каждое кольцо подросло в ранге. То есть вместо сбора «1-2-3» браслет теперь мог собирать искры «2-3-4» ранга. Поэтому тот факт, что искры первого ранга больше не нужны, а новые ячейки можно сразу активировать двойками (подсказка Симбо), был очень актуальным. Увы, двоек нашлось только на одну обойму. Зато сэкономленных на повышении ранга Ядра троек — шесть обойм с «хвостиком».

   Меня охватила абсолютная уверенность в том, что на следующих рангах Ядра на Атрибут-браслете по-прежнему будет лишь три кольца. И собирая на шестом ранге искры «4-5-6», я, видимо, смогу активировать пустые ячейки сразу четверками. Круто? Еще как. Умопомрачительное высвобождение энергии и ускорение роста. Но что делать с уже активированными ячейками, у которых ранг застрянет на низшей отметке, когда сбор на браслете поднимется до минимальных четверок? Возникнет разрыв, который будет нечем заполнить. Выход один: до следующего повышения ранга Ядра в измерении не должно оставаться ячеек меньше второго ранга (грани, схемы, батарейки — касается всего, тем более — все это взаимосвязано), чтобы сразу продолжить цепочку заливки с «3-4-5». Благодаря моей предусмотрительности, этот пункт относительно вспомогательных ячеек уже был выполнен, а все специализированные ячейки подняты до третьего ранга. Логично, что к шестому рангу Ядра ячейки меньше третьего ранга должны исчезнуть. Так и запишем на будущее. Предстоит серьезно потрудиться.

   Нетерпение и азарт буквально жгли нутро. Лишь одна обойма двоек? Вполне достаточно, чтобы поднять одну новую грань, без ненужных более единичек. Проверить теорию практикой. Пробежавшись взглядом по граням второго пояса, я ненадолго задумался перед выбором:

   
    Схематизация (3): разборка предмета на схематический чертеж (схема).

    Ремонт (3): восстановление поврежденной вещи, с автоматическим подбором и частичной заменой недостающих материалов.

    Постижение (3): глубинное изучение структуры материала для последующего копирования выбранных свойств при репликации схемы.

    Синтез (3): производство реплик, а также подбор аналогов материала при отсутствии точного соответствия.

    Адаптация (3): усиление Атрибута (защита), сбор искр.

    Перегонка (3): повышение ранга искр с помощью Атрибут-браслета.

   

   Собственно, не имело значения, на что эту обойму потратить в первую очередь — развивать придется всё, но… Внимание скользнуло по выбранной энергетической жиле. Так, сейчас посмотрим, что нам даст производная от Схематизации на четвертом поясе.

   Несколько минут напряженной работы ума, и «ощущение» новой грани сформировалось в сознании…

   Радость едва не заставила подпрыгнуть до Оболочки. Да! Да, черт побери! Этого я и ждал!

   
    Модификация (2): расчет изменений готовой схемы (20 %).

   

   Несложно уловить связь между текущим рангом и соответствующей ему процентовкой. Выходит, на шестом ранге этой грани я получу 60 % свободы для вариаций, а это весьма, весьма неплохо. Не говоря уже о том, что на шестом ранге Ядра добавится шестой пояс, а на нем появится новая производная, пока неизвестная мне, но наверняка крайне полезная и дополняющая уже то, что имею.

   Хмыкнув, я сразу «заполировал» открытую грань обоймой троек:

   
    Модификация (3): планирование и расчет изменений готовой схемы (30 %).

   

   Гораздо лучше, не так ли?

   В общем, оценив полученное и осознав, сколько всего мне требуется, я понял, что отсидеться не выйдет. По-быстрому вновь проверил через окно перехода ближайшие метки, и на этот раз возле знакомого оазиса, бывшего места отдыха драконочки-лунизо, обнаружил Верного, деловито колдовавшего над жезлом. Рядом с ним Проворный полосовал когтями очередную тушку из своих запасов дичи, а Говорящая наслаждалась заслуженным отдыхом, присев на бережку и поднимая лапами брызги в воде. Прямо девочка-припевочка. Идиллическая картина.

   Красноречивый знак, что в локации все спокойно и меня меня ждут именно там.

   Но сперва я перенесся на место битвы с пандоранами, где забрал все, что годилось в качестве материалов. Лишенные ядер трупы кработов, не говоря уже о разваленной на две половинки туше сирены, все равно представляли для Репликатора несомненную ценность своим химическим составом. Притащенный и сваленный в общую кучу труп стрелка обнаружился тут же, кошаки определенно для меня постарались. Внешний облик трижды ранившей меня твари не вызвал особенного удивления. Ожидаемо. Тритон-переросток с грибовидной башкой и шестью конечностями, на четырех из которых он бегал, а двумя средними, более развитыми для точных манипуляций, работал со стрелковым оружием.

   В обязательном порядке собрав пустые гильзы, нарыл даже недостреленный патрон, а потом, подумав, потратил еще минут пять на сбор мусора — обломков щитов и кусков конечностей, разваленных Атрибут-когтями Проворного. Это не жадность. Практичность. Биологический организм, по сути, это самая настоящая кладезь полезных веществ. Да, большинство этих веществ присутствует в организме в микроскопических дозах, зато по составу и разнообразию они дадут фору любому месторождению. Решение лежит на поверхности — просто засовываем брезгливость куда подальше и собираем все, что попадается под руку. Мелорн сам разберется, как все это утилизировать.

   Теплый отклик мелорна прошелестел в сознании ласковым ветерком, подтверждая мои выводы. Черт, я что, все время держал его на голодном пайке, чтобы осознать это на четвертом ранге? Похоже, с этого момента хоронить никого не придется. Больше ничто не пропадет.

   Отсутствие стрелкового оружия среди кучи трупов не вызвало вопросов. Разумно. Особо ценным имуществом разбрасываться не стоит. Мало ли кто здесь мог пройти мимо, пока я дозревал в своем измерении до вменяемого состояния. Не думаю, что шерханы оружие «зажмут», в их же интересах предоставить добычу Репликатору. Также я забрал кристаллический «меч»: у него безумно острые грани, а Атрибут-перчатка, чтобы подобрать, имелась только у меня.

   Закончив хомячить, я перенесся к оазису.

   * * *

   Проворный сдавленно рыкнул, поняв, что снова позорно продул.

   Мы сидели друг против друга на расстоянии метра, а между нами на песке были нарисованы линии для игры в «крестики-нолики». Стараясь не ухмыляться слишком уж откровенно, я провел ладонью по песку, стирая свою очередную победу, и набросал свежие линии для следующей партии. Прохладный ветерок приятно холодил голую спину — изорванную куртку пришлось полностью утилизировать в измерении, ради экспериментов с новыми модификациями. Впрочем, оставшись в менее пострадавших штанах и кроссовках, я все равно чувствовал себя вполне защищенным. Мышцы красиво перекатывались под существенно уплотнившейся кожей — проведи острым ногтем, и никакого следа, как раньше. Мне нравилось, как я выгляжу, как себя чувствую. Уверенность в своих силах поднялась на небывалую высоту.

   — Плохая игра! — буркнул кошак. — Глупая игра!

   — Отказываешься?

   — Шерханы не сдаются! — возмущенно сверкая глазами, рявкнул уни-боец.

   И дважды чиркнул мгновенно выросшим на длину ладони Атрибут-когтем по центральной клетке, обозначая «крестик». Эту простенькую игру я вспомнил в первый же фарм-тайм, который мы устроили сразу после короткого совещания возле оазиса, отведав любезно приготовленный Верным шашлычок. Было вкусно, кстати. Обновленные вкусовые рецепторы умели выборочно подчеркивать то, что мне нравилось, и глушить остальное. Так что даже в паршивой пище я теперь смогу найти положительные вкусовые нотки, лишь бы была съедобная. Жизнь определенно наладилась.

   Подняв голову, я в который раз на всякий случай окинул внимательным взглядом картину кипящей вокруг битвы. Окружившие наш «плацдарм» непреодолимой преградой тотемы под неусыпным контролем спеца-шамана густо изрыгали молнии, поражая «живую силу противника». Если волны нападающих становились слишком интенсивными, грозя перехлестнуть обороняемый периметр, Верный просто менял вектор агрессии своего Атрибут-жезла, и вместо «режима приманки» тот начинал распространять «ауру отторжения», отпугивая и тормозя передние ряды. Затем в дело вновь вступали молнии и основательно прожаривали замедлившуюся массу.

   Если и этого не хватало, то контролировавшая обстановку на пару с Верным Говорящая врубала свое исключительное «обаяние», и крайние атакующие волны числом в сотни «подснежников», резко теряя интерес к трескучей преграде тотемов, обращались вспять и остервенело вгрызались в своих же собратьев. Ментальное влияние было делом не менее затратным, чем контроль и поддержка создающих молниевую защиту тотемов, но пока эта парочка шерханов прекрасно справлялась с задачей, страхуя друг друга в сложных моментах и поочередно отдыхая для накопления и переработки в искры прущих потоком частиц.

   Я уже был в курсе, что локация «подснежников» для шестиранговых Бродяг слабовата, накопление старших искр для раскаченных Атрибутов здесь шло со скрипом. Но цель была проще — прокачать меня. Добить все важные грани и ячейки схем в соответствие с рангом Ядра. А для этого снежнопесочная местность с ее мелкотравчатыми обитателями годилась отлично. Прибыльно и достаточно безопасно.

   Увы, нам с Проворным заняться было нечем. Проворному требовались враги повесомее, а не эта мелочь, которую когтями заманаешься полосовать. Мне же тратить восстановленный боезапас пугача было тем более бессмысленно, как и махать колотом.

   Так что «крестики-нолики» довольно удачно заполнили вынужденное безделье. Кошак, по-прежнему относившийся ко мне и всем моим затеям с неистребимой подозрительностью, вошел во вкус не сразу: выяснилось, что подобные развлечения ума не характерны для культуры шерханов. Зато когда он уяснил, что нужно делать, тем более, когда я пару раз сознательно дал ему выиграть, то вошел в раж. Незатейливая игра пришлась по душе ворчливому коту, и на кипевшую вокруг битву, на шум и треск он больше не обращал никакого внимания.

   Кстати о плюшках: коротким электрическим уколом Атрибут-браслет просигналил о заполнении всех поясов, заставив прервать игру.

   Для начала моей задачей было нафармить как можно больше искр-двоек, и весьма удачно оказалось, что на четвертом ранге Атрибут-браслет получил возможность тонкой настройки: удалось временно заблокировать Перегонку. В таком режиме при заполнении нижнего кольца двойки не превращались в тройку, а в неизменном виде перемещались на следующие кольца, освобождая рабочее кольцо для приема новых частиц. В результате мне не приходилось, во-первых, ждать слишком долго, двойки все же создаются быстрее, а во-вторых, за один заход я получал три двухранговых обоймы. Точно также можно будет выборочно варьировать сбор и дальше, получая необходимое количество искр нужных рангов, а не все подряд, как раньше.

   — Минутку.

   Даже не делая попытки подняться с песка, я в сидячей позе перенесся в свое измерение и пробежался взглядом по последним достижениям, оценивая проделанную работу и планируя следующие действия. Все новые грани уже были заряжены до троек: тот самый случай, когда имею полное право лишний раз одобрительно погладить себя по макушке за экономную предусмотрительность. Двойками сейчас уже забивались слоты субталантов, после чего примусь за схемы и батарейки. Работы порядочно, но основное почти завершено. Еще немного, и можно запускать Перегонку на браслете, чтобы гнать уже тройки и четверки.

   Итак, что имеем на данный момент:

   Ремонт (3) разродился Реконструкцией (3), что позволяло восстанавливать даже сильно разрушенные вещи (до 30 %:) наиболее близко к оригиналу — как для дальнейшего использования, так и для превращения в схему. После получения этой грани колот сразу был списан в утиль. Без колебаний. Пора делать вещи посерьезнее. Не говоря уже о том, что самое время заняться усовершенствованием одежды.

   Постижение (3) выдало Идентификацию (3): нужда в посреднических услугах Говорящей отпала, теперь я мог самостоятельно определять не только состав материалов прямо в походных условиях, без необходимости загружать для разборки все подряд в ячейки измерения, но и, как выяснилось, идентифицировать особые искры. Чем и занялся немедленно, перебрав содержимое «садка» и получив довольно любопытные, но к сожалению, весьма скромные результаты.

   Синтез (3) пророс Ассимиляцией (3): сбор материалов через переход. Вне всякого сомнения, все проклюнувшиеся способности уже работали в некоем базовом варианте, заложенные в Аспект Репликатора изначально, но сейчас, на четвертом ранге, оформлялись «официально», открывая полный спектр возможностей. Проще говоря, где-то по пути я неизбежно цеплял переходом недостающие химические элементы, но мог пройти мимо ценного ресурса, даже не заметив. Зато теперь буду точно знать, где стоит задержаться. И чем выше ранг Ассимиляции — тем выше сложность поглощаемых материалов для создания запасов. Славно.

   Адаптация (3)проапгрейдилась Регенерацией (3): ускоренное восстановление поврежденных участков тела посредством Атрибут-браслета. Повышение КПД в соответствии с рангом грани, сопротивление яду и вирусным инфекциям — 30 %.

   И, наконец, Перегонка (3) выдала Сопряжение (3). Оказалось, эта способность — общая для всех Игроков, независимо от Аспекта. Тем не менее, крайне интересная грань. Её суть — под контролем Атрибут-браслета проводить «прививку» особенной искры в слот субталанта. Ранг искры-донора должен соответствовать или может быть ниже ранга слота для субталанта. Но, увы, не выше. Для операции к пяти «чистым» искрам добавляется одна особенная, эта обойма заливается в слот и впоследствии «прорастает» в ячейке. Шанс «прививки» зависит от качества искры-донора, то есть от ее процентной целостности. При изъятии из погибших организмов эта целостность нарушается всегда, и если она опускается ниже 30 %, то смысла тратить время и ресурсы на искру нет. Вот и выходит, что выгоднее всего прививать наиболее сильный в процентном соотношении субталант. Также от целостности зависит и время прививки. В общем, процесс понятный, интересный, но, возвращаясь к Идентификации…

   В первую очередь прояснилась градация по емкости: оказалось, что «медь», «серебро», «золото» — это не столько качество Ядра, сколько качество его… извлечения. Вот так-то. В общем, «медь» содержала лишь одну сохраненную грань, «серебро» — две грани. Подозреваю, что Ядро, экспроприированное Стражем с Сирены, могло быть золотым, и тогда содержало бы три грани из шести возможных. Поневоле задумаешься, что это — ограничение системы, не позволяющее получить 100 % Ядро, или результат неумелого извлечения? О как: по подсказке Симбо — и то, и другое.

   Внимательно изучив все идентифицированное добро, лишь удрученно вздохнул. Трясся, понимаешь ли, как наседка над яйцом, а оказалось, что почти все добытое и бережно хранимое в «садке»— мусор с целостностью меньше 30 %. То есть искры — на выброс. Вернее, пойдут на работу в батарейки, как обычные искры.

   Самым качественным оказался подарок Говорящей, что неудивительно, учитывая заточенность одной из граней её Аспекта на извлечение. И то — всего лишь «медь»:

   Ядро люцефита (5): «Пространственный капкан» (68 % целостности).

   Угу, та самая пространственная блокировка Игрока от бегства в измерение. Если верно понимаю, то эта же способность дает сопротивление к чужой блокировке. Прямо напрашивается к изучению, но… медь же. Способность одна, а займет слот субталанта, в который можно загнать искру с тремя способностями. С другой стороны, когда я еще эти золотые Ядра найду, а развиваться нужно прямо сейчас. Хоть как-то. Ладно, до пятого ранга все равно использовать не получится, так что пока откладываем про запас.

   Ядро Призрачного (5): «Природная маскировка» (19 % целостности).

   Мало того, что хрен забудешь, при каких обстоятельствах эта искра мне досталась, так и целостность ниже плинтуса. Вдобавок, для меня эта кошачья маскировка все равно бесполезна, субталант заточен на мех и кожный покров шерханов. У меня, как понимаете, столько шерсти не завелось, шевелюра не в счет, да и без одежды я ходить не собирался категорически.

   Две серебрянки выглядели чуть интереснее:

   Ядро моховика (3): «Разрыв», «Импульс» (25 % целостности).

   Ядро мурены (3): «Левитация», «Паралич» (13 % целостности).

   Если вкратце, то «Разрыв» — способность к самоуничтожению. Взрываться, как моховики, я точно не планировал при любых обязательствах, но для Репликатора есть идейка, как это использовать. «Импульс» — телекинетический бросок, с практической точки зрения более предсказуем. Швырнуть что-нибудь острое во врага с хорошего расстояния, когда кончились патроны — заманчиво. «Паралич» — природная способность, позволяющая вырабатывать нейротоксин. Тоже вроде бы неплохо. «Левитация»… если не вдаваться в наукообразные термины, то это — преодоление гравитации. Именно это и демонстрировали мурены — парили в пространстве, не касаясь поверхности. Надо мне это? Возможно. Все зависит от того, как эффект скажется на мне, насколько он будет управляем…

   Размечтался, ага. Так как целостность этих искр просто в заднице, то даром потрачу время и энергию на прививку, а отменить или прервать процесс, если появится что-то получше по характеристикам — нельзя. Более того, по словам Говорящей, если прививка не сработает, то ячейка субталанта на сутки становится недоступной, пока самостоятельно не очистится от остаточных флуктуаций.

   Остальные искры-медяшки выдали все тоже самое — «Разрыв», «Импульс» «Левитация», «Паралич», но качеством ниже (1-25 %) и в единственном числе. Мусор, не стоящий внимания.

   Но…

   Я все же не удержался. Нервы уже сдавали ждать с моря погоды. Загнал обе серебрянки в слоты для субталантов, не зря же как раз к этому моменту удалось поднять их до третьего ранга. Симбо выдал прогноз на длительность инкубации от 3 до 6 часов. Да, шанс прививки удручающе низок, но в случае неудачи я ничего не теряю, кроме мусорных искр, а остальные четыре слота остаются в готовности. А вот в случае удачи способности могут оказаться полезными. В крайнем случае, если выяснится, что эти способности мне не подходят по ряду причин, слоты можно будет очистить принудительно.

   Ладно, теперь о самом вкусном. Единственная четверка, использованная для подъема ранга Ядра, как выяснилось, вывалилась из стрелка-тритона — мелковат засранец оказался… Может, поэтому и не успел прострелить мне башку? Остальные искры с трупов Говорящей удалось вытянуть шестерками. Можно сказать — увы, так как использовать их пока никак не получится. Зато шерханка не ограничилась моей долей с двух убитых и вместе с трофейными передала часть из своих запасов, да и Проворный с Верным поделились, чем смогли. В результате в моем «садке» сейчас сияли 12 новеньких шестерок: три серебрянки и девять медяшек.

   В который раз пришлось себя одернуть. Эти искры с субталантами пока не по зубам, зря теряю время, облизываясь. Есть более актуальные заботы.

   Еще одна вкусная особенность «Сопряжения» — возможность выполнять множество операций со схемами, гранями и ячейками хранилища, не заходя в измерение. В том числе брать или класть предметы на ходу — как умели делать кошаки на остановках после закрепления перехода. Важный нюанс — брать и класть можно лишь то, что уже «прописано» в ячейке. Если подбирать приблизительные аналогии, то это примерно как с сервисом платежей вроде Google Pay — пока не привяжешь к смарту банковскую карту, хрен оплатишь.

   Так и здесь — добытые искры приходилось сливать с Атрибут-браслета вручную, переносясь в измерение лично. Зато после этого появлялась возможность оперировать ими как внутри измерения, так и снаружи лишь мысленным усилием. С вещами, полученными с помощью Репликации, было проще — они прописаны в измерении по умолчанию, самим фактом изготовления в моей вотчине, так что теперь по фокусам я кошаков перегнал. Мне не требовалась остановка и закрепление, чтобы выдернуть что-то из измерения, я мог сделать это на ходу, в любой момент. Это дивно расширяло возможности.

   Я уже немного поэкспериментировал: перед модификацией схемы пугача создал десяток патронов, а затем уже вне измерения, попробовал зарядить травмат, протянув энергетические связи от патроном в ячейке к оружию в руке. Получив задачу, Симбо оптимизировал процесс, и… все вышло наилучшим образом. Патронник пугача заполнился полностью, словно по волшебству, достаточно было просто откинуть ствольный блок. Для чистоты эксперимента потратил один заряд, выстрелил в гущу шумно мельтешащей у границы тотемов мелочи и снова откинул блок — после секундной заминки использованная гильза также волшебно отправилась в измерение на подзарядку, а в освобожденный слот встал новый патрон из запасника ячейки Хранилища. Пожалуй, только в этот момент мне мое «репликаторство» начало нравиться по-настоящему. Как говорили герои одного старого, но знаменитого фильма — «охрененно!!!»

   Сильно обольщаться все же не стоит, блокировка измерения это волшебство прервет с легкостью, но посмаковать право имею. Когда-нибудь и с блокировкой разберусь, обязательно.

   Кстати, я все же выбрал момент и поинтересовался у шерханов, почему у них с переходом не так, как у меня. Надо было видеть их удивление, когда кошаки узнали, что я сам решил эту проблему. Они полагали, что более продвинутый переход — это одна из моих граней Аспекта, потому и не задавали вопросов, приняв как данность. Похоже, мышление у этой расы более узкое, из-за иного культурного кода. Проще говоря, ни одному шерхану в голову не пришло, что внутри измерения тоже можно так экспериментировать. Пользовались тем, что получали по умолчанию. Ну, а теперь поезд ушел. Разве что на следующей Ступени можно будет такое провернуть, когда появится новая Проекция Аспекта и можно будет развивать сопряженные с ней пояса. Грубо говоря — в следующей жизни, настолько это сейчас нереально.

   Но вернемся к схемам. Работать с ними в любом случае удобнее внутри измерения, в полной безопасности, особенно когда разбираешь на схему новый предмет или модифицируешь имеющийся в ремонтной ячейке. Меньше шансов прервать операцию и испортить вещь.

   Поэтому я заранее договорился, что в момент пауз между фарм-таймами, перед переходом группы на новое место локации для зачистки, буду некоторое время проводить «дома». Как Репликатор, я — ходячий арсенал для своей группы, и все мы прекрасно понимали, что для максимальной пользы мне нужно как можно быстрее подняться. Именно поэтому и решили задержаться, пофармить удобную локацию.

   Как закономерный итог — новое оружие и снаряжение уже варилось в ячейках со свеженькими схемами, и я с удовольствием заглянул в них, чтобы полюбоваться на прогресс.

   Понятное дело, что в первую очередь, пять часов назад, я разобрался с травматом. Решил сразу проверить, как реализуется на практике «30 % модификации». Оказалось, что это очень даже прилично, учитывая, что трогать «электрическую часть», то есть все, что находится ниже откидного блока из четырех патронников (патронная кассета), я пока не собирался. Управляющая плата в рукояти, магнитно-импульсный генератор, лазерный целеуказатель с питанием от литиевой батареи — это все работало прекрасно, а вот в сторону увеличения мощности и точности пистолета стоило постараться.

   Теперь, когда запускал голографический образ пистолета в 3D-конструкторе ячейки, мысленным усилием «разбирая» его на составляющие, то Симбо предоставлял кучу сопроводительной технической информации к любой детали. Более того — благодаря возникшим программным ползункам можно было играть с базовыми параметрами. На третьем ранге развития схемы травмат уже стал намного мощнее своего заводского аналога с Земли — это было и так понятно, по результату боя. Но всегда полезно увидеть это наглядно, в цифровом выражении.

   Диаметр пули остался прежним — 15,3 мм, армирующий сердечник тоже сохранился, но благодаря замене резиновой оболочки на вытянутый из трофейных кораллов свинец масса пули возросла с 13 до 28 грамм. А это уже вес дроби в патроне полноценного дробовика. Естественно, энергетический эквивалент тоже подтянулся с несчастных базовых 93 ДЖ до 550 Дж (что примерно соответствовало пистолету Макарова), но теперь этого уже недостаточно. Слишком тяжелая пуля настоятельно требовала большего заряда. Пандоране продемонстрировали серьезную природную защиту, а применение боеприпасов в бою всегда ограничено количеством патроном в запаснике и временем перезарядки. Поразить цель одним выстрелом — вот главная задача.

   Чертовы конструктивные особенности травмата задали работенки, так как роль стволов в этом оружии выполняют… толстостенные алюминиевые гильзы. Угу. То есть сама по себе патронная кассета не рассчитана на давление пороховых газов. А мне позарез нужно было поднять точность и мощь выстрела. Но просто удлинить коробку — нельзя. Чересчур удлинять гильзы, чтобы не разорвало кассету — тоже верх конструктивного идиотизма. Даже с учетом более удобной автоматической перезарядки оставался дикий перерасход материала. А в случае блокировки измерения делать это вручную — кромешный пипец. Поэтому пришлось не только наращивать длину блока, но и сужать внутренний диаметр патронников (сразу после гильзы) до диаметра пули, тем самым увеличив толщину и прочность стенок.

   Прогноз эффективности теперь можно было отследить в виртуальном тире: играя с ползунками характеристик патрона, я поэтапно «отстреливал» полученные варианты и пришел к следующим результатам: длина ствольной кассеты выросла в два с лишним раза (190 мм), длина гильзы подтянулась до 70 мм, масса пороха увеличилась до 3 граммов. В итоге энергия пули на выходе из ствола прыгнула до 4000 Дж, что уже было выше, чем у большинства распространенных дробовиков. Естественно, все это применимо в реалиях Заповедника, буквально перенасыщенного энергией, недаром даже выстрелы из однорангового травмата получались зверскими.

   Вес новой версии пугача после всех изменений неизбежно поднялся, отдача, сама собой, тоже прогнозировалась намного сильнее прежней, но подросшие физические кондиции моих мышц позволяли не волноваться по таким пустякам.

   Насмотревшись на новую игрушку в тире, я не смог удержаться от ухмылки. В памяти всплыл диалог из «Большого куша», как нельзя более подходящий моменту:

   «Что это?!»

   «Это дробовик, Сол».

   «Это, бл…, зенитка, Винсент!»

   Старое название «Оса» не соответствовало получившемуся оружию и на волне иронии немедленно было переименовано в «Зенитку Винса». В общем, в таком виде я и запустил производство новой реплики.

   Зенитка Винса (68 % репликации)

   Ранг схемы оставался третьим, но после модификации — это уже небо и земля по сравнению с прежним вариантом. Уже предвкушаю, что получится, когда добью схему до четвертого ранга, это вышка уже не за горами. Шкурную мыслишку «внутреннего хомяка» подождать, зато потом сразу замострячить пугач-четверку, решительно отмел. Ресурсов на эксперименты пока хватает, а изготовление длится довольно долго. Лучше получить промежуточный вариант в ближайшие часы, чем по-прежнему бегать с уже не отвечающей задачам пукалкой. Да как тут вообще удержаться, когда открылись такие возможности — душа просит огня! И побольше (злорадный смех за кадром)! Побольше!!!

   Вторую паузу между фарм-таймами потратил на кристаллическую заготовку. Сперва решил схитрить и до погружения в ячейку схемы попробовал разломать кристалл на две части. Дело в том, что если сразу «рубануть» Модификацией, то все, чего добьюсь, это уменьшение двухметровой оглобли до полутора метров. Грубо говоря. То есть на дальнейшее изменение формы 30 % запаса Модификации не хватит, и заготовка так и останется неудобной заготовкой, только станет короче. А если начать работу с метровым огрызком, то можно сделать приличный меч, с удобной рукояткой, может, даже на навершие и гарду хватит.

   Не вышло: колот, которым я саданул по кристаллиту под усилением Атрибут-перчатки, сломался первым. Восстанавливать не стал, швырнул обломки в поглотитель. А растворять лишь часть заготовки кристаллита до требуемой длины ячейка не пожелала — прогресс просто замер, схема осталась в подвешенном состоянии. Ох уж эти условности. Пришлось растворять лезвие целиком, что, впрочем, меня ничуть не опечалило. Видимо, недаром начинал с колота, и лишь из-за дефицита нужного материала вышла хрень.

   Постижение материала со столь невероятной прочностью происходило туго, но я все же справился. Попутно жутко вспотев, устав и проголодавшись вновь, несмотря на недавнюю трапезу возле оазиса. У древкового оружия существует огромное количество воплощений, но форма самого кристалла сразу задавала определенный тон. Например, длинное прямое лезвие шириной чуть меньше четырех сантиметров и толщиной миллиметра четыре по центральной оси отлично вписывалось в концепцию копья африканского племени масаи. То как раз метра под два, с одной стороны — прямое и обоюдоострое лезвие длиной около полуметра, с другой стороны — такой же длины штырь. В документальном ролике, осевшем в памяти, функциональность этого штыря особо не объяснялась, но видно было, что охотники племени втыкают свое оружие именно этим штырем в почву на остановках, чтобы освободить руки. Таким образом копье всегда на виду, а боевое лезвие остается не поврежденным (мягкий некачественный металл, используемый аборигенами, подразумевал бережное отношение).

   Но когда занялся ползунками параметров, пришлось обойтись без штыря: 26 % модификации хватило ровно на то, чтобы «сточить» острые кромки на протяжении полутора метров заготовки и увеличить толщину этого же участка с нескольких миллиметров до размера более-менее удобного обхвата. Материала в поглотителе хватало, с десяток кристаллов я выломал до того, как взялся экспериментировать, но из-за недостаточно широких рамок модификации «древко» все же получилось не слишком удобным — овального сечения, да и гладкое, как стекло. Соответственно, столь же скользкое.

   Пришлось выкручиваться на оставшиеся 4 % процента модификации. После недолгих раздумий разобрал в свободной ячейке на схему одно из гарпунных семян «одуванчика» — понадобились новые оттиски подходящего для поставленной задачи материала. Для прикола получившийся в процессе оттиск кожистой консистенции назвал «гарпунином». В результате удалось на метровый участок новой схемы копья, где предполагался хват, натянуть «обмотку» из гарпунина, буквально срастив тонкий упругий слой с поверхностью кристаллита. Скольжение по оценке виртуального прогнозиста снизилось с «хрен удержишь» до «жить можно». Вот теперь оружие годилось не только для хватки Атрибут-печаткой.

   Копье Масай (93 % репликации)

   Кстати, что со схемой семечка делать дальше, идеи появились моментально — и чего раньше не сообразил?! Вытянутое тело семечка по форме напоминало «огурец» рыжеватого цвета: около метра длиной, с кулак диаметром, с ороговевшим жалом на одном конце и увядшими лепестками-крыльями на другом. Крылья отрываем — срань, а не материал, жало тоже выдергиваем — никуда не годится, крошится прямо в пальцах, хотя для охоты на зверье этого вполне хватало. Видимо, было прочнее, пока было живо. Но само семечко — почти готовый сосуд для воды!

   Да и много чего другого можно придумать. Похоже, это следствие повышения ранга — словно слетели некие препоны в сознании. Впрочем, до Модификации вскрыть семечко и удалить сердцевину, не повредив будущий сосуд — не было возможностей.

   В следующую паузу после фарм-тайма я продвинулся с курткой.

   Значительные участки джинсовой ткани удалось модифицировать так понравившимся мне «гарпунином» — новый материал пружинил под пальцами, словно доспехи из многослойной вареной кожи. Нарастил новые сегменты в качестве наплечников, налокотников, уплотнил обширные участки на груди и спине. Кстати, схема куртки наконец позволяла себя немного удлинить, но восстанавливать первоначальный размер джинсовки было уже незачем. Вместо этого показалось хорошей идеей нарастить «фартуком» плотный кожаный сегмент спереди, надежнее прикрыв живот и пах. На этом возможности модификации уперлись в предел. Ради интереса, перед тем как загрузить схему для репликации, пострелял по ней в виртуальном тире. Так вот, пуля из «старого» патрона пробить уплотнения с гарпунином не смогла. Это плюс. Зато из «нового» разнесла в клочья, но это уже задел на будущее.

   Подобную модификацию я также проделал со штанами, нарастив уплотняющие сегменты на бедрах, коленях, голенях, в паху и на пятой точке — так, чтобы все это не стесняло движение. В результате костюм перестал выглядеть дешевой джинсовкой, скорее, благодаря разительно изменившемуся дизайну — стильная и технологичная защита полувоенного назначения. Пусть простовато, зато вполне функционально.

   Комплект «Бродяга», верх (3): 57 % репликации;

   Комплект «Бродяга», низ (3): 48 % репликации;

   Увы, с оружием стрелка-пандорана не повезло — шерханы передали мне лишь обломки. Световой удар Стража развалил «винтовку» надвое, оставив оплавленные куски от ствола и приклада, механизм, отвечавший за стрельбу, оказался начисто уничтожен и не подлежал восстановлению даже с помощью Реконструкции (3). По крайней мере, на данном этапе развития. Материал на ощупь и на вид — гладкий сверхпрочный хитин. Кто знает, какие технологии наши враги используют в своих мирах, но не исключено, что оружие было выращено, а не создано вручную.

   Так, оружие, одежда… Обувь? Пожалуй, кроссовки пока и так справляются со своей задачей. Слишком уж много энергии сосут все эти процессы: ячейки-схемы, занятые изготовлением новых реплик, опять пышут жаром.

   Что еще?

   Шерханы. Отдельная тема для размышлений. Как не гнал беспокойные мысли, чувство вины не проходило. Дело даже не в пресловутом «незнание не освобождает от ответственности». Просто нехорошо получилось. Скверно. Хотелось как-то загладить этот досадный промах.

   Чем можно купить душу воина — вопрос риторический. Оружие в ячейке уже «варилось» — сгодится и для меня, и для шерхана. Если понравится, то наштампую и для остальных.

   А может, стоит подумать не только о своей защите? Проворный в драке с пандоранами пострадал больше остальных, в следующую паузу после фарм-тайма, пожалуй, попробую сделать ему броник, идейка, как это осуществить, только что появилась. Так, так. И укоротить заготовку кристаллита, скорее всего, тоже смогу — если не вышло сделать вручную, то надо попробовать поэкспериментировать путем модификации в свободной ячейке схемы. Да, думаю получится изготовить что-то вроде меча или кинжала. Вещи в хозяйстве нужные. А еще можно сделать…

   Так, чтобы понять, не упустил ли чего, еще раз пробежался взглядом по выжимке статусной информации:

   
    Проект: «Жребий», Лига Защитников.

    Идентификатор: Крок

    Ступень: Бродяга (4 ранг Ядра)

    Аспект: Репликатор

    Атрибут (наручный браслет): сбор искр (4-5-6), физическая защита, лечение

    Грани (активировано 12/12): Схематизация (3) — Модификация (3), Ремонт (3) — Реконструкция (3), Постижение (3) — Идентификация (3), Синтез (3) — Ассимиляция (3), Адаптация (3) — Регенерация (3), Перегонка (3) — Сопряжение (3)

    Субталанты (активировано 2/6):

    «Разрыв» / «Импульс» — прививка,

    «Левитация» /«Паралич» — прививка.

    Схемы (активировано 7/18):

    Зенитка Винса (3): время изготовления до 6 часов / 68 % репликации;

    Копье Масай (3): время изготовления до 4 часов, 93 % репликации;

    Комплект «Бродяга», верх (3): время изготовления до 4 часов, 57 % репликации;

    Комплект «Бродяга», низ (3): время изготовления до 4 часов, 48 % репликации;

    Кроссы (3): режим ожидания, время изготовления до 3 часов, 100 % готовности к репликации;

    Колот (3): режим ожидания, время изготовления до 3 часов, 100 % готовности к репликации;

    Гарпунное семя (?) — заготовка схемы, функциональность не определенна.

    Ремонт: нет

    Аренда: Колот (3) х 3

    Экипировка: Пугач (3), боезапас — светошумовые (3) х 3, боевые (3) х 9; Штаны (3), Кроссы (3)

    Садок: «Пространственный капкан» (5): 68 %, «Природная маскировка» (5): 19 %…

   

   Проникнув в измерение, шепот кошки донесся до моего сознания теплым ветерком. Это своего рода дистанционная связь группы, она стала доступной на четвертом ранге Ядра. Дело не в специализированных гранях, это просто общая фишка развития.

   Говорящая: «Уходим».

   Укол сожаления — не успел закончить инвентаризацию. Но по пустякам шерханка дергать бы не стала, поэтому без промедления перенесся наружу.
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    Глава 20
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Хотя отсутствовал всего ничего, картина успела слегка измениться. Остатки волн вновь растворились в белой почве, оставив тысячи едва заметных норок. На все триста шестьдесят градусов вокруг поверхность почвы выглядела, как изрядно попорченный сыр, ведь в приличном продукте столько теснящихся, едва не налезающих друг на дружку отверстий не бывает. Сразу ясно, что дело здесь закончено, вон и кошаки стоят на стреме, явно не собираясь устраивать привал.

   Даже тотемы Верного уже собраны и утилизированы в измерении. Или на ремонте. Он хоть и спец по классификации, но спец спецу рознь. Насколько успел узнать, у шамана только три рабочие схемы на втором поясе, остальное, что на четвертом, что на шестом — лишь ячейки Хранилища. По сравнению с ним Репликатор сказочно богат на схемы. Да и создавать Верный может лишь тотемы разной направленности по воздействию, а не все, что пожелает. Создает и копит в ячейках Хранилища про запас, а запас нужен нешуточный, почти всегда после интенсивного боя тотемы выгорают до тла, требуя полной замены, редко что удается просто отремонтировать. Причем материал шерхану нужен не любой, лучше всего для этого подходят костяки браксов. Во-вторую очередь — древесина (привет лесной локации), в последнюю очередь — металлы, потому что у таких тотемов почему-то намного ниже отдача. Я даже подумывал помочь ему с этим делом, разложить тотем на схему и наштамповать из костей люцефита столько, сколько смогу, но Верный отклонил предложение. Сказал, что сам справится. Вроде как есть важные нюансы: субталанты можно вкладывать лишь в то, что шаман изготовляет сам. Что ж, сам, так сам, энергии у меня и правда лишней не наблюдается, все в развитие идет. Кстати, сразу просек, что этот принцип относится и к Репликатору, сразу намотал на ус.

   — Переходим на новое место?

   — Не совсем так, — шерханка с непривычно озабоченным видом мотнула головой. — Нужно уходить совсем. В другую локацию. Нужно выбрать — куда.

   — А здесь что не так? — я сразу насторожился.

   — Опасность, — фыркнул Проворный, скаля клыки. — Нам здесь больше не рады.

   — Мы все это чувствуем, — деловито пояснил Верный, по-прежнему оставаясь самым спокойным из тройки кошаков, несмотря ни на что. И самым информативным. — Холодок по шерсти. Природное свойство шерханов. Поверь, это не пустяки.

   — Хорошее свойство, мне бы не помешало, — я машинально проверил травмат в кармане, показалось, что высовывается больше чем нужно, но нет, лежит нормально. Видимо, невольно передалась нервозность Говорящей. Да и не терпелось узреть в действии новый пугач — «Зенитку Винса», невольно руки чесались, но еще несколько часов придется обходиться старьем. Ничего, скоро это неудобство с ношением закончится, в новом варианте снаряжения пришлось запланировать несколько петелек как раз под оружие. Минимум затрат модификации при несомненной пользе.

   — У нас уже такое было пару раз, — сказала Говорящая. — Предчувствие вопит, как резаное. А потом или появляются Сеятели, или Пробой, или…

   — Короче, хрень случается, и лучше не рисковать, — я понимающе кивнул. — Видимо, мы все-таки здесь перестарались, истощили локацию. Должны же здесь быть какие-то ограничения в правилах. Они всегда есть, даже если о них не знаешь. Погоди-ка, а как же же пандоран не учуяли?

   — Лунизо сбила с толку, — пояснил Верный. — Думали, из-за нее предчувствие. Плохая ошибка. Постараемся такого больше не допускать.

   — Для меня эта «плохая ошибка» едва не стала последней, но замнем для ясности. Тогда так — сперва оазис. По самочувствию — сдохну, если не нахлебаюсь воды по уши. Прямо сейчас.

   — Четвертый ранг, — хмыкнула шерханка. — Тело развивается, потребности растут. Переносимся!

   Возражений не последовало, они явно и сами это планировали — заглянуть в оазис перед уходом. Фигуры кошаков мигнули, исчезая, я тоже не стал медлить. Вызвал нужную метку, сосредоточился на секунду, заставив реальность мигнуть и сменить декорации. За время фарма мы посещали оазис дважды — очень удобное место для привала, тихо, спокойно, да еще и источник воды под боком. Вот и надо пользоваться возможностью утолить жажду, пока такая возможность есть, ведь неизвестно, когда еще такое местечко попадется.

   Берег озера за это время ничуть не изменился, врагов тоже поблизости не наблюдалось. Будь иначе, кошки бы уже почувствовали, а сейчас просто лакали из озера, опередив меня. Прощу прощения, не лакали, а пили, вполне по-человечески — зачерпывая воду ладонями. Да и откуда тут врагам взяться — локация буквально вычищена нами от живности. Тщательно и безжалостно. Ну а куда деваться? Нужно расти. Но теперь выяснилось, что тотальная зачистка тоже имеет последствия, и они могут нам не понравиться.

   Пристроившись на корточках рядом, первым делом ополоснул лицо, затем напился. Идея превратить гарпунное семечко в сосуд для воды казалась все более привлекательной. Вроде бы 30 % модификации должно хватить, чтобы нарастить внутри сосуда тончайший слой кристаллита, не пропускающий влагу, и даже на затычку останется. Получится легкое и прочное вместилище вроде термоса примерно на полтора литра. Пружинистая кожистая оболочка удобна для хвата, да и случайное падение смягчит. Такой сосуд — гораздо лучше, чем ничего.

   — Своим ходом свалить из локации вряд ли успеем, — заговорил Верный, закончив первым с водными процедурами. — По ощущениям у нас минут двадцать на перемену обстановки. Нужно решить, на какую метку уйти. Предлагаю…

   — Стоп. У меня тоже есть предложение.

   — Не ты командуешь! — тут же перебил меня Проворный на повышенных тонах.

   Честно говоря, при всей моей симпатии к этому шерстяному народу, он меня слегка задолбал этой фразой. Пока фармили подснежников, раз пять или шесть умудрился вставить, как только ему не нравилось что-нибудь сказанное мной. Просто цеплялся. И на этот раз я малость вспылил:

   — Слышь, мохнатый, заговариваешься. Мы все это уже обсуждали, так что нечего затыкать мне рот, я тоже имею право на мнение. Не меньше, чем ты. А может и побольше, учитывая, что ты частенько двух слов нормально связать не можешь.

   Естественно, Проворному мое замечание сильно не понравилось. Ершистый кошак заурчал громче, демонстративно выпустил когти — видимо, ничего умнее придумать не получалось, но я давно уже заметил, что с интеллектом у него беда, раз не может понять, что такие угрозы мне по барабану. Слегка наморщив кожу на носике, Говорящая предсказуемо повелительным жестом вскинула лапку, и драчливый шерхан с недовольным видом отступил.

   Вот такая у нас игра — один делает вид, что хочет подраться, вторая делает вид, что заступается. Слишком часто злоупотреблять этим не стоит, конечно. Хотя бы потому, что это несерьезно, я ведь не малолетка какой-то, чтобы постоянно задирать воина с расчетом, что «мамочка» не даст в обиду. Но я и сам могу за себя постоять, шкура шерхана не прочнее панциря артрона, и он должен это понимать. Впрочем, у меня есть чем задобрить этого забияку, надо лишь немного подождать.

   Время, время. Постоянно не хватает этого чёртового времени. Вернее, его много уходит на эксперименты и изготовление. А хочется все и сразу. Может, когда воин получит масай, тогда наконец заткнется и оставит меня в покое, расист хренов? Честно говоря, я начинал подозревать, что его паршивое ко мне отношение возникло не только из-за гибели Призрачного. Вполне возможно, что люди-человеки не нравятся всем шерханам без исключения, несмотря на уверения Говорящей в симпатиях, просто остальные чуть поумнее и лучше умеют скрывать свое отношение. А Проворный — сама простота и прямолинейность. Все на морде лица написано, скрывать ничего не умеет, или не считает нужным. Ну а мне-то что с этим делать? Не я же набивался ему в спутники, все как раз наоборот. А терпеть забодало.

   — Не дразни его, — с едва заметной улыбкой попросила Горящая, обращаясь ко мне. — Проворный хороший боец, а характер… В общем, не дразни. И он тоже задевать тебя не будет.

   Это я-то его дразню?! Хорошенькая новость.

   Кошак что-то неразборчиво проворчал с крайне недовольным видом, явно не согласный с просьбой предводительницы.

   — Ты ведь больше не будешь, Проворный? — с нажимом произнесла Говорящая, перестав улыбаться. И что-то в ее голосе было такое, что шерхан вмиг присмирел и послушно кивнул.

   — Мне нужно пополнить припасы для репликации, — тоже успокоившись, я перешел к делу, — есть парочка локаций, где находятся подходящие материалы. Правда, не уверен, что подходящие метки есть у вас. Нужно скоординировать.

   — Ты забываешь, что мы в группе. А пока мы в группе, любая информация по личным картам может стать общей.

   Я кивнул, без особого удивления приняв к сведению новую информацию от Говорящей. После четвертого ранга информации о мире стало больше, к этому еще придется привыкнуть, поэтому я пока немного «плавал» в некоторых нюансах. В том числе появились названия пройденных локаций. Это действительно чертовски удобно — вместо того, чтобы пускаться в объяснения, просто подсветить на групповой карте нужные метки. Но если с «Коралловыми шипами» проверка на доступ прошла гладко, то с «Парящими убийцами» неожиданно возникли сложности.

   — Черт… все метки на одной из нужных локаций пропали.

   — Это означает, что локация уже зачищена, переходы стерты, — менторским тоном пояснил Верный. — Или прямо сейчас происходит Пробой, то есть, находиться там крайне вредно для здоровья.

   Я мысленно выругался. На гарпунные семена были планы. Материал кожистых оболочек мне понравился, не говоря уже том, что в этих трофеях содержалось куча полезных химических элементов, нужных для производства моих реплик. Но… если локация больше не доступна, то пополнить запасы семян не выйдет. А значит, тратить такой полезный материал всего лишь на сосуд для воды — неоправданное расточительство. Ничего, терпел без воды и еще потерплю, микроклимат измерения это позволяет, хорошо восстанавливает бодрость даже за короткое посещение. Гарпунин лучше оставить для улучшений оружия, его понадобится много. А для сосуда, возможно, найду что-нибудь не менее подходящее, свободных схем для экспериментов пока предостаточно, да и ненужные схемы тоже можно затирать. Принцип тот же, что и с ячейками после неудавшейся прививки субталанта — через сутки после очищения ячейка вновь вернется в активные.

   И все же досадно. Вряд ли Сеятели ходят за мной по пятам, не настолько я великая и значимая фигура, просто так совпало. Но крайне интересно, какие нужны условия, чтобы Сеятели заявились в локацию? Ростки мелорнов игрок после Инициации не видит в упор, а ведь они здесь наверняка есть. Даже не сомневаюсь, что каждый из нас проходил мимо мелорнов неоднократно, но не положено, и все тут, вот и не замечаем. Такие знания доступны только Проводникам. Не исключено, что Сеятели заявляются, когда Ростков становится маловато для новых партий игроков. Или просто становится маловато зверья, если игроки чересчур увлекаются фармом, вот как мы сейчас поступили с локацией «Хрусталитов», вырезав все, что шевелилось. И как только это случается, видимо, приходит Большой Утюг — кто не свалил вовремя, превращается в биопар и развеивается в пространстве сонмом молекул, еще недавно принадлежавших живым существам.

   Спасибо, не надо.

   — Есть другое предложение, — прервала мои мысли Говорящая. — Не стоит возвращаться. У тебя четвертый ранг, думаю, все, что тебе нужно, ты теперь найдешь в новых локациях. Идем дальше. Пора найти твою группу. Чем дольше тянем, тем выше риск их гибели.

   Разумное замечание. Что ж, я тоже об этом усиленно думал. Все метки моей группы пока целы, но как долго это будет продолжаться? Действительно, пора бы уже воссоединиться. Как бы я не оттягивал этот момент, опасаясь «нагрузки» в виде шерханов, но ведь пока мы не встретимся, вряд ли их поведение изменится. Не могу же я под видом кача водить кошек за собой по локациям, как Моисей свой народ — сорок лет. Не дорос я пока до библейского пророка. Если кошки задумали недоброе, прикидываясь друзьями… Да черт возьми! Достала уже эта проклятая паранойя, только силы изнуряет. В конце концов, с самого начала знакомства они ни словом, ни делом не давали усомниться в своих намерениях, так почему бы не принять это за правду? Немного выбивалось из этой картины поведение Проворного, ну да, как говорится в поговорке, в семье не без урода. До «урода» ему, конечно, далеко, просто вспыльчивый малый. Если уж на то пошло, я и сам не образец дружелюбности, у каждого свои тараканы.

   — Проворный говорит, что из «Чернильного пятна», где удалось тебя привести в чувство, наиболее короткий путь к метке одной из твоих спутниц, — продолжала шерханка. — К сожалению, эту локацию лучше обойти, поискать другой путь. Слишком опасна. А значит, тем более не стоит тратить время на возвращение, мы и так здесь слишком задержались. Кстати, насколько ты поднял ранги граней? Много еще нужно двоек?

   — С гранями всё, — я невольно улыбнулся, более чем удовлетворенный результатом фарма. Совсем недавно не мог накопить единственную обойму четверок, а сейчас спокойно планирую в скором времени создать столько, сколько необходимо. Возможности растут, приоритеты меняются, меняется отношение к значимости многих факторов. Увлекательно. — Занимаюсь схемами. Искры, которые вы мне передали… Может, стоит залить их сразу для пятого ранга Ядра? Большая часть умений продублирована, не велика потеря.

   — Не получится, — усмехнулся Верный. — Раньше ты на это мог не обратить внимание, но для повышения Ядра требуются чистые искры, собранные Атрибутом. С полной целостностью. Битые, с обрывками субталантов — только для прививок. И еще важный момент. Извини, что сразу не предупредили, просто не учли, что ты еще не знаешь. Мы тебе не просто так дали все искры в двойном комплекте. Прививка не всегда удается с первого захода, но если под рукой имеется вторая такая же искра, то прививку можно повторить, залив в ту же ячейку. Потеряешь еще пачку чистых искр и время, зато шансы на приобретение заметно возрастут.

   — О как. Буду знать. Я уже сделал пару прививок из своих искр. Выбор, конечно, небольшой, и шансы низкие, но теперь, получается, даже с такими есть надежда, если имеются запасные? Ясно. Посмотрим, что получится.

   — Сейчас, когда умений мало, ты можешь разучивать все, что попадется под руку, — продолжил Верный. — Любой субталант в чем-то усилит, и это хорошо для тебя, для отряда. Но как только заполнишь слоты четвертого пояса, начинай думать вперед, что будешь делать на шестом поясе, когда на Оболочке появятся еще 18 особых ячеек. Из них 6 займут грани, остальные 12 пойдут под субталанты. Сам должен понимать, что нужно подобрать искры для прививок не абы как, а так, чтобы все твои умения хоть как-то дополняли друг друга, усиливали возможности Аспекта. Не надейся на одни лишь атакующие субталанты. Столько ты все равно к шестому не добудешь. Дело в том, что количество видов Ядер в Заповеднике ограничено. Существа здесь обитают разные, но умения в добытых Ядрах постоянно повторяются. В общем, баланс важен. Как сам уже видел, ситуации бывают разными. Не всегда получается улизнуть под защиту измерения. А значит, и защитные субталанты нужны, и усиливающие, и лечащие, и маскирующие, и всякие другие, они разные бывает. В твоем случае, как Репликатору, наверняка понадобится что-то еще, о чем мы не может знать, у нас ведь другие Аспекты…

   — Понял, — я кивнул, весьма внимательно выслушав полезную лекцию.

   — Что-то особенное можно получить с браксов, но сам понимаешь, эта лотерея может закончиться не в нашу пользу. Нарываться на Пробой намеренно слишком опасно. Повезло выжить, как нам недавно — уже хорошо. Даже замечательно.

   — Кстати, а как обстоят дела с вашими Аспектами? С шестым Ядром мне все ясно, а грани? Субталанты? Многое успели развить?

   — Не особо, — ответила за всех Говорящая, проигнорировав предостерегающее ворчание Проворного. — Поднять Ядро проще всего. Но развить до шестого ранга все необходимые ячейки куда сложнее. Энергии нужна прорва. Лично у меня из 12 слотов последнего пояса заполнены под субталанты лишь три, да и то развиты пока до пятого ранга. Не спрашивай какие — такой информацией не стоит откровенничать сверх меры. Это совет на будущее. Сегодня ты можешь быть с кем-то в союзе, а в условном завтра бывший союзник может стать противником. И любая информация о твоих способностях может сыграть против тебя.

   — Говоря об условном завтра, ты ведь имеешь в виду момент, когда мы покинем Заповедник? Мне нравится твоя уверенность в том, что это произойдет. Позитив никогда не бывает лишним.

   — Про эту особенность, что можешь без привязки мгновенно уходить в измерение, тоже не распространяйся. Это может жизнь спасти, особенно если враги об этом не знают. Ведь остальным на привязку на шестом ранге приходится тратить секунду-другую, и бывают ситуации, когда этого хватает, чтобы умереть.

   — Враги? Если разговор не о браксах, то мы вроде все из одной Лиги.

   — Твоя наивность умиляет, — снисходительно фыркнула кошка. — Лига — понятие растяжимое. Группировок внутри нее море — от нескольких Игроков до клановых объединений в сотни и тысячи особей. И частные интересы у каждой группировки, как ты должен понимать, свои. Не говоря уже о расовых различиях, связанные с разными мирами. Советую скрывать важную информацию даже от своих, по возможности.

   — Да как?! Мы же будем вместе, а прыгать придется часто, как тут утаишь?

   — Делай вид, что тоже тратишь пару секунд на привязку, возможно, не заметят.

   — Мне вот интересно, откуда ты столько всего знаешь? Говоришь, словно бывалый Игрок, а не новичок, недавно заработавший ранги Ядра в Заповеднике, как и все остальные.

   — Я — Говорящая, — острозубо улыбнулась кошка. — Мне и положено знать больше других. Да и до Заповедника я была знакома с Игроками. Знаю их кухню.

   — Не понял. У нас до Жребия об Игроках никто даже не подозревает.

   — Уверен?

   — Судя по тому, как ты скалишься, ответ «да» будет неверным. Что ж, спасибо за откровенность.

   — Это не просто откровенность, — кошка одарила меня проницательным взглядом. — Это предостережение. И не разбрасывайся энергией. Чем выше поднимешься, тем будет сложнее. Да, хорошее оружие нам нужно, а ты Репликатор, и можешь его создать, но не ведись на ворчание Проворного, не торопись его ублажать и изготовлять все подряд. Ему только дай повод, а у тебя сейчас не может быть толковых схем. В первую очередь развивай грани. Схемы подождут, только если что-то действительно необходимое для выживания появится…

   — Да понял я, понял, — я вздохнул. — Не разбрасываться на всякую фигню вроде колотов. Постой-ка. Что за… Черт! Черт, черт!

   — В чем дело?

   Но я не ответил, впившись напряженным взглядом в виртуальную карту, где только что появилась тревожная информация, требующая срочного осмысления. А, может, и не только что. Слишком увлеченный делами в своем измерении, я некоторое время не обращал внимания на то, что происходит за пределами локации «Хрусталитов». И только сейчас заметил то, что должен был заметь уже давно.

   Сразу две метки моих согруппников-землян нарисовались вдруг именно там, в «Чернильном пятне», куда категорически не желали идти шерханы. По какой причине земляки сюда ломанулись, можно только гадать. Возможно, решили не тянуть кота за причинное место (мысленно прошу прощения у шерханов, но такова уж земная поговорка), и встретиться со мной, объединиться, чтобы дальше к Флагу путешествовать вместе. Это, конечно, нарушение планов — следовать к Флагу каждому самостоятельно. И, по словам шерханов, это действительно имело смысл — сложность для одиночки ниже. Пока ты в относительной безопасности, вполне достаточно времени, чтобы приноровиться к окружению и выработать варианты поведения. Затем Игроки добираются до Флага и объединяются уже возле него. Сложность в этот момент, само собой, сразу на порядок взлетает, но это уже будет неважно, так как группа счастливчиков уйдет домой.

   Вернее, уйдет, если выполнится одно важное условие — если хоть один из шести Игроков не достигнет шестого ранга Ядра, то перенос обломится. Не состоится. И вот тут первоначальный план начинает хромать. Ведь несмотря на повышенную сложность, точнее, именно благодаря ей, скорость развития в группе резко возрастает, так как объединяются для достижения цели способности всех игроков.

   Вот и получается, что до третьего ранга хорошо быть одиночкой, но с четвертого лучше быть вместе. Выходит, шерханы нашли меня вовремя. Что же до остальных — я пока не знал их рангов, для получения этой информации нужно встретиться. Очень не хотелось бы добраться до Флага, взбудоражить своим групповым появлением всю округу, сагрить всех существующих врагов — браксов, монстров, и выяснить, что уйти не получится, потому что кто-то из группы не достиг шестого ранга Ядра. Даже не хочу думать, что с нами тогда произойдет.

   В общем, как успел убедиться, наши предварительные планы здесь мало чего стоят. Множество непредсказуемых факторов превращают путь Игрока в лотерею, где неверный шаг будет стоить смерти. Вот и Реас с Минеем, несмотря на то, что их наверняка с хаотичной непредсказуемостью бросало по локациям также, как и меня, каким-то образом все-таки сумели объединиться. Поневоле закрадывается мысль, что они уже — шестерки, и прежние ограничения перестали на них влиять. Я ведь не знаю их Аспектов, может, им повезло в этом больше, чем мне. Также нельзя исключить, что кто-то из них получил способность видеть границы и точки перехода, как Проворный, это было бы неплохо. Но какой бы ни была причина, Заповедник не мог не отреагировать на их объединение, путешествие ребят обязано усложниться.

   Так может, потому их и закинуло в «Чернильное пятно»? Или, поняв, что я близко, они все же сами ломанулись навстречу? А вдруг их преследуют враги? Куча причин и вариантов. Опасной хренотени здесь хватает…

   Но сейчас важен лишь сам факт — они объединились. Тут и раздумывать нечего, нужно спешить на перехват, пока оба живы. Честно говоря, я всерьез соскучился по своим. По знакомым человеческим лицам. Даже на наглую рожу Реаса готов смотреть, как на родную. Шерханы, надо отдать им должное, скрасилии мое одиночество, но все это не то. Я им благодарен за помощь, но своими в доску они вряд ли станут, слишком уж отличаются по облику от людей. Хотя кто знает, как там дальше повернется, может и привыкну.

   — Крок? Очнись! Что происходит?

   Я уставился на Верного, когда тот с силой тряхнул меня за плечо. Выходит, они видят куда меньше, чем уверяют? Иначе бы уже сообразили, в чем причина моей тревоги.

   — Двое землян из моей группы в «Чернильном пятне». Придется наши планы менять. Мы идем за ними.

   — Опасно, — буркнул Проворный. Не сходя с места, он правой лапой выдернул из измерения колот и нервно хлопнул острием по левой ладони. — Это не оружие. Лучше не лезть. Пусть выбираются сами.

   Ну да, конечно. А если эти двое погибнут, для вас, кошаков, как раз освободятся нужные места в моей группе на Флаг. Но вслух я этого говорить не стал, ни к чему сейчас обострять отношения.

   — Чем тебя не устраивают твои Атрибут-когти? Я видел, как ты ими позвоночник кработам разрубил. С одного удара. Это куда лучше колота.

   — Дистанция! — рявкнул Проворный, сразу вспыхивая как фитиль петарды, готовой взорваться. — Слишком близко! Меня там чуть не порвали! Энергия! Я искры трачу на такие удары, они не сами по себе!

   — Мы не настолько сильны, — пояснила Говорящая. — Там действительно очень опасно. У нас Ядра шестого ранга, но нет подходящего оружия, а наши грани и субталанты развиты не полностью, да и набор невелик. Верный не зря тебе сказал, что все время попадаются искры с однотипными умениями.

   — Да что там такое водится?!

   — Твари, — Проворный оскалился так, словно увидел врагов прямо перед собой и приготовится вступить в схватку. — Большие. Плавают в земле, как в воде.

   — Когда мы тебя притащили в «Чернильное пятно» в бессознательном состоянии, одна из таких тварей сразу напала на нас, — озабоченно морщясь, продолжил Верный. — Молнии тотемов её не взяли, на влияние Говорящей не отреагировала, подозреваю хорошую пси-защиту. Если твои земляки вовремя сообразят, то сами свалят из этой локации обратно…

   — Не уверен, что у них есть выбор, как у вашего Проворного, — напряженно размышляя, сказал я. — Нужно рискнуть. Я пойду первым — мне не нужно закрепляться, свалю в любую секунду. Послужу приманкой. А оружие…

   В эту секунду, как по заказу, прозвучал внутренний сигнал о завершение производства реплики, и я счел момент подходящим, чтобы задобрить мохнатого черта. В моей правой руке сверкнуло новое копье и я тут же швырнул его кошаку. Воин моментально поймал обновку свободной лапой и завороженно застыл, рассматривая получившееся изделие. Идеальные линии, полутораметровое древко с удобным хватом, полуметровое лезвие из полупрозрачного кристаллита с бритвено-острыми кромками.

   — Мааасааай, — влюбленно протянул шерхан, прочитав название оружия. — Красииваая штуука.

   — Отдай колот Верному, — посоветовал я, — ему сгодится на сырье для производства тотемов.

   Тут я заметил, что лицо от удивления вытянулось не только у воина.

   — Я не ожидал прогресса так скоро и в таком качестве, — вечная невозмутимость Верного дала сбой, у шамана даже прорезался мяукающий акцент, и выглядел он в этот момент презабавно.

   — Следующее будет твоим, если пожелаешь.

   — Пожелаю! — мгновенно согласился шерхан. — Еще как пожелаю! Тотемы — тотемами, но хорошее оружие лишним не бывает. Разные бывают ситуации.

   — Ты их покорил, Крок, — одобрительно оскалилась Говорящая. — Мне впору обеспокоиться их верностью, того и смотри, станут преданы тебе душой и телом.

   — Это еще не все, — многообещающе усмехнулся я. — Через полчасика будет оружие посерьезнее. Но сейчас идем в «Чернильное пятно», без вариантов. Если локация так опасна, как вы утверждаете, то тем более без спасательной операции не обойтись.

   — Уговорил, — Говорящей только и оставалось, что кивнуть. Поняла, что не переубедит. — Переносимся на счет три. Не зевайте. Крок, сразу срывайся с места, куда угодно. Твоя идея отвлечь внимание не так уж и плоха. А мы подстрахуем.

   — Я готов, — крепко сжав пальцами рукоятку травмата, в который уже раз пожалел, что со мной нет «Винса». Многообещающий ствол, но на нет и суда нет.

   Реальность мигнула.

   Привычный дневной свет исчез, стертый почти абсолютной тьмой. Я живо закрутил головой, пытаясь рассмотреть хоть какие-то ориентиры, но когда ни черта не видно, все направления одинаковы. Оказавшись внутри локации и избавившись тем самым от влияния границ, Симбо наконец смог просчитать расстояние до меток Минея с Реасом — около пятнадцати километров. Немало, учитывая сложность обстановки. Очень немало.

   Почти в ту же секунду почва под ногами задрожала, как при землетрясении — те, о ком шерханы предупреждали, учуяли нас мгновенно. Ничего не оставалось, как вслепую рвануть в ту сторону, где на карте горели метки моих земляков.
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Кошки говорили — почва, но под подошвами кроссов ощущалась каменно-твердая поверхность, по которой я мчался, уводя врага за собой. И, тем не менее, в толще этого камня, с нарастающим шумом и множащимся потрескиванием — словно трещат сырые дрова в жарком костре, — что-то гналось за мной. Что-то могучее и невидимое, от чего вряд ли удастся сбежать на своих двоих, как бы я не выкладывался. Эта тварь находилась в своей стихии, на своей территории, и явно знала, как скрадывать неосторожную добычу.

   Но у добычи были свои уловки, присущие Игроку, паниковать пока рано, тем более что я сам вызвался поработать приманкой.

   К тьме я был заранее готов, мое решение вторгнуться в «Чернильное пятно» было принято не настолько опрометчиво, как может показаться. После перехода в локацию зрение в считанные секунды переключилось в режим «энергии», мир расцвел потоками крохотных разноцветных частичек — словно обрывки паутины взвились и заволновались вокруг пятнистыми бесплотными полотнами, где гуще, где реже. С тех пор как я обнаружил эту способность в измерении после Инициации, обращаться к ней почти не приходилось, хватало привычного диапазона улучшенного зрения, но теперь без нее никак не обойтись. Адаптироваться пришлось на бегу, противник не дал времени на раскачку.

   Танцуя в воздухе, частички касались поверхности равнины, очерчивая контуры плоскостей, впадин и выступов, любопытными стайками ныряли в трещины, иногда весьма значительные, через которые приходилось перепрыгивать на скорости, и дна там было не видать, по крайней мере за те короткие мгновения, когда я перелетал сверху. Часто приходилось отклоняться от прямой, огибая широкие круглые ямы, выглядевшие не менее бездонными — они зияли чернотой словно двери в потусторонний мир, а может, и в сам ад. Казалось, даже беспечные частички не решались туда заглядывать слишком глубоко, словно опасаясь необузданной силы, пробившей эти проходы в толще.

   А может так и было.

   Ведь тварь, гнавшаяся за мной со скоростью самого быстрого бега, которую я мог выдать, явно была не из слабых. Я несся по поверхности, рассекая телом лишь воздух, а это существо с той же легкостью пронизывало внизу встречные породы. И даже быстрее, судя по тому, что расстояние между нами неуклонно сокращалось. Можно предположить, что вся локация пронизана тысячами ходов, это и позволяет двигаться под землей так быстро. Но я слышал треск и глухие удары. Чувствовал под ногами вспышки дрожи и толчки. Что приводило к неутешительному выводу — тварь мчится напрямик, ей плевать на старые ходы. Невероятная сила Аспекта — пробиваться сквозь материальную преграду так, словно ее не существует.

   Несмотря на сумасшедшую гонку, в уме, занятом просчетом траектории пути по довольно-таки непростому рельефу местности, где можно запросто сломать ноги или рухнуть в бездну многочисленных трещин или ям, мелькнуло яркое воспоминание из прошлой жизни. В старом фильме за героями тоже гонялись подобные твари, правда, двигались они в толще песка, а не камня, камень для них как раз был непреодолим. Вот уж не думал, что испытаю на своей шкуре почти такие же впечатления, что и персонажи древней картины. Как там назывались эти беспозвоночные подземные хищники, охотящиеся на звук? Грабоиды? Если ничего не путаю, это производная от английского слова grab (хватать). Смешное название. Но почему-то не хочется смеяться, когда такая хрень чуть ли не кусает за пятки, собираясь сожрать вместе с потрохами. Чувство юмора в такой ситуации пугливо отдыхает в дальних уголках сознания, а воображение пытается лихорадочно представить, как это существо может выглядеть, какие грани Аспекта может задействовать при атаке, и что им сможем противопоставить мы с шерханами.

   И сможем ли вообще.

   Мыслечат группы почти сразу угас, как только мы с кошками оказались на приличном расстоянии друг от друга, он работал только на пересечении наших зон перехода. Это и чатом нельзя назвать, просто за неимением лучшего пользуюсь знакомыми терминами. Приходилось тратить часть внимания на отслеживание меток шерханов на карте и надеться, что все сработает как надо. Что я успею вовремя уйти в свое измерение, а они — вовремя отреагировать. И что кроме этой твари не появится еще несколько таких же, чтобы увязаться уже за кошками. Тогда им конец. Так быстро, как мне, им в измерение не уйти. Может, я все-таки зря затеял это сомнительное мероприятие, и кошки были правы — не стоило сюда лезть?

   К черту сомнения, нужно просто действовать. Нельзя растягивать погоню до бесконечности, иначе и в самом деле сагрятся приятели грабоида. Судя по тому, что до сих пор мы привлекли внимание только одного, они существа территориальные, у каждого своя зона охоты. Вот и не надо границы этой зоны пересекать. Гранаты бы сейчас не помешали. Чем больше, тем лучше. Накидать прямо по ходу в зияющую справа и слева черноту выходов, мимо которые приходится проноситься, и подорвать всё к чертовой матери. Увы, нет ни гранат, ни субталантов, способных их заменить. Пока нет. Есть лишь пугач, им и придется обойтись. Тем более, что план у меня был. Сложился за те несколько минут, пока я несся как угорелый по каменистой пустоши, ориентируясь лишь по огонькам плавающих в воздухе частичек.

   Мощным прыжком я птицей перелетел очередной трехметровый провал, развернулся чуть ли не в воздухе, приземлился в шаге от края, вскинул пугач. Рассекая тьму, красное как глаз демона пятнышко лазерного целеуказателя скользнуло вниз по противоположному от меня отвесному склону — бугристому, испещренному трещинами, осыпающемуся россыпями камней от приближающегося землетрясения. Склон проглядывался лишь метра на три, а потом граница черноты внизу словно отрезала реальность, взгляд в ней безнадежно вяз, не помогали даже вьющиеся вокруг частички. Пятнышко лазера замерло примерно в том месте, где должен был по всем расчетам появиться враг.

   Он не стал медлить.

   Ожидание, что при таком напоре и скорости склон буквально взорвется, чтобы пропустить массивное тело, не оправдалось. Здесь работали другие реалии. И это меня едва не подвело.

   Поверхность склона лишь заметно вздрогнула, осыпаясь мелким крошевом камней и почти бесшумно пропуская огромное тело — черное, вытянутое на несколько метров, словно обретший форму гигантской акулы сгусток тьмы. Хищник прошел прямо сквозь структуру камня, ему не было необходимости пробивать телом туннель. Брызнувшие в стороны частички едва успели проявить контуры раскрывающейся огромной пасти, из которой мне навстречу взметнулись длинные зубастые щупальца.

   Каменный ныряльщик (6) — мелькнуло на периферии взгляда сообщение Симбо, как только он зафиксировал и опознал цель, явно сверившись с системными закладками Заповедника.

   Тварь была очень быстрой, но вдавить пальцем спуск, послав сигнал в электронную схему, было еще быстрее. Оглушающий грохот и бешеная вспышка света раскололи тьму словно топор разлетающуюся глыбу льда. На сотню метров вокруг стало нетерпимо светло, даже меня это почти ослепило. Но монстру все же досталось больше. Рванувшее длинной струей выхлопа пламя смело мгновенно вспыхнувшие от нестерпимого жара щупальца, вбив их обратно в гигантскую глотку чадящей пробкой.

   Естественно, светошумовой выстрел не мог остановить энергию броска гигантского тела, но я не планировал уворачиваться — за миг до столкновения ушел в измерение. Мой способ перехода особенно хорош тем, что я могу на любом участке, где успел побывать на своих двоих, даже на бегу, создать метку для нового перехода. Ни затрат времени, ни затрат энергии.

   Короткая вспышка приглушенного света измерения, и почти мгновенно я перенесся метров на тридцать назад по пройденному пути, очутившись на испещренной трещинами каменистой поверхности, на заранее примеченной позиции. На краю другой, но почти такой же огромной ямы. Шерханы не подвели — догнали вовремя, все трое, быстро рассредоточились в нескольких метрах друг от друга, чтобы не дать сожрать себя одним ударом, тут же закрепились на местности и приготовились к бою.

   Вряд ли светошумовой выстрел серьезно покалечил монстра, слишком силен и огромен, но расчет был не только на это. Нужно было выиграть время. Сбить с толку. И вроде это удалось.

   Сгусток тьмы на чернильном фоне, обозначенный лишь контурами поблескивающих частичек — все, что мы видели. Промахнувшись, так как цель в моем лице исчезла, тварь с таким грохотом рухнула на камни, будто ее плоть по меньшей мере состояла из металла. Поверхность под тушей просела, вздыбилась зубами обломков по краям, монстр провалился словно под лед, снова убравшись на глубину и оставив после себя уже знакомый провал. Несложно догадаться, что первая атака, позволившая ему пройти сквозь толщу камня без видимых повреждений, прошла благодаря Аспекту твари. Что-то вроде структурной проницаемости. Если Аспект действует постоянно, в пассивном режиме, то нападение повторится в том же виде. Если требуется перезарядка, то будет что-то другое. Или грабоид просто уберется прочь, залечивать раны. Хорошо бы. Победа — это, конечно, отлично, ведь это прорва законно добытых частичек, которые сформируют на Атрибуте новые искры, не говоря уже о вражеском Ядре, но мне сейчас важнее добраться до Реаса с Минеем, а не корриду устраивать.

   Плавным движением выставив перед собой лапу с крепко зажатым Атрибут-жезлом, Верный выпустил перед собой сразу три тотема. Они разошлись веером друг от друга на несколько метров и повисли в воздухе, словно поплавки на невидимой поверхности воды. Атрибут-диадема на голове Говорящей засияла в ночи драгоценной короной, разряжаясь зоной наведенного Паралича. На Сирене пандоран это не сработало, слишком крепкая пси-защита, да и артронов-воинов лишь слегка замедлило, но сейчас цель другая, и стоит попробовать все, что имеется.

   Проворный бесплотной гибкой тенью переместился правее от общей группы, держа наготове масай. Несмотря на смертельную угрозу, шерхану не терпелось опробовать обновку в действии. Учитывая специфику техники владения древковым оружием, Проворному требовался простор, чтобы не зацепить своих же.

   Я еще не разобрался досконально, что в действительности означает приставка «уни» — уникум или универсал, но склонялся к последнему. Оружие в лапах кошака выглядело так естественно, словно он с ним родился, а не только что получил. Похоже, любой уни-боец легко и быстро приспосабливается к любому оружию, главное, было бы чем колоть, резать, или, не исключено, стрелять — я ведь пока не проверял, насколько быстро он освоит пугач. Тем более, не исключено, что есть вид оружия, к которому каждый уни тяготеет в первую очередь. И у каждого такого бойца это что-то свое.

   Судя по радостному фырканью, Проворный единственный из нас предвкушал драку, как ребенок — конфетку. Отчаянный малый. А еще он, судя по слабой вспышке вокруг его тела, еще раз закрепился на местности сразу после смещения на несколько метров. Две точки для оперативного простора лучше одной? Некогда спрашивать, что он задумал, но и так понятно.

   Тварь не ушла. Она и впрямь разворачивалась, разгоняясь и заставляя вновь дрожать землю под ногами. В момент первого прыжка, когда ныряльщик вырвался из глубин и попал в поле зрения, Проворный навесил на него охотничью метку, теперь мы могли отслеживать перемещение, даже не видя его. Оставалось надеяться, что интеллект твари за эти секунды не скакнул до невообразимых высот, и атака повторится по прежней схеме. Несколько секунд ожидания — прорва времени, чтобы перезарядить кассету пугача, — достаточно откинуть ствольную коробку, обеспечив доступ для магии перехода.

   Красная точка прицела вновь легла на черный склон, на пару метров ниже края обрыва. Сейчас в патронниках снова три боевых и один светошумовой, но светошумовой теперь стоит последним. Даже если останавливающий эффект травматических пуль замедлит лишь на долю секунды (уж слишком большая цель) — и то будет толк. Остальное дело за шерханами.

   Пятнадцать метров. Расстояние стремительно сокращалось. Восемь метров. Дрожь нарастала, мелкие камни на поверхности пустоши потрескивали и подпрыгивали все громче, словно наэлектризованные, охотничья метка по мере продвижения монстра расплылась по камням на поверхности подсвеченным пятном, размазанной люминесцентной кляксой.

   Чертово напряжение подвело, палец на спусковой клавише нервно дрогнул и я выстрелил раньше, чем нужно. Буквально за долю секунды до того, как хищник должен был выскочить из каменной стены. Если бы он продолжил траекторию рывка именно так, как мы ожидали, я бы наверняка попал. Но ныряльщик что-то успел почувствовать. За ничтожный миг он сумел радикально изменить направление движения.

   Короткая вспышка. Пронзившая десяток метров пуля с треском вырвала из склона ямку с кулак величиной, взвизгнули осколки щебня. А в следующий миг под натиском твари взорвался отнюдь не склон, а плоской участок поверхности прямо над его тушей, развернувшейся буквально под прямым углом. Громадные обломки с грохотом горного обвала расшвыряло в стороны, черное тело взметнулось вверх, словно выпущенное из катапульты, оставив после себя очередную бездонную яму, наполненную непроглядной тьмой. Монстр будто вдруг обрел крылья — длиннющее десятиметровое тело изогнулось в воздухе, вычерчивая высокую дугу, и боевой ракетой устремилось вниз, на нашу позицию. Чудовищная пасть, в которой запросто поместится сразу парочка Игроков и еще место останется, снова предвкушающе распахнулась, а вновь ожившие внутри щупальца плотоядно зашевелились, собираясь схватить и разорвать жертв в клочья. Если огонь и повредил их, то сейчас это было не заметно.

   Когда тварь выпрыгнула вверх, сбив нам расчеты, Говорящая от неожиданности что-то испуганно пискнула — совершенно по-девчачьи, несмотря на кошачий облик, дернулась, видимо, инстинктивно собираясь исчезнуть в безопасности своего измерения, но сумела подавить момент слабости. Если бы она ушла, аура Паралича перестала бы действовать.

   Честно говоря, у меня тоже от такого прыжка захватило дух, я начал вскидывать руки с секундным замедлением, пытаясь вновь вцепиться в быстро ускользающую цель пятнышком прицела.

   Зато Верный не растерялся. Повинуясь резкому движению мохнатых рук хладнокровного шерхана, тотемы прыгнули навстречу монстру зенитными снарядами, стремительно пронзили пространство, ударили. Два исчезли в бездонной глотке, третий едва не промахнулся, чудом впился в край зубастой пасти, засел в десне здоровенной занозой. Тело монстра встряхнуло, словно он пробил невидимую стену, хотя он по-прежнему находился в воздухе. Между клыками ярко затрещали голубоватые вспышки высоковольтных разрядов. Он продолжал падать, но гораздо медленнее. Тотемы его задержали, аура Говорящей тоже придавила, угнетая нервную систему, а затем в атаку рванулся Проворный. Его тень с невероятной скоростью пронзила воздух прямо под падающим монстром. Несколько раз, почти неуловимо для взгляда меняя направление удара, сверкнуло усиленное Аспектом воина кристаллическое лезвие масая, в десятки раз острее любой бритвы.

   Я тоже не остался в стороне. Отпрыгнув в сторону, начал стрелять. Пугач одну за другой выпустил грохочущие пули, выбивая из туши в месте попаданий брызги тьмы, а напоследок выдал вспышку ревущего пламени, столь опаляюще близкую, что в последнее мгновение перед столкновением с рушащейся сверху тушей монстра пришлось свалить в измерение.

   Переместившись на дальнюю точку, я торопливо перезарядил оружие, вскинул руку, нацелился. И опустил пистолет. Моя помощь уже не требовалась. Троица шерханов сновала там, вокруг твари, и ныряльщику было определенно не весело. Потерявшая стремительную подвижность туша слабо ворочалась на камнях, била хвостом, больше не представляя смертельной опасности. То ли сработал дебафф Говорящей, то ли поджарили изнутри тотемы Верного, то ли бешеная мясорубка Проворного внесла львиную долю разрушения в избиение туши, но, сдается мне, все было кончено. Не могу не признать — Проворный оторвался круче всех. Прыгая как ниндзя с метки на метку через измерение, попеременно исчезая и появляясь в двух точках, он без устали работал своим «веслом», с убийственной ловкостью избегая замедляющихся ударов щупалец и отрубая их одно за другим со скоростью шинковальной машинки.

   Я немного поспешил с выводами. Очень уж порадовала победа, особенно то, что никто из наших не пострадал. Но монстр оказался с сюрпризом. Последним усилием он сумел активировать Аспект и провалился сквозь камень, не позволив нам получить в качестве законного трофея его Ядро. Совсем без добычи, конечно, мы не остались — как только переместился обратно к шерханам, Атрибут-браслет щедро зачерпнул выбитые из туши частички его жизненной энергии, формируя на кольцах чистые искры.

   — Все в порядке? — я окинул озабоченным взглядом всех троих.

   — Все отлично, — выдохнула Говорящая и непривычно хихикнула. Явно не ожидала, что все получится. — Все прошло отлично!

   — Потерял три тотема, — посетовал было Верный, но тут же ухмыльнулся, стирая скорбную мину. — Зато приобрел хороший опыт.

   — Ага. — Я нервно усмехнулся. — И, согласись, эпично вышло.

   — Что значит эпично? — непонимающе переспросил Проворный.

   — Как бы сказать попроще… Это когда противник гораздо сильнее тебя, а ты все равно побеждаешь.

   — Мне нравится, как это звучит, — осклабился в пару десятков клыков шерхан, приплясывая на месте в боевом угаре и потрясая масаем в правой лапе. — Хочу еще разок врезать! Эпично!

   — А чего морда у тебя в крови? Он тебя зацепил что ли? Я не заметил, когда.

   — Осколки, — небрежно отмахнулся шерхан. — Камень. Заживет.

   — Как думаешь, этот ныряльщик не вернется? Потрепали мы его вроде сильно, но…

   — Пусть возвращается, и я его порежу, — кровожадно пообещал Проворный. — У меня запасы в Хранилище кончаются, а мне вас всех кормить приходится. Не знаю, каков ныряльщик на вкус, может, хуже прошлогоднего дерьма, но не попробовав — не проверишь.

   — Ну да, «не съем, так надкушу», — хмыкнул я, припомнив старый анекдот.

   — Не вернется, — покачала головой Говорящая к чему-то прислушиваясь. — Он мертв. Жаль, что сдох на глубине, но главное, что сдох.

   — Ладно, — я скомкал нервную улыбку, сам еще до конца не веря, что обошлось. — Раз все хорошо… Болтать можно долго, но путь длинный, время не ждет.

   * * *

   На десяток километров в почти полной тьме у нас ушло больше двух часов. Мы торопились, но объективные ограничения не позволяли ускоряться на полную катушку. Сложный рельеф и вездесущая вязкая как нефть тьма — серьезные препятствия. Все пространство вокруг было расцвечено частичками, но этого мало при спешке, приходилось осторожничать, иначе любой шаг мог стать неверным и привести к неприятностям, если не хуже.

   Две серьезные задержки вырвали из маршрута минут двадцать, когда пришлось отбиваться от каменных ныряльщиков. Монстры по-прежнему нападали по одному, а тактика против одиночных целей у нас уже выработалась. Как только начинала дрожать земля, я сразу отделялся от нашей группы и выдвигался вперед, выполняя роль приманки. Нервное занятие, но бодрит хорошо, мне почти начинает нравиться. Скоро стану таким же адреналиновым наркоманом, как Проворный. К сожалению, как только ныряльщик получал смертельные повреждения, то сразу уходил подыхать на глубину. Что-то вроде закладки последнего шанса. Так что кроме потока частичек нам больше ничего не доставалось, зато сами оставались живы, что уже само по себе немало.

   Но цель уже близка — метки моих земляков тоже не стояли на месте, двигались нам навстречу. Они тоже понимали, что нам нужно как можно быстрее объединится, чтобы свалить отсюда уже вместе. Ведь пока у нас нет общих меток, попытка выбраться из «Чернильного пятна» самостоятельно, без общей группы, может снова разбросать нас по новым локациям. Они страшно рисковали, но не сдавались, и мне была крайне интересна причина — почему.

   Этих двух часов как раз хватило, чтобы по пути переодеться и перевооружиться. Занимало это считанные минуты, поэтому заметных задержек не было. Куртка и штаны комплекта «Бродяга» сели на тело как влитые. Сперва казалось, что новая одежда стесняет движения, плотная ткань, упругие щитки на уязвимых зонах, но минут двадцать спустя перестал замечать: то ли разносилось, то ли просто тело привыкло, адаптировалось. В правой руке — «Винс», опробовать пока не успел, забрал из измерения чуть раньше одежки. Патронов к нему пока маловато, но остается на всякий пожарный запас старого пугача, его я засунул в специальную широкую петлю на бедре — скрыт почти весь, лишь немного высовывается ствол снизу петли, да торчит рукоять сверху. Материал «кармана» получился плотный и достаточно эластичный, чтобы надежно стреножить оружие и удержать его от выпадения при активном движении и прыжках.

   На самом деле, пока есть устойчивая связь с измерением, таскать два ствола с собой нет необходимости, могу почти мгновенно достать из ячейки Хранилища любой предмет, оставаясь на поверхности локации. Но я уже пуганный. Лучше пусть будет под рукой, чем остаться с голым задом в самый неподходящий момент. Новая реплика копья масай тоже скоро будет готова, осталось 31 % до окончания изготовления…

   Догнав меня, Проворный коснулся лапой плеча, чтобы привлечь внимание, затем тихо проворчал:

   — Вижу вспышки. Левее смотри. Вон, видишь?

   Пришлось напрячь зрение. Пару секунд тревожного ожидания, наконец вдали что-то и впрямь блеснуло — очень слабо, словно огонек сигареты при затяжке. Причем расстояние не меньше двух сотен метров. Если бы не кошачье зрение и наблюдательность шерхана, сам бы я такой сигнал не заметил.

   — Там метки моих приятелей. — Сверив направление с картой, я переглянулся с остальными. Во тьме глаза шерханов сияли желтыми фонариками, так что найти их не составляло труда, даже если бы сонм вьющихся вокруг частичек не подсвечивал контуры их тел.

   — Да. Там идет бой! — Говорящая высказала то, что и так было всем понятно.

   — Поторопимся, — Взгляд Верного ненадолго погрузился в себя, как всегда бывало, когда он проверял процессы в своем измерении. На каменистую почву бесшумно опустились три тотема, вынырнув из ниоткуда. Кошак их тут же подобрал в свободную от жезла руку. Он тоже пуганный и предпочитал перед боем носить запас с собой.

   Двигаться приходилось зигзагами, словно по лабиринту. Постоянно корректируя маршрут из-за часто встречающихся на пути провалов и трещин, я ускорился, насколько это возможно. За эти часы я настолько успел привыкнуть к царящей в локации тьме, что, казалось, стал слышать мельчайшие оттенки звуков, обострившийся слух компенсировал недостаток зрительного восприятия. Вот и сейчас, отслеживая на бегу новые вспышки вдали, я стал слышать сопровождавший их шелест. Расстояние было приличным, звук размывался, но сопоставить было несложно. Несомненно, это выстрелы. Не знаю, что за оружие, и кто в кого стреляет, но невольно захотелось ускориться еще больше, наплевав на осторожность. Не ускорился, осторожность победила. Кто бы там не воевал, мой труп вряд ли принесет союзникам пользу, а значит, обойдемся без самоубийств.

   Кошки бесплотными тенями бежали по сторонам, чуть приотстав. Завидую их природной ловкости и грации, а также бесшумности шага. По-хорошему завидую. Тут как не крути, а приманкой по-любому лучше работать мне, даже если у меня не было бы такого расчудесного способа перехода в измерение. Как не старался двигаться аккуратно, вроде бы и кроссы на ногах должны помогать, но шорохи своих шагов я слышал отчетливо, а вот шерханов — нет.

   Метка Минея все ближе. Самого парня пока не видно, чертова темень вокруг никуда не делась, но вспышки становились все более отчетливыми с каждым десятком пройденных шагов. Метка Реаса находилась заметно дальше. От нее никаких эффектов не наблюдалось. По какой-то причине они разделились, и Миней сейчас отстреливался по невидимой цели, а Реас молчал. Твою мать, они что, друг с другом воюют?! Только это не хватало!

   Я попробовал бросить приглашение в группу сперва Минею, потом Реасу. Безрезультатно. Все еще слишком далеко, сигнал не доходил.

   На этот раз меня успела вовремя остановить Говорящая — стремительным бесшумным прыжком оказалась рядом и впилась лапой в моё левое предплечье. Руку прострелила боль, острые как шила когти пробили рукав костюма, несмотря на усиление ткани. Я едва успел сдержаться, чтобы не зашипеть сквозь зубы проколотым воздушным шариком. Причем шариком весьма сердитым. Кошка явно перестаралась, но ей некогда было соизмерять усилия, а орать вслух тоже было нельзя. Пришлось присесть на корточки и потратить драгоценные секунды на новую оценку ситуации. Нужно понять, что именно привлекло ее внимание, и понять как можно быстрее.

   До Минея оставалось метров тридцать, его уже можно было разглядеть. Его лежащая на камнях в позе стрелка фигура почти сливалась с окружающей тьмой. Как раз в этот момент спереди, на небольшом расстоянии от тела, вырвалась вспышка и унеслась во мрак, в невидимую цель. Миней тут же приподнялся, крадучись сместился на несколько метров и снова залег, выставив оружие в прежнем направлении. Действовал он грамотно, меняя позицию, но все еще непонятно, что происходит.

   По идее, здесь, вокруг нас, сейчас находится зона ответственности следующего ныряльщика, которого мы пока не успели прикончить. Но Миней явно сражался не с ним, не тот характер схватки. Не слышно треска, не чувствуется дрожь в толще земли, да и шерханы, умевшие воспринимать тончайшие вибрации в почве, тоже не подавали сигнал об опасности, идущей из глубин.

   «Смотри. Он здесь не один».

   Мысленный голос кошки прозвучал в сознании тихим шепотом. Оказывается, она так и сжимала мою руку, но поглощенный наблюдением, я об этом умудрился забыть. Так как и без ее подсказки уже разглядел то же самое, что и она.

   Разглядел, как к Минею кто-то подбирался со спины — некая тень, более темный сгусток мрака, едва заметно очерченный контурами из частичек, и это точно был не ныряльщик. Светлячки частичек отчасти демаскировали противника, но у стрелка на затылке глаз не имелось, видно же, что парнишка не подозревает о коварно приближающейся угрозе. Выстрелы Минея — сгустки энергии, выглядевшие мини-кометами — светящееся ядро с вытянутым хвостом остаточного излучения, продолжали нестись во тьму, устремляясь во что-то видимое только ему, в совсем другой стороне.

   Если бы не мы, его бы обвели вокруг пальца. Переиграли. Но враги не знали о нас. Мы прибыли как нельзя вовремя. Я шевельнулся, наводя Винса на враждебную тень. Вот сейчас и проверю, насколько эффективен новый ствол на тридцати метрах. На старом пугаче с такого расстояния попасть было затруднительно, несмотря на подсветку целеуказателя, все-таки его прообраз — гражданский травмат, а идеал его использования — практически выстрел в упор, что определенно не годится для снайперских потех. Но новый Винс более чем двадцатикратно мощнее, а ствол значительно длиннее. Главное, чтобы этот ствол не разорвало к едрене фене, но вроде не должно, в виртуальной тренажерке стреляло гладко. А вот насколько это соответствует действительности — покажет только практика…

   «Не стоит шуметь, — снова шепнула кошка. — Мы не знаем, сколько их. Проворный все сделает тихо».
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— Что Проворный собирается сделать? — я не удержался от уточнения, глядя на бесшумное перемещение шерхана к цели.

   «Сделает тихо» — понятие растяжимое. Может, просто оглушит, или скрутит. Все способности шерхана мне не известны, знаю лишь то, что уже видел лично. Попутно краем глаза отметил, как Верный выпускает перед собой привычную тройку тотемов, привязанных к жезлу энергетическими нитями. Готовился к атаке, если Проворный не достигнет успеха?

   — Разве это не очевидно? — так же шепотом ответила Говорящая. — Мы не можем рисковать. Потом объясню.

   Ясно. Значит, худший вариант.

   Честно говоря, хотя и сам собирался пальнуть, немного не по себе. Мне Игроков убивать пока не приходилось. Случайный подрыв Призрачного не в счет. Смутные в темноте очертания фигуры, просвеченные лишь частицами, не позволяли определить вид существа, но очень уж мал ростом, вдвое меньше нашего паренька. Явно не человек. Какой-либо информации по виду и классу система пока не предоставляла — он не в нашей группе.

   А вот у Проворного моральные проблемы и сомнения, как у меня, отсутствовали начисто. Душа воина требовала крови. Неважно чьей. Сдается мне, он к природному «тигриному» аналогу был по своей сути гораздо ближе, чем его шерханы-родственники. Дикарь, которому выпала судьба Жребия. На Земле ведь тоже хватает дикарей, несмотря на вроде бы преобладание среди населения цивилизованных масс, в жизни убивавших разве что тараканов. Почему бы не предположить, что он из примитивного племени, а Говорящая с Верным — из высокоразвитого? Очень уж они сильно разнятся по разговору, по поведению. Но сейчас именно та ситуация, когда нужно прикончить врага без сомнений. Если потребуется. Даже если этот враг вроде как должен быть в наших союзниках, раз Лига у нас одна на всех.

   Да и в самом деле, ну а как это еще воспринимать, когда темная фигура в характерном для удара движении вскидывает конечность, в которой находится какой-то предмет, назначение которого явно состоит в избавлении противника от излишков здоровья? Ну не погладить же Минея ладошкой по спине он решил, в самом-то деле?

   Способность незаметно подкрасться у Проворного оказалась значительно выше, чем у противника. Шерхан еще и закрепиться успел, судя по секундной заминке. Игрок лишь в последнее мгновение что-то ощутил, запоздало сработала интуиция. Или услышал шорох. А может, и запах наконец достиг его носа, хотя от шерханов почти не пахнет благодаря постоянной чистке в измерении. Поздно. Его рука или лапа, в общем, конечность, только начала опускаться, чтобы подпортить шкуру Минею, когда в спину «нехорошему субъекту» на всю длину вонзилось кристаллическое лезвие, зримо выбив густое облако частичек. Словно пыль от ковра после удара хлопушкой.

   Черт, я аж вздрогнул.

   Насадив жертву на масай, Проворный еще и покуражился — вскинул копье и отшвырнул тело чужака прочь с такой легкостью, словно это кролик, а не Игрок. Темный силуэт покатился по черной земле, не делая попыток замедлиться. Да какие там попытки, с пробитым насквозь сердцем вряд ли уже спляшешь хип-хоп, разве что в агонии подергаешься похоже.

   Я рванул к Минею сразу, как только шерхан нанес удар. Пришлось по пути перепрыгнуть парочку неприятно выглядевших трещин и обогнуть зловеще широкий провал очередной ямы, но добрался в самый раз. Прозевав врага, наш стрелок все же не мог не услышать шума, когда тело недоброжелателя покатилось по камням, и довольно живо обернулся, наставив силуэт смутно светлеющего оружия на то место, где только что был шерхан. Проворный уже исчез. Не так уж он и прост, раз без лишних подсказок сообразил, на что это будет похоже — вид мохнатого кошака с оружием в руках за спиной человека, никогда этих шерханов в глаза не видевшего. В горячке можно ведь и союзнику плюху засадить, особенно если не подозреваешь о том, что это союзник.

   Не обнаружив цель, Миней резко повернул ствол в мою сторону — услышал звук шагов или заметил приближающийся силуэт.

   — Свои! — громкий шепот заставил его замереть.

   Думаю, он проверил информацию по виртуалке, где наши метки сейчас красовались рядом. Тут уж точно не ошибешься. Поэтому сразу перешел к делу, приглушенно воскликнув:

   — Ну наконец-то! Долго же тебя ждать, Крок! Нужно убираться отсюда как можно скорее. Наши с Реасом метки засвечены, так что эти твари от нас не отстанут. Нужны свежие метки, и как можно дальше отсюда!

   — Я тоже рад тебя видеть. Кто — «они»?

   Миней нервно дернулся, когда рядом со мной возник силуэт Говорящей, но я оказался рядом и успел перехватил его оружие за ствол, не дал навести. Затем стрелок снова дернулся, когда с другой стороны нарисовался силуэт Верного, но у него опять ничего не получилось.

   — Спокойно, это союзники. Так в кого ты здесь стрелял?

   — Союзники?! — пораженно выпалил Миней.

   — Что тебя так удивляет? — реакция мне не понравилась. Невольно возникло подозрение, что с шерханами или им подобными существами он уже сталкивался, и это знакомство не оставило приятных впечатлений.

   — Да так, ничего, — уклончиво ответил Миней, сумев усилием воли приглушить эмоции. Скорее всего, не захотел развивать мысль при лишних свидетелях. Затем ткнул рукой в сторону трупа. — Кто его прикончил, ты? Как?! Я даже не заметил, когда он подобрался. Спасибо. Видимо, я все это время стрелял по обманкам, пока он обходил меня, чтобы подобраться с тыла. Черт, как же ты вовремя. Я рад тебя видеть, Крок, даже не сомневайся. Мы тут с Реасом в серьезную переделку попали, думали, уже не выберемся. Если бы не эта локация, нас бы уже догнали. Но здесь им тоже пришлось нелегко, местные ныряльщики не дают шастать безнаказанно где попало.

   — Кто догнал бы, Миней? Что за обманки? Кто — «они»? И где Реас? Можешь в двух словах прояснить ситуацию, но так, чтобы не пришлось переспрашивать?

   — Знаешь, а давай все вопросы потом? У меня такое чувство, что земля под ногами горит…

   — Миней! Ближе к делу! — не было ни малейшего желания потакать его страхам и терять время, мои шерханы — это шерханы со всех сторон положительные. Даже Проворный уже приручился, хоть и долго ерепенился. С его «долговыми обязательствами» он с меня теперь пылинки будет сдувать.

   — Реас ранен, — нехотя выдал Миней, — поэтому свалил в свое измерение, не мог продолжать бой. Так что мне пришлось дожидаться тебя в одиночку, даже не надеялся уже, что успеешь. А ты еще и не один, это вообще странно… Так, погоди.

   Прервавшись, он вдруг перебежал на десяток метров в сторону, замер. Ну да, связь ведь возможна только в зоне перехода, а он переход союзника видел отчетливо, так как сейчас сам находился в группе с Реасом. Пока он налаживал контакт с приятелем, рядом с нами появился Проворный, с самодовольным оскалом до кончиков ушей. Лезвие кристаллита блестело первозданной чистотой, словно шерхан воткнул его несколько раз в почву. На самом деле — очистил в измерении, там легкая грязь разрушалась в считанные секунды, особенно у шестиранговых.

   — Никого не чувствую, — урчащим голосом отрапортовал шерхан с видом кота, обожравшегося сметаной. — Этот был единственный. Не понимаю, куда стрелял твой человек. Но червяки все равно остались, нужно уходить.

   В ту же секунду я почувствовал слабую вибрацию под подошвами кроссов. Накаркал Проворный. То ли проснулся обленившийся хозяин зоны, пропустивший схватку между Игроками, то ли приперся его сосед — застолбить высвободившееся после уничтоженного соперника хлебное местечко. Говорящая, естественно, тоже это ощутила — обеспокоенно стукнула меня лапкой по плечу.

   — Крок, помнишь локацию, где мы с тобой встретились впервые? «Лес великанов»? Твой Миней просил метку подальше, эта в самый раз, лови. Я проверю тело, надо забрать все полезное, не говоря уже о Ядре, а это моя работа.

   Справедливо. Ее тень метнулась к трупу, оставляя за собой светящийся след из потревоженных частичек, а я снова отправился к Минею.

   — Не отзывается, — обеспокоенным тоном пожаловался тот. — Реаса сильно потрепало. Я его чувствую, но…

   В зоне наложенных друг на друга переходов тьма как бы выцветала, и мы смотрели друг на друга словно в приборы ночного видения. Я прекрасно помню, как Миней выглядел до Инициации. Высокий тощий парень лет восемнадцати, узкое вытянутое лицо, тонкие губы, подслеповато щурившиеся глаза сквозь толстенные линзы очков. Он тогда плохо контролировал тело — неуклюжие движения говорили о том, что турник парнишка видел только издалека, как и прочие физические развлечения, предпочитая им экран компьютера.

   Тем интереснее было взглянуть на него сейчас. Джинсы и ветровку он сохранил. Почти сохранил, так как одежда превратилась в форменное рванье, как только держалась — непонятно. Сплошные дыры и прорехи. Сомневаюсь, что одежда настолько пострадала в драке с неведомыми противниками. Видимо, как Репликатору, мне в этом повезло больше. В том смысле, что возможности ремонта благодаря специфическому Аспекту у меня оказались повыше, поэтому я выглядел не просто прилично на его фоне, а очень даже круто, что не замедлил подтвердить заинтересованный взгляд Минея — не заметить, как я одет, было невозможно.

   Но черт с ней, с одеждой. Главное, насколько изменился сам парень — физическая немощь испарилась без следа. Проблема неуклюжести по большей части проистекает из плохой физической подготовки. Слабый человек плохо контролирует свое тело, его движения выглядят неловкими, стесненными, неуверенными, чем бы не занимался. Но про Минея такого больше не скажешь. Небо и земля. Да, он остался сухопарым, но сейчас сквозь прорехи в одежде отчетливо проступала под кожей мелкая рельефная мускулатура, а движения стали гибкими, точными. Словно гимнаст, предельно подсушенный тренировками перед олимпийскими выступлениями.

   Я думал, что после Инициации больше не увижу его безобразных очков, но ошибался. Они превратились в часть Атрибута — верхняя часть лица скрывалась под чем-то вроде маски лыжника-слаломиста. Вторая часть Атрибута красовалась в виде футуристического вида карабина в руках Минея. Очень любопытно. Двойной Атрибут. Миней сейчас был подозрительно похож на колоритного типа из «Людей Икс», тот любил лупить лазером из глаз, снимая похожие очки-полумаску. Даже специализация схожая — дистанционная стрельба, пусть и с рук, а не из глаз. Разве что лохмотья не дотягивали до правильного образа, но это дело наживное.

   Передача лидерства группы «Союзники».

   Новый лидер — Крок.

   Вот спасибо. Говорящая прямо мысли читала, мне так будет со своими проще. Не говоря уже о том, что это новый уровень доверия с шерханами. Может быть, Реас как раз не отзывался из-за незнакомых имен. Осторожность не бывает лишней, а этого типа я и до Инициации не смог бы назвать простаком. Всегда был себе на уме.

   — Миней, я кинул приглашение в группу вам обоим. Надеюсь, Реас увидит и поймет, что ситуация изменилась. Лови также групповую метку новой локации, будем перемещаться.

   — Возможно, он сейчас без сознания, — замялся Миней. — Если так, то мне лучше пока здесь и не разрывать группу, чтобы он нас совсем не потерял, когда очнется.

   Я задумчиво нахмурился. Видно было, что Миней не против свалить, и я его отлично понимал — чертова тьма, непонятные стычки с Игроками, чертовы ныряльщики. Неуютное местечко. Но чувство долга не позволяло ему бросить товарища по несчастью. Я тоже не собирался бросать Реаса, но здесь оставаться все-таки не хотелось. Жаль, нет простенького чата, чтобы оставить текстовое или аудио-сообщение. Можно ведь просто отступить в более безопасную зону, а потом спустя какое-то время вернуться за Реасом. Главное, что метка в «Чернильном пятне» теперь есть, не придется снова пробиваться через границы. С другой стороны, отступив, легко утратить контроль над ситуацией…

   — Давай подождем еще немного, — предложил Миней, видя мои сомнения. — В крайнем случае посидим в измерениях, если уж ныряльщики сильно досаждать станут.

   В принципе, я не против. В измерении хорошо — светло, тепло, мухи не кусают. Тем более, там меня ждет куча дел. Схемы, грани, прививки. После пробежки накопились чистые искры, которые не терпелось пустить в ход. И желательно сделать это без спешки, вдумчиво выбирая приоритеты развития. Да и отдохнуть после интенсивной пробежки не помешает.

   — Проблема, как я понял, в том, что вас проследуют Игроки? И, видимо, эти — не последние, раз ты так нервничаешь? В таком случае, если долго проточим здесь, то и сами засветимся, как и вы. Какого черта вы вообще с ними сцепились? Кто из вас так постарался — ты или Реас?

   — Мы сцепились?! — Миней чуть не задохнулся от возмущения. — Да это они на нас напали! Я… Погоди, кажется Реас пришел в себя. Точно, говорит, ему нужно десять минут.

   — Отлично. В таком случае принимай приглашение.

   — Да, извини.

   Игрок Миней включен в состав группы «Союзники».

   Члены группы «Союзники»: Говорящая (Б6-мета); Проворный (Б6-уни); Верный (Б6-спец), Миней (Б5-уни), Крок (Б4-спец). Текущая степень взаимодействия группы: 43 %, лидер — Крок.

   Я опять в самом хвосте, несмотря на свежеиспеченное лидерство. Но тут все ясно — перечисление идет в порядке старшинства Ядра, а я — только четверка. Даже Миней — пятерка, и когда только успел так подняться. Впрочем, косить жертв дистанционно с самого начала — это серьезное преимущество. Как только выпадет свободная для изучения минутка, надо бы поближе глянуть на карабин бывшего очкарика. Возможно, смогу что-то путное подсмотреть для своих схем.

   Бесшумной тенью вернулась Говорящая, передала трофейную Искру на мой браслет:

   Ядро Игрока Шамшых (5): «Разделение сути», «Управляющий контур» (56 % целостности). «Разделение сути» — создает двойников псевдо-материального характера, «Управляющий контур» — управление двойниками, имитация самостоятельных действий.

   Хорошая кошкодевочка. Всё в мою корзинку несет, без лишних слов. Выгодный союз. И заранее напрягает, чем придется расплачиваться. Впрочем, ясно чем. Но если место в шестерке так и не освободится, то мне шерханов искренне жаль. Я ведь не стану специально желать несчастный случай для своих. Даже для Реаса, пусть он и тот еще черт. Моральная дилемма, отягченная неизбежными угрызениями совести. Пусть шерханы вызвались на помощь добровольно, но получается, попользуюсь их услугами, а потом… массовый расстрел и упаковка трупов в измерение? Ох и не нравится мне эта перспектива.

   — Мне бы такая искра не помешала, — сообщил Миней, повернув голову. Хотя его глаз под маской видно не было, я прямо кожей чувствовал его крайне заинтересованный взгляд, уставившийся на мой браслет с новенькой искрой. — Эта сволочь долго нас преследовала. Двоих из его шайки я подстрелил, одного Реас уделал, но он и сам получил по самые гланды, отвалился в измерение. Еще и погань эта, ныряльщики — непростые цели. Увы, они трупы и сожрали, без шансов на трофеи. А этот паскудник, которого ты достал, меня едва не обвел вокруг пальца. Я думал, их больше осталось, но теперь понятно, что стрелял я в белый свет, как в копеечку. Двойников подставлял под выстрел, гад.

   — Не меня благодари, а Проворного, — поправил я. — С Искрой позже разберемся, кому достанется.

   «Хрен вам с Реасом, а не трофей. Драка — дракой, но добыл его шерхан, а отдан он лично мне по доброй воле Говорящей. Тем более, вы с Реасом и так уже пятерки. Ладно, посмотрим, как оно там дальше повернется».

   — Чертовы ныряльщики никак не успокоятся, — буркнул Миней, выпрямляясь и вскидывая карабин в ту сторону, откуда шло движение под землей. — Крок, нам и впрямь лучше отсидеться в измерениях. Я слишком устал для новых схваток. Чувствуешь? Еще один прется.

   По силе вибрации под ногами мы с шерханами уже научились определять расстояние до врага. Сейчас примерно метров сто, или чуть больше, а Миней только сейчас отреагировал. Что-то он тормозит, или с развитием чуйки у него не очень дела обстоят.

   Проворного, кстати, это ничуть не обеспокоило — влюбленно уставившись на свой масай, он счищал когтем невидимые пятнышки с сияющего чистотой лезвия, но мне перспектива новой драки все же не нравилась, как и Минею. Говорящей и Верному — тоже. Оставаясь в нескольких шагах за нашими спинами, шерханы деликатно не вмешивались в «человеческий» диалог, понимая, что сейчас не стоит лишний раз заострять внимание на неожиданных союзниках. Но и так ясно, что тьма «Чернильного пятна» достала всех до печенок. Удача не будет сопутствовать вечно, а риск в каждой схватке — смертельный.

   Но не хотелось уходить, как можно «теплее» не попрощавшись с местной живностью. До испытания Винса в полевых условиях дело так и не дошло, он мне прямо ладонь жег, не позволяя угаснуть искушению.

   — Не суетись, Миней. Ныряльщик сейчас идет наугад, по последней метке, где засек движение. Судя по тому, что монстрик приперся только сейчас, сфера его обитания довольно далеко отсюда. И раз потратил столько усилий, добровольно не уйдет. Прикончим его сейчас — избавимся от лишнего беспокойства.

   — У меня с зарядами проблема, — нехотя признался Миней. — Здорово истратился, пока отстреливался… Но если бы тоже спрятался в измерении, тогда вам бы пришлось нас искать дольше. Пришлось рисковать.

   — Разумно. — Я одобрительно кивнул и, решив, что чуточку моральной поддержки не помешает, добавил: — И вообще ты молодец, Миней. Хорошо держался.

   — Спасибо, — Стрелок невольно улыбнулся.

   — Ты ведь на заряды тратишь искры? Судя по характерным вспышкам и световым трассам, заряды энергетические, не пули?

   — Угадал. А искры, как понимаешь, не резиновые. Я и так выставляю на минимальную мощность, чтобы растянуть искру на большее количество выстрелов, пусть они так и слабее получаются. Но все равно Атрибут не успевает с такой скоростью восполнять.

   Интересный момент — возможность варьировать мощность выстрелов. Надо запомнить. Чую, меня это тоже скоро коснется, как субталанты привью.

   — Кстати, а Реас-то что может?

   — Он телекинетик. Увы, не такая большая дистанция поражения, как у меня. Вот его и поцапали первым, внимание на себя отвлекал, пока я пристреливался. Зато на коротких дистанциях он сильнее лупит.

   — Телекинетик? Швыряет все, что плохо лежит?

   — Лучше. Он сам создает снаряды, был бы материал подходящий, а его всегда можно найти, если не сидеть на месте, здесь много интересных локаций. Камни, металлы — все твердое и тяжелое идет в дело. Если бы не эти твари, что увязались за нами, мы бы уже поднялись до шестого, но из-за них пришлось на схватки слить кучу энергии. Что, сам понимаешь, притормозило прогресс. Говорю же — твари.

   — Почему так часто называешь Игроков тварями? Ругаешься, или что-то конкретное имеешь в виду?

   — Не всех Игроков, а конкретно этих. Здесь темно, ты просто не разглядел труп. Увидишь морду — сам поймешь.

   Труп? Я повернул голову, чтобы внимательнее посмотреть на жертву Проворного, но ничего не обнаружил. Труп исчез. Однако причина пропажи быстро прояснилась, когда взглядом перехватил жестикуляцию Говорящей. Улыбаясь, она ткнула пальцем в почву, потом в небо. Понятно. Прихватила не только искру, но и останки. Похоже, не один я такой «гений», решивший разбирать останки живых существ на химические элементы. Кто успел, того и тапки, измерению любого Игрока нужно как можно больше разнообразных ресурсов для развития, в том числе и биоматериал.

   — Крок, а где ты так приоделся? Мимо магазина пробегал, что ли?

   — Шутник, — я хмыкнул, довольный произведенным эффектом. Хоть в чем-то обогнал эту парочку. Не рангом, так снаряжением.

   — Блин, мы с Реасом на твоем фоне выглядим бомжами, — с досадой вздохнул Миней. — И ствол у тебя — явно не Атрибут, где взял такой?! В том же магазине? Серьезный хоть ствол?

   — Тебе понравится. Жди здесь. Закрепись и будь готов смыться. Остальных это тоже касается.

   Пока разговаривали, я успел присмотреть ближайшую яму метрах в десяти от себя, которая зияла чернильной тьмой на пути ныряльщика, и без спешки направился к ее краю. Миней что-то еще сказал вслед, но я уже отсек все лишнее, переключив все внимание на предстоящий бой. Остановился в шаге от провала, поднял ствол, включил целеуказатель, наводя его на склон примерно на двухметровой глубине.

   Реас, черт тебя подрал… Сколько ты там еще будешь отлеживаться? Век бы тебя не видать, но сейчас ты важен для шестерки.

   Подошвы кроссов пронзила нарастающая вибрация, потекла вверх, охватывая голени, затем колени. Похоже, эта тварь крупнее всех, с кем мы сталкивались раньше. Но отступать поздновато.

   В следующую секунду брызнули отдельные камушки на пути громадного тела, выстрелившего из склона, не разрушая его. Все та же чертова способность с прохождением сквозь каменную толщу. Мелькнула мысль, что мне бы сейчас тоже не помешали бы очки-полумаска, как у Минея. Вспышки света плохо действуют на привыкшее к темноте зрение.

   Басовито рявкнул Винс, оглушительный звук плетью хлестнул по ушам. Вырвавшаяся из ствола вспышка пламени разорвала тьму, заставив прищуриться…

   Я не стал ограничиваться одним патроном, мало ли что. И правильно сделал. Одного действительно оказалось маловато. А вот с третьего стремительный бросок, позволивший громадной и длинной как кит туше взмыть в воздух, оборвался. Ныряльщик будто влетел в невидимое, но вязкое препятствие. Тело монстра серьезно замедлилось, настолько, что я спокойно успел отпрыгнуть в сторону, когда тяжелая туша грохнулась на край ямы, заставив почву под ногами содрогнуться. Даже лежа эта тварь была мне по пояс. Темная жидкость хлестала из пробитой в трех местах башки размером с танковую башню, но внешние повреждения — лишь вершина айсберга. Я не сомневался, что невидимая работа, которую проделали пули, поразив мозг, гораздо серьезнее. Скорее всего, разворотили все в хлам внутри черепа.

   Я шагнул ближе, и четвертый выстрел пришелся почти в упор. Контрольный. Не тот случай, когда стоит экономить. Плеснуло плотью и кровью, омерзительная вонь ударила в лицо, заставив поморщиться. Разило от туши так, будто сдох этот ныряльщик неделю назад, а не только что. Но это мелочи. Главное, что это чудище продолжало лежать, содрогаясь в конвульсиях и не предпринимая попыток удрать, оставив нас с носом. Способность, позволявшая уходить под землю при серьезных ранениях, на этот раз не помогла. Мы его прикончили. Я его прикончил.

   — Крок! — изумленным голосом выпалил Миней. — Да где ты взял этого монстра? Я про ствол, а не про ныряльщика, если что. Мне бы тоже такой в качестве запасного не помешал!

   Не теряя время на ответ, я хотел позвать Говорящую, но кошка и сама сообразила — скользнув бесшумной тенью, нарисовалась рядом и протянула руку, чтобы вытянуть искру из неуловимого противника, серьезно потрепавшего нам нервы на пути сюда. Затем передала трофей мне, продолжая выполнять обещание заняться моей прокачкой:

   Ядро каменного ныряльщика (6): «Проницаемость», «Прочный покров», «Поглощение сути» (44 % целостности). «Проницаемость» — позволяет проникать сквозь плотные материальные структуры без ущерба для тела. «Прочный покров» — повышенная прочность поверхности тела. «Поглощение сути» — при физическом контакте вырывает Ядро противника, мгновенно усваивая его энергетический эквивалент и восполняя силы.

   Золотая искра. Три субталанта. И последний из них заставил меня вздрогнуть. Никто из нас не знал, чем чревато прикосновение к этой твари. Ладно — я, старался лупить дистанционно. Но Проворный всегда лез вплотную, шинкуя масаем. И мог огрести по самое не хочу, стоило допустить малейшую ошибку.

   Подобравшись вплотную к туше ныряльщика, не подозревая, какой опасности избежал, Проворный заинтересовано потыкал лезвием копья в не предусмотренные природой отверстия в черепе и одобрительно фыркнул, явно впечатленный результатом. Простодушное дитя природы, хлебом не корми… в смысле — мясом не корми, дай поковыряться в трупе врага. Лучшее развлечение в жизни, однозначно.

   Я понимающе переглянулся с Говорящей, ей тоже было не по себе после полученной информации.

   Игрок Реас включен в состав группы «Союзники».

   Члены группы «Союзники»: Говорящая (Б6-мета); Проворный (Б6-уни); Верный (Б6-спец), Миней (Б5-уни), Реас (Б5-мета), Крок (Б4-спец). Текущая степень взаимодействия группы: 37 %, лидер — Крок.

   Наконец-то. А лидерство, увы, заметно просело — с 43 % до 37 %. Не любит меня Реас. Впрочем, это взаимно, у нас и на Земле была непростые отношения.

   — Все, — безапелляционным тоном сообщил я окружившим труп монстра Игрокам. — Сваливаем.

   * * *

   Локация «Лес великанов» встретила нас картиной массового разрушения, огнем и дымом. То есть сразу после переноса видок перед нами предстал такой, что мы в панике едва не удрали обратно. Но хорошо, что не удрали. Говорящая вовремя остановила, благотворно действуя на нервы своей успокаивающей аурой:

   — Спокойнее, опасности вроде нет.

   Все замерли, настороженно осматриваясь. Да уж…

   От величественного леса из огромных деревьев с серебристыми стволами и золотисто-рыжими кронами мало что осталось. Стволы словно срубила гигантская огненная коса, заставив их завалиться исполинскими кеглями. А затем прошлась еще раз, и еще раз, безжалостно добивая уцелевшее. Не было больше леса — до самого горизонта, лишь валялись эти самые стволы, но уже обугленные — где частично, а где и полностью, да и кроны сгорели дотла. От рыжего мха у подножий тоже мало что осталось, но пятна и дорожки уцелевшей растительности все же просматривались то тут, то там. От пропитанного удушливой гарью воздуха перехватывало горло, если вдыхать слишком глубоко. Огонь почти угас, так, тлело кое-где, но дыма было до чертиков.

   — А что еще чувствуешь? — спешно перезарядив Винса, я вскинул оружие в руках, поводя стволом по мере продвижения взгляда. В следующий раз надо не тупить, и перезаряжаться сразу, как отстрелялся, иначе из-за такой промашки можно серьезно влипнуть в неприятности. Рядом точно также настороже стоял Миней, с карабином на изготовку. Проворный с Верным, отбежав от группы на несколько шагов ради большей степени свободы действий, тоже приготовились к бою.

   — Живых нет, — после небольшой заминки сообщила Говорящая, пристраиваясь рядом со мной. — Зато чую запах кучи трупов. А там, где трупы, могут быть и бесхозные трофеи. — Кошка сорвалась с места, перепрыгивая по избежавшим огня рыжим пятнам, бесшумным бегом обогнула комель ближайшего ствола — толщиной выше ее роста вдвое, из-за такой громадины мало что разглядишь, и там остановилась. — Смотрите.

   Мы медлить не стали, догнали ее.

   Картинка открылась что надо. Я увидел громадные тела предельно странных существ, которые, казалось, окаменели в момент смерти и распались на куски, из-за чего прежние очертания их фигур едва угадывались на обугленной почве. Если опрокинуть гипсовую статую высотой метров в пять на мраморный пол, то примерно получится то, что мы видели сейчас. Вот только эти великаны явно состояли не из гипса. Скорее блестящие изломы останков напоминали полупрозрачную слюду с бирюзовым оттенком. Причем огонь, спаливший целиком долину, останки не затронул. Даже копоти не было видно. И тел таких было много, не меньше десятка только в пределах видимости, а сколько таких туш прячется за поверженными древесными великанами? Не просто так же здесь полег весь лес. Размах битвы ошеломлял.

   — Археоны, — со знанием дела выдал вердикт Верный. — Сомневаюсь, что такое могли натворить Игроки, не те возможности на первой Ступени. Здесь хорошо порезвились Стражи.

   — Хочешь сказать, что это браксы? — я вопросительно вскинул бровь. — Один из видов?

   — Ясное дело, что браксы, — опасливо кивнул Миней. — Стражи не трогают других существ. Но я таких браксов тоже пока не встречал.

   — Твое счастье, — фыркнула Говорящая, стараясь сохранять уверенный вид, но все же было заметно, что поле битвы ее тоже ошеломило. — Обычно после таких встреч мало остается свидетелей. Это ведь самые сильные твари из браксов, насколько мне известно. И нам очень повезло, что Стражи здесь уже закончили, можно ведь и под горячую руку угодить.

   — Судя по тому, во что превратилась локация, сюда скоро заявятся Сеятели, — задумчиво обронил Верный. — Добьют старый лес окончательно, а затем засеют тем же самым заново.

   — Долго будет расти, — хмыкнул Миней. — Деревья тут просто охренеть какие высокие. Были.

   — Недолго, — не согласилась Говорящая. — Видимо, тебе еще не попадались только что засеянные локации, а мы как-то из такой едва ноги унесли. То, что Сеятели разбрасывают, семенами можно назвать лишь условно. Это что-то вроде коконов с мгновенно развивающейся жизнью при попадании на почву. Такие деревья, к примеру, вымахают за пару часов. Да и монстры, если прописаны в локации — тоже. Потому и опасно. Растет все и сразу, можно знатно вляпаться.

   — Под Сеятелей я разок попадал, но не успел увидеть результата их работы, нырнул в переход, — я невесело улыбнулся, вспомнив происшествие, благодаря которому многое узнал о свойствах своих переходов. — И чуть не сгорел вместе с измерением… Я так понимаю, пока не появится Реас, все равно лучше ждать здесь. Надо только отыскать местечко, где меньше дыма и гари. Очень уж хочется послушать рассказ Минея, какого черта за ним с Реасом Игроки увязались. Да и множество непонятных моментов пора прояснить. Да, Миней?

   — А я разве против? Только устал как собака. Я бы вообще на пару часиков в измерение завалился, а уж потом разговоры…

   — Успеешь, — осадил я. — Толку будет от твоей информации, если она устареет? Здесь все быстро меняется, не только локации после Сеятелей.

   — Родник уцелел, — Говорящая принюхалась к воздуху. — Здесь недалеко. Мы там останавливались, хорошее место было, надо глянуть. Пламени уже почти нет, дым тоже скоро начнет рассеиваться. Серебряная древесина горит плохо. Кстати, Крок, а тебе разве не нужен такой материал? Плотная, огнестойкая древесина, по прочности не хуже железа, да еще и упругость на высоте? Проверь химический состав, вдруг для твоих схем сгодится. Проворный, если что, с удовольствием поработает масаем, вырубит, сколько потребуется. А если испортит оружие, то за ремонт мы тебе уже заплатили искрами.

   — Схем? — переспросил Миней, с живейшим интересом навострив уши. — Материалы? Ремонт? Слушай, Крок, колись — что ты за спец?

   Ответить не успел, перебил Проворный, прямо весь вне себя от праведного негодования:

   — Какая древесина?! Археоны! Оружие! Много оружия! Много масаев! И стрелялку хочу, как у тебя, тоже! А еще лучше — стреляющий масай!

   — А губу закатывать не пробовал? — ревниво уточнил Миней, определенно успев мысленно составить список на ценное имущество с очередью желающих, где его имя, само собой, красовалось первым. Похоже, он уже и сам начал догадываться о моих возможностях.

   — Чего?! — рявкнул Проворный, грозно сверкнув глазами. — Что ты тут вякнул, голокожий?!

   — Проворный прав, — Говорящая вскинула руки ладонями вперед, призывая этим жестом всех успокоиться. — Можно сказать, удачно зашли. Стражи забирают только самое ценное, могли остаться Ядра тех, кто послабее. Но дело даже не в этом. Самое ценное — тела археонов.

   — Это еще почему? — я сразу навострил уши.

   — Они состоят из орихалка и мифрила. Знаешь, что это такое?

   — Твою же мать! — невольно вырвалось у меня. — Не обращай внимания, это не тебе, Горящая. Так чего же мы стоим, как последние болваны?!

   — Болваны — это в самую точку! — раздался за спиной новый голос, полный яда и агрессии.

   — Реас, это союзники! — поспешно обернувшись, бросил Миней.

   Я тоже резко обернулся, обнаружив за нашими спинами, шагах в двадцати, Реаса.

   Он серьезно изменился, не меньше, чем Миней. Высокий, физически развитый крепыш подрос на полголовы, я бы дал ему сейчас метр девяносто, и на пару ладоней раздался в плечах. А значит, его масса и сила значительно увеличились. Но взгляд у Реаса остался такой же, очень узнаваемый еще по Земле. На нас словно прищурено уставилась изготовившаяся к атаке змея — светлыми, с почти бесцветной радужкой глазами, с искрой безумия внутри.

   Правда, сейчас он стоял слегка перекошенный, схватившись левой рукой за бок, а сквозь рваные обноски, почти как у Минея, проглядывала кровь. Да и штанина на этой же стороне была заметно выпачкана, почти до колена. Раз измерение не успело почистить одежку, значит, раны не затянулись и кровь свежая.

   Но самое примечательное — вокруг тела Реаса, в районе плеч и бедер, ничем не поддерживаемые, по разным орбитам плавно вращались три сферы, каждая размером в два кулака. Структура поверхности сфер напоминала серый расплавленный камень. Миней говорил, что он телекинетик, и теперь я в этом убедился.

   А также понял, что с башкой у него по-прежнему все плохо.

   — Эти твари — союзники?! — сквозь зубы процедил Реас, с ненавистью глядя на шерханов. — Да вы тут совсем охренели!

   В ту же секунду все три снаряда, мгновенно раскалившись докрасна, сорвались с неторопливых орбит как из пращи и устремились в нашу сторону.
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Так получилось, что в момент сошествия Реаса «с небес» мы с Говорящей со жгучим интересом разглядывали останки археонов, находясь впереди всей группы, и когда я обернулся, то естественно, все оказались за спиной на разном расстоянии друг от друга. Вся сцена предстала в поле зрения и множество действий произошло одновременно. В момент атаки шерханы находились в паре десятков шагов от старой метки перехода, по которой мы переправились в эту локацию, и уже не успевали вновь закрепиться, чтобы уйти в свои измерения и тем самым избежать удара.

   Хотя снаряды Реаса понеслись к нам с одной скоростью, а по направлению движения сразу становилось ясно, что целью являются включительно шерханы, ближе всех на пути оказался Проворный. У него была доля секунды на реакцию, и кошак воспользовался этим мигом сполна. Я и раньше видел, с какой невероятной скоростью Проворный умеет двигаться, но сейчас он превзошел себя чуть ли не вдвое — размылся пулей, легко уклонившись от летевшего навстречу раскаленного ядра.

   На пути второго снаряда оказался Верный, ему до ловкости и скорости собрата было далеко, но у него были свои способы выйти сухим из воды в таких ситуациях. Повинуясь Атрибут-жезлу во вскинутой руке, навстречу опасности плотной тройкой устремились тотемы, один из них и сработал заградительной защитой. Но снаряд буквально оказался снарядом — рвануло всего в пяти шагах от шерхана, а взрывную волну с огненной вспышкой и злыми осами осколков шерхан избежать не смог, его сбило с ног, протащив несколько метров по земле.

   Дальше всех от Реаса повезло оказаться Говорящей, а значит, у нее было чуть больше времени и возможностей найти выход. Увы, с защитой у нее было хуже всего, ведь снаряд не заворожишь ментальной силой, так что она просто юркнула в укрытие за поваленный ствол древесного великана. Снаряд, словно живой, изменил траекторию в полете, но функция самонаведения на цель все же была слабоватой, а скорость велика и маневр не удался — бок ствола с грохотом брызнул ворохом обугленных древесных обломков.

   В отличие от шерханов, я мог прыгнуть в измерение, чтобы избежать осколков. Но удирать не стал. О контроле над ситуацией речи не шло — какой к черту контроль, когда все пошло вразнос, но если свалю ради сохранения своей шкурки в целостности, то, возможно, как раз эта потерянная секунда помешает разрулить конфликт без серьезных потерь. Атрибут-браслет не закрыл бы все тело, настолько он пока не растягивается, так что я просто выдернул из ячейки Хранилища трофейный щит артрона (никак до превращения в схему руки не дойдут) и резко присел, полностью скрывшись под хитиновую защиту. Я прекрасно помнил, насколько крепки эти щиты, и не ошибся — осколки хлестко влупили по его поверхности, но меня не задели.

   Рядом вскрикнул Миней, поймав подарок от чересчур самонадеянного приятеля. Некогда было выяснять, насколько сильно он пострадал, я бросился к Реасу, с которым в этот момент уже сцепился Проворный. Шерхан и не думал удирать, для него лучшая защита — нападение. Уклонившись от снаряда, он моментально оказался рядом с зачинщиком непредвиденных неприятностей.

   Дикая ситуация. Я не мог стрелять по Реасу. Он член моей шестерки. Формально, любой землянин важнее приблудного шерхана, так как каждый из них — шестая часть билета домой. Моего билета. Но я кое-что пообещал шерханам в обмен на помощь, и кое-что им задолжал, а значит, Реаса нужно остановить, желательно при этом не прикончив.

   Телекинетик оказался не слабого десятка и в рукопашной. Определенно не желая ему смерти, Проворный попытался подсечь ему ноги, но размывшееся от скорости древко масая словно врезалось в упругое невидимое препятствие, не достав до тела противника пару ладоней. И тут же невидимый удар Реаса, резко двинувшего на противника открытой ладонью, сбил шерхана с ног. Вернее, попытался сбить, так как невероятным образом извернувшись, Проворный сделал сальто и тут же снова рванул в атаку, на этот раз собираясь задействовать смертоносное лезвие копья. Легко приходя в боевую ярость, шерхан так же легко отбрасывал сдерживающие факторы.

   Я в этот момент достиг Реаса, но понял, что не успеваю ни двинуть ему в челюсть, ни крикнуть Проворному, чтобы остановился. Кто-то должен сейчас умереть…

   — НЕТ! — рявкнула за спиной Говорящая.

   И нас всех троих разметало друг от друга как листья порывом ветра. Прокатившись по земле от мощной дистанционной оплеухи, как-то связанной с ментальными способностями Говорящей, не устающей удивлять, я вскочил, вскидывая оружие, но моего участия больше не требовалось.

   Реас валялся навзничь на обугленной после пожара почве, а Проворный стоял над ним и острейшее лезвие масая упиралось в его горло. Пожалуй, я больше никогда не стану недооценивать боевые способности этого кошака. А все его попытки меня взгреть, которые Проворный не уставал демонстрировать — не более чем игра на публику. Нравилось ему меня дразнить. Если бы действительно хотел — взгрел бы, и хрен бы Говорящая его остановила. Проще голой рукой остановить асфальтовый каток, чем воина-шерхана в схватке.

   — Не навреди человеку, — Говорящая быстрым шагом приблизилась к нашей застывшей «скульптурной композиции». Стараясь восстановить сбитое после жесткого падения дыхание, я предоставил ей самой разруливать ситуацию.

   — Можно ему глотку вырвать? — Проворный склонился над телекинетиком, кровожадно рыча в его лицо.

   — Нет! Не трогать! Убери оружие. Это ошибка. Мы не враги.

   — Погоди-ка, не убирай оружие, — я счел момент подходящим для вмешательства в переговоры. — Подержи его так.

   — С радостью, — ухмыльнулся воин, нажав чуть сильнее, из-под лезвия потекла струйка крови. Болезненная царапина, не более, шерхан точно знал, как дозировать силу нажима, чтобы не навредить на самом деле. Но нужного эффекта достиг:

   — Да все уже, все. Спокойно, убери эту штуку, я сегодня не планировал бриться, — стараясь не делать резких движений, Реас ладонью отодвинул лезвие от горла, и шерхан на этот раз позволил ему это сделать без дополнительных приказов.

   Не торопясь, Реас поднялся и отряхнулся от налившего при падении пепла и мусора, делая вид, что не замечает настороженно скрестившихся на нем взглядов всех присутствующих.

   — Какого хрена, Реас? — Миней доковылял и остановился рядом, недовольно покосился на проступившее сквозь лохмотья куртки новое пятно крови на своем левом плече — к счастью, задело не сильно. Но дружественный огонь мало кому понравится, вот и его проняло. — Мало тебе прошлого конфликта с потеряшками? Ты же сам видишь, эти с Кроком на добровольной основе, он же с ними не дерется, а тебя хлебом не корми, дай только бучу развести на ровном месте.

   — Хороший вопрос, Реас, — я отправил щит артрона обратно в измерение, поняв, что больше он не понадобится.

   — Небольшая проверка, Крок. — Телекинетик гляну на меня цепким холодным взглядом, — Если бы ты находился под управлением, вы бы сейчас постарались меня прикончить. Я, конечно, не использовал все возможности, и не позволил бы этому произойти. Зато расклад сразу стал бы предельно ясен — дружить или валить.

   — Не обольщайся. — Шерхан раздраженно оскалился, уязвленный сомнениями в его способностях, — никто из нас не использовал всех возможностей.

   — Не кипятись, мохнатый. Признаю, ты быстр. Я чуть сам себя не перехитрил.

   — А можно чуть подробнее? — процедил я сквозь зубы, донельзя разозленный дракой на пустом месте.

   — Вы бы лучше своим приятелем занялись. Вроде жив, но выглядит как-то не очень. Похоже, я малость перестарался. Но меня можно понять.

   Я обернулся. Верный через силу поднялся с земли, присел, ошеломленно потряс головой.

   — Я в порядке. Небольшая контузия. И шкуру мне этот… ваш человек подпалил. — Неизменно вежливый и спокойный кошак на этот раз хотел выразиться покрепче, но сдержался. — Я в измерение на поправку, тотемы тоже нужно восстановить, а вы сами тут разбирайтесь.

   — Хорошая мысль, — Реас кивнул, отводя взгляд от места, где исчез Верный. — Мне тоже нужно подлечиться. Поговорим через пару часов, если вопросы останутся.

   И тоже исчез.

   — Миней, не вздумай тоже пропадать, — успел предупредить я. — Придется тебе отдуваться за вас обоих. Ну-ка, объясни, с чего вдруг мои спутники стали «тварями», и кто такие «потеряшки»?

   — Он на это и рассчитывал, — вздохнул Стрелок. — Что отдуваться придется мне. Это же Реас. Ладно, слушай.

   * * *

   Сбор трофеев — приятное занятие, особенно — сбор халявных трофеев.

   Даже несмотря на полученную от Минея информацию, несколько омрачившую настроение, все равно — приятно прибарахляться. Мы ведь палец о палец не ударили, чтобы оказаться владельцами залежей ценных ресурсов. Стражам этот «мусор» не нужен, а нам очень даже пригодится. Говорящая поведала, что орихалк и мифрил — очень ценные материалы не только среди спецов, вроде таких, как я, имеющих дело с производством или усовершенствованием чего-либо. На этом можно хорошо заработать и после Заповедника, в родных мирах. Естественно, речь шла не о банальной продаже за местный эквивалент денег в этих мирах, нет, между игроками принято обмениваться более насущными ценностями: продвинутое снаряжение, оружие, редкие искры, эликсиры, прочие полезные предметы… да там много чего может быть. Всего Говорящая не знала, она хоть и была знакома с Игроками в прежней жизни, но в их круг особо вхожа не была, нахваталась знаний по верхушкам, как успела. Чем с нами и делилась.

   Но как бы ни было приятно заниматься сбором, я слишком уж не расслаблялся и не забывал посматривать по сторонам в поиске признаков опасности. Роль моего телохранителя выполнял Проворный, причем на добровольной основе. Он непрерывно рысил вокруг меня кругами, на приличном отдалении, чтобы охватить как можно больше территории, и наверняка примечал своим острым зрением и чутьем природного хищника куда больше всякого-разного, чем я. Иногда я даже его не видел, но точно знал, что он рядом — метка на карте не даст соврать.

   Честно говоря, я уже начал морально уставать, так как бродил больше часа. Почему так долго? Ну, во-первых, за это время я узнал от Минея все, что было необходимо узнать, а заодно обговорил наши дальнейшие совместные действия с шерханами, после чего мы остались с Проворным вдвоем, а остальные убрались в свои измерения. Отдохнуть, подлечиться, подтянуть хвосты по развитию — забот всегда хватает. Во-вторых, сражение в этой локации вышло знатным. Тела археонов были разбросаны по значительной площади, иногда в сотнях метров друг от друга, и не всегда можно было перемещаться без помех от одной точки сбора к другой — завалы из обугленных древесных стволов создавали значительные препятствия, сильно затруднявшие обзор. В горле давно уже першило от витавших в воздухе частичек пепла, но я пока крепился. Надо закончить дело.

   Сперва, конечно, останки оббегала Говорящая, проверяя на искры. Увы, здесь нас ждал облом, археоны — браксы более высокого порядка, чем пандоране или люцефиты, так что Стражи не стали пренебрегать обыском их тел. И оставили нас с носом, все останки были пусты. Жаль. Могу только догадываться, какие Ядра можно получить с этих существ, но наверняка что-то очень и очень путёвое. Ничего, моей внутренней жабе и сами останки сгодятся.

   Шагая, в который раз машинально покосился на небо Заповедника.

   Все то же безумное небо, к которому почти невозможно привыкнуть: разноцветные пятна, хаотично плывущие где-то там высоко над головой, извивающиеся и пересекающиеся друг с другом как в калейдоскопе. Потому что это не небо, а Оболочка. Да-да, я уже догадывался, что в далеком прошлом этот Заповедник был маленьким измерением начинающего Игрока, одного из сотни тысяч сумевших выжить несмотря ни на что. А потом мирок разросся вместе с хозяином до огромного мира. Так и становятся Суперами? Или этот статус относится уже к божественным? Интересные перспективы. Ошеломляюще интересные. До сих пор не верится, что все это вообще возможно.

   Остановившись возле очередной туши, я вздохнул. По идее, мне тоже давно следовало убраться в измерение. Дел до чертиков, но второго шанса, подобного этому, может и не выпасть. Нужно собрать трофеи, пока не приперлись незваные гости, а сие прискорбное событие, как показывает опыт, может произойти в любой момент, и тогда наши чаяния по сбору бесхозного ценного имущества плакали горючими слезами.

   Даже поверженный, археон выглядел эпично. И вызывал оторопь своей почившей мощью. Если описать по-простому, так, чтобы было понятно любому землянину, то археон — это просто чертов голем. Вернее, похожее на псевдо-гуманоидного голема существо, так как к безмозглым магическим конструктам этих браксов отнести нельзя, это именно раса, а не изделия магического производственного цеха, в соответствии с представлениями поднаторевших в компьютерных играх и кино-фэнтезюхах землян.

   Поправочка — очень большой голем. Очень. Даже лежа такие трупы частенько были выше моей макушки, особенно в самой высокой точке яйцевидной грудины. Столбообразные ноги — намного толще слоновьих, руки — мощные лапищи с ладонями как от экскаватора, торс — громадный «танковый корпус». И приплюснутая сверху торса башка, по своей форме весьма смахивающая на ту самую танковую башню. Ну что поделать, какие аналогии в голову приходят, такие и выдаю. Ни доспехов, ни снаряжения, ни оружия. Лишь отливающие магическим металлом голые тела. Зато в груди и башке обычно зияет несколько глубоких отверстий, но это не следы нанесенных повреждений. То ли органы зрения, то ли магические орудийные стволы, то ли и то, и другое. Что интересно, обойдя три десятка трупов, я не встретил ни одного, в точности похожего на собрата. Всегда были отличия — размеры конечностей, количество «надстроек», рост, объем, цвет в конце концов.

   В общем — все, как у людей. Эволюционный конвейер матушки-природы любит разнообразие, в отличие от промышленных производственных линий.

   В основном тела големоподобных великанов были вместилищем одного из двух «ингредиентов» — или орихалк, или мифрил.

   В современном фэнтези о свойствах орихалка никто толком не может договориться. В зависимости от источника, этот металл или обладает полной неуязвимостью к магии, или невероятно прочен, практически не разрушим, или просто очень дорог. Есть взять исторические ссылки, то происхождением орихалк обязан легендам об Атлантиде. По описанию древнегреческого философа Платона, орихалк имелся только у атлантов, цветом и блеском походил на золото, испускавшее «огнистое блистание».

   С мифрилом не менее познавательно. Полностью вымышленный благородный металл впервые был упомянут в легендариуме Толкина, а позднее разбрелся по фэнтезийным вселенным земного разлива сотен и тысяч авторов. Прочнее и легче железа в несколько раз, «лунное серебро» обладало высокой ковкостью и столетиями не тускнеющим серебряным блеском, однако требовало очень высоких температур для обработки.

   Орихалковые археоны и в самом деле выглядели как создания из слабо сияющего золота, а мифриловые темнели лазуритовой поверхностью с серебристым отблеском. Материал был исключительно неземного происхождения, просто иногда предметы из таких металлов попадали в руки обычных людей, например — после взаимно истребительных битв Игроков с браксами, когда добычу просто некому было уносить. Откуда и возникли легенды.

   При сборе самыми серьезными проблемами оказались размеры.

   До сих пор я не сталкивался с лимитом на сбор, но, как выяснилось, такой существует. Просто раньше мне не попадались такие объемные и тяжелые «ресурсы»: археоны — «ребята» крупные, каждый под десяток-другой тонн весом, а их развалившиеся на обломки останки — соответствующей величины. Иногда при гибели тела археонов раскалывались на разноразмерные куски, а иногда они лежали с виду полностью целехоньки. С последних что-либо взять было нереально. Нет у меня инструментов, что разрубить такие металлы. Масай и близко с этим не справился, едва не сломал при ударе, не оставив даже царапины. Проворный очень осерчал, глядя на такое непотребство при обращении с оружием, хотя я орудовал не его копьем, а только что изготовленной репликой.

   В общем, что-нибудь прихватить удавалось далеко не с каждого трупа. И это несмотря на то, что я со своим Аспектом Репликатора и тут отличился — на четвертом ранге я за раз мог утянуть с собой вес, превышающий мой собственный вчетверо (ровно столько, как выяснилось, вмещала одна ячейка моего Хранилища). А остальные из нашей компании смогли забрать только куски, не превышающие собственного веса Игрока, так что быстро отсеялись. Угу. Я-то уже забил под завязку двенадцать ячеек, и принялся за тринадцатую, но материала на экспроприацию халявы становилось все меньше. Бесспорно, я уже нехило обогатился. Осталось только доставить это добро домой. Всего-навсего.

   Как я уже говорил, мифрил с орихалком — сложные материалы высокого порядка. Разобрать Постижением на своем четвертом ранге Аспекта я их не смог. Может, на пятом получится. Или на шестом. А может, только на Второй Ступени развития. Тем не менее, весьма отдаленные перспективы использования не мешали сбору.

   Даже не хочу думать, какой мощи должно быть оружие, что ТАКОЕ остановить. Как же нам повезло, что первыми до археонов добрались Стражи. А может и не первыми, но трупов Игроков мы не нашли. Возможно, потому, что от тех, кому не повезло, ничего не осталось, даже пепла. Черт, это ведь самый что ни на есть Большой Пробой, он и есть. Я не против прокачки, но здесь ни у кого из нас шансов нет ни малейших. Тревожный момент. Как бы в самом деле не нарваться…

   Проверив очередной золотистый труп великана, и убедившись, что ничего с него взять не смогу, я отправился к следующему, видневшемуся в сотне шагов — туда уже добежал Проворный и азартно подпрыгивал на древесном стволе, размахивая масаем. Надеюсь, что этот будет последним.

   Энтузиазм моего свежеиспеченного мохнатого приятеля объяснялся просто. Больше никакой вражды, ессно. Теперь я его лучший друг. Очень уж ему понравился масай, и теперь кошак лелеял надежду, что я сотворю лично для него что-нибудь покруче. Раскатал мохнатую губу. Нет, его изменившееся с минуса на плюс отношение меня вполне устраивало, но мне сейчас не до новых схем, и так вовсю занимаюсь производством того, что уже имеется. Реас и Миней, узнав о том, что я Репликатор, мгновенно загорелись идеей дополнительного вооружения, не требующего участия Аспекта. Чертовы блокировки, когда нельзя попасть в измерение, напрягали всех без исключения. Реас даже снизошел до некоего подобия теплоты в голосе, чего с ним, наверное, отродясь не бывало. Еще бы, мы здесь чертовски сильно зависим от того, чем успеем вооружиться, а Репликатор самим фактом своего существования являлся жирным бонусом к шансу вообще вернуться домой.

   Пусть ценят, засранцы.

   Времени, и особенно энергии, уходило просто жесть. Пришлось заставить желающих получить обновки скидывать лишние искры. Так как чистые скинуть нельзя — они только для внутреннего употребления, — то расплачивались трофейными искрами с умениями. Бросовыми, конечно, да и сами искры с субталантами по сути — ущербные, ввиду их неполной энергетической целостности, но как топливо в котел производственных схем вполне годились.

   Жаль, производить мои схемы могли только последовательно, каждая свое. Очередь. А продублировать сами схемы для ускорения производства оказалось невозможно: образно говоря, измерение отказалось заниматься мазохизмом. Вступило в действие правило отказа от подобия: каждый предмет должен быть по-своему уникален.

   Модификация рассчитывалась от суммы трех параметров: форма предмета, материал предмета, функционал предмета. И чем сложнее устройство, тем больше уходит процентов модификации на функционал предмета, и тем меньше остается на изменение материала и формы.

   Вот и получалось, что у бывшей «Осы» и новенького «Винса» общая база, а потому низзя. А я-то мысленно разогнался, собираясь в новой схемо-ячейке разобрать масай еще разок, затем рубануть 30 % модификации по форме, укоротив до размера меча. Затем разбираем «меч» в следующей ячейке, благо, запас слотов под схемы пока есть, снова рубим получившуюся схему на 30 %, и получаем кинжал. И так далее. В общем, мне тоже срочно понадобилась губозакатка, я бы с удовольствием разобрал такую штуку на схему, не пожалел бы слота, чтобы такой полезный предмет всегда был под рукой.

   Да уж, с этими схемами те еще заморочки. Я ведь ни разу не изобретатель, не конструктор. Аспект Репликатора в первую очередь предназначен для модификации уже созданных кем-либо предметов. Будь Репликатор хоть семи пядей во лбу, одному человеку не заменить производственной базы целой цивилизации. Согласитесь, разумнее заимствовать талантливые и уникальные вещи, сделанные другими людьми (и прочими разумными существами), на которые уже потрачены годы шлифовки и подгонки функционала до оптимума, на основе технологической базы, развивающейся в рамках текущей цивилизации. И только если нет другого выхода, вот как сейчас, в Заповеднике, когда вообще никакой базы нет под рукой для большинства необходимых для выживания предметов, то что-то можно постараться сделать своими руками.

   Будь я сейчас на Земле, развернулся бы на полную катушку. Там дефицита предметов нет. Но я, увы, пока в Заповеднике, а здесь кругом преследуют чертовы ограничения. Что ни шаг, то новые грабли. Взять этот чертов предел модификаций: раз для максимальной отдачи нужны прототипы вещей, наиболее близкие для поставленной задачи, то из куска глины, грубо говоря, гранаты не сотворить. Допустим, если очень похоже вылепить, выполнив условия по форме без применения модификации, то остается еще функционал и материал. 30 % модификации не хватит даже на то, чтобы «вычертить» работающий механизм запала, не говоря уже о том, что если он так и останется глиняным, то цена такой гранате… Разве что сгодится как снаряд для пращи.

   Как не парадоксально, наиболее выгодно превращать в схемы именно сложные вещи. Травмат — это десятки деталей, скомпонованных в единую работающую схему. Попытка выдернуть из травмата любую деталь и превратить ее в отдельную схему сразу упрется в ограничение подобия. Например, берем патрон, превращаем в схему. Применяем модификацию к пуле — форма, состав. Хорошо, сделали. Берем такой же патрон, или уже модифицированный, превращаем в новую схему, чтобы получить боеприпас другого типа… Хрен. Замена пули в составе патрона — уже применено 30 % модификации от схемы патрона. Аспект сразу объявляет забастовку. Всегда учитывается база, она сохраняется в памяти Ядра в качестве точки отсчета, и делать схемы, которые отличаются друг от друга незначительно, не выйдет. Возможно, это некий предохранитель Репликатора, чтобы не плодить лишние сущности без необходимости.

   Но если взять пистолет целиком, вместе со снаряженным магазином, и превратить все это в схему (что я и имею на данный момент), то изменение пули в составе такой схемы становится лишь ее незначительной частью — это 3–5 %. Вот и выходит, что чем сложнее вещь, тем выгоднее ее использовать, так как в составе Пугача я могу при желании с каждым патроном провести собственную модификацию. Не сейчас, но с повышением ранга схемы — да.

   По общему заказу предстояло наклепать минимум три модифицированных щита (только когда доберусь до создания схемы) и два комплекта «Бродяги» (земляки не желали ходить в лохмотьях, я их отлично понимал, сам через это прошел — хорошо хоть у шерханов моя амуниция вызывала стойкое отторжение, привыкли бегать в собственной меховой одежке). Также нужно сделать еще парочку масаев и хотя бы один запасной Винс. С последним проблема — на патроны ресурсы были, а на новый ствол — впритык. С повышением схемы в ранге росли и требования, не хватало некоторых редких ингредиентов для электронной начинки, придется поискать. Зато на масаи ресурса полно. Хотя, если тратиться материал будет с такой скоростью, то лучше заглянуть в локацию «Хрусталитов», собрать запас побольше.

   Говорящая отнеслась к «излишкам» производства крайне неодобрительно. Считала, что это лишние траты, мешающие моему развитию, но я решил, что по-другому нельзя, нужно свою группу усиливать.

   Проворный на предложение обзавестись усовершенствованным щитом лишь презрительно фыркнул, его главная защита — скорость, а вот Верный воспринял это весьма положительно. И не только он, поэтому заказов сразу прибавилось. Щит артрона для человеческой конечности неудобен, изнутри крепления для его малой клешни выглядят по-уродски, без модификации здесь не обойтись, да и довольно прочную поверхность я сразу задумал усилить, раз есть такая возможность — напылить тонкий слой кристаллита. В виртуальном тире такое напыление выдерживало удар старого пугача, но новый, увы, раскалывал щит на жалкие обломки. Лучше, конечно, «слой масла» сделать потолще, но поверхность щита довольно большая, возможности упираются в предел модификации. Пока и так сойдет, довольно приличный урон выдержит.

   Кстати, на карабин Минея я тоже облизывался. Просто не смог упустить из виду такую классную штукенцию. Прямо руки тряслись отобрать и разобрать в измерении, превратить в схему оружие, работающее исключительно на энергетических принципах. Оказалось — низзя. Атрибут принадлежит только своему владельцу, чужое измерение его не пропустит. Даже с трупа взять Атрибут не выйдет — распадается на молекулы сразу после окончательной смерти Игрока. Обидный облом. Я тут со своими примитивными патронами бодаюсь, а Миней практически садит из плазмогана, в качестве зарядной емкости используя искры. Почувствуйте разницу.

   Очередная остановка. Новый трупик археона расщедрился на три куска материала, годного для изъятия — общим весом кило на сто пятьдесят. Просто-напросто три конечности отвалились. Кто-то из Стражей поработал знатно режуще-рубящей хреновиной. Не представляю, насколько специфическими должны сложиться условия для возникновения подобной уникальной жизни, но это действительно существа, а не бездушные конструкты. Металлические гладкие и словно отполированные срезы плоти демонстрировали крайне сложную внутреннюю структуру. При фантазии, можно было предположить, что вижу металлические кости, металлические мышцы. Может, и кровь металлическая, я в такой инопланетной «биологии» не секу.

   А Проворный уже усвистал к следующей точке сбора. Чтоб у тебя ноги отнялись, зараза неугомонная. Меня ведь в измерении давно ждет кое-что интересное и помимо схем. Прививки. Одна из них удалась, и у меня появился первый субталант: «Разрыв». Шедший с ним в паре «Импульс» испарился, не вытянул шанс. Ну, хоть такое начало положено. Что удивительно, вторая прививка тоже не пропала окончательно: «Левитация» сдохла, а вот «Паралич» завис в режиме ожидания без сброса и запуска режима самоочищения ячейки. Пришлось подкормить «везучую» ячейку из садка похожей искрой, повторив процесс. Вдруг что-нибудь путное выйдет.

   Говорящая подробно проинструктировала, как именно с такими прививками работать дальше для получения наилучшего результата. Жаль, не сказала этого чуть раньше. Кошке просто в голову не пришло, что я не дождусь шестого ранга, на который мне и скидывали кучу добра с субталантами, и займусь экспериментами с таким трехранговым хламом. Ну да, всего не предусмотришь, не угадаешь, кто на что горазд. В общем, я проявил инициативу и кошке пришлось объяснять вдогонку.

   Помните, я говорил об условной градации искр на медь, серебро и золото? То есть один, два или три субталанта на одной искре? Так вот, выяснилось, что последние две категории выгодны не только благодаря большему выбору, как я полагал изначально, они выгоднее вдвойне из-за механики самой прививки. Правильная прививка выглядит так: нужно назначить один из имеющихся в искре субталантов «пациентом», а остальные превратить в «доноров». В случае с серебром донором будет один субталант, с золотом — два. А шансы прививки за их счет заметно повысятся. Там сложный расчет: в зависимости от редкости, от назначения субталанта, способа применения, от текущей целостности на момент прививки в конце концов. Но это определенно выгоднее, чем пускать на самотек, как у меня и вышло.

   Правда, есть нюанс, куда ж без него. При рандомном варианте один из субталантов прививается «чистым». Например, «Разрыв» четко останется «Разрывом». При игре в «пациентов и доноров» назначенный субталант, впитав в себя другие субталанты, может непредсказуемо измениться на что-то близкое, но иное, или вовсе стать чем-то другим. И с тем же успехом может превратиться в хлам, от которого ячейку останется лишь очистить для следующего эксперимента.

   Жаль, конечно, что нельзя хапнуть в одну ячейку сразу два или три субталанта, то есть все, что содержится в искре. Ладно, будем работать с тем, что есть.

   Вздохнув, я побрел в сторону Проворного. И по пути в который раз прокрутил в уме разговор с Минеем, осмысливая последствия полученной информации. Как не отмахивайся, ссылаясь на более насущные в данный момент заботы, не думать об этом нельзя. Говорящая в том разговоре участия не принимала, но перед тем как убежать лущить Ядра, для наглядности сбросила на почву трупик Игрока, прихваченный в «Чернильном пятне». Как чуяла, что поможет для оценки ситуации. У «мета» свои заморочки по развитию. Может, на удобрение его собиралась пустить, это не мое дело. Впрочем, все эти «классы» — «спец», «мета», «уни» — имеют смысл для хоть какой-то идентификации только на Первой Ступени, так как потом любой Игрок может развить новую проекцию Ядра, мало сопрягающуюся с базовым, изначальным Аспектом.

   Но я не о том.

   Погибший Игрок выглядел как персонаж из мультика. То есть совершенно безобидно. Все тот же «родственник» Проводника: прямоходящий барсук ростом не выше метра — большущие карие глаза на пол-мордочки, пятнистый шоколадно-рыжий мех по всему тельцу, пушистый беличий хвост в половину роста, аккуратные лапки с развитыми тонкими пальчиками, кошачьи коготки. Название расы — гидзу. У японцев, кстати, существует похожий термин — гидзинка, и я почему-то таким совпадениям уже не удивляюсь. У представителей фурри-фэндома (люди, интересующиеся антропоморфными животными) наверняка будет разрыв шаблона при встрече с таким барсуком, так как мимимишная внешность отнюдь не гарантирует приятного характера.

   Больше всего проблем в Заповеднике создавали представители именно этой расы. И они же были сами многочисленными новичками на локациях. У них, по заверениям Говорящей, чертовски много миров в нашей Лиге.

   Когда я начинал свой путь после Инициации, мне казалось, что я один во всем этом мире, хотя и знал, что здесь одновременно могут находиться тысячи новичков с разных миров. Но Заповедник — штукенция большая, разброс новичков на огромных территориях, среди тьмы локаций, таков, что можно долго-долго никого не встретить.

   Пока Миней с Реасом шастали поодиночке, было более-менее спокойно — так же, как и в моем случае. Но как только эта сладкая парочка встретилась — словно некий рубильник повернулся и открылась даже не дверь, а целые ворота, откуда повалили неприятности.

   Не успев порадоваться встрече (хотя Реас и радость — понятия несовместимые), наши чертовы счастливчики, едва сунув нос в новую локацию вдвоем, почти сразу нарвались на целую орду диких гидзу. Миней задним числом метко окрестил их «потеряшками». Юморист доморощенный. Но признаю — хотя звучит как-то несерьезно, зато подходит по смыслу. Ну как орду — пара десятков оставшихся без Флага барсуков, которых судьба-злодейка свела вместе, причем каким-то образом они смогли договориться для массового гнобления остальных. Домой попасть без выкрутасов они уже не могли, но и в Стражи Заповедника не торопились, надеясь втиснуться на уже занятое местечко возле чужого Флага. Те еще затейники.

   Бойцы вроде мелкие, несерьезные на вид, но недооценивать их не стоит, учитывая шестой ранг каждого и общее их количество. Не знаю, что за Аспект был у прибежавшего на выручку Стража-гидзу, позволявший создавать роботизированный костюм-трансформер и легко заколбасивший Сирену, которую мы с трудом колупали всем отрядом, но столкнуться с таким барсуком, даже если он начинающий, мне бы не хотелось. И вообще столкновения с этой группировкой разумно избегать изо всех сил, лучший вариант — тихой сапой слиться через Флаг домой. Без лишних волнений.

   Про дикую орду я, кстати, не оговорился. У барсуков свои понятия, как решать подобные проблемы. Очень несговорчивые существа. Несговорчивые с остальными расами. Да и не только. Зная их барсучью «сучность», Говорящая высказала предположение, что, скорее всего, началось все с первой группы гидзу, прое… утративших Флаг то ли из-за браксов, то или еще по какой причине. Эти деятели не нашли ничего лучшего, как бросить вызов таким же, как они, уже из другой группы. И в ходе разборок Флаг этих тоже пострадал. Ну и так далее, цепная реакция умственной близорукости, говоря по-простому, народному — махрового кретинизма. Теперь двадцать рыл, осколки нескольких групп, рыщут в поисках других жертв, предлагая им лишь одно — ультиматум. Причем ультиматум драконовский. По мнению самих потеряшек, их требования более чем разумные, справедливые, и шансы у всех выиграть или проиграть одинаковые.

   О чем речь? О поединках. Потеряшки намерены драться с каждым из «законных» носителей Флага. Проигрывает носитель — потеряшка занимает его место. Проигрывает потеряшка… И в очередь на поединок становится следующий барсук. Шансы в таких поединках посчитать несложно: пятеро против двадцатки. То есть в итоге неизбежно будет оставлен лишь один из землян, чтобы выдать приват на Флаг пятерке чужаков. Остальные удобрят своими телами землю Заповедника. Не говоря уже о том, что в входе разборок эти мимимишные твари (привет, Реас, теперь я тебя отлично понимаю — твари в данном случае не ругательство, а определение) могут уничтожить Флаг. То есть то самое место с энергетической меткой, где закреплен наш путь отхода домой.

   В задницу такие расклады. И бредовый ультиматум туда же. Да эти гидзу совсем ополоумели со своим понятием о «справедливости». Нам незачем биться за собственный Флаг, ведь он уже наш. Никакого резона. Если так охота подраться, пусть изничтожают друг друга, пока оставшиеся не поумнеют и не отправятся на переработку в Стражей, там им самое место. Меньше всего вреда для других и больше всего пользы для Заповедника.

   Миней с Реасом тоже решили, что им такие поединки даром не нужны. Дикари-гидзу, конечно, были продуманные, нашлись среди них и те, кто умел кидать блокировку на уход в измерение, способность определенно не редкая. Вырвались благодаря Реасу: узнав перспективы, тот моментально просчитал шансы (этого у него не отнять — резкий, как та самая детская неожиданность), долбанул вокруг себя по площади телекинезом, раскидав и ошеломив барсуков, а затем оба землянина бросились к границе локации, благо, оказалась близко. Но не будь у Минея примерно такой же как и у Проворного способности — видеть маяки границ, не ушли бы. Барсуки очухались быстро, бросились в погоню. Понятно, что у такой большой группы способностей в сумме куда больше, чем у двоих, упали на след плотно и врубали блокировку сразу, как только попадали в локацию с преследуемыми. Гоняли как зайцев землян почти сутки — пока мы с шерханами не перехватил их в «Чернильном пятне». Не всем преследователям понравилась эта локация. Большая часть не рискнула продолжить охоту, лишь несколько сорви-голов все ровно увязались. Но несколько — это уже не толпа в два десятка рыл, баланс сил изменился, и Реас с Минеем наконец сумели отвести душу и сократить численность врагов. Не без потерь. Неудивительно, что, получив раны, Реас был в бешенстве, а вид чужаков, пусть это не барсуки, а кошки, для него все равно что соль на ране.

   Миней насчет шерханов тоже не сразу успокоился. Счел кошек такими же потеряшками-притворяшками, как и гидзу, только более хитрыми. Может и так. Но шерханы не ставили мне ультиматума. Они дают инфу, помогают в битве, снабжают искрами, которые я еще не могу использовать — все для того чтобы меня усилить. И за это я всего-навсего должен взять их тела с собой, на Землю. Я прекрасно понимаю, что возможность получить доступ к Флагу, если кто-то из наших все же погибнет, они тоже учитывают. Но, надеюсь, до этого не дойдет.

   Хотя от судьбы потеряшек никто не может зарекаться. Мы даже свою группу еще не собрали. Злату я лично видел пару дней назад, но она ускользнула, как дым. Что странно, Миней, и Реас тоже ее видели, и тоже не смогли догнать. Что в голове творится у этой девчонки, почему она шарахается от своих, не понять. А еще Наира, Лето. Хорошо хоть Миней с Реасом наконец нашлись. И между прочим именно шерханы помогли до них добраться. Я не уверен, что смог бы это сделать без них. А если бы и добрался сам, то мог просто не успеть из-за постоянных задержек — от ныряльщиков пришлось бы часто удирать в измерение. В общем, я к тому веду, что лучше иметь своих, прикормленных потеряшек, готовых на разумные условия сосуществования, чем иметь дело с ордой диких гидзу, не видящих берегов. И если кто-то из нас все же погибнет, то сразу найдется замена без опасных поисков и подстав.

   После моих доводов Минею пришлось согласиться. Реас все это время торчал в своем измерении, но так как мы находились во время разговора в зоне его перехода, то я не сомневался, что и он все прекрасно слышал. Возражений не последовало, будем считать, что он внял голосу разума.

   Очередной труп археона оказался целехоньким. Зря пришлось гарь топтать.

   Я хмуро оглянулся вокруг, машинально выискивая следующий маяк со скачущим над ним Проворным. И уперся взглядом прямо в его мохнатую физиономию, оказавшуюся всего в паре шагов рядом. Перехватив мой взгляд, шерхан самодовольно оскалился:

   — Этот последний.

   Вот же засранец. Специально ведь не сказал, что ловить здесь нечего. Заставил лишний раз побегать. Впрочем, это я наговариваю, Проворный — душа простая, откуда ему знать, что мне подходит, а что нет. По-моему, шерхан вообще в такие вещи не вникал, ему лишь бы носиться рысаком на свежем воздухе, неуемной энергии внутри столько, что его хоть самого вместо батарейки используй.

   — Ну и отлично. Тогда встретимся часа через четыре, как договаривались. Приведу дела в порядок и продолжим путь.

   И первым делом после перерыва я решил отправиться за Наирой, она сейчас по карте находилась ближе всех. Реас — телекинетик, Миней — стрелок. Жутко интересно, какой Аспект получила Наира. Чую, наша компашка в сборе будет весьма разносторонней.
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— Они нас нашли, — Проворный вынырнул из-за массивного шишковидного куста и пристроился возле нашей группы.

   Пришлось дать знак остановиться.

   Вокруг простиралась весьма причудливая локация под названием «Лабиринт ожиданий». Ноги пружинили на плотном растительном слое, сплошь покрывавшему почву, как ковролин. Он легко держал наш вес, не продавливаясь, не разъезжаясь. Словно толстая и плотная бледно-зеленая корка от незрелого лимона, растянутая на многие квадратные километры. Также этот «ковролин» был довольно густо утыкан растительными образованиями, напоминающими лаймового цвета «еловые шишки» около двух метров высотой и от метра до полутора в обхвате. Несмотря на форму и размер кактусами их язык не поворачивался назвать — скорее уж ананасы-переростки. С учетом всего виденного ранее в других локациях, я бы не удивился, если бы «ананасы» оказались плотоядными, но они, к счастью, на нашу жизнь не покушались, вели себя тихо и мирно, как и положено «нормальной» растительности. Несколько таких растений я срубил масаем, отправив в Хранилище — в их составе нашлись недостающие химические элементы для новых реплик Винса.

   По большей частью «ананасы» росли кучно, по десятку-другому в группе, и нам постоянно приходилось корректировать маршрут, лавируя между них. С одной стороны, высота зарослей затрудняла обзор, с другой — хорошо маскировала наше продвижение. В таком лесу можно было при желании спрятать не только нашу группу, а целую армию. Именно такие локации мы и выбирали, пробивая нужный маршрут. В случае чего, всегда можно найти укрытие — чего хрен получишь на голых равнинах.

   — Сколько их? — деловито уточнил я, придавливая тревожную нотку в душе.

   — Засек шестерых, — Проворный весело сверкал желтыми глазищами и скалился во все клыки, чуть ли не вываливая язык — так был доволен своей разведкой. — Один пахнет охотничьей меткой Минея. То, что нужно.

   — Далеко? Ага, вижу.

   Симбо оценил расстояние до подсвеченной точки на виртуальной карте примерно в три километра. Более чем достаточно времени, чтобы принять меры. Способности нашего мохнатого друга Проворного не переставали приятно удивлять. Он умел чуять чужие охотничьи маркеры, поставленные врагами на союзниках — никто из нас их больше не видел и не ощущал. Именно так барсуки и преследовали Минея с Реасом, не позволяя оторваться, проблема была вовсе не в засвеченных метках переноса, а в самих преследуемых. Снять маркеры не получалось, для этого нужна специальная грань или субталант, у нас таких не было. Впрочем, со временем маркеры сами пропадут, сойдут на нет, выдохнутся. Главное, не позволять их обновлять, то есть просто не сталкиваться с охотниками. Но Проворный мог больше — он также чуял тех, кто эти маркеры поставил. Видел эту связь, как натянутую нить. И по этой ниточке мог отследить цель. Это кое-что меняло в наших раскладах. Поэтому как только один из таких охотников появился в локации, шерхан сразу отправился на разведку.

   — Тебя самого-то не засекли? — уточнил Реас, глядя на шерхана подозрительно.

   То, что телекинетик был вынужден принять шерханов в нашу компанию, еще не означало, что он немедленно воспылает к ним симпатией.

   — Сходи, проверь, — фыркнул Проворный.

   — Не хочу отнимать у тебя работу, — презрительно усмехнулся Реас, как бы говоря, что разведка — это для низших членов группы.

   Ох допрыгается он когда-нибудь… Его счастье, что Проворному было начхать на его мнение, он подчинялся Говорящей, а с некоторых пор прислушивался и ко мне. А к Реасу относился как к пустому месту. Долга чести у шерханов перед остальными землянами пока не было. Так что можно было не сомневаться, на чью сторону он встанет в случае конфликта.

   Уговор у нас был такой — если по пути к Наире нарвемся на значительную группу потеряшек, то сразу уходим в ближайшую локацию с подходящими метками. Пусть ищут дальше. Но если их будет не больше шести (специально оговорили такое число, нужно же придерживаться каких-то ориентиров, так почему бы не шесть — столько же, сколько нас?), то попробуем отбить им желание нас преследовать. Мы достаточно хорошо подготовились, прежде чем продолжить путь из локации «Лесные великаны», а то, что потеряшки по доброй воле не оставят в покое двоих из нас, на ком держатся их охотничьи маркеры, было ясно с самого начала.

   Способ организации западни придумывать не пришлось — в «Чернильном пятне» ловля на живца, где живцом был я, отлично себя зарекомендовала. Просто теперь вперед нужно пускать меченных, ориентировка висит на них. И держаться поблизости, не попадая на глаза потеряшкам раньше времени. Благо зарослей вокруг полно и скрываться не проблема. А затем нужно просто врезать всем, что есть.

   Реас, Миней и я выдвинулись вперед. Как по заказу рядом оказалось несколько групп «ананасов», растущих поблизости друг от друга, с узкими проходами, которые легко контролировать. В одном из них, на удобном пятачке разместились Реас с Минеем, изображая привал и делая вид, что о преследователях у них нет ни малейших подозрений.

   Верный и Проворный быстро разошлись по сторонам, выбирая подходящие для задумки точки для закрепления перехода, затем исчезли один за другим. Мне торопиться было ни к чему, уйду в любой момент и с любой точки. Надеюсь, все выгорит, и мы не зря решили поиграть в строптивую дичь.

   — Ты что-то хотела спросить? — поинтересовался я, глядя на оставшуюся рядом Говорящую.

   — Не я, — поправила меня кошка. — Хотел спросить ты.

   — Научилась читать меня даже без касания? — Я невольно усмехнулся. — Ладно. Сможешь ответить откровенно, без своих уклончивых улыбочек и многозначительного молчания?

   — Попробую, — в узких желтых глазах кошки блеснула озорная искорка.

   — Спрашиваю. Ты умна и предусмотрительна, знаешь о Заповеднике больше меня, но легко отдала лидерство. Лишь потому, что я приведу к Флагу, и ты решила таким образом заручиться доверием? Или тобой движет что-то еще, о чем ты скромно умалчиваешь?

   — Причин несколько, — мягко улыбнулась шерханка. — Репликатор дается не просто так. У шерханов нет Репликаторов. Гидзу тоже не получают такой Аспект. Лунизо… вряд ли, не слышала у них о таком. Когда мы тебя встретили, ты был силен, хотя имел всего третий ранг. Очень высокий потенциал. Четвертый ранг практически поставил тебя вровень с нами, а мы — шестерки.

   — С чего вдруг? — озадаченно спросил я.

   — Новички новичкам рознь. Потенциал дается от природы и служит основой при Инициации. Тебе дано больше, чем среднему игроку. Не стоит себя недооценивать. Ты дважды выжил в схватке с тварями Пробоя, пусть твари были и не самые могучие. Оказавшись в сложной ситуации, без поддержки, ты не утратил духа и со своим оружием сумел преподнести браксам неприятные сюрпризы.

   — Допустим, — я задумчиво прищурился. — Ты сказала, что причин несколько.

   — Воинские искусства у людей развиты лучше.

   — Да ладно. Я бы не назвал себя полководцем, разве для смеха. Да и Проворный машет масаем в сотню раз лучше меня.

   — Ты просто не понимаешь. Суть вовсе не в том, кто лучше управляется с оружием. По сравнению с людьми шерханы — молодая раса. То, что для вас очевидно и привычно, у нас может быть еще не изобретено. Позволь, мне нужно кое-что уточнить… — Говорящая прикоснулась пальцами к моему локтю и после небольшой заминки кивнула своим мыслям. — Вот. Тактика и стратегия войны. Длительная история. Развитие, совершенствование. Практика. Знания человеческой расы с тобой, и это для тебя настолько естественно, что ты этого пока не осознаешь.

   — Как бы сказать помягче… — Меня этот странный разговор все больше начинал забавлять, почему-то я не мог это принять всерьез. — В любой расе есть особи с разным уровнем интеллекта. Есть идиоты, есть гении. Сказывается также специализированное образование, без которого даже гений может оказаться идиотом в военной обстановке, непривычной для его обычного окружения. Смею тебя заверить, что я — совершенно средний во всем, ты напрасно делаешь ставку на мои знания.

   — Использовать для засады несколько открытых рядом друг с другом точек перехода ведь придумал ты, — напомнила кошка. — Причем ты даже не задумывался, настолько легко это у тебя вышло. Идею с изменением самого перехода ты тоже осуществил самостоятельно, без подсказок со стороны. Я бы не смогла такое подсказать.

   — Но это же очевидно. Я про засаду.

   — О чем я и говорю. Для тебя — очевидно. Возможно, для твоих друзей тоже очевидно, но мы не сообразили. Шерханы больше тактики, чем стратеги. Мы берем напором, если удается, и также быстро отходим, если сталкиваемся с непреодолимой силой, планирование — наша слабость.

   — По тебе и Верному не скажешь, что вы простаки. Присоединиться ко мне, не принуждая к сотрудничеству силой — это уже хороший план. Мудрый, хитрый, разумный, называй как хочешь, дела это не меняет. Главное, что сработало. Не ориентироваться же по делам на Проворного. Ладно, я понял.

   Кивнув, Говорящая тоже побежала присматривать удобные для засады точки перехода.

   Я присел возле Минея, заметив, что он нервничает больше Реаса, дружески хлопнул его по плечу.

   — Спокойнее, все будет пучком. Сейчас нас шестеро, это уже серьезная сила. Сам прекрасно понимаешь, что барсуки так и будут ходить за нами хвостом, а затем атакуют в самый неподходящий момент, когда нарвемся, к примеру, на браксов. Думаю, наши сюрпризы им сильно не понравятся.

   — Твоими устами… — хмыкнул Стрелок.

   — Гранатами, — поправил я с усмешкой. — Даром что ли столько энергии слил.

   Реас на нас двоих не обращал внимания — готовился. В походном режиме он обычно в боевой готовности держал одного сателлита, чтобы не тратить лишнюю энергию, сейчас выпускал остальных, заставляя вращаться вокруг тела по замысловатым, не пересекающимся орбитам. Выглядело впечатляюще, учитывая, что любой сателлит мог по пожеланию владельца выстрелить во врага и рвануть не хуже гранаты. Этакая летающая реактивная броня, реагирующая на любую угрозу.

   — Честно говоря, я надеялся, что обойдется без драки, — признался Миней, смущенно улыбаясь. — Стрелять по Игрокам в Заповеднике — не самое приятное занятие. Неправильно это, мне не по душе. Но у меня все время ощущение чужого взгляда на затылке, а это сильно нервирует. Так что ты прав, сами по себе гидзу не отстанут. Лучше бы они на Пробой нарвались, или на кого-то сильнее нас. Хороший барсук — мертвый барсук, да? Не думал, что это скажу сам, но обстоятельства, как говорится, многое принуждают делать добровольно.

   Я кивнул. Естественно, именно так метка и действовала — давление чужого взгляда. Когда почивший Призрачный подарил мне такую метку, мне тоже все время было не по себе. Лишний повод покончить с тем, кто создает дискомфорт, и заняться дальнейшим сбором группы. Наира, Лето, Злата. Так гораздо разумнее — сбросить хвост до того, как мы найдет любого из нашей оставшейся троицы. Больше шансов безопасно закончить этот проклятый и бесконечный поход к Флагу.

   Прежде чем составить план, пришлось досконально проработать всю информацию, которую успели узнать о гидзу мои спутники. Реас с Минеем успели выяснить немного, когда спасаешься бегством, то не до исследований, зато Говорящая знала немало. Откуда? Я вот тоже задал вопрос, а в ответ получил лишь очередную «чеширскую» улыбочку. У ее Аспекта свои способы узнавать инфу. Если коротко, то раса гидзу мало чем примечательна. В мирах гидзу серьезные технологии не развивались, их это просто не интересовало, они жили природой. Чаще всего — середнячки по способностям, а самый частый Аспект — Тихушники. Если перевести на земной язык — ловчие. Маскировка на местности, обман зрения Двойниками, удары в спину Атрибут-клинками, смахивавшими на длинные кинжалы. Что-то вроде недоделанных ассасинов. Как с этим стыкуется тот Страж-гидзу в боевом трансформере? Да никак. После повторной Инициации, когда Игрок становится Стражем, его Аспект меняется на то, что необходимо Заповеднику. И банальный Тихушник превращается во что-то совсем иное. Стражи тоже не вечны и не бессмертны, набор из рядов потеряшек происходит постоянно.

   Гидзу опасны по большей части числом. Но сейчас наши шансы повыше, чем у них. У нас есть Проворный, для его Аспекта Следопыта маскировка гидзу ни о чем, также у нас есть Стрелок — острое зрение Минея, продвинутое с помощью Атрибут-маски, способно засечь многое даже на значительном расстоянии. Правда, не на столь закрытой местности, как эта. Везде есть свои плюсы и минусы.

   — Кстати, вот тебе подарок, — я выдернул из измерения только что изготовленный щит, передал Минею. — Забери в Хранилище, пригодится.

   — Спасибо. А насчет очевидности ты не прав, — Миней повернул голову, и я почувствовал его внимательный взгляд, скрытый лицевой маской. — То, что ты выкинул с переходом в своем измерении… ни я, ни Реас до этого не додумались. Просто не было причин. Ты создал значительное преимущество перед остальными буквально на пустом месте.

   И этот туда же. С каждым словом о моей «исключительности» они словно вбивали гвозди в цепи моей ответственности, нежданно свалившейся на мои плечи. Не то чтобы ноша оказалась неприятной… Но слишком уж они все рассчитывают именно на меня. Когда тебя лишают права на ошибки, а это естественно, не ошибаются лишь те, кто ничего не делает, да и то как посмотреть… В общем, это морально напрягает. Похоже, рановато я порадовался лидерству. Любое неверное решение может привести кого-то из нас к гибели, и виноват буду в первую очередь я. Не было печали…

   — Попробуй провернуть такой фокус, когда будешь делать шестой ранг Ядра, — ворчливо посоветовал я Минею. — Шерханам уже поздно, они шестые, а у тебя и Реаса должно получиться. А я пошел дальше… развлекаться. Если что-то изменится, стукни по переходу. Но пустыми вопросами лучше не отвлекай, чертово производство выжимает из меня все силы. Сбить концентрацию легко, а вот вернуть сложнее.

   — Ладно, понял, не буду надоедать.

   Забавный парень этот Миней. Чуть что — смущается. Издержки характера из прошлого? Кем он там был? Бывший компьютерный задрот? Вроде бы даже чемпионаты по компьютерным играм выигрывал, с хорошими денежными призами. Слабо представляю, как все это работает, но с социализацией он не слишком дружил, несмотря на необходимость взаимодействовать в команде. В смысле, жизненного опыта среди нормальных людей маловато, вот и смущается как подросток. Физических изменений недостаточно, чтобы закалить характер, нужно время и жизненные препятствия.

   Да ладно, сильно ли я сам от него отличаюсь? На решении не избегать потеряшек, а атаковать их самим, настоял Реас. Да, я поддержал, остальные тоже сильно не возражали. Но все-таки зачинщик — Реас. Он среди нас сейчас самый резкий. После Проворного, конечно, этому неугомонному кошаку любая драка — нектар для пчел.

   С тихими вздохом изменившегося пространства я перенесся на зеленый «коврик» к мелорну, присел, скрестил ноги в позе лотоса, устало вздохнул. Вот уж когда начинаешь жалеть, что у тебя такой особенный Аспект, черт бы его подрал. Отдыхать было некогда, для производства реплик использовалась каждая свободная минута. Со схемой щита удалось разобраться еще в «Лесных великанах», парочку реплик там же и изготовил — один оставил себе, второй отдал Верному, последний отдал Минею сейчас. Можно, конечно, все пустить на самотек, отдать на откуп измерению — справится, даже если заряжать очередь необходимых предметов дистанционно — через переход. Но я уже заметил, что при непосредственном контроле Симбо процесс изготовления значительно ускоряется. И качественно происходит лучше. Экономнее. Приходилось торчать здесь и изматывать себя до предела. Ведь Симбо — часть меня, а значит, дополнительной вычислительной мощностью работает мой мозг. Изготовлено также два костюма — Реас и Миней приодеты, довольны как два слона. Хотя Реас немного выше меня, а Миней значительно стройнее, костюм, рассчитанный на мое телосложение, более-менее подошел и соратникам. Разносят, в конце концов. Еще один масай отдал Верному, а сейчас нужно доделать гранату к парочке уже готовых.

   Реасу выпал довольно интересный Аспект — Разрушитель, более чем соответствующий его характеру. Телекинез Разрушителя весьма специфической направленности — Атрибут в виде нагрудного щита, как и мой браслет, умеет растягиваться вокруг корпуса, генерируя мощное отталкивающее поле, способное, по уверениям Реаса отбить пулю. Подозреваю, безбожно преувеличивает, но направление перспективное и вполне самодостаточное, судя по тому, что я уже видел. Каждый ранг Ядра позволял Реасу сформировать и подвесить на вращающуюся вокруг своего тела орбиту очередного сателлита — метательный снаряд, что могло служить как активной защитой, так и атакой. Точные броски, пробивное действие, оглушающий эффект.

   Процесс изготовления снаряда Реас продемонстрировал мне лично, когда я изъявил желание превратить его в схему для личных нужд. Выглядело это любопытно. Реас выудил из запасника Хранилища каменный осколок и прямо в его ладони я наблюдал процесс «холодной плавки» — материал словно поплыл, меняя форму, подгоняясь под определенный размер, и застыл, когда камень принял идеально круглую форму. Это ни разу не схема, а направленность одной из граней. Ясное дело, на такое изготовление уходит энергия чистых искр, а из-за разрушения снарядов при столкновении с препятствиями требуется их постоянно пополнять. Что, в свою очередь, вынуждает постоянно искать подходящие по объему и материалу заготовки, так как лишний объем увеличивает время «плавки» и энергозатраты.

   Одной из прививок у Реаса был «Перегрев». Именно его мы и наблюдали в действии, когда он нас атаковал в «Лесных великанах» — что-то вроде действия микроволновки, когда из-за очага внутреннего излучения предмет раскаляется изнутри. Вливал этот субталант телекинетик далеко не в каждый сателлит, иначе просто не напасешься ни материала, ни энергии, да и осколочное действие было не ахти, но сама идея заслуживала внимания, ведь у меня теперь есть «Разрыв». И я мог идею Реаса значительно усовершенствовать. Сам принцип работы универсален для всех субталантов, на этот счет меня просветил Миней.

   Так что я ошибался. Из куска глины все-таки можно сотворить гранату. Просто использовать для этого нужно не порох и запал, а совсем другие принципы создания разрывной силы. Материал тоже важен. Например, силы заряда может не хватить, чтобы разорвать на осколки полностью металлический шар. А осколки глиняного скорее рассыпятся в пыль, чем поразят цель. Разве что взять производную глины — качественную керамику. Или хотя бы просто камень. Гранит, например. Нужно экспериментировать. На это, собственно, Репликатору и дан интеллект, чтобы выкручиваться из сложных ситуаций и находить подходящие способы для выполнения текущих задач.

   Создав схему на основе его сателлита, я довольно быстро придумал, как именно ее модифицировать, ведь 40 % — это не так уж и мало, если подойти к делу изобретательно. Мне нужно было решить две задачи одновременно — повысить прочность каменной заготовки и заставить ее дробиться на несколько десятков осколков так, чтобы они не превращались в пыль, а оставались поражающими элементами.

   Способ реализации подсказала сама природа на примере плода лимонного дерева — в конструкторе схемы, после множества виртуальных экспериментов, я в конечном итоге разделил на шар на множество «долек», «зачехлив» каждую из них пленкой из кристаллитов буквально в несколько молекул толщиной. Также не забыл оставить между дольками зазоры, чтобы вся энергия при срабатывании «Разрыва» уходила не на разрушение материала, а на разлет уже готовых сегментов, как можно легче отделяла их друг от друга. Забавно, что название напрашивалось само собой:

   
    Лимонка (4): время изготовления около одного часа (97 % прогресса, привязка — «Разрыв» (4)).

   

   Про 40 % модификации я не оговорился.

   Там, в «Лесу великанов», самой большой ценностью для развития оказались вовсе не тела археонов. Мифрил и орихалк — это так, полезный бонус на будущее. Главное же — энергия. Смерть такого количества могучих существ высвободила в атмосферу целый океан частичек, мы их собирали несколько часов, пока энергетический фон локации не вернулся к исходному состоянию.

   Я получил столько, что сумел поднять ранг Ядра до пятого, а все — буквально все ячейки граней, активированных схем и привитых субталантов поднял до четверки. Только второстепенные ячейки остались тройками. Пятый ранг Ядра — это больно. Чертовски больно. Боюсь, на шестом я просто перегорю, как нить накаливания лампочки. Слишком быстрые качественные скачки. Слишком сильные изменения. Но об этом говорить лишний раз не хочется. А вот что получил…

   Кстати, мифрил с орихалком изучению так и не поддались. Похоже, я отхватил ресурсы, готовые сдаться лишь на следующих Ступенях развития.

   Реас с Минеем остались на прежнем ранге Ядра — пятом, но им сложнее, ведь шестой ранг требует гораздо больше энергии. Собственно, я понимаю, как они добрались до пятого раньше меня — в ущерб развитию остальных ячеек. Видимо, мне придется сделать то же самое, чтобы добраться до шестого, лишь бы выполнить условие возвращения на Землю.

   Атрибут-браслет теперь собирал искры 3-4-5 и, реагируя на мысленный приказ, разворачивался в случае опасности почти молниеносно, защищая по желанию любую часть тела. Руку, грудь, голову. По ощущениям характеристики материала браслета превосходили многие современные бронежилеты. Виртуальные испытания это подтверждали — такой нагрудник умел гасить энергию довольно сильного удара, был шанс пережить даже выстрел Винса. Винса, увы, до пятерки пока не поднял, на это запаса искр не хватило, и так слишком много новых реплик приходилось делать. Говорящая права — расход слишком большой. Это меня тормозит, и еще парочку таких мест сражений, оставшихся после Большого Пробоя, нам бы найти не помешало, чтобы как следует попастись на дармовой энергии. Главное — не вляпаться в момент самого Пробоя, иначе энергию будет собирать уже кто-то другой, с наших трупов.

   Вторую искру из низкоранговых привить не удалось — «Паралич» не выдержал повторного захода и тихо угас, ячейка на сутки зависла на откате. Чтобы повторить процесс, нужна хотя бы пара искр с таким же субталантом, но теперь такие искры меня ждали в садке только на шестом ранге — из тех, что были подарены шерханами. Зато удались прививки с искрами-пятерками. Для этого пришлось две ячейки субталантов поднять до 5 ранга, иначе бы ничего не получилось. Дикий расход искр, конечно, но… Нужно. Из прививочных пятерок в садке у меня имелись только три варианта — медяшки «Пространственный капкан» (68 %) и «Природная маскировка» (19 %), и одно серебро с барсука — «Разделение сути»/ «Управляющий контур» (56 %). Маскировку трогать не стал, шанс никакой, да и не подходит мне шерхановская приблуда, заточенная на шерсть. Зато остальные два субталанта пошли в дело. У «Капкана» шанс и так был отличный, прививка шла полным ходом. В серебре по совету Говорящей из двух вариантов выбрал «Управляющий контур», пожертвовав «Разделением сути» (шанс прививки благодаря «донору» поднялся с 56 % до 72 %). Распространенный и очень полезный субталант универсальной поддержки годился для работы в спарке со многими субталантами действия. Судя по уверенному прогрессу, насколько мне улыбнется удача должно выясниться в ближайшие пару часов.

   У любого субталанта имеются три категории применения: Атрибут, Схема, Игрок. Что-то можно использовать только в привязке к Атрибуту, что-то к предмету, полученному из схемы, а в отдельных случаях субталант Игрок может применить к себе. Мой свеженький «Разрыв» отвечал двум категориям из трех — Предмет и Игрок. Приспособить его я пока смог только для лимонок, в перспективе, когда выращу особую ячейку энергетического накопителя на своем теле (печать), смогу вливать заряд даже без участия измерения в любой предмет, из тех, что не жалко для ликвидации. Грубо говоря, подбираешь камень, усилием воли превращаешь во взрывчатку и отправляешь подарок врагу. Понятное дело, что печати будет требоваться естественная перезарядка, зависящая от ресурсов тела, да и граната, если делаешь из чего попало, толковой не выйдет, но это хороший вариант для крайних случаев, когда других возможностей под рукой нет.

   Пока нет «Управляющего контура», зарядка происходит однобоко: в предмет вливается заряд такого же ранга, какой имеется на данный момент у субталанта, ни больше и не меньше. После чего ячейка субталанта заряжается заново, а заряженный предмет используется по назначению.

   Эксперименты в виртуальном стимуляторе выявили для «Разрыва» следующую закономерность: заряд первого ранга воздействует на объем меньше семечки подсолнечника. Настолько слаб, что не способен разорвать даже пулю. Второй ранг (для наглядности — эквивалент шести единичек), охватывает объем с грецкий орех. Для разрывных пуль уже нормальная тема. Третий ранг (36 единичек) рвет материю примерно размером с футбольный мяч. Четвертый (216) разгоняет осколки в пределах полутора метров. Это как раз мой случай, так как опустить ранг заряда ниже четвертого по желанию все равно пока не могу. В самый раз для гранаты. Речь идет именно о реакции разгона, после чего, осколки, ясное дело, не остановятся, просто поражающий фактор с каждым «лишним» метром будет снижаться. А в пределах зоны разгона — только растет. Если прикинуть на будущее, пятый ранг (1296) создает убийственную зону в радиусе метров семи, а шестой (7776) долбанет на весь полтинник. Естественно, расстояния я округляю, все расчеты кратны шести, а это не слишком удобно для человека, с детства привыкшего к десятичной системе.

   Но как только я привью «Управляющий контур», то все дивно поменяется. Этот субталант избавит от необходимости запасаться искрами разного ранга — в зависимости от потребности и поставленной задачи. Градации зарядов останутся по-прежнему кратны шести, но пределы вариаций значительно расширятся. Миней (у него имелась подобная грань по умолчанию, привязанная к его Аспекту Стрелка) просто брал любую искру, например, четверку, вливал в батарею карабина и настраивал расход «Управляющим контуром». В качестве безобидных трассеров, чтобы пристреляться, его карабин прошивал воздух единичками (из четверки получалось 216 выстрелов), мелкую дичь лупил двойками (36 выстрелов), а в Игроков садил тройками. И это было чертовски затратно, так как искры-четверки в этом случае хватало всего на шесть выстрелов. Война — удовольствие дорогое.

   По идее, имея на Оболочке подходящий субталант и «Управляющий контур», можно осуществить мечту Проворного и сотворить стреляющий масай. То-то обрадуется мохнатый такому подарку. Жаль, «Импульс» не привился, как раз бы подошел для такой цели. Придется ждать шестого ранга, в садке запасной «Импульс» имеется, опять же благодаря подарку шерханов. Если выбью пятого — сделаю раньше.

   «Уже близко. Пора начинать».

   Шепот Говорящей сбил концентрацию, но это уже было неважно. Выудив из ячейки свеженькую лимонку, я проверил Винса, подхватил масай и перенесся наружу.
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    Глава 25
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Ровное перемещение меток на карте говорило о том, что группа гидзу следовала среди зарослей локации свободно, не прячась, не пытаясь быть как можно незаметнее для предполагаемых жертв. Словно они не на Игроков охотились, а потерявшихся котят собрались сгрести в корзинку. Или совсем страх потеряли, или никогда его не имели. Что само по себе странно. Страх — базовая функция любого организма, связанная с инстинктом самосохранения. Даже одноклеточные способным чувствовать опасность и вовремя убираться с пути непреодолимых препятствий, ведущих к гибели.

   — Никто никогда не знает, что творится в головах у этих суров.

   Шепот Говорящей. Я невольно поморщился. Она снова оказалась рядом, оставив свое место засады и ответив на мои невысказанные вслух мысли. Похоже, наша связь становится слишком тесной. Для меня. Она не человек, но я слишком часто думаю о ней, как о человеке. И даже как о жен… самке. А это неправильно. Надо побыстрее найти Злату. Или Наиру. Это поможет переключить внимание.

   — Суров?

   — Существ разумных. Сокращение, принятое на обитаемых мирах. Когда представители гидзу долго находятся среди моего народа, они становятся более-менее цивилизованными, а их поступки вписываются в общую картину общества, к которому они примкнули. Но те, что обитают на природе среди себе подобных… Другой уровень сознания. Дикий, самобытный. Не пытайся их понять. Это лишнее.

   Стелет, как по писаному. Давно уже ясно, что Говорящая куда образованнее, чем пыталась показаться вначале. Недаром шерханы относятся к ней с таким пиететом, ох недаром. Интересно, насколько ее род на Шерхе знатен? Может, она какая-нибудь принцесса? Было бы… занятно.

   — Возможно, мы о них просто что-то не знаем и они сильнее, чем кажутся, — задумчиво возразил я. — И готовят какую-то подлянку. Ты сама говорила, что не можешь всего знать.

   — Или их просто переклинило от чувства собственной исключительности. Обычное дело среди гидзу.

   — Хочешь сказать, что гибель предыдущей группы охотников ничему их не научила? Метки их собратьев на карте погасли, когда мы их добили в «Чернильном пятне». Более чем достаточная информация, чтобы насторожиться. Может, это из-за того, что они разделены на группы по шесть, поэтому…

   — Шестеро нужны лишь для перехода по Флагу. А так можно набирать в группу и больше шести. Я ведь предупредила — не пытайся их понять. Ты рассуждаешь слишком… логично? Да. К ним это неприменимо. Гидзу — существа эмоций.

   Она права. Гидзу — не люди, их поведение и мотивы поступков нельзя судить с человеческой точки зрения. Кошаков я ведь тоже не всегда понимаю. Да ешкин кот, людей и то не всегда можно понять, даже тех, кого знаешь всю жизнь, что уж тут говорить о тех, кто выглядит скорее как зверь, чем существо разумное. Но недооценивать противника все же не стоит, так что останусь-ка я при своем мнении. Осторожность и еще раз осторожность.

   Так и подмывало перенестись в свое измерение и глянуть на местность сверху. Окно в пятьдесят метров обзора сквозь переход на пятом ранге Ядра предоставляло уникальные возможности. Я бы мог наблюдать за преследователями из измерения, а они об этом даже не подозревали бы. Проблема в том, что на своем шестом ранге гидзу умели создавать зону блокировки на шестьдесят метров вокруг себя. Минимум. Или кидать ее «зонтиком» по заранее поставленной метке охотника на цель, и та сама тащила эту зону измеренной энергетической структуры пространства на себе, не в силах уйти в измерение. Лишь переход через границу локации сбрасывал дебафф, но если ты далеко от границы, то преследование могло длиться часами.

   В общем, пока у нас нет мер противодействия, есть серьезный риск получить заблокированный вход в измерение и остаться там, пока другие сражаются. Можно, конечно, в случае блокировки перенестись на ближайшую свободную метку на местности, но пока вновь доберешься до места схватки, ситуация может измениться непоправимо. Как раз твоих сил может не хватить для победы, а это чревато потерей группы. А после потери группы до собственной гибели — один шаг. Так что сейчас приходилось ориентироваться почти вслепую, зато так безопаснее.

   Жаль, что не хватило каких-то полчасика, чтобы прививка «Пространственного капкана» превратилась в действующий субталант. И вдвойне досадно, что в нашей группе ни у кого этот талант не изучен. Хотел отдать лишнюю искру шерханам, которую они же мне и подарили в качестве знака доверия (Ядро люцефита (6): «Пространственный капкан», «Взрывная регенерация» (36 %)), мне ведь до шестого еще далеко, но выяснилось, что у них в загашнике таких искр хватает. Сказывалась все та же проблема резкого подъема Ядра за счет остальных ячеек, отставших в развитии. У шерханов просто нет возможности привить эти искры — пока ячейки слотов сами не подняты до шестого. А все пятерки давно истрачены на текущие нужды. Говорящая не зря предупреждала, что у нее и до пятого не все ячейки подняты. Боюсь, меня ждет то же самое. Шестые искры для меня так и останутся бесполезны, как и для остальных. Разве что задел на будущее, когда вернусь домой и продолжу развитие… Задрал уже этот «задел на будущее». Субталанты, материалы, оружие… Многое нужно прямо сейчас, а не потом.

   Возможности всегда растут в сопровождении новых проблем, одно без другого не бывает.

   Тридцать метров. Все, мы уже в зоне действия потеряшек, им оставалось сделать десяток шагов, чтобы увидеть наших парней вживую и начать действовать — все-таки рощи «ананасов» здорово затрудняли обзор. Реас и Миней по-прежнему изображали беспечных зевак, но я догадываюсь, чего им это стоит. Нервы наверняка натянуты как струны. Пять сателлитов крутились вокруг Реаса почти возле земли, пока еще «холодные», чтобы их не было заметно как можно дольше, Миней тоже для маскировки прижал свой карабин к бедру, сидя на скрещенных ногах.

   Есть крайне незначительная вероятность, что, несмотря на потери, барсуки снова предложат «поединок». Но эти условия нас не устраивали, так что будем действовать жестко, без оглядки на культурные церемонии и гуманистические благоглупости. Проблему нужно решать быстро, а затем двигаться дальше. Хватит терять драгоценное время.

   Продолжая напряженно думать о предстоящем бое, я машинально провел подушечками пальцев по идеально ровной поверхности Винса. Из схемы изделие выходило именно таким — без малейшего изъяна и выглядело как любовно отполированная коллекционная вещь. Подгонка на молекулярном уровне. Я уже заметил, что к любому созданному измерением предмету испытываю прямо какие-то отеческие чувства. Даже жаль отдавать в чужие руки. Экспериментировать с «Разрывом» на пугаче времени пока не выкроил, наспех это делать нельзя, оружие может пострадать, не говоря уже о мне самом, а изготовление новой реплики требует времени, ресурсов и энергии.

   Впрочем, мощности и без усовершенствований должно хватить с избытком. Хватило же на ныряльщиков, а они куда опаснее барсуков. Двенадцать патронов в карманах, на три полные перезарядки. Естественно, куда удобнее перезаряжать прямо через переход, но разумнее перестраховаться от чертовой блокировки. Если патронов не хватит, то в дело пойдет масай, зря я что ли вогнал его рядом острием в пружинистый покров почвы. Щит… пока бесполезен. Проворный прав. Скорость и реакция решают чаще, чем попытка уйти в глухую защиту. Руки и так заняты, а ремня для переноски щита за спиной я пока не предусмотрел. Обойдусь.

   Наконец из-за ближайших зарослей показался первый гидзу. Теперь стало ясно, как работает «природная маскировка», недо-искра которой бесполезно валялась в моем садке. Я видел гидзу лишь потому, что знал куда смотреть. Не знаю, как это работало, но взгляд словно проходил сквозь почти полностью прозрачные фигуры, окутанные рябью неких искажений. Хорошая штука, но для использования нужно иметь шерсть, работавшую как антенны искажающего поля. Наверняка существуют аналоги таких талантов и для маскировки одежды, но пока удача нам не улыбнулась, чтобы их добыть.

   Пора. Опасный момент. Связи на таком расстоянии нет, но мы и так все обговорили.

   Я начал приподнимать Винса для выстрела, как пришлось остановиться. Это что еще за гадость… По всей обращенной ко мне стороне «ананаса», в тени которого я скрывался от чужих взглядов, прямо на глазах начали проклевываться почки. С тихим шелестом раздвигая плотную кожистую поверхность, будто из кармашков на свет появлялись один за другим бурые ростки-луковицы размеров с ноготь большого пальца. Мне это страшно не понравилось. А также не понравилось, что рост почек сопровождался гнилостным, омерзительным запахом трупного разложения, быстро забившем все остальные окружающие запахи.

   Дышать сразу стало тяжело. Недаром локация лишь казалась обманчиво безопасной — в Заповеднике не бывает безопасности, и сейчас это начало проявляться, но как же не вовремя! Не знаю, какие неприятности означают эти ростки, но если они отреагировали на мое затянувшееся близкое присутствие, то нужно поторапливаться, так как менять планы уже поздновато.

   Первым начал действовать Миней.

   Прекратив изображать зеваку, он отскочил с открытого места под защиту ближайших зарослей, вскинул карабин и выстрелил трассером в окутанный рябью почти неразличимых искажений силуэт гидзу, подсвечивая цель. И сразу стало ясно, что нас обвели вокруг пальца, выпустив впереди Двойников — светящийся энергетический пучок прошил призрачный силуэт насквозь, а тот и не думал падать. Бесплотный призрак, созданный силой субталанта, просто рассеялся от попадания облачком искрящейся пыли.

   Вернее, обвели бы, если бы мы не были готовы к такому варианту.

   Реас метнулся в другую сторону от Минея, чтобы одновременно не накрыло обоих ответным ударом, каким бы он не был, и швырнул в ближайшие проходы между рощ пару мгновенно раскаленных сателлитов. Мясистые заросли шумно рванули влажными отметками и окутались свистящим паром. Несколько подрубленных растений рухнули на ковролин, разбрызгивая из ран клейкую вонючую массу.

   Пришлось застыть истуканом, мысленно матерясь. Сейчас от моей стрельбы вслепую толку мало. Говорящая ошиблась, гидзу оказались не так уж беззаботны, раз впереди себя выпустили Двойников, но это также означает, что и сами они недалеко. Двое из нас дали себя обнаружить, но остальным нужно дождаться настоящих противников, прежде чем вступать в бой.

   Мимо по воздуху один за другим промчались несколько тотемов, прощупывая окружающее пространство в поисках скрытых противников, сам же Верный надежно заныкался, без карты не найдешь. Я видел, как метка Проворного по широкой быстрой дуге огибает место начавшейся схватки, чтобы зайти к гидзу в тыл. Пусть тебе повезет, мохнатый друг и кровь врагов обагрит твой масай. Говорящая тоже исчезла из вида, хотя только что была рядом. В ее силах постоять за себя я не сомневался, помнил, как она сбила с ног Реаса лишь силой ментальной воли.

   Ну где же они…

   Двойники пропали, их метки на карте тоже испарились, а самих потеряшек визуально пока не разглядеть. Я медленно водил головой, напряженно высматривая любые признаки движения, улавливая посторонние звуки, новые запахи, даже рябь в воздухе — все, что могло указать на цель. Кровь кипела от сдерживаемого силой воли всплеска адреналина, требуя действий. Морально тяжело оставаться на месте, когда движуха уже началась. Возможно, кто-то из барсуков уже рядом со мной, уже заносит лапу для смертельного удара в спину…

   Что-то вдруг с силой вцепилось в локоть руки, сжимающей Винса. Напряженный на пусковой клавише палец непроизвольно дернулся. Винс рявкнул, выпуская заряд. Но не пропал втуне — ударил прямо в возникшую из воздуха фигуру гидзу, и в самом деле в невидимости кравшегося ко мне с Атрибут-кинжалом в лапе, причем ему оставалось подобраться вплотную всего два шага. На дистанционный удар такой силы он явно не рассчитывал. Выстрел почти в упор отшвырнул барсука на несколько шагов назад, но я не удовлетворился одним патроном, влупил еще раз по упавшей фигуре, заставив изувеченное, брызгающее из жутких ран кровью тело снова подпрыгнуть и откатиться еще дальше бесформенным комом фарша.

   Некогда было выяснять, каким образом кошки с их сверхчутьем умудрились подпустить гидзу ко мне так близко, интуиция чуть ли не взвыла об опасности, я бросился перекатом в сторону, чтобы уйти от возможного удара другого противника — там, где оказался один, может быть и второй.

   Вернее, хотел броситься, но добился совсем не того, что ожидал. Правую руку снова пружинисто рвануло в сторону, и я рухнул на правый бок, практически оставшись на месте. Ощущение множества цепких прикосновений по всему телу — словно попал в разворошенный муравейник. Я наконец увидел, в чем дело — сквозь травяной «ковролин» пробивались ростки, вытягиваясь куда быстрее, чем самый быстрорастущий бамбук на Земле. Сотни бледно-синих побегов тянулись к моему телу, обвивались вокруг рук и ног, стремились впиться в лицо. Левая рука с по-прежнему зажатым в пальцах оружием уже была спеленута так, что ей было сложно пошевелить. А по тыльной стороне ладони, там, где ростки попали на открытую кожу, растекалось быстро усиливающееся жжение — чертова растительность явно намеревалась меня переварить заживо.

   Решение нашлось за долю секунды. Мысленный приказ — и мгновенно отреагировавший Атрибут-браслет, плотной пленкой растекаясь по руке, легче самого острого ножа рассек и оттолкнул растительные нити там, где они успели в меня вцепиться. Спеленутое нитями оружие также высвободилось. Заодно выдернув из земли масай, я отпрыгнул на несколько шагов в сторону, чтобы заново оценить обстановку.

   Так и есть, поверхность «ковролина» шевелилась не везде, а лишь там, где находился я, примерно в радиусе двух метров. Но стоило разорвать дистанцию, и растительное пятно гигантской многоножкой поползло ко мне, не желая упускать добычу. Блокировки я не ощущал, мог в любое мгновение уйти в измерение, но сперва нужно понять, какого черта тут происходит. Что это — запоздавшая реакция локации на чужаков, или действие субталантов гидзу? Если последнее, то почему труп погибшего от выстрелов гидзу также оплетен травой и вот-вот будет поглощен полностью — растительный кокон вместе с трупом с пугающей быстротой погружался под землю? Или эта атака не разбирает на своих и чужих? Или гидзу здесь ни причем, и мы все оказались в одинаковой западне?

   Проклятье! Все пошло не по плану. На агрессивное поведение локации мы не рассчитывали. Все наши метки на карте разбросаны по широкой зоне — сейчас каждый сражался сам по себе. Нужно убираться отсюда прямо сейчас. Но я не могу свалить один, не предупредив остальных.

   Тугой отрывистый грохот привлек внимание, заставив резко вскинуть голову и устремить взгляд в направлении звука. Судя по иной тональности взрыва, кто-то из наших использовал первую лимонку — там фонтаном взметнулись растительные ошметки, взлетев над макушками «ананасов». Взгляд на карту — Реас. Метрах в сорока по прямой. Там же и Миней. И когда успели так оторваться?!

   Перепрыгнув жадно тянувшийся в мою сторону растительный язык, я бросился на помощь. Огибая ближайший «ананас», едва успел пригнуться, как несколько набухших почек на его поверхности глухо лопнули, выбросив разящие трупной вонью облачка коричневой пыльцы. В горло словно вонзились жесткие пальцы, выдирая воздух. Я споткнулся, но тут же выровнял бег. Старый рефлекс, подавленный силой воли. Теперь я могу не дышать гораздо дольше, чем на Земле, продолжая сохранять активность. Разум должен управлять чувствами и телом, а не наоборот.

   Пулей обогнуть очередную рощу, ветром скользнуть в проход, резкий бросок влево, затем вправо. Густые заросли создавали запутанные, но вполне проходимые пути, главное — не врезаться на бегу, не запнуться и не свалиться на шевелящиеся под ногами побеги. Дважды увернулся от вонючих выстрелов — «ананасы» не успевали, скорость решала.

   Выскочил на свободный от растительности пятачок в несколько метров и сразу увидел цель. В воздухе кружились два тотема, очерчивая низкорослую полупрозрачную фигуру гидзу, выхваченного из невидимости чутким наблюдением Верного. Самого кошака видно рядом не было, он умел прятаться не хуже барсуков.

   Не раздумывая вскинул правую руку с Винсом. Ростом мне по грудь, противник оказался неожиданно шустрым — метнулся в сторону, уходя от грохнувшего выстрела. И тут же прыгнул ко мне, сокращая дистанцию. Камуфляж при резком движении пошел пятнами, перед глазами мелькнули отдельные части тела, протаявшие из невидимости: горящие злым азартом глаза на зверином лице, когтистая лапа с зажатым в пальцах Атрибут-кинжалом, по локоть словно висящая в воздухе сама по себе. Я тоже на месте не остался, ушел в сторону, не позволив добраться до себя и поймал барсука под пулю второго выстрела прямо в прыжке.

   Его фигуру отшвырнуло, словно мяч, и тут же нестерпимо острая боль вгрызлась под мне левую лопатку. Пока разбирался с одним, следующий сумел подобраться сзади, Верный его прохлопал. Костюм не выдержал колющий удар, лишь замедлил, а Атрибут-браслет не умеет реагировать самостоятельно. Чтобы отразить опасность, нужно успеть ее заметить. Инстинктивно рванувшись вперед, я не слишком удачно рухнул на бок, прямо на руку с Винсом, но успел вскинуть левой масай для защиты. Вовремя — обагренный моей кровью Атрибут-клинок, протаяв из воздуха, врубился в древко копья, останавливая смертельный выпад. Поспешный переворот на спину, вскинуть Винса в освобожденной руке…

   Выстрела не последовало. Патроны в обойме кончились, а перезарядить я не успел.

   К счастью, Верный правильно просек ситуацию и успел вмешаться — тотем спикировал коршуном и вонзился в радужную фигурку гидзу. Вспыхнули разряды молний, пожирая его силуэт.

   Скрипнув зубами от боли, я резко поднялся на колени, сплюнул кровью — спина горела, но повреждение легкого не такое уж серьезное, раз все еще могу дышать. Терпимо. Разве что левая рука теперь действует намного хуже. А раз так, то толку от лишней тяжести больше нет. Пришлось отправить масай в Хранилище измерения… Сбой. Все-таки кто-то из мелких тварей, перед тем как сдохнуть, повесил на меня блокировку. Теперь отход через измерение невозможен. Пришлось масай швырнуть на ковер из побегов, подбирающийся поближе — труп гидзу уже наполовину скрылся под почвой, но плотоядной растительности этого казалось мало.

   Торопливо перезарядил дробовик, зажав оружие между колен и действую здоровой рукой. В лихорадочной спешке умудрился потерять лишь один патрон, упавший на почву и сразу исчезнувший среди уже оплетавших кроссовки побегов. Мелькнула досадливая мысль, что вмешательство в схватку стоила Верному тотема, а замена теперь невозможна из-за блокировки. Надеюсь, запасных он прихватил с собой заранее достаточно. Что ж, зато — минус три противника. И осталось ровно столько же. По идее, остальные уже должны были справиться…

   Новый взрыв всего в десятке метров от меня опровергнул ожидания.

   Я бросился дальше, уворачиваясь от падающих сверху ошметков «ананасов».

   — Верный! Прикрой спину!

   Теплый эмоциональный отклик послужил ответом на крик в воздух. Кошак не хотел выдавать свою позицию голосом, но дал знать, что понял. Это также означает, что с остальными шерханами он, как эмпат, сумеет скоординироваться, так что моя задача — добраться до Минея и Реаса.

   Увернуться от выстреливших на уровне головы змеящихся нитей ростков, перепрыгнуть жадно шевелящийся участок покрова на пути, поднырнуть под подозрительное сплетение из растительных нитей в проходе на уровне головы. Ситуация с каждой секундой, с каждым шагом становилась все более угрожающей. Чертова локация просыпалась от спячки и настоятельно собиралась нами закусить, причем без разбору. Плевать ей было, кто с кем сражается, мы все были для нее добычей. Мы словно оказались внутри одной гигантской росянки, довольно широко распространенного плотоядного растения с Земли.

   Подозрительное движение слева заставило быстро пригнуться. Мгновенно отреагировавший на мысль и уплотнившийся на левом плече Атрибут-браслет смягчил силу выпада, да и плечевой щиток костюма погасил значительную часть энергии, но удар был слишком мощный и меня швырнуло на землю. Уже в падении я сумел разглядеть проблему — в трех метрах появился гидзу, вокруг которого бешено вращались собственные тотемы, так же, как у Верного. И один из таких тотемов, сбивших меня, дымясь, валялся рядом. Не все из барсуков оказались просто Тихушниками…

   Развить атаку гидзу-шаман не успел. Его тотемы отреагировали на нападение Верного, но сумели перехватить только один из трех. Так же как и предыдущий, гидзу вспыхнул разрядами молний весь целиком. Дым, запах паленой шерсти, трясущаяся в конвульсиях фигура, выпученные от боли глаза. Искрило даже в открытой от крика пасти. Сзади него возникла крадущаяся фигура Проворного, энергичный и точный взмах масая обезглавив шамана с неожиданной легкостью, поставив окончательную точку в схватке. Через страшную рану плеснул фонтан крови, прочертив в воздухе кровавую дугу при падении тела. Тошнотворненько.

   Проворный моментально оказался рядом, протянул руку и рывком поднял меня на ноги.

   — Их больше шести, — шерхан сверкнул зубами в кровожадной гримасе, — я лично убил четверых. И они не кончаются.

   Паршиво. Подозрения подтвердились. Мы с Верным — троих. Это уже семь, а шипящие выстрелы Минея и гул сателлитов Реаса не утихали. Хитрые шерстяные ублюдки все-таки сумели нас обмануть. Даже без агрессии локации это значительно меняло дело.

   Я хотел схватить Проворного за плечо левой, в горячке забыв о повреждении, но острая боль тут же напомнила о промашке.

   — Ты ранен, — Проворный недовольно желтые сузил глаза. — Плохо.

   — Нужно отходить, — прошипел я сквозь зубы, усилием воли сдерживая стон. — Предупреди Верного и Говорящую. Она в порядке? Не вижу…

   — Да! Уже предупредил! Нужно вытащить твоих! Держись за мной!

   И Проворный прыгнул вперед стремительной тенью, исчезая из поля зрения среди зарослей. Но я не собирался отставать, бросился следом, ноги пока еще целы. Боль отдавала под левой лопаткой при каждом шаге, но оставалось лишь терпеть. Шерхан пронесся среди запутанных на вид проходов как самонаводящаяся головка боевой ракеты, главное — не отставать. И вывел точно на Реаса.

   Выхваченный взглядом момент выглядел эпически.

   Реас, сверкая глазами, воздел руки к небу, словно бог грома и молний. Наэлектризованный силой воздействия воздух вокруг него затрещал, заискрил. Едва различимая взглядом волна ударила от телекинетика во все стороны, сбивая вокруг и так уже заметно изувеченные взрывами «ананасы». Десятки растений будто ураганным порывом вырвало с корнем, отбрасывая прочь и расчищая площадку метров пятнадцать в диаметре. А заодно удар отшвырнул не меньше четырех окруживших землянина гидзу, заставив их разлететься осенними листьями и зарыться в обломки.

   Заметив нас с Проворным, Реас рявкнул:

   — Быстрее! Я выдохся!

   Нас не нужно было упрашивать дважды. Судя по выбросу энергии, Реас применил что-то вроде ультимативной способности, а даром такое не проходит. Да и сателлитов его не видно — явно потратил все. Проворный сориентировался мгновенно — длинный прыжок влево на несколько метров, и он безжалостно насадил на масай пытавшегося подняться с земли барсука. Тот лишь успел вяло отмахнуться лапой с оружием, оглушенный ударом телекинетика, и тут же распрощался с жизнью — острие пробило его насквозь.

   — Где Миней?! — я развернулся вправо и выстрел Винса отшвырнул другого барсука.

   — Под завалом! Жив, но плох! Мне нужен твой масай, сателлиты кончились!

   — Извини! — поворот ствола, грохот, еще одна радужная фигура летит прочь с несовместимым для жизни отверстием в грудной клетке. — Пришлось бросить!

   Грязно выругавшись, Реас вскинул руку. Ближайший поваленный ананас, метра три в длину и не меньше метра в обхвате, приподнялся над землей и таранным рывком сбил с ног следующего барсука. Впечатленный силой соратника, я спохватился через секунду, выискивая взглядом новых противников. Верный бы так не смог, он управлял лишь тотемами. А Реас, получается, может швырять любые предметы, лишь бы не надорваться.

   Неужто барсуки кончились?

   Впрочем, нарастающих неприятностей и без них хватало.

   В поисках Миней пришлось ориентироваться по карте. Бегом добравшись до завала, я принялся лихорадочно растаскивать липкие от сочившегося сока куски растений. Одной рукой действовать было не слишком удобно — повинуясь мысленному приказу, Атрибут-браслет тугой повязкой обхватил поврежденную зону на спине, запуская лечащий эффект и образуя поддерживающий бандаж. Добытых искр на лечение хватало, но процесс требовал времени, удар серьезно повредил мышцы и связки. Зато теперь и левая начала сносно шевелиться.

   Минея ни в коем случае нельзя было оставлять под завалом, локация доберется до него быстрее гидзу — жадно растущие побеги уже были кругом, выскакивая из почвы, даже из поваленных и избитых растений, продолжавших минометный обстрел вонючими почками — в воздухе тяжелым облаком висел ужасающий смрад, спазмами сжимая легкие и заставляя надрывно кашлять.

   Вспышка сверкнула прямо из-под тяжеленного куска ананаса, когда я откидывал его в сторону. Сзади захрипело. Оглянувшись, я обнаружил барсука, схватившего за горло, кровь хлестала сквозь судорожно сжатые пальцы. Как Миней умудрился его разглядеть из-под хаотичного нагромождения растительной хрени… Развернув корпус и вскинув руку, я разрядил Винса в упор. Тварь просто разорвало пополам. Влажно плеснуло, окропив одежду и лицо кровью.

   Я снова занялся Минеем, вытаскивая его на открытое место, спасая от жадно тянущихся в к его телу сотен быстрорастущих побегов. Миней меня выручил, но, похоже, это усилие его и доконало — парень потерял сознание. Выглядел он скверно. Более чем скверно. Несколько резаных и колотых ран не оставили на нем живого места. Костюм был залит кровью, все-таки для ударов Атрибут-кинжалов, подкрепленных талантами граней, он отказался слабоват. Для защиты от Игроков нужно что-то более основательное. Но все это потом, сейчас ему нужна срочная помощь. А помочь Минею могло лишь его собственное измерение, но блокировка лишила нас этой возможности.

   Попробовать перетащить на него свой Атрибут-браслет и запустить лечение? Слишком много ран, все не перекрыть, кроме того, тогда левая рука снова повиснет бесполезной плетью. Разобраться, кто из гидзу навесил на нас эту чертову блокировку в данный момент невозможно. В буйствующей локации многие трупы уже невозможно найти — чтобы выдрать Ядра их душ, а пока они растворятся сами собой, прекратив тем самым действие блокировки, многое может случиться.

   Пришлось взвалить Минея на правое плечо, а Винса подхватить с земли левой. Рука по-прежнему плохо слушалась, но все же оружие забрать смог.

   — Проворный, ищи ближайший выход с локации!! Передай Верному и Говорящей, что..

   — Мы здесь, — прошелестел голос Верного, возникшего сбоку. Тотемов у него не осталось, лишь Атрибут-жезл в руках, со следами чужой крови — сам шерхан выглядел целым, ни единого пятнышка на шерсти.

   — Ты прав, нужно уходить, немедленно, — рядом нарисовалась Говорящая, скаля окровавленные клыки и яростно сжимая когти на руках, тоже окрашенные красным. Кому-то от нее явно досталось лично, при тесном контакте. — Они здесь все! Это не отдельная группа, а вся стая потеряшек!

   — Реас, прикрывай! — рявкнув, я устремился следом за Проворным с тяжелой, но вполне терпимой ношей на плече. На земле с такой «посылкой» я вряд ли пробежал бы больше сотни метров, не запыхавшись, а здесь…

   Но сейчас не до сравнения возросших физических возможностей.

   Довольно скоро я сумел приноровиться к бегу с ношей на плече, и даже прибавил скорости, чтобы не отставать от ловко нырявшего среди зарослей Проворного. Вокруг шипел и шевелился лес. Чертовы ананасы словно переговаривались, стараясь не упустить нас из виду, передавая другу другу по эстафете. Но мы хотя бы оторвались от остальных барсуков…

   Впрочем, казалось это недолго.

   Мчавшийся впереди шерхан вдруг взорвался вихрем ударов, раздавая их вокруг себя острием масая. Брызнула кровь, облаком повиснув в воздухе, словно кто-то попал целиком в лопасть гигантского вентилятора, мгновенно превратив в фарш. Черт!

   Невидимая сила сбила шерхана с ног, выбив из рук масай и отшвырнув прямиком в жадно шевелившиеся заросли. Пришлось резко затормозить, чтобы сбросить ношу и вступить в бой. К счастью, Верный и Говорящая успели вовремя, выскочили впереди меня, принимая удар на себя. Волна молний сорвалась с жезла нашего шамана, прошивая воздух впереди широким многометровым веером. Молнии сорвали маскировку, проявив трех гидзу — и один из них явно был шаманом или чем-то подобным. Он успел выставить энергетический щит, защитив себя и ближайшего родственника, молнии обтекли их, не причинив вреда. Третьему не повезло — дымясь и корчась от разрядов, труп барсука повалился на траву.

   Говорящая вылетела вперед, делая руками толкающее движение. С кончиков ее когтей будто выстрелили светящиеся нити. Извиваясь в воздухе, они устремились к гидзу. И снова шаман ловко закрылся силовым щитом, нити вспыхнули и погасли, не оказав никакого действия. Говорящая вскрикнула, отшатнулась, качаясь, словно пьяная. Ответка шамана оказалась куда действеннее, чем ее выпад.

   Да твою же… Надоело!

   Вскинув Винса, я выстрелил дважды. И не поверил своим глазам. Щит выдержал. Выставив руки ладонями вперед, шаман лишь вздрогнул и зло оскалился, принимая удар. И снова Реас показал класс. Небрежно отодвинув шерханку, он шагнул вперед, вскинул сжатый кулак и ударил сверху вниз, словно невидимым молотом по такой же невидимой наковальне.

   Щит защитил гидзу и на этот раз, но он же и послужил буром, создав прочные стенки вокруг его тела — гидзу вбило по пояс в почву, будто оловянного солдатика, оказавшегося в прозрачном стакане. Шаман заорал что-то мяукающе-яростное, и тут его настиг новый удар телекинетика, вбив в почву уже по плечи.

   — Все, — выдохнул Реас. — Ходу!

   По его посеревшему от запредельных усилий лицу каплями бежал пот, он выглядел вмиг постаревшим на десяток лет.

   А вокруг нас начали появляться фигуры новых противников…

   Винс пуст, на перезарядку нет времени, в кармане лишь лимонка… Ситуация хуже некуда. Проворный только-только выбирался из завала, не на шутку контуженный, судя по замедлившимся движениям, причем — где-то посеяв масай. Верный с бессильным видом сжимал жезл, явно собираясь драться врукопашную. Кончились тотемы, заготовки, энергия. Говорящую шатало от слабости. Похоже, щит гидзу-шамана отбил сильнейший ментальный удар, вернув его к атакующей. В завершение картины разгрома Реас тоже едва держался на ногах, а возле моих ног лежал израненный Миней, пребывая в полнейшей отключке.

   Гремучая смесь из дикого разочарования с удушающей яростью и жгучей досады. Душу разрывало от негатива. От беспомощности. Длительный интенсивный бой — явно не про нас. Значит, конец? Так все и закончится?

   Но оказалось, это еще не все.

   Раздался хлопок, и на сцене из воздуха появилась новая фигура. В первую секунду я не узнал старого знакомого, чуть было не долбанул из Винса, инстинктивно отреагировав на движение. Наш приятель Лето собственной персоной. Я собирался его искать, как и остальных, но Лето нашел нас сам, да еще появился столь эффектным способом… До Инициации Лето был крепким парнем среднего роста, а сейчас подрос и раздался в плечах. Обтянутый в черную кожу (и как сохранил?!) он выглядел чрезвычайно эффектно, особенно со своей фирменной лохматой огненно-рыжей шевелюрой и конопушками по всей физиономии.

   Сверкнул белозубой улыбкой, Лето пронзительно глянул на нас ярко-голубыми глазами, затем бросил короткий взгляд на окружившие со всех сторон фигурки гидзу. Их насчитывалось уже не меньше десятка, но появление нового персонажа заставило злобную стаю потеряшек остановиться, оценивая изменившийся расклад. Вряд ли это надолго их задержит…

   — Вижу, я вовремя, — мгновенно сообразив, что происходит, Лето беспечно хмыкнул. — Не зря спешил. Дайте мне пару секунд, сейчас всех помечу, и…

   — Не знаю, как ты это сделал, но зря. — Реас с усталой злостью сплюнул и развел руки, с заметным трудом поднимая в воздух ближайшие обломки растений. Истратив сателлитов, он использовал все, что оказалось рядом под рукой. — Ты теперь в той же мышеловке, что и мы.

   — Ты о блокировке? — Лето улыбнулся шире. — Мне на нее плевать, да и вас я смогу выдернуть из-под колпака. Крок, возьми Минея на руки, раз он без сознания, то кто-то должен его нести. Погоди-ка, эти кошки тоже с вами? Тогда еще секундочку…

   — О чем ты? — непонимающе спросил я, поднимая и взваливая Минея на плечо. — Что…

   Пространство мигнуло. Еще раз. Снова. Реальность перед глазами тошнотворно поплыла от череды быстрых перемещений, голова закружилась. Я пошатнулся, с трудом сохранив равновесие из-за ноши на плече. Рядом озадаченно заворчали шерханы. Реас чертыхнулся — все поднятые им снаряды исчезли, но это уже было неважно. Быстрый взгляд вокруг позволил убедиться, что вокруг простирается все та же проклятая локация с «ананасами», разве что здесь растительность, не потревоженная активностью Игроков, пока не пробудилась. По карте мы перенеслись метров на пятьсот, не меньше. Но как?!

   — Лето, ты — Ходок? — не веря в удачу, спросил я.

   — Угадал. Проверь — блокировка слетела?

   — Да, теперь мы сами можем переместиться, — ответила раньше всех Говорящая, заинтересованно разглядывая нашего рыжего спасителя. — Нужно выбрать подходящую метку…

   — Есть у меня подходящее местечко, — Лето игриво подмигнул кошке. — Как раз для такой милашки, как ты. Ну, держитесь друг за дружку…

   И мы снова перенеслись.

   
[image: chapter_end]


   

[image: before_title]

    Глава 26
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«Не может быть!»

   Эта мысль была первой, когда я осознал увиденное. Аккуратно опустив беспомощного Минея на мягкую траву, изумленно огляделся. На миг даже дышать перестал.

   Нас окружал лиственный лес из земных деревьев. Липы, березки, вязы. Родные виды. Под изливающимся с небес теплым ласковым светом начинающие желтеть листья пахли насыщенным, можно сказать «вкусным» запахом ранней осени — любимая пора года. Даже трава была до боли земной. Настоящей. Полное ощущение, что я вернулся домой. Но быстрый взгляд на низкое радужное небо доказывал обратное — мы по прежнему в Заповеднике. Жаль. Безумно жаль. Я только сейчас по-настоящему понял, как же истосковался по всему земному. И как мне осточертел Заповедник с его перманентно нестабильной флорой и фауной. Все эти инопланетные виды порой бывают завораживающе великолепны, но…

   Это все чужое и чуждое.

   Стоило повернуться к Лето, как рыжеволосый крепыш в черной коже вклинился между мной и оказавшимся рядом Реасом, не менее озадаченным видом локации, от души хлопнул поочередно каждого из нас по плечу. Рука у него оказалась тяжелой, возможно, из-за Атрибут-браслета. Точнее, у него оказалось два браслета, на каждой руке, и по виду они сильно отличались от моего — что-то вроде причудливой ячеистой сети в форме браслета от запястья до локтей, полупрозрачные структуры и бегающие внутри призрачные огоньки, свидетельствующие о каких-то непрерывных процессах.

   — Рад вас видеть, ребята. Относительно целыми, зато живыми и здоровыми.

   — Вот уж не думал, что тоже буду настолько рад встрече, — Реас скомкал проступившую было улыбку, вызванную тем, что смертельно опасная ситуация разрешилась, и перевел ее в привычную самоуверенную усмешку. Чертов характер. — Как ты нас нашел? И почему именно сейчас?

   — Минутку, — Лето помахал рукой шерханам, которые сгрудились тесной группой в нескольких шагах от нас, с какой-то странной настороженностью поглядывая на нового землянина. — Не знаю, как вас всех свела судьба, но стоит сразу познакомиться для простоты общения. Я — Лето. А вы?

   — Я представлю, — вмешался я, — это Говорящая, Верный и Проворный. Черт, Лето, я тебе приглашение в группу уже кинул, прими, сам все увидишь.

   Игрок Лето включен в состав группы «Союзники».

   Члены группы «Союзники»: Говорящая (Б6-мета); Проворный (Б6-уни); Верный (Б6-спец), Лето (Б6-мета), Миней (Б5-уни), Крок (Б5-спец). Текущая степень взаимодействия группы: 64 %, лидер — Крок.

   Я мгновенно выхватил взглядом информацию, касающуюся Лето. Шестой ранг! Ну ничего себе. Раньше нас всех. В одиночку!

   — Крок, — Говорящая, проигнорировав процедуру знакомства, глянула на меня тревожно. — Миней… Он не выжил.

   В первую секунду до меня не дошел смысл ее слов. Резко опустившись на колено рядом с Минеем, я попытался нащупать пульс на его шее. Сердце парня не билось. Он не дышал. И только сейчас я обратил внимание, что иконка нашего Стрелка в группе посерела. Однозначное подтверждение Системы.

   — Таа-ак, — Лето спал с лица, его неунывающий нрав дал сбой. Даже ярко-рыжие волосы, казалось, потускнели. — Я все-таки не успел…Проклятье! И что теперь?! Нас стало на одного меньше? Все, трындец, на Землю мы не вернемся?!

   Я видел, что его охватило состояние близкое к панике, но и сам чувствовал себя не лучше, пытаясь понять, что говорить и что делать дальше. Сбылись худшие опасения, а к такому никто никогда морально не готов.

   Реас бесцеремонно оттолкнул меня в сторону, проверил пульс у приятеля сам. Хотя и так все ясно. Лишь на несколько секунд с него слетела привычная маска бравады и он стал похож на нормального человека, а не на высокомерного ушлепка. Чаще казалось, что для него никто не важен в целом мире. Или его волновала лишь целостность группы, а не судьба приятеля? Попробуй тут понять…

   Но характер тут же взял свое. Когда он поднял взгляд на меня и выпрямился, злости в его глазах хватило бы на десятерых.

   — Доволен теперь, придурок?!

   Ничего себе заявка. А впрочем, он прав. Как лидер группы я автоматически становился крайним. Знал ведь, что так и будет.

   Пружиной поднявшись на ноги, Реас попытался схватить меня за грудки. Пришлось сделать шаг назад и недвусмысленно постучать стволом Винса по свободной ладони. Пусть я и крайний, но ноги о себя вытирать не позволю.

   — Остынь, Реас. Сам не будь придурком. Сейчас не до твоих заскоков…

   — Да ты, вижу, совсем охренел? — повысил голос телекинетик. — Или делаешь вид, что не понимаешь, что произошло?! Твои блохастые дружки прикончили Минея! Все из-за них!

   — Эй, парни, может мне кто-нибудь объяснить, какого…

   — Погоди, Лето. — Я нахмурился. — Серьезные обвинения, Реас. Мне искренне жаль Минея, но это не дает тебе права…

   — Когда начался бой, твои кошки тянули время, — процедил сквозь зубы Реас. — Только конченный мудила вроде тебя мог этого не заметить. Постоянно ныкались по кустам, когда нужно было нападать, и мы с Минеем остались сами по себе. Тебя это тоже касается, Крок. Где ты был?! Трахался со своей ненаглядной кошкой?! Записался в зоофилы, сучий извращенец?!

   — Это неправда, — тихо сказал Говорящая, остановив жестом Проворного, которому, судя по крайне возмущенному виду, не терпелось что-то вставить в свое оправдание, а еще нагляднее — рубануть по возмутителю спокойствия масаем. — Врагов было больше, чем мы рассчитывали. Мы спешили как могли, но каждый из нас оказался связан боем. Любой мог погибнуть, не только Миней.

   Могла и не оправдываться — по потрепанному виду шерханов и кровавым пятнам на их шкуре и так было понятно, что «в кустах» они не ныкались.

   Полностью согласный со своей предводительницей, Проворный перехватил масай обеими руками и наклонил в боевом положении, напружинившись всем мохнатым телом, как перед прыжком, готовый подтвердить аргументы шерханки не только словом, но и делом. Ну да, только этого мне и не хватало для полного счастья — свары внутри группы. В отличие от него более сдержанный Верный просто промолчал, с хмурым и настороженным видом ожидая развития ситуации.

   — Заткнись! — рявкнул Реас, вызверившись взглядом на кошку. Вокруг него начали появляться новые сателлиты, вызванные из разблокированного после переноса измерения. Вращаясь вокруг фигуры телекинетика, они начали раскаляться.

   Да ладно?! Он опять решил повторить этот бессмысленный фокус?!

   — Любой, говоришь? А кто намеренно прохлопал разведку? Кто утверждал, что барсуков только шестеро? Кто из вас, тварей, первым решил занять место землянина?! Давно вы задумали эту подставу? С самого начала, когда встретили этого придурка Крока и навешали ему лапшу на уши? Я…

   Каюсь, я отреагировал рефлекторно. Почти рефлекторно. Просто не захотел себя сдерживать. После неудачного боя мы все были сильно взвинчены, а тут еще смерть товарища окончательно выбила из колеи. Даже если Реас в чем-то прав… Плевать. Он всегда меня бесил. А эта ненужная свара с подготовкой боевых средств под влиянием эмоций могла окончательно уничтожить нашу группу.

   Шагнув ближе, я врезал ему кулаком в скулу. Врезал от души. Физически мы примерно равны, но не ожидавшего удара бунтаря, смотревшего на кошек, а не на меня, буквально снесло с ног. Его лишенные мысленного контроля сателлиты посыпались на землю прыгающими мячиками. Не дожидаясь, когда тот спохватится и переведет свою злость на меня, я шагнул снова и направил ствол Винса прямо ему в лицо.

   — Дернешься, и я нажму на спуск. Твои возможности мне уже известны, сумею почувствовать, когда коснешься своей силы. Не пытайся влиять дистанционно, пуля действует быстрее. Впрочем, можешь свалить в измерение, тогда я сочту спор исчерпанным.

   — Ты что творишь, Крок… — Лето нахмурился, шагнул было ближе, но я покачал головой, дав знак, чтобы не вмешивался.

   — Мне тут подумалось, — продолжил я, глядя Реасу в глаза. Тот замер, но его яростный взгляд не утратил непримиримости. Так просто это черта не сломать, зато серьезность моих намерений он понял правильно и не дергался. — Ты хороший боец, Реас, это глупо отрицать. За это я тебя уважаю. Без дураков, говорю искренне. Но кошки ничуть не хуже тебя. Почему бы и правда не заменить тебя на одного из шерханов? Прямо сейчас? И больше никаких конфликтов в группе не возникнет. Ведь конфликт в сложной ситуации — путь к общей гибели, а все дерьмо исходит только от тебя. Так зачем нам такая заноза в заднице, как ты?

   — Против своих идешь? — приподнявшись на локте, усмехнулся Реас, не особо-то и напуганный моим экспромтом.

   — Свои — это те, кто не создает проблем остальным, — продолжил я предельно ровным тоном, и далось мне это непросто. — Шерханы их не создают. Ты создаешь. Вывод? Может быть твои лучшие друзья — это гидзу? Не хочешь покинуть группу и проверить?

   Для подкрепления аргументов было бы неплохо использовать «Пространственный капкан», чтобы Реас не смог в любой момент ускользнуть, оставив вопрос не решенным. Прививка как раз дозрела, но я даже предположить не мог, что в первую очередь возникнет необходимость использовать субталант против союзника. Увы, пока не получалось. Для привязки у субталанта из трех возможных вариантов (Атрибут, Игрок, Схема) проявился лишь один — Игрок, делать эту привязку нужно делать в измерении, но ситуацию на паузу не поставишь.

   — Хорош уже, Крок, — снова обеспокоенно встрял Лето. — Убери ствол.

   — Не все с тобой согласны, как видишь, — усмешка застыла на губах Реаса, не меняясь ни на йоту. Выглядит как бомж: грязные растительные разводы на помятом костюме, кровь вокруг свежей, но уже запекшейся рваной ссадины на шее, всклокоченная шевелюра… а ведет себя так, будто не я сбил его с ног, а он сам прилег, по собственному желанию. Вот как он умудряется даже лежа выглядеть так независимо? Есть чему поучиться. Впрочем, сейчас он заметно успокоился, а это уже результат.

   — Не все, — я кивнул, не собираясь отрицать очевидное. — Но я ведь прав. Лето, ты ведь не будешь конфликтовать просто потому, что хочется выплеснуть злость и дурное настроение? Разрядить нервное напряжение? Я ведь тебя знаю, ты всегда был противником конфликтов, предпочитаешь сперва полностью прояснить ситуацию, прежде чем делать выводы.

   — Заканчивай, говорю, — Лето помрачнел сильнее. Ситуация ему откровенно не нравилась, и я понял, что пережимать действительно не стоит.

   — Все равно ведь не выстрелишь, — Реас покачал головой. — Так зачем этот цирк?

   — Действительно. Цирк. А сам-то ты на что рассчитывал, повторяя неудавшийся фокус? Хотел напугать шерхов до икоты, чтобы сами выложили правду-матку, подтвердив твои дебильные подозрения?

   — Что я хотел выяснить — не твое дело. И я это уже выяснил, кстати.

   Ну и что он, мать его выяснил? А, к чертям собачьим, пытаться понять мотивы Реаса — терять время.

   — Ладно, — я убрал Винса. — Я всегда прислушиваюсь к голосу разума. Даже не буду брать с тебя слова, что ты не начнешь свару снова, но мое предупреждение ты понял. Вы для меня сейчас равноценны, что ты, что шерханы. Я не позволю вам убить друг друга. Мы дойдем до Флага вместе, а затем решим все наши разногласия там.

   Телекинетик неторопливо поднялся, демонстративно тщательно стряхнул с костюма прилипший мусор. И снисходительно ухмыльнулся.

   — А мальчик-то подрос, да, Крок? И впрямь… командир. Ну и хрен с тобой. Но если что, я знаю, с кого будет спрос в первую очередь. Запомни этот момент.

   — Минея еще можно спасти, Крок, — тихо подсказала Говорящая, бесшумно приблизившись сбоку. — Я говорила — как. Ты должен помнить.

   — О чем это она? — Лето перевел непонимающий взгляд с кошки на меня.

   — Тело погибшего Игрока можно забрать в измерение и поместить в Хранилище, — пояснил я. — Если не трогать его Ядро, то тело законсервируется. А на Земле должны найтись специалисты с Атрибутом по воскрешению. Теоретически. Ну что, Реас, раз ты так не доверяешь шерханам, возьмешь Минея к себе? Если нет, то это сделаю я. Впрочем, чуть не упустил одну маленькую деталь. Взять «пассажира» может только тот, кто достиг шестого ранга Ядра. Так выбор между шерханами и Лето.

   Злость окончательно ушла из глаз Реаса, черты лица разгладились. Он словно сдулся, узнав, что для Минея не все еще потеряно. Выходит, я все-таки не ошибся, и он с Минеем более дружен, чем хотел показать? Ну, хоть что-то… от нормального человека.

   — Это… точная информация? — Реас вопросительно прищурился. — Или твои кошки просто пытаются пустить пыль в глаза ради выживания?

   — Какая уж есть. Но я бы воспользовался даже призрачным шансом вернуть одного из своих к жизни. А ты?

   Проигнорировав вопрос, Реас стремительно шагнул к Лето, уставился ему в глаза и не допускающим возражений тоном потребовал:

   — Возьмешь ты. Понял?

   Затем также быстро отошел в сторону исчез. Свалил в измерение.

   — Что ж, конфликт исчерпан, — едва сдержав облегченный вздох, чтобы скрыть, как меня все это напрягает, я обернулся к Лето. Пришлось покрепче стиснуть рукоять и ствол Винса обеим руками, чтобы скрыть дурацкий тремор. — У меня много вопросов к твоему появлению. Но сперва и впрямь забери Минея. Не могу уже на него смотреть в таком виде.

   — Просто поместить в ячейку? — немного растерянно уточнил рыжий здоровяк.

   — К сожалению, у меня нет подробных инструкций. Думаю, твой мелорн сам разберется, что к чему, раз это относится к базовым операциям.

   — Хорошо. — Лето пропал, но спустя всего несколько секунд появился снова, с таким видом, словно с его плеч свалился неожиданный и крайне неприятный груз. По сути так оно и было. — Ты прав, Крок. Ничего не пришлось делать. Тело Минея сразу окуталось коконом стазиса, он словно закуклился. Пожалуй, попытка привести живого гостя убьет его этим же самым образом. Ладно. Что там у тебя за вопросы?

   — Во-первых, что это за локация такая, так похожая на земную?

   — Рад, что тебе понравилось, — Лето улыбнулся почти прежней улыбкой. — Но я думал, ты уже знаешь, что собой представляет Заповедник.

   — Видимо, нет, раз спрашиваю. И что же?

   — Каждая локация в Заповеднике — часть территории существующих планет, включенных в общую структуру с помощью пространственных технологий. Само собой, все эти территории по большей части принадлежат мирам, входящим в состав нашей Лиги. И на родных мирах они заблокированы для доступа. Вспомни, на Земле есть немало странных мест и явлений, куда невозможно попасть и изучить.

   — Мир-мозаика, — я кивнул, впечатленный красотой замысла. Было у меня подозрение, что Заповедник — не совсем самостоятельный мир, а теперь все объяснилось. Все это разнообразие флоры и фауны оказалось реальным, искусственным была только его поддержка и восстановление методом Сеятелей. Нет необходимости уточнять, откуда Лето известна эта информация. Оттуда же, откуда приходят все знания, каждому — свое. Лето — Ходок, неудивительно, что ему досталась инфа о мире в целом. Специализация.

   Спохватившись, что надо бы как-то успокоить шерханов, подтвердить, что наш уговор в силе, я обернулся в сторону кошек, но обнаружил, что они тоже исчезли. Вот как. Не стали терять время, отправились восстанавливаться в измерение? Мне бы тоже не помешало, спина болезненно ныла, бандаж из Атрибут-браслета справлялся, но для полноценного исцеления нужно измерение.

   — Знаешь, а ты реально изменился, — обронил Лето, посматривая на меня так, словно видел впервые. — На Земле ты не был таким… Как бы это сказать…

   — Забей. Я тебя понял. Тряпкой я там был. Мы все здесь изменились, кто-то больше, кто-то меньше. Лучше давай поговорим о более насущном. Нужно понять, на что благодаря тебе может рассчитывать группа. Стоп. Если ты Ходок, то это значит, что…

   — Нет, — Лето со вздохом сожаления уставился на то место, где минуту назад находился Миней. Внезапная потеря сказалась на каждом их нас, заставив переоценить ситуацию. — Сам думаю постоянно. Но для прыжков между планет я пока слабоват. Вероятно, со второй Ступени смогу создавать настоящие Флаги, но сейчас… Короче, могу перемещаться тремя способами. Первый — как вы все, по точкам привязки. Второй — в пределах локации, зато точки не нужны, главное — визуальная картинка. Дистанции ограничена лишь полем зрения. Именно так я и вывел вас из зоны действия блокировки.

   Несложно сообразить, какое мощное преимущество такой вариант переброски дает даже по сравнению с моей «антипривязкой». Я условно могу переноситься на любую точку в пределах той линии, по которой прошел лично. Ему же доступна любая точка в радиусе поля зрения. Полный круг. Огромная площадь.

   — Кстати, этот способ переноса сбрасывает дебафф также, как переход между локациями, — добавил Лето. — Я ведь сперва на себе успел проверить. Не только на вас охотились…

   — Гидзу?

   — Люцефиты. Привязались, как репей к блохастой собаке. Ушел прямо из прорыва.

   — Это же здорово, Лето, — окрыленный перспективами, я от избытка чувств ткнул его кулаком в плечо. — Мне с шерханами в такой же ситуации пришлось драться. Но теперь, когда ты с нами… А третий способ — тот, которым нашел нас?

   — Соображаешь, — Лето кивнул. — Грань открылась на шестом ранге, поэтому раньше и не смог добраться. Пришлось ждать, но как только получил — сразу стартанул к вам, когда увидел, что здесь уже трое наших. А оказалось — не только наших. Расскажешь про этих кошек? Почему они с нами?

   — Долгая история. Расскажу чуть позже…

   — Не пойдет. Поправь меня, если я ошибаюсь. Судя по твоему спокойствию, кошки в группе именно для этого — на случай замены?

   — Не ошибаешься. Таков договор.

   — Ясно. От сердца отлегло. Запасной вариант, предусмотренный заранее — это хорошо. Даже здорово. Крок, а если, когда достигнем Флага, останутся лишние шерханы? Ты ведь это тоже продумал? Момент щекотливый.

   — Да. Все решаемо.

   — Хорошо, очень хорошо. Интересные создания. Всегда любил кошек. А эта шерханка… спокойно, спокойно, я не извращенец, но чисто визуально — выглядит привлекательно. Стильно. Как домашний питомец — супер. При этом разумная, и даже говорящая. Я бы такую взял с собой…

   Мне в общем-то было сейчас плевать на его симпатии, я напряженно думал о другом.

   — Значит, ты теперь точно также можешь найти Наиру и Злату?

   — Могу прямо сейчас перенести к ней всю группу.

   — Черт. Серьезно?!

   — Я всегда серьезен, — Лето улыбнулся куда увереннее, ведь речь зашла о его возможностях, и кому, как ни ему, знать об их пределах. — Но сперва нужно подготовиться. Вас сильно потрепало, стоит сделать передышку, подлечить ранения, восстановить боезапас и энергию.

   — Само собой… Лето, это же прекрасно. Наконец сможем собрать всех и закончить всю эту хрень… А что у тебя по защите?

   — Вижу, у тебя серьезный ствол, — Лето глянул на мое оружие и неожиданно легкомысленно предложил: — Стреляй. В меня. Погоди, чуток отойду, чтобы понятнее было.

   — Не дури.

   — Ну, или швырни в меня что-нибудь. Давай, не тушуйся, я знаю, что делаю. Лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать.

   Пожав плечами, я поднял с земли оставшийся после Реаса сателлит и запустил в рыжего здоровяка. И одобрительно хмыкнул. Лето даже не двинулся с места, но шар, вместо того, чтобы ударить в грудь, обогнул его фигуру по кривой и покатился по земле уже за спиной.

   — Локальное искривление пространства, — пояснил Лето.

   — Как долго это действует?

   — Достаточно, чтобы пережить короткую схватку и убраться, если дело обернулось плохо, — заверил Ходок. — Ну и еще кое-что до кучи. Тебя наверняка интересует, как я так быстро добрался до шестого ранга…

   Лето исчез. Тут же появился прямо передо мной и, воспользовавшись секундным замешательством, вырвал Винса из моих рук. Снова исчез… А я почувствовал, как ствол моего же оружия упирается мне в спину. Но еще через секунду оружие вернулось ко мне в руки, а Лето, донельзя довольный произведенным эффектом, снова был передо мной. Хотел было уже посоветовать съесть ему лимон, но где их здесь возьмешь, в Заповеднике. Разве что лимонкой закусить.

   — Вот как-то так. Получил эту грань с локальным перемещением еще на втором ранге, потом просто развивал ранг, увеличивая возможности. Ладно, похвастаться достижениями друг перед другом мы еще успеем, твой ствол, чую, тоже непростой, и явно имеет отношение к твоему Аспекту, но пора переходить к делу. Следующей предлагаю найти Наиру.

   — Почему не Злату? — я сразу зацепился за предложение, заподозрив, что это не просто так, и Лето подтвердил:

   — Уже пытался, — пожал широкими плечами Лето. — Еще до того, как взял шестой ранг. Видел ее, почти как тебя. Издали. А как только прыгнул к ней, она исчезла. Странная реакция, она вроде меня видела. Поэтому и предугадаю оставить ее напоследок. Странная она. Знаешь, это действительно чертовски хорошо, что у тебя столько запасных кошек. Как бы не пришлось и ее… менять.

   Вот же, блин, задачка. Все ее видели. Я, Реас, Миней, Лето. И от всех она уходила. Как тот чертов колобок из сказки… Почему?!

   — Ладно, Лето. Принял к сведению, возражений нет. Я в измерение, встретимся через пару часов.

   — Хорошо, — Ходок не стал спорить и просто испарился. И почти в туже секунду я услышал за спиной тихий голос Говорящей:

   — Ваша Злата — Оракул. Только так можно объяснить, почему вы ее не можете застать.

   Я живо обернулся. Шерханка выглядела потрепанной, усталой и задумчивой. Конечно же она слышала весь наш разговор с Лето, но я и не делал из него секрета. И появилась, деликатно дождавшись окончания.

   — Оракул? Поясни, пожалуйста, что это такое.

   — Мне не известны подробности, знаю лишь суть — этот Аспект позволяет предвидеть линии событий и выбирать наиболее перспективные. Безопасные.

   — То есть, если она знает, что наша преждевременная встреча ни к чему хорошему не приведет, то… Действительно, это объясняет проблему. Пока он путешествует так в одиночку, то в большей безопасности, чем с нами. Но когда она останется последней, деваться ей уже будет некогда.

   — Проблема в том, что она новичок, и сама того не подозревая, может стать заложником своего Аспекта. Сложного Аспекта. Легко запутаться в вероятностях, не имея практики, или не обладая достаточно отточенным интеллектом. Она думает, что делает все правильно, но, избегая встречи, она не могла не наследить. Если ее видели все вы, то и враги тоже могли ее видеть. Если о ее Аспекте догадалась я, то и враги могли догадаться. Оракул — это путь к Флагу. Четкий и ясный сигнал. Она обязательно появится там, возле Флага, как только линии событий сведут вас всех вместе. Надеюсь, я преувеличиваю опасность, но учесть ее стоит.

   — Я понял твой посыл. Злату будем искать в полной боевой готовности. Отдых и восстановление расходников в обязательном порядке… И мне придется поднять Ядро до шестерки, чтобы перестать быть балластом. Черт! Думаешь, она уже шестая?

   — Если она умеет предвидеть линии событий, то может рассчитывать вероятности, при которых она в выигрыше. Ей не обязательно сражаться, достаточно находить поля бывших сражений, вроде того, где мы хорошо поднялись после битвы археонов со Стражами. Но полное отсутствие боевого опыта может сыграть с ней злую шутку в финале, когда убегать возможности больше будет.

   — Надо подумать, спасибо за инфу. Не обижаешься на Реаса?

   — Нет смысла, — Говорящая сдержанно вздохнула. — Это не он. Это Заповедник говорит за него. На каждом из нас это сказывается по-разному, но сказывается на каждом.

   Я задумчиво кивнул. Жизнь — штука непростая, из-за всех этих взаимоотношений и личных нюансов. Но совсем без отношений это и не жизнь. А раз сейчас скучать не приходиться, то, можно сказать, жизнь бьет ключом. Только вот почему-то так и норовит по голове приложить. Натужная шутка юмора.

   — Кто из вас займет место Минея? Уже решили?

   — Об этом рано говорить. Никто из нас может не дойти. Мы… суеверны? Да. Решение будет в конце, чтобы не сглазить… Правильно? Да, сглазить. Прости. Мне нужен отдых.

   Говорящая растаяла в воздухе. Ничего не оставалось, как последовать ее примеру.

   Благотворное влияние измерения окутало теплым облаком, как только оказался в своем личном мирке. Мелорн тут же зашевелил листочками, зашелестел, словно пытаясь обнять. Продолжая усиленно размышлять о последних событиях и путях решения предстоящих проблем, я скинул куртку и уселся на скрещенные ноги. Атрибут-браслет сполз со спины на свое законное место — запястье, а по коже прохладными змейками скользнули корешки-целители, устремившись к поврежденному участку тела.

   А задумался я вот о чем. Если бы не блокировка, Минея можно было спасти — пока был в сознании, мог уйти в свое измерение. А там Симбо и мелорн взялись бы за его исцеление. Увы. Сейчас — только гибернация. Черт. Без него группа уже неполная. Да лучше бы так Реаса приложило… Но лучше ли? Реас сильнее приятеля, сам факт, что он выжил, а Миней — нет, говорит о его более высокой жизнеспособности. Благодаря Аспекту или характеру — это уже неважно. В Чернильном пятне Миней ведь тоже прохлопал врага за своей спиной, и если бы не Проворный…

   Так, первым делом — «Пространственный капкан»…

   Больше не хочу никого терять.

   Будет больно, предупредила Говорящая. Но деваться некуда, если хочу расширить возможности. Посмотрим, насколько границы терпимости шерханов отличаются от человеческих. Следуя интуиции, опустил правую руку в ячейку с субталантом и четко выразил желание. Сквозь прозрачную поверхность ячейки было хорошо видно, как светящее облачко искорок окутало кисть руки, а затем пришло жжение.

   С чем бы сравнить эти ощущения… С нанесением татуировки в тату-салоне? Говорят, что процедура весьма болезненная, но лично не пробовал, так что приходится судить с чужих слов. Зато паяльником при пайке проводов обжигаться доводилось. Но одно дело — случайное прикосновение, после которого кожа горит несколько часов, и то — если вовремя не остудить холодной водой, и совсем другое, когда этим паяльником на поверхности руки «рисуют» узор. Вернее — Печать. Жжение усиливалось, уходило глубже, проникая сквозь кожу в плоть, и вот уже, казалось, горят сами кости. Впрочем, после испытания пятым рангом Ядра меня такой болью пронять уже сложно. Неприятно, но терпимо. Сейчас я заточен на результат, мне позарез нужна эта Печать.

   Я даже не потерял способности связно мыслить. Абстрагировался от неприятных ощущений. И вновь задумался о подступающей проблеме. Я надеялся, что экошок, от которого мы все едва не спятили до Инициации, мне больше не страшен, но это не так. Просто порог терпения, порог физической выносливости и моральной стойкости значительно расширился. Но долгое пребывание в Заповеднике уже начинает сказываться. А он этого не любит. Подталкивает к уходу. Ускоряет. Тот внутренний распад, дегенерация тела и ума… его дыхание уже ощутимо. Быстрее падает настроение, истощаются силы. Я списывал это целиком на усталость от работы с измерением, но вид земного леса, куда привел нас Лето, показал, что ситуация сложнее. Хочу домой, черт бы все побрал!

   Почти не сомневаюсь, что гидзу реально спятили, поэтому и нападают. Потеряли самоконтроль, потеряли себя и агрятся на всех как взбесившиеся псины. Это многое объясняет. Если будем тянуть — сами окажемся на их месте. Шерханы — повышенный фактор риска, они здесь дольше нас, землян. Надо за ними присматривать внимательнее, не прохлопать бы изменение поведения…

   Кстати, я уже не задавался вопросом, какого черта браксы постоянно сыплются в Заповедник, как песок сквозь решето. В какой-то миг осознал, что проблема не в браксах. Это делает сам Заповедник, руководствуясь заложенным в его нечеловеческий разум алгоритмом. Все ходы не уничтожаются намеренно, чтобы Стражи не скучали, а новички получали возможность пройти испытание боем и получить начальные трофеи (искры, оружие, материалы) для собственного развития. Более того — сам Заповедник и создает эти каналы. Настоящих Пробоев на порядки меньше, чем искусственно открытых пространственных дыр, куда браксов затягивает вне зависимости от их желания. Незавидная судьба. И не удивительна ярость этих существ. Самостоятельно уйти в свой мир могут немногие, с нужным Аспектом вроде Ходока, или каким-то другим пространственным талантом. Или… через Флаг Игроков? Да. Это возможно. Вот как эта нечисть оказывается на Земле, вызывая нешуточные проблемы. То еще откровение… Именно поэтому Заповедник — желанный объект для уничтожения, а вовсе не из-за искр новичков.

   Когда жжение утихло, я осмотрел запястье. Внешне ничего не изменилось, так, небольшое покраснение на коже. Но если взглянуть «энергетическим» зрением, то четко видна зона структурного уплотнения. На функциональности руки это никак не сказывалось — пальцы шевелились точно также, как и раньше. Но теперь у меня есть личная, обособленная батарейка на теле для загрузки энергии, предназначенной для обслуживания конкретного субталанта — «Пространственного капкана». Пятый ранг — 50 % шанса, что блокировка врагов сорвется, а моя — сработает. Это уже что-то.

   Так, теперь «Управляющий контур». Надо подумать, куда его применить в первую очередь. Варианты применения — Схема и Атрибут…

   Стоп. Атрибут? Зародившая мысль-озарение крепла с каждой секундой.

   Все искры с субталантами в садке — с нарушенной целостностью. А мне для 6 ранга Ядра нужны чистые. И что-то подсказывало (интуиция или Симбо — суть едина), что проблема решаема. Если Атрибут-браслет может собирать, то должна быть возможность и разбирать. Пусть и со значительными потерями из-за недостаточной целостности.

   Сейчас уже предельно ясно, что, как и шерханы, я вряд ли успею использовать эти искры, даже добравшись до 6 ранга Ядра. Не хватит энергии для подъема спец-ячеек. Все накопленное в садке добро так и останется балластом, а энергия нужна прямо сейчас, перспективы отдаленного будущего, когда появятся возможности все это применить и использовать, в данный момент неактуальны. Я здорово отстаю от своих же, землян. Лето — шестой. Реас — близок к этому. Про шерханов и говорить нечего. Все-таки Говорящая права, я слишком много трачу на второстепенные задачи. Да, мои «приблуды» усиливают группу, но все Игроки прекрасно справляются, если припрет, с помощью своих Атрибутами под управлением Аспекта. К примеру, не особо лимонки помогли при массовой драке, а ресурсы потрачены. Всего не предусмотреть, на все ситуации расходниками не запастись. То есть главная моя задача — добраться до 6 ранга Ядра, иначе общую цель — достижение Флага — буду тормозить именно я.

   Собственно, уже торможу.

   Итак, что у меня есть, если брать в расчет только шестерки в садке? Если забыть о прививках, которые все равно невозможно сделать, то чем можно без ущерба для коллекции пожертвовать на эксперимент? Золото только одно — Ядро каменного ныряльщика (6): «Проницаемость», «Прочный покров», «Поглощение сути» (44 % целостности). Интуиция говорит, что она не для людей. Но как-то сыкотно начинать «портить» товар с нее.

   Три серебра:

   Ядро моховика (6): «Разрыв», «Импульс» (66 % целостности)

   Ядро мурены (6): «Левитация», «Паралич» (54 % целостности).

   Ядро люцефита (6): «Пространственный капкан», «Взрывная регенерация» (36 %).

   Тоже пока подождут. Лучше выбрать что-то из россыпи медяшек, тем более что почти всех имеется по две штуки:

   Мобилизация — 40 % и 43 %: «физическая» искра— сила, ловкость, ускорение. Можно использовать, пока есть энергия в Печати, затем ожидание естественной перезарядки, в крайнем случае можно подзаряжать свободными искрами из копилки. Разрушение покрова — 36 % и 51 %: вероятность нанести бронированной цели повышенный в разы урон, воздействие — через Схему. Слепая игла — 34 % и 43 %: тоже противоброневая абилка, только иного характера. Игнорирование брони узконаправленным ударом — клинок, пуля. Увы, мой Атрибут-браслет не имеет атакующей направленности, поэтому — тоже только для Схемы. Предметное ускорение — 37 % и 53 %: тоже для оружейных реплик — добавочное повышение начальной скорости боеприпасов. Сила Атрибута — 47 %: усиление свойств Атрибута. Туманно, но явно штука полезная, да еще и в единственном числе.

   Тщательно прикинув за и против, выбрал искру с самой низкой целостностью и сомнительной применимостью: Слепая игла (6) — 34 %. Загнал ее в Атрибут-браслет и начал экспериментировать. Почти не задумываясь, словно делал это уже неоднократно, набросал на гнездо с икрой сразу четыре связи — Сопряжение, Постижение и Ассимиляция, а затем «заполировал» Управляющим контуром.

   Мне нужны искры пятого ранга. Пятого. Слышь, Симбо? Поработаем!

   Брызнул свет. Теплая волна рванула в стороны, мигом обогнула шарик измерения и вновь всплеснулась, втягиваясь обратно в наруч. Но теперь вместо искры-шестерки на Атрибут-браслете три гнезда оказались заполнены пятерками. Черт, серьезные потери из-за целостности, три вместо шести. Зато — чистые, избавленные от влияния субталанта. Что мне и нужно. Получилось! Спокойно, Крок. Это замечательно, но эксперимент еще не окончен.

   Итак, мне нужно добыть 36 пятерок для повышения Ядра до шестого ранга, вернее — уже 29, учитывая только что полученные три и четыре имевшихся в копилке. Если и остальные будут раскладываться по той же схеме, то… Мало. Черт! Добуду всего десять штук, если грохну самые слабые искры. Пустить на распыл вообще все медяшки? Типа, гулять, так гулять? Тогда получу еще 18 штук. В сумме получится 28 чистых пятерки. Где взять еще одну? Разобрать Силу Атрибута? Очень не хотелось бы. Что-то мне говорит, что эту искру непременно нужно оставить.

   Хочешь не хочешь, а придется браться за серебро. Допустим, Разрыв у меня уже привит, но если грохнуть Ядро моховика, то попутно потеряю Импульс, и не видать Проворному стреляющего масая. Впрочем, все равно не успеваю, придется ему обойтись масаем обычным. Зато — сразу могу получить до 6 искр, целостность высокая. Пространственный капкан тоже изучен, но Взрывную регенерацию, идущую с ним в связке в Ядре люцефита, очень не хотелось бы утратить. Ядро мурены? «Левитация» и «Паралич» в минус, пять искр в плюс. Жаль-то как…

   Грохнуть золотую? Все равно она как бы не для людей, разве что сгодится на обмен с другими Игроками в будущем, там ведь не только люди будут…

   В задницу будущее, важнее здесь и сейчас. Причем еще вчера. Но 44 % целостности… А цвет статуса вообще хоть какую-то роль играет при раскладке? Не попробовав — не узнаешь.

   Решившись, переместил на Атрибут Ядро моховика. Снова рванула волна света, причем дважды. Результат оказался крайне интригующим. Вместо ожидаемых шести пятерок заполнены оказались двенадцать гнезд разом. Твою же… Как?! Да вот так. Цвет еще как имеет значение, удвоение, утроение энергетического потенциала за счет встроенных субталатов!

   Не позволив свой жабе пикнуть, твердой рукой и железной волей грохнул золотую искру. И получил еще двенадцать пятерок. Недостающие четыре добил разложением одной из Мобилизаций, добив общее количество искр точно под расчет. Все остальное серебро и медь теперь можно спокойно приберечь, оставив неплохой такой выбор субталантов для развития спец-слотов. А мог остаться на бобах, всего с парой старших искр в заначке, если бы пожалел золотую…

   Да здравствует грядущий шестой ранг Ядра.

   Никто из моих спутников даже не предполагал такую возможность. Как же сумел я? Стечение обстоятельств, возможности Аспекта Репликатора плюс свеженький Управляющий контур. И немного озарения. А еще есть вероятность, что Управляющий контур получился особенным, модифицированным, так как шанс его прививки повышался за счет «Разделения сути». Я ведь не знаю на самом деле, как это «Разделение сути» работает на практике. Пусть субталант вроде как относится к созданию Двойников, но название характерное. Могло повлиять.

   Глубоко вздохнув, я постарался расслабиться. Господи, дай силы пройти последнее испытание… пятый ранг я едва пережил, а что будет на шестом, я даже не представляю. Заранее становится страшно, до судорог. Надо бы предупредить своих, что придется задержаться чуть дольше, чем планировали, но если это сделаю, могу утратить решимость. Отложить повышение ранга на потом. А потом опять завертится что-то незапланированное, возможность будет упущена, время потеряно, а группа уничтожена. Лишь потому, что я промедлил, когда мог сделать больше. Но не сделал.

   Ладно. Ладно!

   Повинуясь моему желанию, мелорн выпустил из травяного ковра сотни отростков, оплетая мое тело защитным ячеистым коконом. Минутку. Не знаю, сколько это продлится, но время терять нельзя. Так, запустить изготовление пятого ранга Винса. Патроны в очередь штук на двадцать. Пятый масай. Пятый комплект Бродяги, усиленный. Лично для себя, остальные на этот раз перетопчутся, у большинства и так боевые Атрибуты, а мой — лишь защитный, без своих реплик я просто как без рук.

   Вроде все предусмотрел. Сколько не оттягивай неприятный момент…

   В конце концов, все через это уже прошли и остались живы, в здравом уме и прежней памяти. Выругавшись в сердцах и плюнув на мандраж, я дал команду на запуск преобразования.

   И пришла Её Величество Боль.
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    Глава 27
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Перенос оказался неточен.

   И теперь мы старались преодолеть оставшееся расстояние на своих двоих. Неслись, как ветер. Первым с кошачьей скоростью и грацией двигался Проворный, готовый мгновенно сразить масаем любого, кто встанет на пути — стелющаяся над землей гибкая тень. Чуть приотстав, за ним бежали Верный и Говорящая, они специально настаивали на таком порядке следования, до глубины кошачьей души задетые недоверием Реаса — первые на острие возможного удара. Я, Реас и Лето двигались в арьергарде, по ровной как стол и такой же голой почве изумрудного цвета, будто на нее вылили море спиртового раствора, прозванного в народе «зеленкой». Запах стоял соответствующий — острый, едкий, но вроде бы безопасный…

   Впрочем, мы это уже проходили — безопасных мест в Заповеднике нет.

   Локация выпала еще более замороченной для прямого взгляда, чем ставший роковым для Минея «Лабиринт ожиданий». Почва — да, была голой и вонючей, но растительность здесь более чем имелась. Вот только вся она парила в воздухе, где в метре, а где и в трех над поверхностью, непрерывно колеблясь непредсказуемыми волнами. Эту локацию можно было сравнить с дном океана, а растительность — с водорослями и стайками рыб. Плавающие в воздухе «кусты» самого разнообразного размера и формы создавали сплошные зеленые массивы, которые перемещались и вращались по сотням всевозможных векторов движения. Шерханам частенько для контроля пути приходилось или приседать на бегу, или «нырять» вниз, к самой земле, припадая на руки, чтобы убедиться в отсутствии впереди опасных препятствий. Что ж, им это удавалось куда ловчее, чем людям. Реас пару раз пробовал сделать это на бегу, едва не кувыркнулся, и с руганью оставил это занятие «блохастым».

   Своя фауна здесь тоже имелась. Нередко в гуще зеленых облаков начиналось характерное движение, что-то определенно быстрое и сильное, немаленького размера, рассекало воздушный планктон, но пока обходилось без нападений. То ли эти существа к нам присматривались, то ли Игроки не входили в их рацион. Я бы предпочел последнее. Но самое вероятное, что все дело в облаке ментальной угрозы: одной из своих граней Говорящая по мере продвижения расчищала вокруг нас пространство на десяток метров вокруг, образуя что-то вроде свободного от зеленой живности воздушного пузыря. Как бы быстро мы ни бежали, «планктон» расступался еще быстрее, освобождая путь. Надеюсь, что кошке хватит сил как можно дольше. А если не хватит, то Реас, Верный или Лето подключат свои грани шестых поясов. У каждого найдется нечто подходящее для подобных случаев. Лишь у меня все грани Репликатора оказались весьма специфическими, даже на шестом поясе заточенные по большей части на работу внутри измерения.

   Из земной локации «Ранняя осень» нам пришлось ретироваться не только из-за спешки к Наире. Там рванул Пробой, и немаленький. Рванул километрах в десяти от нас, пронзив атмосферу десятками сверкающих молний — радужное небо даже с такого расстояния залило ослепительным сиянием, выбелив участок нашей стоянки как засвеченный негатив. Пришлось спешно прыгать по метке, не закончив восстановление.

   И мы промахнулись. Но ошибся не Лето. По заверениям здоровяка, в тот момент, когда Лето целился на метку, девушка тоже перенеслась. Просто совпадение. Накладки случаются, этого никак не предусмотреть, не избежать. Но энергия Ходока на переход была потрачена, и мы решили не ждать, пока его грань снова перезарядится. Десяток километров — не такое уж большое расстояние, а Наире, судя по тревожно замигавшей метке, прямо сейчас понадобилась помощь. Как только Лето увидит девушку лично, то перенесет нас к ней силой другой грани, разом сократив оставшееся расстояние…

   Угу. Хрен тут что увидишь дальше своего носа, и это создавало серьезную проблему.

   Сейчас метка Наиры, продолжая мигать, почти не двигалась. Девушка была в беде и не могла покинуть опасную зону. Ответ напрашивался очевидный — блокировка. Она должна была уже заметить, что мы здесь, в одной с ней локации. Должна была двинуться навстречу. Она настолько связана врагами или обстоятельствами, что не может этого сделать? Проклятье! Чувство, что мы можем опоздать, жгло изнутри раскаленным железом. Урока с Минеем более чем достаточно. И самое паршивое то, что именно я ускорил события. Ускорил, когда поднял ранг Ядра на шестой уровень.

   Впрочем, Реас отличился не меньше меня. Он тоже шестой. Надо было видеть его физиономию, когда мы почти одновременно выбрались каждый из своего измерения на экстренный призыв Лето. Кожа белая как мел, глаза чумовые, бешеные. Реас хотел было по старой привычке что-то гавкнуть на меня и Лето, но наткнулся на мой взгляд. А выглядел я, подозреваю, также «фотогенично», как и он. Увидел — и заткнулся. Оценил и принял.

   Как я уже говорил, раньше я не любил бег. Сейчас такой способ перемещения, пожалуй, казался единственно верным. Разгоряченное тело, ровное и мощное сердцебиение, кровь, бурлящая по венам, быстрая смена визуальных ориентиров — все это воспринималось естественно, как само дыхание. Сполна наслаждаться движением мешало лишь одно — боль. И я, и Реас после перехода на шестой ранг должны были еще несколько часов проходить адаптацию, но судьба решила иначе, вырвав из уютных гнездышек, и сейчас мы пожинали плоды этой спешки. Боль так и не ушла, стала частью естества, натянув внутри тысячи невидимых струн. Нервы, мышечные волокна, связки, костные ткани — все будто резонировало друг с другом, притираясь к новому состоянию.

   Пронзительная ясность сознания заставляла смотреть на все и всех иначе. Я видел сейчас столько новых нюансов — в окружающем мире, в своих спутниках — что только теперь осознавал: до этого я будто был слепым. Выходит, шерханы носились со мной как с малым ребенком, стараясь сделать все, чтобы я выжил. Но сейчас я вырос. Наконец.

   Я — шестой. Условия для Флага выполнены. И если события рванули вперед с ураганным ускорением, то Наира и Злата тоже сейчас шестые. Именно это грубо прервало наш с Реасом отдых. Сам факт, что мы стали шестыми. А мы уже знаем, что чем выше по рангу Ядро Игрока — тем сильнее негативное воздействие Заповедника. Ставки резко возросли. Именно поэтому замигала метка Наиры. Все сводилось одно к одному. Собрать своих. Активировать Флаг. Уйти на Землю. Уйти до того, как враждебные условия превысят наши возможности выживания.

   Шерханов вело шестое чувство, теперь знакомое и мне, когда оценка опасности проводится по множеству мельчайших факторов, о которых до перехода на шестой ранг я не подозревал. Мозг работал не просто в ускоренном режиме, а так, словно в процессоре, работающем на одном ядре, наконец включились все остальные, и число их тем выше, чем сложнее идут расчеты.

   Гидзу — раса невежественных бездарей. Теперь я это отчетливо понимал. Они тоже были шестыми, вернее — шестерками, тонкая ироничная разница, понятная лишь землянину. Проиграть нам при таком перевесе сил могли лишь полные ничтожества. Немудрено, что эти существа не смогли сохранить собственный Флаг, не смогли вернуться домой. Слишком бестолковые, неорганизованные, не умеющие дополнять и компенсировать недостатки друг друга достоинствами. Не предвидящие элементарных последствий своих действий и спонтанных решений. Существа не разума, но эмоций. Корм для Заповедника. Вечные новобранцы для пополнения рядов Стражей.

   Впереди вдруг возникло особенно заметное бурление. Нашлось существо, которое смогло проигнорировать отпугивающую силу Говорящей. Не останавливаясь, шерханы ловко разошлись широким веером, а Проворный без малейших колебаний устремился в атаку, даже не зная, кто ему противостоит, но на десяток метров опережая всех.

   Пришлось поторапливаться и нам, землянам, чтобы не остаться за границей воздушного пузыря.

   Я почему-то ожидал, что противником станет что-то более материальное и осязаемое, чем окружающий нас воздушный планктон, но нет. Эта локация жила по своим законам, и хищник полностью соответствовал местному биому. Колышущаяся стена зелени впереди вспучилась горбом, казалось, сам планктон организовался в нечто новое, а может, так и было. Раскрывшись гигантской многометровой «ладонью», из плотного скопления растительной мелочи к шерхану метнулось несколько «пальцев», похожих на рой зеленых насекомых.

   Проворный не растерялся ни на секунду. Ловкий прыжок в сторону, уклонение, взмах масаем. «Рука» попыталась разойтись в стороны, пропуская оружие сквозь себя, но шерхан бил не только оружием, вложенная в него сила искры рванула короткой вспышкой энергии, заставив значительный участок осыпаться мертвыми трупиками… насекомых? Растений, похожих на насекомых? Черт его знает, что это такое, но выпада оказалось маловато. Монстр тут же зарастил рану новым пополнением из окружающей его тучи зелени, и «ладонь» снова бросилась на Проворного. Говорящая зашипела на своем, на шерхановском, вскинула руки, и с кончиков ее пальцев сорвались видимые лишь в тепловом зрении разряды, пробивая метровые дыры в «ладони», заставляя зелень жухнуть и осыпаться во множестве мест.

   Раньше я бы этого выпада просто не увидел, но сейчас ничто не укрывалось от усовершенствованных глаз.

   С парящих тотемов Верного тут же ударили уже вполне привычные молнии. Проворный танцевал, работая масаем и Атрибут-когтями с такой скоростью, что взгляд почти не успевал. Зато хорошо был видел вихрь из разорванной и не успевающей оседать на землю псевдоплоти вокруг него.

   Пришлось остановиться, не вмешиваясь в драку. Сил шерханов более чем хватало для отражения нападения. Ни один из «пальцев» так и не смог дотянуться ни до кошколюдов, ни до нас, землян. Но и противник, теряя части «тела», не сдавался — пополнения «запчастей» казалось бесконечным и стекалось к нему отовсюду заметными ручейками. Нам противостояло существо-трансформер с коллективным сознанием и полным подчинением окружающей среды, заточенной под его потребности.

   Впрочем, «хищник» оказался беззубым против нашей команды, и в какой-то момент я понял, что мы просто теряем время. Реас с задумчивым видом раскручивал сателлиты вокруг своего тела, но не торопился пускать их в дело — расходники не бесконечны, на что попало тратить не стоило. Тем более, что впереди, возможно, нас ждала более серьезная схватка — там, где находилась Наира. Лето тоже остался не у дел. Слишком специфический противник, не сразу поймешь, как с ним расправиться без лишнего расхода сил, без подходящих случаю граней. Усмехнувшись, я открыл ствольную коробку Винса и мысленной командой заменил один из патронов на светошумовой. Пока нет блокировки, я предпочитал тратить боеприпасы из Хранилища измерения.

   — Шерханы, назад!

   В очередной раз убедился, что кошки — отличные союзники. Ни малейших сомнений в моем приказе, никаких вопросов — все трое мгновенно разорвали дистанцию с врагом. Вот и проверим, чего стоит спец-патрон пятого ранга…

   Долбануло так, что барабанные перепонки выдержали лишь по одной причине — все мы шестые, с усовершенствованной физикой тел. Направленная звуковая волна с пронзительным ревом пробила просеку на пару десятков метров впереди, буквально испарив незадачливого «хищника», а затем в этот коридор ввинтился бешеным протуберанцем плотный сноп огня, безжалостно воспламеняя все на пути. Перед нами разверзлась пылающая труба, чудовищный жар дохнул в лицо, засасывая воздух, как в реактивный пылесос. Цепная реакция воспламенила окружающую растительность, раскидывая в стороны тугие катки огня, а затем вал огня покатился назад, прямо на нас…

   Но нас там уже не было. Лето не подвел, сделал мини-переход вовремя. Теперь горело где-то метрах в пятидесяти от нас, свет от пламени пробивался сквозь изумрудные волны планктона словно слабый свет автомобильной фары в ночной тьме.

   Разглядывать было некогда, быстро восстановив привычный порядок движения, мы понеслись дальше. Заряда Винса жаль, но главное, что заминку удалось ликвидировать максимально быстрым способом. С одной стороны, возможности открывшихся на шестом поясе Оболочки граней никак в этом не участвовали. Работал сам факт шестого ранга. Проблема и ее решение, мгновенный расчет и предсказуемый результат с учетом способностей спутников. С другой стороны, мой Винс и есть продукт моих граней. Данное Аспектом преимущество. Так что не все так однозначно.

   Схематизация, давшая на четвертом поясе Модификацию, на шестом разродилась Экстраполяцией. Создание новых схем на основе изученных. Комбинирование свойств и характеристик. Добраться до экспериментов не было ни времени, ни возможностей, в Заповеднике я своего потолка достиг уже на четвертом поясе, но сейчас имеет значение лишь то, что эти возможности проявились.

   Ремонт, вслед за Реконструкцией предоставил Пересборку — создание новых вещей на основе имеющихся образцов. Сопряжение блоков и частей от разных предметов в единое работающее целое. Само собой, получившийся результат можно было разложить на новую уникальную схему. Стреляющий масай для Проворного стал реальностью.

   Все уже было сделано. Причем сделано на бегу. Часть вычислительных мощностей мозга работала параллельно, решая задачку. Анализ обломков оружия Стрелка-пандорана, хранившихся все это время в ячейке Хранилища, Экстраполяция и Пересборка новой Схемы масая, привязка Разрыва и Управляющего контура. Миней мог выборочно управлять мощностью выстрелов только личного Атрибут-карабина, я же мог создавать оружие, с которым способен управиться любой Игрок, с полным сохранением привязанных свойств.

   Постижение после Идентификации проявилось Пеленгом — поиск на местности и подсветка посещенных зон на наличие нужных для схем материалов.

   Синтез, давший Ассимиляцию, подарил на шестом Трансмутацию — структурное изменение материала, создание материалов с новыми свойствами на основе имеющихся оттисков. Пригодится в будущем.

   Адаптация, подарившая спасительную Регенерацию на четвертом, что позволило экстренно лечить раны с помощью Атрибут-браслета, или быстрее восстанавливаться в измерении, завершающим штрихом на порядок повысила мою защиту, предоставив Эндо — энергетический доспех. Теперь Атрибут-браслет мог мгновенно превращаться в защитный покров всего тела. Да, лишь временно, на расход шли накопленные искры, но в эти секунды игнорировался почти любой входящий урон.

   В завершение, Перегонка после Сопряжения дала очень интересную грань — Скрутку. Теперь я мог заключать предметы в нейтральную оболочку из свернутого пространства, уменьшая вес и объем в десятки раз и сохраняя их в неизменном состоянии для дальнейшего использования. С этим свойством еще предстояло разобраться, нам пока было не до экспериментов…

   — Она движется к нам! — на бегу сообщил Лето, поравнявшись со мной справа.

   — Вижу! — крикнул я в ответ. — Поднажмем!

   Метка Наиры по-прежнему тревожно мигала, до нее оставалось километра три. Бой для землянки не закончился, но она сумела прорваться и пошла на воссоединение с нами. Молодчинка! Справиться с опасностью группой шансы гораздо выше.

   Бежавший слева Реас лишь коротко кивнул, предвкушающе оскалившись на бегу. Я был неправ на его счет, пусть и запоздало, но осознав, что он и Проворный — два сапога пара, может поэтому и нашла коса на камень. Сейчас, на шестом ранге, я понимал его намного лучше. Он не испытывал злости ко мне лично. Его бесил исключительно Заповедник и связанные с ним проблемы. И он действительно беспокоился о наших товарищах. Да, со стороны это выглядело нередко двусмысленно и неоднозначно, но… у каждого у нас свой характер. По крайней мере сейчас я точно знал, что на него можно положиться, он не подведет в главном — сделает все, чтобы любой из нас выжил. Его защита не распространялась лишь на чужаков. Шерханы оставались для него темными лошадками. Но сейчас, на шестом, Реас вел себя спокойнее, так как поведение шерханов стало для него более предсказуемым, более понятным. «Язык тела» имеется не только у людей. И теперь было ясно видно, что они не лгут, что все договоренности с ними — честны.

   Новый протуберанец зарождающегося хищника возник справа: нити планктона, всякая мелочь, а затем и крупные летучие образования потянулись к единому центру, формируясь в существо. Но мы пронеслись мимо, не снижая скорости. Некогда возиться!

   Еще дважды мы проскакивали мимо местных опасностей, спасаясь от преследования скоростью. Не успев сформироваться, эти существа просто теряли нас из поля зрения, или переставали чувствовать. Но были и другие — те, что шныряли по сторонам в гуще парящей зелени, рождая движением тел мощные волны. Эти нас пока не трогали. Пусть так и остается.

   — Засек! — припавший к земле на все четыре конечности, Проворный резво оглянулся на подбегавшего Лето. Тот сразу рухнул на колено, вглядываясь в узкое, волнующееся непрестанным движением пространство между почвой и планктоном.

   — Могу переместить! Метров двести!

   — Лето, нет! Не трать!

   — Я перезарядил искрами, некогда ждать!

   — Она уже близко, сами доберемся!

   Шерханы без лишних слов бросились вперед, раздвигая планктон ментальной волей Говорящей, остальные снова поднажали. И вскоре мы увидели, как навстречу нам движется буря. По крайней мере, первое впечатление было именно таким. Повинуясь вдруг возникшим течениям в общей массе, планктон расступился куда шире, чем в пузыре Говорящей. Нет, не буря. Скорее, это было похоже на морской отлив — зеленый массив потек прочь от нас, создавая обратную волну.

   В центре этого движения едва не летела Наира, верхом на странном существе — что-то вроде громадного пса изумрудного цвета, размером с носорога. Светлые волосы девушки живописно развевались волной за спиной, а вместо привычных по Земле толстовки и джинсов тело защищал облегающий костюм, словно сотканный из живых растений. По бокам от всадницы вдруг возникло несколько похожих существ значительно меньшего размера — развернувшись, они бросились назад. Тут же последовали яркие вспышки и донесся гул, миньоны Наиры столкнулись с преследователями в попытке их остановить.

   Я отправил приглашение в группу, как только ее увидел.

   Игрок Наира включен в состав группы «Союзники».

   Члены группы «Союзники»: Говорящая (Б6-мета); Проворный (Б6-уни); Верный (Б6-спец), Лето (Б6-мета), Наира (Б6-спец), Реас (Б6-мета), Крок (Б6-спец). Текущая степень взаимодействия группы: 86 %, лидер — Крок.

   Еще несколько гигантских прыжков, и «конь» Наиры ворвался в нашу группу, заставляя нас расступиться под напором своего массивного тела. Девушка не стала тратить время на приветствия, развернула вокруг оси свое не пойми что — то ли растение, то животное, то смесь и того, и другого, и вскинула ладони на уровне плеч — растопыренные пальцев озарились мягким сиянием.

   — Люцефиты! — крикнула девушка. — Готовьтесь!

   Мы и так были готовы к бою. Поэтому то, что на нас нахлынуло несколько секунд спустя, не застало врасплох.

   Из роя поредевшего планктона выскочили три существа, похожие на адских псов — громадные, почти не уступающие размерами ездовому созданию Наиры. Тот же вид, что и у побежденного мной люцефита (сто лет назад): мощные зеленовато-серые скелетные конструкции до двух метров в холке, вокруг которых струилось призрачное пламя, заменяя мышцы, связки, органы. Планктон, с которым их тела сталкивались при движении, вспыхивал и осыпался пеплом, оставляя позади черный туннель, а почва под лапами этих существ коротко вспыхивала и исторгала струйки жирного дыма.

   Один из трех «псов» вырвался вперед, распахивая жуткую пасть — обе челюсти, явно способные перекусить человека пополам, усеивали сотни острейших клыков. Присев к земле, костяная псина мощно оттолкнулась лапами и взвилась в длинном многометровом прыжке.

   Тот самый момент, когда никто не стал экономить силы для отражения атаки.

   В отчаянном прыжке навстречу Проворный поднырнул под «псину» и острие масая вспороло вражеское брюхо энергетической вспышкой. Один из тотемов Верного вонзился в бок адского создания, окутав его тело сеткой змеящихся молний. Сателлит Реаса долбанул точно в лоб врага, разметав верхушку черепа. В завершение мгновенно оказавшийся рядом Лето ударил рукой, усиленной Атрибут-наручем — в тело монстра словно вонзился танковый снаряд, кости правого плеча вместе с лапой вмяло внутрь грудной клетки, тварь словно сложилась сама в себя, а затем осыпалась грудой дымящихся обломков.

   Все это я запечатлел за долю секунды, пролетая мимо и вскидывая Винса. Привычный грохот выстрела, встречный импульс Атрибута для гашения отдачи. Шея второй псины взорвалась зеленоватой вспышкой. Пулевой заряд на этом не остановился и прошил тело насквозь, раздробив весь позвоночник до самого копчика. Третью и последнюю тварь остановила Говорящая — резким движением руки словно заставив ее налететь на несокрушимую стену. Пылающий череп твари с треском свернулся под прямым углом, но это был еще не конец. Наира на своем ездовом питомце вырвалась вперед, с Атрибут-короны наездницы сорвался энергетический протуберанец и ударил в грудь монстра. Треть грудной клетки вместе с ребрами и частью позвоночника просто растворились в бесшумной вспышке, после чего груда уже безжизненных костей осыпалась на почву.

   Спрыгнув с питомца, Наира бросилась к Реасу, порывисто обняла его, обвив руками шею. Тут же переключилась на Лето, а я оказался последним. Сам виноват, стоял дальше всех. Как бы в компенсацию я обнял Наиру крепче всех, и удерживал на секундочку дольше, чувствуя под странной одеждой, явно — продуктом ее Атрибута, физически крепкое и горячее тело. А какой, кстати, у нее Атрибут?

   Групповая информация на этот вопрос не ответила. Спец — понятие растяжимое. Зато угадал Лето. Погладив недовольно ворчащего зеленого монстра по лохматому боку, напоминающему по структуре ворс паласа, наш Ходок растянул конопатую физиономию в радостной улыбке до ушей:

   — Наира, золотко, ты у нас друид, что ли?!

   — Ага. — Наира нехотя разжала объятия, отпустив меня, и с улыбкой кивнула Лето. — Я Заводчик. Но можно и друидом называть, мне даже больше нравится. Ребята, как же я рада вас видеть, вы бы только знали!

   — Знаем, — буркнул Реас, поспешно комкая мелькнувшую было улыбку. — Мы тоже…

   — Мне жаль Минея, — Наира сразу погрустнела, еще раз окидывая нас всех внимательным взглядом, не упустив и замерших неподалеку шерханов. — Как это произошло? Нет, не говорите. Не хочу знать подробности. Кошки… Союзники? На замену?

   Умница. Всегда была умницей. Догадалась сама. Потому что видела, что метка Минея была с нами, и раз исчезла, то… Понятно, в общем. Впрочем, трудно оставаться недалеким на шестом ранге, если ты не гидзу, конечно.

   — Лето, ты же Ходок? — продолжила Наира более тревожно. — Нужно убираться отсюда. Эти псы были не последними. Их хозяева лишь приотстали, я сумела их опередить, мой Барсик мне в этом помог. Да и резерв пришлось истратить, чтобы их замедлить. Я про миньонов — куча искр, материалов и времени на подготовку. Так что сейчас я слаба, как никогда.

   — Барсик? — хмыкнул Лето. — Это ты из-за своего пса на Земле так его назвала?

   — Ну да. Я…

   — Но как ты его создала?

   — Долго объяснять. А если коротко — из подручных материалов. Любую часть фауны и флоры можно превратить в помощника, если время, искры и нужный Аспект.

   — Злата! — вдруг резко перебил наш разговор Реас. — У нее проблемы!

   — Лето, что с переносом? — тут же отреагировал я, глянув на метку Златы. И в самом деле, сейчас она мигала так же, как до этого метка Наиры. Чертовы события не собирались успокаиваться, неслись в карьер.

   — Давно все перезарядил! Хоть сейчас!

   — Шерханы? — я бросил тревожный взгляд на наших союзников, но они не подвели ожиданий:

   — Готовы! — решительно ответила за всех Говорящая.

   — Тогда поехали!
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На этот раз перенос не подвел.

   Ощущение опасности скальпелем резануло нервы, как только ноги коснулись поверхности новой локации — сплошная равнина из смолянисто-черной почвы, скованной зимним холодом. Подошвы кроссовок заскользили по ледяной корке. Ни кустика, ни деревца, ничего. Отличная видимость.

   Я чертыхнулся, удерживая равновесие и пытаясь одновременно оценить обстановку…

   Бедро рвануло пронзительной болью. Сильнейший удар сбил с ног, заставив покатиться земле. Запоздало активированный в падении режим Эндо тонкой, но прочной скорлупой облек тело, погасил новый удар в спину и блокировал повреждения мышц, позволив ноге функционировать. И сразу пришлось уворачиваться, перекатившись в сторону уже сознательно. Но врагов оказалось слишком много — низкорослая фигура с оскаленной пастью и обнаженным кинжалом в лапе прыгнула сверху и возила клинок мне в грудь. Эндо в месте удара вспыхнул искрами, поглощая чужую энергию, а в следующий момент я приставил Винса к голове усевшегося на меня барсука и нажал спуск. Коротко рявкнуло, голова Игрока разлеталась как переспелое яблоко, но не успели кровь и ошметки черепа с мозгом брызнуть в стороны, как я уже был на ногах.

   Интенсивность мгновенно разгоревшегося в точке переноса боя лишь нарастала. Выл на разные лады воздух, пронзаемый энергетическими ударами, трещали электрические разряды, басовито грохнуло за спиной, толкнув горячим порывом воздуха. Сила хлестнувших по плечу и боку осколков разорвавшейся лимонки развернула вокруг оси. Тени. Много теней. Казалось, барсуки буквально кишели вокруг, но Симбо мгновенно определил точное число. Мозг волной затопила холодная рациональность, полностью отсекая эмоции. И реальность начала замедляться, подчиняясь воле.

   Короткий шаг в сторону по хрустящей корке льда — ровно настолько, чтобы уклониться от летящего в бок кинжала. Выстрел в лицо — и обезглавленное тело катится прочь. Один выстрел — один труп, только так и никак иначе, боезапас не бесконечен. Присесть на полусогнутых, избегая удара в затылок, довернуть корпус со вскинутой рукой. Промахнувшийся барсук получает заряд в грудь и отлетает на несколько метров сломанной куклой. Сюрреалистическая картина — сквозь здоровенную дыру в его груди, пока тело летит, видна еще парочка тварей, насевших на Лето. Смотрю, словно через оптический прицел. Выстрел. Пуля пролетает сквозь дыру, точное попадание сбивает гидзу с лап, а второму ломает шею Ходок, мгновенным прыжком переместившись к недорослю за спину — ломает усиленными Атрибут-наручами руками, превратившимися в боевые перчатки.

   Отбиваю тыльной стороной левой ладони устремившийся в мой бок кинжал, поворот с уходом на шаг в сторону, Винс во вскинутой руке ищет новую цель. И находит. Зверь Наиры нависает над шаманом гидзу и пытается сбить его, отгрызть голову, но страшные зубы лишь бессильно скользят по невидимому стакану силового щита. Где наездница?! Бросаюсь вперед, вижу Наиру — она жива, пытается встать, лицо залито кровью, зеленый костюм разорван в клочья. Но важно лишь одно — жива и в сознании. Тревожный звоночек — не вижу никого из шерханов, погибли?! Но нет — Проворный, как по заказу, текучей тенью появляется позади шамана, коротко бьет в спину и острие масая вспыхивает злой энергией, пробивая барьер. Чертов шаман не желает умирать, делает быстрый пас руками и шерхана вместе со зверем Наиры отбрасывает прочь на несколько шагов.

   То, что надо — теперь точно не задену.

   Дважды стреляю из Винса в одну точку. От первого выстрела гидзу лишь вздрагивает всем телом, второй пробивает защиту и отрывает ему плечо вместе с рукой. Откуда-то со стороны прилетает сателлит Реаса и окончательно разорванное вспышкой тело разлетается в кровавые клочья. Смена целей и положений происходит настолько быстро, что только сейчас замечаю в десяти шагах Верного — явно раненый, он стоит на четвереньках, силясь подняться на ноги, но не сдается, продолжая бой. Ведомые его волей, мимо меня буквально впритирку проносятся тотемы, оборачиваюсь им вслед и вижу корчащиеся на земле тела еще двух барсуков, в кого эти тотемы вонзились, вспыхнув разрядами змеящихся молний.

   Из-за края поля зрения выскакивает Говорящая, уворачивается от прыгнувшего навстречу врага, на лету касается его головы ладонью… И приземлившийся на четвереньки барсук, лишившись собственной воли и мгновенно поменяв приоритеты, бьет в бок Атрибут-кинжалом оказавшемуся рядом товарищу.

   Сигнал из измерения заставляет передумать.

   Хотя Винс уже перезаряжен, я перекидываю его в левую руку и выхватываю из перехода правой новый, только что изготовленный масай. За долю секунды, пока навожу копье на цель, определяю Управляющим контуром режим стрельбы. Заряженная в него искра пятого ранга разделяется на шесть четверок. Минею на Игроков хватало выстрелов-троек, но сейчас не время для экономии, иначе нас здесь уничтожат. Три выстрела подряд светящимися росчерками пронзают воздух, сбивая с ног врагов, насевших на Лето и Говорящую. Там, куда заряды попадают, плоть просто исчезает, превращаясь в мелкодисперсные облака из плоти и крови и оставляя после себя лишь куски тел…

   — Всем присесть! На землю, мать вашу!

   Яростный крик Реаса не сразу доходит до сознания, но краем глаза заметив летящую в мою сторону огненную волну, падаю на ледяную землю. Прямо надо мной проносится пылающий сателлит, обдавая волной жгучего жара, и я только сейчас понимаю, что мой Эндо сжался до прежнего размера, исчерпав энергию и вернувшись на руку Атрибут-браслетом. Вовремя. Вижу, как Реас, вскинув руки к небесам ладонями вверх, от ног до головы сияет как бог войны. Так, что на него больно смотреть. Похоже, это что-то вроде ультимативного удара шестого ранга Ядра. Сателлитов явно больше шести и все они раскручиваются вокруг телекинетика в горизонтальной плоскости, каждый по своей расширяющейся орбите, словно планеты вокруг солнца. С каждой долей секунды эти орбиты расходятся шире, захватывая все больше площади вокруг нашей группы и образуя зачищенное пространство. Зачищенное от всех, кроме союзников.

   Теперь, когда получаю передышку, замечаю еще несколько недобитков из гидзу, разбросанных вокруг нашей группы, но им больше ничего не светит. Не успеваю навести масай, как крайний пылающий сателлит проносится мимо одного из барсуков и тело Игрока осыпается пеплом. А когда следующим ударом превращается в пепел барсук с жезлом в лапе, понимаю, что шаман в этой группе был далеко не один.

   В этот момент все заканчивается.

   Врагов больше не осталось. Несколько успели сбежать в невидимость и убраться прочь, не выдержав потерь и нашего напора, но большая часть затихла здесь. В виде трупов и пепла. Бездарные твари. Бессмысленная агрессивность. Безумие Заповедника? Возможно. Пару дней назад я не убивал с такой легкостью. Даже с удовольствием. Как сейчас. Или все изменилось с шестым рангом? Восприятие, мышление. По-моему, я даже фразы мысленно строю иначе. Изменилось все.

   Я усмехнулся, заметив, что Говорящая, несмотря на потрепанный вид, не теряя времени, уже бегала от трупа к трупу, собирая искры Ядер. Молодчинка.

   Окинув своих соратников внимательным быстрым взглядом, оценил состояние каждого после боя. Все целы. Относительно, но целы. Двигаются, действуют. Боезапас… Пока шел бой, трижды сорвалась чужая блокировка, я это ощутил. Не зря разучивал субталант, так что доступ к измерению остался и боезапас в полном порядке. Несмотря на скоротечность схватки, выложились все основательно.

   Верный выглядит устало — желтые глаза еще горят в запале, когти выпущены, вцепившись в жезл, но фигура уже непроизвольно горбится, его заметно тянет к земле. Кровавое пятно раны на груди дает о себе знать. Три тотема плавают в воздухе на расстоянии вытянутой руки. Или не успел потратить, или уже заменил из запасника. Проворный, подходя ко мне ближе, брезгливо стряхивает с масая какую-то слизь, само оружие в порядке. Лето, тяжело дыша, тоже осматривается, непроизвольно сжимая и разжимая пальцы обеих рук. Только что его руки были в чужой крови, когда он молотил боевыми перчатками гидзу, но перчатки втянулись в наручи и очистились. Наира что-то колдовала, сидя на корточках, возле своего павшего зверя, принявшего на себя все удары гидзу, но сама относительно цела — проступающие сквозь разрывы в костюме порезы и царапины по всему телу (словно подралась со стаей бешеных котов) — не в счет. Да и кровь на ее лице, похоже, чужая, так как не вижу повреждений. Отрадно.

   Реас пострадал серьезнее всех — костюм «Бродяга» защитил тело, но правая щека — сплошной ожог, лопнувшие и почернение лоскуты кожи свисают с обнажившегося мяса. Но это тоже мелочи. Сужу по себе. Чужое копье в пробитом насквозь бедре я сейчас почти не чувствую, хотя Эндо свернулся. Повышенная выносливость организма вкупе с адреналиновым коктейлем в венах… После испытания Шестым рангом — сущая ерунда. Скорее всего, откат еще впереди… а значит, нужно действовать быстро.

   Резким движением выдернув и отбросив копье, заставляю Атрибут-браслет перетечь на рану плотной повязкой и запустить лечение. За этот стремительный бой пришлось потратить почти все, что у меня было. Опустели даже запасы в Ячейках Хранилища. Воздух вокруг насыщен частицами рассеянной на защиту и атаку энергии, частицами павших врагов, но их еще надо собрать, чтобы восстановить запас. Впрочем, на лечение хватит.

   К телу Златы я подошел одновременно с Говорящей. Остановился на пару секунд, разглядывая. Пожалуй, она единственная среди нас практически не изменилась внешне. Все такая же тоненькая, хрупкая, с чертами лица анимешного персонажа. Нежное треугольное личико, заостренный носик, пухлые губки и большие ясные глаза с зеленой радужкой. Застывший взгляд. Даже земную одежду как-то умудрилась восстановить. Коричневая вельветовая курточка, светлая блуза под ней, тонкие джинсовые брючки цвета стали. Нет лишь обуви и видно, что ее ступни за эти дни путешествий огрубели.

   Я присел на колено, протянул руку, чтобы пощупать пульс на шее. Морозная земля под ее остывающим телом уже покрывалась глянцевой коркой свежего льда, впитав угасающее тепло. Все и так ясно, но земные привычки по-прежнему оставались частью человеческой натуры. Даже когда все гарантированно плохо, мы все равно надеемся на чудо. Увы, здесь чуда ждать было бесполезно.

   Злата добралась до Флага раньше нас всех. Нашла своим чутьем Оракула. Линии событий свелись наконец вместе. Говорящая оказалась права, предсказав, что полное отсутствие боевого опыта может сыграть с ней злую шутку в финале, когда убегать возможности больше не будет… Но, возможно, Злата предвидела эту схватку. Свою смерть. Предвидела, что найдется замена для нее. И не видела возможности этого избежать. Сейчас не узнать. Даже не хочу знать, что ее убило — ни на одежде, ни на открытых участках тела ни пятнышка крови. И уже нет смысла выяснять.

   Вдали прокатились громовые раскаты, заставив машинально поднять голову. Светящиеся столбы энергии в нескольких километрах от нас, выбрасывая десятки блуждающих молний по всей длине, соединили небеса с поверхностью локации. Новый Пробой. Кто-то опять пожаловал по нашу душу, и вряд ли имеет смысл верить в случайности. Заповедник торопил с принятием решения. Я перевел взгляд на зону Флага — трехметровый участок в форме призмы подсвечивался изнутри, словно янтарь, четко выделяясь на общем фоне черной как сажа почвы. Места вполне достаточно, чтобы вместить шестерых. Снова глянул на Злату, лежавшую всего в шаге от Флага.

   — Я словно ходячее проклятье. Я так стремился ее найти, но когда это произошло…

   Неожиданное прикосновение заставило вздрогнуть. Поняв, что сделала что-то не то, Говорящая отдернула руку. Охренеть. Она пыталась меня погладить по голове. Словно котенка.

   — Что ты делаешь?!

   — Успокаиваю, — кошка на всякий случай отступила еще на шаг. — У вас это делается не так? Прости.

   — Времени мало, — напряженным голосом бросила Наира, подходя с другой стороны и останавливаясь. — Ты сам это чувствуешь. Жаль, что так получилось со Златой, но нас еще достаточно, чтобы убраться отсюда. Это главное. Предаваться сожалениям будем позже, когда окажемся в безопасности.

   — Верно, — добавил Реас, останавливаясь рядом с девушкой и по-хозяйски кладя руку на ее плечо. — Решай со своими блохастыми друзьями быстрее, кто перейдет по Флагу, а кто останется.

   Вот как. Стоило добраться до Флага, и все конфликты позади?

   — Мы все это чувствуем, — хмуро подтвердил за моей спиной Лето. — Кто заберет Злату?

   — Злату заберу я. — Я выпрямился, обводя взглядом шерханов. Они встали отдельной группой, ожидая моего решения. Говорящая впереди, Верный и Проворный по сторонам и на шаг позади нее. — Никто не останется. Как и обещал. Но вы должны сами решить, кто из вас лишний.

   — Постой. Дай минутку.

   Говорящая в два быстрых шага оказалась рядом с телом Златы, присела и обхватила голову девушки ладонями.

   — Что ты делаешь? — похоже, меня зациклило на этом вопросе.

   — Я не стану ей вредить, — торопливо пояснила Говорящая. — Но мне это нужно. Так мне будет легче на твоей Земле. Не мешай, пожалуйста. Мне нужно совсем немного времени.

   — Она хочет измениться, — тихо добавил Верный, болезненно кривясь и прижимая лапу к ране на груди. — По своему Аспекту. Сейчас не стоит мешать. Сложный процесс. Среди нас только она так может.

   Воздух над землей в сотне метров от нас вдруг заискрил, заставив всех обратить внимание на новое явление. Обледеневшая почва вдруг мгновенно испарилась на десятиметровом участке и вместо черноты поступила ровная белоснежная поверхность знакомой призмы. Маяк Стража. От него сразу хлынула подавляющая разум мощь, но на этот раз я воспринял это почти спокойно. Мы все стали сильнее. Что ж, Стражи пожаловали как нельзя вовремя, чтобы заняться Пробоем и дать нам спокойно уйти.

   Бросив взгляд на шерханку, я изумленно замер.

   Вместо Говорящей-кошки на корточках возле тела Златы сидела вполне земного вида девушка. Трансформация уже завершалась: шерсть исчезла, черты лица еще «текли», стремясь к заданному облику, но уже было понятно, что Говорящая скопировала Злату. И такая трансформация не может быть поверхностной, на физическом уровне она и стала Златой. Разве что психика, скорее всего, останется кошачьей. Она скопировала все идеально — телосложение, внешность, волосы. Не смогла лишь скопировать ее одежду, и поэтому принялась торопливо снимать ее с трупа. Наира помогла ей в этом не слишком приятном занятии без лишних слов, и это было чертовски правильно. Время поджимало. Невольно покосился туда, где лежал бездыханный зверь Наиры, но того и след простыл. Видимо, хозяйка не сумела оживить и пришлось забрать в измерение. Интересно, как она их создает. Но это можно выяснить и позднее, праздное любопытство сейчас ни к месту.

   — Я думал, они стационарные, — удивленно вырвалось у Лето, продолжавшего глазеть на появившуюся призму Стражей. — Но этой штуки здесь только что не было. Я почувствовал колебания пространства, как только она появилась.

   — Это означает лишь одно — нам стоит поторопиться, — Реас напряженно прищурился, не отрывая взгляда от призмы, как и остальные. — Пробой вдали — сильнее, чем мы думаем.

   — Или он не один, — кивнул я. — Говорящая?

   Я оказался прав. Стоило мне это сказать, как грохочущий треск ударил всего в километре левее. Воздух заискрил на протяжении нескольких сотен метров, сверкающие столбы энергии вспыхнули на земле, а затем вытянулись до небес. И почти сразу в этом сиянии начали появляться многочисленные тени. Ослепительный свет искажал и скрадывал очертания прибывших существ, определить, кто пожаловал, было пока невозможно. Но если не появятся Стражи, то это вопрос считанных минут — когда браксы нападут на нас.

   Стражи появились. Воины Заповедника возникли на призме сразу единой большой группой — я насчитал двенадцать существ. Очертания их тел тоже сильно искажались в поле давления призмы, деталей не разглядеть, но основное можно понять и без них — несколько гидзу-трансформеров, двое шерханов, один человек. С секундной заминкой над группой возникло тринадцатое существо — дракон-лунизо. Сразу после его появления все Стражи сорвались с места и бросились в сторону Пробоя, и заинтересовал их, вполне естественно, ближний, только что возникший Пробой, а не дальний. Никто из них в нашу сторону даже не взглянул. У Стражей хватало своих забот.

   Несколько шагов, и я снова возле тела Златы. Обнаженная, без клочка одежды, она выглядела еще более беззащитно и сиротливо на черной ледяной земле. И опять я не смог разглядеть ни единого пятнышка крови, хотя больше ничто не мешало осмотру. Неважно. Прикосновение рук к телу, и освещение мгновенно изменилось. Родная атмосфера измерения окружила меня и мою невольную «гостью», появившуюся уже на поверхности Хранилища, комфортным теплом. Со слов Лето я знал, что произойдет дальше. Но как только побеги мелорна потянулись из мохового покрытия к телу девушки, не стал оставаться в измерении, перенесся обратно.

   — Теперь вы, — я снова уставился на шерханов. — Решайте быстрее.

   Как же это дико и странно выглядит — копия Златы в окружении двух кошаков.

   — Все уже решено, — Верный шагнул к Проворному, положил ему ладонь на мохнатое плечо. — Давай, брат.

   — Нет, — рыкнул Проворный. — Ты ей нужнее!

   Твою ж… Да, я обещал. И не имею права пускать все на самотек. Перехватив поудобнее масай, я шагнул ближе.

   — Стой! Я сделаю это, раз больше никто не хочет. Говорящая, ты заберешь его тело в измерение…

   — Нет! — Проворный тоже вскинул масай и принял боевую стойку. Желтые глаза сверкнули праведным гневом. — Не так! Воин живет для боя! Покорная смерть от чужой руки? Воскрешение на чужбине? Жалкая судьба. Я не жертва. Я — воин.

   — Я не хочу наносить слишком большой вред твоему телу…

   — Не придется. Я уйду. Если уж умирать, Крок… Свой выбор. Согласен?

   — Не горячись. Никто из нас не желает тебе смерти, но мы договаривались, что…

   Злата-Говорящая как-то незаметно оказалась рядом и мягко коснулась моей руки с оружием.

   — Не останавливай. Это его право, его выбор. Отнесись с пониманием и уважением, как принято среди шерханов.

   — Хорошо. — Я без предупреждения кинул шерхану свой модифицированный масай и тот не сплоховал, мгновенно поймав оружие правой рукой, а левой швырнув мне старое копье. Перехватив древко, я тут же отправил копье в измерение. Оно больше не понадобится.

   Радостно сверкнув глазами, шерхан оскалил зубы, собираясь что-то сказать, но в этот момент небо позади нас словно раскололось от чудовищного грохота. Еще один Пробой, третий по счету в одной локации и самый близкий — всего в сотне метров от нас, причем призма Стражей теперь оказалась у нас за спиной. Пробой залил равнину океаном света и волны этого света с неторопливой скоростью океанской волны хлынули во все стороны.

   Я на физическом уровне ощутил, как рвется вокруг привычная структура материи и энергии. На уход оставались считанные секунды, и Проворный не стал тратить наше время — со всей своей невероятной скоростью рванул прямиком в сторону нового Пробоя. Таким я его и запомню — темная фигурка, бесстрашно бегущая навстречу океану наступающего света. И только в этот момент я осознал, что Проворный не собирался становиться Стражем. Он выбрал окончательную смерть.

   Игрок Проворный исключен из состава группы «Союзники».

   Члены группы «Союзники»: Говорящая (Б6-мета); Верный (Б6-спец), Лето (Б6-мета), Наира (Б6-спец), Реас (Б6-мета), Крок (Б6-спец). Текущая степень взаимодействия группы: 100 %, лидер — Крок.

   Будь оно все проклято! Вспомнилась история Верного, когда тот рассказал про случайно встреченного Игрока, который не успел принять решение и стал прахом на его глазах, пытаясь добраться до Маяка Стражей. Почему Проворный не выбрал этот путь?!! Ведь у него время было. И Маяк находился рядом. Упертый кошак, к которому я успел привязаться душой! Вот зачем все было так усложнять, он мог выжить, но не захотел! Чертов вояка…

   Без лишних слов мы все собрались на пятачке Флага, взяли друг друга за руки, образовав замкнутую цепь. А затем вихрь энергии закружил вокруг нас, образуя Переход…

   * * *

   На Земле, там, где я появился, и в самом деле наступила зима.

   Я медленно шел по заснеженной улице, с невероятным удовольствием впитывая витавшие в морозном воздухе знакомые городские запахи. И с не меньшим удовольствием разглядывая привычный индустриальный «пейзаж». Двухэтажный жилой дом старинной архитектуры, продовольственный магазинчик, точка выдачи торговой сети ДНС, светофоры и линии электропередач с причудливо искрящимися от инея проводами. Множество гудящих движками и чадящих выхлопными трубами машин, редкие прохожие, спешащие по своим делам. Ясный солнечный день. На душе было легко и безмятежно. Словно сработал переключатель, отсеивая все негативное, что произошло в Заповеднике.

   Пока я даже не пытался понять, где оказался. В своем городе, или где-то еще. Разве это важно? Главное, что я на Земле. Вернулся домой. Все остальное — несущественные мелочи. Черт побери, мы все-таки это сделали!

   Пока не знаю, почему так произошло. Возможно, в тот момент, когда мы уже исчезали в воронке Перехода, нас настигла энергетическая волна Пробоя, перенастроив структуру пространства. В таком случае, можно считать дикой удачей, что Переход вообще состоялся. Я знал, что все остальные тоже здесь. Я чувствовал это. Перенеслись все. Просто нас сильно разбросало друг от друга. И я имею в виду, что разбросало не по конкретно этому городу, который пока не могу узнать. Гораздо дальше. Придется заняться поисками, потратить время, чтобы собраться вновь.

   Но не сейчас. В спешке нет необходимости. Говорящая сейчас выглядит как человек, сойдет за землянку, а Верный… что-нибудь придумает, уверен. А может, и не придется ничего придумывать, раз он Игрок. Я шел по улице в том же причудливом и весьма выделяющимся по земным меркам костюме, в котором путешествовал по Заповеднику, и на меня обращали внимания не больше, чем на остальных горожан. Возможно, работал какой-то фильтр восприятия, ведь у всех у них есть свой спящий Симбо.

   Я шел по улице, разглядывая некогда привычный мир совершенно по-новому. Границы восприятия уже никогда не будут прежними. Ведь там, за орбитой родной планеты — целая вселенная. И множество освоенных разумными существами миров. Куда теперь я могу попасть при желании. Куда я должен попасть, если намерен развиваться дальше, как Игрок.

   Зима. Уходил в середине лета, вернулся в середине зимы. Но парадоксы со временем сейчас абсолютно не интересны. Главное — я вернулся.

   Да, я вернулся. И прекрасно понимал, что все только начинается.

   




Конец
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