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Отгремело множество битв, ознаменовавших окончание двадцать первого века. Изменилась политическая карта мира, на которой исчезли одни государства и появились новые. Начали стремительно развиваться новые технологии. Заново осваиваться земли, что почти тридцать лет были покрыты радиацией и считались не пригодные для жизни. Люди снова устремились в космос, восстанавливая старые и строя новые колонии на Луне и Марсе. Утомленное долгими годами войны, человечество получило долгожданный мир!

   Но что-то всегда остается неизменным. Есть сильные и слабые, бедные и богатые. Люди, города, которых не затронула война, спокойно продолжают жить, ходить на работу, влюбляться, смотреть мыльные оперы по телевизору, ходить по магазинам, выбираться на выходных с друзьями на рыбалку или шашлыки, отвисать на дискотеках, играть в игры…

   После войны практически не развивающаяся ранее игровая индустрия получила второе дыхание. Появилось множество инновационных технологий, которые за несколько лет перевернули суждения людей об играх и развлечениях. Появилось несколько виртуальных миров, созданных гениальными учеными и программистами. Самым ярким, что охватил почти весь, уставший от долгих войн мир, стал проект одной японской компании. Возможность хорошо отдохнуть и весело провести время приманила миллионы людей по всему миру. А существовавшая возможность свободного ввода и вывода капитала, превратила на первый взгляд обычную MMORPG игру в настоящего монстра игрового мира, заманив простых обывателей перспективой заработать немного лишних денег.

   Это моя история. История человека, что последние несколько лет жил не задумываясь о завтрашнем дне, и волей судьбы в это пост военное время открыл для себя мир игр с полным погружением. Набравшая по всему миру обороты вселенная «АСКАР», пополнилась еще одним игроком. Покупая капсулу виртуального погружения, я лишь хотел разнообразить свой досуг, и весело провести время. Но иссякающие финансовые средства и невозможность пойти работать, заставили пересмотреть свое отношение к игре. Так я стал настоящим наемником или как сейчас принято говорить, наемным виртуальным работником с ограниченной ответственностью.

   Игра стала работой. Работа — игрой. А на работе, как не странно прозвучит, нужно работать. Выполнять поручения своего начальства и не важно, в какие неприятности тебя может это окунуть. И вот один из стоящих непосредственно надо мной руководителей решил отправить меня в одно очень неприятное по игровым меркам место.

   Мертвые горы. Так называется эта локация, что представляет собой огромный лабиринт, кишащий высокоуровневыми монстрами. Этот горный хребет пересекает множество королевств и княжеств, что находятся на нашем славянском сервере «Альтстиле». Не взирая, на высокую опасность смерти и потери вещей своего персонажа, множество игроков и игровых кланов всегда готовы рискнуть и попытать удачи в этом месте.

   В первое время жажда наживы ослепила многих, но со временем, пыл рядовых искателей приключений остыл. Лишь сильные кланы со всего сервера регулярно отправляли рейд группы в сердце горы, желая разгадать ее тайну. Большинство миссий заканчивалось неудачей. Каверзные ловушки, высокоуровневые монстры с сильными способностями не раз приводили группы игроков к потере опыта и личных вещей из-за смертей своих персонажей.

   Хоть это место и не считалось запретной территорией, что убьет любого игрока, игровой народ стал с опаской смотреть на эту обширную локацию. Когда исследовательские группы знаменитых и сильных игровых кланов выпускали новое видео о своих приключениях, показывая, что смогли достать что-то ценное, интерес простых обывателей снова возвращался.

   В Мертвых горах игроки, из-за малого уровня и слабых способностей, смогли исследовать лишь небольшую часть этой опасной, растянувшейся на десятки километров локации. Но со временем уровень игроков рос. Они все глубже проникали в подземный лабиринт, добывая мощные артефакты, свитки с умениями и заклинаниями, золото и славу. Каждый, кто вернулся из этой горы живым хоть раз, считался героем. Неигровые персонажи, или просто нипы быстро распространяли слухи, восхваляющие таких игроков, чем заметно повышали их репутацию. К тому же записанное видео во время прохождения можно было выставить на сайте игры и неплохо на этом заработать.

   Только тот, кто сам вернулся с Мертвых гор, а не использовал свиток телепортации, мог получить почет и уважение в глазах местных жителей, неигровых персонажей, которых игроки называли непись или НПС. Перед такими игроками открывались новые возможности, как скрытые квесты, дополнительные бонусы и награды. Можно было даже получить аудиенцию у правителя королевства, к которому принадлежал такой игрок и получить от него особый квест, денежную награду или даже титул, который позволял иметь собственный клочок земли. Перспектива быстрого подъема и обогащения привлекала не только простых игроков, но и целые игровые сообщества.

   Но чем дальше продвигаться вглубь горы, тем больше шанс быть убитым на обратном пути не рассчитав свои силы или просто стать жертвой засады. Кроме тех же ловушек, что сами восстанавливались и вновь появившихся монстров, смельчаков поджидали другие игроки промышляющие грабежом и убийствами. Потому в целях более безопасного прохождения, сильные игровые сообщества своих королевств и княжеств взяли под контроль все известные входы в это подземелье, взимая плату с других игроков желающих тоже там поохотиться, взамен обещая им безопасность. Благодаря этим мерам грабителей и убийц игроков становилось все меньше в этом опасном месте. Со временем был наведен порядок и путь стал относительно безопасным.

   Пространство внутри горы со временем тоже приобрело некие изменения. Были оборудованы блок посты, состоящие из игроков и подконтрольных им НПС. Их организацией занялись топовые кланы сервера и торговые гильдии, организуя для бесстрашных исследователей зоны безопасного отдыха. В Мертвых горах можно было расслабиться только на этих островках мира. Только здесь можно было отремонтировать амуницию, купить нужные расходники, такие как эликсиры, стрелы или свитки и просто выйти из игры в реальный мир, чтобы передохнуть, не опасаясь, что персонаж в это время будет ограблен или убит.

   И вот такое опасное, но весьма интересное место мне предстоит посетить. С моим уровнем персонажа там делать нечего и я бы никогда туда по собственному желанию не пошел. Но приказ, есть приказ. Уже, даже, самому стало интересно, чего мне удастся там добиться.
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    Том 1. Глава первая: «отправная точка». ​
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Несколько часов назад я прошел в Мертвые горы через вход с королевства Дол, который охранялся дюжиной стражников НПС под командованием нескольких игроков. С помощью заранее подготовленного магического свитка я скрыл свой игровой ник, что обычно висит над головой каждого игрока. А за небольшую плату одному жадному до золотых монет стражу, получил возможность посетить это подземелье без процедуры регистрации, которую должны пройти все желающие попытать удачи в этом подземном лабиринте.

   К сожалению, мой средний уровень не позволял тут разгуливать в одиночку. Пройдя сотню метров вглубь пещеры, я применил способность своего персонажа и стал невидимым. Хоть моя скрытность и хороша, но монстры, что на несколько десятков уровней выше меня, скорей всего смогут меня обнаружить и убить, если приблизятся ко мне достаточно близко. Потому подождав, внутри пещеры около получаса я не продвинулся дальше ни на метр.

   Я не собирался повышать свой уровень на местных монстрах или пытаться добыть какое-то сокровище с них. Цель моего прибытия сюда скрывалась где-то в глубине горы. Я пришел сюда с четким заданием от своего клана. Моя задача добыть содержимое одного сундука, что находится глубоко под землей. При этом я не знаю, где это место и рассчитывать могу лишь на свои силы. Многие бы посчитали это авантюрой или билетом в один конец и оказались бы правы. Но мне показалась, что шансы на удачное выполнение этой миссии есть. Да, они малы, но есть. Потому собрав все необходимое и хорошо подготовившись, я и оказался тут. Не имея возможности самому пройти дальше, я остался недалеко от входа, ожидая пока рейд группа игроков, что собиралась заняться исследованием этой локации, не расчистит мне путь.

   После долгого ожидания наконец-то появилась нужная мне группа игроков. Они были известными исследователями в своем королевстве. На форуме они анонсировали свой героический поход в Мертвые горы. Потому я знал, что они должны скоро прибыть, чтобы скрытно последовать за ними.

   Они были слаженной и многочисленной группой, так называемых профессиональных игроков, которые играют в эту игру чтобы заработать реальных денег. Средний уровень подготовки, качества амуниции и способностей каждого из них значительно превосходил рядовых обывателей. Лишь взглянув на них, язык не повернется назвать их обычными игроками. Многие из них были известными магами и воинами, и имели большой опыт игры. Их цель состояла в том, что бы пройти по одному из известных маршрутов, побывав по пути в нескольких подземных городках, основанных игроками, и углубиться в середину горы. Согласно их заявлению на форуме, в прошлый раз во время своего похода, они дошли до большой комнаты с серебряной дверью. Там их ждал многорукий монстр напоминающий ящерицу переростка гуманоидного типа, который и отправил их всех на кладбище. Произошло это довольно быстро. Монстр напал внезапно, посеяв хаос в рядах игроков. Он был высокого уровня, хорошо пользовался магией льда и был вооружен несколькими короткими мечами. В считанные секунды большинство людей из их отряда были им убиты. Последний игрок оставшейся в живых решил спрятаться и, открыв серебряную дверь, которую охранял монстр, забежал внутрь, где и умер от сработавшей ловушки.

   Большинство тех игроков записывали свои похождения на видео. Некоторые из них выставили свои приключения на сайте игры. Любой желающий, оплатив просмотр, мог увидеть их героический поход в Мертвые горы. Видео, к сожалению, было не полное и часть маршрута они утаили и не стали показывать любопытной публике, желая повторить попытку и не позволить другим их опередить. После просмотра собранных записей, они выработали стратегию против того монстра и завербовав еще несколько известных искателей приключений наполнились решимостью взять реванш. Они решили пройти этот путь еще раз. Особенно всех воодушевило то, что на предсмертном видео игрока, который открыл дверь и вошел внутрь, были видны сундуки. На видео, которое было тогда выложено на платном форуме, было пять таких хранителей надежд и желаний игроков. Четыре золотых сундука стояли в каждом углу комнаты. В середине, на небольшом постаменте находился еще один. И такого сундука никто раньше никогда не видел. На нем было множество замысловатых узоров, а из-за красного свечения, что исходило от него, его прозвали рубиновым. Игроки хотели взять реванш у стража и завладеть ценной добычей. Поскольку они все были первопроходцы, они были уверены, что сокровища внутри той комнаты все еще на месте.

   Мой клан поручил мне задачу тайно добыть вещи с этого рубинового сундука и незаметно доставить их в наш главный клановый замок. Миссия не из легких, учитывая, что я один, а все эти люди, по крайней мере, на десяток уровней выше меня. Но наш главный тактик клана, заверил меня, что мне это по плечу. Честно говоря, не люблю я с ним соглашаться, но думаю, в этот раз он прав. Эти исследователи привлекли к своей экспедиции много хороших игроков из многих известных кланов. Никто в здравом уме не будет им мешать, не говоря уже о нападении или попытке их обворовать. На это я и сделал свой расчет.

   Группа прошла мимо меня вглубь пещеры и приступила к зачистке первой локации внутри горы. Каменные големы, что преградили путь, обойти было нельзя, к тому же они, как и большинство других монстров в Мертвых горах, очень агрессивны и опасны. Игроки поделились на отряды и выстроились в несколько линий. Через пару секунд начался бой. Скажу честно, я не был удивлен их уверенными действиями по истреблению монстров. Так и должны действовать опытные профи этого виртуального мира. Никаких лишних движений. Лишь хладнокровное слаженное истребление. Прекрасная работа.

   Через пятнадцать минут все каменные големы, что наполняли большую пещеру впереди меня и преграждали дальнейший путь, были уничтожены. Я даже немного завидовал этим игрокам. Для меня даже один такой каменный монстр мог стать проблемой, а два — верным билетом на перерождение. Все потому, что мой класс персонажа — убийца. Я хорошо наношу неожиданные атаки, но после того как меня обнаружат, от меня в бою толку мало. Почти все мои навыки лишь подтверждают это. Они либо помогают нанести больший урон при неожиданном нападении из режима невидимости, либо улучшают мою способность к сокрытию от чужого обнаружения.

   Но мне большего и не нужно для выполнения моей миссии. Все, что я должен буду сделать, это незаметно выкрасть предметы с того сундука, когда эта группа приведет меня к нему или убить того кто меня опередит. В первом случае я немедленно использую свиток телепортации и вернусь в город. Хоть я и не получу славу и почет за то, что вернулся с Мертвых гор живым, но смогу без каких либо проблем оказаться подальше от этого опасного места. К тому же не придется тратить время и усилия на опасное возвращение. Как ни как, я один. Из-за секретности миссии никого из других игроков с моего клана я решил с собой не брать. К тому же, чем больше народу, тем выше шанс быть обнаруженным.

   В случае если кто-то из этих исследователей первый возьмет предметы, хранящиеся в том рубиновом сундуке, то мне придется подождать удобного случая и убить его. Тогда, согласно механике игры, с трупа этого игрока выпадут все недавно подобранные им предметы. Хотя, если честно, то лучше не поднимать шумиху и обойтись без крови. К тому же если меня разоблачат, то есть вероятность, что они смогут выйти на мой клан. А ссора с сильнейшими кланами сервера нам не к чему.

   Смотрю, их команда двинулась дальше, оставив позади себя двух игроков орков. Зеленокожие начали быстро собирать выпавшее с монстров добро, набивая им свои огромные походные сумки. Согласно информации с форума, каменные големы возродятся через двадцать минут. Перед самым их появлением я должен пересечь эту пещеру и последовать дальше за группой моих проводников.

   Когда новые каменные монстры начали появляться в первой локации, группа из сорока игроков уже полностью зачистила следующую. К этому времени я уже успел оказаться в извилистом каменном коридоре, ведущем в следующую пещеру и издали любовался результатом их работы. Молодцы ребята, снова без потерь. Так держать! Ведь от вашего успеха зависит, выполню я свое задание или нет.

   Вторая локация была населена жуками. Их трупы заполнили всю пещеру, а все те же двое орков собирали с их останков разные внутренности, которые потом можно продать алхимикам. Экспедиция, конечно, носит исследовательский характер, но и о прибыли с обычных монстров, которым не посчастливилось оказаться у них на пути, забывать никто не собирался.

   Орки добытчики закончили собирать трофеи и ушли за пару минут до того как новые жуки начали вылезать из всех темных щелей пещеры. Я не сильно переживал, поскольку знал, что новоприбывшие монстры, так же как и их мертвые сородичи являются падальщиками. Перед тем, как они начнут осматриваться, в поисках жертв они поглотят все трупы, а это даст мне несколько дополнительных минут, чтобы пересечь пещеру и не быть замеченным. Ведь мне нужно скрываться не только от монстров, но и от игроков, что идут впереди меня. Быть замеченным кем-либо из них, гарантирует провал моей миссии. К тому же я уверен, они поглядывают в тылы, что бы не быть атакованными другими игроками или неожиданно появившимися монстрами. Насколько я знаю, хоть они и заблокировали вход в пещеру на час для других игроков, чтобы никто не смел мешать их прохождению, предварительно договорившись с кланом, что охранял проход в локацию, потеря бдительности в таком опасном месте может обернуться лишь смертью. Потому лучше и мне перестраховаться и быть максимально далеко, но при этом не терять их из виду.

   В подтверждение моих опасений я услышал голос одного из орков сборщиков, который говорил главному группы, что за ними никого нет, и новые жуки заполнили локацию позади. После этих слов глава экспедиции, воин с ником Ужель, приказал двигаться в четвертую локацию, так как с третей они уже тоже закончили.

   Следующие три часа группа исследователей шла от одной подземной локации к другой, убивая всех монстров на своем пути, встречая множество трупов игроков, что шли по этому маршруту ранее. Мы прошли несколько развилок и перекрестков. Многие из них вели в тупики. Некоторые вели к выходам в другие королевства. Были и такие, что из-за высокой сложности ловушек встречающихся на пути до сих пор были не изучены. Я не знал, точного маршрута следования этих ребят, потому все что я мог сделать, так это перед миссией изучить, всю доступную информацию по Мертвым горам. Эта подготовка уже несколько раз спасла меня от смерти и обнаружения монстрами в некоторых локациях.

   Отряд из сорока исследователей следовал ведомому только им маршруту, а я же незамеченный шел за ними. Все время я старался быть как можно дальше от их группы, а особенно от паладинов. Класс этих персонажей обладал способностью снимать эффекты скрытности и невидимости с игроков и предметов. Если я попаду в радиус действия их способностей, то мое прозрачное тело у всех на глазах обретет форму, что не сулит мне ничего хорошего. К счастью мне пока везло и их магия меня ни разу не задела.

   Зачистив последнюю локацию, отряд без потерь добрался до подземного городка, основанного игроками посреди этой огромнейшей локации, кишащей опасностями. Уверен, было не просто привезти сюда кучу материалов, чтобы соорудить все эти дома, каменные стены и торговые лавки. Вспоминая информацию об этом городишке, сразу в глаза бросается довольно многочисленный гарнизон, состоящий из нанятых кланами игроков. Соболезную им всем, что постоянно должны отбивать атаки монстров и поддерживать порядок в этом подземном заповеднике спокойствия и порядка, за скромную по игровым меркам плату.

   Помню, пару дней назад я видел в интернете, как несколько игровых кланов выставили объявления о найме людей для охраны таких вот подземных оазисов. Наверно нужно быть очень отчаявшимся человеком и сильно нуждаться в деньгах, чтобы наняться на такую работу и по десять часов в сутки любоваться светящимися растениями на стенах и потолке пещеры, что несут в этот темный мир свет.

   Согласно обычному графику таких экспедиции, в городе они задержатся максимум часа на три. За это время они должны опустошить свои сумки, продав добытые трофеи, привести в порядок амуницию и выйти из игры, чтобы немного передохнуть. Спешить им особо некуда. Мне соответственно тоже, но некоторые приготовления все же нужно сделать.

   Прождав целый час возле последней локации с монстрами, я наконец-то увидел еще одну группу игроков, что прошла тем же маршрутом. Сделал я это для того, чтобы у стражников охраняющих вход в поселение не появились вопросы, такого рода, как одиночка смог сам сюда добраться. Мысль пройти со своими проводниками я сразу отбросил. Вероятность, что меня обнаружат при входе в город, очень велика, потому и решил ждать другую группу, к которой смогу незаметно прибиться.

   Группа новоприбывших игроков была немногочисленна. Похоже, что многие умерли, пока добирались сюда. В последней локации, возле которой я скрывался, на моих глазах от рук, точнее лап каких-то кротов переростков погибло аж семеро из них. Собрав трофеи, к поселению со счастливыми улыбками на лицах добралось лишь пятнадцать человек. Судя по их внешнему виду, это их первый поход в Мертвые горы и был он для них очень не простой. Боюсь даже представить, сколько народу было в их группе изначально, раз они не сильно расстроились потери стольких товарищей за один бой. Хотя если они теряли по пять, десять людей в каждой локации, то неудивительно, что они уже привыкли.

   Внутри Мертвых гор нет ни одной известной точки возрождения игрового персонажа. Всем погибшим игрокам после своего воскрешения придется снова проходить весь путь заново. Соболезную тем, кто при смерти потерял добытое с монстров добро. Пока они снова сюда дойдут их вещички уже смогут подобрать другие игроки.

   Немного подумав, я решил подождать еще, а не следовать за этими немногочисленными чудом выжившими новичками. Мне нужно затеряться в толпе, чтобы всем казалось, что я часть чей-то многочисленной группы. И желательно, чтобы эта группа не состояла из игроков одного клана, иначе меня быстро вычислят. Это сейчас никто может и не придаст значения одному лишнему в группе игроку. Но после того как я добуду содержимое того сундука под самим носом исследовательской команды и при этом еще и убью кого-то, то сразу возникнут вопросы. Кто? Откуда и с кем пришел? Начнут расспрашивать всех НПС и игроков. Проведут тщательное расследование. Потому, если и обнаружат лишнего выжившего из какой-то группы, то первым делом под подозрением будут именно они. Так у меня появиться время выйти из Мертвых гор и замести все следы своего пребывания. В крайнем случае, они точно не будут искать игрока одиночку и у меня будет время, чтобы придумать, как выбраться незаметно.

   Обычные свитки телепортации перестают работать по мере продвижения вглубь горы. Но мне посчастливилось достать специальный высокоуровневый предмет. За этот свиток телепортации на открытом аукционе я отдал почти пятнадцать золотых монет Аскар. Огромнейшая сумма, как для одного свитка перемещения. Но только он или свитки более высокого уровня и качества могли сработать в самых глубоких и дальних уголках Мертвых гор. Хотя, если честно, то я хотел бы выйти из этих пещер на своих двоих. Если все пройдет по самому оптимистичному сценарию, и я смогу выполнить свою миссию незамеченным, то все же попытаюсь вернуться обратно пешком, набившись в попутчики к какой-то группе искателей приключений. Дополнительную награду, что я могу получить, вернувшись живым с Мертвых гор еще никто не отменял. Но если что-то пойдет не так, то я все же использую свой драгоценный свиток перемещения без сожалений.

   После еще двадцати минут ожидания вышла очередная группа игроков. Увидев, что впереди первый подземный город, они очень обрадовались и большинство ускорили шаг. Весело общаясь, они подошли к стражам, уплатили налог на вход и скрылись за воротами. В этот момент я незаметно вышел из режима скрытности и побежал за ними.

   — Не закрывай ворота, еще один бежит, — услышал я голос стражника, что обращался к своему товарищу.

   — Не мог со всеми что ли зайти? — Послышалось бурчание другого игрока в униформе стражи города, — Теперь снова всю эту тарабарщину говорить. Давай, Форго, твоя очередь.

   — Приветствую в городе Розы, — как только я подбежал к воротам, обратился ко мне один из трех стражников охраняющих вход. Облокотившись на свое копье и смотря куда-то в пустоту, он монотонным голосом продолжил, — Пошлинный сбор составляет две серебряные монеты Аскар. Он одноразовый и позволяет вам пребывать в городе неограниченное количество времени. Если вы покинете город и захотите снова в него войти, нужно будет снова уплатить сбор. Также в городе все сделки облагаются двадцати процентным налогом. Торговать разрешено только на центральной площади. Незаконные сделки караются штрафом и изгнанием. На территории города Розы запрещено воровство, грабежи…

   — Короче, парень, — обратился ко мне другой стражник, перебивая своего товарища, — Если ты про налоги все понял, то не создавай проблем и все будет хорошо.

   — Никаких проблем! Понял! — С улыбкой ответил я и передал две монеты.

   — Ну, и отлично! — Сказал воин, пряча полученные от меня деньги, — Скоро должна быть новая волна. Заходи быстрее, мы закрываем ворота.

   — Волна? — Переспросил я, заходя в город, — Что еще за волна?

   — Монстры последнее время все чаще начали нападать на подземные города. Раньше атаки были раз в неделю, потом начались каждый день. А последние два дня на нас по три волны в сутки накатывается, — объяснил мне стражник, что ранее принял от меня пару серебряников.

   — Нам всем придется сражаться? — Удивленно спросил я. Поскольку на форумах писалось, что нападения происходят лишь раз в неделю и все игроки, что находятся в городе на момент атаки монстров, должны участвовать в бою, я немного испугался. Храбро сражаться на городской стене в мои планы не входило. Кроме шанса погибнуть, меня так же могут запомнить, а у меня как ни как скрытная миссия.

   — Нет, — ответил страж, закрывая ворота на засов, чем сразу успокоил разыгравшуюся во мне бурю эмоций, — Это раньше все участвовали в обороне города, теперь же гарнизон усилен и у нас много боевых магов, так что в помощи обычных игроков нет необходимости. Хотя, если хочешь поучаствовать, то есть и такая услуга. За тридцать бронзовых монет Аскар, можешь присоединиться к обороне города и по итогам получить памятный значок Защитник Розы.

   От предложения стражника я отказался и как можно быстрее покинул городские ворота. Я никогда не считал себя коллекционером бесполезных вещей. Тем более играя за убийцу, мне не стоит выходить в открытое противостояние с врагом. Конечно, совсем другое дело руководить отрядом бойцов на поле боя. Тогда, как говорится, я к вашим услугам. Всегда хотел побывать на месте генерала, руководя многочисленными отрядами солдат во время битвы. Потому платить тридцать бронзовых монет, чтобы умереть в первых рядах, считаю вершиной глупости.

   Войдя в город, сразу бросилось в глаза количество народу в нем. На мое удивление в Розе оказалось много не только игроков, но и НПС. Не знаю, как они забрели в город созданный игроками, да и еще в таком опасном месте. Но времени все разузнать и полюбоваться достопримечательностями, у меня нет. В скором времени исследовательская группа после недолгого перерыва отправиться дальше. Уверен, они уже продали все добытое с монстров добро и готовятся продолжить свое путешествие. После того как они покинут город, по крайней мере час никому не будет позволено следовать за ними, а значит нужно выйти раньше и ждать их где-то по пути, чтобы снова незаметно сесть им на хвост. В пещере, где обосновался подземный город Роза, есть только один вход и один выход, так что я точно знаю, куда они пойдут. Согласно карте, которую я видел в интернете, через четыре локации с монстрами будет развилка. Я не уверен, каким путем они пойдут дальше. В видео, что было на сайте игры, исследователи не описывали точный маршрут своего путешествия. Единственное что я знал наверняка, так это то, что они зайдут в Мертвые горы с королевства Дол, потому всю известную карту этой огромной локации пришлось изучить наизусть.

   Как и говорил стражник, скоро на Розу напали монстры. В основном это были огромные личинки каких-то насекомых, что обильно поливали защищающихся игроков кислотой. Но не успел я заволноваться, как глашатай объявил, что нападавшие монстры усилиями стражи города уничтожены. Нужно отдать им должное. Эти ребята смогли довольно быстро разобраться с врагом. Хоть их амуниция и оставляет желать лучшего, а противник был сильнее, они выиграли благодаря слаженной работе. Не последнюю роль в сражении сыграли ледяные маги, что своими заклинаниями наносили огромное количество урона. Минимум движений и максимум повреждений. Наверняка их перед отправкой в этот город хорошо натренировали.

   После того как стражники собрали трофеи с побежденных монстров, ворота города снова открылись. Пора идти дальше. Я быстро нашел многочисленную группу игроков, что собиралась продолжить свой рейд в глубины Мертвых гор, и скрытно последовал за ними. Как оказалась, эта группа игроков переоценила свои силы. В первой же локации в битве со змеевидными монстрами они потеряли десятерых из пятидесяти игроков. Перед второй локацией, в длинном темном коридоре, при срабатывании огненной ловушки погибло еще шесть игроков, что были в авангарде.

   Во второй локации их ждал первый босс подземелья. Змеиная королева и ее гвардия. Ребята долго думали, как им поступить и все же, не взирая на потери, решили напасть. Они сражались до последнего, но ядовитое облако, которое периодически насылала на них змеиная королева раз за разом наносило эффект отравления, снося у игроков огромное количество очков здоровья. Лекари не успевали лечить воинов, что были на передовой и после двадцати минут боя все игроки были мертвы. Хоть им и удалось убить королеву и большую часть ее гвардии, они все же проиграли. Им просто не хватило еще нескольких крепких воинов, чтобы не пропустить гвардейцев змеиной королевы к своим лучникам и магам. Как только на их целителей напали монстры, воины на передовой перестали получать своевременное исцеление ран. Теперь их персонажи возродятся на последней точке сохранения. При смерти они не только потеряли добытое добро с первой локации, но и опыт и часть снаряжения своих персонажей.

   Я остался один в темном и тихом коридоре перед второй локацией, рассматривая трупы игроков и предметы, что они уронили во время смерти. Если бы не три оставшихся в живых гвардейца королевы, я, наверно, уже бы порылся в этих вещичках. Все равно это добро подберет группа игроков, что пойдет за ними. Никто не сможет доказать, что я был тем, кто прикарманил часть их утерянного снаряжения.

   После долгого созерцания на валяющееся добро, я начал внимательно следить за передвижениями монстров. Они ранены и у каждого из них осталось меньше половины здоровья. Но подключив восприятие, я увидел, что все они двести десятого уровня. А это более чем на тридцать уровней больше чем у меня. Шанс, что я подберусь к ним незамеченным и нанесу свой смертельный удар, очень мал. Скорей всего я просто погибну из-за своей жадности, так и не выполнив миссию, порученную мне моим кланом.

   Минут пятнадцать я смотрел, как монстры шагают кругами по пещере, иногда останавливаясь, чтобы осмотреться. Они высовывали свой раздвоенный язык, пытаясь уловить чужое присутствие, но поскольку я был далеко, они, никого не обнаружив, продолжали двигаться по только им известному маршруту.

   Еще через десять минут мне представился шанс подкрасться к трупам нескольких магов. В этот момент три монстра отошли вглубь пещеры. Я осторожно в режиме скрытности осмотрел лежащее добро. К моему сожалению, ничего ценного, ради чего стоило бы рискнуть, я не увидел. Несколько свитков исцеления болезней, кожаные перчатки и кольцо маны не заставят меня снять маскировку, чтобы их подобрать. Но пока есть возможность, попробую осмотреть и другие тела. Подкравшись ближе к месту последней битве основных сил игроков, я увидел много валяющегося на земле добра. Все что они подобрали с убитых ими монстров в первой локации, выпало с их персонажей перед смертью тут. Но все это богатство находится в опасной близости от одного их змеиных гвардейцев, который почему-то захотел вернуться.

   Решив не рисковать, я уже было хотел вернуться на свой наблюдательный пункт, как вдруг меня привлек труп змеиной королевы. Она все же босс этой локации, хоть и самый первый на долгом пути в глубины Мертвых гор. С нее могли выпасть неплохие предметы. Как знак свыше, змеиный страж, что был недалеко, направился в другую часть пещеры, давая мне возможность приблизиться к ее мертвой тушке и, не боясь быть обнаруженным, быстро поднять предметы.

   Оказавшись рядом, я начал рыскать возле огромного трупа королевы. Все ее змеевидное тело было изранено, а с груди торчало более десятка стрел и арбалетных болтов. Возле ее хвоста в луже крови лежало пять мертвых игроков воинов, которые погибли от ее яростных атак. Хорошо, что я знаю, что нахожусь в игре. Потому что весь пейзаж этого сражения напоминал какой-то страшный кошмар, от которого нормальному человеку захотелось бы поскорее проснуться. Но я уже давно привык к таким сценам. Кровь и оторванные части тела. Думаю, такое меня уже вряд ли когда-либо удивит.

   Порыскав возле тел погибших, я расстроился, так как думал, что найду много хороших вещей. Удача в этот раз меня подкачала. Кроме найденных мною нескольких зелий здоровья, перстня в форме змеи, короткого меча и трех десятков серебряных монет, больше ничего ценного в этих останках не обнаружилось. Перстень, который скорей всего принадлежал змеиной королеве, оказался специальным предметом, с помощью которого, скорей всего, можно запустить квест. К сожалению, подробностей в описании не было. Предмет был не опознан. Все, чего я смог добиться, это получить только основную информацию о нем. Этот перстень нужно будет отнести НПС торговцу на опознание, только после этого я смогу узнать его характеристики и прочитать описание. Тогда наверно и решу, как его использовать. Что касается меча, он как раз подходил моему классу убийцы и был немного лучше моего текущего оружия. Он имел приятный серебряный блеск и назывался Короткий меч одаренного. Оружие подходило по классу и уровню, чтобы его экипировать, потому, недолго думая, я решил использовать его.

   — Прощай старый друг, — мысленно я обратился к клинку, что находился у меня за спиной и с которым я последние пару месяцев не расставался, — Мы стольких с тобой убили, но настал твой час уйти. Обещаю, я найду тебе нового хозяина, с которым ты еще не раз сможешь умыться кровью врагов.

   После недолгого прощания я заменил свой старый меч на новый. Вот только особо полюбоваться новым оружием мне не довелось. Послышались голоса людей, которые приближались к моей пещере. Они шли не стороны города Розы, а с коридора, что вел в третью локацию.

   — Нам везет! — Выкрикнул следопыт эльф, что был в авангарде их группы, — Похоже, кто-то слился на королеве.

   — Отлично! — Засмеялся воин тролль, что шел за ним, — Нас и так сильно потрепали, чем меньше врагов на обратном пути, тем лучше!

   Группа игроков выстроилась в боевой порядок и за пару минут умертвила раненых гвардейцев королевы змей. После недолгого ликования они начали собирать трофеи с убитых монстров и игроков. Я тем временем, стараясь держаться от всех как можно дальше, чтобы меня случайным образом не обнаружили, спрятался за небольшим валуном в самом дальнем углу пещеры.

   Они уже заканчивали мародерствовать, как вдруг посередине пещеры начали открываться врата портала. Яркий зеленый свет осветил пещеру. Не сговариваясь, почти все игроки сразу же бросились к выходу с локации. Через несколько секунд после появления аномалии, из изумрудного свечения начали выбегать гвардейцы змеиной королевы. Один игрок замешкался, пытаясь на бегу подобрать какой-то круглый щит, что лежал возле убитого игрока гнома. Змеиные воины среагировали сразу. Трое из них метнули свои копья ему в спину, и жадный маг был убит на месте. Не теряя времени, они достали мечи и бросились в погоню за убегающими игроками. К преследованию присоединились еще два воина, что вскоре вышли с портала. Через пару десятков секунд из коридора, ведущего в сторону города Розы, послышались крики игроков.

   А тем временем все больше змеиных бойцов прибывало из портала, заполняя пещеру. Последней вышла змеиная королева. Она сильно отличалась от той, что была убита раньше. Ее кожа была не зеленого, а светло синего цвета и вместо мечей и брони у нее был посох в форме змеи и мантия, на которой красовался большой змеиный глаз. Да и гвардейцы ее тоже отличались от ранее встреченных мной. Эти имели одноручные короткие мечи, метательные копья и легкие кожаные доспехи, а не тяжелую броню и палаши.

   Из коридора, где скрылось более тридцати игроков и пять новоприбывших гвардейцев, доносились звуки боя. Удары мечей о броню и щиты эхом разносилось по пещере. Кто-то выкрикивал команды, маги читали свои заклинания, слышались просьбы о помощи и исцелении. Но через минуту с начала боя с коридора послышался взрыв. Кажется, огненная ловушка уже восстановилась и снова унесла чьи-то жизни. Наступила тишина. Поскольку ни один из пяти бросившихся в погоню змеиных гвардейцев не вернулся, трудно было сказать, кто победил. Может они все сгорели в пламени, а может кто-то из людей выжил и сейчас собирает добро со своих павших товарищей. Я бы с удовольствием удовлетворил бы свое любопытство и взглянул, но я зажат в глубине пещеры. Путь перекрыт монстрами и их королевой. Если бы не этот небольшой камень, который позволяет мне не попадаться на глаза этим воинам, меня скорей всего давно бы заметили и убили.

   Через несколько минут созерцания в пустоту новоприбывшая королева задвигалась. Она медленно приблизилась к своей мертвой соратнице, с трупа которой я добыл перстень, и начала читать заклинание. Через несколько секунд все трупы погибших растворились в синеватом тумане. На полу остались лежать лишь вещи, которые не успели подобрать игроки.

   Следующие двадцать минут я провел в обнимку с камнем, стараясь не попадаться в поле зрения гвардейцев. Несколько раз они почти вплотную подходили к камню, за которым я прятался. Я уже думал, что меня заметят, но змеиные воины, постояв недолго рядом, уходили прочь. Каждые пять минут змеиная королева каставала какое-то заклинание. После чего все воины из ее свиты на несколько секунд останавливались, а над их головами на мгновение появлялись разные символы. Видимо эта синеокая особа маг поддержки со способностью усиливать некоторые характеристики своих союзников. Обычно такие монстры сами не очень сильны и нуждаются в постоянной защите. Уверен, будь она тут одна, я бы смог с ней справиться сам. Но это лишь фантазии, так как с ней все время ее верные гвардейцы и покидать свою королеву они явно не собираются.

   Убедившись в очередной раз, что змеиные воины, не могут обнаружить меня, я немного успокоился и расслабился. В сложившейся ситуации мне ничего не оставалось, кроме как только сидеть и ждать, пока кто нибудь не придет и снова не зачистит эту локацию. К счастью мое ожидание продлилось не долго. Вскоре послышались уже знакомые мне голоса игроков из известной мне исследовательской группы.

   — В этот раз метатели! — Крикнул один из воинов, как только они оказались в пещере. Все игроки за считанные секунды слаженно разбились на группы. Сразу видно, что им не впервой разбираться с этими монстрами.

   Перед змеиными гвардейцами, что уже приметили вторжение и были готовы метнуть свои копья, появилась стена из щитов, что выстроили воины, стоявшие в первых рядах. Через секунду послышались звуки барабанной дроби. Копья ударили в щиты, не нанеся почти никакого урона игрокам. В это же время Змеиная королева скаставала заклинание и ее гвардейцы как обезумевшие бросились на врага. В ответ маги игроки использовали свои заклинания, а стрелки выпустили стрелы и арбалетные болты. Начался бой. Вначале, казалось, что сражение идет на равных, но через минуту змеиные воины один за другим со страшными ранами на их телах, начали падать на пол пещеры. Тактика игроков была проста, но эффективна. Пока воины сдерживают противника, маги и стрелки концентрируют свои атаки на одной жертве. Через пять минут после начала битвы, все гвардейцы погибли. Королева была убита последней. Ей посчастливилось прожить лишь чуть дольше, чем ее свите.

   — Выпало змеиное кольцо! — Сказал воин, что нанес последний удар и поднял над головой небольшой предмет, что только что выпал с трупа убитой королевы.

   — Хорошо, — ответил глава их экспедиции, воин Ужель, — Но у нас уже есть одно, чтобы открыть проход. Отдай его нашим носильщикам, путь положат к остальным трофеям.

   Воин послушно отправился к одному из двух орков, что отвечали за сбор трофеев и отдал кольцо. А мне стало очень интересно, какой же проход должно открывать это кольцо. Но возникшее любопытство, сменилось чувством тревоги. Все игроки после зачистки локации не отправились в следующую, как обычно, оставив двух орков собирать трофеи. Они все остались в середине пещеры и, судя по их виду, никуда идти не собираются.

   Через пять минут орки собрали все предметы, что лежали в пещере и немедленно доложили об этом главе экспедиции. Тот кивнул и позвал трех паладинов и магессу, что были в его группе. Они недолго поговорили, после чего все игроки заметно воодушевились.

   Я же, находясь под действием своей способности быть невидимым, не спускал глаз с паладинов, что быстро разошлись в разные стороны. Один из них стал у коридора, что вел в сторону города Розы, второй направился к противоположному выходу с пещеры змеиной королевы. Третий же занял позицию посередине самой локации. Через несколько секунд все они использовали самое нелюбимое мной заклинание, явь.

   Лишь увидев начало сотворения этой магии, я уже понял, что хотят сделать эти ребята. Я спрятался за свой камень в глубине пещеры, перестав следить за действиями их группы. Мне не удалось увидеть, чем занялась магесса, ранее говорившая с лидером группы, поскольку единственное, что меня сейчас заботило, так это заметят меня или нет. Будучи невидимым, я надеялся, что это заклинание сотворенное паладином, стоящим в середине пещеры, не достанет до меня, но я ошибся. Золотое свечение, что на мгновение окутало пещеру, лишь слегка коснувшись меня, сразу развеяло мою способность к сокрытию, выводя мой персонаж из режима невидимости. Перед моими глазами всплыло сообщение, что из-за касавшегося меня заклинания я теперь стал видимым. Также, система известила меня о том, что снова войти в режим скрытности я смогу не раньше чем через пять минут. Теперь лишь камень, за которым я прятался, не позволял им меня увидеть.

   К моему счастью никто из группы исследователей не решил проверить мой одинокий валун. И уже через пару минут я услышал доклад паладинов о том, что никаких скрытников поблизости не обнаружено.

   — Отлично! Можем начинать! — Громко сказал глава их группы и по пещере распространился зеленый свет. Что происходило, я не видел, так как старался слиться с камнем в единое целое. Лишь голос главы исследователей эхом разносился по пещере, — Те, кто сегодня с нами впервые, помните, что вы все подписали контракт и не вправе разглашать увиденное вами сегодня. Остальных же попрошу быть осторожными и следить за новичками. В следующей локации любое неверное движение может привести к смерти.

   — Так же напомню, что нельзя пользоваться магией, — послышался чей-то женский голос, — Большинство существ, которых мы дальше встретим, не агрессивны и атакуют вас лишь, если вы начнете использовать свои очки маны или магические свитки. Потому, тем кто нуждается в обновлении бафов, подходите ко мне, Тайлеру или Фиби. Мы наложим на вас усиливающие чары, после чего вы можете заходить в портал.

   — Там опасно? — Послышался чей-то робкий голос. Задавший вопрос явно был в этой экспедиции впервые и немного нервничал.

   — На другой стороне руины храма. Он пустой, если не считать нескольких ловушек, — Успокаивал его кто-то из игроков, — А дальше на пути к цели все монстры мирные, если сам их не спровоцируешь, то проблем быть не должно.

   Пока игроки общались между собой, а маги поддержки накладывали на них заклинания усиливающие характеристики персонажей, передо мной появилось системное сообщение, что моя способность к сокрытию снова мне доступна и я могу ей воспользоваться.

   Став снова невидимым, я осторожно высунулся из-за своего укрытия. К моему удивлению большинство игроков исследовательской группы пропало из пещеры. Их осталось не больше пятнадцати. Но не успел я даже задуматься, куда они все подевались, как разгадка пришла сама. Один из паладинов на моих глазах сделал несколько шагов и исчез в зеленом свете. За ним последовало еще несколько эльфов лучников, которые, как и воин перед ними, тоже пропали.

   Теперь ясно. Магесса открыла портал в этой комнате. А судя по тому, что ранее говорил их лидер, змеиное кольцо, скорее всего служит ключом. Повезло, что я застрял именно в этой пещере. Если бы я дожидался этих ребят в следующей локации как планировал, то моя миссия потерпела бы неудачу, а я бы просто зря потратил время.

   Кто же мог себе представить, что они нашли портал посреди этой пещеры. Вот только как мне теперь незаметно последовать за ними? Судя по тому, что они начали торопиться, проход в скором времени должен закрыться. Они довольно осторожны, наверняка оставят, кого ни будь на той стороне у выхода, чтобы убедиться, что за ними никто не последовал.

   Последние игроки зашли в портал и в комнате кроме меня и змеиных трупов больше никого не осталось. А через минуту и слабое зеленоватое свечение, что исходило от середины пещеры, тоже пропало. Похоже, портал исчерпал лимит времени и закрылся. По моим расчетам новая змеиная королева с гвардейцами появятся не раньше чем через пятнадцать минут. За это время я должен успеть найти способ открыть врата и снова сесть на хвост исследовательской группе.

   Не выходя из режима скрытности, я покинул свое убежище и направился к середине комнаты, где минуту назад один за другим пропадали игроки. И через пару минут возле трупа одного из гвардейцев на полу я обнаружил небольшой рисунок змеи. Я быстро достал из своей сумки ранее добытое кольцо. Символы полностью совпадали, моя догадка подтвердилась. Осталось лишь понять, как активировать портал. Это стало для меня настоящей проблемой. Из-за того что кольцо было неопознанное, то понятное дело никакой инструкции я видеть не мог. Времени и возможности вернуться в город Розы, чтобы там его смогли опознать, тоже нет.

   — Перед открытием портала глава экспедиции позвал к себе трех паладинов и магичку, — начал я рассуждать про себя, — Святые воины использовали явь, чтобы удостовериться, что за ними никто не наблюдает. Значит, магесса открывала портал. Странно, почему лидер группы сам это не сделал. Он, скорее всего не мог, или тут что-то еще, чего я не знаю.

   Я продолжал ломать голову, а до появления новых монстров осталось меньше десяти минут. Перебирая в голове всю информацию, которую я знал относительно порталов и их открытия мне в голову пришел только один доступный мне вариант.

   Достав змеиное кольцо, я медленно начал вливать в него ману, думая, что это сможет его активировать. Но ошибся. Артефакт не подавал никаких признаков деятельности. Тогда я начал вливать ману в рисунок на полу. Сработало! В полу появилась выемка, в которую я, не теряя времени вставил змеиное кольцо. Передо мной появилось системное меню, оповещающее меня о том, что влитой мной маны недостаточно для активации портала. Недолго думая, я влил все, что было у моего персонажа. Через секунду в пещере снова появился уже знакомый мне слабый изумрудный свет. Системное меню оповестило, что учитывая предоставленное количество маны, портал проработает сорок пять секунд и может перенести максимум два игрока, а змеиное кольцо, что я использовал, будет разрушено.

   — Это сколько же та магичка дала своей маны, чтобы открыть портал почти на десять минут и перенести сорок игроков? — Удивленно подумал я, делая небольшой шажок в сторону зеленого свечения. Как только моя нога коснулась рисунка змеи на полу, моя голова неожиданно закружилась и все передо мной поплыло. Я зажмурился, а когда открыл глаза, то стоял на большом постаменте сделанного из светло коричневых кирпичей. Вокруг меня было несколько колонн, что поддерживали полуразрушенную каменную крышу, из огромных дыр которой пробивался яркий свет.

   Я подключил свое восприятие и осмотрелся. Рядом нет никого. Можно считать повезло, поскольку из-за прохождения через врата портала моя скрытность почему-то пропала. Я быстро спрятался за одной из колонн, желая как можно быстрее снова стать невидимым. Но способность активировать, сразу не удалось. Система напомнила, что мои запасы маны на нуле. Лишь после того как я выпил несколько восстанавливающих зелий, я смог снова использовать свой навык персонажа и стать невидимым.

   Не успел я успокоиться, что меня снова никто не видит, как по храму разнесся звук напоминающий удары колокола. Не знаю, что происходит, но лучше мне тут не задерживаться.

   Я был ужу почти на выходе из этого полуразрушенного храма, как услышал звуки шагов. Я быстро достал из инвентаря веревку, на одной стороне которой был прикреплен металлический крюк. С помощью нее через одну из дыр в потолке я забрался на крышу храма. Сделал это я вовремя так как через несколько секунд после того как я спрятал веревку обратно в инвентарь все пространство внутри храма заполнили змеелюди. Они рыскали по храму в поисках нарушителей и к моему большому счастью на крышу не поднимались. Подключив свое восприятие, я решил посмотреть что же это за монстры, но из-за того что расстояние до них было свыше тридцати метров ничего кроме названия и уровня этого монстра я не узнал.

   Воин змеиного народа

   Уровень: 235

   Здоровье:??? /???

   Тип:???

   Броня:???

   Описание:???

   Я попробовал еще несколько раз и понял что это бесполезно. Нужно либо подобраться поближе, либо больше очков навыков вложить в восприятие. Но до получения следующего уровня мою шкалу опыта нужно заполнить больше чем наполовину. Пока я думал, что делать, дальше в храм пожаловала змеиная королева в сопровождении трех десятков уже знакомых мне гвардейцев. Все воины в храме преклонили перед ней колено и опустили головы. Она что-то сказала им на своем языке и указала мечом в сторону выхода. От всех змеиных воинов послышалось шипение. Мне стало немного не по себе. Дальше королева активировала уже известный мне портал и вместе со своими гвардейцами скрылась в зеленом свете. Как только эта зеленокожая со своей свитой покинули храм, все воины бросились к выходу. Эта дама из высшего змеиного общества им явно на что-то указала, думаю, стоит пойти за ними.

   Пройдя по крыше здания, я удивился открывшемуся передо мной пейзажу. Я остановился на краю крыши полуразрушенного храма, что возвышался на холме. Вокруг него было множество домов. Все они были в основном двух или трех этажные, выполненные в странном стиле. По улицам бегало множество народу. Присмотревшись, я понял, что все они на вид были похожи на тех змеелюдей, что я встретил ранее. Видимо это их поселение и если бы не все еще бьющий тревогу колокол, то этот город по своему быту ничем не уступал тем, что находятся в моем королевстве. Само поселение расположилось в небольшой долине, окруженной со всех сторон высокими горами, вершины которых прятались за облаками. Я даже, подумал, что нахожусь уже не в пещере, поскольку ослепительный свет был повсюду, освещая змеиный город. Чувствовался явный контраст с мрачными проходами внутри Мертвых гор. Взглянув вверх, я нашел источник этого света. Им оказалось несколько существ парящих высоко над городом. Они были огромны, шарообразной формы. На спине у них было две пульсирующие трубки, что беспрерывно выпускали клубы белого пара, а в передней части имелся огромный зеленый глаз, что постоянно смотрел на город, периодически моргая, будто бы пытаясь кого-то отыскать. Чуть ниже глаза у них было два отростка, которые были длинной в несколько десятков метров. Они-то и давали свет. Я точно не знал, являются эти существа подчиненными змеелюдей или они просто вместе проживают, но чувство беспокойства сразу окутало меня, как только я подумал, что один из этих искусственных светильников меня заметит.

   Спрятавшись на полуразрушенной башне храма, я продолжил рассматривать сам город и населяющих его змеелюдей. Большинство жителей были одеты в обычную одежду и занимались повседневными делами. В глаза бросались змеиные солдаты, что сломя голову куда-то спешили. Они были разного размера и цвета кожи. Среди них были и воины в доспехах, стрелки и даже маги. Сопровождаемые звоном сигнального колокола все они двигались в одном направлении. Кажется, именно в ту сторону и указывала встреченная мной в храме змеиная королева. Интуиция говорит мне, что если я пойду за ними, то смогу найти моих проводников. Вот только эта поднятая тревога может помешать моим исследователям довести меня до заветного сундука. И что-то мне подсказывает, что вся стража города бежит именно к тем игрокам, за которыми я и пришел в этот змеиный мир. Сомневаюсь, что все происходящие часть их плана. Скорей всего кто-то из игроков сильно облажался и задействовал механизм, который и поднял тревогу.

   Скрытно перемещаясь по крышам зданий, я следовал за толпой стражников и наконец-то нашел своих пропавших исследователей. Игроки, сформировав несколько групп, отбивали атаки стражи, защищая проход в скале на окраине города. Судя по количеству народу, здесь было чуть больше половины исследователей. Видимо они остались задержать преследователей, пока остальные продолжили свой поход.

   Нужно отдать им должное. Они умело сдерживали волны врагов, расположившись в узком проходе, чем свели на нет численное превосходство змеиной стражи. Перед ними было с десяток огромных каменных колонн, которые не позволяли змеиным метателям копий и простым стрелкам обстреливать их издалека. В тоже время стрелки и маги исследовательского отряда эффективно снижали здоровье змеелюдей, как только они показывались из-за этих укрытий. И судя по тому, что я увидел, игроки пока никого не потеряли.

   Воины в первой линии стойко держали фронт. Боевые маги и стрелки обстреливали неприятеля из-за их спин, целители восстанавливали здоровье раненых бойцов. Несколько скрытников действовали в тылу. Они наносили удар, убивая одного или двух стражников и отступали, прячась среди каменных колон. Затем восстанавливали скрытность и снова направлялись за спины врагов. Типичная тактика большого рейд отряда, но очень эффективная.

   Я наблюдал за боем уже минут пятнадцать, за это время полегло более ста представителей змеиного воинства. Я, было, подумал, что игрокам удастся отбиться, как вдруг на поле боя вышло сразу более десятка змеиных королев. Одна была облачена в красный доспех и имела в руках золотой магический посох. Она подняла его над головой, и все пространство заполнил яркий свет. Все игроки скрытники, что до этого безнаказанно действовали в тылу змеиного войска потеряли свой эффект невидимости и были немедленно атакованы.

   Смотря как погибает их последний невидимка я порадовался, что эффект от заклинания змеиной королевы не достал до меня. Иначе моя невидимость тоже бы пропала и меня смогли бы заметить как игроки, так и эти монстры.

   Появление змеиных королев на поле боя поменяла ситуацию. Игроков начали теснить, среди воинов появились первые убитые, которых своевременно не смогли подлечить маги целители. Оно и неудивительно. Количество урона, получаемое воинами на передовой, увеличилось в несколько раз. Маги просто физически не успевали лечить бойцов и пополнять свои запасы маны с помощью зелий.

   — Держать строй, пейте зелья! — Кричал командир отряда игроков, — Нам нужно выиграть еще минут двадцать, пока наши ребята не завалят многорукого стража.

   Так вот оно что. Другая часть игроков убивает многорукого монстра, который охраняет дверь с нужным мне сундуком. Кажется, они хотят собрать сокровища и, использовав свитки портала, сбежать с награбленным. Мне нужно срочно попасть внутрь. Я слишком далеко зашел и не хочу видеть, как цель моих поисков уведут у меня из-под носа. Но раскрывать себя я тоже не могу.

   — Черт, мы не продержимся столько! — Крикнул паладин и выпил противоядие, как только увидел, что несколько змеиных королев направили в его сторону облако ядовитого тумана.

   — У многорукого осталось треть здоровья! — Крикнул командир, — Если добудем сокровища, все потери будут компенсированы, так что не жалейте расходники!

   После его слов несколько магов развернули свитки и начали читать заклинания. Похоже, у игроков сейчас откроется второе дыхание, и они смогут выстоять. Но если им это удастся, то вторая группа, что сейчас в пещере сможет убить многорукого стража и захватить сундуки, после чего благополучно исчезнет во вспышках порталов. Мне нельзя этого допустить. Придется вмешаться и помочь змеиным людям в их противостоянии.

   Я подождал, пока змеиная королева в красном доспехе снова использует свою магию обнаружения невидимых объектов. Затем, когда заклинание рассеялось, я аккуратно спустился с крыши здания и в режиме скрытности направился к одной из колонн, что была с краю от входа, который обороняли игроки. К счастью для меня в радиусе пятнадцати метров никого не было, и я достал из инвентаря свиток с взрывной магией. Я хотел обрушить эту колонну, чтобы она при падении смогла сломать другую, что стояла в центре. Именно эта центральная колона больше всех не позволяла змее людям атаковать игроков издалека.

   Активировав свиток, я поспешил удалиться. Через секунд тридцать прогремит взрыв. Жаль, конечно, использовать такой ценный предмет. Он, кроме того, что очень дорогой, так еще и очень редкий. Чтобы его заполучить с сокровищницы своего клана, мне пришлось отдать половину своих очков за заслуги. От того я немного загрустил. В следующий раз, если представится возможность, попробую просто стащить себе такой. Еще сожалею о том, что рядом нет моего друга Экстримера. Будь он тут, я придумал бы как с его помощью сэкономить свиток и помочь змеелюдям в их борьбе против этих игроков.

   Мои мысли прервал оглушительный взрыв. Взрывная волна и осколки камней, словно шрапнель, прошлись по змеелюдям, убивая десятки стражников и обычных воинов. Двадцатиметровая колонна на секунду поднялась в воздух, а затем, упав на разрушенный фундамент, с неприятным скрежетом начала медленно заваливаться в центр змеиного войска. К сожалению, я не мог точно предсказать место ее падения. Я подумал, что зря потратил свиток, и только помог обороняющимся, нанеся урон змеелюдям. Но в итоге эффект оказался намного лучше. Падая, каменная колонна задела другую. Та в свою очередь при падении задела еще две. Начался принцип домино. В итоге перед входом в пещеру в скале стоять осталась только та, которую я изначально и хотел сломать, чтобы позволить змеиным стрелкам издалека атаковать обороняющихся игроков. Каменные обломки похоронили несколько десятков змеелюдей. А после их смерти шкала опыта моего персонажа начала быстро заполняться, что не могло меня не радовать. К тому же убив обычных стражников и воинов, я тем самым расчистил дорогу змеиным гвардейцам, что до этого томясь в бесконечной очереди, ждали своего часа сразиться с нарушителями.

   Момент был подобран идеально. Могло показаться, что это несколько магов высвободили магию из своих свитков и атаковали монстров, тем самым вызвав взрыв и разрушение колонн. Но я знал, что эта иллюзия может быть разрушена, как только они проверят свой боевой чат и убедятся, что не получили никакого опыта за убийство такого большого количества противников.

   Сам взрыв и обломки летящих камней не навредили игрокам. Большинство отделалось лишь испугом, остальные, что находились в пылу битвы, даже не обратили внимания на это событие. Но, видя как падающие колонны убивают змеиных стражей, обороняющиеся игроки обрадовалась. Правда, довольная улыбка на их лицах была недолгой. Она пропала сразу же, как на место убитых стражников и простых воинов стали гвардейцы и королевы. Переступая через трупы товарищей и каменные обломки, злобно шипя, они бросились на игроков.

   Змеиные гвардейцы и их королевы были в несколько раз сильнее стражников и обычных воинов. В битве наступил переломный момент. Потому уже через пару минут противостояния монстрам, оборона игроков начала терять воинов в защитной линии, а потом и вовсе была прорвана несколькими змеиными королевами, что с головы до хвоста были покрыты стальной броней. Вслед за ними в брешь устремились гвардейцы с несколькими уцелевшими стражниками. Маги и стрелки ничего не могли противопоставить врагу в ближнем бою. Началась резня. Лишь нескольким магам удалось сбежать вглубь пещеры. Оставшиеся в живых игроки, окруженные со всех сторон десятками сильных монстров и без поддержки целителей, менее чем за минуту были убиты.
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    Том 1. Глава вторая: «новости»
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Огромный поток змеелюдей хлынул вглубь пещеры, преследуя нарушителей. Поскольку в первых рядах было множество королев и гвардейцев, мои переживания, что игрокам удастся заполучить содержимое сундуков и телепортироваться прочь, немного сбавили обороты. К сожалению, я не мог пойти за ними, так как проход в скале был слишком узкий, и была большая вероятность столкнуться с монстрами и быть обнаруженным. Оставалось только ждать.

   Убивая время, я подсчитал количество погибших игроков. Двадцать восемь трупов осталось лежать у прохода в скале. Учитывая парочку сбежавших магов, лишь двенадцать человек противостоят многорукому стражу и разгневанному змеиному войску.

   Теперь никто не позавидует этим ребятам. С одной стороны страж, с другой же целая толпа змеиных гвардейцев и королев. Им недолго осталось. Скоро все игроки будут уничтожены. Страж, возможно уже тяжело ранен или даже убит. При неожиданной атаке из скрытности я могу попытаться добить его, если он все еще жив. Если же он будет очень сильный для меня, то просто попробую проскользнуть к сундукам незамеченным. При других раскладах буду действовать по обстоятельствам. Главное, что я уже знаю, где находится интересующий меня сундук и в скором времени не останется игроков на моем пути.

   К этому времени все змеиное войско скрылось в пещере преследуя нарушителей. Лишь разрушенные каменные колоны и горы трупов напоминали, что недавно здесь было ожесточенное сражение. Убедившись, что рядом никого нет, я спустился с крыши и направился к месту, где погибли несколько игроков скрытников. Еще тогда я заметил, что с одного из них при смерти выпали прекрасные сапоги. А по уровню я давно уже перерос свою нынешнюю обувку.

   Подойдя к телу мертвого убийцы, я нашел примеченный мною ранее предмет. Сапоги кровавого разбойника. Отличная вещичка, повышающая скрытность и скорость передвижения в режиме невидимости. Погибший убийца явно давно перерос их по уровню, а я, как только заполню шкалу опыта до ста процентов, стану соответствовать требованием предмета и смогу его использовать.

   Я снова восстановил свою скрытность и хотел, было, еще порыться в вещичках убитых игроков, но из прохода в скале начали появляться змеиные воины и гвардейцы. За ними величественно выползли с дюжину разнообразных королев. Быстро сориентировавшись, я забрался на вершину последней уцелевшей каменной колонны. Сделал я это очень вовремя. Змеиная королева в красном доспехе снова прочитала свое заклинание, пытаясь обнаружить, возможно, все еще скрывающихся врагов. К счастью ее магия меня не задела. После этого синекожая королева прочитала другое заклинание и все змеелюди, что были ранены, начали медленно восстанавливаться. По указанию нескольких гвардейцев обычные змеиные воины и стражи начали собирать валяющиеся на земле предметы. Скорей всего змеиная сокровищница сегодня изрядно пополнится новыми предметами.

   — Плохо дело, — подумал я. Теперь мне точно не удастся тут поживиться. Хоть новую обувку смог добыть и то хорошо. Теперь повезет тем, кто зачистит этот город первым и получит все скопившиеся сокровища.

   Вскоре все змеиное войско отправилось обратно в город. На месте былого сражения осталось лишь несколько змеиных воинов, что собирали лежащие на земле предметы и куда-то их уносили. Наконец-то перестал звенеть колокол, который оповещал змеелюдей о вторжении. Что же, пока никто не пришел, нужно пойти проверить мой сундучок. В данных обстоятельствах я сделал все, что мог. Надеюсь, содержимое все еще на месте и игрокам не удалось скрыться с его содержимым.

   Пройдя по узкому и длинному каменному коридору, что вел вглубь пещеры, я наконец-то нашел место последнего сражения оставшихся игроков. Кругом множество красных и зеленых пятен на полу и стенах пещеры. Всюду валяются трупы игроков и монстров. В дальнем углу с отсутствующей на плечах головой, в луже собственной крови, лежал многорукий страж. Видимо, игрокам удалось зажать его там и добить. Серебряная дверь, ведущая в комнату к сундукам, приоткрыта. Похоже, им все же удалось добраться до сокровищницы. Остается только узнать смогли они скрыться с ее содержимым или нет.

   Осторожно зайдя в комнату, я сразу успокоился. Хоть интересующий меня сундук и открыт, но четыре трупа игроков, включая главу этой экспедиции, лежащих рядом, явно указывали на то, что их миссия провалилась. Я не спешил к ним приближаться, поскольку меня заинтересовала причина их гибели. Рядом нет убитых змеелюдей, а это значит, что эти высокоуровневые ребята умерли не в схватке с ними. Значит, сработала ловушка. Я осмотрел еще раз всю комнату.

   При входе было две ледяные ловушки, но уже обезвреженные. Значит, они погибли от чего-то другого. Я присмотрелся к трупам и заметил, что они слегка обгорели и много колотых и рваных ран, будто бы возле них взорвали какую-то бомбу. И действительно. В этой комнате не хватало еще четырех обычных сундуков, что стояли в каждом углу комнаты. Но на их месте были выбиты небольшие углубления в каменном полу. Похоже, что игроки зашли в комнату и, обезвредив ловушки на входе, открыли центральный рубиновый сундук. Скорей всего в этот момент оставшиеся четыре сундука в углах комнаты просто взорвались, тем самым покончив с остатками этой экспедиции. Пересчитав трупы игроков, я убедился, что все на месте, после чего обследовал комнату своим восприятием несколько раз. Без особой спешки я осторожно приблизился к рубиновому сундуку. Не знаю, что меня ждет, но нужно попробовать добыть его содержимое. Надеюсь больше ловушек не осталось.

   В сундуке оказался всего один предмет и около трех тысяч древних монет, которые, увы, не представляли почти никакой ценности. К сожалению моего навыка определения снова не хватило, что бы понять, что за вещь мне досталось и ради чего я столько рисковал. По очертаниям предмет напоминал булаву. Похоже вещь очень ценная и редкая и она теперь у меня. Миссия, можно считать, выполнена. А с остальным пусть разбираются аналитики клана, когда я вернусь в главный замок. Теперь мне остается только использовать свиток телепорта и убраться отсюда. Но при виде множества валяющихся предметов, что обронили при смерти игроки и монстры, я решил еще немного помародерствовать. Тем более змеелюди сборщики еще будут некоторое время заняты снаружи.

   Вначале я решил обновить свою скрытность. Поскольку уже заканчивалось действие этого навыка. Затем хотел быстро осмотреться, что рядом нет врагов и пробежаться, пособирать максимум вещичек, что потеряли при смерти игроки. Но, к сожалению, для меня, как только я использовал свой навык и обновил невидимость, снова раздались звоны колокола. Я завис на пару секунд, пока до меня медленно доходило то, что я только что сделал. Ведь кто-то из этих игроков говорил, что тут не стоит пользоваться магией. Только теперь я понял почему. А использование навыка персонажа потребляет ману и приравнивается к магическому деянию. Как я мог такое забыть? Выходит это я поднял тревогу в первый раз, когда только появился в змеином храме, делая себя невидимым.

   — Похоже, пособирать все это добро времени у меня уже нет, — подумал я, доставая свиток портала и активируя его.

   Высокоуровневая магия сработала как надо и через тридцать секунд, после активации, меня полностью окутало синей дымкой. Последнее, что видел, перед тем как меня унесло прочь из Мертвых гор, это несколько вбегающих змеиных воинов. Приметив меня в середине магического свечения, они обнажили свои клинки и зашипели, показывая свои языки.

   Через мгновение после полной активации свитка я уже стоял в одном из крупных городов королевства Дол. Не теряя времени, и не обращая внимания на косые взгляды эльфов стражников, я добрался до главного телепорта, установленного в городе. Оплатив услуги телепортации, я перенесся в столицу этого королевства, где находился самый мощный высокоуровневый телепорт, что в отличие от остальных мог перенести меня в другое королевство. Отдав десять злотых монет Аскар, в качестве платы, я оказался в столице королевства Артгрей, а отсюда уже попал в главный замок своего клана.

   — Ты опоздал, — услышал я знакомый голос за спиной, — Собрание уже закончилось.

   — Собрание? Какое собрание? — Удивился я, когда меня на полпути в зал заседаний старших офицеров клана окликнули, тем самым перебив мои подсчеты потраченного мною золота на всех точках телепортации.

   — А ты в своем репертуаре, за новостями вообще не следишь, соболезную твоему заму, — посмеялся стоящий недалеко от меня маг, — Я говорю про собрание, где решался вопрос, сможем мы успешно повоевать с соседями или нет.

   — И что? Сможем? — Подходя к магу, уверенно спросил я, будто бы знал, о чем он говорит.

   — Глава говорит, что да, но аналитики и наш генерал пока не уверены в успешном исходе компании, тактик же как всегда ничего конкретно не сказал, хоть и выступал минут двадцать. О! Кстати, о нашем тактике, он тебя искал. Все собрание как на иголках сидел, даже пару раз мне сообщения посылал с вопросом, не появился ли ты.

   — Понятно, значит, будем воевать. Хорошая возможность потренировать наших скрытников, — тихо сказал я и, подойдя вплотную, схватил мага за руку, — Поздравляю с грядущей свадьбой.

   — Спасибо, — на секунду засмущался маг, неожиданной смене темы, — Даже сам не знаю, как все так вышло. Кажется, что я с Ирой только пару недель назад познакомился, а тут уже через пару месяцев свадьба. Еще и дата почти совпала с датой предполагаемой осады замка.

   — Ну не зря же у тебя ник Экстример, — улыбнулся я, продолжая держать друга за руку, — В осадной башне твою свадьбу и отпразднуем. А я, кстати, только что с одной клановой миссии вернулся. В этот раз нелегко было, даже о тебе вспоминать начал.

   — Хорошо, что меня с тобой рядом не было, а то мне что-то кажется, что я бы в этом случае не выжил, — улыбаясь, сказал Экстример, высвобождая свою руку, — К тому же тебе пора.

   В коридоре замка, где мы вели беседу, показался наш тактик со своей свитой. Лишь заметив меня, он сразу ускорил шаг и направился в мою сторону. Я даже не понял, куда пропал Экстример, хотя зная его, это не удивительно. Ваня никогда не любил лишний раз пересекаться с начальством.

   — Почему не доложил по прибытию?! — Послышался писклявый голосочек нашего тактика, — Что с миссией?

   — Выполнена, — сухо ответил я, сверля взглядом одного из его телохранителей, которому я походу давно уже не нравлюсь.

   — Не томи, показывай, что добыл, — сказал эльф.

   Став в героическую стойку, через несколько секунд я передал добытый мною предмет нашему тактику.

   — Миссия была в этот раз не простая, я понес много сопутствующих расходов, — начал я набивать себе цену, но эльф лишь на секунду отвлекся от разглядывания артефакта, быстро сделал несколько манипуляций со своим игровым меню, и у меня перед глазами всплыло системное сообщение. Мне добавлено огромное количество очков за заслуги, что можно было считать валютой внутри клана. Можно уверенно утверждать, что все мои затраты окупились с лихвой.

   — Хорошо поработал, Мистик, — сказал мне наш тактик с ником Жокей. Повертев еще немного неопознанную булаву, он сразу направился прочь. Но пройдя несколько шагов, вдруг остановился, — Доклад о миссии можешь не писать. Я сам обо всем позабочусь.

   — Прекрасная новость, — подумал я, поскольку никогда не любил составлять отчеты для наших аналитиков после своих миссий. К тому же, как я узнал, наш глава решил повоевать. А значит, в ближайшее время свободного времени у меня будет крайне мало и его нужно использовать с умом.

   Экстример сказал, что осада замка начнется через несколько месяцев. Боюсь даже представить, сколько черновой подготовительной работы мне предстоит провести, чтобы подойти к этому особенному для всего клана дню с высоко поднятой головой.

   
Время пролетело быстро. И вот этот особенный день, день осады вражеского замка, настал. Я специально взял пару деньков отдыха от игры чтобы, как говорится, подойти к этому знаменательному для меня и моего клана событию, со свежими силами и на трезвую голову. Осада должна начаться в десять утра по времени сервера. Это значит, в игре мне нужно появиться хотя бы за час до запланированного мероприятия. Я специально завёл будильник на шесть, чтобы успеть порешать немногочисленные дела, оставшиеся в реале и подготовить себя любимого к долгому пребыванию в капсуле виртуального погружения, а также нескольким суткам затворничества у себя в квартире. А что для этого нужно, спросите вы? Ответ прост. Деньги. Как средство, конечно. Наличие которых, выражается в оплаченные счета за аренду капсулы, за подключение ее к виртуальному серверу, и коммунальные услуги. Ведь, согласитесь, немыслимо обидно будет, если на самом интересном месте система контроля работоспособности капсулы или «СКРаК», тебя экстренно «выгрузит» из-за отсутствия электроэнергии в квартире. Счета я еще вчера оплатил, а вот холодильник пополнить свежими продуктами как-то забыл. Как говорят, из-за глупой головы и ногам тяжело. Вот теперь и пришлось пораньше просыпаться.

   Лишь услышав монотонное журчание будильника, я быстро встал, умылся, побрился. Позавтракал, если, конечно, завтраком можно назвать поедание вчерашней пиццы. Схватил карточку, на которую мой наниматель должен был перевести очередной платеж и выбежал на улицу.

   — Доброе утро, Васенька! Куда это ты в такую-то та рань? — Спросила, будто бы вечно дежурившая у подъезда, одна из трех бабушек, которая с утра пораньше уже собралась с подругами то ли вспомнить былые деньки, то ли пообсуждать сегодняшние.

   Это моя соседка. Она как раз из тех, что когда у тебя дома друзья и ты с ними слушаешь музыку, пьешь пиво, она позвонит тебе в дверь, передаст пирожков или блинчиков, попросит сильно не шуметь и, только ты закроешь за ней дверь, сразу вызовет патруль. Потом засядет у своей двери, припадет к глазку и будет высматривать, когда гости пожалуют. И вот ты уже стоишь на лестничной площадке, и пытаешься объяснить нашим, временами доблестным служителям порядка, что у нас никакого шабаша или притона нет. А соседка так тихо приоткроет свою дверцу квартиры, и давай строчить обо всем, что знает, помнит или в фильмах видела.

   В общем, лишнего повода для разговоров я давать не хотел, давя в воспоминаниях предыдущие наши встречи. Особенно те, что заканчивались долгой словесной перепалкой.

   — Доброго утра и вам, Наталья Сергеевна, и вашим подругам, — доброжелательно сказал я, и в ответ получил два кивка от подружек соседки. Так, первую часть прошел, теперь нужно сказать, куда и зачем, и так что б опять не зацепиться. Благо врать и придумывать не пришлось — Да вот в магазин собрался, — поворачиваясь к Сергеевне, я показал пустой кулек, — Хлеба и овощей прикупить нужно.

   Две молчаливые бабки вопросительно посмотрели на мою соседку, видимо спрашивая, почему хлеб и овощи, а не водку и сигареты. Но я не стал дожидаться, чем все это закончится, а проскочил мимо лавочки и быстрым шагом направился в сторону хлебного. Про себя, конечно, отметил, что каким-то образом поставил в затруднительное положение старушку-соседку, но зная ее, она выкрутится… как всегда выкрутится. И как в подтверждение моих мыслей, подходя к углу дома, я заулыбался, услышав наполненную гордостью фразу Сергеевны, адресованную подругам.

   — Я ж говорила, что всех своих перевоспитаю!

   До магазина я добрался за пару минут. Решив избавиться от звенящей мелочи, я быстро пробежался по своим карманам и вывалил нужную сумму металла кассирше хлебного. Купил я буханку пшеничного, половинку бородинского и несколько пончиков с джемом. Запихал это все в черно-белый кулек и направился в «Мир зелени», небольшой мини-маркет для вегетарианцев. Я таким, конечно, не являлся, но овощи и фрукты покупал только там. Взяв кило картошки, полкило помидоров, пару огурцов и лимончик, я направился к кассе.

   Первые подозрения что, что-то в моем любимом мире не так, начались на кассе. Карточку что я дал, не приняли. Странно, ведь денежку на нее полтора года пересылали каждую неделю и всегда исправно и в срок. Ладно, потом позвоню Слону и все у него узнаю. Я бы и сейчас набрал своего работодателя, но глупая привычка, которая зародилась еще в университете, забывать взять с собой мобильный, снова проявилась. Кстати, Слон — мой наниматель, он же Словенко Николай. Тот человек, который и открыл для меня виртуальный мир компьютерных игр, а именно ту его часть, где играя можно зарабатывать себе на жизнь реальную. Мои мысли перебил охранник, который увидев заминку и мое растерянное выражение лица, решил поинтересоваться

   — Молодой человек, какие-то проблемы? — На что я замотал головой, достав пару помятых купюр из кармана и, расплатившись на кассе, погрузился в свои хмурые мысли. Это здесь я Васенька, бегающий по утрам беззаботно по магазинам. А в самой популярной последние пять лет виртуальной игре Великие земли АСКАР я грозный убийца, на плечи которого легли обязанности главы службы безопасности целого виртуального клана с несколькими сотнями игроков и десятками тысяч не игровых персонажей. И незадача с карточкой на данный момент на их фоне была просто пылинкой в большом черном чулане. Но следуя старому принципу, вбитому в мою голову одним старым воякой, что появившуюся проблему лучше стоит попробовать решить сразу, я направился в ближайшее отделение моего банка, чтобы разобраться, что же не так с этим куском пластика.

   Подождав немного своей очереди, я встретился глазами с прекрасной девушки, которой немедленно передал свою карту и в двух словах объяснил причину моего визита. Результат не заставил себя долго ждать. Постучав немного своими изумрудными ногтями по клавиатуре, она оторвала глаза от монитора и как-то сочувствующе посмотрела на меня.

   — Простите, но эта карта со вчерашнего дня больше не поддерживается. По просьбе владельца, она заблокирована и подлежит немедленному изъятию, — я от удивления открыл рот, но девушка, догадавшись, что я хочу сказать, невозмутимым тоном продолжила, — Вы как ее пользователь можете связаться с владельцем счета карточки, который оформлял ее на вас, чтобы выяснить причины блокировки. После получения подтверждения от владельца счета о продолжении работы по этой карточкой, наш банк снимет с нее все ограничения. Через сутки, после подтверждения, вы можете получить новую карточку в любом нашем отделении при предъявлении паспорта или ай-ди карты.

   Я смотрел на нее стеклянными глазами, не понимая, почему вдруг Слон решил заблокировать карточку. Нехорошие мысли сами полезли в голову. Я что-то сделал не так? Неужели я где-то прокололся? Но девушка Надя, как вещал мне ее серебристый бэйджик, резко прервала мои мысли.

   — Если у вас больше нет вопросов, прошу не задерживать очередь.

   Я, выдавив из себя сухое спасибо, сделал шаг в сторону, и, словив недоброжелательные взгляды нескольких старичков стоящих за мной, потопал к выходу. Нужно взять себя в руки. Нужно понять почему. И желательно сделать это до того, как звонить Слону, что бы, если что, оправдаться или самому на него наехать. Отложив эти мысли, я побежал домой. Пронесся, как ужаленный, по всей улице мимо недавних посещенных мною магазинов. Мимо скамейки с тремя бабулями, которые явно были заняты допросом новой жертвы, что так рано возвращалась домой, а не шла на работу, как все порядочные люди. Мимо соседа, который, открыв дверь подъезда, собирался выйти выгулять своего милого бультерьера по кличке Комар. Кинув хозяину пса короткое «здрасте», и перешагнув через порог, понесся на четвертый этаж, в свою квартиру, чтобы быстрее проверить мобильный на предмет непрочитанных смс и пропущенных звонков.

   Попав в квартиру и закрыв за собой дверь, бросил кулек с продуктами в прихожей и направился в комнату, где валялся телефон. От того, что свою мобилу я давненько не кормил, она естественно, выключилась и мирно лежала на кресле. Взяв в руки телефон, я включил компьютер и стал пристально ждать, прохождения быстрой загрузки системы и проверки антивируса. Сжав в руках мертвый телефон, коря себя еще раз за свою безалаберность, начал искать глазами зарядное устройство.

   Зарядка от мобильного телефона лежала в капсуле полного виртуального погружения. Я даже вспомнил, зачем ее туда положил или точнее сказать швырнул. Просто пару тройку дней назад, когда я в очередной раз под вечер выполз из этого полупрозрачного гробика и собирался сразу бухнуться на кровать и уснуть, мой мобильный начал пищать от нехватки заряда, чем сильно меня начал раздражать. Опознав давно известную мелодию голодной мобилки, я пошел на кухню за зарядкой. Из-за слабости в теле, что была вызвана почти тридцати часовым пребыванием в капсуле, до кухни я не дошел, а плюхнулся в коридоре. Может там бы и заснул, но раздражающие звуки телефона этому всячески препятствовали. Найдя в себе силы подняться, и борясь со страшным желанием закрыть глаза, я заполз в ванну. Включил кран и подставил свою голову под струю холодной воды. Слегка взбодрившись и опираясь на стену, потопал за зарядкой.

   Зайдя на кухню, я быстро нашел глазами зарядное устройство, что мирно лежало на микроволновке. Опираясь на стол, я сделал пару небольших шагов и в очередной раз пообещал себе больше не доводить себя до такого состояния.

   А телефон от голода продолжал тем временем вопить, хотя я уже раза три просил, а потом требовал его заткнутся. Хлебнувши остывшего более суток назад чаю, я взял зарядку и отправился в обратный путь. Но когда я зашел в комнату, телефон исчерпал остатки своей энергии в батарее и замолк. Увы, но вспомнить где его сутки назад бросил, не смог. А сил искать его среди одежды, валяющейся по всем стульям и креслам, не было.

   Почувствовав, что сейчас вырублюсь, я забросил зарядку в капсулу с мыслью, что когда в нее полезу, обязательно вспомню про мобильник. Не вспомнил. Даже не заметил, что она там лежит, когда в нее залазил и вылезал. Ну и вот кто теперь виноват, что я не в курсе всех событий? Телефон разрядился, компьютер я не включал, в капсулу не заходил. Получается, что пару дней со мной не было связи. Вдруг за это время я был нужен по важным вопросам. Какой же с меня глава службы безопасности, если так безответственно себя веду?

   Тем временем компьютер загрузился, и я быстро зашел на сайт своего клана. С монитора меня поприветствовали два рыцаря в латных доспехах с темно зелеными плащами.

   — Так… — выдохнул я, введя свой ник и пароль.

   Доступ на форум и секретные разделы, предназначенные для его руководства, не закрыты. Раз мне не закрыли и не понизили доступ, значит я все еще в своем клане, на своей должности. Хотя я, как глава службы безопасности, знаю лучше всех, что на нашем форуме секретной информации нет, и вся она хранится в виртуальном мире в Вартонге — главном замке клана. Тут по большей степени общая информация, флудилка, несколько тем о покупке и продаже предметов внутри клана, поиске друзей в реале и тому подобного. Остальное, что хоть как-то могло показаться ценным — все дезинформация составленное мной и моим замом. Ведь нанять одного продвинутого программиста и взломать один сайт в реале намного легче и дешевле, чем взять штурмом хорошо защищенный замок в мире виртуальном, или внедрить хорошо подготовленного агента в игровой клан. Про взлом игры я вообще молчу. Желающих рискнуть все меньше с каждым годом. И это не мудрено. Всех попавшихся всегда прилюдно наказывают. Помню, в прошлом году группу из трех таких специалистов, что пытались провернуть дельце, поймала на горячем служба безопасности сервера или СБС. Этих неудачников показательно судили и отправили за решетку на пятнадцать лет. Потом еще ходили слухи, что их меру наказания изменили. Им скостили срок в два раза, но из реальной тюрьмы в рамках эксперимента перевели в тюрьму виртуальную. Так сказать, отправили добывать виртуальную руду в одну из виртуальных тюрем, созданных разработчиками игры. Представляю, какой ад им могли устроить люди, отвечающие за управление виртуальной тюрьмой по приказу хозяев серверов. Не думаю, что пребывание заключенных в этих виртуальных тюрьмах очень уж комфортное.

   Ну да ладно, раз в клане все выглядит спокойно, глянем, что делается в мире. Пару кликов и передо мной открылся сайт нашего славянского сервера Альтстила. И первое что бросилась в глаза неимоверно большая активность. Обычно в такое раннее утро, одновременный онлайн на сайте, а соответственно и в игре, не превышает сто двадцати, сто сорока тысяч игроков. Сейчас же, как показывала статистика сайта, более двух миллионов людей уже были у себя в капсулах, и это число продолжало расти. Неужели, какой-то ивент объявили с эпичными плюшками, что люди в игру устремились. Хотя сегодня суббота, может, просто все пораньше проснулись и решили поиграть? Нет. Нужно хорошенько во всем разобраться. Что тут у нас дальше?

   А дальше красовался большой циферблат, дающий обратный отсчет.

   
До начала слияния осталось 13 часов 10 минут 07 секунд!!!

   
— Вовремя я решил отоспаться, ничего не скажешь — пробормотал я, забивая в поисковик, официальный игровой новостной сайт.

   Я надеялся, что там мне удастся заполнить пробелы в моих знаниях, так как на форумах Альтстилы начался просто бардак. Топики появлялись и убирались. Люди получали молчанку и штрафы. Игроки как с цепи сорвались, а админы включили весь свой арсенал, чтобы навести порядок. Ничего конкретно понять нельзя. Люди спрашивают, что случилось, злятся и почему-то матерят разработчиков игры. Такая суматоха явно не для меня.

   Тем временем поисковик выдал искомый мною сайт, и я перешел по ссылке. Сайт «Глас АСКАРа» быстро загрузился и явил мне заставку с огромным воином вооруженным двуручным топором. Немного полюбовавшись амуницией этого орка, перешел в новостной раздел. Итак, вот он мой любимый сайт.

   «Глас АСКАРа». Я люблю его не только за возможность узнать все новости в своем и не только своем игровом мире, но и за встроенный в него аукцион вещей, на котором можно поторговать за реальные деньги с другими игроками. Этот сайт был единственным получившим лицензию от разработчиков игры. Даже представить сложно, какой финансовый оборот у владельцев этого аукциона. В день проходит сотни тысяч сделок. С нас простых геймеров с каждой сделки снимают 20 % налога в бюджет страны и 15 % комиссионных. Но на подсчет чужих финансов у меня времени нет. Тем более что я еще со своими не разобрался.

   Нужно покопаться в архиве новостей. Уверен, где-то там написано, почему столько народа вдруг в ранее субботнее утро резко ломанулось в игру.

   Зайдя в архив сайта, я открыл хронологию самых значимых событий всех игровых серверов «ВЗА». По непонятной мне причине возможности отсортировать новости только моего сервера не было, что иногда немного раздражало. Принцип работы ресурса был прост. Информация выдавалась после того как вводилась дата и время в соответствующем окне. После этого вы незамедлительно получали все игровые новости с указанной вами даты вплоть до «сейчас». Вот только зачем было совмещать новости сразу всех игровых серверов в один информационный поток, мне было не понятно. Можно, конечно, поразмыслить и над этим. Но кроме очевидного, что разработчики хотели, что бы игроки знали, что творится в других мирах «ВЗА», ничего умного в голову не приходило. Ведь тут нужно думать как создатель, а не пользователь или ходьбы понимать их стиль или общие принципы мышления. А что у них творится в голове и как построена их логика, мне, простому смертному, не известно.

   Появляющиеся новости не с твоего сервера частенько вызывают раздражение, а иногда и зависть, что у них там лучше или веселей чем у нас. Но если сказать честно, то иногда было интересно прочитать, про то, что творится на американском или китайском серверах. И сравнить кто в целом лучше.

   Итак, посмотрим что было у нас позавчера после того как я пошел отдыхать.

   
17.02 / 03:32

   Розг-Разд к оружию!

   Полчаса назад один из прибрежных городов Империи Леармон был атакован крупными силами пиратов.

   Сам Великий Император Артил направил на помощь защитникам города свою личную гвардию, состоящую из отборных имперских гвардейцев.

   Присоединится к Имперским солдатам может любой игрок достигший 150-ого уровня.

   Подробности вы можете узнать тут.

   
Весело у них там. Имперские гвардейцы на их Розг-Раздско-европейском сервере, это как наши королевские рыцари на нашей славянской Альтстиле. Бравые ребята. Таких, куда попало, не посылают. Там явно с городом беда. Думаю, в их порту не одна пиратская шхуна причалила с командой полупьяных матросов. Ну да ладно, что тут у нас еще?

   
17.02 / 03:45

   На открытый рынок КНР поступила новая, более комфортабельная капсула быстрого погружения Юникорн-62 017. Так что те игроки сервера Синьцзянь, что сделали предварительный заказ или стали победителями ежемесячного конкурса уже сегодня ощутят приятную разницу по сравнению со старыми моделями.

   Все достоинства Юникорн-62 017 вы можете посмотреть тут.

   
Угу, знаем мы эти улучшения. Установят какой-нибудь ненужный датчик, сделают форму более отличную от гроба, чем сейчас и цену раза в полтора подымут. Хотя может глянуть хотя бы цену? И расстроиться, что у меня сейчас денег нет? И зачем? Тем более это не мой сервер, да и вообще Китай далеко. Идем дальше.

   
17.02 / 03:51

   Поздравляем игрока Олд Джим из клана Дэстэни, который только что первый на североамериканском сервере Алькатрас достиг 300-ого уровня!

   Ознакомиться с рейтингами самых сильных игроков со всех серверов, вы можете тут.

   
Американцы дышат нам в затылок. Наш самый высокоуровневый игрок из Альтстилы, с забавным ником Шокомэн достиг на днях триста девятого. И если верить форумам, то чтобы получить триста десятый ему весь следующий месяц нужно будет жить в игре, и при этом, не на минуту, не переставать крушить высокоуровневых монстров.

   Да уж, прям, рай для настоящего игрового маньяка. К счастью, себя я к таким людям не относил и слюни на чужие уровни не пускал. От того наверно и не спешил повышать, довольно средненький, по обще игровым меркам, уровень своего персонажа.

   
17.02 / 04:00

   Несколько минут назад в тестовом режиме стартовал девятый игровой сервер «ВЗА». Пока нет достоверной информации, какой регион планеты он будет охватывать. Аналитики нескольких агентств утверждают, что новый мощный сервер запущен точно не для уменьшения нагрузок на один из уже существующих и его прямое предназначение еще предстоит выяснить.

   Общую загруженность серверов в онлайн режиме вы можете посмотреть тут.

   
Это уже интересно. Существует всего восемь серверов и каждый отвечает за свой регион. Около года назад ходили слухи, что, мол, через несколько месяцев должен будет запущен девятый. Все тогда гадали, какую территорию он покроет. Но сервер все не запускался, а разработчики никаких комментариев по этому поводу не давали. Через некоторое время все решили, что слухи оказались чей-то выдумкой и обо всем, об этом забыли. Но вот прошел год, и новый сервер запущен. Вот только вместо мощной рекламной акции в соответствующем регионе или на обще игровых ресурсах, никто о сервере не слышал вплоть до его запуска. Странно…

   Полистаем дальше.

   
17.02 / 04:01

   Р Е К Л А М А

   
О! Отлично! Мой анти рекламный фильтр заработал.

   
17.02 / 04:04

   Р Е К Л А М А

   
Прощайте неуместно появляющиеся утюги, прокладки, фены и прочие непотребства. Уж лучше видеть просто слово реклама, чем какого-то старого мужика пьющего с наслаждением невкусное дешевое пиво. Спасибо разработчикам сайта, что добавили такой фильтр в настройках. Правда, если я не заброшу немного денежек в следующем месяце этим ребятам на счет, то фильтр безжалостно выключат.

   
17.02 / 04:15

   Клан Дети Ночи сервера Альтстилы в лице его главы Графа Эльгалая приглашает новых рекрутов. Требования по уровню к боевым классам 120+, к ремесленным 100+, магов прошу нас не беспокоить! Торопитесь, количество мест ограничено!

   Подробную информацию о кланах славянского сервера вы можете найти тут.

   Прошли квест на расширения клана и набирают рекрутов. И это уже третий раз за последние два месяца. Как они в одном замке все помещаются? Нужно будет заслать к ним нашего казачка и все разузнать.

   Так, я опять отвлекся.

   
17.02 / 04:25

   Стало известно, что сегодня в Токио прибыли главы всех восьми корпораций и холдингов, что владеют игровыми серверами «АСКАР».

   Цели визита не раскрываются, но всем очевидно, что столь высокопоставленные люди прибыли для обсуждения работ и сферы влияния нового и пока что безымянного сервера.

   Информацию о компаниях поставщиках услуг виртуального погружения в вашем регионе вы можете узнать тут.

   
Кажется, я понял в каком направлении искать. Так… пропустим рекламу, поздравления со сборами урожая хрустальных черепов, объявления о массовом побеге подопытных вампиров на дальневосточном сервере Такара. Это все сейчас не интересно. Опять набор в клан, реклама, набор в клан. О, вижу что-то до боли знакомое.

   
17.02 / 05:03

   Несколько часов назад в Альтстиле закончился увлекательный ночной ивент по уничтожению шпионов и развед отрядов Легионов Сумрака.

   Подробные результаты вы можете узнать тут!

   
— Ну, да! О-очень увлекательный, — высказал я недовольство экрану своего компьютера и, закатив глаза в потолок, продолжил бурчать, восстанавливая в воспоминаниях события того ивента. Ведь попотеть пришлось изрядно, а общая выгода и признание, увы, не эпичны.

   Вначале целый день бегаешь по городам и деревням, как дурачок, расспрашивая нипов, а потом полночи лежишь в засаде в канаве. Тогда я выполнил условия ивента. Нашел шпиона и вышел на след одного рейд отряда Сумрака. Тогда и поделился этой новостью с несколькими своими соклановцами. После пребывания с ними я еще раз убедился, что больше всего меня бесят люди, что подтягиваются на все готовенькое и еще при этом всегда чем-то недовольны. К тому же пришло больше людей, чем я звал. И еще они сделали вид, что сделали мне одолжение своим присутствием. А прождав в засаде не более пятнадцати минут начали ныть. Вначале я просил их успокоиться и просто ждать. Это не помогло. Потом я пригрозил, что если они продолжат болтать и раскроют нас, то выплатят всем присутствующим компенсацию. После моих слов они притихли, но начали каждые две минуты в клановый чат писать, мол, что я ошибся, мне наврали, обвели вокруг пальца, все мы тут теряем время и это я должен всем компенсацию. Из-за этого у других соклановцев возникла куча вопросов ко мне. Чат клана просто не затихал. Спрашивали, в той ли канаве лежим, долго ли ждать, как я узнал про шпиона, можно ли местных лягушек пофармить, раз делать нечего.

   Да уж, очень увлекательно. А когда все, что должно было, случится — произошло и мы выполнили условия и получили плюшки, мало, кто даже спасибо сказал. Хотя начиналось все не плохо. Объявили ивент. Я в игре, полон сил и нет неотложных дел. Глава клана дал добро на мое участие и пообещал не отвлекать клановыми делами. А я, немного побегав по округе, сразу вышел на след одного из шпионов. Им оказался торговец рыбой в деревеньке Илва, что не далеко от больших озер, которые в свою очередь обступили со всех сторон один из наших замков, что носил такое себе неказистое название Камыш.

   Винтольф, так звали того торгаша. И он якобы торговал свежим уловом, но вот рыбка была у него уже с запашком и явно морская, а не из местных пресноводных озер. А по легенде агенты Сумрака прибыли к нам на материк несколько дней назад в центральную гавань юго-западного порта. Тогда я и догадался, что продавец врет и рыбку он не на озерах ловил, а с порта привез. После недолгой беседы шпион был разоблачен, схвачен и передан местной страже. В его вещах я нашел небольшую карту с пометками, из-за которой целый день пробегал по всем окрестным городам и деревушкам, пока не вышел на одну из целей Сумрака. Ей оказался один серебряный рудник, в окрестности которого я и позвал бойцов со своего клана.

   Несколько томных часов в ожидании рейд группы Сумраков, недолгий бой и еще одно достижение нашему клану носящее гордое имя Братство Крови. Можно было продолжить ивент и еще поискать вражеских шпионов, но мне уже было лень.

   Ну да ладно, нужно досмотреть новости, может еще чего всплывет кроме очередного набора в клан и рекламы.

   
17.02 / 10:10

   Игроком с сервера Синьцзянь, что пожелал остаться неизвестным, было изучено заклинание высшего порядка.

   Это уже третье заклинание такого уровня, что было выучено магами китайского сервера. Чародеи других серверов подобными достижениями похвастаться все еще не могут.

   Подробную информацию о доступных магических классах и их умениях можно посмотреть тут.

   
Пожелал остаться неизвестным. Насмешили! Информация о таких магах и их умениях в каждом клане за семью замками. И ими просто так в рядовых сражениях не светят. Исключение наверно только южноамериканский сервер Экспадос, где маги это основная боевая единица. Они берут количеством, а не качеством, наверно от того у них как и у всех, не считая китайцев, нет магов с высшими заклинаниями.

   Это все конечно интересно, но пока нужно вернуться к моему небольшому расследованию.

   
17.02 / 10:19

   Клан Белый Огонь сервера Синьцзянь купит высококачественное железо в промышленных масштабах. Со своими предложениями обращаться к игроку с ником Зинь-24.

   Подробную информацию о ресурсах «ВЗА» можете посмотреть тут.

   
Интересно сколько Белый огонь отвалил деньжат, чтобы разместить здесь это объявление.

   
17.02 / 10:40

   Клан Азазорг сервера Алькатрас готов выплатить щедрое вознаграждение тому, кто поделиться секретом прохождения квеста «Узы крови».

   Напоминаем, что заказать платное объявление на нашем сайте вы можететут.

   
Хоть миры на серверах отличаются друг от друга, общая структура в них схожа. А главное их сходство в принципе генерации квестов и их названиях. Думаю, знающий человек сможет тут неплохо заработать. Но я не встречал такого квеста, и ничего о нем не знаю, так что пропускаем и смотрим что тут у нас еще.

   
17.02 / 10:44

   Продам Легендарный молот Кагуцути. Цена 1700 з.м. а (золотых монет Аскар). Обмен не предлагать. Обращаться в ЛС к игроку Саккурат. Сервер Такара.

   Общую классификацию оружия вы можете посмотреть тут.

   
Глупо было так торговать и светить свой ник. Теперь все охотники на игроков, в том числе убийцы и воры будут знать, чем им заняться на досуге. Ладно, это не мои проблемы, не мой сервер. Нужно смотреть, что там дальше в новостях.

   А дальше реклама, объявления о покупке или продаже ресурсов, снова реклама, напоминания о нескольких ивентах, что пройдут в ближайшее время на североамериканском и африканском серверах.

   Пролистывая неинтересный хлам, взгляд остановился на следующем сообщении.

   
17.02 / 15:56

   Клан Красный Скорпион сервера Экмек объявляет награду 20 золотых монет Аскар, за любую информацию о местонахождении игрока Скользкий Лум. А также 10 з.м.а. за каждое оригинальное видео, доказывающие его убийство.

   Администрация сайта просит быть сдержанными к своим виртуальным врагам при встречи их в реальной жизни!

   С правами и обязанностями игроков мира АСКАР вы можете ознакомиться тут.

   
Что же такого интересного натворил этот Лум, если за него столько золота отсыпают. Хотя, как говорится, восток дело тонкое. Продолжим…

   Реклама, реклама и снова реклама. Потом еще несколько десятков сообщений типа куплю-продам, потом опять Красные Скорпионы в поисках Скользкого Лума. Может он, как и я сильно фейерверки любит и запустил их, где не следовало бы. Ностальгия. Но что-то я проголодался, да и кулек у двери остался валяться с хлебом, овощами и пончиками. Пончиками!

   Оторвавшись на минуту от компьютера, я быстро побежал в прихожую, схватил кулек, подбежал к холодильнику вынул из него пакет с вкусняшками. Забросив кулек с продуктами в холодильник, я порвал пакет с пончиками и первого же аппетитного кругляшка в сладкой глазури запихал себе в рот. Прожевав пару раз, и запив дежурным холодным чаем, я направился к компьютеру.

   — На чем мы тут остановились? — Пробубнил я, усаживаясь в небольшое кресло, — Ах да, мусульманский сервер Экмек и поиски Скользкого Лума.

   Честно говоря, мне большого дела до этого не было, так что я продолжил свой поиск дальше. А дальше была снова реклама, наборы в кланы, поздравления победителей конкурса стрелков на Алькатрасе и вывешенные новые списки заблокированных игроков за нарушения правил АСКАРа. Объявления о готовности купить с дюжину кораблей классом не ниже фрегата на Розг-Разде, и сообщение что сбежавшие вампиры-мутанты на Такаре вторглись в какой-то небольшой городок и устроили там резню. Потом опять ничего интересного. Куча рекламы и проплаченных сообщений.

   А вот это интересно.

   
17.02 / 23:35

   В связи завершением глобального квеста, мы поздравляем игрока Рис-Рисмуса! Сейчас о нем говорят большинство мирных НПС южноамериканского сервера Экспадос.

   Теперь магам на сервере Экспадос доступен новый класс специализации — «маг стихии огня».

   Подробную информацию о доступных магических классах и их умениях можно посмотреть тут.

   
Такими темпами они откроют все классы магов на своем сервере. Ну да ладно, мы не южане нам это не грозит.

   Смотрим дальше.

   
17.02 / 23:49

   Розг-Раздк оружию!

   Большой торговый город Вольштак объявил о своей независимости от Империи Леармон, и отправил более двадцати тысяч своих воинов на столицу Леруш. Шесть тысяч солдат гарнизона Леруша лишилась поддержки императорских гвардейцев. Столица беззащитна перед нависшей угрозой!

   Найдутся ли герои способные защитить Императора или свергнуть его с трона?!

   Присоединится к Имперским защитникам столицы, может любой игрок, достигший 75-ого уровня, и прибывший в столицу до начала осады.

   Присоединиться к войскам Вольштака, может любой игрок, достигший 55-ого уровня и уплативший бургомистру мятежного города 3 з.м.а.

   Подробности вы можете узнать тут.

   
А ведь кто-то умело сливает императора. Пираты атакуют богатый портовый город, который почему-то сам в этот раз защититься не может. А безжалостный император настолько проникся состраданием, что бросает клич по всей империи о помощи бедным горожанам и в качестве примера отправляет им на выручку своих гвардейцев, оставляя себя и столицу практически без защиты. Шах и наверно скоро мат. Прекрасно разыгранная комбинация. И неважно чем все закончится, под этот шум, замыслившие все это, успеют спокойно сделать свои дела.

   Пролистав еще с несколько десятков сообщений, я убедился, что до самого утра того дня не было больше ничего интересного. Но вот ближе к семи утра по серверу я нашел сообщение, стоящее внимания.

   
18.02 / 07:15

   На славянском сервере Альтстила, клан Небесные Стражи и их союзники предприняли попытку свержения Короля Грожборна королевства Прайз. 9 из 13-ти замков и крепостей Прайза, включая столицу Луцерион, находятся в осаде.

   Общую информацию о королевствах славянского сервера вы можете посмотреть тут.

   
А вот это хорошие новости. Посеянные семена дали плоды. Дело в том, что наш клан уже десять дней удерживает в осаде один из замков Прайз. Хоть замок и не большой и на окраине королевства, но тем не мене в его окрестностях есть пару развитых деревень и каменный карьер. Также недалеко от самого замка расположились руины древнего города разрушенного несколько веков назад. Парочка наших скрытников аккуратно прошлись по ним и обнаружили несколько подземелий набитых монстрами. Для нас этот замок Прайза и его окрестности были желаемым кусочком. А теперь, когда у короля появились более значимые враги, наши ребята, что сидят в засадах на подходах к замку и регулярно вырезают их подкрепления и отряды снятия осады, смогут немного передохнуть. Я и сам там был недавно с небольшим отрядом рыцарей и стрелков. Под моим командованием почти за три дня мы прирезали более семи сотен воинов и рыцарей Прайза. На третий день подоспела наша смена, и мой отряд отправили в тыл для отдыха, пополнения припасов и личного состава. А я, оставив все дела на моего заместителя, отправился на только что оглашенный админами ивент. После которого получил выходной до дня штурма замка, то бишь до сегодня. И если мои часы не врут мне, то необходимо поторопится с выяснением причин блокировки моего финансового потока. Через час уже нужно быть в игре, у своего отряда на плато Скорби и готовится к штурму Замка Эдельвейс, что пока еще принадлежит одному из великих королевств нашего сервера.

   Пока вспомнил, поставил телефон на зарядку, съел еще один из пончиков, что остались на кухне. Вынул хлеб и картошку с холодильника, которые бездумно вместе с пакетом туда забросил, допил холодный чай и вернулся к компьютеру и новостной ленте.

   
18.02 / 07:52

   За чисто символическую плату в несколько у.е., вы сможете посмотреть фрагменты захватывающей битвы Имперских гвардейцев и пиратов, что вторглись в портовой город Империи Леармон.

   Видео любезно предоставил игрок Батор с сервера Розг-Разд.

   Перед переходом по ссылке убедитесь, что на вашем счету положительный баланс средств!

   «Бой в порту» и другие видео вы можете найти тут.

   
Очень интересно, что же из себя представляет в деле имперский гвардеец. Но пока мой финансовый вопрос не решен — воздержусь. Видео за деньги. Может и самому сделать видео предстоящей осады и продать сайту? Хотя, глава клана не поймет. Более того, еще и люлей навешает, когда узнает, что все наработки клана в плане тактики и стратегии при штурме замка можно посмотреть за чисто символическую плату в несколько у.е. У меня пока не настолько плохо с деньгами, что бы опускаться до такого. Надеюсь, что не настолько…

   
18.02 / 07:55

   Внимательно изучите следующее сообщение!

   Ведь такой шанс выпадает не каждому! Гарантия 100 %!

   …

   18.02 / 07:55

   Р Е К Л А М А

   
Ну да, ну да… Шанс просто супер. Как я раньше жил без рекламного фильтра? Правда, как и обещали в тех поддержке сайта, он иногда пропускает сообщения рекламного характера. А вот что бы фильтр блокировало всю рекламу, нужно на сайте оплатить VIP аккаунт. Чего я, конечно, делать не собираюсь. Продолжим поиски.

   
18.02 / 11:26

   Экмек к оружию!

   Вблизи большого промышленного города Истанбул, что находится на границе Рекьяжского Ханства и Сирдонского Султаната, открылись врата, из которых по направлению к городу ринулась орда низкоуровневых демонов!

   Причина появления врат не ясна. Но любой достигший 55-ого уровня игрок может войти в них и попробовать остановить нашествие демонов.

   Подробности вы можете узнать тут.

   
Бывает. Наверняка кто-то с глобальным квестом напортачил. У нас в прошлом году на нашем сервере тоже что-то не то один лопушок в процессе выполнения учудил. Так возле трех самых больших городов сервера появились ледяные тролли и начали все караваны, патрули местных кланов, стражников и жителей соседних деревень под ноль вырезать. А потом за пару недель по всему серверу разбрелись. Месяц на них все дружно охотились, пока последнего не извели. Как вспомню, так вздрогну. Монстры с хорошо прокачанной скоростью и ловкостью. Стрелой попасть сложно, быстрый очень. А в ближнем бою из-за запредельной ловкости через раз мажешь. Еще и территорией обитания своей не имеют, а значит, появиться могут где угодно. А тролли сами выше двухсотого уровня. Дадут огромной лапой по башке, и иди вон из капсулы в мир реальный. И пока штраф смерти работает и твой персонаж не воскресает, в игру не попадешь, вещички, что с тебя выпали после гибели, бесхозные валяются.

   В общем монстрики знатные появились, ранее нигде не замеченные. И наверно еще долго бы мы с ними мучились, если бы кто-то не узнал их слабость. Тролли оказались уязвимы к огню. Плюс 175 % к повреждениям огнем. Их наши маги свитками огненными и прижали. У нас класс огненного мага пока не открыт, так что если кому прикурить дать нужно, то бумажками да особыми посохами пользуемся. Цены тогда на свитки огня и прочее огненное оружие раза в три взлетели. Помнится один НПС-торговец, приметивший у меня на поясе кинжал на +5 к урону огнем, что я когда-то купил за семьдесят серебряных монет Аскар, хотел выкупить за пять золотых. Думаю, в те дни кто-то большие деньги на этом сделал.

   В летопись сервера это событие вошло как «Месяц ледяных троллей». Тогда натерпелись вся и каждый. Ведь эти белые гады еще и с высоким инстинктом самосохранения оказались. Только здоровье станет меньше 50 %, сразу смываются, куда глаза глядят. И пока полностью не восстановятся, на люди не выходят. Все кланы рейд группы формировали и на время перемирия объявили, чтоб этих белошерстых тараканов вредителей вывести. Мы тоже тогда рейд группу собрали и с серьезными потерями смогли даже двоих таких найти и завалить. Опыта нормально всем кинуло. Из лута, к сожалению, пару костей и черепов. Но после того как последний тролль на сервере был убит, клан получил достижение «Защитники Альтстилы» и +1 % к урону магией льда для каждого члена клана. Кроме наших ледяных магов, награде особо никто не обрадовался. Эхе-ехе-ех.

   Посмотрим, что у нас тут еще интересного из новостей есть.

   
18.02 / 15:10

   Прекрасные новости для пользователей серверов Такара, Розг-Разд и Альтстила! Уже начиная с 10-ого числа следующего месяца, вы сможете заказать, комфортабельную капсулу быстрого погружения Юникорн-62 017 у своего поставщика услуг виртуального погружения.

   Предварительный заказ для вашего региона можно сделать тут.

   
Действительно прекрасные новости, особенно когда у тебя денег нет, и не понятно появятся ли. И почему я не удивлен, что этот рекламный блок мой фильтр не заблокировал. Ладно, продолжим поиски.

   Опаньки!

   
18.02 / 16:15

   Несколько минут назад стало известно, что встреча владельцев основных игровых серверов уже состоялась. Она прошла сегодня утром в Токио в ресторане KAMON при закрытых дверях.

   Что происходило внутри, пока загадка.

   Даже персонал ресторана отказался раскрывать какие-либо подробности встречи, что могли им стать случайно известны.

   Чтобы посмотреть список лучших онлайн ресторанов японской кухни и сделать заказ, нажмите тут.

   
Кажется, что на этой встречи явно местную кухню обсуждали, но не ресторанную, а мира современной игровой индустрии. Если мне не изменяет память, разработчик этих капсул является также и конструктором серверов нового типа, которые способны содержать немыслимое количество информации и при этом не занимать объем в несколько сотен квадратных метров. Помню, по телику говорили, что он продал патенты на сервера и инновационные технологии по передачи данных американцам, русским, китайцам и еще нескольким желающим, чем обеспечил себя и свою ай-ти компанию многомиллиардным капиталом. А вот патенты на капсулы не продал, оставил. Построил заводик недалеко от города Сендайя и начал штамповать свои пластиковые гробы. Нанятые десятки тысяч программистов, дизайнеров и сценаристов за год явили миру вселенную АСКАР с его первым сервером Такара. Благодаря грамотному маркетингу и огромным инвестициям, за следующие три месяца было открыто еще шесть серверов охватывающих практически все густонаселенные страны мира. Восьмой сервер Руан открылся спустя год и охватил всю Африку и Аравийский полуостров. Ходили слухи, что все расходы по этому проекту были оплачены одним шейхом из ЮАР, который назвал новый сервер именем своего сына.

   Интересно, что же они такого нарешали, что форумы игры просто взорвались? Посмотрим… Реклама, куплю руду, ищем рекрутов, опять новая комфортабельная капсула. О! Что тут у нас?

   
18.02 / 19:22

   Пресс служба компании JR-one, которая является официальным поставщиком капсул виртуального погружения по всему миру, заявила, что через полтора часа в конференц-зале отеля Hilton, состоится официальная пресс конференция, на которой будет сделано заявление относительно нового девятого сервера.

   С полным списком предлагаемой продукции и услуг компании JR-one вы можете ознакомиться тут.

   
Вот это уже интересней. Пресс конференция компании JR-one. Вторая в истории, если я ничего не путаю. На первой они объявили о создании виртуальной онлайн игры «Великие замели АСКАР» и явили миру капсулы виртуального погружения. Кажется, тогда я и не думал, что приобрету себе такой пластиковый гробик, дабы скрасить свои серые будни.

   Но что сейчас решил явить нам Алексей Сергеевич Ямомото? Мда-а. Сам произношу и улыбаюсь. Уши режет, не могу привыкнуть. Кажется, прям, не совместимое имя и фамилия. Но это из-за того, что он русский, что эмигрировал в Японию. Интересный выбор. Наверно повелся, что у японцев средняя продолжительность жизни дольше. Или рыбу обожает. Или просто японок любит, поэтому, наверно, на одной из них и женился на месте, а не с собой привез из России какую-то там Лену или Наташу. Хоть нигде никакой информации нет, я думаю Ямомото, это фамилия его жены и взял он ее после свадьбы, хотя не знаю принято ли так у японцев делать или нет. Да и вообще это не мое дело, а его личное, где жить, с кем спать, какое имя или фамилию носить.

   Мое дело узнать, что же такое объявили на этой пресс конференции. Нужно быстренько найти это сообщение.

   
18.02 / 21:07

   ВНИМАНИЕ!!!

   Несколько минут назад в конференц-зале отеля Hilton закончилась пресс-конференция организованная компанией JR-one. Господин Ямомото А.С., который хорошо известен в мире «ВЗА» и не нуждается в представлении, сделал одно небольшое заявление, которое взорвало официальные и частные форумы всех игровых серверов.

   Предлагаем вашему вниманию несколько цитат из речи многоуважаемого генерального директора и учредителя компании JR-one, Ямомото Алексея Сергеевича:

   Цитата № 1: «…мир „Великих земель АСКАР“ должен преобразиться. Для этого нами был создан девятый сервер, что по мощности более чем в пять раз превышает любой другой…»

   Цитата № 2: «…и именно с его помощью мы объединим все сервера в один. Все отдельные острова архипелага АСКАР преобразятся в одну целостную „Великую Землю АСКАР“»!

   Полное видео с выступлением Ямомото А.С. можно посмотреть тут.

   
Вот тебе и небольшое заявление. Подключили целый сервер, что по мощностям в пять раз больше любого другого. Весь мир обслуживают восемь серверов. А тут, можно считать, к ним добавили еще минимум пять. И эти пять пустые!
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    Том 1. Глава третья: «осада»
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Появился новый мощный девятый сервер и поскольку его задача объединить все остальные сервера, то он скорей всего не будет привязан к конкретному региону. Или может его на восемь частей между всеми поделят? Нет, этот вариант можно смело отбросить. Любой самый нагруженный сервер в игровой час пик еще ни разу не превысил отметку в пятьдесят пять процентов используемого ресурса. Точно! Сейчас же все в игру ломанулись. Вот и глянем, сколько ресурсов жрет каждый сервер при серьезных нагрузках. Та-а-ак, где же эта ссылка? Нашел.

   
Общую загруженность серверов в онлайн режиме вы можете посмотреть тут.

   
Жмем «тут», и смотрим, кто это у нас тут больше всех фанатеет от ВаЗА. Идет загрузка данных, ждем. Отлично, загрузилось!

   Что-то наших маловато. Не проснулись еще наверно.

   
(1) 5 926 087 — (53,09 %) Китайский сервер Синьцзянь

   (2) 5 148 071 — (46,12 %) Мусульманский сервер Экмек

   (3) 5 009 658 — (44,88 %) Североамериканский сервер Алькатрас

   (4) 4 294 152 — (38,47 %) Европейский сервер Розг-Разд

   (5) 3 856 589 — (34,55 %) Славянский сервер Альтстила

   (6) 3 567 484 — (31,96 %) Южноамериканский сервер Экспадос

   (7) 3 403 397 — (30,49 %) Дальневосточный сервер Такара

   (8) 2 198 981 — (19,70 %) Африканский сервер Руан

   (9) 0 012 948 — (00,02 %) ТЕСТ СЕРВЕР

   
О! А вот и девятый сервер. Интересно, какое он название получит. Вот только думать об этом бессмысленно, запустят — узнаю. Пока в тестовом режиме работает и почти тринадцать тысяч тестеров делают последние штришки перед запуском. Знать бы еще, какая его структура, как он сольется с остальными и объединит наши миры. Если он представляет собой самостоятельную игровую территорию, и он не привязан к уже существующим, то точек появления новых игроков на нем нет. Значит, если не считать нипов, то он не заселенный. А это, возможно, новые королевства, города, монстры, квесты, расы и что самое главное ресурсы. И если забыть про тринадцать тысяч тестеров и тех, кто были до них, это также безграничный кайф от исследования новых земель, где не ступала цифровая нога человека, гнома, эльфа или еще кого.

   А мы все жаловались, что обновления никаких глобальных изменений в игру не приносят. Пожалуйста, восемь игровых серверов, что с момента своего запуска работали отдельно друг от друга объединили в один. Потенциальных врагов, друзей, возможных для захвата территорий выросло в восемь раз. Цифра конечно не точная, на разных серверах разное количество игроков играет. Но, блин, это сколько новых возможностей для маневра? Теперь изменится сложившиеся экономики серверов. Излишком боевых и не очень магов, а также магических предметов, легко сможет поделиться южноамериканский сервер Экспадос. Европейский сервер Розг-Разд сможет продать лучшие военные и торговые корабли, которыми не один из других серверов похвастаться не может. Да и мы, и другие тоже, я думаю, что-то да можем предложить.

   Еще вопрос на миллион. Это как теперь наш сервер выглядит? Ведь там где раньше был край карты и непреодолимые горы, уже может начаться земля другого сервера. И море теперь может стать не бескрайним. Любопытный исследователь сможет найти там новых соседей, что в один миг подселились. Забытые всеми города и деревни на окраинах серверов могут стать центром торговли с новыми соседями. Ну, или мишенью набегов и рейдов. Это уже как сложится. Так же пойдет череда генерирования новых заданий, выдаваемых НПС. Точно, теперь понятно, почему народ ломанулся в игру. Все хотят быть первыми. Хотят узнать о новых изменениях этого мира и, воспользовавшись полученной информацией по полной, и не плохо на этом заработать. Хотя это не все объясняет. Слишком много народу в онлайн побежало. Это явно не все. Что же этот старый хрыч еще сделал с игрой?

   Точно! Ямомото. Предлагалось же посмотреть полное видео с этим старым перцем в главной роле. Сейчас и узнаем, чего еще он наделал. Итак, жмем «тут».

   
Для просмотра заинтересовавшего Вас видео нажмите «смотреть».

   
Без подсказки не догадался бы. Кстати, надо не забыть, в настройках аккаунта залезть. Может, есть где-то галочка, что эти раздражающие подсказки с сайта уберет. Но это потом. Сейчас бы понять, что в целом, в мире творится.

   Итак, что тут у нас есть?

   
Перед просмотром убедитесь, что на вашем счету положительный баланс средств!

   
Сейчас убедимся.

   
Полное видео выступления Ямомото А.С. «смотреть»

   
Смотреть!

   
Извините, но средств на вашем аккаунте не хватает для просмотра выбранного вами файла. Пополните счет и попробуйте снова. Отдел технической поддержки пользователей сайта «ГЛАС АСКАР» желает Вам хорошего дня.

   Пополнить счет на своем аккаунте вы можете тут.

   
Блин… Мне кажется, этот сайт что-то знает о моем положении и специально пытается позлить.

   Ладно, тут я ничего не узнаю. Жаль, конечно, что видео не посмотрел, но ничего страшного. Сейчас зайду в игру, а там после удачного штурма, который, надеюсь, надолго не затянется, расспрошу соклановцев о том, что в мире делается.

   Времени почти не осталось, пора ложится в капсулу. Обидно, конечно, что так и не выяснил, почему заблокирована карточка и почему народ массово ломанулся в игру. Займусь этим после осады замка. Да и кроме осады и всего прочего, у меня развязка по одному важному дельцу в игре намечалась. Дело в том, что несколько месяцев назад на караваны с ресурсами и данью от деревень, что принадлежат нашему клану, частенько начали устраивать засады. Убивали всех сопровождающих, забирали все ценное и исчезали. Нападение на конвой, перевозивший ценный груз, в «ВЗА» не новость. А вот то, что на основных торговых путях грабили именно наши караваны, сразу начало наводить на мысль, что нападавшие явно знали маршруты, груз и количество охраны. И что самое интересное, грабили только те, где перевозилось разного добра на очень внушительные суммы и при этом не трогали мелочевку. Клан начал нести серьезные убытки, что мне, как шефу безопасности чести не делало.

   Итак, загрузка пошла. Еще немного и прекрасные пейзажи компьютерного мира заменят мне серые будни реальности. Хотя, за последние два года игры, я больше склоняюсь к тому, что моя реальность это мир «ВЗА».

   
Компания JR-one желает Вам хорошо провести время в «Великих Землях АСКАР»

   Готовность капсулы к подключению — 47 %

   
Почти половина загрузилась.

   48, 49, 51…

   Странно, сегодня на удивление быстро загружается. Обычно до полной загрузки, мне с моим старым «гробом», минут пять нужно ждать.

   … 97, 99 и 100!

   — Привет «Альтстила»! Я вернулся!

   Появился я в небольшом лагере, по которому туда-сюда бегали игроки и нипы. Проходили подразделения пехоты, строем шагали отряды лучников. В нескольких десятках метров от меня выстроилась очередь игроков воинов желающих получить благословение от священников. Все шестеренки боевой машины пришли в движение. Атмосфера просто завораживала.

   — Чувствую, денек сегодня будет очень интересный, — с довольной улыбкой на лице сказал я про себя, смотря на бескрайнее синее небо. Атмосферу испортило только всплывшие несколько окошек интерфейса, заслонившие мне почти весь обзор.

   
Почта

   Внимание, у вас 9 новых писем!

   Желаете просмотреть?

   ДА\ НЕТ

   
— Нет! — Мысленно приказал я и меню исчезло, — Чуть позже займусь рутиной.

   
Внимание! 19.02 в 06:00 по серверу игра обновилась до версии 22.905. Все настройки параметра тела персонажа сбросились.

   Желаете заново настроить параметры управления своего персонажа?

   ДА\ НЕТ

   
Жму, нет. И быстро загружаю ранее сохраненную конфигурацию роботы персонажа или просто мое «КРП».

   Я несколько раз вдохнул и выдохнул виртуальный воздух. Кажется, все в порядке. Это в обычной жизни мы и не задумываемся, что мы делаем, чтобы наши ноги ходили, руки двигались, а голова вращалась. Тут же при создании нового персонажа или при входе в игру после того, как прошло новое обновление, каждый раз приходится задавать команды своему телу. Процедура занимает несколько минут, но чтобы комфортно играть ее стоит пройти. Все эти действия по настройке тела больше напоминают выставление чувствительности компьютерной мышки, и опытный игрок делает это быстро и без труда, особенно если сохранил ранее используемую конфигурацию.

   В прессе писали, что эта процедура очень удивила игроков, которые в реальной жизни по разным причинам лишились каких-то своих конечностей. В игре с помощью «КРП» они получали новые руки и ноги, хоть и виртуальные. Те, кто был прикованный к постели, мог снова передвигаться и радоваться миру, который напоминал некое средневековье, наполненное монстрами и магией. Эта игра дала новые возможности для таких людей, чем сделала их преданными фанатами.

   После того как я разобрался с «КРП» и отключил несколько полупрозрачных меню в своем интерфейсе, мое состояние полного погружения в этот мир было абсолютно. Я уже не был никому не известным жителем одного небольшого провинциального городка нашей необъятной Родины, который несколько минут назад лег в капсулу. За несколько мгновений и превратился в уважаемого офицера клана, которого боялись и слушались. Который по первому слову своего лидера должен быть готов вести своих бойцов на явных и не очень врагов клана.

   — Итак, что же тут у нас? — Задался я вопросом, еще раз оглядываясь по сторонам.

   Как же тут все изменилось. Когда пару дней назад я выходил с игры, здесь была небольшая роща, росли несколько березок, был небольшой цветочный луг. Сейчас же не видно ничего зеленого — кругом грязь, лужи. Шныряющие туда-сюда отряды бойцов. Вырыто несколько блиндажей. Установлены укрепления, чтобы эффективно противостоять стрелковым атакам противника и набегам кавалерии. И лишь несколько походных палаток и березовых пенечков напоминает мне о том, что это точно то место, где я в прошлый раз закончил игру.

   На месте где был цветочный луг, сейчас стояли три тяжелые баллисты, возле которых как муравьи, копошилось с десяток гномов. Они так что-то увлеченно обсуждали, что мое любопытство заставило подойти поближе.

   — Привет, стрелки, — с улыбкой сказал я, подойдя к гномам инженерам, — О чем спорим с утра пораньше?

   — Здоров, Мистик, — отозвался один из гномов, не отрывая взгляда от одной из баллист, — Спор как всегда один. Кто виноват? И что делать?

   Гном подошел к баллисте и пнул ее ногой.

   — И кто? — Спросил я, подходя к заговорившему со мной гному, над головой которого красовались три красные буквы, Щеб.

   — Торгаши наши, кто ж еще? Это им втюхали вот эту ху… кхе-кхе… — гном закашлялся, увидев косой взгляд проходящих мимо двух эльфиек лучниц и выждав пару секунд, продолжил, но уже более мягким голосом, — Короче, полцены предложили им выложить вот за это, а те балбесы и рады.

   Гном недовольно скривил лицо и злобно сплюнул. Я предположил, что он плевал в воображаемые лица наших торговцев, что приобрели сие творение инженерного искусства. И что бы как-то отвлечь старого знакомого решил сменить тему.

   — Щеб, а где ты успел красный ник заработать? Ты ж вроде с мастерской не выходишь.

   — Вчера новую катапульту настраивал. Вещь знатная, полностью оправдала все мои ожидания и даже более! Настолько более, что камушек, пущенный из нее, вылетел за пределы полигона и пришиб двоих зевак, что поглазеть пришли. Ха-ха, — громко посмеялся гном и довольно погладил свою бороду, — Отличная вещица. Стоит каждого золотого, что был на нее потрачен, в отличие вот от этой старушки. Я бы трижды подумал, если бы мне даже с доплатой предложили взять ее. Но наши торгашики еще и денег отсыпали, наверно приговаривая, что Щеб справится и с таким старьем!

   — Неужели думаешь, что это твоя старушка, развалится при выстреле? — С легкой улыбкой на лице произнес я, — Или никто из наших не умеет управляться с этим реликтом?

   — Управится с ней любой дурак. Вот только чтоб выстрелить в кого и попасть, стрелять нужно будет в упор! — Гном еще раз пнул несчастную баллисту, — А в нашем случае, чтобы по замку выстрелить и не осрамиться, меткость и дальность этой деревяшки нужно поднять как минимум в полтора раза.

   — Щеб, ты же лучший в этом деле, я уверен, ты что ни будь придумаешь, — Постарался я его подбодрить, но как оказалась, в этот раз стоило промолчать.

   — Мистик, ты, как и те деревянные торгаши, тоже решил, что я выдумщик и у меня куча свободного времени? — Потихоньку начал закипать гном, — Осада вот-вот начнется. Мне осадные башни проверить перед боем нужно, у катапульт боеприпасы на разрушение конструкций зачаровать, а вместо этого я тут с этой гнилушкой вожусь!

   — Так плюнь на нее и иди по своим делам, — предложил я, — Зачем тут время терять?

   — Ты ж не дурак, Мистик, зачем нубом прикидываешься? — Гном искоса посмотрел на меня, — Мне ж потом голову оторвут, если узнают, что во время осады замка я не всю технику на поле боя вывел или вывел в не рабочем состоянии.

   — Ну, что ж тогда дерзай, — сказал я и похлопал его по плечу, — Ты лучший в этом деле, ты справишься.

   — Ой, иди уже! — Пробормотал гном, доставая из своего рюкзачка небольшой железный молот, — Ходят тут всякие, по делу и слова сказать не могут. Только языком своим чушь редкую несут, от работы отвлекают и надеются, что мой великий гений сможет комара в дракона превратить, — Щеб поднял гордо голову и, развернувшись к другим гномам, громко прокричал, — Эй, лоботрясы, закатывайте этот антиквариат в полевую мастерскую.

   Оставив мастера осадных дел в покое, я открыл свою почту. Писем было не много. И не теряя лишнего времени, я начал их изучать. Весь процесс занял не более пяти минут. В основном это были доклады от моих агентов, что периодически выходили на связь и рассказывали о проделанной ими работе. Но была парочка от неизвестных мне игроков. После прочтения одного из писем я от удивления открыл рот. Письмо от неизвестного мне игрока с ником Раскат было довольно лаконичным.

   
«Я знаю, что ты натворил! Ты за это ответишь!».

   
Отправлено вчера в девять вечера. Второе письмо, если опустить матерные выражения, состояло всего из одного слова.

   
«Прячься»

   
— И как это понимать? — С недоумением пробурчал я, — Сейчас напишу этому Раскату и все, думаю, проясниться.

   Написать ему не удалось, его почтовик был для меня заблокирован. С отправителем второго письма связаться тоже не удалось по той же причине. Кстати, второе письмо с неопознанным мною автором с ником Аскания отправлено уже сегодня около часа ночи. Странные ребятки. Но это мне ровным счетом ничего не дает. Отложу пока эти сообщения, их отправителей на потом и сосредоточусь на осаде. Так, открываю следующее письмо, которое пришло от тактика нашего клана, эльфа Жокея.

   Очередная инструкция. Это уже пятнадцатая за последние десять дней. Ему, кажись, заняться нечем. Настоящий спамер.

   
Инструкция на осаду! Исполнение обязательно!

   - ВОИНАМ

   - МАГАМ

   - СТРЕЛКАМ

   
Жмем «ВОИНАМ». Посмотрим, что от безделья он в этот раз придумал. Если опять полная мура для нубов то …

   
Список обязательных действий всех воинов клана до, во время и после осады!

   1. Всем воинам облачиться в лучшую амуницию с характеристиками, уменьшающими урон от стрелкового оружия.

   2. Заблаговременно получить у квартирмейстера Шахида расходные эликсиры и временную амуницию, если есть такая необходимость.

   3. Установить свой временный алтарь воскрешения в главном замке клана Вартонге.

   4. После долгого отсутствия в игре, по прибытии доложиться своему вышестоящему офицеру.

   5. В случае смерти на поле боя и потери вещей обратиться к главе отряда наблюдателей Добрыне.

   6. В случае …

   
— Чтоб надеть носки — используй ноги. Есть через рот. Плавать в воде можно, бегать — нет. Ясно, короче!

   
Вы действительно хотите добавить

   игрока Жокей в черный список?

   ДА \ НЕТ 

   
— Задолбал! — И уже почти нажал «ДА», но вспомнил, что и сам обещал оповестить свое начальство, когда появлюсь в игре. Так что, немного поразмыслив о том, что трудно переписываться с человеком, что находится у тебя в черном списке, выбрал «НЕТ».

   Поругав себя, за то, что не стоит разбрасываться обещаниями, доложил тактику нашего клана, что я прибыл в расположение, на что получил короткое «хорошо». Потом я написал несколько строк главе клана, в которых коротко поприветствовал его и пожелал нам всем удачи сегодня. Затем, изложил ему свои умозаключения по поводу двух игроков с нашего клана, которых подозревал в измене и попросил заблокировать им доступ к клановым хранилищам и к информационной базе.

   Именно эти двое сливали налево информацию о наших транспортных маршрутах. Я анализировал все случаи нападения на наши караваны и нашел закономерность. При каждой нашей серьезной потери к каравану всегда был приписан один из двух наших членов клана, что и полгода еще не пробыли с нами. Я начал расследование, будучи уверенным, почти на сто процентов, что нашел наводчиков. Так и оказалось. Единственным сюрпризом для меня стало, когда я понял, что они действовали независимо друг от друга.

   Первый был орк с ником Торд. Он имел хорошо прокачанные навыки торговца. Именно он комплектовал караваны, а потом сливал информацию о них. Вторым наводчиком, точнее наводчицей, оказалась одна вспыльчивая девчушка человеческой расы с ником Эрика. Маг, специализирующийся на магии льда. Она всегда была в составе конвоя, и руководила сопровождающими его солдатами. От того что во время нападения она и сама погибала, подозрений в начале моего расследования не вызывала.

   После того как появились подозреваемые, оставалось найти улики. Опрос местных сразу же принес свои плоды. Один из селян нашей деревеньки видел, как один орк торговец с гербом нашего клана на плаще покупал очень дорогой «Походный доспех ростовщика», что ему был явно не по карману. Я начал расследование. Несколько нанятых игроков и нипов, пару дней слежки и Торд-торговец вывел нас на клан Венценосный скорпион. По слухам, эти ребятки занимались торговлей информацией. Дальше сложив картину воедино, было не трудно понять, кто и за что, дал нашему торговцу денег на новый дорогой доспех. За небольшую плату один жадный гоблин из этого клана скорпионов предоставил мне не только доказательства предательства Торда, но и слил имя заказчика. Организатором оказались наши соседи и давние соперники, клан Воины Равновесия, что честно говоря, особо меня не удивило.

   Мага, точнее магессу, я смог вычислить, лишь побывав на местах нападения на наши караваны. В глаза бросилось то, что трупы сопровождающих караван стражников находились довольно далеко от разграбленных повозок. Что навело на мысль, что их выманили или приказали им отойти от охраняемого груза. Все стало на свои места, когда после очередного грабежа нашелся один свидетель произошедшего. Им оказалась местная крестьянка Сибриния, что собирала землянику на холме, недалеко от места нападения на караван. Она поведала, что, мол, обычный день, как всегда собирала ягоды на продажу. Недалеко по дороге шел караван, повозки резко остановились. Солдаты, что его сопровождали, побежали куда-то в сторону реки. Подумала, искупаться решили или что всем в кустики приспичило. Только вот из густых кустов на них напали другие воины и всех перебили. Сибриния сразу притаилась, чтоб не попасться на глаза. А нападавшие тем временем, обобрав трупы, медленно пошли к повозкам. Несколько разбойников расправились с извозчиками и мирными путниками, что, наверно, прибились к каравану в ходе путешествия. И тогда из всех сопровождающих караван осталась только одна девушка человек в длинном плаще и с посохом в руках. После того, как она перекинулась несколькими словами с одним из разбойников, ее тоже убили. Потом разговорчивая крестьянка описала нападавших. Сделала она это очень подробно, потому я без труда узнал атакующий нас клан. Обычно НПС неохотно что-то рассказывают, так что такое рвение Сибрины поведать все, что она смогла увидеть и запомнить в тот день, можно было объяснить только высокими навыками харизмы моего персонажа и небольшим ожерельем, что я подарил ей перед разговором, восхищаясь при этом ее неземной красотой.

   Этими дорожными разбойниками оказались наши бывшие враги. Клан Несущие смерть. Именно у них мы отвоевали замок Камыш, после чего они предприняли несколько неудачных попыток его вернуть и в итоге смирились с поражением.

   Я уже предвкушал, как после взятия замка на торжественной вечеринке отметят мои заслуги и выплатят неплохой гонорар.

   — Вот неплохо бы чтоб денег на счет подкинули, чтоб самому не морочиться с конвертированием игровой валюты в настоящие шуршащие купюры, — вслух замечтался я, смотря куда-то в сторону осажденного замка. Но мои мысли перебил подошедший эльф с ником Гонор.

   — Мистик, хватит зевать, — сказал он, и, указавши пальцем на большой шатер, стоящий в трехстах метрах от мастерской гнома, продолжил, — Поторопись, глава клана и штабные ждут тебя.

   И я медленным шагом вместе со своим сопровождающим направился к большой темно зеленой палатке, возле которой развевались знамена нашего клана. Шел я не спеша, попутно размышляя о судьбе тех двоих, что соблазнившись легкой наживой и были мной разоблачены. Будущее таких людей незавидно. Их скорей всего убьют, и будут поджидать возле места воскрешения. Поскольку у нас сейчас военное положение, место их привязки скорей всего наш главный замок Вартонг. Только в нем был построен мощный и очень дорогой телепорт, что сможет сразу после возрождения, доставить бойца на поле боя. Но вот их после убийства никто никуда отправлять не будет. И, конечно же, их не будет встречать группа сопровождения, состоящая из нескольких непесей обслуживающего персонала. Сразу после того, как пройдут положенные часы ожидания после смерти, и они снова зайдут в игру, на точке воскрешения, предателей встретит матерый отряд бойцов, что будет убивать их снова и снова, пока существенно не понизит их уровень и не выбьет большую часть их дорогостоящей амуниции. Такова цена попасться на шпионаже или предательстве. Тебя убивают снова и снова. Ты понемногу теряешь опыт, с тебя выпадают твои любимые вещички, что ты потом и кровью все время добывал. И ты не знаешь, когда это прекратится. Ты фактически перестаешь играть. Плюс большое психологическое давление. После нескольких десятков таких смертей провинившимся игрокам предлагалось уплатить штраф и если те соглашались, их отпускали. Бывало, что таких шпионов выкупали наниматели или обменивали на наших заложников, что благодаря механике игры иногда попадали в плен к нашим противникам. Иногда доходило до того, что люди не выдерживали череду смертей и жаловались администрации, и после получения ответа на их запрос удаляли своих персонажей. Ведь согласно правилам ВЗА все, что происходит в игре — является частью игрового процесса и не может быть исправлено вмешательством из вне. Большая часть попавшихся, просто выплачивала назначенную кланом огромную компенсацию и отпускались на свободу с занесением в черный список, но были случаи, когда персонажа убивали до тех пор, пока его уровень не становился меньше десятого. В этом случае игрок с таким уровнем воскресал в яслях, в стартовой локации, в маленьком городке в котором он появился в игре поле своего первого захода в игру. Интересно, как наш глава поступит с этими неудачниками.

   Подойдя к штабной палатке я вежливо поприветствовал двух элитных стражей нашего клана, что сторожили вход. Потом откинул все мысли о злоумышленниках и, набрав побольше виртуального воздуха в грудь, шагнул внутрь.

   — Всем оставаться на своих местах! — Зайдя в палатку, прокричал я. Услышав мой крик, несколько десятков игроков замерли на своих местах, согласно моему требованию и в недоумении обернули свои удивленные взгляды в мою сторону. Я же, окинув всех пронзительным взором, сделал несколько шагов в сторону штабистов и, выдержав небольшую паузу, тихим и приятным голосом продолжил, — Служба безопасности клана Братства крови приветствует Вас.

   После секундной тишины комментарии в мой адрес полились ручьем.

   — Нашел время шутить! — Прорычал огромный орк, стоящий возле меня.

   — Театрал, мать его! — Сквозь зубы процедил невысокий эльф маг, проходя мимо меня, не отрывая взгляда от пола.

   — О! Мистик, как всегда эффектное появление, — где-то в толпе послышался, чей-то звонкий женский голосок.

   Еще через секунду каждый из присутствующих счел долгом бросить комментарий по поводу моего экстравагантного, как я думал, приветствия. И наверно, этот галдеж продолжался еще долго, если бы глава клана не напомнил о своем присутствии.

   — Прошу всех успокоится и помолчать, — громко сказал рыцарь, закованный в тяжелый стальной доспех, — Я тоже очень рад, что Мистик наконец-то решил явиться на наше скромное собрание по поводу предстоящего штурма.

   Я быстро замахал рукой у себя над головой и немного присевши, изобразил небольшой пафосный поклон. Этим своим поступком я собрал много веселых и не очень улыбок присутствующих. Выпрямившись, я отвел взгляд немного в сторону, зевнул и сделал вид, что занялся проверкой своей почты.

   Немного повыводить из себя главу нашего клана и его верных слуг я считал своим священным долгом. Но наш глава клана с ником Виго, видимо, оценил поклон и перевел взгляд с меня на других собравшихся.

   — Итак, вкратце изложу наш план. Часть войск захватывает одну из оборонительных башен замка. Закрепляется в ней. Стягивает на себя другие войска противника из других укреплений и будет держаться там, пока основные ударные группы не захватят стены и башни с противоположной стороны замка.

   Виго сделал небольшую паузу, осмотрел своих командиров и, указавши пальцем на развешенную на стене подробную карту замка, продолжил свою речь.

   — Затем ударные и отвлекающая группы должны пробиться к воротам и открыть их. После чего наши тяжелые рыцари ворвутся в замок и сокрушат оставшихся противников.

   — Гениальный план, — сразу подумалось мне. Кучу народу, как игроков, так и местных погибнет на стенах замка, чтоб наши кавалеристы, они же благородные рыцари клана, получили всю славу.

   Тут глава клана передал слово нашему тактику Жокею. Я скорчил недовольную гримасу у себя на лице, как только снова услышал этот неприятный писклявый голосок.

   — Нужно провести отвлекающую операцию. Если она пройдет гладко, начнем общее наступление. Отвлекать будем тут, — тактик клана показал на карту, где была нарисована одна из семи основных башен замка, — Особенность рельефа местности и строения укрепления таково, что эта башня немного выдвигается вперед из общей сети первичной обороны замка. Так что атакующие войска будут вести бой лишь с защитниками этой башни. Мои разведчики доложили, что в этом месте враг не ожидает штурма, к тому же здесь у противника сосредоточены в основном лучники-новобранцы и легкие копейщики. Трех пехотных и одного стрелкового отряда будет вполне достаточно, чтобы занять эту башню и закрепиться на территории замка.

   Настала минутное затишье. Все офицеры штаба поняли, что сейчас будет названо имя или имена тех, кто первым пойдет на штурм. Хоть это сулит много чести, опыта и львиную долю трофеев, это также обременяло потерей верных игроку солдат, если главнокомандующий не выделит бойцов из армии клана и прикажет использовать своих.

   Армия любого клана делилась на клановые войска и личные отряды. В клановые войска набирались новобранцы из деревень и городов, принадлежащих клану. После прохождения обучения, под руководством игрока получившего в клане должность не ниже капитана и имеющего специальные для этого навыки, такие как лидерство, харизма и тренировка, новобранцы становились ополченцами. Причем навык тренировки можно было получить, только пройдя сложный квест. Затем ополченцы обучались до воинов или стрелков. Солдаты набирались опыта и повышали свой уровень. После чего могли использовать более качественное оружие и доспехи. Всю амуницию, что использовали такие солдаты, производилась на кузнях клана или покупалась на рынке. Наличие ферм или богатых лесничих угодий позволяло не думать, чем накормить своих солдат завтра. Если клан имел замок, и построил в нем соответствующие здания, то он мог обучать всадников. Лошадей для таких отрядов выращивали на фермах, так как покупать их было крайне невыгодно. От того часто вспыхивали небольшие войны за пастбища и процветало конокрадство.

   Лимит этих войск зависел только от уровня развития клана и количества владений. Чтобы повысить уровень клана, необходимо было выполнять специальные квесты и располагать немалыми средствами. Кроме этих войск, клан мог использовать НПС солдат, что находятся в непосредственном подчинение у игроков.

   У каждого игрока с повышением навыка лидерства появлялась возможность набирать к себе на службу различных наемников. При этом игрок сам обеспечивал своих людей всем необходимым и платил им недельное жалование. Кланы активно пользовались возможностью увеличить армию и привлекали игроков с высокими показателями лидерства, оплачивая содержание их отрядов. Но терять опытных бойцов никто не хотел, ведь прокачать новобранца до опытного воина или даже рыцаря уходило несколько месяцев и внушительная сумма золота. Те, кто побогаче, конечно, сразу нанимали в гильдиях элитных наемников, странствующих рыцарей или тяжелых кавалеристов, при этом отдавая огромные суммы. Те же кто не располагал такими средствами набирали рекрутов из крестьян и прокачивали их до того уровня пока еженедельные выплаты жалования не превышали прибыль за тот же период. Так ежемесячное жалование обычного воина с высокой лояльностью и преданностью воспитанного игроком составляло до тридцати серебряных монет. Такой же воин, нанятый через гильдию, стоил три золотых монеты, имел низкую преданность и мог уже на следующие сутки после найма дезертировать. Поэтому в основном большие отряды наемников брали перед крупными сражениями и использовали их на острие атаки, пуская их в размен или расход.

   Пока я погрузился в свои мысли, тактик распинался перед всеми офицерами клана, какой гениальный план он разработал. Убеждал, что уже сегодня вечером мы будем праздновать победу в банкетном зале Эдельвейса.

   Я откровенно заскучал. И наверно уже б перебил его какой-нибудь глупой шуткой, высмеивающей его или его план, но тот будто чуя угрозу, быстро закончил свою речь и передал слово нашему генералу Таргару, командующему всеми войсками клана.

   — Итак, друзья, — как-то непривычно дружелюбно начал он, — Сегодня настал тот день, ради которого мы так упорно работали. Ради которого прокачивали своих бойцов. Именно им сегодня предстоит славный бой за стены замка королевства Прайз …

   Что-то он как-то издалека начал, не хочется терять тут много времени. Пора бы назвать командиров подразделений и их роли в предстоящем сражении.

   Ждать пришлось минут пятнадцать, пока наш бравый полководец не перечислил заслуги отдельных офицеров и их подразделений. Скучно на самом деле было только мне. Остальные прониклись атмосферой предстоящего сражения и вдохновляющей речью генерала. Я полагал, что меня и моих бойцов, как всегда, поставят в резерв. Где мы и пробудем до взятия замка. Но в этот раз все было по-другому.

   — Мистик! — Обратился ко мне Таргар, от чего я выкатил на его ошарашенные глаза, — Мне докладывали, что твои бойцы неплохо прокачались.

   — Есть немного — неуверенно ответил я, не понимая, чего это он ко мне прицепился. В зале начались перешептывания. Я быстро оглядел присутствующих, и мое непонимание сразу прошло. До меня наконец-то дошло, что в бой предлагают первым идти мне и моим солдатам. Я быстро сориентировался и сменил глупое выражение лица на безразличное. Ведь тут начинаются самые настоящие торги. Чем больше в операции участвует солдат клана, тем меньше погибнет твоих личных бойцов. Клан кланом, а свой лично взращенный горлорез дороже.

   Я сделал шаг вперед и чуть ли не со слезами на глазах посмотрел на главу, потом на нашего генерала. Затем быстро поведал им и всем присутствующим, как тяжко мне и моим воинам пришлось в последние недели. Сколько их погибло в миссиях клана, сколько времени уходит на прокачку новых и поиск им приемлемой амуниции. Немного поплакался о тяжкой жизни в целом и намекнул, что у меня нет стрелков в отряде и нет трех сотен хороших бойцов необходимых для проведения захвата. Тут-то мой глава клана смог вставить свое слово.

   — Ну, хоть две сотни добротной пехоты есть? — На что я тем же голосом несчастного быстро ответил, что две сотни наскребу, но для штурма их мало. Да и резерв нужен. В бою всякое может случиться. Так что если что, еще сотню бойцов нужно в подкрепление отправить. Этими своими россказнями, я пытался выудить хоть пару дюжин клановых бойцов, чтобы не брать на штурм всех своих воинов. У меня, конечно, было три сотни солдат, но пригодных для штурма стен, чтоб в экипировке были хорошие щиты, оружие и доспехи едва две сотни набиралось. Остальные новобранцы, стрелки и бойцы, которые еще не получили должную амуницию после повышения уровня. Я не уверен, что именно моя речь произвела большое впечатление. Скорее всего, просто сегодня по гороскопу был мой день, поскольку Таргар расщедрился просто неимоверно и даже не стал сбивать цену. Он почти ни разу не перебил меня, а его речь после поразила всех присутствующих, включая меня.

   — Отлично! Значит, сделаем так. Берешь две сотни своих бойцов и сотню воинов-ветеранов из армии клана. Затем под прикрытием баллист и лучников устанавливаешь осадные лестницы и захватываешь ранее упомянутую башню. После захвата тебе и твоим воинам нужно будет перейти в оборону, и продержишься там, пока не увидишь сигнал о начале совместной атаки на главные ворота. В резерве у тебя оставлю еще сотню ополченцев из резерва армии клана. Можешь их использовать как подкрепление, после того как закрепишься на башне, — генерал на секунду повернулся к карте и указал место, где стоит живое мясо, что передадут мне в подчинение, — После получения сигнала, как и сказал ранее наш тактик, вы пробиваетесь на встречу к основным силам и помогаете им открыть ворота. Вопросы?

   Я немного опешил от неожиданности. Он не только передал сотню отличных бойцов высокого уровня, но и удовлетворил мою просьбу о возможном подкреплении в середине боя. Не зря кто-то сказал, что наглость второе счастье. Хотя может так и должно быть, и я бы показался всем дураком, если бы не попросил? Не знаю что думать. Это первый раз, когда мое подразделение, и меня в частности, отправляют сражаться, в открытую, на настоящее поле битвы. И не просто рядовое столкновение, а штурм замка. У меня дыхание сводит. Я столько раз видел, как наши ребята идут на штурмы. Столько раз слышал, как они говорили, что это так круто, когда идешь на штурм в пехотном строю. Или тебя доставляют в осадной башне к стенам врага под непрекращающимся ливнем огненных стрел. Я жутко завидовал. И неоднократно просился, чтобы меня и моих бойцов включили в активное подразделение на переднем крае. Но из-за моей специализации, незаметные убийства и диверсии, я со своими ребятами пропускал это все лежа где-то в засаде. Или пробираясь по старым туннелям в заброшенных катакомбах, что бы выйти противнику в тыл и пробраться внутрь укреплений, чтобы открыть ворота. Много битв выпало на мою долю, но ни одной не было, чтобы открыто, с гордо поднятой головой под развевающимся на ветру знаменем своего клана. Может руководство наконец-то решило отметить мои заслуги и тем самым позволило мне участвовать в самом штурме и даже не став торговаться о клановых бойцах. Этот шанс упускать нельзя. Нужно выпросить у него еще побольше войск.

   — Мистик? Вопросы есть? — Повторил генерал, видя, что я немного подвис.

   От его голоса я быстро пришел в себя. И увидел уставившегося на меня и странно хихикающего Жокея. Мне стало немного жутко. Но я быстро собрался с мыслями и обратился к Таргару.

   — А чьи стрелки меня будут прикрывать, пока я с бойцами буду продвигаться к замковой башне? И какой сигнал я должен увидеть? — Равнодушным тоном спросил я. Таргар нахмурился, повернул голову к нашему тактику и вопросительно кивнул. На что тот немного мямля пропищал, — Сигналом будет зеленый дым со стороны лагеря.

   — Хорошо, а стрелки? — Невозмутимо ответил я, чем вызвал небольшое удивление у присутствующих. Таргар повернул голову и начал сверлить меня взглядом. Не привык он чтобы от него кто-то что-то требовал. Мне же пришло в голову только сделать умную гримасу на лице и притвориться, будто бы это не я несколько месяцев подряд уговаривал его позволить мне и моим бойцам поучаствовать в каком нибудь настоящем сражении. Помнится, тогда я был готов воевать, даже если нас выставят с палками против тяжелой кавалерии в первой линии в голом поле.

   Генерал Таргар еще немного посверлил меня взглядом, а затем, посмотрев на других наших офицеров, нашел взглядом лучника эльфа в серебряных доспехах.

   — Марк! — Обратился наш грозный генерал к стоящему рядом со мной офицеру клана — К своей сотне стрелков, берешь отряд наших клановых арбалетчиков, и прикрываешь Мистика с его бойцами, пока они не заберутся в башню.

   Марк быстро отсалютовал, после чего расцвел в довольной улыбке. Я же хотел еще немного понаглеть и попросить еще бойцов, но наш генерал будто прочитал мои мысли.

   — Торгес! Торгес, ты тут? — Прокричал Таргар, не найдя взглядом в толпе офицеров интересующего его гнома, — Он что не пришел еще?

   — Да тут я, тут! — Обозвался невысокий седобородый гном, — Я не виноват, что раса гномов ростом не вышла и их не видно за спинами остальных.

   — Хорошо, хватит ныть, — перебил его ворчание генерал, — Скажешь Щебу, что бы тот наши новые баллисты нацелил на ранее упомянутую башню и проредил ряды защищающихся.

   — Слушаюсь, — вяло и как-то с неохотой просипел гном.

   — Так, Торстен. Берешь своих рыцарей и занимаешь позиции напротив центральных ворот. Когда они откроются, ты вместе с клановой кавалерией, что поведет Лореляй, врываешься внутрь. Дальше объяснять нужно?

   Что тут объяснять? Тут любой дурак поймет, что дальше грабь, убивай. Тяжелые рыцари, при поддержке клановой кавалерии легко вырежут защитников и захватят замок. Главное ворота открыть.

   Дальше генерал Таргар назначил еще с дюжину командиров различных подразделений и объяснил им их боевые задачи. Так что впереди нас ждет интересненькое представление. Актеры готовы и мне с моими бойцами предстоит начать этот спектакль. Хоть роль и не главная, но ключевая. Жаль, что много моих бойцов поляжет в этом штурме, но от потерь во время сражения никуда не деться. Хотя чем больше поляжет, тем больше компенсация с казны клана, но не в моих правилах верных мне НПС на золото менять. Но раз деваться некуда, глупо отказываться от лишней денежки.

   Собрание закончилось через полчаса, и я, весьма довольный собой, направился к своим бойцам. Отобрал две сотни лучших солдат из моих трех сотен и скинул сообщение генералу Таргару, что готов принимать командование обещанными солдатами из армии клана.

   
Генерал клана «Братство Крови» Таргар передал под ваше командование 7-е пехотное подразделение.

   Состав:

   Сержант клана «БК» — 2 чел.

   Воин ветеран клана «БК» — 97 чел.

   Принять командование?

   ДА\ НЕТ

   
Выбираем да. И количество контролируемых мною солдат увеличилось. С моим прокачанным лидерством в 115 балов, под моим контролем одновременно может находиться 575 солдат. Пять солдат за один прокачанный пунктик. Также мое офицерское звание капитан в иерархии клана добавило мне возможность иметь на 50 подчиненных больше. Итак, посмотрим на общую картину.

   
Общее количество 414 из 625 (575+50)

   
Осталось еще получить сотню легкой пехоты и можно выдвигаться на позиции.

   
Генерал клана «Братство Крови» Таргар передал под ваше командование 35-е пехотное подразделение.

   Состав:

   Сержант клана «БК» — 1 чел.

   Ополченец клана «БК» — 99 чел.

   Принять командование?

   ДА\НЕТ

   
Да, конечно, да. Хоть и ополченцы, но зато целая сотня. Да и вообще, могли рекрутов или новобранцев дать. А если задуматься, что мне в помощь хоть кого-то выделили, то можно считать, что сегодня точно мой счастливый день. Теперь осталось не осрамиться. Ведь это первый раз, за все время, когда я могу участвовать в операции клана в открытую, а не бить врага из-за угла.

   А теперь посмотрим личный состав.

   
Личная гвардия (310):

   — Пехотинец (86)

   — Пехотинец ветеран (93)

   — Налетчик (31)

   — Налетчик ветеран (10)

   — Элитный налетчик ветеран (20)

   — Неопытный арбалетчик (10)

   — Арбалетчик (35)

   — Копейщик (25)

   Войска клана «БК» (199):

   — Сержант клана «БК» (3)

   — Воин ветеран клана «БК» (97)

   — Ополченец клана «БК» (99)

   Наемники (0):

   Уникальные солдаты (0):

   Обслуживающий персонал (5):

   — Повар (1)

   — Оружейник (1)

   — Кузнец (1)

   — Торговец (1)

   — Лекарь (1)

   
Осмотрев общую статистику, я повернулся к своим солдатом, что спешно собирались в середине моего временного лагеря. Пока я переписывался с генералом и получал под свое командование новые подразделения, мои ранее отобранные бойцы выстраивались на плацу. В этом небольшом лагере, что представлял собой три, четыре десятка палаток, огражденных небольшим частоколом, находились мои личные солдаты. Несколько копейщиков стояло на страже и лишь завидя мой взгляд, направленный в их сторону выпрямлялись и приветствовали, прижав правую руку к сердцу. Часть моих НПС отдыхала, несколько бойцов стояли возле торговца и оживленно с ним о чем-то беседовали. Основные же мои силы, а это все пехотинцы, ветераны пехотинцы и пару десятков элитных налетчиков были выстроены и готовы выдвинуться по первому моему приказу.

   Боевой дух моего небольшого войска был высок, так что пафосных речей можно было не говорить и просто отдать приказ о смене места дислокации и проинформировать бойцов о предстоящем штурме. Через десять минут мы выдвинулись из моего лагеря и направились занимать боевые позиции на переднем крае осаждающих замок войск. По пути мы встретили клановые подразделения ополченцев и воинов ветеранов, что перешли под мое командование. Осмотрев новоприбывших бойцов, я поразился отличному качеству амуниции моего подразделения ветеранов и полным отсутствием таковой у ополченцев. Мои размышления по поводу боеспособности моих временных отрядов перебил чей-то женский голосок.

   — Как ты у этого скряги ветеранов получил? Да и вообще, почему выбрали тебя? Кажется, ты единственный из офицеров клана без боевого опыта на осадах.

   Я спешно обернулся и увидел девушку с пепельным цветом волос. В руках у нее был деревянный посох. Если судить по красному свечению, исходящему от него, то он был явно не простым и совсем не дешевым. Сама девушка была облачена в красно синюю мантию. На рукавах красовались великолепные узоры в виде переплетенных драконов, вышитых золотом.

   — Привет Эльга! — поприветствовал я старую знакомую, с которой частенько ходил в рейды и выполнял различные квесты, — Вот нарыл компромата, на нашего главкома, теперь все мои капризы выполняет как свои собственные желания, — отшутился я.

   — Нарыл, говоришь? Хе-ех, — улыбнулась волшебница, — Тебе много могил для своих бойцов нарыть придется, если сунешься к башне без бафов и магов целителей.

   — Согласен. Эликсиров тут недостаточно будет. Может, подсобишь мне? — Невинным взглядом я уставился на Эльгу.

   Ведь во всей этой суматохе я забыл основы любого рейда. Без магов целителей боец долго не простоит под непрекращающимися ударами врага. А воспользоваться эликсиром может просто не хватить времени. Да и вообще я всегда специализировался на внезапных атаках с целью нанести максимальный урон противнику и сбежать. В затяжных боях мне не приходилось учувствовать. Так как если я не мог уничтожить врага с первой атаки, я со своими бойцами отступал с поля боя, уступая свое место союзникам с прокаченными показателями здоровья и брони, а не на урон и скрытность как у меня.

   — Для того и пришла, — Эльга улыбнулась и, повернувшись к своим сопровождающим НПС, отдала несколько приказов.

   Маги, которых она привела, начали накладывать на меня и моих бойцов разные заклинания, что временно повышали характеристики.

   
«Опытный Маг» использовал на Вас умение «Прилив сил IV»

   На 4 часа ваше максимальное здоровье увеличилось на 10 %!

   
Отлично! Здоровья много не бывает. А с учетом того, какую мне миссию предстоит выполнить, каждый лишний пунктик жизни может отделять успех операции от провала.

   
«Опытный Маг» использовал на Вас умение «Духовная сила IV»

   На 4 часа ваш максимальный запас маны увеличился на 10 %!

   
Ну, мана мне особо будет не нужна. Все мои умения, что ее используют, связанны со скрытностью или внезапной атакой. Нужно быть реалистом. Не стоит надеяться на то, что обороняющиеся не заметят нас и позволят спокойно установить лестницы. Затем подождут, пока мы по ним вскарабкаемся, отвернуться, чтоб сработал бонус от скрытой атаки, и активировалось умение. Так же в открытом противостоянии все мои привычные тактические наработки бесполезны. Будем учиться воевать по-новому.

   
«Опытный Маг» использовал на Вас умение «Твердая рука III»

   На 2 часа в ближнем бою вы наносите на 7 % урона больше!

   
Очередной баф. Жаль только что всего на два часа. Ведь неизвестно, сколько времени мне нужно будет продержаться в захваченной башне и сколько, потом придется пробиваться к воротам.

   
«Опытный Маг» использовал на Вас умение «Случайный Здоровяк III»

   На 3 часа здоровье вашего персонажа увеличено на случайное число, но не больше 10 % от вашего максимального здоровья!

   
Я посмотрел на часы, до начала штурма оставалось двадцать пять минут.

   — Эльга, а ты много бафов приготовила? Время то поджимает, — поинтересовался я, после того, как получил от этого опытного мага сопротивление к ядам на 15 % и увеличенную скорость восстановления здоровья и маны на 20 % на ближайшие пять часов.

   — Да нет, осталось только поколдовать на сопротивление стихиям и на скорость передвижения, — сказала девушка, одаряя очередного моего бойца полезным заклинанием.

   — Это долго? — С тревогой в голосе спросил я. Ведь опаздывать на свою первую настоящую битву как-то не хотелось.

   — Ну, чтоб всех твоих намагичить минут пятнадцать нужно. Хотя мне Жокей говорил, что на сопротивление магии твоих чаровать не нужно, так как по данным его разведчиков в замке нет боевых магов. Если спешишь, то скорость бега кастану, а мои маги еще немного статистики повысят и на этом все.

   Я быстренько кивнул.

   
Маг Эльга клана «БК» использовала на Вас умение «Спринтер V»

   На 3 часа скорость перемещения увеличена на 4,5 %!

   
Вот и славненько. Хорошо, что магов нет. Но опасаться лучников все же стоит. Хоть общий отчет по крепости успел прочитать, пока собрание длилось. Много нового или полезного не узнал, но общую картину себе нарисовал. После того как еще трое магов Эльги скаставали на мне различные усиления, я перевел взгляд на статистику своего персонажа. Очень было интересно, что я теперь из себя представляю под всеми этими магическими усилениями.

   
Мистик (раса человек)

   Уровень: 182 (llllllllll-llllllllll-llllllllll-llllllllll-llllllllll-

   llllllllll-llllllllll-llllllllll-……….-……….) Уровень 183

   ЗДОРОВЬЕ — 34950/34950, МАНА — 11150/11150

   Выносливость: 99,0 %

   0,0 % (llllllllll-llllllllll-llllllllll-llllllllll-lllllllll.) 100 %

   Класс — убийца

   Подкласс — нет (доступно с 200-ого уровня)

   Специализация — нет (доступно с 300-ого уровня)

   Клан: Братство Kрови; Титул: нет;

   Должность: глава службы безопасности клана;

   Звание: капитан отряда; Уровень доступа: 9/12

   Слава: 126, Карма: 138

   Благородство: 10, Бесчестье: 63

   Характеристики:

   Сила: 214, Выносливость: 56, Удача: 30

   Ловкость: 70, Восприятие: 105, Интеллект: 40

   Мудрость: 46, Лидерство: 115, Харизма: 45

   
— Кстате-е, — немного странно протянула Эльга, когда отряд ее магов поддержки уже почти закончил свою работу с моими ребятами, — Есть тут в нашем клане один целитель. Его ник Щавель. Может, знаешь такого? Так вот он не против в битве поучаствовать, только вот из-за малого уровня и слабой прокачки его отряда магов целителей он остался не востребован и прибывает в резерве. Если хочешь, могу с ним связаться и направить его к тебе.

   Отвлекшись от изучения статистики своего персонажа я задумался над словами Эльги. Маг целитель невысокого уровня. Это лучше чем ничего. За пятнадцать минут до начала штурма я точно не найду топ мага лекаря с отрядом целителей. Вот что значить привык бить из-за угла. Совсем забыл как происходят открытые сражения.

   — Щавель, говоришь, зови. Буду рад, — после небольшой паузы ответил я.

   — Еще бы не рад. Сейчас я ему напишу, что бы выдвигался к тебе, — сказала Эльга и начала писать сообщение Щавелю.

   Через пять минут ко мне подбежал молоденький стройный эльф со счастливыми, как мне показалось, глазами. Мы коротко перекинулись парой фраз. Я описал ему свою боевую задачу и его роль в ближайшем штурме, чем привел его в неописуемый восторг. Так мой отряд пополнился еще двадцатью магами целителями не высокого уровня и одним очень воодушевленным эльфом, который пообещал лично присматривать за мной в ходе битвы.

   Мы подошли к месту, откуда через пять минут пойдем на штурм. Лестницы уже лежали на месте. Их несколько минут назад принес Щеб и его гномы, что расположились на небольшом пригорке. Рядом с ними стояло несколько знакомых мне баллист. Гномы стрелки готовились дать первый залп по башне замка. За осадными машинами выстроились отряды Марка. Именно его стрелковые отряды должны будут прикрывать мою пехоту.

   Через несколько минут осадные машины послали свои снаряды в башню замка, и игровая система оповестила всех о начале битвы.

   
В связи с началом штурма замка Эдельвейс принадлежащего королевству Прайз игроками королевства Артгрей, плато Скорби объявлено боевой зоной.

   В зоне боевых действий начинает действовать ряд ограничений.

   Запрещена торговля. Временно отключены чаты и личные сообщения.

   Отключены перемещения через телепорты уровня 9 и ниже.

   
Началось. Теперь осталось ждать, пока артподготовка закончится и можно выдвигаться. Хотя поддержку трех стареньких баллист назвать артиллерией можно с натяжкой. Но Щеб тут, и сам руководит стрельбой. К тому же выглядит уверенно. Не зря ж ест свой виртуальный хлеб. Следующий залп с осадных машин приземлился прямиком на головы защитников башни. Увидев это, я не мог сдержаться и не похвалить этого рыжебородого карлика.

   — Щеб, я видел этот выстрел. Молодец! — Немного пафосно восхищался я проделанной гномом работой, — За такой короткий срок с мусора грозное оружие сделал.

   Гном повернулся на мой восторженный возглас и нескромно заявил, что он просто гений, и, развернувшись к своему расчету, продолжил руководить обстрелом.

   — Пристрелочный прошел на ура. Дальше бейте с теми же настройками, — доносился его довольный голос, пока я любовался обстрелом замка.

   Тем временем на позиции между мной и башней замка выдвинулся Марк и его стрелки. Через несколько минут множество стрел и болтов укрыли небо. Я тем временем приказал всем своим бойцам построиться. В первые ряды поставил ветеранов клана и своих пехотинцев, задача которых стала установка лестниц, первыми взобраться на них и создать плацдарм на самой башне. Далее в центре стал я сам в окружении лекарей Щавеля и моих элитных налетчиков. Замыкающими в моей штурмовой группе стали пехотинцы ветераны, которых я планировал приберечь для сдерживания врага уже на самой башне.

   — Пока противник ослабил ответный огонь, вам следует как можно быстрее сблизиться с башней! — Сказал подбежавший ко мне Марк, на что я одобрительно кивнул и приказал своим людям обнажить мечи, выставить перед собой щиты и выдвигаться в сторону башни. Так, оставив своих ополченцев в резерве на позициях осадных машин Щеба, мои более чем три сотни бойцов пошли на штурм. Как и говорилось на общем собрании, эта башня действительно была поставлена так, что отряды с других укреплений не могли нас обстрелять. И первые тридцать метров мы без особого труда шли на подъем, прикрывшись щитами, по песочной местности, иногда переступая погибших в перестрелке стрелков Марка. Потом начались первые тревожные звоночки. Передо мной начали появляться полупрозрачные сообщения показывающие входящий урон.

   
«Арбалетчик-ветеран Прайз» нанес вам 162 урона.

   Урон от «Арбалетчик-ветеран Прайз» блокировал щит!

   Урон от «Арбалетчик-ветеран Прайз» блокировал щит!

   «Арбалетчик-ветеран Прайз» нанес вам 163 урона.

   Урон от «Арбалетчик Прайз» блокировал щит!

   Урон от «Арбалетчик-ветеран Прайз» блокировал ваш доспех!

   
Вот оно! Быть в бою на переднем крае. Идти в атаку под градом вражеских стрел и арбалетных болтов.

   — Щавель, подлечи меня и бойцов в первой линии, — крикнул я, продолжая движение, уставившись в щит перед собой. Ждать пришлось секунд десять. Сказывалась неопытность моего нового лекаря. Но как говориться, дареному хиллеру на запас маны не сморят.

   
«Маг Целитель Щавель» использовал на Вас умение «Групповое исцеление»

   Выше здоровье увеличилось на 255!

   
Так мы продвинулись еще метров двадцать, пока обстрел со стороны защитников замка не усилился, а мой отряд не понес первые потери.

   
Ваш «Пехотинец» убит противником «Тяжелая баллиста»

   Ваш «Сержант» клана «БК» убит противником «Тяжелая баллиста»

   
— Прилетело с соседней башни, — сказал один из моих нипов налетчиков, комментируя то, как нескольких наших солдат выбило из строя попаданием снаряда вражеской метательной машины.

   А говорили, что с соседних укреплений противник нас не достанет. Ошиблись, дармоеды. Обидно конечно терять сразу опытного сержанта, но это бой, от случайностей никто не застрахован. И не успел я погоревать о недавних потерях, как обстрел с башни усилился. Наверное, противник получил внушительное подкрепление, так как прилетело в нас столько, что это сразу сказалось на моих солдатах.

   
Ваши солдаты находятся под плотным обстрелом со стороны противника. Боевой дух снижен на 3 %.

   Недавние потери среди вашего личного состава снизили боевой дух всего отряда на 2 %

   
Это не смертельно. Главное добраться до башни, там нас так сильно обстреливать не смогут. Закидать камнями — да, хотя я думаю, Марк, и его бойцы не позволят это сделать врагу. Кстати, а чего это он еще не подавил арбалетчиков противника своими стрелками. И почему у врага арбалетчики, если в докладах, что я быстро пролистал в штабной палатке во время совещания, говорилось, что у врага должны быть в основном неопытные лучники.

   Мои подозрения что кто-то где-то серьезно лажанулся подтвердились после получения следующих сообщений.

   
Ваш «Пехотинец» убит противником «Королевский маг Прайз»

   Ваш «Пехотинец» убит противником «Королевский маг Прайз»

   Ваш «Пехотинец» убит противником «Королевский маг Прайз»

   Ваш «Воин ветеран» клана «БК» убит противником «Королевский маг Прайз»

   «Королевский маг Прайз» нанес вам удар стихией льда. Получено 5030 урона

   
— Маги? Королевские маги?! — Крикнул я, прочитав всплывшие сообщения, и на секунду у меня кровь застыла в жилах, когда в памяти пронесся разговор с Эльгой. Особенно та его часть, где она говорила, что разведка Жокея подтвердила у противника отсутствие боевых магов, — Вот же балбес! — Стиснув зубы, в негодовании пробормотал я. Если б этот вонючий конюх не рекомендовал воздержаться от получения анти магической защиты в свете ее ненадобности, то сейчас множество моих бойцов не просели бы по здоровью и не погибли.

   Хотя ничего страшного, если мы ускоримся, то эти волшебники не смогут бить по площадям, а в ближнем бою на самой башне мы быстро их всех перережем. Но отдать приказ я не успел. Магическая атака снова повторилась.

   
«Королевский маг Прайз» использовал на Вас умение «Отрицание»

   На 5 секунд вы заморожены и не можете двигаться!!!

   На 10 секунд амуниция не дает бонусов к броне.

   На 30 секунд скорость разрушения амуниции увеличена на 50 %

   
Не успел я опечалиться от этого проклятья, как прилетело следующие.

   
«Королевский маг Прайз» использовал на Вас умение «Оковы льда»

   На 8 секунд вы заморожены и не можете двигаться!

   На 20 секунд уязвимость к дистанционным атакам увеличилась на 50 %!

   На 20 секунд уязвимость к магии льда увеличилась на 50 %!

   
— Твою мать! Вот это влипли! — Прокричал я, быстро прочитав входящие сообщения в боевом чате, — У них же не должно быть магов, а тем более королевских! Как такое количество элитных солдат можно было проглядеть?
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    Том 1. Глава четвертая: «засада»
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От неожиданности и досады я немного растерялся, но взяв себя в руки и, прокрутив в голове дальнейшее развитие ситуации, отдал приказ, — Сомкнуть щиты! Ждем, когда пройдет заморозка, и медленно отступаем к баллистам и там закрепляемся!

   К тому времени передние линии моих солдат изрядно поредели, а сообщения о том, что очередной мой боец погиб от атаки вражеского мага или арбалетчика превратились в самую настоящую спам атаку.

   Я печально взглянул на свое здоровье. Оно на тот момент составляло лишь 60 % от первоначального и продолжало падать. Я приказал своим налетчикам бросить дымовые шашки, дабы уменьшить точность стрельбы вражеских арбалетчиков и перестроиться для защиты лекарей. Последние в свою очередь старались изо всех сил, чтобы спасти раненных бойцов. Только вот одних стараний было мало. Сказывался их низкий уровень и неопытность. Запасы маны иссякали, а с ними и надежда, что хоть часть бойцов с передней линии смогут удачно отступить.

   Прошло время заморозки, и мы смогли снова двигаться. Под непрекращающимся обстрелом вражеских арбалетчиков и тяжелой баллисты, которая один раз в полминуты уносила жизнь одного, двух солдат, продолжили пятиться назад, прикрывшись щитам. Нам удалось лишь сделать пять шагов, а мы потеряли еще с десяток бойцов. Еще через пять шагов о себе напомнили маги, которые перезарядили свои умения и не жалея маны использовали их снова на нас.

   «Королевский маг Прайз» использовал на Вас умение «Оковы льда»

   На 8 секунд вы заморожены и не можете двигаться!

   На 20 секунд уязвимость к дистанционным атакам увеличилась на 50 %!

   На 20 секунд уязвимость к магии льда увеличилась на 50 %!

   К этому моменту большинство солдат в передних рядах были уничтожены и вражеские стрелки переключили свое внимание на меня и мое окружение.

   «Арбалетчик-ветеран Прайз» нанес вам 333 урона.

   Критическое попадание от «Арбалетчик-ветеран Прайз» Получено 3410 урона!

   Критическое попадание от «Арбалетчик-ветеран Прайз» Получено 3400 урона!

   Ваш «Пехотинец» убит противником «Арбалетчик-ветеран Прайз»

   Ваш «Воин ветеран» клана «БК» убит противником «Королевский маг Прайз»

   «Королевский маг Прайз» нанес вам удар стихией льда. Получено 7545 урона!

   Оставалось еще процентов десять здоровья. Чувствуя себя обреченным, я теперь волновался только о вверенных мне бойцах. Обернувшись, увидел, что последние ряды моего потрепанного войска покидают зону поражения вражеских магов. Мысль, что не всех своих солдат положил в этом провальном штурме, немного меня успокоила.

   — Все, отступаем и укрепляемся у баллист! Бегом! — Громко напоследок прокричал я.

   Ваш «Пехотинец» убит противником «Арбалетчик Прайз»

   «Арбалетчик-ветеран Прайз» нанес вам 340 урона.

   Урон от «Арбалетчик-ветеран Прайз» блокировал ваш доспех!

   «Маг Целитель Щавель» использовал на Вас умение «Групповое исцеление»

   Выше здоровье увеличилось на 255!

   Критическое попадание от «Арбалетчик-ветеран Прайз» Получено 3405 урона!

   «Арбалетчик-ветеран Прайз» нанес вам 162 урона.

   «Королевский маг Прайз» нанес вам удар стихией льда. Получено 5035 урона!

   — Ну, вот и все…

   Ваше здоровье опустилось до нуля. Вы погибли.

   
От досады я закрыл глаза. Жаль, а все так хорошо начиналось. Надеюсь хотя бы Щавель и его целители выжили. Обидно будет за этого новичка. Так долго качал своих магов и теперь все начинать заново. Хотя меня это тоже касается. Сомневаюсь, что из моих пехотинцев, что были в первой линии, много бойцов уцелело. Да и с клановыми ветеранами тоже не очень хорошо получилось. Уверен, что злые языки скажут, что я специально на мясо их пустил, чтоб своих бойцов сберечь. Хотя это все потом начнется, когда разбор полетов будет. Хорошо, что я записывал весь бой на внутри игровую камеру, будет, что проанализировать нашему тактику и генералу.

   — Магов нет, только неопытные лучники, да и еще с других укреплений вас не достанут, — покривлялся я, пытаясь сымитировать писклявый голосок одного надоедливого эльфа тактика.

   Открыв глаза, я увидел системное сообщение, которое уже видел ни раз, и которое ставило меня перед фактом, что в ближайшие часы вход в игру мне будет закрыт.

   Уважаемый игрок, здоровье вашего персонажа опустилось до нулевой отметки и он погиб. С вашим серебряным аккаунтом воскрешение персонажа на месте последней его привязки займет

   5 часов.

   Вы можете уменьшить время, требуемое для воскрешения своего персонажа, если будете использовать соответствующие артефакты уменьшающие время воскрешения или приобретете аккаунт более высокого уровня.

   Впредь, старайтесь не допускать понижения здоровья вашего персонажа до критической отметки. Используйте целебные эликсиры и волшебные артефакты.

   До воскрешения вашего персонажа осталось:

   04 часа 58 минут 16 секунд

   Ничего не поделаешь. Придется покинуть капсулу. Не планировал я сегодня умирать, и не умер, если б не Жокей и его подобие разведки. Магов у них нет, анти магические заклинания не нужны, на башне одни лучники новобранцы. Такое ощущения, что меня специально слить хотели. Хотя если поразмыслить, это маловероятно. Если бы хотели от меня избавиться, то не давали б одних из лучших воинов клана. Или может это я нуб. Может, нужно было ополченцев на мясо пустить, чтоб отвлекли магов, а самому лестницы установить и на башне закрепиться. Но я не знал про магов, и подкрепление мне говорили использовать, когда уже на башне все зачищу. Обидно. В первом же бою понести тяжелые потери и погибнуть самому. От досады аж кричать хочется.

   Чтоб выпустить пар и накопившийся негатив я и в самом деле закричал. Но вволю мне поорать не дали.

   — Вася, не ори! — Послышался чей-то громкий голос из соседней комнаты, — Я тут по телефону пытаюсь говорить.

   На секунду я замер. По спине пробежался небольшой холодок. Кто-то с соседней комнаты со мной говорит. Родители не знают где я. Друзья у меня только в виртуальном мире остались. У девушки, с которой я, можно сказать, встречаюсь, совсем другой голос и ключа от моей квартиры у неё нет. Неужели я забыл закрыть входную дверь на замок? Но тогда откуда ей известно мое имя?

   Мои мысли перебил тот же голос, который говорил с кем по телефону. Я затих и, стараясь не дышать, вслушался в разговор.

   — Да! Да, говорю тебе. Только сегодня прилетела. Нет, я в порядке, уже дома, только из душа, — после этих слов ко мне из кухни вышла невысокая девушка лет двадцати пяти с полотенцем, обвязанным вокруг головы и одетой в махровый халат. Мой махровый халат. И пока я, ошарашенный, созерцал все происходящее, девушка закончила говорить по телефону и обратилась ко мне.

   — Ну, привет, — сказала она, садясь на диванчик, забрасывая мобильный телефон в угол комнаты. Мой мобильный телефон.

   — Чего разорался с утра пораньше? — Невозмутимо продолжила она, — Прищемил себе чего, когда из гроба вылезал?

   Я уставился в ее зеленые глаза и понемногу начал приходить в себя. Черты лица этой девушки напомнили мне того, кого я предпочел бы не вспоминать. Но предположив самое худшее, я решил все же спросить.

   — Зина, это ты? — С округленными глазами уставился я на девушку.

   — Нет, Зина погибла, а я ее призрак. Пришла мучить тебя до конца твоих дней! — Резко ответила девушка, вставая с диванчика. Но видя мои глаза, которые потихоньку начали наливаться злобой и руки, что нервно задвигалась в поисках чего-то тяжелого, быстро сориентировалась и, выставив перед собой ладони, продолжила.

   — Шутка, спокойно. Я так поняла у тебя сегодня чувство юмора и здравый смысл выходной взяли. Так что да. Я Зина. Самая милая, веселая и обаятельная девушка, с которой тебе посчастливилось познакомиться.

   Мои опасения подтвердились, это она. Еще одна соседка по лестничной площадке. Антонова Зинаида Андреевна. Блин. Лучше б это был призрак…

   — Ты что-то долго молчишь и взгляд нездоровый, какой-то, — продолжила несмолкающая барышня, — Может ты еще головой ударился и у тебя память отшибло. Тогда знай, любимый, твоя пропавшая невеста, наконец-то тебя нашла. И готова укатить с тобой в замок твоего папаши, где будет жить там долго и счастливо.

   Тут я окончательно пришел в себя. Я, приподнявшись с края капсулы, на котором до этого сидел и горевал, грустно посмотрел на еще одно несчастье, что сегодня меня настигло, и тихо спросил, — Ты почему здесь?

   — Потому что пришла в гости, — спокойно ответила девушка.

   — В гости, в душ? — Уточнил иронично я.

   — Нет, в гости, поесть, но поскольку у тебя из съестного кроме пары пончиков ничего не оказалось, а ты был в капсуле, то я пошла в душ, — парировала Зинаида Андреевна или просто Аза, как прозвали ее подружки, с которыми я имел честь быть знаком.

   — У тебя квартира напротив. Душ и все удобства присутствуют.

   — Все, да не все! — Возразила девушка, — Пока я пару месяцев по командировкам и дальнему заграничью ездила, мне газ и воду отключили за неуплату.

   — Ну, это да, с этим строго. Раз предупредили, в следующий раз отключили. А ты не тот человек, что перед отъездом все счета погашает, — согласился я, — А ко мне как ты попала?

   — О-хо-хо-о-о. А с памятью у тебя и в самом деле плоховато стало, — подытожила моя соседка, — Кто на новый год ключи потерял?

   — Ты мои ключи и потеряла. Я тогда еще полдня, вернее ночи под дверью просидел, — вспомнились мне деньки с первого на второе января этого года, когда Зина принимала гостей. А потом я не смог найти ключи от своей квартиры. Как потом оказалось, Зина уронила их с балкона. Приговаривая, что еще куча вина осталось и мне как одному из почетных то ли гостей, то ли официантов уходить рано. Я ринулся тогда к выходу, на что услышал ее бурчание, которое на самом деле было угрозой. Она заявила, что если я пойду сейчас искать на улицу ключи, то она обидится и не будет со мной разговаривать. Я пошел, ключи в темноте естественно не нашел. За все время моего проживания в этом доме фонари ночью в нашем доме горели только раз, на день Победы, и то не долго. А Зина к тому времени в край опьянела, распустила подружек по домам и улеглась спать. Я долго стучался к ней в дверь. Потом сказалась усталость и выпитый ранее алкоголь. Я заснул и часов пять провел на коврике возле своей двери. Проснувшись, я еще побарабанил кулаком в дверь к Зинке, чтоб та хот бы сказала, в какую сторону бросила ключи, но ответа от нее не услышал. Зато вышла другая соседка, Наталья Сергеевна. Обозвала алкашом и, угрожая вызвать патруль, если не пойду домой громко хлопнула дверью. И я пошел. Моя дверь как оказалась, все это время была не заперта, а дома, к счастью, у меня был запасной комплект ключей. Причину, почему я сразу не проверил дверь, списал на новогодние празднования и приключения, которые в это время не редкость. Ну, вот зачем она вообще заставила меня вспомнить эту ужасную новогоднюю историю.

   — И у кого это с памятью ссора? Не ты ли тут недавно моей невестой называлась? — Продолжил я, раздраженным голосом. Но немного успокоившись, задал вопрос, который больше всего меня беспокоил, — Как ты ко мне в квартиру попала?

   — Как и все нормальные люди, через дверь. Подошла, позвонила, ты не открываешь. Подумала самое худшее, что ты тут с кем-то развлекаешься. Достала фотоаппарат, что бы заснять твои минуты радости на память благодарным потомкам, а ты опять сам. Опять в гробу лежишь, глазки закрыты, — Зина немного всхлипнула и как бы чуть не плача продолжила, — Обидно, слушай. Такое ощущение, что мы с девочками тебе зря помогали, и ты как был валенком, помешанным на виртуальных девчонках, так и остался.

   — Я не помешан, на виртуальных девчонках, — возразил я, — И я тебя спросил, как ты без ключей в квартиру зашла.

   — Как это, без ключей? Есть у меня ключи! Я ведь тогда те ключи на новый год не выбрасывала, — начала Аза, переходя на шепот и натягивая на лицо, милую улыбку, — Не принимай меня за глупую дуру, такими вещами разбрасываться. Но отдавать тебе их тоже не хотелось, нужно было тебя проучить, вот и остались они у меня до лучших времен на сохранности.

   — Проучить? — Я начал понемногу переходить на крик, — Я полночи на коврике под дверью провел. Сергеевна из двадцать пятой квартиры с того времени проходу не дает, считая меня не нормальным!

   — И правильно считает. Кто в полседьмого утра орать, как недорезанный будет. Еще и в чужую дверь тарабанить, — невозмутимо произнесла Зина, — К тому же пока ты спал, я тебе твою дверку открыла, а то, что ты, проснувшись, крик поднял, а не домой пошел — сам виноват. Да и вообще, я только что с Толедо прилетела. С аэропорта на такси и сюда. Первым делом к своему любимому соседу поесть зашла, а он не рад. Что за неблагодарность?

   — Почти три месяца тебя не видел и еще бы столько же…

   Фразу мне Зина закончить не дала. Она подняла свой указательный палец вверх, подошла, и суровым взглядом посмотрела своими зелеными глазами в мои.

   — Ты, Вась, говори, да не заговаривайся. Я лишь по доброте своей душевной не сдала тебя твоему папане за хороший куш. А девичье сердечко очень ранимо и переменчиво. Так что будь добр, накорми уставшую с дороги путницу, пока она не вызвала такси и не поехала обедать в ресторан с твоим папашей и не поведала ему…

   Быстро обдумав все ранее сказанное незваной гостьей и успокоив себя, что пока ничего страшного не произошло, я перебил ее речь, быстро замахал руками, изобразил испуг и бесконечную покорность.

   — Хорошо, хорошо. Я все понял, не нужно зря сотрясать воздух. Дом старенький, стены тонкие. Зачем лихо кликать. Располагайся, я сейчас что-то приготовлю.

   — Я что-то, не хочу. Хочу макароны с сыром и мясо по-французски, — надув свои губки продолжила Аза. На что я помотал головой и с грустью в голосе продолжил, — Ты уже в моем холодильнике похозяйничала, так что знаешь, что мяса у меня там нет. Рыба есть в морозильнике. Хочешь, сейчас разморожу и поджарю?

   — Леди хочет мяса! — Заявила барышня с полотенцем на голове.

   — Простите-с, но в нашем-с меню мяса нет. Есть рыба, овощи и картошка, — Гордо ответил я, перечисляя все продукты, хранящиеся в доме.

   — Ты меня за злобную нахлебницу не держи. Я по дороге в супермаркет заскочила, продуктов прикупила, — с некоторой обидой в голосе заявила Зина, а потом бодро добавила, — Так что мясо по-французски и точка! И хватит спорить со мной, иди, готовь. Раз ты в это время не в гробу, значит помер. А раз помер, значит, часов пять, как нормальный человек пожить сможешь. Я права или ты серебряный аккаунт уже, на что-то другое выменял?

   Я посмотрел на нее грустным взглядом, попутно осваивая ее логику, и неторопливо направился на кухню. Там меня ждал сюрприз. На столе в кухне стояло несколько бутылок вина, бутылка шампанского и коньяк. А холодильник, если честно говорить, столько продуктов давно не видел. К тому же Зина их еще и аккуратно разложила по полочкам, отведя каждому ингредиенту свой уголок.

   Появление моей немного чокнутой соседки, обладающей на меня компроматом и постоянно угрожающей сдать со всеми потрохами моему отцу, сильно озадачило меня. Мне только орды тараканов не хватало, что последние полтора года вынашивают коварные планы в ее голове относительно меня.

   Нужно прийти в себя. Нужно отвлечься от всего. А что может лучше отвлечь от мыслей про ставшее плохим, по непонятным причинам, финансовое положение, серьезных неудач в игре и неожиданном появлении также неожиданно пропавшей три месяца назад пришибленной соседки? Ответ, готовка. В моем случае именно она мой способ отвлечься от насущных проблем, успокоиться и привести мысли в порядок.

   — Ты, это, — начала Зина, выглядывая из-за угла, — На пятерых готовь. Сегодня гуляем. Будем праздновать мое возвращение и недавнюю сдачу статьи в печать.

   Кто бы знал, как бесит меня эта недоделанная журналистка. Но на ее последнюю фразу я никак не отреагировал. Она уже последние полтора года ведет себя, будто я одолжил у нее кучу денег, а теперь не могу отдать. А она как добрая и невинная самаритянка предложила некий компромисс, он же ультиматум, который я принял, не имея на тот момент возможности отказаться.

   А все из-за того что пару лет назад я совершил ряд непростительных ошибок, которыми не на шутку вывел своего батю из себя. События на тот момент развивались так стремительно, что если бы я не уехал в другой город, то уже б находился бы, в каком ни будь военном училище под присмотром папиных дружков. Но сбежал, уехал за сотни километров от столицы. Случайным образом выбрал себе небольшой городок на карте, добрался до него, снял квартиру, в общем, начал новую жизнь. Денег было достаточно, что бы первое время не искать работу и нормально существовать. Конечно, пришлось пожертвовать старым образом жизни. Я имею ввиду забыть о тех временах, когда я не задумывался, сколько я трачу в месяц, неделю, день или час. Ведь тогда мой отец с мачехой полностью удовлетворяли мои потребности в финансах. И я не испытывал нужды в деньгах на мои постоянные посиделки в барах, дискотеки до утра, милых девочек, глупые дорогие шутки и споры на деньги. Сам от себя не ожидал, что спокойно отпущу свое старое я, и блага к которым успел привыкнуть. Если б года три назад мне кто сказал, что я мясо по-французски сам готовить буду, я, наверное, рассмеялся, подумав, что человек, сказавший такую глупость не достоин находится рядом со мной, и послал бы его дальше, чем глаза видят. Но уйдя из дома, я оставил там много плохих качеств, таких как высокомерие, гордыня, лень. Стал более лоялен к людям и трудолюбив. В последнем есть, конечно, и заслуга Зины, но радовать ее самолюбие и произносить это вслух я не хочу.

   Зажигая духовку я, почему-то вспомнил дом. Вспомнил нашу домработницу, что тогда, так же как и я сейчас, суетилась на кухне, готовя для нашей семьи очередную трапезу. Вспомнил нашего пса Джека. Вспомнил своих дружков, с которыми играл в теннис, пил пиво, устраивал потасовки на районе. Вспомнил Рождественскую ночь. Фейерверки, что мы запускали… да…

   Хорошие воспоминания быстро сменились пасмурными на тот момент перспективами. Ведь именно после одного небольшого фейерверка и сгоревшего после этого салона дорогих раритетных иномарок, что принадлежали бизнес партнеру моего папани, мне ясно дали понять, что мне нужно готовиться к тому, что следующие года два, а то и больше, ходить мне строем в одном прекрасном учреждении. Там, как тогда проорал батя, из моей головы точно повыбивают всю дурь и бестолкового сопляка превратят в настоящего мужчину.

   Даже после этого пожара может все бы и обошлось, если б накануне я не поссорился с мачехой и не наговорил ей кучу гадостей, вернувшись под утро пьяный, и в невменяемом состоянии. До этого было еще много чего такого, чем гордиться не стоит. И два десятка сгоревших раритетных Мазератти, стали последней каплей, что переполнили чашу терпенья.

   Поняв, что вливаться в серые ряды защитников отечества мне явно не хочется, я собрал свои вещи, деньги и отправился на вокзал. Там сел на электричку, чтобы просто как можно дальше уехать из города. Путешествие было более чем увлекательное. Тем более что это я первый раз ехал на таком виде транспорта. Даже постоянно кричащие маленькие дети некоторых пассажиров и висящий запах перегара в вагоне поезда не смогли унять, не понятный окружающим меня людям, восторг. Затем на одной из станций я купил карту и ткнул в нее пальцем. Так я определил, куда я еду и где буду скрываться. Тогда я еще не четко понимал, что я делаю. Для меня было главное уехать подальше от столицы, от проблем, а главное от будущего, где из меня будут делать настоящего мужчину непонятным мне способом в одном государственном учреждении.

   По пути к цели я специально несколько раз менял направление. Пересаживался с одной электрички на другую. Даже был несколько раз оштрафован контролерами, поскольку, чтобы не светить своими документами при покупке билета, решил путешествовать зайцем. Я надеялся, что искать меня начнут не сразу и у меня будет хорошая фора. Так в принципе и оказалось. Отец, видимо, подумал, что я опять, куда-то свалил на пару деньков погулять, раз даже снял деньги с нескольких своих карт. Наверно подумал, что приговоренному полагается последний завтрак. От того он просто ожидал меня дома первые дня три. Потом подключили начальника охраны. Тот выяснил, что я снял деньги со всех доступных мне карт. А отсутствие моих вещей в шкафах и двух чемоданов, навело на мысль о побеге. Ранее моей мачехе, пересмотревшей сериалов, показалось, что это похищение и стоит ждать просьбы о выкупе. Но батя был спокоен. Он думал, что по моим обычным меркам денег, что я прихватил с собой, мне хватит на недели две, максимум месяц. Но он ошибся. У меня, после того как я остался один, появились мысли, что ранее никогда не посещали мою голову. Где жить? Где купить поесть? Лучше сэкономить и взять то, что подешевле, ведь деньги, что были при мне могут, когда-то закончиться. К тому же, от того, что я возил в своих сумках огромное количество наличных, у меня началась развиваться паранойя. Мне казалось, что все хотят заглянуть ко мне в сумку, хотят забрать мои последние денежки или вообще заломить мне руки и привезти к отцу.

   Я потратил два дня, что бы добраться до города, что случайно выбрал на карте. Появляться в гостиницах или отелях было бы глупо с моей стороны. Первые две недели я ночевал на съемных квартирах, что сдавались посуточно. В принципе денег у меня было достаточно, чтобы купить небольшую квартирку в этом городке, но это привело бы к тому, что меня бы легко нашли. Кстати, отец тогда уже спохватился, принял мой побег всерьез и занялся моими поисками. Эту новость, как и все остальные я узнал из интернета, где на своей страничке моя сводная сестра выкладывала все новости о ходе моих поисков. На телевидение и в интернете можно было увидеть объявления, обещающие щедрую награду за информацию о моем местонахождении. От того я решил снять квартирку на длительный срок и какое то время не показываться даже на улице. И что бы скоротать время заказал себе капсулу виртуального погружения и начал играть в ВЗА. Через несколько месяцев игры я познакомился с интересным игроком с ником Простак. Который предложил мне выполнять его некоторые поручения за достойную плату с его стороны. Я согласился.

   Работка была не пыльная. Иногда нужно было в игре проследить за каким-нибудь игроком или что-то тайно купить на аукционе. Проверить наличие чего либо где либо. Иногда расспросить НПС. Подкараулить какого-то новичка и убить. В общем, ничего сложного. А вот когда мой уровень перевалил за сотню, предложил учавствовать в разнообразных квестах в роли наемника или телохранителя от чего мой доход повысился.

   Простак стал для меня настоящим наставником в игре. Именно он мне подсказывал, как развивать своего персонажа. И со временем я не заметил сам, как стал профессиональным убийцей. Развитие восприятия и скрытности стали у меня в приоритете, хотя и про силу не забывал, что бы здоровье было больше и оружие в бою урона нормально наносило. И вот после ряда поручений по устранению игроков и нипов или просто местных, он мне предложил серьезную работу с хорошей еженедельной оплатой. Мы договорились о встрече. Поработать я согласился сразу, лишь пересчитав полученный мною аванс, даже особо не вникая в суть предстоящего дела. Тогда я понял, что имею дело с солидным уважаемым человеком, потому решил рискнуть и выдвинуть одно условие. Этим условием, стали новые документы, изготовление которых должно было быть оплачено из моих следующих гонораров. Я рассказал в двух словах, что не хочу, засвечивать себя, если что пойдет не так и попросил его, что бы он сделал мне новую ай-ди карту и на нее оформил несколько платежных карт, на которые будет переводить обещанную денежку за работу. Мой наниматель, предвкушая долгое сотрудничество, с радостью согласился. Ему не составило особого труда напрячь свои связи и получить новую карточку. Так появился новый я. Двадцати девяти летний Василий Федорович Чапаев. Я долго расспрашивал его, почему Вася, почему Чапаев, но в ответ кроме подколок ничего слышать не приходилось. Пришлось смириться.

   При нашей встрече мой работодатель отказался представляться, держа на себе маску таинственности. От того я начал свое частное тайное расследование. После нескольких месяцев работы в игре я узнал, что игрок по имени Простак, в реальной жизни Словенко Николай. Все благодаря его старым знакомым, что плохо держали язык за зубами. Хотя конечно нет сто процентных доказательств, что это были его настоящие имя и фамилия. Ведь для того что бы вводить или выводить средства в игре нужно лишь ай-ди игрока и номер счета. Конфиденциальность гарантировалась, как гласила бегущая строчка, что появлялась перед глазами в момент перекидывания реальных средств.

   Раньше деньги за выполненную работу я получал почтовым переводом, и часто приходилось мелькать в отделении Госбанка. Теперь же с новой ай-ди картой, чтобы добраться до еженедельно получаемой денежки, нужно было воспользоваться ближайшим банкоматом или зайти в любой частный банк.

   Именно тогда, когда я думал, что все хорошо и радовался получению новых документов. У сестры на ее интернет страничке я прочитал, что вроде бы меня видели в одном отделении госбанка в небольшом захудалом городке в трехсот пятидесяти километрах от столицы. Я понял, что примелькался и нужно менять город. А с новыми документами это было сделать намного проще. Я открыл карту, опять выбрал наугад городок. Через интернет быстро нашел квартиру что сдается и, воспользовавшись новой ай-ди картой, снял ее на месяц. Перевез туда капсулу и свои пожитки.

   Прожив несколько месяцев в своей новой квартирке, услышал от хозяина, что он собирается ее продавать. Цена не кусалась. Я зарабатывал не плохо и давно уже вывел из себя транжирство. Можно даже сказать оставил все свои дурные привычки в прошлой жизни. К тому же у меня осталась еще значительная часть средств, что я прихватил с собой из дома при побеге. Так что недолго думая Василий Федорович Чапаев стал гордым владельцем двухкомнатной квартиры в тихом районе относительно нового города. Кстати, сам городок был молодой. Основанный всего несколько десятилетий назад. Тогда из-за войны появилось множество беженцев. Они покинули свои дома и отправились на поиски более мирного места существования. Многие остановились здесь. Тогда город начал развиваться большими темпами. И когда война закончилась, большинство людей просто не захотели его оставлять и возвращается в свои разрушенные во время боев дома. Но были и те, что со временем получив от правительства тут жилье, сразу продавали его и на вырученные деньги отправлялись домой восстанавливать свои жилища. Вот и милый старичок, он же Михаил Степанович Лебедев был из числа последних. Узнав, что я готов приобрести у него его жилплощадь сразу же приехал. Как оказалось, он проживал со своей взрослой внучкой, которая получила свою квартиру еще год назад и тоже собиралась ее продавать, так как сдала вступительные экзамены в столице на экономиста и следующее шесть лет собиралась учиться там. Сделку оформили на следующий день с помощью частного нотариуса. Дед, когда понял, что торговаться и сбивать цену я не буду, отдал в приданное к квартире всю мебель, чем меня приятно удивил.

   На следующий день после этой сделки я познакомился с Зиной, случайно столкнувшись с ней в подъезде. Я не придал этому значения. Ну, соседка, ну познакомились. Тем более уже поздновато было, я особо ее лицо и не рассмотрел. Запомнил, что худощавая, невысокая, в области груди, видимо, в папку своего пошла и все. Но вот она наоборот, хорошо рассмотрела меня. И уже на следующий день позвонила ко мне в дверь и торжественно объявила, что знает, кто я и знает, кто меня ищет. Я от неожиданности тогда втянул ее в свою комнату, закрыл рот рукой, чтобы та перестала орать. И подождав пока она, да и я сам успокоимся, спросил чего ей от меня нужно. Как оказалось, ее первоначальный план был покачать с меня денег за свое молчание. Вот тогда я ей и рассказал всю историю про сгоревшие Мазератти, мой побег и последние месяцы жизни на съемных квартирах. Девушка тогда немного помолчала, и после непродолжительных раздумий, переменилась в лице. В лучшую сторону. Появилась добрая улыбка, милое выражение личика. Вот так она мне и предложила с ней дружить и иногда выручать. Взамен обещала молчать о моей страшной тайне. Недолго думая я согласился, выбора особого то и не было. А затем каждый день все больше и больше узнавал, что такое быть другом. Быть именно ее другом. Иногда мне казалось, что она когда-то давным-давно перепутала значения слов друг и раб. Доходило до того, что она звонила мне ночью и просила сходить в магазин и принести ей чего-то попить. А когда я вежливо пытался отказаться, начинала говорить о погоде в столице, о моем отце, о том, что солдатам контрактникам подняли зарплату на пять процентов. И я скрепя зубами шел в магазин. Но через месяц у меня сдали нервы и я сорвался. На очередной каприз я покрыл ее отборным трех и более этажным матом. После этого она перестала меня доставать по пустякам и даже вопреки моим ожиданиям не сдала меня моему папаше. Вместо этого она выдвинула новое требование. Согласно которому, я каждую пятницу должен буду принимать высоких гостей, которыми являлись она и ее лучшие подруги. Я посчитал это неплохой альтернативе нашей «дружбе» и согласился. Так я познакомился с Викой, Дашей, Аленой и Настей. Проще говоря, с домработницей, боксершей, парикмахером и бухгалтером. Милые дамы. Вроде все живут по соседству. Почти у всех мужья, дети. И если не считать Дашу, то все такие вежливые и правильные на людях, аж тошно. Но вот когда по пятницам они собирались у меня, то превращались в каких-то совсем других людей. От греха подальше, или если быть точным подальше от Даши, которая всегда хотела продемонстрировать на мне свой фирменный хук справой, я ложился в свою капсулу и погружался в игру. Я не хлюпик. Как дать отпор знаю и в случае чего могу показать несколько эффективных приемов, что подсмотрел на тренировках у одного старика. Вот только представить, как я в трезвом уме буду бить девушку, не могу. Потому во избежание неприятностей с этой воинственной особой всегда предпочитал отступление.

   Через пару месяцев пятничные вечеринки подруг моей соседки вошли в привычку. И мне было особо фиолетово на пять странных женщин у меня на кухне, которые хлещут вино и обсуждают всякую ересь. Хотя, по правде говоря, мы даже немного сдружились, и одним пятничным вечером Алена решила поинтересоваться есть ли у меня девушка, на что я ответил, что нет. Зина резко скомандовала, что будем искать, и для весомости своих слов хлопнула ладошкой по столу. Тогда как по команде Вика вызвала такси. Алена с Настей, пока машина была в пути, убрали весь бардак, что они же и устроили у меня на кухне. Даша заломила мне руку за спину, что бы я не противился коллективному демократическому решению и уже через десять минут я ехал с ними на дискотеку в какой-то новый ночной развлекательный клуб Жаровня.

   Пробыли мы там от силы минут двадцать, пока Настя не вспомнила один ночной бар, где обслуживает очень милый, по ее меркам, бармен. Мы все опять приняли демократическое решение поехать в этот бар и посмотреть на этого бармена. Опять вызов такси, суровый взгляд Даши, довольная ухмылка Зины и мы едим в бар. В баре выяснилось, что тот бармен сегодня выходной и его смена начнется не раньше понедельника и никакие щедрые чаевые не заставят его сегодня появиться за барной стойкой. Девушки неимоверно расстроились, и как сказала Алена, настоящей женщине могут поднять настроение только настоящие сладости. И допив ранее заказанные коктейли, мы все дружно отправились в круглосуточное кафе, где ели кремовые пироженки с вишенками. Потом, ближе к часу ночи отправились в караоке бар, так как Зина сказала, что она наелась и сейчас споет. Это был единственный раз, когда я слышал от нее фразу, что она сыта и не хочет добавки. И вот снова голосование. Пятеро за, один воздержался. Решение принято. Торжество демократии. Именно там после пятой спетой Зиной песни, ко мне подсела поближе Алена и спросила, присмотрел ли я кого себе. На что я ответил, что нет, мол, когда б я успел, ведь мы мотаемся с места на место и нигде особо не задерживаемся. Тогда с другой стороны подсела Настя и попыталась все доходчиво мне объяснить. По ее словам нормальному человеку достаточно десяти, двадцати минут, что бы понять есть ли рядом тот, с кем можно завести роман. И поскольку мы сменили столько мест, а я даже ни разу не зацепился взглядом ни за одну из девушек, что были на дискотеке, в баре, кофейне или караоке она предположила, что я влюбился в ее или одну из ее подруг. На что сразу сказал категорическое нет, ни в коем случае, и резко получил фирменный хук от Даши.

   Лицо немного начало опухать и я, откланявшись, пошел к стойке бара, что бы заказать льда для лица и водки для души. Там-то ко мне подсела девушка и тоже заказала себе водки. Быстро опустошив рюмашку, поинтересовалась, за что мне рыжая в лицо заехала. Я ответил, что за правду и вкратце, ничего не утаивая, пересказал все сегодняшние приключения. После чего она посмотрела на меня и тихо сказала, что ее история не сильно отличается от моей и указала большим пальцем руки на одну шумную компанию в зале, что резко затихла, когда я обернулся посмотреть на них. Большинство девушки, но было и несколько парней. Некоторые, увидев мой взгляд, отвернулись, другие притворились, что чем то заняты. Были и такие, что забавно улыбались и показывали непонятные знаки. Осмотрев ее друзей, я спокойно отвернулся обратно к бармену и заказал у него еще водочки. Выпив содержимое рюмашки, я тихо объявил, что ее компания такая же чокнутая, как моя и принес ей свои соболезнования. На что девушка утвердительно кивнула головой, достала кошелек и, расплатившись за свою выпивку, уставилась на меня.

   — Ну что? Пошли? — Спросила она тогда у меня. На что я ей тем же голосом спросил в ответ, — Куда?

   Девушка помолчала несколько секунд и так же в тон ответила, — Можем к тебе, а можем и ко мне.

   Я повернул голову и посмотрел ей в глаза.

   — А как же наши чокнутые друзья?

   — А что они? — Невозмутимо ответила она, вставши с барного стула, — Твои минут десять назад укатили, а моим и так давно пора разбегаться.

   Я обернулся и увидел, что моих барышней и след простыл. Официантка уже убрала все со столика и к нему подошла другая компания. Я расплатился, встал и, взявши новую знакомую под руку, повел ее к выходу, тихо шепча на ухо, что она сама может решить, куда нам ехать.

   Мои воспоминания, как я познакомился с Лерой, перебил звонок в дверь. Видимо званые гости пожаловали. Пока я занимался готовкой и предавался воспоминаниями, прошло больше часа. К тому же все вкусности почти готовы.

   — Я открою! — Крикнула Зина и направилась к двери.

   Через несколько мгновений послышались голоса Алены с Настей. Они не долго церемонясь, сразу с порога начали расспрашивать Азу, где она так долго пропадала, чего интересного видела. Беспрерывный поток вопросов иногда сопровождался периодическим визгом, смехом и возгласами, что они очень соскучились. Кинув мне краткое «привет, Вася» новоприбывшие укатили в комнату получать от Зины заграничные сувениры. Через несколько минут послышались искренние слова благодарности Насти и признания в вечной дружбе Алены. Я не долго ломал голову, что они получили в подарок, так как уже через несколько минут учуял запах неизвестного мне парфюма, что распространился по коридору и успел добраться до кухни, где я уже готовился достать готовое мясо из духовки.

   Минут через пять звонок в дверь оповестил о еще одном не званном мной госте. Пришла Вика. Дверь ей открывать мне пришлось самому, так как остальные девушки уже разглядывали фотографии, что отсняла Зина.

   — Ой, у тебя тут как всегда вкусно пахнет, аж на лестничной площадке слышно! — Сказала Вика, лишь переступив порог.

   — Привет Вика, — сухо произнес я, пропуская ее в коридор, пересекаясь с взглядом Натальи Сергеевны, что из-за приоткрытой двери соседней квартиры оценивающе поглядывала на мою новую гостью.

   — Да, привет-привет, а что приготовил? — Звонким голосочком пробарабанила Вика и, быстро скинув свою обувку и не дожидаясь моего ответа, зашагала на кухню, — О! Мясо, макароны с сыром, салатики! О! Вино!

   Я же, не отрывая глаз от пристального взгляда Натальи Сергеевны, медленно с бесстрастным выражением лица начал закрывать дверь. Убедившись, что замки закрыты, а на кухне уже хозяйничает Вика, я зашел в комнату.

   — Вот, а это я на пляже. Это я на пляже пью коктейль, это еще один коктейль, но другой… — Зина тем временем вовсю хвасталась своей деловой поездкой в Толедо, а облепившие ее с двух сторон с открытыми ртами подруги лишь охают и ахают.

   — Дамы, — громко и учтиво произнес я, стараясь привлечь к себе внимание. Получилось не сразу, а после третьей попытки, когда я перешел на крик, стараясь лишь не использовать маты в своей речи.

   — Не ори, Вась! — Услышал я в ответ от Зины.

   — Вот, досмотрим и пойдем на кухню, — озвучила общую девичью мысль Алена.

   — Может, лучше сейчас пойдете, и вместе с Викой на кухне все вместе посмотрите? — Предложил я, ехидно ухмыляясь.

   — Вика пришла? — Спросила Зина. На что я утвердительно кивнул, садясь за кресло компьютера. Зина с подругами переглянулись и рванули на кухню. Еще через минуту послышалась словесная перепалка. Я особо не вслушивался, но суть была очень проста. Вика, что до селя была на диете, дорвалась до мяса и, не дожидаясь подруг, начала трапезничать, чем вызвала всеобщее возмущение.

   Через минут десять, когда подруги уже помирились и успокоились, пришла Даша. Я открыл ей дверь, поздоровался и пропустил внутрь. Улыбнулся соседке, что через приоткрытую дверь наблюдает за еще одной прибывшей девушкой и в этот раз, пригрозив мне кулаком, то ли прошептала, то ли прошипела.

   — Не ш-шумите там, а то я на вас управу быстро найду!

   Отвечать я не стал, просто понимающе кивнул и закрыл дверь. Даша тем временем прошла на кухню и уселась за стол, плавно вплетаясь в одновременный разговор со всеми и обо всем. Я уж было думал пойти к компьютеру, как услышал голос Вики.

   — Вась, а налей-ко нам винца!

   — Точно! — Поддержала Даша, — Пусть за нами мужчина поухаживает.

   — Я Вам итак все приготовил, наслаждайтесь. К тому же у Вас свои мужчины есть, пусть за вами и ухаживают, желательно только не у меня дома, — спокойно произнес я, напрочь забыв, какая Даша, бывает вспыльчивая, а главное какая она быстрая и точная.

   — Чо ты сказал? А ну сюда подойди и повтори еще разок! — Даша уже успела приблизится ко мне на расстояние удара. Лишь благодаря тому, что Вика перекрыла ей путь я не почувствовал себя боксерской грушей.

   — Дашунь, спокойно, остынь, присядь. Давай сюда свой бокал, — вежливым тоном продолжила Вика, — А ты, Вась, уж еще разок уважь подруг.

   Все дружно, кроме Даши, что была явно в плохом настроении, натянули на свои невинные мордашки милые улыбки и под следующую команду Вики поставили пять бокалов, в которое я разлил красное вино.

   — Вась, ты себе коньячку плесни, а то, я смотрю, ты тоже какой-то на нервах сегодня, — предложила Настя.

   — На нервах, не то слово! — Про себя подумал я. Столько всего в один день навалилось, а тут еще после трех месячного перерыва возобновились посиделки закадычных подруг у меня на кухне.

   — Нет. Ему нельзя. Он же вампир! И если алкоголь употребит, то не сможет в свой гроб зайти, — попыталась обрисовать мою жизненную ситуацию Зина.

   — Не гроб, а капсулу и не… — было начал я, но сверлящие меня взгляды резко пропали и, более не обращая никакого внимания, продолжили свой разговор.

   — Не могу привыкнуть, что мужик в доме и не пьет, хотя стол накрыт и столько девушек рядом красивых, — сказала Настя, поддерживая разговор.

   — Хорошо, что не пьет, — вклинилась немного подобревшая из-за выпитого вина Даша, — Еще бы спортом занимался, а то совсем хилый. Ты на него дунь, он и ляжет.

   — Ой, не знаю, наверно лучше пить, чем так жить, — продолжила Зина, — Ведь пока он там, в игре не помрет — все время лежит в своем гробу. Вроде есть мужик, а нет его. Ведь капсулу с наружи не открыть…

   — Да помню… — Продолжила Алена, потом посмотрев на меня, перевела тему на заграничную поездку Зины. Все включились в разговор, и я под шумок вышел в комнату и уселся за компьютер.

   Девичьи разговоры мне не интересны, а просто сидеть и слушать их издевки и подколы как-то желания нет. Вместе с ними пить нельзя по двум причинам. Первая это то, что пьяного меня в игру не пустит медицинский детектор, встроенный в капсулу виртуального погружения. А вторая это то, что перепить я их точно смогу, от того еще на приключения нарвусь, которые мне, что вроде как скрывается, ну вот совсем не нужны.

   Ладно, глянем, что нам капсула скажет.

   До воскрешения вашего персонажа осталось:

   03 часа 14 минут 20 секунд

   Ладно, я то найду, как время с пользой провести. Я поудобнее уселся в кресло, что стояло возле моего ПК. Надел наушники, включил расслабляющую музыку. Пора заняться делом.

   Первое, что я сделал, так это залез на форумы земель Аскар, пытаясь выяснить, кто те двое, что прислали непонятные сообщения. Долго выяснять не пришлось. Они оказались не последними людьми в одном очень сильном клане, что был лидером целого альянса на нашем сервере. Потом немного порылся на сайте «Глас Аскар», посмотрел те несколько новостей, что появились, пока я штурмовал замок. Ничего интересного. Затем перешел на аукцион. Захотел посмотреть есть ли ставки на вещички, добытые с прошлого рейда, что я решил продать. Немного полистав странички и найдя свои лоты, расплылся в широкой улыбке.

   Лот № 1804560301

   Продавец: Мистик (Братство Крови) 

   Запрашиваемая цена: 35 у.е.

   Шлем боевого огра (Прочность 169/180)

   Редкость: обычный (R05)

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 150

   — Только для орков.

   Характеристики:

   +25 к броне, +1 к силе, вес 4.2 кг

   Текущая ставка: Грыма (Лютые) — 124 у.е.

   До конца торгов осталось: 14 часов 11 минут 20 секунд

   Историю ставок вы можете посмотреть тут.

   — Хорошо, — обрадовался я текущей ставке некой Грымы. Если повезет, может еще кто повысит. А пока надо глянуть как там второй шлемик. Он хоть немного и покоцанный, но тоже должен неплохо продаться.

   Лот № 1804560388

   Продавец: Мистик (Братство Крови) 

   Запрашиваемая цена: 30 у.е.

   Шлем боевого огра (Прочность 117/180)

   Редкость: обычный (R05)

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 150

   — Только для орков.

   Характеристики:

   +25 к броне, +1 к силе, вес 4.2 кг

   До конца торгов осталось: 14 часов 11 минут 45 секунд

   Текущая ставка: Замаханый (Грешники) — 91 у.е.

   Историю ставок вы можете посмотреть тут.

   Люблю охотиться на огров. С них всегда что-то хорошее падает. И чего я Эльгу не слушал и как дурак, два месяца по заброшенным шахтам бродил, огненных призывателей изничтожал. Опыта одинаково дается, что с этих зеленных людоедов, что с магов. Но проблем, куда впарить лут, я более не испытывал, с тех пор, когда начал охотится на огров. Вещички что повыбивал с призывателей, так и лежат в коморке моей личной комнаты, что я снял в небольшой деревеньке Тихий Вазг, что расположилась на берегу озера севернее от Илвы, в надежде, что цена на них поднимется и мне не придется их выбрасывать.

   Пятнадцать накидок огненных магов лежали в шкафчике среди прочего добра. Некоторые одежки посчастливилось выбить даже с хорошей прочностью. Единственный недостаток этих накидок, что они никому не нужны, так как магов на нашем сервере нет. По крайней мере, огненных. Нашим ледышкам с целителями такую накидку разве что даром подавай. Хотя если наладить торговлю с южноамериканским сервером, где маги огня уже открылись, то думаю можно неплохих деньжат срубить. Все накидки сейчас на моем личном складе в таверне лежат. Одна должна быть на аукционе. Если ставок на нее нет, сниму с продаж, пусть лежит до лучших времен. Только хабар нужно будет перепрятать. Таверна в этой деревеньки лишь третьего уровня. От того в комнатах нет персональных сундуков под ключ. Не хочется дарить свое добро, какому не будь воришке. Но тогда выбора особого у меня не было. Нужно было избавиться от перегруза потому и пришлось снять комнату в неблагонадежной таверне.

   Итак, проверяем аукцион…

   Лот № 1804801280

   Продавец: Мистик (Братство Крови) 

   Запрашиваемая цена: 10 у.е.

   Накидка последователя Пламени (Прочность 137/140)

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 130

   — Только для магов.

   Характеристики:

   +2 к броне, +3 к стихии огня, +10 % к манне, вес 0.3 кг

   До конца торгов осталось: 29 часов 02 минуты 42 секунды

   Текущая ставка: Змей Барыгич (Менялы) — 25 у.е.

   Историю ставок вы можете посмотреть тут.

   Не один я так подумал. Клан Менялы — знатные торгаши. Прибыль за версту чуют и просто так деньги, куда не попадя, не вкладывают. Сделаем вывод и остальные накидки придержим. Думаю, в недалеком будущем с них можно будет более сотни условных единиц за каждую получить.

   Так же пролистал вещи, что подошли бы мне по классу и уровню. Посмотрел их стоимость и ужаснулся. Хороших вещей было мало. А спрос просто огромен, от того и цены были в полтора, а иногда и в два раза больше. Неудивительно, что мои шлемы в стоимости выросли. Торгаши скупают все, что видят. Ужас! Наводит на мысль, что кто-то уже нашел путь к соседям и снаряжает торговый караван.

   Кстати, вот тоже момент интересный. Сервера объединились, но вот как торговля будет происходить. Сейчас чтоб что-то продать за реальные деньги я прихожу на рынок, нахожу аукцион и оставляю там свой предмет. Он появляется на моей учетной записи, и я могу его продать через сайт. Но купить его могут только игроки с Альтстилы. Значит, чтоб продать людям с другого сервера мне нужно попасть к ним на рынок и там положить на аукцион? Нужно полазать по форумам и выяснить этот момент.

   Пока я шерстил форумы, с кухни доносились крики женщин. Они то о чем-то спорили, то смеялись, иногда притихали, секретничали. Были слышны четкие фразы, что я готовлю с каждым разом все лучше и вкуснее, потом слышен выстрел очередной пробки с под шампанского и куча разнообразных тостов, смысл некоторых мне был не понятен, но это меня особо не интересовало, а даже больше раздражало. Оставшееся время я проверил пару дюжин форумов, с несколькими сотнями мнений о нашей будущей торговле, политике в игре, а так же общих взаимоотношений между кланами. Голова ходила кругом от избытка непроверенной информации. И каждый пишет так складно, что начинаешь верить. Но это, как говорится, не наш метод. Пока сам не проверю — не поверю. От того все думы по этому поводу отложил в долгий ящик.

   Проверив счетчик на капсуле, что отсчитывал последние секунды моего запрета на нахождение в игре, я крикнул Зине, что ухожу и начал поудобнее устраиваться в капсуле. Мой крик вряд ли мог быть услышан, но мне все равно. Уверен, через часа два, три они уже разойдутся.

   Компания JR-one желает Вам хорошо провести время в «Великих Землях АСКАР»

   Готовность капсулы к подключению — 59 %

   88 %, 90 %… И вот настало время зайти в игру.

   — Привет Альтстила. Я вернулся. Снова вернулся.

   Вы погибли и будете воскрешены в последнем

   месте сохранения, на «Кладбище Героев»

   Напоминаем, что если Вы проплатите платиновый VIP аккаунт, то сможете иметь несколько мест возрождения и в случае смерти ваш персонаж воскреснет на любом из ранее сохраненных Вами мест (макс. 3).

   Такой VIP аккаунт на месяц стоит, как моя квартира со всем содержимым в ней добром. Так что уж нет, спасибо. Буду, как и остальные 99,99 % игроков с одной возможной точкой воскрешения.

   Я возродился недалеко от города Брошель на Кладбище Героев, где был, установил привязку на случай смерти, когда проходил ивент на поиск шпионов Сумрака. Сразу обнаружил, что свитки телепорта в моем инвентаре отсутствовали. Видимо выпали с меня под стенами замка Эдельвейс и наш хозяйственник Добрыня со своими архаровцами уже прибрал их к рукам. Ладно, если верить карте, то до поля боя ближе, чем до главного замка со стационарным клановым телепортом. К тому же рядом есть небольшой городок. Если повезет, то куплю там недорогую лошадку и как нибудь доберусь до своих. Вот хранитель замка обрадуется, что я ему немного дорогостоящих ингредиентов сэкономил на магическое перемещение и своим ходом решил добираться. Правда, остальные, явно будут не в восторге. В подтверждение моих слов всплыло несколько сообщений в почтовике.

   Почта

   Внимание, у вас 2 новых письма!

   Желаете просмотреть?

   ДА\ НЕТ

   — Да, да, чего тянуть? — Злобно бросил я и открыл первое письмо. Мне писал связной офицер нашего клана с ником Астерик, который просил после воскрешения в замке не торопиться к телепорту, а сначала дождаться его.

   Вот он, наверное, удивится, когда поймет, что я в игре, но не в нашем главном замке. О, вижу лицо нашего тактика, что ссылаясь на номер какой-то там инструкцию, будет надрываться и брызгать своим ядом, доказывая лидеру клана, что это не его промах, а моя халатность. Глава, конечно, человек вроде нормальный, в самодурстве замечен не был, но оштрафовать может. Война, как ни как, а я фигней страдаю. Кстати о страданиях. Идти пешком совсем неохота. Все же загляну в город, лошадку куплю, ну или кому в повозку попутчиком, охранником навяжусь. К счастью тут торгашей предостаточно туда-сюда шныряет.

   Жаль, что город маленький и в нем нет магической башни. Так бы сейчас приобрел свиток у мага, и не пришлось бы пешком топать. Стационарный телепорт тоже не построен. От того и никто сюда переместиться не может. Почему такое глупое ограничение на свитках стоит? Могут переместить тебя лишь к стационарному телепорту, что строиться только в городах и замках за астрономические суммы. Из-за такого ограничения никто из соклановцев, используя портал или свиток перемещения, не сможет добраться в эту глушь и поделиться сокровенной бумажкой со мной. Перебрав в голове еще несколько вариантов, я открыл карту и начал прокладывать маршрут.

   Утвердившись во мнении, что до осажденного нами замка Эдельвейс было добираться быстрее, чем до кланового Вартонга с телепортом, откуда бы меня моментально перекинули, я от Кладбища Героев направился в ближайший городок Брошель. Там на рынке, поговорив с местными, я понял, что попутных караванов богатых купцов и повозок бродячих торговцев не будет, так как на плато Скорби ведутся военные действия и все это место обходят стороной. Скрипя сердцем, я приобрел лошадь и на ней направился назад на поле боя. Пройдя не больше семи орчьих миль, я получил сообщение. Довольно краткое, но понятное.

   «Ты в игре? Ты где?»

   Еще через пару минут пришло другое более многословное сообщение, и если не читать маты, то полностью дублировало первое. Я хотел было все написать, объяснить, но заметил на горизонте небольшой отряд, идущий по дороге мне на встречу. Предвкушая неприятности, я быстро отправил послание и выключил почтовик. Сообщение что я отправил, тоже было немногословно.

   «Скоро буду, ваш М.».

   Я с облегчением выдохнул, когда понял, что отряд что я заприметил, был торговый караван, что шел мне на встречу и направлялся в Брошель. Караван небольшой, три повозки с десятком торговцев, столько же и охранников. За караваном еще шли несколько игроков, что просто прибились в пути или выполняли квест на сопровождение. Не успел я и опомниться, и немного порадоваться, что предчувствие дурного в этот раз меня подвело, как засвистели стрелы и арбалетные болты и из-за пригорка, что растянулся параллельно дороге, один за другим начали выбегать бородатые мужички. Разбойники вооруженные небольшими топорами и деревянными щитами быстро преодолели расстояние от вершины пригорка до каравана и вступили в бой.

   Я автоматом получил квест на спасение несчастных. Точнее спасти нужно было только одного, очень везучего толстячка.

   Квест. Везучий Торговец

   Торговец Вашка по прозвищу «Везучий» Постоянно подвергается атакам разбойников, но каждый раз ему удается выжить и сохранить груз.

   Задание: Спасите «Везучего» торговца и сопроводите в ближайший город. Поскольку Торговец Вашка является членом гильдии торговцев Любдена, то Вам не рекомендуется отказывать ему в помощи.

   Штраф в случае отказа: Слава -3, Цены на рынках гильдии торговцев Любдена, а так же их партнеров станут менее привлекательными для Вас на 120 дней. Карма -75

   Награда за спасение Вашки: Слава +2, Цены на рынках гильдии торговцев Любдена, а так же их партеров станут более привлекательными для Вас на 15 дней. Карма +10

   
Принять \ Отказать
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    Том 1. Глава пятая: «ситуация»
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Какой «вкусный» квест, прям подарок с небес… эх, где я растерял удачу, что получил на ровном месте такое задание? И только я мог так в него вляпаться, хотя нет, не только я. Теперь понятно, что за игроки шли в хвосте каравана и по какой причине его сопровождали в город. Видимо, на «везучего» торговца не первый раз сегодня нападают и спасают. Вот только спасителям квест не закроют, пока торгаш до города не доберется, вот и сопровождают его.

   Не хочу, чтобы мне почти на всех рынках нашего прекрасного королевства Артгрей торговцы невыгодные сделки предлагали. Может, повезет и вместе как-то отобьемся.

   Вы приняли квест!

   Штраф в случае смерти Вашки: Слава -2, Цены на рынках гильдии торговцев Любдена, а так же их партнеров станут менее привлекательными для Вас на 95 дней. Карма -50

   Кроме меня было еще три игрока на этой дороге. Думаю, что они, как и я, тоже получили квест. Двое из них сразу сориентировались и бросились на помощь караванщикам, доставая на бегу из ножен свои мечи. Но вот третий невозмутимо оставался на месте, будто выждал чего. Я перевел взгляд на лысого разбойника, что с огромным двуручным топором несся с дикими воплями с холма. Достал свой арбалет с отравленными стрелами и быстро взял его в прицел. Мой первый болт попал в ногу крикливому бандиту, и он кубарем покатился вниз с холма. В этот момент третий игрок, что ранее неподвижно стоял вдали, наконец-то достал свой меч и ринулся в бой. Своими первыми тремя ударами этот воин упокоил двух стражников и одного хромоногого караванщика, подойдя к ним со спины. Потом достал из-под своего плаща небольшой серебристый арбалет и, недолго целясь, подстрелил лучника разбойника, что щедро одарял всех своими стрелами, стоя на холме. Четыре удара — четыре трупа. Либо он очень удачлив и нереальные криты всем выписывает, либо его уровень и амуниция далеко за пределами моих мечтаний.

   К сожалению, до меня не сразу дошло, что он получил другой квест. Он не подсвечивался красным, сигнализируя, что этот игрок не подлый негодяй и бандит. Значит, спокойно напасть на караван он мог только, если у него сильно минусовая карма, тогда квест ему сгенерировался так, что он должен помочь разбойникам в попытке завладеть чужим добром. Но поскольку он резал что разбойников, что стражу каравана, не делая каких либо различий, я понял, что для него этот караван был враждебен изначально, так как тот игрок был с королевства, у которого с нами отрицательная репутация или, проще говоря, война. А пока я размышлял, этот парень в латном доспехе времени не терял. Особо не напрягаясь, убил караванщиков, двух игроков, а потом двумя арбалетными болтами пристрелил и меня.

   — Что же мне так не везет то! — В сердцах выпалил я, читая боевой, чат и поражаясь количеству урона, что мне нанесли всего двумя арбалетными болтами.

   Ну, вот опять…

   Уважаемый игрок, здоровье вашего персонажа опустилось до нулевой отметки и он погиб. С вашим серебряным аккаунтом воскрешение персонажа на месте последней его привязки займет

   5 часов.

   Вы можете уменьшить время, требуемое для воскрешения своего персонажа, если будите использовать соответствующие артефакты уменьшающие время воскрешения или приобретете аккаунт более высокого уровня.

   Впредь, старайтесь не допускать понижения здоровья вашего персонажа до критической отметки. Используйте целебные эликсиры и волшебные артефакты.

   До воскрешения вашего персонажа осталось:

   04 часа 58 минут 19 секунд

   Так, второй раз за день капсула громко пропищала, ознаменовав мой возврат в реальность. Только пластиковая крышка открылась, как я неохотно вывалился с угрюмой миной на лице.

   В итоге я не пробыл и полчаса в игре и снова умер. Счетчик на капсуле безжалостно начал свой пяти часовой отсчет. Что ж за день то такой? Все так неплохо начиналось. Ладно, в первый раз, там оплошал не только я. Оплошала разведка, тактик, да много виноватых найти можно. А тут глупо вляпался в невыгодный квест, умер, так и не прибыв в расположение клана. Умер почему? Потому что Жокей таки не зря свои писульки отсылал, наверно пытался отгородить соклановцев от случайностей вроде этой. И сделай я привязку в главном замке, сразу после воскрешения очутился бы возле нашей гордости, телепорта одиннадцатого уровня, что способен доставить бойца сразу на поле боя. Но нет, расслабился. Ведь осада замка перешла в активную фазу. Закончилась долгая облога, и мы решились на штурм. А я где? Дома за компьютером? Ради этого я сутками не спал, выполняя черновые поручения клана, что бы пропустить самое интересное? Досадно, аж очень. И обидно не за нагоняи, что получу, когда прибуду, а за то, что подмочил свою репутацию и отправил столько трудов псу под хвост.

   А вот мой убийца Закас — красавчик. Отвесил всем люлей и даже не вспотел. Думаю, после того как я отъехал в реал, он скорей всего и тех разбойников, что пережили встречу со стражей каравана, перерезал и получил все добро сам. Хотя там еще целых три повозки добычи, а он всего один. Трудно ему будет самому все оприходовать. Да впрочем, какая мне уже разница, что с этим караваном.

   А ведь я почуял неладное. Почему сразу с дороги не свернул, почему за холмиком не отлежался и не понаблюдал со стороны как положено настоящему тихушнику? Нет, дождался, пока экшн начнется. А мысль, что меня могут прихлопнуть в процессе, и я на встречу с любимым главой клана опоздаю, даже не посетила мою горячую голову.

   Не, ну тот парнишка молодец. Как вспомню, как он четко работал, так аж зависть злость перебивает. Столько народу положил и при этом закрыл как минимум один квест, получил кучу опыта, добра. Правда, наверняка столько же и прокленов, как от меня, так и от других погибших игроков. Зачем качать мудрость и нанимать бойцов из местных? Прокачай себе уровень, надень дорогой шмот и ты сам себе армия. Да-а… На правах сильнейшего нагнул всех. Вот такая вот привилегия высокоуровневых игроков. Когда я уже себе уровень подыму. Блин. Подыму уровень, обязательно подыму! Подыму и отомщу засранцу! Я его запомнил, ник этого убийцы… -

   — Закас! — злобно прошипел я, — Не прощу…

   Мое злобное шипение перебилось ярким смехом Вики, что доносился с кухни. Отвык я за последние три месяца от гостей в моем доме. Даже выругаться теперь спокойно нельзя. Нужно выпустить пар, но где-нибудь в другом месте.

   Решивши не портить им торжественное воссоединение и сменив домашние шорты на джинсы, я направился в коридор, дабы обуться, накинуть куртку и выйти прогуляться. Когда я вышел в коридор, все дамы очень удивились и быстро затихли. Наверно о чем-то секретничали и думали, что я в капсуле. Наверно от того и остолбенели, когда я показался на горизонте. А может просто придуриваются, ведь писк капсулы сложно было не услышать. А вот я их, правда, не слышал, в их сторону даже и голову не повернул, а от подступившего комка к горлу говорить особо не хотелось, очень уж подавлен был от еще одной смерти. На глаза невольно начали накатывать слезы. От этого виновато опустил голову и начал напяливать на ноги кроссовки. Краем глаза я увидел, что мои гостьи застыли с каменными лицами и такие выражения их мордашек я видел впервые. Аза пришла в себя раньше других и немного прокашлявшись, спросила чего я из игры вышел. Не подымая головы, я ответил, что снова погиб по глупости. Как говорится не в то время и не в том месте оказался. На что Даша ответила, что я прав и хотела что-то еще добавить, но я ее опередил и сказал, что выйду на часок, другой на улицу проветрится и, не дожидаясь ответа, вышел за дверь.

   Быстро пробежавшись по ступенькам, я вышел с подъезда, где словил взгляды подружек моей другой соседки, что так же как часовые на посту бесстрастным взглядом просматривали вверенную им территорию. Но тут из подъезда вышел я и, сделав пару шагов, попал в их поле зрения. По привычке остановился, что бы поздороваться или перекинуться парой тройкой слов. Но слова застыли в горле. В голове вспомнились все неприятности в одночасье, ноги сами начали подкашиваться и я просто присел рядом.

   Пока я собирался с мыслями. Одна из бабулек, что сидела рядом, успела о чем-то пошептаться с подружкой и тихонько, так по-доброму спросила, — Случилось чего?

   — Случилось, — также в тон ответил я, не отрывая взгляда от покореженного временем асфальта.

   — Так расскажи, — продолжила она, — И не смотри, что с Прасковьей мы в бабки тебе годимся, мы многое повидали, может совет, какой мудрый дадим.

   — Да, правильно Валентина говорит, — поддержала подругу Прасковья, — Поделись, полегчает.

   — Да что тут говорить. На работе вроде как дел натворил, начальство даже со мной не разговаривает. С родственниками поссорился, тоже с ними не разговариваю. Девушку свою видел месяц назад, связи с ней нет, будто пропала. Зато гостей полный дом и всем им хорошо. Весело. Отдыхают…

   — Да, беда! — Хлопнула себя по коленям Валентина, — Так и волком завыть можно.

   — Ну, это дело поправимо. У меня настоечка клюквенная есть, вмиг и душу и тело согреет, — выпалила рецепт счастья Прасковья и полезла в небольшую тряпичную сумку, что лежала у ее ног.

   — Спасибо, но я откажусь, — спокойно сказал я, пытаясь подняться. Но ноги будто бы налитые свинцом предательски не шевелились.

   — Чего отказываться то? — Возмутилась Валентина, — Сама пробовала, помогает. Принимаю, как лекарство с тех пор как моя невестка тройню принесла. Я когда узнала, то сразу давай причитать. Что делать? Как жить? Чем кормить, за что одевать? А потом вечером с Прасковьей клюквенной пару раз приняла и все!

   — Что, все? — переспросил я.

   — Все! Все тревоги, переживания, печаль как рукой сняло. Уверенность появилась, силы. Вот сегодня утром внучат в садик сопроводила, — с гордостью сказала старушка, на лице которой проснулась неподдельная улыбка, — Попробуй хуже уж точно не будет.

   — Спасибо Вам, но я все же не буду, — и, опережая, возмущения и аргументы моих неожиданно нарисовавшихся собеседниц, строгим голосом продолжил, — Не пью. С нового года не пью. Завязал и начинать не спешу. Спасибо конечно, но …

   Валентина отвернулась к подруге и тихо прошептала, но я все же услышал.

   — А Наташка, то, дура старая! Ой, чтоб у нее язык отсох…

   — Да-да… изводит мальчишку…

   — Ну, я пойду — слегка приподнявшись на свои ноги, было начал я, но тут Валентина дернула меня, и я снова упал на лавку.

   — Куда тебе идти? На тебе лица нет. Только хлопот новых сыщешь.

   — Да, да Петька с седьмого дома уже со своими бритоголовыми на промысел вышли. Говорю тебе, Валя, они это у Аркадия Сергеевича квартирку обнесли, они! — Призадумавшись, выпалила Прасковья.

   — Да погоди ты со своим Сергеевичем, — стукнула плечом свою подругу Валентина, — Видишь тут человеку весь мир не мил, не натворил бы чего по молодости.

   Бабульки переглянулись и Валентина продолжила беседу.

   — Ты ща куда идти-то собрался?

   — За сигаретами, — на автомате выдал я, хотя уже почти полгода не курил, — Думал пройти развеяться…

   — Вот-вот мимо Петьки с сигареткой прошел бы, он бы тебя и развеял с дружками своими уголовниками, — затрещала Прасковья и сунула руки в свою небольшую сумку. Недолго там порывшись, она извлекла оттуда начатую пачку сигарет и зажигалку, — Бери, я у зятька сегодня конфисковала, что б более на балконе не курил и белье дымом не прованивал. Ты бери-бери. Главное, в сторону сигаретного киоска не иди.

   — Спасибо, — удивленно сказал я и принял пачку сигарет и зажигалку.

   — Ты покури, успокойся, потом домой пойди, с гостями отдохни. А там все уж и образумится, — по-доброму сказала Валентина. После этих слов я машинально достал сигарету и закурил, потом медленно перевел взгляд на рядом сидящую бабулю.

   — Да ты кури, и не смотри ты на меня так, мне от дыма ничего не сделается, — хихикнув, быстро проговорила Валентина, видя мое смущение, что я курю рядом с ними на лавочке. Тут же верную подругу поддержала Прасковья, — Не обращай ты на нас внимания, мы по молодости и не то курили… в смысле мы то, курили, но вот бросили, но дымом сигаретным нас не напугать. Скажи, Валя!

   Валя сказать ничего не успела, так как дверь парадного распахнулась и оттуда просто вылетела моя вездесущая Наталья Сергеевна. И чуть ли не бегом понеслась к своим подругам. Я еще раз затянулся и, облокотившись на спинку лавочки, спрятался за бабульками.

   — Валя, Прося ща такое расскажу, попадаете! — Начала Сергеевна, садясь возле Прасковьи, — Мой сосед-то в край совесть потерял. Девок пять, шесть к себе приволок, бухает. Я как в коридоре его глазища увидела, когда он очередную шалаву к себе пускал, так и сразу поняла, колется еще гаденыш. Бухает и колется. От того утром такой бодренький и бегал, что на таблетках! — Бабаньки опешили, может они и хотели остановить свою подругу, и сказать что я тут с ними, но история настолько гладко складывалась, и рассказчик явно обладал неподдельной харизмой и владел навыками риторики, что во все происходящее начал верить и я.

   — Полчаса визжали, стонали, — не унималась соседка, — видно обдолбались чем-то, да оргию устроили. Точно говорю, оргию! Потом минут на пять затихли. А потом крик, плач. До сих пор уняться не могут. Наверно кто-то передозняк словил, и не знают, что с трупом делать.

   — С чьим трупом? — Не удержался и спросил я. Не то что бы подколоть говорливую соседку, больше из любопытства, поскольку мне самому стало интересно, чем эта история закончится и кто словил передоз.

   — Да откуда мне то знать? — Возмутилась Сергеевна, но быстро состряпала свою версию происходящего в моей квартире.

   — Думаю с Васькиным! Его криков там больше всего было, а потом тишина. Так я вот сразу и сюда, чтоб, если будут мешки с мусором выносить, так сразу патруль вызвать и на горячем словить. От расчлененки им не отвертеться!

   Минут десять мы вчетвером как заколдованные смотрели на дверь парадного, ожидая шалав, выносящих черные кульки с моими частями тела внутри. Тут-то я и понял, что сигаретки зятек Прасковьи курит явно не простые. А пока я слушал историю и любовался дверью подъезда, успел выкурить две из трех, что были в пачке. Осознав, что происходит, я решил, что нужно уходить. И уходить быстро, пока и впрямь не превратился в наркомана из рассказов соседки.

   — Пойду, проверю как они там, — тихо сказал я, поднимаясь с лавочки. На меня никто не обратил внимания. И лишь пройдя к самой двери подъезда, услышал вдогонку от Прасковьи,

   — Если что худое — беги!

   — Хорошо! — Не поворачивая головы, уверенно сказал я и шагнул в подъезд. А сам подумал, что приятно, когда за тебя переживают.

   Пока дверь не закрылась, я лишь услышал неподдельное удивление в голосе Натальи Сергеевны.

   — Ой! А это кто?

   На что Валентина, что сидела рядом со мной, когда я курил, спокойно ответила, — Дык, это Вася, сосед твой, забыла чтоль? Сама только что про него рассказывала…

   Что было дальше, я уже не знал. Дверь в подъезд закрылась, а я, уже немного пошатываясь, поднимался по ступенькам. Дошел до своей квартиры, остановился, прислушался. Вроде тихо. Аккуратно открыл ключом дверь и зашел в коридор. Дамы сидели на кухне, и пили чай. Они явно ожидали что будет какой-то не приятный разговор поскольку все смотрели в разных направлениях, при этом не издавая и звука. Пробежавшись по всем взглядом, я спросил первое, что пришло в затуманенный куревом разум.

   — А Вас-ська, он хоть жив?! — От меня явно не ожидали услышать такой вопрос. Поскольку все маски спали и дамы растеряно забегали глазами, не понимая сути моего вопрошания и перебирая варианты в голове для ответа на такой, казалось бы, простой вопрос. Не дожидаясь пока мне ответят, я махнул рукой и ответил на этот вопрос сам, при этом нагибаясь, чтоб снять с себя кроссовки.

   — Ж-жив, В-васька! — Сняв с себя обувь, подытожил я очевидное. И, бросив кроссовки в угол коридора, заприметил пикового короля, что одиноко лежал у вешалки, где мои гостьи устроили склад своих сумок. Я медленно нагнулся, подобрал его, начал рассматривать.

   — Король как король, — подумал я, и, запустив его в полет на кухонный стол, направился в комнату. По пути добавив, — Не ут-тонет, картежницы в-ваш Вася! Не ут-тонет…

   Произнеся последнее слово, я плюхнулся на кровать и заснул…

   Спал я часа три. Первый час меня, наверное, будить боялись, бурно обсуждая что-то на кухне. Я периодически открывал глаза, думая, что мне нужно в игру, потом резко вспоминал, что там я умер, расстраивался и снова засыпал. Второй час они по очереди заглядывали из-за угла узнать, что я делаю, и каждый раз прятались завидя, что один из моих глаз открывался. Потом все же не выдержала Зина и зашла в комнату. Поставила руки в боки она громко и четко и даже вроде как с эхом сказала.

   — Поговорим, Чапаев?

   Я открыл глаза, сел на кровать. Достал сигарету из пачки и по слогам повторил за Азой.

   — По-го-во-рим.

   — Хорошо. Что ты видел? — Спросила Зина, слегка покусывая губу и явно нервничая.

   — А что я мог видеть? — Подумалось мне. Пришел, лег спать. Часа три поспал, снов не было, просыпался несколько раз.

   — Ничего… — после небольшой, как мне показалось паузы, ответил слегка расстроенным голосом.

   — Как ничего? — Отозвалась голова Вики, которая вместе с остальными выглядывала из-за стенки в коридоре.

   — Ничего, — невозмутимо повторил я, — Хотя… — начал было я, и наверно поведал бы, что видел сквозь сон, как они ко мне заглядывали, но меня грубо перебили.

   — Прости, что ты такое увидел, — начала Зина, — Впервые за все наше знакомство тебя два раза подряд в игре убивают. Не думала, что вновь из своего… своей капсулы так быстро выкарабкаешься.

   — Да, сегодня день не простой, — сказал я, переминая в зубах сигаретку.

   — Вообще прости, что нас всех в вот таком свете увидел, — сказала за всех Вика.

   — Не видел я вас в свете, — сказал я, — Зашел, темно, снял куртку и кроссовки, потом пошел спать.

   — Вась, хватит тут комедию строить, — откуда-то сказала Алена, — Мы говорим про то, когда ты уходил, а не приходил.

   — Так ты видел или не видел? — Еще раз переспросила Зина.

   — Когда уходил? Хмм… — Задумался я, начиная восстанавливать в памяти события — Я вышел в коридор, оделся и ушел. На кухню не заглядывал, ничего не видел, да и не до вас мне было.

   — Ну как не видел? Такое да не увидеть? — Начала заливаться смехом Настя.

   — Не до нас ему, видите ли, было. Вась, ты что-то видел или не видел?! Говори прямо, мне извиняться или матом тебя крыть, что снуешь туда-сюда, головы не подымая?

   — Говорит нет, значит нет. Все! Забыли! Тигра никто не видел! — Вклинилась в разговор Даша, — Не придется ему искусственную амнезию устраивать. Пошли, отсюда, в другом месте продолжим отмечать.

   Поняв, что непонятный для меня конфликт улажен, я спокойно подкурил сигаретку и пошел на кухню делать себе кофе. Первое что я увидел на кухне, это грязную посуду. За все пребывание этой компании у меня на посиделках, это впервые дамочки позволяли себе уйти и оставить всю мойку на меня. Я, конечно, хотел возмутиться, но потом, немного оглядевшись, успокоился. Достал сахарницу, достал мой любимый растворимый кофе и нажал кнопку на электронном чайнике.

   — Девчат, а это все Вы на меня оставили? — Разводя руки в стороны, громко спросил я.

   В ответ услышал целый ряд подколок.

   — Да ладно тебе, разок ручками поработаешь, — улыбаясь, пролепетала румяная Настя.

   — Корона не упадет, сам справишься! — Прошипела Даша.

   — Вась, давай сам, мы тебе доверяем, — иронично, язвительным тоном, продолжила Зина. Остальные же две гостьи, что воздержались от комментариев, каждый раз хихикали и поддакивали, во время выступления своих подруг.

   — Да, посуду то помою, — наливая кипяток из чайника в кружку, продолжил я, — Вот что с вашим бельишком делать? Не, ну если доверяете, то постираю, поглажу, даже домой принесу. Вот только где чье? Ведь напутать то могу.

   Настала гробовая тишина. На меня уставилось пять пар округленных глаз. И все дамы, что спешно одевали обувь, подводили макияж или наводили порядок в сумочках, застыли, будто по взмаху волшебной палочки. Я же отпил горячего кофе, затянулся сигареткой, перевесил со спинки одного стула розовые кружевные трусики на другой, на котором красовался белоснежный бюстгальтер, сел за стол и скомандовал, — Рассказывайте, мои хорошие с самого начала.

   — Дуры, я же его забалтывала, что бы вы оделись, — начала Зина.

   — Я сразу трусики одела, а лифчик не успела и в сумку бросила, кажись в твою, Вика, посмотри, пожалуйста, — продолжила Настя.

   — Ой, мои трусики, — Резко покраснела Алена и уставилась на розовую тряпочку, что я перевесил на другой стул.

   — Ладно я не почувствовала что без лифона, а как ты собиралась на улицу без труселей? — Злобно огрызнулась Даша.

   — Девчата не ссорьтесь! — Деловито заявила Вика.

   — Ты то хоть свое бельишко забрала? — Поинтересовалась Зина, снимая обувь в которую недавно с таким трудом облачилась.

   — Нет, — Развела руками Вика, — Ты как с Васей про «видел», «не видел» начала, так я все напрочь забыла и давай слушать, а когда из комнаты выходили, успела в последний момент все схватить и на шкаф забросить. Ну, почти все…

   — Кажется, нам все же стоит задержаться и кое-что разъяснить, — резюмировала Настя.

   — Да понятно, — согласилась Зина и, прислонившись к Вике, прошептала, — Мои тоже забросила на шкаф?

   — Да мы тут просто в картишки поиграть решили… — начала Алена и еще больше покраснела.

   — Да, так и было. Вино и шампусик закончились, коньяк явно паленый оказался, так что пить не решились, — продолжила Даша, — Так что этот пузырь можешь оставить себе в качестве компенсации за причиненные неудобства.

   — Спасибо, — величаво произнес я, — Царский подарок.

   — Вася, не ерши, — слово взяла Зина, — Начали в карты играть, студенческие годы вспоминать. Опьянели, заигрались…

   — Ну, на деньги решили не играть, а вот на раздевание, а потом и н-на желания согласились… вот… а потом ты в коридоре появился. Впервые за все время… вот… — неуверенно закончила повествование Алена.

   — Мило, — сказал я, ставя пустую чашку на стол.

   — Еще бы не мило, — начала хохотом заливаться Настя, — Выходишь в кухню у себя дома, а там пять полуголых пьяных баб в карты играют! — Тут Насте стало мало воздуха, когда она начала в красках рассказывать что было. И, отсмеявшись и набравши побольше воздуха в грудь, продолжила, — Точнее лишь одна полуголая, хе-хе, потому что карта шла. Да, Дашунь, иль все ж мухлевала?

   — Не садись играть, если боишься проиграть, — парировала Даша, от чего Настя уже начала задыхаться от смеха, чем давно вызвала улыбки на лицах других подруг.

   — Вот как-то так, Вася, пропустил ты свое счастье сегодня, — начала ехидничать Зина, но неугомонная Настя все не успокаивалась

   — Ага! Пять голых баб в очко на кухне на раздевания играют, — после этих слов Настя присела на пол, держась за заболевшие от смеха бока.

   Все улыбались как дурочки, пялились на меня, как бы намекая, что не все еще оделись, и я тут мешаю. Сориентировавшись, я величаво окинул всех своим взором, встал и уставился в потолок, вспоминая сегодняшний балаган у подъезда.

   — Таки права была Сергеевна, насчет оргии, — подытожил я и, затянувшись сигареткой, направился в комнату.

   — Чего? — Чуть ли не хором послышалось с коридора.

   — Да ничего. День хреновый сегодня, осаду пропустил, оргию пропустил, все пропустил… — садясь в кресло, разочарованным голосом ответил я.

   — Вася! Ва-ся, а ты когда снова курить начал? — Спросила Зина, видя, как я тушу сигарету об кактус, — Вась, а что ты вообще куришь?

   — Опа-а… — затянул я, понимая, что отмазка, бабки возле падика накурили и на дорожку дали, не прокатит. Но я не растерялся и решил перевести разговор в другое русло. Вышло не очень.

   — Так чем вам король пик не угодил? — Деловито заявил я, делая гримасу поумнее, — Чего его одного в кор-ридоре бросили?

   — Вася, что ты несешь? Ложись ка ты в кроватку, часок другой покемарь, отдохни. Или вот коньячку накати, стресс сними, — предложила Зина.

   — Я спать не хочу и так уже часа три провалялся, когда пришел, — сказал я и немного надулся, что снова паленый коньяк втюхивают.

   — Вась! Какие три часа провалялся? — Возмутилась Зина, — Ты пришел, чуть побыл в коридоре…

   — С вами поговорил, когда вы без бельишка в кухне сидели, — деловито перебил я соседку с тем же умным выражением лица.

   — Ну да… п-поговорил. Вот, а потом бухнулся на кровать, и пролежал минуты три или четыре не больше, — сказала Зина и, скорчив удивленную гримасу, добавила, — Откуда тут трем часам взяться?

   Я был ошарашен. Конечно, сразу не поверил. Мне явно помнились три часа. Так, нужно подумать. Если Зина права, то внешнее табло на капсуле будет показывать еще где-то часа четыре блока от захода в игру. Если прав я, то — чуть больше часа. Итак, смотрим.

   До воскрешения вашего персонажа осталось:

   04 часа 19 минут 40 секунд

   Вот так сигаретка, вот так снял стресс! Нужно будет обязательно выяснить, что это была за дрянь, — Подумал я. Ведь уже столько времени не курил, зачем снова начал. Да уж, отличился, да и барышни тоже молодцы. Напились и давай веселиться, не обращая внимания на хозяина квартиры, что за стеночкой в капсуле лежит. Умеют чувствовать себя дома, когда находятся в гостях. И наверно давно уже привыкли игнорировать мою тушку, что бродит в виртуальном мире с целью заработка реальных денег. И я еще молодец, покурил, расслабился. Он курил редко, но метко. Это наверно именно мой случай. Хотя если попробовать себя оправдать, то в свою защиту могу сказать только, что раньше я такую, да и вообще любую другую дрянь не курил. Пробовал пару раз — да, было. Но еще тогда понял, что это не мое и более на удовольствия такого рода не тянуло. Может из-за этого и не понял, что непростой табак в сигаретке потягиваю.

   В этот момент мои мысли перебила Зина, которая поняла, что я подвис и решила меня растормошить, — Вася ты еще тут или уже у основания радуги? — И долго не думая дала мне небольшую оплеуху.

   — Ай! — Крикнул я, немного приходя в себя и отвлекаясь от своих мыслей — Тут я тут… Какая еще к черту радуга?

   — Не знаю, тебе видней, — невозмутимо парировала Зина. И в этот момент в коридоре появилась Даша.

   — Зина, мы — все. Осталась ты.

   И как по команде Зина ушла на кухню, а ее место заняла Даша. В коридоре показались остальные гостьи и начали потихоньку обуваться. Я же спокойно сидел на кресле, не шевелясь и не провоцируя вспыльчивую знакомую. Но не прошло и двух минут, не удержался и все же спросил.

   — Я ж когда второй раз из капсулы вышел и пошел на улицу у вас было достаточно времени одеться и собраться, — на одном дыхании выпалил я, и, видя, что Даша не собирается становиться в стойку и насильно закрывать мне рот, добавил, — Даже посуду успели бы помыть, а не просто платье на голое тело набросить.

   Я говорил специально громко, чтобы хоть кто подошел ко мне с коридора и ответил на этот вопрос. Причин такому поведению было несколько. Во-первых, оставаться наедине с Дашей чревато повреждениями разной степени тяжести. Во-вторых, это единственный вопрос, который пришел в мою одурманенную куревом, голову. А в-третьих, я почувствовал, как меня клонит в сон, и разговор, как мне показалось, самый лучший вариант взбодриться. Но так никто и не пришел, так никто и не захотел отвечать на мой вопрос, оставляя меня с моим молчаливым охранником наедине.

   Я продолжал смотреть в глаза Даши, а она в мои. Я чувствовал угрозу, исходящую от этой женщины. Мне казалось, что если я пошевелюсь, то она сразу же выбьет мне челюсть и выплеснет весь накопившейся негатив на меня. Мы несколько минут играли в гляделки, пока Вика не сказала, что все одеты и готовы уходить. Вот тогда Даша немного наклонилась ко мне и негромко прошептала, — Я этим дурам то же самое говорила, но они так хотели отыграться, что решили рискнуть и сделать ставку на то, что домой вернешься ты не скоро. И им бы это удалось, если бы ты задержался еще на пару минут. Так что… в общем, пока.

   Даша поцеловала меня в лоб и пошла к входной двери, ни сказав более, ни слова. Да и мне особо говорить уже не хотелось. Я выдохнул с облегчением. На моей памяти это первый раз я был так близко от нее и не получил даже малейшего синяка. Все начали уходить вслед за рыжеволосой, махая на прощание, лишь Зина крикнула, что-то о комплекте, который она оставит себе и вышла, закрыв дверь с внешней стороны. Через секунду послышался шум закрывающихся замков. Я же повернул голову в сторону кактуса, в котором была ранее затушена сигарета, прикрыл глаза и заснул в кресле.

   Сон яркий и красочный, но не говорящий о чем-то конкретном, а скорей всего напоминающий ряд фрагментов странным образом связанных между собой. Оказался я в начале в непролазных джунглях и, как мне показалось долго, шел напролом сквозь заросли бамбука. Чей-то звонкий голос окрикнул меня. Я обернулся и в следующую секунду оказался на большом лугу, на котором росло множество разнообразных цветов, над которым кружились медоносные пчелы. Луг пересекала большая широкополосная дорога, тянущаяся от одного горизонта к другому. Немного постояв и полюбовавшись цветами, я направился к дороге, с мыслью, что здесь оставаться нет смысла, а возле дороги есть шанс словить попутку и добраться домой. Сделав несколько шагов, я заметил множество машин, что цепочкой, одна за другой, появлялись из-за горизонта. Машины серебрено синего окраса проносились возле меня. Вначале было несколько бронеавтомобилей с затемненными узкими стеклами. Машины были оснащены тяжелыми пулеметами, над которыми колыхались несколько метровых антенн. Затем с десяток грузовых тяжеловозов, что на буксире перевозили мобильную артиллерию. Далее несколько боевых машин пехоты с десантом на броне. Мне даже показалось, что один из солдат в черной броне и полным закрытым шлемом помахал мне рукой. Следующие в колонне проследовали несколько мобильных бронемашин с системами ПВО на броне, которые замысловато пялились в голубое небо. За ними величественно, будто гордые левиафаны двигались тяжелые плазменные танки. После десятого я сбился со счета, а они шли и шли. Я сел на траву, ожидая пока это внушающая мощь процессия, пройдет мимо. Ждать пришлось не долго. Мне уже был виден конец колоны, которую замыкали транспортники с пехотой. Последний гусеничный вездеход начал сбавлять скорость и остановился в двадцати метрах от меня. Его задний люк открылся. И от туда показался солдат с винтовкой наперевес, в черной броне, в таком же непроглядном шлеме, закрывающем все лицо. Он начал махать мне рукой, как бы зовя с собой, на что я выставил перед собой ладоши и завертел головой, отодвинувшись назад. Солдат невозмутимо постоял несколько секунд, затем пожал плечами и сел в транспорт. Массивный люк за ним начал медленно закрываться, а вездеход набирать скорость пытаясь догнать скрывающихся за горизонтом стальных собратьев. Поднявшись с земли, я подошел к дороге и поочередно начал смотреть в оба ее конца. И поняв, что я не знаю в какой стороне мой дом, я резко проснулся и открыл глаза.

   Затекшая шея, головная боль и сухость во рту были моими спутниками в пробуждении. В комнате и в коридоре горел свет, а за окном уже было темно. Щуря глаза, я посмотрел на часы, встроенные в капсулу, и ужаснулся.

   — Ого! Полвторого ночи! — Выпалил я, пытаясь подняться с кресла, в котором накануне заснул, — Я в игре должен был быть несколько часов назад. Блин… Нужно приходить в себя, и отправляться в капсулу к начальству на ковер.

   Немного остыв в своих порывах и руководствуясь принципом, что не столь страшно опоздать на четыре часа, если ты уже опаздываешь на три, я не ломанулся к капсуле, а решил заняться собой. Я зашел в ванну, быстро умылся, затем на кухню. Разогрел остатки мяска, что остались после девичьих посиделок. Налил в чайник свежей водички из бутля, что стоял под столом. Воду из-под крана пить было невозможно, от того у меня всегда был стратегический запас чистой воды, который я каждые две недели пополнял. Поставивши чайник на платформу, я несколько раз потянулся в разные стороны, разминая мышцы и имитируя утреннюю зарядку. В ожидании готового кипятка для кофе я пару раз зевнул, попутно решая, что с меня достаточно физических упражнений. Мяско разгорелось вместе с тем, как закипел чайник. Заварив кофе, и достав с микроволновки свой ночной перекус, я уселся за стол. Поел, выпил кофе, помыл посуду и направился к капсуле, думая, что буду говорить главе клана о том, как умер на осаде. Не сделал привязки в главном замке клана на случай смерти, умер во-второй раз и почему-то не зашел в игру сразу после того как закончился запрет. Кроме того, скорей всего мне припишут игнорирование моих прямых обязанностей шефа безопасности клана. Ведь я должен был присутствовать на первом допросе двух пойманных предателей, в задержании которых я не сомневался.

   — Да уж, впервые не горю желанием заходить в игру, — словил я себя на мысли, заходя в комнату. А вот и капсула. Внешний монитор уже не показывал отсчет времени, а горел зеленой надписью, которая гласила, что игровая капсула Юникорн 61-129-В готова к эксплуатации. Прохаживаясь по комнате, я вынул из несчастного кактуса окурок и недолго думая, выбросил его через приоткрытую форточку. Затем еще пару минут постоял у окна, смотря на пустую лавочку возле входа в парадное. И с улыбкой на лице направился к капсуле.

   Компания JR-one желает Вам хорошо провести время в «Великих Землях АСКАР»

   Готовность капсулы к подключению — 34 %

   — Ну, здравствуй «Альтстила». Ты от меня так просто не отделаешься. Вот сейчас как улажу все дела в клане, как разберусь с финансовым кризисом, как…эх, как бы не помереть мне еще раз при старте.

   42 %… 43 %…

   — Что-то в этот раз игра не спешит грузиться, — удивился я, начиная злиться, — Давай! Я тут старею, пока ты грузишься!

   Через долгие восемь минут загрузка завершилась, а с ней и пропало мое хорошее настроение. За это время я успел вспомнить, что так и не позвонил Слону. Не зашел на сайт игры перед погружением в виртуал, что бы узнать, что там с девятым сервером. Не посетил форум своего клана и теперь не знаю общей ситуации с осадой. Если враг отбился, то запрет на повторную осады продлится десять дней и мне спешить некуда. Если замок наш, то нужно его укреплять, а само плато усеять ловушками. Может штурм продолжается или все ждут меня и моих солдат. Точно, я же умер и не передал командование остатками уцелевших клановых войск. Еще один гвоздик в мой огород. А личным моим бойцам, что уцелели в штурме, кроме меня приказ никто не отдаст, ведь временные права на управление подконтрольным мне войском я никому не передавал. Ой, шума будет, когда доберусь…

   Вы погибли и будете воскрешены в последнем

   месте сохранения, на «Кладбище Героев»

   Напоминаем, что если Вы проплатите платиновый VIP аккаунт, то время на запрет пребывания в игре после смерти сократится. (Мин. запрет 2 ч.)

   Не успел я появиться в игре, как мой обзор перекрыло следующее сообщение.

   Квест «Везучий Торговец» — П Р О В А Л Е Н

   Торговец Вашка погиб. Цены на рынках гильдии торговцев Любдена, а так же их партнеров станут менее привлекательными для Вас на 95 дней. Карма -50.

   Не такой уж он был и везучий этот торгаш. Скорее был невезучий, раз его постоянно разбойники атаковали. Вот теперь это невезение наверно мне передалось. Или может его везение закончилось, когда Закас примкнул к его торговому каравану.

   Ну, вот я опять на знакомом мне кладбище. Правда в этот раз на улице ночь и мне стало не много не по себе, особенно после того как где то в дали послышался хруст костей и чье то глухое мычание. Я не трус, темно, не вижу, кого боятся. От того пойду пока не увидел. Стоп. А чего я идти не могу? Так…

   Внимание! 19.02 в 10:00 по серверу игра обновилась до версии 23.001.

   Все настройки параметра тела персонажа сбросились.

   Желаете заново настроить параметры управления своего персонажа?

   ДА\ НЕТ

   Нет! У меня есть свои сохраненные параметры, и я их менять не хочу. Загружаю конфигурацию моего «КРП», настраиваю меню интерфейса. Готово! Руки двигаются, ноги тоже. Можно в путь!

   Почта

   Внимание, у вас 37 новых писем!

   Желаете просмотреть?

   ДА\ НЕТ

   Желаю, но не на кладбище же ночью мне почту разбирать. Тем более в темноте показалось несколько силуэтов, не упокоенных мертвяков. Кладбище Героев. Могу предположить, что тут только прославленные НПС похоронены. Так что уровень около двухсотого, должен быть, не меньше. Хорошо, что у меня, как у убийцы, восприятие хорошо прокачено, сейчас и глянем, кто со мной поздороваться идет.

   Восставший из мертвых

   Уровень: 210

   Тип: нежить

   Урон:??? — ???

   Особенность: моментальная регенерация здоровья после поедания мертвечины.

   Не сильно, что-то информативно. Обычно полную информацию о монстре получаю, а тут, видимо, сказывается расстояние до объекта и его высокий уровень.

   Ладно, что делать? Одного то я упокою, может, и второму наваляю, но вот если их тут толпа соберется и зажмут, то, к гадалке не ходи, заживо сожрут и не подавятся. Умереть на точке возрождения, от рук нежити. М-да … так низко я еще не падал и надеюсь не упаду.

   — Ну-с, — сказал я сам себе, — Кто не рискует, тот живет скучно.

   На секунду вспомнилось, как я решил запустить сразу сотню фейерверков с крыши автосалона. Кажется, тогда я тоже нечто подобное говорил. Но то реальная жизнь, а это игра. Может хоть тут ничего плохо и не случится, и я спокойно убью этих ходячих мертвецов, немного восстановлю, потерянный из-за смертей опыт, и двинусь в путь.

   Достав свой короткий меч, и активировав скрытность, я спрятался за каменным надгробьем. Ждать мертвецов долго не пришлось. Уже через минуту с того места где я воскрес, начали доноситься неприятные звуки издаваемые нежитью.

   Я знал, что у меня в инвентаре мой стандартный набор из трех видов эликсиров. А именно пузырьки с парализующим средством, что могут на короткий срок сделать из противника живую статую. Зеленые флакончики с сильным ядом, который способен не только навредить здоровью врага, но и на время значительно снизить его характеристики силы и выносливости. Третьими в моем наборе должны были быть зелья исцеления, что отлично повышали здоровье и немного восстанавливали выносливость.

   Открыв инвентарь, я удивленно забегал глазами, так как заметил, что все зелененькие пузырьки отсутствовали. Видимо, я их потерял, когда умирал во время провального штурма крепости или на дороге возле атакованного разбойниками каравана. Но я не сильно огорчился, так как изначально в моем плане я хотел расстрелять живых мертвецов с арбалета, предварительно нанеся на болты зелье оцепенения, а потом добить в ближнем бою. Использовать яд на мертвяков по крайне мере глупо. Почти вся нежить имеет высокую сопротивляемость любым болезням и ядам. Так что отсутствие отравы не сильно меня беспокоило, особенно если вспомнить, что получил я ее накануне осады из клановых закромов.

   Стараясь не издавать лишних звуков, я достал нужное зелье и замер. По спине пробежал легкий холодок. Мертвецы были в десяти метрах от меня. Они остановились и начали вертеться, осматривая темное кладбище в поисках своей жертвы. Вышедшая из-за темных туч полная луна, осветила полуразложившиеся тела, облаченные в изрядно подгнивший кожаный доспех. Будто по моей просьбе мертвецы повернулись ко мне спиной, услышав в дали волчий вой. Самое время для внезапной атаки. Но вот беда, арбалетных болтов в инвентаре нет! Я злобно улыбнулся и выругался про себя, когда понял, что они скорей всего вылетели, когда Закас убил меня на дороге. Ладно, нанесем зелье на меч. На три-четыре удара должно хватить, а больше мне и не нужно.

   Активировав навыки убийцы «удар в спину» и «разящий клинок», я молниеносно бросился на ближайшего ко мне мертвеца, нанося безжалостные удары в область затылка. Мертвяк замер, сработало зелье. Не теряя времени, я быстро переключился на второго, пока тот не успел повернуться ко мне лицом. Благодаря особой способности моего меча, что увеличивает действие нанесенных на него эликсиров, я успел недолго полюбоваться застывшими мертвецами. Но осознав, что эликсир сковал их движения не навсегда, продолжил полосовать застывшую нежить. Я сосредоточил удары по первому мертвецу, а второго периодически отправлял в оцепенение. Для этого приходилось периодически смазывать меч новой порцией эликсира, вырабатывая общую схему схватки, в которой нежити не представится и шанса меня задеть. После десяти ударов по первому мертвяку я использовал на своем оружие зелье оцепенения и бил пару раз второго, постоянно используя свои навыки убийцы, как только те откатывались.

   Вот прошло десять минут боя, и первый оживший мертвяк издал свой последний хрип, упал на чью-то могилку и неподвижно застыл. Я так обрадовался, что с первым покончено, что прозевал момент, когда второй выбрался из оцепенения и бросился с открытой пастью к своему павшему товарищу. Поправить свое просевшее здоровье мертвечиной я ему не дал, отправив в очередной паралич. Нежить застыла в страшной позе, я даже сделал скриншот на память, что бы, если что, использовать ее вместо нашатыря и приводить в чувство зависших собеседников.

   Второй восставший из мертвых скончался, через пять минут после первого, чему я был несказанно рад. А ведь радоваться было чему. Во-первых пока я дрался с этими двумя покойничками, нам никто не помешал и другая нежить осталась так же в своих могилах. Во-вторых нежить была при вещичках и золотишке. Так я стал богаче на пять золотых монет, получил небольшой кинжал и золотое кольцо с рубином. Так же неплохо насыпало опыта. Я восстановил по 3 % за каждого убитого мертвеца. Итак, до следующего уровня мне осталось…

   Уровень: 182 (llllllllll-llllllllll-llllllllll-llllllllll-llllllllll-
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… мне осталось еще каких-то тридцать четыре процента. Пустяки.

   Ну, пора выдвигаться в путь. Пешком мое путишествие часа два с половиной займет. И чем, раньше выйду, тем раньше прибуду. По пути рассмотрю, что за вещички мне выпали. Кстати, интересно, а какой их шанс выпадения. Ведь я прекрасно помню те времена, когда неделями охотился на одних и тех же монстров в надежде добыть заветную побрякушку, но сдавался и уходил не с чем. А тут два трупа — два предмета. Шикарно. Итак, начнем с кинжала.

   Кривой кинжал Астарота (Прочность 11/313)

   Тип: квестовый предмет

   Описание: Этот кинжал с кривым лезвием был создан десятки лет назад безумным некромантом Сильфом. К счастью темный маг не успел им воспользоваться. Сразу после создания артефакта Сильф пал от руки героя того времени, благородного рыцаря Стебана.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 195

   — Не подлежит ремонту, зачарованию или усовершенствованию

   Характеристики:

   15 % шанс нанести смертельный удар по людям, чей уровень не превышает ваш собственный, при каждом ударе кинжал теряет две единицы прочности, вес 0.7 кг

   Дополнительная информация: предмет необходим для прохождения квестов «Призыв изгнанной силы» и «Быстрая смерть».

   Опаньки! Я завалил квестового монстра. А квестовые монстры просто так не появляются. Следовательно, нужно быстро делать ноги, пока не появились те, которые на него собирались охотиться и не создали мне еще больше проблем. Я прибавил ходу, смотря, как моя шкала выносливости теряет по одному пункту за каждую секунду бега. С таким темпом мне недолго бежать осталось.

   И вот я уже пробегаю знакомую развилку, указатели которой гласят, что город Брошель налево, деревня Вия прямо. В город за лошадью идти — смысла нет. Помнится, я купил единственную, что была в наличие нормальную животину по приемлемой цене. Те, что у них на рынке остались мне либо не по карману, либо скорость передвижения не сильно отличалась от скорости пешехода. К тому же с моим теперешним штрафом к торговле из-за проваленного квеста мне не только там, мне вообще на любом рынке делать нечего. А самое главное, сейчас ночь и на рынке никого нет, а ждать несколько часов до рассвета не вариант.

   Решив, что в городе мне делать нечего я сразу направился в сторону деревушки, за которой находился Перевал Кровавого Камня, Туманный Лес и Плато Скорби. В этот момент моя выносливость почти опустилась до нуля, и чтобы не рухнуть на землю без сил, с бега перешел на шаг, сразу перестав испытывать чувство истощения. Выносливость начала медленно восстанавливаться. Я подумал, что это хорошая возможность, чтобы рассмотреть выпавшее мне колечко.

   Позолоченный перстень с рубином (Прочность 5/290)

   Тип: квестовый предмет

   Описание: серебряный перстень с позолотой, в который инкрустирован небольшой рубин. На внутренней стороне выгравировано несколько символов в виде змеи. Этот предмет источает темную силу, которая в полной мере может проявиться лишь в полнолуние. Единственный владелец этого темного артефакта, был известный вор Шельпак, что однажды был пойман в королевской сокровищнице Капитаном ордена Белого пламени сэром Грифином, который после этого случая прославился на всю страну.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 185

   — Не подлежит ремонту, зачарованию или усовершенствованию

   Характеристики:

   100 % шанс открыть любой замок, при каждом использовании перстень теряет одну единицу прочности, вес 0.05 кг

   Дополнительная информация: предмет необходим для прохождения квестов «Призыв изгнанной силы» и «Непревзойденный вор».

   Оба предмета оказались квестовыми. А я уже губу развесил и начал нахваливать свою удачу. Жаль, такие вещички на аукцион не выставишь, на рынке простому торговцу не впаришь, а игроки перекупщики выкупят за гроши, если еще чего хуже не сделают. По личному опыту знаю. Уже пробовал когда-то продать пару тройку квестовых безделушек, что случайным образом выбивал с попавшихся под горячую руку монстров. Так местные в основном сущие гроши предлагали, а то и вовсе отказывались торговать, не понимая истинной ценности квестового предмета. Профессиональные скупщики, тоже предлагали не много, постоянно пытаясь нагреть тебя на твоем не знании и невежественности в том или ином вопросе. Если такой предмет хочешь продать без истории, то готовься, что получишь не больше десятой части от его реальной стоимости. Хотя в большинстве случаев торгаши знали, что им несут на продажу и в каком квесте необходим предмет. А самое главное всегда знали сложность, с которой достается такая вещичка, шанс выпадения, а так же еще кучу других факторов, от чего, и вешали на него соответствующий ценник при перепродаже.

   Самая запоминающаяся продажа квестового предмета, после которой я решил больше не связываться с такими сделками, была, когда я задался целью продать Зачарованное ожерелье покойника, что необходимо для квеста на устранение высокопоставленных чиновников в крупных городах страны. Случайно в одной пещере, когда охотился на Пожирателей камней, наткнулся на странных оккультистов. Странные потому, что все время себе что-то под нос бормотали, и дрались лишь до тех пор, пока их здоровье превышало 80 % от первоначального. Потом же, когда после моих ударов жизни их покидали, и, пересекалась эта черта, они в панике с дикими воплями и визгом бежали прочь сломя голову. Полдня за этими припадочными по пещерам гонялся, а потом еще полдня ждал, когда пройдет звон в голове от их звонких и несдержанных криков. Перебив три десятка душевнобольных, с последнего я и выбил то ожерелье. Тогда в городе, уже не помню точно, где это было, я продал квестовую ювелирку в пять раз дешевле ее стоимости. А все из-за того, что в разговоре с продавцов сказал, что случайно встретил в одной пещерке сумасшедших мобов, и описал точное время и место. Торгаш все тщательно записал и попросил подойти на следующий день, тогда по его словам, он будет готов назвать достойную цену за эту вещицу. Я довольный пошел по своим делам, а он быстренько напряг своих ребят и разузнал кто такой квест активировал, а потом не нашел в заветной пещере три десятка умалишенных. Чего тут говорить, когда, придя на следующий день к торговцу, меня ждала делегация из пяти игроков, что угрожая и запугивая, требовали вернуть украденный мною предмет. Тогда не зная, что делать, я быстро связался с Простаком. Он эту ситуацию и разрулил. Как оказалось тем парням пришлось неплохо отсыпать золота торгашу, что без особых угрызений совести сдал меня этим ребятам. Правда, некоторым я все же отомстил. Когда пришла пора получать специализацию убийцы. В одной из цепочки квестов нужно было убить трех невинных игроков. Я, не сильно напрягаясь, сразу вспомнил имена двух самых борзых парней из той пятерки, что обвиняли меня в краже их квестового ожерелья. Не забыл и подлого игрока-торговца, что предал мое доверие и ради звонкой монеты сдал меня со всеми потрохами.

   Почта

   Вам пришло новое письмо!

   Количество непрочитанных писем: 38

   Желаете просмотреть?

   ДА\ НЕТ

   Желаю. Восприятие сигнализирует о том, что на сотню шагов вокруг меня нет ни души. К тому же я уже достаточно далеко от кладбища отошел и пока выносливость не восстановиться, заняться мне нечем, кроме как созерцания ночных пейзажей, слушанья звуков ночного леса, ну и чтения гневных писем от соклановцев.

   И только я мысленно хотел нажать «да», как где-то впереди послышался волчий вой. И такой громкий и пронизывающий, что чуть было, не подпрыгнул на месте от неожиданности. Сразу вспомнилось, что в окрестных лесах водятся Безликие волки, но их уровень не дотягивает до сотого, от того они мне не соперники и я их не боюсь. Но чувство опасности просто зашкаливает. Что-то тут не так. Думай, вспоминай. Не охота еще раз сливаться и топать в реал.
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    Том 1. Глава шестая: «встреча»
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Немного успокоившись, я решил, что пора включать мозги, про существование которые в последнее время я стал забывать. Нужно просто хорошо подумать и вспомнить все, что я знаю об этом регионе и о волках в частности. После минуты шевеления извилин, я начал кое-что припоминать. И если память мне не изменят, то в этих лесах водится одна небольшая стайка волков. Игроки прозвали их Элвисы. Мне это имя ничего не говорило, но остальные называли их именно так. Элвисы — короли леса. Мне тогда еще подумалось, что это нелепо. Волки — короли. Но все стало на свои места, когда я узнал, что их уровень был около трех сотого. И они считались стихийным бедствием районного масштаба. Там где они пробегали живых существ не оставалось. Местные никак не могли с ними совладать, и почти все старосты окрестных деревень выдавали квест на убийство хотя бы одного волка из этой печально знаменитой стаи. Если напрячься, то смогу вспомнить, где взять квест на убийство вожака или истребление всей стаи. Вот только завалить пять, шесть волков трехсотого уровня дело не легкое. К тому же стая появляется очень не регулярно и только по ночам, что усложняет процесс охоты на зверя. Быстрые, юркие и очень смертоносные волки, стали некой визитной карточкой этих земель. Наверно за то и получили имя, какого-то короля из прошлого. Интересно, а у этого Элвиса было большое королевство. Если да, то деньги наверно лопатами в сокровищницу закидывал. Хотя наверно хлопотно это, взваливать на свои плечи заботу о целой стране. Мои дальнейшие мысли перебил еще один волчий вой, что на этот раз был более громкий и протяжный. Из-за него я резко остановился, обнажил меч и тихо, не спеша, активировав скрытность, сошел с дороги и направился к небольшой березовой роще.

   Используя скрытность, я прошел несколько десятков шагов вдоль дороги, пока не услышал как кто-то тихо и очень жалобно заскулил. Затаившись в небольшом кустарнике, я попытался определить, откуда идет периодически появляющийся звук. Мое раскаченное в свое время восприятие показало, что впереди, в ста шагах от меня есть живое существо. Посидев немного в кустах, любопытство пересилило чувство тревоги и я, медленно не издавая звуков, направился навстречу новым неприятностям.

   Дойдя до места, где кусты колючего кустарника заканчивались, я прилег, пытаясь, всмотреться в темноту. Несколько минут я старался что-то разглядеть, но не смог. Кругом тьма кромешная. Кроме одиноких кустов и деревьев в темноте, которыми была наполнена небольшая полянка, увидеть, что либо, было просто не возможно. К тому же Луна, что ранее освещала мой путь, спряталась за облаками. Но навык упорно твердил, что некое живое существо прямо передо мной и скрывается где-то там во мраке. Хорошо, если оно обо мне не знает, тогда у меня есть шанс на скрытую атаку с применением всех моих навыков убийцы. Утвердившись в своем решении, что лучшая защита, это нападение, я медленно пополз по полянке, что скрывалась от взора обычных путников за колючим кустарником и придорожными холмами. При таком передвижении моя скрытность максимальна и шансы, что я замечу врага раньше, чем он меня возрастают.

   Прополз я не много, как источник жизни, что я учуял своим восприятием ранее, и вел меня в этой тьме как маяк, почему-то пропал. То ли меня заметили, и мой противник смог скрыть след своего пребывания, то ли он куда-то переместился, используя какой-то навык или свиток телепорта. Последний вариант я сразу отбросил. При использовании свитка появляется некое магическое свечение. Я не видел никакого света и не слышал никаких звуковых эффектов. Делаю вывод, что мой враг просто затаился.

   Приметив огромный длинный камень, я пополз к нему. Оттуда будет проще сориентироваться, чтобы понять, где может прятаться моя цель. И именно, тогда, когда я проползал по небольшой лужице, и до серого камня оставалось меньше метра, из-за туч появилась Луна и осветила своим тусклым светом всю поляну.

   Сказать, что я испугался, это ничего не сказать. Я думал, что умру на месте когда понял, что камень, за которым я хотел укрыться оказался огромным серебрено шерстным волком. Лужица, по которой я полз, на самом деле была лужа крови, а вся полянка завалена растерзанными телами людей и гномов.

   Прошло больше минуты времени, пока до меня дошло, что я еще жив, и никто не собирается меня убивать. Не отводя глаз от огромного волка, я приподнялся и попробовал использовать навык определения. Но эффекта не было. Восприятие тоже показывало, что кроме меня тут никого живого нет. Но кого же тогда я засек ранее и куда он делся. Хотя тут столько трупов. Может кто-то был смертельно ранен и истекал кровью, пока не умер. Тогда это объясняет, почему живой сигнал, что я обнаружил с помощью восприятия, пропал. Просто его владелец умер. Но спасибо ему. Без него я бы не нашел это место и прошел бы его стороной. А так своими последними минутами жизни, как путеводная звезда, он привел меня сюда.

   — Кто же ты? — Тихо прошептал я, вставая в полный рост. Осмотревшись, в очередной раз убедился, что живых существ, кроме меня, здесь нет.

   — Вот и хорошо! — Выдохнул я с облегчением, пряча свой короткий меч в ножны.

   Да такое не каждый день увидишь. Целая куча трупов и туша огромного трехметрового волка. Этот явно не из стаи безликих хищников будет. Видится мне, что если я его шкурку сдам, то много плюшек за закрытие квеста на Элвиса получу.

   Волк, в самом деле, был огромен и страшен. Его бока были изранены и в некоторых местах торчали арбалетные болты и стрелы. Часть морды сильно обморожена, видимо, маги льда постарались. Вместо левой задней ноги красовался кровоточащий обрубок, а из спины торчит наконечник копья в виде трезубца. Копье пробило его грудь и прошло тело насквозь.

   — Ладно, хватит любоваться зверем, мне еще весь лут собрать нужно, — сказал я, доставая из-за пояса небольшой железный кинжал, — Начнем с тебя, серый.

   Спасибо разработчикам игры, что не заставили игроков лично с помощью ножа потрошить убитых животных, лично срезать мясо с костей и свежевать шкуры. К счастью этот процесс был облагорожен. Достаточно над убитой зверюшкой замахнуться острым предметом и у вас перед глазами появится информационное окно с четкими указаниями.

   Вы занялись разделкой туши.

   Чтобы удачно закончить это действие

   стойте неподвижно еще 3 мин. 34 сек.

   Все время пока счетчик отсчитывал время до завершения я нервно осматривался по сторонам в поисках каких либо признаков жизни, готовясь быстро достать меч и броситься наутек. Еще раз умирать мне никак нельзя. Но пройти мимо всего этого разбросанного добра я тоже не мог. Эх, опять сожалею, что в свое время отказался от освоения навыка мародера. Так бы, с какой-то долей вероятности мог с мертвых тел добыть еще какие-то дополнительные вещички. Да, буду терять карму. Но у меня как у убийцы, она никогда выше сотни и не подымалась. Да и вообще с такой специализацией, как у меня, отыгрывать положительного персонажа довольно глупо.

   Пробежавшись глазами по бездыханным телам несчастных, я тяжело выдохнул. Ну не мародер, так что теперь слезы лить? Буду довольствоваться тем, что лежит.

   Я уже огляделся по сторонам и понял, что убитые на этой поляне были либо стрелки, либо маги. И судя по следам, они бежали с севера на юг, пока этот Элвис их одного за другим не догонял и рвал на части. Моя интуиция мне подсказывает, что я сегодня ночью еще увижу не один труп.

   Разделка туши «Вожак стаи волков людоедов» окончена

   Желаете просмотреть?

   ДА\ НЕТ

   Да, очень желаю. Если бы не желал, то не начинал бы. К тому же не каждый день заглядываешь внутрь такой знатной зверюге.

   Через секунду передо мной открылся инвентарь волка, с которого я перетянул себе почти все, не тронув только внутренности, мясо и кости. Так я стал обладателем высококачественной волчьей шкуры, четырех клыков старого волка, двенадцати когтей старого волка, сердца безумного зверя, двух арбалетных болтов, восьми стрел, Жала и небольшого мешочка в котором оказалось двенадцать маленьких бриллиантов. Видно волк недавно какого-то торговца съел, раз я из его брюха брюлики достаю. Давно я не имел дела с драгоценными камнями, нужно будет поинтересоваться какой сейчас курс обмена.

   Я быстро осмотрел и рассортировал полученные вещи. Добытое сердце зверя оказалось квестовым предметом, его я сразу спрятал в самый темный угол моего инвентаря. Когти — алхимические ингредиенты, для создания эликсиров. Клыки — детали, добавляющие разные бонусы, если добротный ювелир инкрустирует их в какие-нибудь вещи. Стрелы я выбросил сразу, они мне не нужны, а вот парочке болтов искренне порадовался и сразу зарядил один в свой небольшой арбалет. Дальше глянул, что же за «Жало» мне досталось, и расцвел в улыбке, когда понял, что это высококачественное именное оружие, которое всегда можно продать за хорошие деньги. А мне сейчас любые источники дохода пригодятся, если я не хочу, что бы меня отключили от игры за неуплату.

   Жало (Прочность 244/320)

   Тип: двуручное, древковое оружие 

   Редкость: очень редкий (R08)

   Описание: прочное копье с наконечником в виде трезубца. Изготовлено умелым гномом, который знал, как обращаться с высококачественным железом. Со временем Копье было улучшено и получило свое имя. Случилось это после того как над ним поработал знаменитый гном мастер Зеленогор. Он повысил характеристики оружия на 50 %, впрочем, как и его вес.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 195

   — Нельзя использовать верхом

   — Невозможно отремонтировать более чем на 75 % от первоначальной прочности

   Характеристики:

   Урон: 190–600, 14 % шанс вызвать сильное кровотечение, что будет наносить 64 единицы урона в секунду, пока копье находится в теле жертвы, вес 11.2 кг

   — Так вот ты как умер, мой серый друг. То, то я смотрю, шкурка твоя почти и не повреждена. Ты просто, оказывается, кровью истек, не сумев вынуть из себя эту железяку. Кстати, а не ты ли это недавно злобно выл как настоящий Элвис, король леса, а потом скулил, как потерявшийся щенок? Уверен, протянул ты свои лапы в последний раз, когда я на этой полянке на брюхе ползал. И хорошо, что ползал, ты б меня на последнем издыхании с собой бы забрать захотел. Ведь захотел бы? Молчишь? Ну, молчи, а мне еще вещички у этих неудачников, которых ты покромсал, собрать нужно. Может еще, что интересное найду, — выговорился я перед трупом мертвого волка и направился на осмотр тел и сбор выпавших вещей.

   Осмотрев шестнадцать тел стрелков, я нашел девять колчанов со стрелами, два коротких лука с хорошей прочностью, несколько железных кинжалов и пару кошельков с серебром. И лишь подключив свое восприятие, сразу обнаружились в лужах крови еще и кольцо меткости, кожаный шлем лучника, два пузырька с зельем точности и пояс стрелка. Стрелы я понятное дело не брал. Много весят, мало стоят, проще говоря, мусор. А вот остальные вещички даже очень ничего, можно будет продать на рынке за пару звонких монет. Не сильно густо, но я на многое и не надеялся. А вот обыскивая тела трех боевых магов и двух целителей, я рассчитывал найти, что-то более ценное. Но как назло, у трупов находил лишь дешевые кольца маны на двадцать, тридцать и тридцать пять процентов. Найдя пять таких колец, я уже было хотел продолжить движение дальше, но случайно обнаружил что-то блестящее в руке у одного из мертвецов. Это оказался медальон, еще один квестовый предмет, к которому прилагалась записка с просьбой доставить его некой Рози в столицу. Квест назывался «Последняя воля усопшего». Забавно, однако. Амулет почти ничего не весит и места в инвентаре практически не занимает, думаю, можно будет им заняться на досуге.

   — Ну, буду в столице непременно отдам, — пообещал я покойнику.

   Вы приняли квест!

   Штраф в случае потери амулета: Слава -1, Вера -2, Карма -15

   Ну, вот не могут они без штрафов. Обязательно нужно настроение на ровном месте портить. Ладно, хватит терять время, нужно поторопиться и быстро закончить тут. Обидно будет, если Эдельвейс возьмут без меня.

   По дороге идти мне уже не интересно, так как я взял след погибшего зверя и решил проследить, откуда он гнался за теми несчастными. Пройдя полторы сотни шагов, я наткнулся еще на один труп старенького мага. Видимо, он отстал от убегающих, и зверь настиг его одним из первых. Обыскав его, я стал богаче на пять золотых, а в инвентарь упала довольно добротная ювелирка. Думаю, я ее легко продам за двадцать-тридцать у.е.

   Талисман седобородого старца (Прочность 95/120)

   Тип: амулет

   Редкость: распространенный (R04)

   Описание: не сильно изящное ожерелье, сделанное из зубов дикого Вазга и зачарованное на крови Мантикоры. Источником силы этого предмета является заключенная в него душа древнего мага.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 140

   — Только для магов

   Характеристики:

   +3 к интеллекту, +15 % к мане, входящий магический урон снижен на 20 %, вес 0.08 кг

   Когда через еще одну сотню шагов закончился густой колючий кустарник, я вышел к небольшому холму. Итак, справа холм, за ним дорога по которой я ранее шел. Слева, с целую орчью милю гладкая равнина с небольшими одинокими деревьями и торчащими из земли небольшими валунами. За равниной раскинулся густой темный лес. Позади заросли кустарника и холмистая местность, где пытались скрыться несчастные. Не много подумав, решил и дальше идти параллельно дороге и уже через сотню шагов передо мной показался небольшой овраг, а за ним холм.

   Я направился дальше на холм. Именно с него неслись, спасая свои жизни, ранее встреченные мною покойнички. Все верно, следы указывали на то, что лучники и маги бежали именно отсюда, а вот и отметины когтей волков. Воздух просто переполнен разлитой магией. Скорей всего с помощью нее маги хотели сбить хищников со следа. И им это отчасти удалось. Все следы волков, кроме одного, возвращаются обратно за холм, что впереди меня.

   — Волки бродят стаями, — напомнил я себе основное правило этих хищников. Вот я опять влип. С чего мне почудилось, что больше волков нет, и опасность прошла. Рискую встретить остаток стаи. Но с другой стороны, другие волки, если они конечно есть, еще не набросились на меня. К тому же я себе не прощу, если не увижу, что скрывается за этим холмом. Ведь те лучники с магами что-то тут делали. И делали они это «что-то» за этим холмиком, где кое-кто их очень напугал. Хорошо, если там все спокойно, а если нет? Умирать мне совсем неохота. Поскольку все вещи, что я подобрал, станут моими только после того как пролежат у меня в инвентаре или на моем личном складе около суток. А так, в случае моей безвременной кончины они со ста процентной вероятностью вывалятся из моего бездыханного тела. Этим правилом активно пользуются кланы убийц игроков. Ты целый день убиваешь монстров, собираешь ресурсы, а потом попадаешь в засаду к этим ребятам и теряешь все добро добытое за сутки. Я частенько отбивался от таких молодчиков, когда работал телохранителем по заданиям Простака.

   А вот еще странность, что я заметил. Среди встреченных мною убитых не было воинов. Интересно, что с ними случилось. Я предполагаю, что они все погибли в начале битвы с волками или может, осознав силу противника, остались выиграть своими жизнями несколько минут товарищам, что бы те сбежали. Не знаю. И сил томиться в ожидании и незнании, больше нет. Проснулось чувство любопытства, что затмило все другие. Люба, как я называл его иногда, будто брала мое тело под контроль. Потом как послушная марионетка мне приходилось делать все, что бы разгадать загадку, раскрыть тайну или докопаться до истины, напрочь забывая об инстинкте самосохранения. Это чувство столько раз помогало мне в игре, сколько и мешало, втягивая меня в добротные и не очень приключения на мое мягкое место.

   Что ж пора узнать, что там притаилось за холмом. И лишняя осторожность не помешает. Доставши меч, я обновил скрытность и направился прямиком на вершину холма, следуя еще свежему следу. Панорама, что открылась мне с этого холма, вскружила, опьяненную любопытством, мою впечатлительную голову.

   Кругом валялось множество бездыханных тел, что попробовали дать бой кровожадным хищникам или просто не успели убежать, когда осознали ситуацию, в которую попали. Судя по нескольким трупам волков, что валились среди прочих тел, воины здесь полегли знатные. Проверив своим восприятием округу, я убедился, что выживших нет, и медленно направился к убиенным зверям, дабы оприходовать их тушки. Что ж приступим.

   Процесс разделки занял чуть больше двух минут, потом я увидел знакомое всплывающее окно.

   Разделка туши «Матерый волк людоед» окончена

   Желаете просмотреть?

   ДА\ НЕТ

   Из этого волка я извлек, такое же количество когтей и зубов, пару стрел, шкуру, волчий хвост, что оказался квестовым предметом и небольшую походную сумку. Сумочка на десять слотов и пять дополнительных килограмм к максимально переносимому весу. Надо сказать, что мой Походный рюкзак авантюриста был в четыре раза лучше этой кожаной поделки. Я, было, хотел выбросить найденную сумку, но решил, что глупо с моей стороны, даже не посмотреть, что там внутри.

   А там оказалась красивая гербовая бумага с ангелочками по краям и красными восковыми печатями. Текст сего документа гласил, что человек, чье имя указанно на нем, имеет право на владение кузницей в портовом городке Потоль и землей прилегающей к ней. Хорошая находка, особенно если учитывать, что место в документе, где должно было указано имя владельца, было пустое. Осталось вписать свое имя, и я стану владельцем недвижимости. Но это при условии, что документ подлинный и в этом портовом городке до сих пор есть эта кузница. Ведь даты на этой бумажке нет, и не известно в каком году или веке она была написана. Не буду преждевременно радоваться, к тому же город Потоль находится в королевстве Прайз с которым мы сейчас воюем. Ладно, пойду к следующей тушке зверя, посмотрю, что внутри у нее.

   Следующий волк не сильно отличался от предыдущего. Из него я извлек такой же набор частей животного. Единственное что добавилось, так это несколько стрел и золотых монет. А вместо сумочки я обнаружил серебряный кинжал с хорошей прочностью для следопытов. Отлично, будет, что выставить на аукцион.

   Когда я добывал вещички со второго волка, я приметил небольшую горку трупов, что застыли в странных позах. Они будто умерли сидя друг к другу спиной. А кроме всего прочего от них шел странный резкий запах. Убедившись, что на этой полянке я единственное живое существо, я направился к этим ребятам.

   — И что это у нас такое? — Сказал я, поднимая с земли пустой флакончик, в котором когда-то хранилась зловонная жидкость. Похоже на приманку, что используют охотники, когда охотятся на хищника. Только где же жертвенный ягненок, почему я его не вижу? Обернувшись, и еще раз осмотрев сидячих мертвецов, я заметил веревки, что связывали их друг с другом. Вот и ответ. Похоже, я нашел ягненка.

   Несколько связанных людей облитые какой-то вонючей жижей в ночном полумраке казались простыми мужичками, что просто устали и присели немного передохнуть у небольшого столба, облокотившись на его ствол. И лишь подойдя ближе, можно понять, что все они были мертвы. Не нужно быть экспертом, что бы определить, причину смерти. Им перегрызли глотки, расцарапали когтями грудь и кое-где откусили несколько кусочков.

   Стоп! А вот этих двух я знаю! Эти бородатые бедолаги атаковали встретившейся мне на дороге караван. Точно, а вот и тот лысый разбойник, которого я ранил в ногу со своего арбалета. И как в доказательство своих слов я приметил обломок арбалетного болта, торчащего из его колена. Обходя связанные между собой трупы, я опознал еще одного. Им был один из стражей каравана. Голова на плечах воина отсутствовала, уверен, волки постарались, так что определить его принадлежность к недавнему каравану я смог только по окровавленной кольчуге, что была разодрана в клочья и некогда бело-синему плащу с гербом гильдии торговцев Любдена. Пятым в связке трупов был знакомый мне толстячок, которого я должен был спасти согласно условиям квеста. Его тело было изрядно изранено, отсутствовала часть ноги, а в глазах наполненных ужасом застыли кровавые слезы. Да уж, никому такой смерти не пожелаешь. Быть съеденным заживо, не имея даже возможности сопротивляться.

   Кажется, картинка прояснилась. Кто-то поставил приманку, на которую и прибежала стая Элвисов. Этот кто-то мне хорошо знаком, так как именно он заставил меня отдохнуть от игры. Неужели этот Закас атаковал караван лишь ради пяти живых заложников, что бы сделать приманку для волков. Нет, тут что-то другое. Он бы сам не смог завалить столько высокоуровневых зверьков. Но вот если его цель была чтобы зверьки оставались тут за холмом в тридцати шагах от дороги и выбивали ему вещички с неудачливых путешественников, то его план удался на славу.

   Осмотрев окрестности, в подтверждение моей догадки на самой дороге я насчитал более тридцати трупов стражей, воинов, крестьян и магов. Среди них было несколько трупов игроков, которым тоже не посчастливилось пойти в этот поздний час по ночной дороге, где затаились коварные хищники. На поляне возле приманки в радиусе ста шагов бездыханных тел было в разы больше. Волки собрали свой кровавый урожай, хотя и не без потерь. Если не считать труп того волка, что нашел сразу, и еще двух, что я уже оприходовал, была еще как минимум одна бездыханная тушка кровожадного хищника. Те двое, с которых я собрал добро, были изрублены мечами и лежали в лужах своей крови с открытой окровавленной пастью. Этот же был весь утыкан стрелами и копьями. Недавний мой скриншот жуткого мертвяка на кладбище не идет в никакое сравнение с тем, что я вижу тут.

   Я решил включить запись видео, но оказывается, запись все это время уже была включена. Видимо забыл ее деактивировать после неудавшегося штурма замка. Тогда я записывал штурм Эдельвейса, чтобы вместо письменного отчета сбросить нашим аналитикам полное видео моих действий, давая им пищу для рассуждения. Еще раз проверив, что все увиденное мной записывается, я направился к убитому волку, что был окружен десятками тел воинов.

   — Ну, серый, посмотрим, что ты нам приготовил, — сказал я и запустил процедуру свежевания. Ждать пришлось около трех минут.

   Разделка туши «Старая волчица охотница» окончена

   Желаете просмотреть?

   ДА\ НЕТ

   Да, конечно, и да простит меня эта леди, что я заглядываю ей в… в сумочку без разрешения.

   Первое что бросилось в глаза это количество стрел. Сорок пять стрел, можно было изъять из ее тела. Арбалетных болтов к моему сожалению не было. Опять шкура, клыки, когти два деревянных копья и серебряный наконечник стрелы, который был квестовым предметом. Интересно сколько всего квестов завязано на этой стае. Что ж если подытожить, то для таких высокоуровневых монстров, вещички вполне себе обыденные и на первый взгляд не очень ценные. Посмотрим, что мне дадут, когда я пройду квесты по предметам, что я добыл из этих лесных монстров.

   Осмотрев все поле, и приметив места, где больше всего валялось бесхозных вещичек, я еще раз проверил округу, используя восприятие. И когда успокоился, что гостей нет, еле удержался чтобы не броситься собирать добро, что потеряло своих хозяев. Моя Люба опять проснулась. И мой иногда до боли пытливый ум решил восстановить картину недавних событий. Скоро начнет светать. И я забрался на вершину холма, чтобы увидеть всю картину целиком. Умостившись поудобней у небольшого камня, я стал всматриваться в тела убиенных, пытаясь понять, что и как тут произошло.

   Вот Закас, приводит пятерых бедолаг с памятного мне каравана. Используя какие-то зелья, делает из них приманку для волков и удаляется достаточно далеко, что бы самому не попасть на клыки страшным зверям. Зачем делает — не ясно. Но все же через время появляются волки, начинают лакомится угощением, но их грубо прерывает отряд гномов шахтеров что видимо, шли с серебряного рудника куда-то на север. Я понял, что они были первыми жертвами, после приманки, потому что в некоторых кучах трупов их тела были в самом низу. Они явно не пытались оказать сопротивления и пытались убежать, но стали следующим блюдом на этом кровавом ночном банкете. Затем был бродячий торговец, который волок свою повозку и, видимо, остановился, когда под ногами увидел тело мертвого шахтера. Он умер на месте, скорей всего волк его давно заприметил и ждал, когда жертва подойдет поближе. Восприятие показало несколько глубоких следов. С десяток крестьян, что были с торговцем бросились от дороги в сторону реки, пытаясь спасти свои жизни, но другие звери из стаи их быстро нагнали и загрызли насмерть. Вдали на берегу, у больших камней, вижу несколько удочек. Наверно кто-то из местных промышлял ночной рыбалкой. Может ему удалось спастись, а может волки, его тоже убили. Если ему не повезло, то его труп далеко унесло течение реки. Дальше появился патруль местной стражи, наверно кому-то удалось выжить, добраться до города и поведать о страшных событиях. Власти наверно не придали большого значения словам выжившего, но все же послали небольшой разведывательный отряд. На покрасневших доспехах виднеется герб города Брошеля. Солдаты, явно были опытными бойцами. Они быстро осознали угрозу, исходящую от темных холмов и заняли круговую оборону. Как я вижу по результату, это им не помогло. Шестнадцать трупов выложенных в несимметричный круг в большой луже крови и с десяток, выпавших с них вещичек, остались печальным напоминанием их последнего сражения. От куда взялись другие жертвы, понять без тщательного расследования пока не предоставляется возможным.

   Спустившись с холма и собрав многочисленный, но не особо разнообразный лут, я направился по окровавленным следам волков обратно на запад за холм. Я сразу, понял, зачем сюда побежала стая волков. Они учуяли еще с два десятка людей, что шли с леса по направлению к дороге. Это были охотники, что допоздна задержались в лесу и теперь с уловом возвращались домой. Волки застали их врасплох. Не у кого не было и шанса. Собрав остатки их небольшого хабара, я двинулся обратно к приманке, осматривая тела еще нескольких десятков воинов, что закрыли навсегда свои глаза после своей последней битвы с королями леса. Это был отряд личных стражей игрока, которые тоже угодили в пасть волкам. Выпавших вещей с этих воинов практически не было. А вот с игрока, чье тело я нашел не сразу, я разжился небольшим мешочком с золотыми самородками.

   Еще было множество останков, чьих-то тел, по которым было невозможно понять, кто они были при жизни и как их сюда занесло. К сожалению, я так и не понял, что делали тут те ребята, которых я нашел возле трупа вожака волков людоедов. Но теперь уж не до этого, и так много времени потерял, играя в детектива и попутно мародерствуя. Нужно идти дальше, а то с таким темпом и до завтра к своим не доберусь. Так что я, собрав их добро, что они обронили после смерти, решил продолжить свой путь.

   Но не успел я преодолеть и ста шагов как за небольшим поворотом у дороги обнаружил новое место недавней битвы.

   — Ого, еще! — Воскликнул я, увидев очередную кучу бездыханных тел людей, гномов и эльфов. Подойдя поближе, в большой луже крови я разглядел тело еще одного волка. Оно было утыкано арбалетными болтами, как бы превращая кровожадного лесного зверя в еще более ужасного монстра. Освещаемая, почти скрывшейся с небесного свода, луной, его мертвая тушка была похожа на некого ежа мутанта. Как хорошо, что я задержался на кладбище, решив упокоить парочку внезапно появившихся ходячих мертвецов. Точнее хорошо, что я вообще спросонья сразу в капсулу не полез, а то бы среди этих трупов валялись и мои обглоданные Элвисами кости. Интересно, а какого же уровня были эти бойцы, что смогли успокоить этого хищника. Думаю, по выпавшим с них вещичкам мне удастся это определить. Так, посмотрим, что тут у нас…

   Перчатки Твердолобого Барка (Прочность 103/205)

   Тип: легкая броня

   Редкость: необычный (R06)

   Описание: отличные железные перчатки, изготовленные на кузнях известного гномьего рода Твердолобых. Над этой парой поработал известный мастер своего дела Барк Твердолобый, что в свое время ковал амуницию для личной стражи короля.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 240

   — Только для гномов.

   Характеристики:

   +45 к броне, +2 к силе, вес 3.2 кг

   — Так тут полег довольно солидный отряд, — с довольной улыбкой на лице прошептал я, смотря на следующий подобранный предмет.

   Боевая коса зверолова (Прочность 133/215)

   Тип: двуручное, древковое оружие

   Редкость: обычный (R05)

   Описание: добротное оружие, изготовленное специально для охоты на больших хищных зверей или монстров.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 255

   — Нельзя использовать верхом

   Характеристики:

   Урон: 255–510, +75 % урона если цель дикий зверь, 10 % шанс нанести критический удар, 3 % шанс нанести смертельный удар, вес 10 кг

   — Это я удачно зашел, — так же шепотом сказал я, пряча ранее осмотренные вещички к себе в зачарованный походный рюкзачок, что добавлял слоты в инвентаре и увеличивал максимально переносимый вес. Кажется, тут был уничтожен отряд каких-то наемников, что сопровождали нескольких рыцарей и их спутников.

   Но перед тем как продолжить, нужно глянуть, что у меня по весу, нет ли перегруза и если все хорошо, то наверстать упущенное время.

   Общий вес вашего груза: 104.4 кг

   Максимальный переносимый вес: 93.5 кг

   Базовый: +20 кг, Сила: +53.5 кг (1 сила= +0.25 кг),

   Походный рюкзак Авантюриста: +20 кг

   Вы перегружены и не можете бежать.

   Выносливость будет расходоваться и при ходьбе.

   Регенерация здоровья и манны снижены в полтора раза.

   Хорошо, что это игра. Если бы в реальной жизни меня наградили сотней килограммов груза, то мой позвоночник не выдержал и переломился. Но сейчас вопрос в другом.

   — От чего бы избавится? — Пробормотал я, рассматривая доставшиеся мне от покойничков вещички, — Ну вот у этих щитов, прочность очень маленькая и на вид они кажутся не сильно ценными, так что стоит выбросить именно их.

   Ветхий щит стража (Прочность 17/115)

   Тип: щит

   Редкость: часто встречающийся (R02)

   Описание: каплевидный деревянный щит обтянутый кожей, изготовленный на заказ посредственным мастером для стражников города Брошель.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 200

   — Только для воинов.

   Характеристики:

   +10 к броне, 20 % шанс блокировать 30 % входящего урона, при полной блокировке урона, щит теряет семь единиц прочности, вес 4.8 кг

   Отлично, три из шести ветхих щитов отправились в кустарник, а я снова могу бегать. Так, осмотрим тела воинов и займемся мертвым волком.

   Зачарованное Кольцо левитации (Прочность 122/150)

   Тип: бижутерия

   Редкость: необычный (R06)

   Описание: обычное серебряное кольцо, над которым поработал умелый чародей.

   Характеристики:

   +1 к восприятию, +2 к выносливости, +20 кг к максимальному переносимому весу, вес 0.01 кг

   Вот это находка! Как раз то, что нужно. Сразу же заменю свое колечко на плюс один к восприятию и выносливости, на это.

   Я еще волка не свежевал, а лимит по весу почти исчерпан. К тому же здесь еще столько добра валяется, что грех пройти мимо. Нужно его быстро собрать и идти к своим. Дорога долгая по пути все рассмотреть успею. Так что решено, все быстро беру и иду по следу дальше.

   Решил начать с волка людоеда, чье тело, похожее на ежа, лежало в кучке убитых воинов. У зверя, к сожалению, ничего особо ценного не оказалась. Стандартные наборы когтей и клыков, шкура плохого качества, немного золота, сотня стрел, с десяток болтов и старый ржавый ключ на серебряной цепочке, что как я начал догадываться, являлся квестовым предметом.

   Как только забрал все предметы себе, получил уведомление о квесте.

   Последний этап квеста «Вечный узник» завершен! Вернитесь к Сэру Маруду и освободите его из магической темницы, что спрятана в катакомбах под портовым городом Шимп.

   Обычно, если находишь квестовый предмет, тебе приходится самому разбираться что к чему. Лазить по форумам, информационным сайтам по игре, расспрашивать друзей или коллег. У меня же есть редкая способность, которая иногда напоминает мне о своем присутствии.

   Все из-за того, что несколько месяцев назад Слон навел меня на квест, пройдя который, можно получить способность видеть скрытые задания и узнавать, как использовать найденные квестовые предметы и артефакты. Я посчитал такой навык не нужным, но все же прошел квест на его получение.

   К сожалению, этот навык пассивный и работает, когда ему вздумается. Иногда подсказки льются рекой, а иногда тишина, будто, кто-то его выключил. Вот и сейчас молчавший до этой минуты, он напомнил о себе, указав какой квест связан с ржавым ключом, и куда с ним нужно идти, чтобы получить награду.

   Если доведется побывать в катакомбах Шимпа, что если верить моей карте, находится в королевстве Прайз, то обязательно выпущу узника. Единственная проблема в том, что с королевством Прайз у меня статус в отношениях «вражда». Так что мой поход к ним в гости случится нескоро. Нужно вернуться к делам нынешним и продолжить сбор вещичек.

   Осмотр останков отряда рыцарей занял несколько минут. Эти воины в черных плащах решили принять бой и отступать не собирались, сражаясь до последней капли крови. Храбрые были ребята. У их бездыханных тел я нашел два кошелька набитых серебром, несколько колец на силу и выносливость, драгоценное ожерелье и золотой самородок.

   — Неплохо, — тихо сказал я, подбирая найденное добро.

   Осмотревшись, я заметил кровавый след, ведущий в колючий кустарник. Пошарив немного там, нашел еще с полдюжины тел убитых людей. Причина смерти та же, загрызены насмерть. Сколько же всего тут народы полегло?

   Осторожно переступая через останки погибших воинов, я принялся собирать их вещички. Во избежание перегруза пришлось избавиться от еще трех щитов стражников Брошеля. Стараясь не терять время, я продолжил мародерствовать, в надежде найти что-то по-настоящему ценное. После нескольких кинжалов и колец я наткнулся на странную находку.

   Железный нагрудник посвященного (Прочность 111/270)

   Тип: тяжелая броня

   Редкость: обычный (R05)

   Описание: стандартный нагрудник королевского рыцаря, изготовленный из высококачественного железа в элитных армейских кузнях королевства Прайз.

   Является частью комплекта «Кандидат в рыцари»

   (У вас в наличие 1 из 5 вещей)

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 200

   — Только для рыцарей.

   Характеристики:

   +120 к броне, — 12 к восприятию, +12 к выносливости, вес 15.8 кг

   Так, а вот это уже интересней. Что тут делали рыцари Прайза? Куда направлялся их отряд? Шел он на помощь к осажденному нами замку или наоборот прорвался сквозь оцепление и спешил окольными путями вернуться к своим.

   Поразмышлять мне на эту тему не дал рык раздавшейся из кустов, что были в тридцати шагах от меня. Используя восприятие, я моментально попробовал определить, кто издает такие жуткие звуки.

   Молодой волк людоед

   Уровень:???

   Вот теперь до меня дошло, что волчий вой, что я слышал ранее, когда был на кладбище, а потом и на дороге, издавал не главарь стаи Элвисов, а этот молодой людоед. Как я сразу не понял, что тот вожак людоедов с пробитой насквозь грудью выть не сможет, только скулить.

   Наверно волки, тогда упокоили очередной отряд и понесли серьезные потери. И один выживший зверь выл, то ли от боли, то ли оплакивая павших сородичей. Может он остался зализывать раны, или продолжал охотиться на выживших членов отрядов, что встретили опасных зверей. Может волк просто не мог уйти от охотничьей приманки, что все еще стояла на поляне. Я точно уже не узнаю. Но вывод очевиден, один волк тут, он жив и никуда не делся.

   В кустах что-то зашелестело и через мгновение на меня уставились два налитых кровью глаза. Все тело зверя было усеяно ранами и торчащими стрелами, но со стороны казалась, что волк не обращает никакого внимания на полученные повреждения.

   Все что я успел сделать в следующее мгновение, это достать свой меч и нанести удар прямо перед собой. Кинувшийся на меня зверь, получил удар промеж глаз и неподвижно застыл. Я еще жив, лишь благодаря тому, что меч был хорошо обработан зельем оцепенения, а мой удар смог нанести урон и парализовать кинувшегося на меня волка. Это спасло меня от мгновенной смерти и позволило более детально рассмотреть моего зубастого противника, пока я заносил меч над головой для следующего удара.

   Молодой волк людоед

   Уровень: 277

   Здоровье: 4720 / 2896000

   Тип:???

   Урон: 9850-18500

   Броня: 440

   Эффекты:

   Ярость: +25 % к урону, пока здоровья меньше 50 %

   Парализован: объект будет стоять неподвижно ещё 8 сек!

   Я рубанул своим мечом несколько раз по голове застывшего волка и ужаснулся, проверяя логи боевого чата.

   Вы нанесли 15 урона цели Молодой волк людоед

   Цель Молодой волк людоед парализована на 9 сек.

   Вы не смогли пробить броню цели Молодой волк людоед

   Прочность вашего оружия снизилась на одну единицу!

   Зелье паралича не сработало!

   Вы нанесли 16 урона цели Молодой волк людоед

   Я вспомнил, что как убийца, я имею ряд пассивных умений. Благодаря им я получаю несколько бонусов к урону, если наношу удары в спину.

   Я обежал волка со спины и, на бегу, смазывая свой меч парализующим средством, начал неистово кромсать зверя. Каждый раз, облегченно вздыхая, когда в боевом чате проскакивала строчка о сработавшем зелье или критическом ударе. Сила ударов тоже выросла. В среднем, за один удар я стал понижать здоровье зверя на тридцать три, тридцать четыре пункта. Правда, я нанес уже больше ста ударов, а волк все еще жив. Хотя здоровье его заметно уменьшилось. Повезло, что он уже был сильно ранен. Не представляю, как такую махину можно завалить, когда у нее здоровье на отметке в 100 %.

   Здоровье: 2204 / 2896000

   Я продолжал рубить волка, думая лишь о двух вещах. Первое, что меня беспокоило, так это вопрос, что кончится раньше. Здоровье у волка, мои расходники с зельем оцепенения или прочность у моего меча. Еще меня беспокоил вопрос о том стоит ли мне бить дальше. Если сейчас появится еще одна такая зверюга, то все мои усилия бессмысленные. Может не ломать свой меч, сдаться и спокойно принять смерть?

   Недолго думая, я отбросил мрачные мысли и продолжил бой. Я жив, могу сражаться и наносить ему урон, не смотря на его броню и высокую разницу в уровнях. Каждый раз, когда я попадал по волку, я наносил 30–40 урона. Пару раз сработала способность убийцы «удар в спину», тогда волк два раза лишился по 350 здоровья. Критические удары сносили лишь 40–80 единиц. Но большинством ударов мне не удавалась пробить его шкуру и нанести урон, от чего прочность меча каждый раз уменьшалась на один пункт.

   Один раз зелье нанесенное на меч все не срабатывало, так как мне не везло и не получалось нанести урон. Волк уже было начал поворачиваться ко мне, открывая свою огромную пасть. Я уже начал думать, что буду говорить, когда буду выбираться из капсулы после третей к ряду смерти. Но, нет. Мой последний удар вновь сделал из грозного волка людоеда застывшую в причудливой форме уродливую статую. Обрадовавшись, я глянул на меч, добытый мною несколько месяцев назад в Мертвых горах, и нанес новую порцию зелья.

   Радовался я не долго, обнаружив, что прочности в клинке почти не осталось.

   Короткий меч одаренного (Прочность 31/195)

   Тип: одноручное оружие

   Редкость: редкий (R07)

   Описание: В неспокойное для страны время, один недалекий король призвал орден убийц на службу в качестве пехотинцев. Имя короля давно кануло в лету, но зародившееся традиция, что будущий убийца должен отслужить в королевских войсках осталась. Для таких случаев был создан этот короткий меч, которым ассасинам было легче управляться на поле боя, и раскрыть весь свой потенциал, чем, если б они использовали стандартное вооружение пехоты.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 170

   — Только для убийц и воинов отступников.

   Характеристики:

   Урон 235–320, +50 % урона, если цель человек, 15 % шанс нанести критический удар, эффект от нанесенных на лезвие эликсиров удваивается, вес 8.8 кг

   Ну, давай, зверюга, подыхай! — Кричал я, рубя парализованного моим зельем волка. Мне нужно обязательно его убить и при этом не умереть самому. Ведь если погибну, то потеряю не только опыт, но и собранные вещички. Надеюсь в округе только один волк и никаких убийц, кроме меня, нет, — Ну когда же ты сдохнешь, тварь?!

   Здоровье: 1021 / 2896000

   — Умри, умри, умри, умри! — Кричал сквозь стиснутые зубы я каждый раз, когда бил мечом зверя.

   Перевести дыхание удавалось лишь, когда наносил новую порцию зелья и заглядывал краем глаза в боевой чат.

   Вы нанесли 34 урона цели Молодой волк людоед

   Вы нанесли 36 урона цели Молодой волк людоед

   Вы нанесли 34 урона цели Молодой волк людоед

   Вы не смогли пробить броню цели Молодой волк людоед

   Прочность вашего оружия снизилась на одну единицу!

   Блин, еще немного и сломается меч. Его прочности может не хватить. А другого оружия, что сможет нанести этой туше урон, у меня нет.

   — Стоп! Я, вроде, подобрал боевую косу, что имеет бонусы против дикий зверей, — обрадовавшись, я быстро проверил искомый предмет в инвентаре, — Черт, ограничение по уровню, ладно просто продолжу бой своим мечом. Его хватит, должно хватить!

   Короткий меч одаренного (Прочность 15/195)

   — Умри, умри, умри, умри! — продолжаю вопить, нанося очередную порцию ударов.

   Наконец-то откатилось умение «удар в спину». Активировав его, я завопил еще громче, — Умр-р-и-и! — И нанес удар, переводя взгляд с волка на боевой чат.

   Вы нанесли 32 урона цели Молодой волк людоед

   Цель Молодой волк людоед парализована на 9 сек.

   Вы не смогли пробить броню цели Молодой волк людоед

   Прочность вашего оружия снизилась на одну единицу!

   Вы нанесли 36 урона цели Молодой волк людоед

   Вы не смогли пробить броню цели Молодой волк людоед

   Прочность вашего оружия снизилась на одну единицу!

   Вы использовали умение «Удар в спину» и нанесли 350 урона цели Молодой волк людоед

   — Еще немного, еще чуть-чуть! — Нанося еще четыре удара, бормотал я, каждый из которых прошел и нанес волку в среднем по 34 урона. Краем глаза я заглянул в инвентарь, что бы убедиться, что зелье оцепенения еще есть.

   Зелье оцепенения (3шт.)

   Тип: алхимическое зелье

   Качество: восхитительное(Q08)

   Описание: изготовлено из молотого бивня Миртрерда, серебряной пыли и яда пустынного орла. Этот эликсир варил чародей, что хорошо разбирается в своем ремесле, от того готовый продукт получился более высокого качества, чем ожидалось.

   Применение: при использовании целого флакона, цель обездвиживается на время от 10 до 22 сек. При использовании 1/3 флакона — на время до 10 сек. Так же многое зависит от сопротивляемости цели к ядам и эликсирам. Если добавить содержимое в пищу или воду, то зелье будет действовать как снотворное.

   Хорошо, что сразу сориентировался и не лил на меч целый флакон, а лишь его треть. Теперь хоть какие-то шансы выжить есть. Ах, если бы кто знал, как у меня сердце кровью обливается тратить этот редкий, очень дорогой расходник восхитительного качества. Надеюсь все окупится.

   Я на секунду замечтался и погрузился в розовые мечты. Улыбнулся, представляя, сколько получу деньжат с продажи видео убийства Элвиса. Эх, если бы не торопился на осаду, то уже бежал бы в ближайший город, где есть аукцион, чтобы побыстрее избавиться от найденных мною вещичек, выйти из игры и выставить все на аукцион.

   Не успел я, как следует помечтать, как пришлось резко вернуться с небес на землю. Моя улыбка еще не исчезла с перекосившегося от волнения лица, как глаза начали наполняться ужасом, пересматривая логи боевого чата. Из восьми ударов по волку прошел лишь первый и последний, выбив с него в сумме шестьдесят два пункта здоровья. Радужные перспективы сменились кошмарными предположениями, что все добро пропадет, а волк мною перекусит.

   Вылив треть зелья на клинок, я замахнулся для следующего удара. И, о чудо, сразу выписал зверю крит, потом еще один, вгоняя его в очередной ступор.

   Критический Удар!

   Вы нанесли 76 урона цели Молодой волк людоед

   Цель Молодой волк людоед парализована на 9 сек.

   Критический Удар!

   Вы нанесли 74 урона цели Молодой волк людоед

   Обрадоваться я не успел, так как следующие два удара не прошли, снова понизив прочность моего оружия.

   Пока есть еще немного зелья и меч не превратился в мусор, нужно завалить серого. Нужно продолжать его резать. Все должно получиться.

   Осталось просто верить в свою удачу или просить местных божеств о снисхождении и помощи. Эх, жаль, что я в свое время не преклонил колено перед богиней Сарторией, что покровительствует охоте и добыче. Мне бы сейчас лесного зверя проще валить было.

   Была же возможность, когда работал телохранителем. Тогда в составе небольшой группы прошли квест «А» ранга и перед нами явилась сама Богиня. Заказчик, которого я сопровождал и помогал с квестом, не возражал. На радостях, что мы достигли места еще и премию выписал. Именно тогда у алтаря в заброшенном храме, можно было легко взять ее покровительство и получить ряд плюшек. Уже и не помню, что меня насторожило, но я отказался. Единственный из всего отряда, кто остался в стороне, и не отправился к Богине на поклон. Думал постоять в сторонке, подождать пока закроется квест и отправляться назад, но, к сожалению, меня заметили и наградили проклятием. Дама в декольте и серебряном сиянии в речах своих слов не подбирала и ясно дала понять, что я, проделав весь этот путь и дошедший до алтаря, просто наплевал ей в душу своим поступком. На целых три месяца мои шансы на добычу добра были снижены на 75 %, а прирост опыта замедлился втрое! Кроме того квест этот не закрылся и я за него ничего хорошего не получил. Когда спохватился, уже было поздно. Извиниться и объяснить свой поступок возможности не дали. Видите ли, божество ко мне не благосклонно, обижено моим отказом и общаться пока не хочет. Ох, как я тогда злился. Но ничего не поделать. Заказчика еще обратно живым и здоровым доставить нужно было, пришлось уйти в надежде на то, что вспыльчивая знакомая успокоится и простит меня к тому времени, когда я к ней в следующий раз наведаюсь. Но не сложилось. Работы было много, и не одна не вела меня к ней на встречу. А лишней недельки на то, чтобы сбегать туда и обратно, что бы все исправить и поставить точку в этом деле, у меня не нашлось. Пришлось отбывать все три месяца лишений, чем сильно подорвал скорость развития своего персонажа.

   Не каждый может закончить квест высокого ранга и в награду получить лишь одно суровое проклятие. Как же я хотел забыть тот случай и больше о нем не вспоминать. Но нет, волк двести семьдесят седьмого уровня решил мне об этом напомнить. Может богиня Сартория мне и этого зверька прислала как напоминание, что я так и не пришел к ней на поклон. Надеюсь, нет и это все случайность, совпадение или просто сон…

   Если умру, мне тот день, когда я как наемник помог мальцу с квестом и облажался с Сарторией, будет вспоминаться снова и снова, теребя былые душевные раны и делая новые. Сейчас каждая единица проходящего урона на вес золота. А та злюка из малого божественного пантеона, как раз добавляла 2 % к урону против диких зверей. Вот мое истинное наказание за отказ властной женщине. Сама судьба решила меня покарать. Обидно будет если умру, когда не хватало пару тройку здоровья выбить из зверюги.

   Остается уповать на мою удачу. Но вот если посмотреть на ее нынешний показатель, то становится понятно, какой строкой в характеристиках я жертвовал, чтобы хорошо поднять ловкость, силу и восприятие. Мне кажется, что я вообще про нее забывал, распределяя очки навыков, что получал после повышения уровня.

   Богам на меня плевать. Я для них пустое место. У меня даже характеристика «вера» еще не открыта, что явно доказывает мое предположение. Удачи всего тридцать пунктов. Рассчитывать на нее тоже не приходится. Остается только верить в себя, надеяться на свои силы и изворотливый ум, что что-то придумает в последний момент.

   Удача подвела, да и божкам, явно, было не до меня. Почему все так плохо складывается. Первые три удара прошли, а вот последние два, увы, нет. Я тихонько выругался и снова окропил зельем оцепенения свой почти сломавшийся меч. Нанося очередную серию ударов, пришлось констатировать факт, что опять умру. Зелья еще на раз, а у меча прочность единица. Другого оружия, что подошло бы мне по уровню или могло нанести урон зверю, нет. Стоит лишь раз не попасть по волку, как меч сломается. Если за следующие секунды волк не умрет, то меня ждет не совсем приятная смерть в игре. Чудовищной боли я, конечно, не почувствую. Игра все-таки. И боль это еще один параметр, что выставляется в настройках. Благо у меня выставлено 5 % от реальных ощущений. Но все же перспектива быть загрызенным насмерть, хоть и в игре, меня не радовала. Особенно жутко стало, когда на секунду вспомнил застывшие кровавые слезы торговца, с которого сделали приманку.

   — Я так не хочу! — Прокричал я, начиная наносить волку серию ударов.

   Увы, но большой одной серии ударов и не получилось.

   Вы нанесли 33 урона цели Молодой волк людоед

   Цель Молодой волк людоед парализована на 9 сек.

   Вы не смогли пробить броню цели Молодой волк людоед

   Прочность вашего оружия снизилась на одну единицу!

   Ваше оружие «Короткий меч одаренного» — сломалось!

   Меч после того, как не смог пробить шкуру волка просто рассыпался у меня в руке. А волк стоял все еще живой.

   Видя обратный отсчет, я осознал, что через несколько секунд волк набросится на меня. Вспомнив, как этот людоед первый раз бросился на меня из кустов, первое, что мне пришло в голову, это бежать. Я пронесся мимо зверя по направлению к дороге. Пару секунд мне хватило понять, что мои нынешние действия не имеют никакого смысла. Скорость у меня во много раз меньше, и этот двух метровый волк нагонит меня в несколько прыжков. Так что нужно сражаться дальше. Но, как и чем? Смотреть свой инвентарь и перебирать оружие, смысла нет. Я знаю его весь наизусть и нового там ничего не появится.

   Что ж остается только одно. Красиво умереть. Ведь запись продолжается. Думаю, видео с боем против этого монстра можно будет неплохо продать и оно окупит мне моим потери.

   Достаю свой арбалет и наношу зелья оцепенения. Делаю это скорее по привычке и чтобы хорошо смотреться на видео, чем с целью навредить своему врагу. Быстро привожу арбалет в боевую готовность и целюсь волку в морду, ожидая пока пройдет действие зелья.

   — Давай, Элвис! Только ты и я!

   После моих слов волк бросился на меня, а я, стоя неподвижно в двадцати шагах от него, выпустил арбалетный болт. Я старался не закрывать глаза до последнего, но сделать это было крайне сложно, видя, как на тебя несется двухметровый зверь с окровавленной пастью. К тому же я помнил, что для волка это расстояние не проблема, и он преодолеет его очень быстро.

   Кроме того, что мне хотелось посмотреть, как он на меня бросится, я желал показать свое мужество и стойкость перед зрителями, что будут смотреть это на видео. Но покрасоваться до конца не удалось. После выстрела в зверя, я все же не удержался и зажмурился, выставляя арбалет перед собой, преграждая путь летящему в прыжке на меня зверю.

   Жаль, придется просить Азу, чтоб она мне смонтировала видосик. А то как-то глупо получается. Стал в геройскую стойку, сказал пафосную речь, а в последнюю секунду закрыл глаза и спрятался в «домике», за арбалетом. Ох, как же неприятно осознавать, что тебя сейчас будут грызть. Может, повезет и он меня лапой прикончит? Хотя с моей-то удачей, скорее покалечит и потом будет долго надо мною измываться, пока не сведет с ума.

   — Будь что будет, — подумал я, сильнее сжимая в своих руках арбалет. Понятное дело, что такая преграда, что отделяла меня от зверя, не была ему помехой. И через секунду я почувствовал, как огромная туша врезается в меня и валит на землю. Ну, вот и все. Сейчас мною начнут завтракать…
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    Том 1. Глава седьмая: «прогулка»
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Открыв через пару секунд глаза, я увидел морду волка нависшую прямо надо мною. Из глаза, в котором торчал арбалетный болт, текла кровь, что капала мне на лицо. Еще несколько долгих секунд, стараясь не дышать, я смотрел на застывшего хищника. Мелькнула мысль, что Элвис собирается поглумиться, перед тем как меня прикончить. Чего же он медлит? Точно! Арбалетный болт ранил его. Наверно опять сработало зелье. Но быстро выбраться с под него я не успею. Жаль, только отсрочил неизбежное.

   Прошло десять секунд, волк не начал шевелиться. Я высвободил свою правую руку и щелкнул волка по носу.

   — Эй! Ты чего? — А сам быстро перевел взгляд в боевой чат.

   Критический Удар!

   Вы нанесли 20 урона цели «Молодой волк людоед»

   Цель «Молодой волк людоед» убита.

   Вы получили новый уровень!

   Вы получили новый уровень!

   Вы получили 9520 урона от падения на вас тяжелого предмета

   — Ты что умер? — Удивленно спросил я, обращаясь к зверю, — Да ну ладно!

   Вот так счастье привалило. Хорошо, что хоть не насмерть. Главное волк мертв в отличие от меня. Нужно быстрее выбираться из-под его тушки.

   Через несколько минут я уже стоял возле волка, разглядывая его со всех сторон. До сих пор не верилось, что такая громадина убита. И убита мной! Еще и два уровня поднял. И это за то, что почти пять тысяч здоровья этой махине снес. Ах, если бы полностью здорового завалить, то на уровней десять, точно бы поднялся. Только, наверно мне бы места в инвентаре не хватило, чтоб столько мечей и зелий оцепенения с собой на охоту взять. В один слот у меня двадцать пять пузырьков помещается, к тому же эти Элвисы стаей бродят. Повезло, что остальных уже в живых нет, когда я этого молодого на покой отправлял. Искренне верю, что он последний из стаи. Кстати, теперь понятно, почему такой скудный лут с этого зверья. Вся соль в количестве опыта, что получаешь за убийство. Но это не значит, что я не гляну, чем богат этот серый.

   Вы занялись разделкой туши.

   Чтобы удачно закончить это действие стойте не подвижно еще 3 мин. 11 сек.

   Я нетерпеливо все это время стоял, оглядываясь в поисках живых существ, но к моему счастью, кроме нескольких серых ворон пролетающих мимо никто так и не появился. И только я хотел посмотреть, что же я получу, как передо мной выскочило сообщение.

   
Поздравляем! Вы убили и освежевали последнего из стаи свирепых волков людоедов!

   
Квест «Вой в ночи» завершен! Вернитесь к старосте деревни Тапуля за наградой.

   Квест «Месть за брата» завершен! Вернитесь к кузнецу деревни Вия за наградой.

   Квест «Полуночный убийца» завершен! Вернитесь к старосте деревни Вия за наградой.

   Квест «Ночное лихо» завершен! Вернитесь к старосте деревни Пальста за наградой.

   Квест «Быстрая смерть» завершен! Вернитесь к старосте деревни Локко за наградой.

   Квест «Пропавший патруль» завершен! Вернитесь к начальнику стражи капитану Августу города Брошель за наградой.

   Квест «Смерть душегубам!» завершен! Вернитесь к мэру Тинкельтону города Брошель за наградой.

   Квест «Кровавый след» завершен! Вернитесь к лесничему Фогелю за наградой.

   Квест «Пропавшее стадо» завершен! Вернитесь на ферму Онкеля за наградой.

   Квест «Мертвый табун» завершен! Вернитесь к Локесту на его ферму по разведению лошадей за наградой.

   Квест «Проклятый лес» завершен! Вернитесь к магу Шмагу из магической академии горда Совки за наградой.

   Квест «Последняя воля» завершен! Вернитесь на кладбище Изгоев к призраку Мариель за наградой.

   
Все звери из стаи свирепых волков людоедов мертвы!

   Квест «Живое доказательство» П Р О В А Л Е Н! Поговорите с бароном Жолдаином в его родовом поместье.

   Все звери из стаи свирепых волков людоедов мертвы!

   Квест «Цирк уродцев» П Р О В А Л Е Н! Поговорите с капитаном Громом в порту города Прогрешен.

   Все звери из стаи свирепых волков людоедов мертвы!

   Граф Сегаль ждет вас в столице, чтобы вручить заслуженную награду.

   Все звери из стаи свирепых волков людоедов мертвы!

   Шестой этап квеста «Скрытый мир» завершен! Вернитесь в проклятую пещеру и поговорите с призраком королевы.

   
Я читал затаив дыхание. Столько квестов, оказывается, было завязано на этих зверьках. И я уверен, не все мне высветились. Как хорошо, что в свое время я все же выполнил сложный и редкий квест и изучил способность «невидимые связи». Лишь благодаря ей я получил информацию, где можно забрать дополнительные награды и понял, насколько значимы были эти лесные дворняги. Прав был Простак, когда отправлял меня на тот квест. А вот я не верил в необходимость этого навыка. До сегодняшнего дня не верил.

   Целая куча квестов, что я завершил, не могли не радовать. Пробегусь потом, пособираю денежку и опыт. Все потом. Сейчас мне интересно только, что с убитого мною волка я смогу добыть и не появится ли у меня из-за новых вещичек перегруз.

   Разделка туши «Молодой волк людоед» окончена

   Желаете просмотреть?

   ДА\ НЕТ

   — Да не томи! Показывай!

   Лут, что я извлек из этого зверя, все же отличался от его предшественников. То ли от того что это был последний из Элвисов, то ли просто по тому, что его убил я, но вещей из молодого волка было куда больше, чем из вожака стаи.

   Высококачественная волчья шкура, четыре клыка молодого волка, двенадцать когтей молодого волка, проклятый глаз зверя, арбалетный болт, двадцать стрел, перстень королевы Де Вильон, трость Повелителя ветров, кожаный ошейник, факел, два золотых слитка, рубин и кошель полный серебра. Недолго думая перекинул все к себе в инвентарь.

   Четвертый этап квеста «Проклятье города» завершен!

   Вернитесь к магу Радельбурту из магической академии города Доргон и доставьте ему «проклятый глаз зверя».

   Обязательно. Вот, как мимо проходить буду, обязательно загляну на огонек. Но сейчас мне явно не на запад в Доргон. Мне на север в деревню Вия, а потом курс на восток, на плато Скорби, в замок Эдельвейс.

   Я еще раз проверил округу. Восприятие показало несколько живых существ. Присмотревшись, я увидел пару ворон на дереве, что поглядывали куда-то в заросли колючего кустарника. Аккуратно, проверю, что там и можно продолжать путь.

   Подходя к колючим кустам, я увидел следы крови на земле. Кто-то раненный бежал, не обращая внимания на колючие растения. Что ж, уверен, он далеко не смог уйти. Убитый мною волк пришел именно оттуда. Пробираться сквозь заросли я не хочу. За мной вроде как никто не гонится, так что я просто обойду этот неприятное место.

   За колючим кустарником я нашел еще трех убитых волком магов. Судя по снегу, лежащему на полянке, они пытались магией льда противостоять зверю. Увы, но им то ли силы не хватило, то ли маны или зверь просто оказался сильнее. Нужно подойти поближе, посмотреть следы. Но не стоит тут задерживаться надолго. Проверяю покойничков и бегом в путь.

   Из-за горизонта показался кусочек солнышка. На открытой местности я начал чувствовать себя не очень уютно, и решил ускориться, но подбежать к павшим магам не получилось. Шагать — да. Бежать — нет.

   — Перевес?

   Общий вес вашего груза: 114.8 кг

   Максимальный переносимый вес:113.5 кг

   Базовый: +20 кг, Сила: +53.5 кг (1 сила= +0.25 кг),

   Походный рюкзак Авантюриста: +20 кг

   Зачарованное Кольцо левитации: +20 кг

   Вы перегружены и не можете бежать.

   Выносливость будет расходоваться и при ходьбе.

   Регенерация здоровья и маны снижены в полтора раза.

   Избавившись от трех кинжалов, я стал легче на полтора килограмма и, не теряя ни минуты, побежал к магам. Так я стал обладателем еще одного стандартного кольца на +25 % к запасу маны, десятка зелий восстанавливающих ману, и небольшого мешочка на три слота, в котором находилось два пустых накопителя маны. Из этих находок я больше всего обрадовался мешочку. В нем самом было всего три слота. И в отличие от ранее найденной мной сумки, его можно было положить в инвентарь, где он занимал два слота. Выгода очевидна, если учесть, что он добавляет еще пять килограмм к максимально переносимому весу.

   — Радость-то какая, — тихо пробормотал я, принимая решение не возвращаться за выброшенными кинжалами, а идти вперед в надежде найти еще что-то более ценное. Тем более следы указывали на то, что люди и зверь бежали на север.

   Главное, как доберусь до деревеньки Вия, что по пути, не забыть местного старосту навестить и к кузнецу наведаться. Сразу два квеста закрою. Я когда-то в этой деревушке пару квестов выполнил, отношения поднял с «нейтральных», до «приветливых». Так что можно смело заходить в гости и требовать награду за убийство. Деньги никогда не бывают лишним, ровно, как и опыт.

   Если пройти немного севернее деревни Вия, то можно зайти на ферму Локеста и закрыть квест «Мертвый табун». Судя из названия квеста, волки его лошадок погрызли. Наверно несчастный фермер выдал задание на убийство одного из стаи Элвисов. Не уверен, что награда будет большая. Так что пусть Локест еще немного потомится в неведенье. Загляну к нему в другой раз, когда времени побольше свободного появится. А пока пройдусь до конца следа и пойду дальше к своим, что и так заждались.

   Пройдя шагов сорок, я поднялся на очередной холм. Впереди, вдали виднелся лес, до которого я так и не дошел в прошлый раз из-за этого везучего караванщика и убийцы Закаса. Осмотрелся по сторонам — никого. И не скажешь, что сервер набит народом. Хотя вот если в столицу зайти или в один из больших городов, то там не протолпиться. Тысячи игроков и местных снуют туда-сюда по своим делам. Настоящий муравейник.

   Я спустился с холма и перешел на бег, идя по следу. Один из следов прервался, и я резко остановился. Вовремя успел, а не то бы тоже угодил в волчью яму. Ловушка на волка сработала, вот жаль только, что не по назначению. Аккуратно подойдя к краю, я заглянул внутрь. Передо мной открылась еще одна неприятная взору картина. Еще один труп со страшной гримасой застывшей на окровавленном лице. Похоже, этому бедолаге повезло лишь чуть больше чем остальным. Его не съели волки. Он истек кровью, упав на острые колья, так и не сумев выбраться. И если меня не обманывает зрение, я вижу, что возле него лежит совсем недурственный щит. Хорошо, что я не избавился от веревки, когда был перевес. Сработало правило. Добро добром, но стандартное снаряжение всегда должно быть со мной. К тому же я привык к этой веревке, на конце которой был привязан крюк. Она была для меня незаменимым оружием, пока лазил по стенам небольших крепостей, поместий лордов, выполняя различные задания и квесты. С тех пор у меня один слот всегда был для нее зарезервирован. И вот, старое правило вновь принесло свои плоды. Закрепив один конец веревки в корнях старого пня, я аккуратно спустился на дно ямы.

   Легкий щит стрелка (Прочность 248/250)

   Тип: щит

   Редкость: очень распространенный (R03)

   Описание: Элитные лучники королевства Прайз отлично обучены ближнему бою. Специально для лучших стрелковых подразделений в королевских кузнях был разработан этот прочный, но не такой тяжелый, как его аналоги, железный щит, который в скором времени приняли на вооружение все легкие пехотинцы и всадники королевства.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 225

   Характеристики:

   +46 к броне, 55 % шанс блокировать 35 % входящего урона, при полной блокировке урона, щит теряет две единицы прочности, вес 3.6 кг

   Довольный я выбрался наружу и начал собирать веревку.

   — Блин! Говорят с колодца днем можно звезды увидеть. Всегда хотел проверить, но назад к покойничку не полезу. Да и не колодец это, а я яма, так что во имя чистоты эксперимента воздержусь. К тому же я спешу. Не много медленно, но спешу!

   Через сотню шагов следы увели куда-то на запад. Они вели прямо к лесу и я, немного постояв в раздумьях, отказался от дальнейшего сбора трофеев.

   — Не по пути нам дальше, — немного раздосадовано выдохнул я. Но сразу успокоил себя мыслью, что и так немало набрал. Осталось только до таверны это все донести, чтоб не пропало. В Вие есть такая, десятого уровня, если мне память не изменяет. Там вещички надежно будут меня дожидаться в личном сундуке, под хорошей охраной. Но топать туда еще миль десять.

   Пожалуй, пока есть время, проверю почту, посмотрим, кому я нужен.

   Почта

   Внимание, у вас 38 новых писем!

   Желаете просмотреть?

   ДА\ НЕТ

   Ну что ж начнем с самого начала, вот только сразу все письма Жокея в урну отправлю. Там ничего полезного уж точно нет. Уверен, одни упреки и оскорбления.

   Вы действительно желаете удалить все непрочитанные письма игрока Жокей?

   ДА\ НЕТ

   Я мечтаю его самого удалить. Таких раздражающих людей, как он, я в игре не встречал. Постоянно ноет, критикует, хвалит идиотов, и просто так ругает нормальных игроков. У него ужасные шутки и самое главное, его персонаж эльф с сиреневыми волосами. Как можно нормально общаться с тем, у кого сиреневые волосы и при этом он хочет казаться серьезным и требует к себе уважения. Так что жму, «Да»! Если что важное удалил, уверен, он еще раз напишет. Смотрим еще раз.

   Почта

   Внимание, у вас 16 новых писем!

   Желаете просмотреть?

   ДА\ НЕТ

   — Совсем другое дело! — Довольно сказал я, переходя с бега на шаг. И начнем по порядку с момента получения.

   Так, первое письмо от генерала Таргара.

   «Мистик! Ты, где пропал? Почему как появился в игре, не вернул командование клановыми войсками?»

   — Упс! — Совсем из головы вылетело. Сейчас верну, вот только гляну, сколько выжило всего бойцов.

   Личная гвардия (72):

   — Пехотинец (7)(+) * (7 готовы к повышению)

   — Пехотинец ветеран (30)(+) * (28 готовы к повышению)

   — Налетчик (7)(+) * (7 готовы к повышению)

   — Налетчик ветеран (5)(+) * (5 готовы к повышению)

   — Элитный налетчик ветеран (1) (+)* (1 готов к повышению)

   — Арбалетчик (12)(+) * (12 готовы к повышению)

   — Копейщик (10)(+) * (10 готовы к повышению)

   Войска клана (14):

   — Сержант клана «БК» (1)(+) * (1 готов к повышению)

   — Воин ветеран клана «БК» (2)(+) *(2 готовы к повышению)

   — Ополченец клана «БК» (11)(+) * (11 готовы к повышению)

   Наемники (25):

   — Крестьянин 15 (+) * (15 готовы к повышению)

   — Крестьянка 10 (+) * (10 готовы к повышению)

   Уникальные солдаты (0):

   Обслуживающий персонал (8):

   — Повар (1)

   — Оружейник (1) * (1 готов к повышению)

   — Кузнец (1) * (1 готов к повышению)

   — Торговец (1)

   — Лекарь (4) *(2 готовы к повышению)

   Ого! Чего так мало осталось?! Я помню, что больше половины солдат смогло уйти из-под обстрела. И что с ополченцами приключилось? Они стояли за зоной действия вражеских метательных машин и в бой я их не отправлял. Почему так много слилось? Ох, чувствую, простым штрафом не отделаюсь, если их там какой-то снайпер стал и расстрелял одного за другим.

   Я продолжил изучать информацию.

   — Не понял, чувства юмора! А откуда у меня наемники крестьяне взялись?! К тому же, как и остальные, со значком ранения и уже готовые к повышению! Чертовщина какая-то!

   Посмотрим поближе на вверенные мне клановые войска.

   7-е пехотное подразделение.

   Состав:

   Воин ветеран клана «БК» — 2 чел (2 ранено)

   (2 готово к повышению)

   35-е пехотное подразделение.

   Состав:

   Сержант клана «БК» — 1 чел (1 ранен)

   (1 готов к повышению)

   Ополченец клана «БК» — 11 чел (9 ранено)

   (11 готово к повышению)

   
Почти все ранены и прокачались. Их явно не перебили издалека. Солдаты вступили в ближний бой и нанесли достаточно урона, что бы повысить свой уровень.

   Штурмующему отряду, я приказал отступать на позиции баллист. А там стояли ополченцы и стрелки Марка. С кем же они потом сражались, что в живых осталось так мало. И ладно бы только войска клана, но и мои личные солдаты тоже понесли тяжелые потери. Блин, какой косяк. Ладно, дочитаю всю почту, потом займусь передачей. Уже спешить некуда, горстка раненых солдат большой роли не сыграет. Теперь понятно, почему от Жокея пришло спама больше, чем обычно.

   Ладно, еще пятнадцать писем. Посмотрим, кто тут мне пишет. Офицер связи Астерик в главном замке не может меня найти. Просит сообщить мое место нахождения. Мне сразу захотелось написать ему, что я нахожусь в полной ж…! Но потом подавил в себе эмоции и открыл следующее сообщение. Мне писала Эльга.

   «Приветик, Мистик. Сочувствую, что так вышло с твоим первым штурмом. Там бы никто не справился. Молодец, что до конца не пошел, а то бы попросту бойцов положил. Кстати, Щавель, недохиллер наш, привет тебе передавал и просил не сильно злиться. Он признался, что устроил стрим и транслировал штурм онлайн. Глава его уже штрафанул и в Камыш отправил. Как узнали, что у врага королевские маги и ветераны арбалетчики, меня перевили в оцепление ближе к нашим границам. Это немного странно, если учесть что враг вряд ли с этой стороны пойдет. Но с твоим веселым эльфом не поспоришь. Говорит, что на всякий случай. Странный этот Жокей последнее время. Он кстати всем говорит, что именно дозорные проморгали отряд, который смог пробиться к замку и усилить защищающихся, а он и его разведчики не при чем. Теперь мы должны полностью перекрыть все дороги к плато. Такие вот дела:)»

   — Спасибо, Эльга, — сказал тихо я, оглядываясь по сторонам в поисках живых существ. Но кроме нескольких ворон и одного зайца в кустах никого нет.

   Зачем распылять силы и отправлять людей на запад, если враг шлет свои отряды с востока. Жокей спятил окончательно или я чего-то не знаю. Точнее знаю, но мало. Вот отряд воинов Прайз уничтоженный волками в нашем глубоком тылу. Это факт. Но выяснить, что они тут делали, уже не получится. Может не такой уж и дурачок наш тактик.

   Смотрим следующее сообщение. Опять от генерала.

   «Ты почему с игры вышел? Как появишься, передай мне клановые войска и отпишись о своем месте нахождения. В Вартонге и возле Эдельвейса тебя нет! Ты где?»

   — Увы, мой генерал, я пал в неравном бою…

   Неужели он, в самом деле, мог подумать, что в такой день, я позволю себе просто так выйти из игры? Ладно, следующее сообщение от главы, посмотрим, что он мне хочет сказать.

   «За неудавшийся штурм не переживай. Тебя никто не винит. Тут и ежу понятно, это наш эльф с разведкой налажал. Но ты тоже хорош, как так можно? Зашел в игру и не вернул командование войсками. Они ж стоят себе и никого не слушаются. Конструкции какие-то возводят. У меня ощущение, что через пару дней они рядом с Эдельвейсом свой собственный замок построят. Бой мы записывали, и на видео видно, что последний приказ отдал им ты. Они тебя послушались и отступили на позиции к баллистам. Но как только твои солдаты вернулись от стен и расположились возле ополченцев, началась какая-то чертовщина. Каждый утверждает, что подчиняется только капитану Мистику, а в его отсутствие старшему налетчику. Всех нас воспринимают как дружественные подразделения. А нам туда, где они обосновались нужно катапульты перетащить и установить, что бы брешь в стене попытаться сделать, а твои солдафоны, и заразившиеся от них ополченцы и ветераны нас не пускают. Знаешь, как мы намучались, когда катапульты размещали на тех позициях. Твои бойцы какие-то упертые, ни на сантиметр сдвинуться не хотят. Говорят, нужно держать позицию, приказ. И ты хоть убей их, не отходят. Щеб, кстати, одного сильно упертого налетчика хотел пришибить, но твои архаровцы шустро его в кольцо взяли и связали. Отпустили только, когда я сам пришел и попросил передать пленника под мою ответственность. Через пол часа твои умельцы своим упрямством заразили наших солдат и те начали окапываться прямо на своих позициях. Нам там новые катапульты размещать, что союзники передали, войска, а ополченцы уже окопов нарыли. Но это ладно, мы с десяток баллист и две дюжины катапульт разместили, артподготовку начали вовремя. Но когда сержант арбалетчик „БК“, из группы прикрытия, что командовал стрелками у нашего Марка, попросился перейти со своими бойцами в подчинение старшего налетчика для укрепления позиции, мы там все челюсти и отбросили. Мистик, ты что со своими бойцами делаешь, что они уже смогли заставить ополченцев клана траншеи копать, а ветеранов противопехотные заграждения устанавливать и волчьи ямы рыть? Соседние подразделения, которые даже не находиться в твоем подчинении сами рвутся помогать? Жду от тебя объяснений. Только появишься — ко мне! Бегом!»

   — Честно говоря, понятия не имею, что происходит. Но если посмотреть на это дело со стороны, то получается, ребята просто взяли инициативу в свои руки.

   Впервые, слышу, чтоб местные так сильно самовольничали. Нужно будет обязательно разобраться с этим вопросом. Потом. Обязательно, но потом!

   Так, следующее сообщение от генерала. Оно практически полностью дублирует сообщение главы. Отличия только в том, что матов полно и все в мой адрес. Ругал долго, даже не знаю, откуда у него столько свободного времени мне поэмы писать на две страницы мелкого текста. Странный он. Или, может, я нечего в командующих армиями не понимаю. Неужели у генерала клана во время осады замка столько свободного времени?

   Читая это, мягко говоря, резкое сообщение Таргара я зацепился за описанный им забавный момент. Если убрать маты, получалось, что мой генерал очень удивился, когда к нему подбежал один из моих пехотинцев и передал, что старший налетчик запрашивает подкрепление, так как уверен, что его позиции в ближайшее время будут атакованы неприятелем.

   Я б тоже удивился. Честно говоря, подумал бы, что кто-то хочет меня разыграть. Не помню, чтобы бойцы из местных так самовольничали и проявляли инициативу. Обычно отдал приказ стоять на посту, и он будет стоять, пока не помрет или другой приказ не получит. Ох, уж этот искусственный интеллект. Помнится, как я намучился, создавая системы патрулей и смены личного состава для отдыха в наших замках. Ведь раньше солдатик получивший приказ охранять дверь, охранял ее до смерти, которая обычно приходила в результате истощения. Бывало, что целые армии погибали, поскольку их недалекие и забывчивые командиры не отдавали приказа привала на долгих переходах или банально не закупали провиант, для своих бойцов. Разработчики тогда еще поваров ввели, которые бы подкармливал бойцов при наличии провианта. Тогда, читая на форумах истории игроков, как они по глупости теряли своих бойцов, я понял две вещи. Первая, это то, что при всей классности погружения в виртуальный мир Аскар, мелкие нюансы в нем еще не доработаны. А вторая, что бы избежать не нужных потерь среди солдат нужно отдавать ряд приказов за раз. Так устраивая привал в долгом переходе, нужно было сразу назначить часовых, их сменщиков, сказать, кто обустроит лагерь, кто отправится в разведку и на какой срок и потом обязательно добавить, что если они этим не заняты, то должны поесть, проверить амуницию и отдохнуть. Иногда приходилось выдавать целые тонны приказов, вырабатывая некие алгоритмы. Особенно горжусь налаженной системой патрулей в Вартонге. Чтоб ее разработать потребовалась не одна бессонная ночь.

   Ну да ладно, вернемся к письму Таргара. Хотя читать маты в свой адрес уже откровенно надоело. А, вот, мой боец молодец, сообщение передал, приказ старшего выполнил. Вот только не помню, что бы я назначал кого-то из моих бойцов старшим. Я даже не встречал никого, кто бы такое провернул. Откуда старший налетчик у меня взялся? Когда он в командиры записался и уверенно приказы отдает? Не, конечно, все правильно делает малой. Если, знаешь, что на тебя нападут, проси помощи. Даже если отправят слабаков в подкрепление, то и они сгодятся. Оттянут на себя сильного врага, дадут лишнюю минуту, чтобы дух перевести, раны перевязать или эликсир выпить. Все верно, это вопрос выживаемости. И судя по тому, что мои бойцы понесли такие потери, мой налетчик все делал правильно. Чувствовал, что будет бой. И готовился к нему как мог.

   Следующие несколько сообщений от Щеба. Если их сложить воедино и убрать маты — читать нечего! Потом еще три сообщения от соклановцев. Которые, походу, наблюдали, как вязали гнома.

   «Мистик, а чем тебе наш коротышка не угодил?»

   «За что гнома связал, начальник?»

   «Это ты им Щеба в оборот приказал взять или они это сами?»

   Сами, сами… вот только думаю, что гном решил иначе и думает, что все сделано по моему приказу. Ведь кто поверит, что местные в чистом поле игроков стали самовольно арестовывать и связывать. Это же не НПС стража городов. Хотя, если Щеб чего реально плохого сделал, а мои бойцы это увидели, то записали его в предатели и обошлись с ним соответствующе.

   Следующее сообщение от главы.

   «Мистик, твои ребятки в соседних деревнях рекрутов собирают. Ты что за приказы им оставил? Немедленно свяжись со мной как появишься!»

   Теперь понятно, откуда наемники крестьяне. Хотя, если б мне в подкреплении отказали, то я б тоже на время битвы на стороне бойцов нанял. Вот только не помню не единого случая, чтоб НПС, что подчиняются игроку, сами набирали в отряд других НПС. Наверно что-то где-то сломалось или наоборот, более усердно стало работать.

   Так, а вот мне снова пишет глава два часа назад.

   «Мистик, не знаю, откуда ты узнал и почему не сказал мне, но спасибо огромное!»

   — Да, пожалуйста! Но за что?

   Нет, ну почему когда ругают, все твои поступки детально описывают, не забывая каждую мелочь. А вот когда благодарят, так стараются в два или три слова вложиться.

   Как мне понять, за что ты меня хочешь, то ли отругать, то ли похвалить? Почему ты не знаешь? Откуда я узнал? Что я тебе не сказал? За что мне спасибо? У меня скоро нервный срыв будет!

   Следующее письмо от некого Змея Барыгича. Знакомый ник, где то я его уже слышал.

   «Доброго времени суток, Мистик. Если у Вас еще остались Накидки последователей Пламени, готов выкупить их всех. Если желаете на что-то обменять — напишите свое предложение, буду ждать. С уважением, Торговый альянс „ППМ“

   ППМ? Не помню, как расшифровывается, но поспешных решений насчет оставшихся вещичек принимать не буду. Дома, за чашкой кофе сяду, все спокойно обдумаю, а пока сделаю вид, что это сообщение не читал.

   Так и последнее, не прочитанное письмо снова от генерала Таргара. Как они вообще мне письма шлют, если плато Скорби это боевая зона и почта не должна там работать? Ладно, этот вопрос задам при встрече. Нужно глянуть, что там он от меня хочет.

   „Если ты как обычно удалил мои сообщения не читая, то можешь их не восстанавливать. А если нет, то беру свои слова обратно. Ты молодец! Настоящий провидец!“

   Да что с вами, люди?! Сложно написать что произошло? Или хотите, что б я вас спросил и показал полное не владение ситуацией? Нет уж, спасибо. Самые умные что ли? Давайте-ка, я вот вам как отвечу, мои дорогие.

   „Спасибо, у меня все хорошо, иду пешком к Эдельвейсу, скоро буду. Поговорим при встрече“.

   А теперь отправим это сообщение главе клана Виго и нашему генералу Таргару, да и всем остальным тоже. Теперь пусть сами в догадках утонут, а я всех их с головы выкину, пока не доберусь до плато.

   Немного поразмыслив, я уж было хотел написать отдельные письмо Щебу и Эльге, но мой глава оказался быстрее, чем я ожидал. Мне иногда кажется, что он бессмертный вампир и вообще с игры не выходит. Я быстро открыл пришедшее от него сообщение.

   „Рад, что у тебя все хорошо, но почему пешком и где ты вообще пропал? После твоего прошлого сообщения, что ты скоро будешь, прошла тьма времени!“

   Продолжая шагать по дороге, я начал обдумывать, что же ему ответить. Поскольку ничего в голову не пришло, решил написать, как есть.

   „Привязку в главном замке не установил, от того возродился в Брошеле. От него направился к плато пешком, потом был снова убит. Сейчас повторяю попытку добраться. А вы как почту пользуете, если на плато ограничения стоят?“.

   Еще раз перечитал написанное. Немного поразмыслив, заменил, „не установил“ на „не успел установить“, и отправил старику письмо. О том, что ему за пятьдесят знают не многие. Я вхожу в круг посвященных. Он, как и я трудится в игре, что бы комфортно жить в реале. Даже представить не могу, сколько он денег в клан вложил, что сейчас себе ни в чем не отказывает. Но именно благодаря этому стартовому капиталу клан „БК“ так быстро поднялся с самых низов. Умело вложив деньги, он смог привести в клан сильных игроков. Наладил инфраструктуру, добычу основных ресурсов для крафтеров. С помощью золота и хитрости захватить несколько рынков в небольших городах и тем самым обеспечив клан стабильным доходом. А уже через несколько месяцев он осадил и захватил Младшего брата — один из двух замков близнецов, что расположились в Речной долине. Это был огромный успех. Новый клан, что и не просуществовал и трех месяцев получил свой первый замок. Бывшие хозяева, так же молодой по игровым меркам клан убийц игроков Упыри хотели вернуть его, но у них это не получилось. Отбить замок себе так же не вышло и у других амбициозных кланов, что думали, что расправиться с недавно созданным „Братством“ будет проще простого. Тяжелое время. Долгие недели осад и воин, что подрывали экономику клана. И если б не огромные денежные вливания нашего главы, что он тратил на восстановление укреплений замка после неудачных штурмов противника и найма наемников, что бы восстановить потери в живой силе, то Младший брат пал бы уже после второго штурма.

   Замком с именем Старший брат владел клан Кровавые Снегири. Нашим соседям, по Речной долине тоже не жилось спокойно. Вначале они нападали на нас, пытаясь расширить свою территорию. Немного повоевав с ними, наш глава объявил одностороннее перемирие, запретив всем членам клана атаковать соседей. Тогда старик сосредоточился на защите нашего первого кланового замка, попутно развивая экономику и, как выяснилось со временем, оказался прав.

   Наши враги, Упыри, проиграв в войне на истощение, решили все же не отказываться от земель в долине и обратили взор на наших соседей. Они активно начали искать покровителей и спонсоров и в итоге в этом преуспели. Найдя финансовую поддержку они объединились с более мелкими кланами в альянс под названием Союз Сильнейших или просто СС.

   Они начали сбор войск и подготовку к новой войне. Собрав внушительные, по игровым меркам, силы, они взяли в облогу Старшего брата и уже готовились к штурму. Союз Сильнейших во главе с кланом Несущие Смерть, никак не ожидали, что под покровом ночи Виго выведет большую часть клановых войск и разместит их у них в тылу. Наш глава верно рассудил. После того как СС захватит соседний замок, они получат хороший плацдарм для атаки на его новые земли.

   Рассвет ознаменовал день великой битвы. Союз пошел на штурм, а наше Братство Крови ударило им в спину. У противника был перевес в силе. Но большая часть элитных солдат уже штурмовала стены. Исход боя был предрешен, когда удалось стремительной атакой кавалерии вырезать всех боевых магов противника. Защитники замка, что несколько минут назад были готовы сдаться, воспрянули духом, открыли главные ворота и пошли в бой, разрывая построения Союза Сильнейших и окружая, ошарашенные внезапной атакой, войска. Замок соседей удалось отстоять, но большая часть наших и снегирей НПС солдат погибла в том сражении. Утешением стала богатая добыча с тел убитых врагов. Факт, что противник был полностью окружен и уничтожен, давал передышку и время на восстановление. Трансляция этой битвы собрало огромную аудиторию, чем обеспечило клан известностью на нашем сервере и потоком новых рекрутов.

   Отпраздновав победу, мы наладили с соседями доброжелательные отношения. После долгих переговоров их клан Кровавые снегири присоединился к нашему Братству, создав таким образом силу, с которой в нашем королевстве уже было нельзя не считаться. После этого объединения клан Виго получил название Братство Крови. Когда оба замка в долине были в наших руках, началось продолжительное противостояние клану Несущие смерть. Ряд побед и умелое виденье ситуации помогло обмануть наших врагов. Братство Крови заключило тайный союз с несколькими кланами, и нанесли удар союзникам Несущих смерть, клану убийц игроков с печально известным именем Душегубы. Так был захвачен Вартонг. К этому времени наши новые союзники окончательно влились в наш клан, увеличив его мощь почти вдвое. Под конец этой войны, к клану присоединился я. Своими действиями и с большой поддержкой Простака, мне удалось завоевать доверие большинства старших офицеров и получить должность главы безопасности клана. После ряда крупных сражений, в которых мы одержали победы, мы осадили Камыш, единственный замок Несущих смерть в этом регионе. После недолгой облоги, мы пошли на штурм и захватили его. Я тогда стоял в резерве и лишь когда ворота открылись, помогал зачищать внутренние помещения.

   Наш противник долго пытался нам противостоять, но в итоге не преуспел. Понеся тяжелые финансовые потери и видя, что повернуть ситуации в свою пользу не получится, враг сдался. Вскоре был подписан мир, согласно которому они больше не претендовали на земли и замки в этом регионе.

   Ушли они все же не с пустыми руками. В качестве небольшой компенсации наш глава выдал их казначею несколько стоящих артефактов и золото. Сколько тогда глава отстегнул, остается для всех загадкой. А для нас настали дни процветания. Покачивание уровней и армии, выполнение квестов и заданий клана. Классное было время. Но мир длился не долго. Войска королевства Прайз под предводительством нескольких игровых кланов вторглось на наши земли, и разграбили несколько городов и деревень. Тут-то наш глава, еще раз показал свое чутье. Хоть и ходили слухи, что это разбойники, переодевшись в прайзовцев, устроили беспорядки, наш глава клана отправился к королю нашего королевства и убедил его в необходимости принять меры. Виго как-то смог получить клановый квест, а так же его титул повысился и он стал графом. Нам было дано разрешение от имени короны атаковать Прайз. И что бы ни кто кроме Братства Крови не имел права на добычу, наш Виго отказался от силовой и финансовой поддержки короля и знати. Целью был выбран замок Эдельвейс. И после долгой разведки и сбора информации началась подготовка к его захвату. На это время, что бы не получить удар в спину, глава заключил множество соглашений о торговле и взаимопомощи, пактов о ненападении, военных и экономических союзов. Сложно быть первопроходцем и захватить замок набитый НПС, который до тебя еще никто не захватывал. Нет полной информации об укреплениях и защите, тайных ходах и ловушках. Но, если удастся, то и добыча в разы больше, чем, если б захватили замок враждебного клана, принадлежавшего игрокам. От того треть замков на сервере все еще не имели хозяев среди игроков и управлялись НПС. К тому же прямая атака на замок вмиг делала враждебным целый регион или целую страну к, посягнувшим на чужое добро, игрокам.

   В нашем королевстве Артгрей, можно было получить замок на прямую от короля, выполнив специальный квест, чем и воспользовались первопроходцы. Они полагали, что полученные от правителя земли останутся за ними навсегда. А в случае войны, смогут рассчитывать на военную поддержку короны. Как же они ошибались. Наш правитель, по большей части, не вмешивался в дела своих вассалов, и не возражал от перехода владений из рук в руки, на правах сильнейших. Но король королю рознь. В других королевствах было по-другому. Так не найдя подход к правителю, некоторые замки невозможно было получить не начав войну с целым царством. От того на нашем сервере существовали королевства, где еще ни один замок не перешел под контроль игроков. Таким королевством и был Прайз.

   Были случаи, когда некоторые кланы решались на откровенную дерзость. Объявляли войну и штурмом брали крепость. Но, увы, потом сдавались, или были разбиты в сражении, когда против них выступала объединенная армия королевства в несколько сотен тысяч хорошо обученных солдат. Такая судьба постигла бы и нас, если бы мне, по приказу моего главы, не удалось выполнить несколько тяжких квестов и поднять ряд восстаний в королевстве Прайз, тем самым рассеяв их силы. Дальше партизанская тактика и к плато Скорби подходила уже не организованная армия Прайз, а разрозненные отряды с многочисленными потерями от наших ночных рейдов. Даже сейчас по моему приказу две наши элитные группы убийц беспощадно изничтожают противника, углубившись на территорию врага. Тут снова запиликала моя почта, пришло новое сообщение от главы.

   „Понял, тебя Мистик. Страшим офицерам, о твоей ситуации расскажу сам. Думаю, выделят тебе эскорт. Встретишься с ним по пути к плато. А почта работает, потому что я со свитой в Вартонге. У нас было небольшое собрание, с союзниками торговались, чтоб немного бойцов взаймы дали. Через пятнадцать минут вернемся к Эдельвейсу, так что дальше, если что, пиши дежурному офицеру связи, он разберется. И очень тебя прошу, поторопись и нигде не задерживайся, для тебя есть задание“.

   Ну, вот и славненько. Глава со всем разберется сам, а мне просто нужно не нарываться на приключения и все будет хорошо. Я, конечно, постараюсь не совать свой нос, куда не следует, тем более что при мне столько ценного груза. Но что делать, если эти приключения найдут меня сами, как, к примеру, тот недавний Элвис?

   Решив, что теперь буду ниже травы, тише воды, я уже хотел снова перейти на бег, как заприметил что-то впереди на дороге.

   Восприятие показало, что там одно живое существо. Во избежание новых, ненужных мне встреч, я активировал скрытность, бесшумную ходьбу и отправился за холм, чтобы оттуда все разведать.

   Осторожно выглянув из-за пригорка на дорогу, я не поверил своим глазам. Это же моя лошадка! А я думал, что Закас ее увел, после того как меня подстрелил. Приятный сюрприз. Значит там дальше вдоль дороги должны лежать еще погибшие торговцы и разбойники.

   Еще раз убедившись, что нигде в округе нет притаившихся недоброжелателей, я осторожно направился к своей кобылке, что спокойно пощипывала придорожную травку.

   Подойдя к своей лошадке, я посмотрел туда, где недавно охрана каравана вступила в бой с придорожными разбойниками, и заметил валяющиеся кое-где вещички. Выходит Закас, что помог тут всем упокоиться, ими тоже побрезговал. Хотя, такого высокоуровневого игрока вряд ли могла заинтересовать такая мелочевка. А вот я не побрезгую и посмотрю, что же там такое лежит.

   Сделав несколько шагов вперед, я обнаружил выпавшие в момент моей смерти, отравленные арбалетные болты. Моего трупа, как и тел погибших, здесь на месте не оказалось. Меня это удивило, так как сами они не пропадают. Обычно их хоронят или сжигают, иногда они оживают и в виде нежити куда-то уходят. И было уже склонился к последнему варианту, но вдруг вспомнил, что все тела могли пропасть из-за того, что прошло обновление. В таких случаях все бесхозные трупы пропадали со всего сервера. Значит, обновление игры прошло сразу после моей смерти. Оно то и испарило тела убитых.

   — Но вещички то есть! — Обрадованно сказал я, начиная собирать щиты, мечи, медные и серебреные монеты и прочее добро, что обронили после смерти караванщики и бандиты. Жаль только что три повозки пропали. Скорей всего их Закас и увел. Хорошо, что лошадку оставил, молодец. Хотя, такой воин, что с двух болтов может уложить игрока сто восемьдесят второго уровня, наверно посчитал разбросанные на земле предметы и одинокую животинку ненужным хламом.

   — Ну что, моя рыжая подруга, — обратился я к лошади, — Молодец твой бывший хозяин, что продавая тебя мне, в качестве подарка дал „Седло-сумку“. Теперь ты мне часть моего добра поможешь нести, а то у меня уже выносливость теряется из-за перегруза.

   Рассудив, что по дороге разное может случиться и нас с лошадкой снова могут разделить непредвиденные обстоятельства, при которых мне придется ее бросить и спасаться самому, я переложил самые тяжелые и дешевые предметы ей. Седло было рассчитано на двадцать слотов и восемьдесят килограмм груза, которые я забил под завязку.

   Как же я обрадовался, что дальше не нужно идти пешком. Не нужно каждые пять минут переключаться на шаг и бег. Так же пропала необходимость следить за показателем выносливости. Теперь путешествие станет более комфортно и можно будет более пристально рассмотреть ранее добытые вещи.

   Итак, начнем с самых добротных, на мой взгляд, поделок.

   Гербовый перстень Прайз (Прочность 71/75)

   Тип: бижутерия

   Редкость: необычный (R06)

   Описание: перстень выплавлен из высококачественной мифриловой руды и инкрустирован кроваво-красными рубинами великим мастером ювелиром Твиником. Это статусный предмет, указывающий на то, что его владелец высокопоставленный чиновник, приближенный к королевскому двору.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 130

   — Не подлежит усовершенствованию

   — Ремонт производится только мастером ювелиром Твиником или его учениками

   Характеристики:

   +15 к репутации с жителями королевства Прайз, +6 к благородству, специальные умения восстанавливаются на 75 % быстрее обычного, 2 % шанс получить скидку в 7 % при покупки товаров в торговых гильдиях Прайз, вес 0.05 кг

   Дополнительная информация: предмет может быть использован для прохождения скрытых или территориальных квестов.

   Отлично! Такую вещицу я продавать не стану. У меня не много специальных способностей, а новые только на двухсотом уровне откроются. Нужно использовать все подручные средства, чтобы увеличить мой боевой потенциал. И способность перстня, уменьшающая откаты моих умений на 75 %, увеличит выдаваемый мною урон. Прекрасная поделка. Еще и другие бонусы дает. Хоть закупаться во вражеском королевстве я пока не намерен, повышение благородства сулит доступ к более интересным квестам. Нужно будет снова наведаться к местным чиновникам и богатым лордам. Я прекрасно помню несколько таких местных, что отказывались со мной общаться, называя проходимцем. За все время игры я свое благородство поднял только пять раз. Мне как убийце легче качать бесчестье, но Простак всегда настаивал, чтобы я старался развить оба параметра. Легче сказать, чем сделать.

   При высоком показатели благородства не дают квесты на бесчестье и наоборот. Иногда замкнутый круг получается. Чтобы получить шанс на квест, наградой за который был прекрасный кинжал убийцы, что отлично мне подходил, когда я еще был сто пятидесятого уровня, нужно было иметь параметр благородства не ниже десяти. У меня тогда он был равен трем. И чтобы получить квесты на его прокачку, необходимо было иметь бесчестие ниже отметки в сто пунктов. Пришлось выполнять нудные бесприбыльные задания, понижая так нелюбимый местными параметр.

   Закончим с осадой — наведаюсь к соседям. Разведаю немного обстановку и если получится, попробую выполнить немного квестов в которых необходима репутация с местными. Но это потом. Сейчас нужно добро это еще в целости донести, так что планов лучше пока не строить, и продолжить знакомиться с собранным уловом.

   „Перстень королевы Де Вильон“ (Прочность 56/1001)

   Тип: квестовый предмет

   Описание: перстень сделан на заказ неизвестным магом из зачарованного горного хрусталя. Он был подарен королевой Аннет Де Вильон, своему тайному любовнику, что бы тот мог по ночам незамеченным проникать в ее покои.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 180

   — Не подлежит ремонту или усовершенствованию

   Характеристики:

   Один раз в день сила перстня может открыть односторонний телепорт, который моментально перенесет вас к месту, где находится королева Де Вильон. При каждом использовании силы, есть шанс в 25 %, что перстень потеряет от одной до трех единиц прочности, вес 0.04 кг

   Дополнительная информация: предмет необходим для прохождения квестов „Скрытый мир“» и «Право на трон».

   Судя по прочности вещицы, ее любовник, не один год к ней летал. Никогда не видел особ королевской крови. Может и мне ее навестить. Вот только неизвестно где она сейчас находится. И я рискую оказаться на другом конце Альтстилы. И поскольку стационарных телепортов, что могли бы покрыть такие расстояния на нашем сервере, не везде хватает, то топать мне домой несколько недель, если не месяцев. Можно, конечно, схитрить и специально умереть, что бы оказаться на последнем месте сохранения, но терять время, опыт и вещи я не хочу. Потом, когда-нибудь, когда буду готов к долгим рисковым путешествиям, обязательно телепортируюсь к королеве. Точнее уже не королеве, а к ее призраку. Сообщение про выполненный квест, что появилось после убийства волка, гласит именно об этом.

   Ну да ладно продолжим любоваться добытым добром.

   «Сердце безумного зверя» (Прочность 1/1)

   Тип: ингредиент

   Редкость: эпичный (R10)

   Качество: легендарное (Q11)

   Дополнительная информация: предмет необходим для прохождения квестов «Финальный экзамен алхимика», «Удел некроманта» и «Чудовищетворное зелье».

   Следующий просмотренный предмет оказался снова квестовым. От чего меня посетила мысль, что сейчас куча народу ругает меня последними словами, когда прочли сообщение, что волки мертвы. Уверен, что многие взяли на них квесты. И теперь думают и гадают, какой клан собрал рейд отряд, смог найти и завалить всех Элвисов. Наверно уже состряпали гневное письмецо с требованиями, да вот не знают, кому его отослать. Вряд ли, кто может подумать, что квестовыми вещичками с монстров такого уровня владеет один игрок самолично. Даже не знаю, что говорить своим соклановцам про мою причастность к судьбе этих зверюшек и говорить ли вообще. Могут разболтать. Ну да ладно, оставим тяжкие думы на потом. Сейчас нужно просмотреть еще несколько необычных вещей, что попали мне в руки.

   Трость Повелителя ветров (Прочность 120/130)

   Тип: посох

   Редкость: очень редкий (R08)

   Описание: ничем не примечательная трость является хранилищем великой силы, а так же источником могущества великого мага ветра Сака Разрушителя, которого считали настоящим бедствием континента несколько десятилетий назад.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 250

   — Толь для магов

   — Стихия ветра не меньше 55

   Характеристики:

   +9 к интеллекту, +10 % к мане, усиливает все заклинания стихии ветра на 50 %, один раз в пять дней может призвать от одного до трех элементалей ветра двухсотого уровня, вес 1 кг

   Вот это вещица стоящая, но на данный момент еще более бесполезная, чем мои пламенные накидки. Если их я еще думаю смогу продать, когда наладим торговлю с южноамериканским сервером, где появились огненные маги, то на эту трость надежды нет. Магов ветра пока не завезли ни на один из серверов «ВЗА».

   Мне как-то везет на вещи хорошие и в перспективе дорогие. Жаль, что сейчас, когда деньги не помешали б, за них дают сущие гроши. Так что долго этой деревяшке пылиться в моем сундучке.

   Остальной лут тоже не сильно порадовал. Не чем не примечательные кинжалы и мечи. Такие даже стыдно экипировать. А вот подобранная у одного мертвого гнома кирка приятно удивила. В Альтстиле мало рабочего инвентаря, что бы давал дополнительные бонусы.

   Кирка прилежного рудокопа (Прочность 101/110)

   Тип: инструмент

   Редкость: необычный (R06)

   Описание: отличная кирка, изготовленная на частных людских кузнях королевства Дол.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 95

   Характеристики:

   Урон: 25–35, позволяет разбить горные породы, +4 % шанс найти в породе драгоценный камень, вес 6.3 кг

   Я уже собирался посчитать сколько всего золотых и серебреных монет мне досталось, как заметил небольшой пеший отряд, направляющийся по дороге мне на встречу.

   Недолго думая, я свернул в сторону и скрылся за холмом. Несколько томительных минут ожидания, и отряд прошел мимо. Судя по экипировке, это патрульный отряд нашего королевства, который сопровождали несколько игроков.

   Не нужны мне сейчас лишние встречи. Тем более после того как они обнаружат горы трупов, они могут заинтересоваться моей персоной и потом навести на след тех, кому интересен этот инцидент. Особенно насторожили меня игроки. Если б среди них оказался кто-то с сильным восприятием, то меня или мою лошадку могли бы заметить. Но удача была на моей стороне. Проходя мимо, никто даже не взглянул в мою сторону и через некоторое время я продолжил движение.

   По пути иногда встречались несколько стаек бродящих монстров невысокого уровня. К моему счастью они были не агрессивны и не обращали на меня никакого внимания. От идеи поохотиться на них, я сразу отказался. Нужно наверстать время, потраченное на волков с покойничками. Я больше всего опасался игроков, что ради легкой наживы могут атаковать одинокого путника. К моему счастью я никого не встретил.

   За это время удалось спокойно подсчитать добытые во время мародерства деньги. Как оказалось, я приобрел сто десять золотых монет и тысяча пятьсот пять серебряных. Неплохо, если учесть что еще есть целая куча другого добра, которое можно продать.

   Я снова спокойно ехал по дороге на своей лошадке, придавшись мыслям о том, куда потрачу свою незапланированную прибыль, как услышал шум боя где-то вдалеке. Осторожно свернув с дороги к холму, я спешился и направился к источнику звука.

   Как оказалось, это отряд игроков напал на стайку бродячих каменных монстров, Кадаманов. Этих мобов называли двурогими из-за характерных наростов на спине. С них падала железная руда и серебряные самородки. Отличный выбор для охоты, для игроков сотого уровня.

   Еще раз убедившись, что эти ребята заняты монстрами, и им нет до меня никакого дела, я направился дальше. Что ж, думаю, до деревеньки Вия доберусь без приключений, а там и свои должны встретить, если глава не забыл распорядиться. Интересно, что за поручение он мне хочет дать.

   Вдруг раскаркались вороны, помешав мне предаться своим мыслям.

   — Чего каркаете? — Выпалил я, — Еще беду накличете.

   Оглядевшись, на дороге я заметил повозку, что, так же как и я направлялась на север. С таким темпом я ее минут через двадцать догоню. Рядом с повозкой вышагивало несколько разноплановых игроков. Судя по экипировке, трое из них были маги, еще трое воины. Если удастся набиться им в попутчики, то я без особой опаски доберусь до деревеньки. А если это торговый караван, то можно будет еще и плату за охрану взять, если, конечно, главный торгаш на это согласится.

   Не думая долго, решил догнать этих ребят. Из-за моей команды скорость лошадки увеличилась, а вот выносливость довольно быстро начала уменьшатся. Наверно начал сказываться вес моего добра, что я перекинул в седло-сумку.

   Через пятнадцать минут я их нагнал.

   — Приветствую, — обратился я к воину, что приметивший меня взялся за рукоять своего меча, весящего на поясе.

   — И тебе не хворать, — услышал я в ответ.

   — Не против, если с вами поеду, одному как-то боязно. В последнее время много убийц игроков развелось.

   — Ха-ха-ха! И это говорит мне человек, играющий за класс убийцы?

   — Мой класс ты верно определил. Как, если не секрет, — немного удивленно спросил я. Сомневаюсь, что обычный воин имеет навыки распознавания. Хотя в наше время столько гибридных персонажей бегает, что полу воин, полу библиотекарь наверно вряд ли кого удивит.

   — Да по сапогам твоим. По сапогам, — довольно выпалил воин, и, не сбавляя темп, указал пальцем на мою обувку.

   — Сапогам? — Такого ответа я не ожидал, от чего не на шутку удивился так как не так много в игре игроков хорошо разбирающихся в экипировке и с одного взгляда способных определить, что ха класс персонажа стоит перед ними.

   — Да, по ним. Сапоги кровавого разбойника. Когда-то такие же с одного эльфа с красным ником выбил. Неплохая вещичка, дорого одному торгашу впарил.

   — Вещица хорошая, согласен, — сказал я и замолк. Надеюсь, он и мои сапоги не собирается тоже впарить. На секунду повисла неловкая пауза. Но взявши себя в руки, я продолжил, — Так ты не против, если убийца к вам присоединится?

   — Прости, не то что бы я тебе не доверял, — несколько замявшись, начал воин, поглядывая на своих путников, — Просто мы своей компашкой играем и не сильно чужаков жалуем.

   — Ладно, как скажите, — не скрывая досады, сказал я и ускорил ход лошадки, махнув воину в знак прощания рукой. Выносливость рыжей, которая не успела полностью восстановиться, снова начала резко уменьшаться.

   — Без обид? — Спросил меня воин, когда я отъехал от него на несколько метров.

   — Без обид. Удачи! — Выкрикнул я, расплывшись в приветливой улыбке.

   Но ничего страшного. В компании шансов, что на тебя нападут меньше, но мне до деревеньки еще минут сорок верхом, а там уже свои будут, сопроводят. Еще раз помахавши рукой, я пошел на обгон повозки.

   Повозка была новенькая, обтянутая звериной кожей. Управляющего ей человека я разглядеть сразу не смог, он был ко мне спиной и укутанный в бело синий плащ с капюшоном.

   Мой взгляд зацепился за этот плащ. Где-то я раньше такой же видел. Точно, вспомнил. Солдаты, что охраняли караван, служили гильдии торговцев Любдена, и имели свои собственные плащи с гербами, такого же цвета.

   Я уже почти поравнялся с управляющим повозкой воином, когда заметил на плаще герб торговцев Любдена. Я оказался прав. Это именно такой же плащ. Интересно откуда такая вещица у этого игрока. Может, нашел среди валяющихся вещичек у одного из мертвых стражей каравана. И вообще если он направляется с юга на север, значит, он точно должен был пройти через то побоище с волками. Значит там и подобрал. Тогда почему остальное добро не собрал? И почему его не атаковал уцелевший волк?

   Подозрительный какой-то торгаш.

   Обогнав на пол корпуса лошади, я обернулся к нему и хотел спросить про плащ, но тут же застыл со странной гримасой на лице.

   — Не верю своим глазам. Что он тут делает? — Подумал я.

   Через секунду извозчик увидел, что я на него пялюсь. Его глаза резко сузились, и он едва слышно произнес.

   — Я тебя помню, ты…

   В этот момент мой рассудок на секунду помутился от нахлынувших на меня эмоций, и я выпалил что есть духу.

   — Закас! Сволочь!
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    Том 1. Глава восьмая: «за спиной»
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На мой крик игроки, что шли спокойно за повозкой, среагировали моментально. Воины обнажили мечи, а маги начали готовить боевые заклинания. Только сейчас до меня дошло, в какой ситуации я оказался. Эти шестеро не случайные попутчики, а сопровождающие моего недавнего палача. А эта повозка одна их тех трех, что принадлежала везучему торгашу, что стал приманкой для волков.

   Они же меня покромсают. Черт, как же так. Мне от них не убежать. Магией накроют или стрелами. Вот Закас уже заряжает свой арбалет. Их уровни на много выше моего. Намерений выслушать меня, у них нет, так что договориться не получится. Блин, как бы я хотел оказаться в другом месте.

   — Что же делать?! Нужно сбежать! Но как? — Начал думать я, как выбраться из сложившейся ситуации. Перебрав и отбросив несколько вариантов, уже начал полагать, что выхода нет. Но к счастью вспомнил про недавно полученный перстень королевы, что может переместить меня к ней.

   — Отлично! — Обрадовался я, начав поиск этого артефакта в своем инвентаре. Тем временем Закас навел на меня заряженный арбалет, а маг за моей спиной приказал воинам не вмешиваться и заверил, что прикончит меня сам.

   Между теми несколькими секундами, когда в меня попал арбалетный болт, выпущенный Закасом и моментом, когда до меня долетело заклинание боевого мага, я успел активировать перстень королевы.

   — Лучше уж оказаться на краю земли, чем снова умирать от его рук, — подумалось тогда мне.

   Телепортация моей тушки в неизвестном направлении прошла удачно. Появился небольшой синий портал, который в считанные мгновения полностью меня укутал и перенес с пыльной и заполненной солнечным светом дороги в сырую и темную пещеру.

   Особо оглядеться по сторонам мне не дал протяжный голос, что донесся из-за моей спины и эхом разбежался по пещере.

   — Кто-о ты-ы? Как ты-ы сюда попа-ал?

   Я медленно повернулся и увидел призрак девушки, что стоял в десяти метрах от меня. Красивое лицо, стройная фигура, облаченная в полупрозрачное платье. У меня аж дух перехватило. На секунду показалось, что я таки умер и теперь в раю меня встречает ангел.

   Перстень королевы Де Вильон сработал великолепно, перенеся меня к ней. Я даже толком не успел понять, что произошло. Секунду назад меня должны были убить Закас и его дружки на пустынной дороге недалеко от деревеньки Вия. Но вот я жив и стою в полумрачной пещере и на меня уставилось нечто, что как мне кажется, когда-то было королевой. Что ж, нужно поговорить с этой дамой и попробовать понять, где я очутился.

   — Приветствую Вас, о прекрасная королева, — лесть еще никогда не была лишней, от того при общении с НПС я старался всегда ей пользоваться. Я медленно приклонил голову и изобразил поклон.

   — Прекра-асная, — повторил призрак мои слова, — Давно меня никто так не называ-ал…

   Пока королева неподвижно застыла и, как мне показалась, пыталась вспомнить что-то важное, я успел немного оглядеться.

   Обычная темная пещера. Кругом мрак. На потолке множество сталактитов, с которых свисали непонятные светящиеся растения на подобие тех, что я видел в Мертвых горах. Лишь благодаря этому тусклому сине-зеленому свету мне удалось хоть что-то увидеть в этой кромешной тьме.

   Я сделал шаг и под ногой что-то хрустнуло. Призрак сразу среагировал и протяжно завыл. Ее глазницы наполнились ярким синим цветом, и через секунду она взмыла под потолок пещеры, продолжая издавать протяжные стоны и крики. Через еще пару секунд пещеру затрясло, и все мелкие камни, что до этого валялись повсюду, начали подниматься вверх.

   Я ожидал чего угодно. Думал, что этот призрак сейчас на меня наброситься. Думал, что эти летающие камни меня атакуют или сложатся в каменного голема, который меня раздавит. Предположил, что свод пещеры обрушится, похоронив меня и мои вещички в неизвестном мне месте. Но не одно из предположений к счастью не оправдалось. Вот уже несколько минут призрак вопит, будто бы сигнализация в банке, а камни, оторвавшиеся от земли, неподвижно застыли на высоте нескольких метров над землей.

   Опасаясь монстров, что все же могли прейти на шум, я включил скрытность и неподвижно осмотрел пещеру несколько раз. Убедившись, что кроме меня и этой крикливой дамы никого нет, сделал еще шаг в сторону призрака. Под ногами снова послышался непонятный звук.

   Как оказалось, я стоял на чьих-то останках. Я не долго думал, кому они принадлежали.

   — Пардон, — сказал я, сходя с костей. И лишь я убрал ногу, призрак затих, а все камни рухнули обратно на дно пещеры.

   Немного постояв, я решил еще раз наступить на кости. Призрак снова завопил, камни поднялись вверх.

   Следующие минут пятнадцать я то становился, то сходил с костей пытаясь воссоздать с помощью крика королевы одну незатейливую мелодию, что я запомнил при просмотре телевизионной рекламы. К моему сожалению у меня это все никак не получалось и я в итоге сдался.

   Окончательно убрав ногу с костей, я присел, что бы посмотреть поближе на останки. Кто знает, может чего ценного тут смогу найти.

   — Мои кости прокляты путник. Даже после смерти я не могу обрести покой, — Я приподнял глаза и столкнулся с призраком королевы лицом к лицу. И стараясь не показывать испуга, неподвижно замер.

   — Каждый, кто к ним прикосне-ется, — продолжил призрак, поглаживая череп, — Будет найден и убит моими ро-одственниками, что из-за страшного проклятия были превраще-ены в безжалостных диких звере-ей.

   — Ты говоришь о здоровенных серебрено-шерстных волках? — Переспросил я, думая, что вот мой шанс закрыть квест на Элвисов.

   — Они не были волка-ами! Они были людьми-и!

   — Оборотни! — Подумал я.

   — Мужчи-ины становятся такими жестокими, если чего-то не могут получи-ить, — начала свой рассказ королева, — Так и со мной. Тот, кто любил меня, проклял весь мой род. Все мои кровные родственники, все кто были мне дороги, превратились в злобных волко-ов, которых каждую ночь охватывало безумие. Они убивали все жи-ивое и на утро ничего не помнили о том, что натвори-или.

   Ее голос наполнился печалью. Интересно, что она сделает, когда я ей скажу, что причастен к смерти дорогих ей людей.

   — С помощью одного артефакта я смогла увести их подальше и запереть в этой пещере. Я отказалась от власти и привилегий ради них… Я кормила их, поила-а. Так прошел месяц, второй, трети-ий. Я привыкла к такой жизни. Но, к сожалению одной лунной ночью я потеряла бдительность и была убита своим младшим братом, что как и остальные стал безжалостным зверем. Но даже после смерти я не смогла обрести покой!

   Ее глаза снова запылали синим цветом. Речь стала более звонкой, а сам призрак сделал несколько кульбитов в воздухе перед тем, как продолжил рассказ.

   — Он безжалостен! Он вернул меня и заставил смотреть, как мои родные будут и дальше убива-ать. Он погрузил меня в пучину отчаянья, усилив проклятье. Я долго не могла ничего поде-елать и смотрела, как дорогие мне люди окончательно потеряли свой челове-еческий облик и застряли в шкурах зверей…

   Похоже, эти волки не были оборотнями, по крайней мере полностью. Видимо они были люди, на которых наложили страшное по своей мощи заклинание. А я все думал, как мой меч убийцы смог наносить урон. Видимо, тот молодой волк, несмотря на внешний облик, был человеком или человеко-оборотнем. А у моего оружия дополнительный бонус против людей. И зелье оцепенения сделано на основе серебряной пыли. Что ж удачное стечение обстоятельств. А я еще на удачу свою наговаривал.

   — Я проклинала его и молилась богине Фаянле, хранительнице душ и исполнительнице заветных желаний. Однажды она услышала меня-я. Сжалилась, увидев мои страдания, и дала си-илу, что бы хоть немного сдерживать моих родных. Я полностью запечатала вход в пещеру, сделала, что бы они как можно реже выходили из нее, но, увы, мои силы ослабевали каждое третье полнолуние…

   Тут призрак встревожился и поднялся вверх к одному из торчащих сталактитов.

   — Пришел рассвет! Они не вернулись! Они не могли не вернуться!

   — Аннет Де Вильон, миледи, я пришел сюда что бы сообщить Вам, что…

   Королева договорить мне не дала и закончила мою фразу за меня.

   — Они мертвы… они все мертвы!

   — Да, это так, — подтвердил я, когда призрак над чем-то задумался.

   — Они мертвы?! Все?! Мне больше не нужно будет приглядывать, за э-этим место-ом?!

   Кажется, королева обрадовалась. Нотки печали исчезли из ее голоса. Отлично, сейчас закрою квест, если она, конечно, не взбесится, что одного из ее родственничков добил я. Уровень проклятых людей-оборотней был под триста. Какого же уровня она?

   Когда я игрался с ее костями, она признаков враждебности не выказывала. Правда, ревела как сирена в городе перед бомбежкой. Может своих волков призывала, а может просто намекала, что осквернение останков на глазах их же хозяина это дело не хорошее.

   Мой любимый меч одаренного сломался. Хорошее оружие, что я подобрал не подходит мне либо по классу, либо по уровню, а остальное, что было слишком слабое осталось у моей лошадки в седле-сумке. Чтоб не путешествовать без оружия, я конечно выбрал лучшее из того что мог использовать. Но этот железный меч на воина сто двадцатого уровня без особых способностей. Сомневаюсь, что он нанесет урон высокоуровневому призраку. А то, что эта полупрозрачная особа не уступает по уровню своим проклятым родственникам, я не сомневаюсь. Так что с грустью констатирую факт, что мне сейчас воевать нечем. К тому же Закас своим выстрелом с арбалета снес больше половины моего здоровья, которое и не спешит восстанавливаться. Иллюзий, что я смогу с ней сразиться и победить, у меня нет.

   Так же мне, вряд ли, удастся нанести ей серьезный урон, но на всякий случай зарежу арбалет. Он меня уже сегодня спас, так что лишним не будет. Сойдет за мой личный оберег или талисман наудачу.

   Догадки догадками, но любопытство взяло свое. Захотелось узнать наверняка, с кем я имею дело. Подключу восприятие и пока она погрузилась в свои мысли или просто подвисла, попробую ее идентифицировать.

   Аннет Де Вильон

   Уровень:???

   Здоровье:???

   Тип: проклятый призрак

   Урон:??? — ???

   Эффекты:???

   И зачем я только с ее костями игрался? Нет, чтобы просто тихо порадоваться что там, на дороге, не помер. Почему не затаился, как только попал в пещеру? Решил, что попал в безопасное место или возомнил себя бессмертным? Что я сделал после обнаружения призраком? Сразу снова начал испытывать судьбу, становясь на хвост, торчащий из-за угла даже не думая, что он может принадлежать не безобидному котику, а кровожадному дракону. Ох, даже вспомнились лекции отца о сознательности, планировании и обдумывании своих действий. Хотя как скучно станет жить, когда настанет тот день, когда я вначале буду только думать, а потом делать.

   — А может, я себя просто накручиваю? — Тихо сказал я, смотря как призрак то ли от горя, то ли от радости наяривает круги под сводом пещеры.

   Забавная персона. Проклятие снято. Отблагодари, да иди с миром. Так, нет! Давай устраивать тут шоу, мотаясь среди сталактитов, освещая своим присутствием потолок пещеры. Может время тянет или с ума окончательно сходит. В любом случае мне это не сулит ничего хорошего.

   Тут-то эта прозрачная леди, будто читая мысли, притормозила и скользнула по воздуху ко мне.

   — Я знаю, что ты сделал, — с некой тоской в голосе начала королева, — Я чувствую проклятую кровь моего любимо-ого Эльгардо на твоих руках.

   — Я защищался, — быстро парировал я.

   — Знаю! Но ты убил его, а он был последним. Теперь все смогут успокоиться.

   Призрак подлетел немного вверх и сделал несколько десятков кругов вокруг меня. Я пытался уследить, но едва успевал. Скорость была просто запредельная. Я сразу и не заметил, как она отлетела немного поодаль и уставилась холодным взглядом на свои кости.

   — Никто из смертных не знал, что если не убить всех в одну и ту же ночь, то в следующее полнолуние погибшие воскреснут. И они снова попробуют выбраться из этой пещеры в поисках крови, — королева сложила руки на груди и перевела взгляд на меня, — Многим удавалось за раз умертвить нескольких из моих проклятых страдальцев. Но еще ни разу не погибали все. Убив последнего проклятого, ты освободил их всех. Своим поступком ты окончил их мучения и позволил их душам обрести свободу.

   Вот и славненько. Судя по тону, королева не будет меня атаковать. Так что пока она не исчезла нужно получить награду и узнать, как выбраться из этой пещеры. Хотя пещера это полбеды. Я не знаю, куда меня занесло. Есть ли рядом город с мощным телепортом? Если нет, то, сколько мне топать обратно и в каком направлении?

   — Я рад, что я смог помочь… — начал было я, но был перебит громким криком моей собеседницы.

   — Тебя об этом никто не просил! — Призрак королевы резко взлетел под потолок, продолжая смотреть на меня.

   Странно, эта дама уже несколько раз выказывала разные эмоции, но ее лицо всегда оставалось бесстрастным, менялся только ее тон и сила голоса. После того как мы несколько секунд поиграли в гляделки, призрак снова опустился к своим костям.

   — Я не буду благодарить тебя. Ты сделал, то, что сделал по своим каким-то личным причинам. И мне они не интересны. Прощай.

   Призрак начал становиться все прозрачнее, от чего я просто опешил. Неужто меня кинут и ничего не дадут?! Так не бывает! Я сделал несколько спешных шагов в сторону исчезающей королевы и, натянув добродушную улыбку, вежливо к ней обратился.

   — Миледи, неужели вы так и покинете меня, даже не отблагодарив за труды?

   — Если кого мне стоит благодарить так это богиню Фаянлу, что услышала мои молитвы и исполнила мое желание, — сказала королева и продолжила растворяться в полумраке пещеры.

   — По личным причинам?! Умирать не хотел, вот и все причины. И какая еще к черту богиня?! Не она Элвису зад мечом полосовала! Стой! Вернись! Дай хоть с полсотни золотых на новый меч!

   Увы, но когда я перешел на крик, в пещере уже никого кроме меня не было. Королева Анет Де Вильон отправилась в лучший из миров.

   Анет Де Вильон освободилась от проклятия! Седьмой этап квеста «Скрытый мир» завершен! Похороните останки королевы в одном из святых мест, чтобы ее снова не смогли призвать в этот мир.

   — В помойной куче ее похороню! А еще лучше сам воскрешу, чтобы рассчиталась за спасение. Я что похож на благородного новичка, что на шару всем подряд помогает?! Каждая работа должна быть оплачена! Где деньги, дрянь?!

   Успокоился я не сразу. Но когда пришел в себя, от досады присел на камень, обняв голову обеими руками. И есть чему горевать. Отличный шанс подзаработать упустил. Нужно было не по сторонам в темноту глазеть, а с этот полупрозрачной разговаривать. Прокачивать близость с этим неблагодарным персонажем. Если б я шел с первого этапа, думаю, мои отношения с ней были бы выше нуля и я уж точно бы что-то получил. А так посчастливилось вклиниться в середину квеста, вот и результат. Хоть немного опыта дали, но это для меня слабое утешение. Ладно, хватит горевать. Жив остался, уже не плохо. Нужно придумать, как от сюда выбираться.

   — Не понял чувство юмора, — тихо сказал я, когда осмотрел пещеру уже в пятый раз и не нашел с нее выхода, — Так не интересно!

   Я уверен, что осмотрел все. Никакого выхода нет. Рычагов или скрытых потайных ходов мое восприятие тоже не заметило. Нужно успокоиться и вспомнить все, что говорила покойница, перед тем как исчезнуть. Подсказка есть, я просто ее не нашел.

   Призрак что-то толковала про артефакт, которым она заманила сюда своих проклятых сородичей. И про богиню говорила, которая дала силы удерживать всех тут. Силы королевы ослабевали раз в несколько полнолуний. Неужто мне тут несколько недель сидеть? Скорей всего нет, так как призрак исчез, а вмести с ним и сила, что превратила пещеру в темницу для кровожадных монстров. Выход есть или появится в ближайшее время.

   Что ж напишу главе, что опаздываю. Правда это вряд ли у меня получится, если он со своей свитой уже вернулся на плато к осажденному замку. Придется написать офицеру связи, что дежурит в нашем главном замке.

   Системное сообщение:

   Вы не можете пользоваться почтой в этих землях!

   — Это еще почему?! — Возмутился я, когда при отправке сообщения в главный замок, система намекнула мне, что что-то не так.

   Это довольно странно. Почта блокируется только тогда, когда идут военные действия, да и то не полностью. Всегда можно написать человеку, что находится в пяти, семи метрах от тебя и система это сообщение доставит. А тут ясно дают понять, что эта функция сейчас закрыта для меня. Возможно, я попал в квестовое подземелье или в настолько дальние земли, что почта просто не хочет работать. Еще может быть вариант, что что-то блокирует ее работу. В таком случае нужно будет выполнить квест или снять проклятие или что-то сломать. Но в этой пещере ничего похожего нет!

   Поломав не много голову над этими непонятностями и общей ситуацией в целом, я решил выйти из игры. Место для меня не враждебное, так что пока я буду прибывать в реале, моего персонажа не убьют. Ведь выходя из игры, в не предназначенном для этого месте, ваш персонаж не исчезает, а просто делает вид, что задумался, читает или спит. Грубо говоря, становится беззащитным.

   А мне нужно узнать, как выбраться из этой пещеры и понять, почему не работает почта. К тому же Зину нужно попросить, чтобы видео подкорректировала, там, где я с волком дерусь. То, что я на этом заработаю, я уверен, а вот что не опозорюсь, так тут сомнения появляются. Моя соседка много раз хвасталась, что отлично умеет обращается с разными программами по редактуре и корректировке. Полагаю, что заменить концовку видео ей удастся без особых проблем.

   Ладно, нужно выбираться.

   Внимание! Вы хотите выйти из игры в локации с не дружественным статусом! Есть вероятность, что вашего персонажа убьют или обворуют за время вашего отсутствия в игре.

   Продолжить выход из игры?

   ДА / НЕТ

   Не, немножко стремно, конечно, но я раз пятнадцать облазил всю пещеру. Кроме того, что я не нашел с нее выход, так еще убедился, что являюсь единственным живым существом в ней. Так что набираюсь побольше смелости и жму «ДА».

   Первым делом, выйдя из игры и выбравшись из капсулы, я пробежался по квартире. Вроде все в порядке, никого нет и все на своих местах.

   — Ну, хоть в этот раз все спокойно, — выдохнул с облегчением я, когда понял, что я в квартире один и нежданных гостей на горизонте нет. Но это и немудрено. Почти пять утра. Нормальные люди в это время спят.

   Подумав, что среди знакомых у меня мало тех, кого можно смело назвать нормальными я еще раз осмотрел квартиру и даже выглянул на площадку.

   — Зина! Видео! — Выпалил я, когда в глаза бросилась дверь, за которой жила моя соседка. Нужно попросить ее отредактировать видео. Но скорей всего, когда она проснется, я буду в игре.

   В этот момент мне в голову пришел, как мне показалось, отличный план. И побежал в комнату за бумагой и ручкой.

   Я написал краткое сообщение с просьбой зайти Зину ко мне в гости. Потом засунул эту записку в щель между полом и ее дверью. Затем направился к капсуле и снял защелку с небольшой панели. Передо мной появилась небольшая клавиатура и монитор. Мне нужно было скопировать на флэшку записанное во время игры видео. Немного повозившись у меня это получилось.

   Теперь осталось положить флэшку на видное место и написать еще одно послание Зине. Немного поразмыслив, как ее попросить об одолжении написал ей следующее:

   «Зина, солнце, очень прошу сделать немного манипуляций с концовкой этого видео. А именно моего боя с волком. Хочу пристойно смотреться на экране, когда выложу все на сайте игры. Тебе с твоими золотыми руками пол часика времени, а я на это год угроблю. Помоги, пожалуйста!»

   Когда она прочтет записку, что я подбросил ей под дверь, она придет ко мне. Ключи, как я уже выяснил, от моей квартиры у нее есть. Зайдя, она увидит, что я в игре. Тут то она должна будет заметить мое второе послание с прикрепленной к нему флэшкой. От того его нужно положить на самое заметное место.

   Поразмыслив над этим несколько минут, я решил, что самым видным местом скорей всего является холодильник. Зина забила его едой по полной, и когда прейдет время, и она поймет, что я не спешу выходить из игры, то точно к нему направится. В этом у меня сомнений нет. За время нашего знакомства я хорошо уяснил, что для нее на первом месте в жизни это хорошо поесть.

   — Надеюсь, она не откажется и все быстро сделает, а не то… — пробормотал я, крепя скотчем к холодильнику мое послание. Я планировал уже сегодня вечером разместить отредактированный Зиной файл на сайте и начать получать денежку за его просмотр другими игроками.

   — Готово! — Подытожил я, пряча остатки скотча в тумбочку, — теперь нужно понять, как выбраться с пещеры, отправить главе на его личный почтовик сообщение через сайт игры, связаться с Простаком и все будет в порядке.

   Загрузился мой старенький компьютер, что я включил сразу, как выполз с капсулы. Не теряя времени зря, быстро зашел на сайт своего клана и написал главе пару строк, что опять встрял в неприятности и пробую с них выпутаться. Затем минут десять искал свой телефон, что б набрать Простака. К сожалению безуспешно. Куда опять подевался этот проблемный девайс, я так и не вспомнил. От того написал ему несколько строчек на его почту.

   Что ж осталось понять, как выбраться с этой проклятой пещеры. Перечитав несколько официальных статей и пробежавшись по форумам авантюристов, я четкого ответа не получил. Но сводилось все к тому, что нужно было полностью зачистить локацию, разгадать загадку, найти рычаг, предмет или просто ждать, когда сработает таймер, и тебя выпустят. Что ж надеюсь, у меня не случай, где нужно ждать. Ведь королева говорила, что волки выбирались каждое третье полнолуние, это сколько тогда придется тут пробыть. Нужно будет еще раз все внимательно осмотреть. Может чего и пропустил.

   Еще некоторые авантюристы писали, что бывают локации ловушки, с которых не выберешься, если не разгадаешь загадку или тебя не выпустят товарищи, открыв ее извне. Был еще вариант просить помощи у Богов, ну или на крайней случай админов. Но последнее не рекомендовалось, так как у тех всегда один и тот же ответ, что это часть игрового процесса и они не вправе вмешиваться.

   Часы на капсуле показывали полшестого утра, когда я решил вернуться обратно в игру. Нужно что-то делать, как-то выбираться.

   Прочитав стандартное приветствие и подождав пока капсула полностью загрузится, я снова очутился в пещере.

   — Привет, Альтстила, вот и я! — Выполнил я свой ритуал захода в игру.

   Осмотрев все еще раз с помощью восприятия, я убедился, что новых обитателей в пещере не появилось.

   — Вот так всегда, когда спешишь, — пробубнил я себе под нос, зажигая факел, — Следующее полнолуние черт знает когда. И если я не найду подсказку как выбраться, то придется его ждать. Хотя вряд ли дождусь. Мой персонаж быстрее от жажды или голода умрет. Я не рассчитывал на долгое путешествие, от того и не запасся провиантом и водой на долгий срок.

   Я продолжил свои поиски. С зажженным факелом я прошел большую часть пещеры пока снова не наткнулся на кости королевы.

   — Точно, тебя же похоронить нужно, — тихо сказал я, поглаживая черепушку, — Ладно, хоть я с тобой и не поладил, но ты как-никак королевой была. Негоже царской особе в такой глуши лежать.

   Я собрал все кости и спрятал их в инвентарь. Они спокойно там уместились, заняв три слота. Что бы выбраться я продолжил рыскать в поисках чего либо, теряя крупицы надежды с каждой обследованной мною стеной пещеры.

   Погружаясь в отчаянье после обследования сталагмитов и сталактитов, я уже стал на четвереньки, изучая пол пещеры и заглядывая под небольшие обломки камней. Несколько раз я находил небольшие кусочки железной руды, обломки прогнившего инструмента, пока не приметил небольшой сверток придавленный камнем. Моей радости не было предела.

   В нем оказался один кошель с золотом, в котором было почти сотня золотых. Два занятных кольца и небольшой сиреневый драгоценный камень.

   Кольца оказались редкими и с одного набора.

   Золотое Кольцо Дальгиуса (Прочность 310/310)

   Тип: бижутерия

   Редкость: очень редкий (R08)

   Описание: обычное золотое кольцо, зачарованное великим магом Дальгиусом на алтаре кровавых душ в день, когда все жители королевства Гракара были принесены в жертву темному богу.

   Является частью комплекта «Наследие Дальгиуса»

   (У вас в наличие 2 из 4 вещей)

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 210

   Характеристики: +9 к интеллекту, +6 к мудрости, +3 к выносливости, +1 к удаче, +45 % к мане, вес 0.09 кг

   — И второе…

   Медное Кольцо Дальгиуса (Прочность 290/290)

   Тип: бижутерия

   Редкость: необычный (R06)

   Описание: обычное медное кольцо, зачарованное великим магом Дальгиусом на алтаре кровавых душ в день, когда все жители королевства Гракара были принесены в жертву темному богу.

   Является частью комплекта «Наследие Дальгиуса»

   (У вас в наличие 2 из 4 вещей)

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 190

   Характеристики: +3 к интеллекту, +2 к мудрости, +1 к выносливости, +15 % к мане, вес 0.03 кг

   — Дальгиус, королевство Гракар, жертвоприношения, какая-то очень знакомая сказочка, — на секунду задумался я, — Напоминает историю возникновения легионов Сумрака.

   Там какой-то павший бог заключил договор с правителем целой страны. В обмен на души своих людей та королевская особа стала непобедимым воином и получила целый ряд могущественных артефактов. И теперь все жители, которых продали должны до конца своих дней служить божеству.

   На форумах авантюристов говорят, что существует квест, что выдается не каждому. Единственным условием его получения является особая связь между игроком и богами. Больше информации бесплатно там не дают, но и дураку понятно, что чем сложнее условия получении квеста, тем сложнее и сам квест и соответственно больше награда.

   Мечта любого авантюриста найти вещи или квесты связанные с теми событиями. Говорят, что те, кто смог найти хоть что то, просто озолотились. Но я туда соваться не буду. Мне бы с моими нынешними заданиями разобраться. К тому же не скажешь, что колечки так уж много дают, что бы рыть в этом направлении. Хотя если есть хороший бонус за полностью собранный комплект, то я может, изменю свое решение. Обязательно посмотрю на форуме, что дает полностью собранный набор Дальгиуса. А пока нужно посмотреть, что это за драгоценный камушек мне в довесок к кольцам достался. Если он не открывает выход из пещеры, тогда я даже не знаю, что делать дальше.

   Божественный камень обмана

   (Прочность: не разрушим)

   Тип: не определен

   Описание: однажды темный Бог, покровитель страданий, обмана и азарта Велиот влюбился в смертную девушку. В качестве доказательства своих чувств он создал и подарил ей этот прекрасный драгоценный камень. Девушка по имени Анна приняла подарок и с его помощью обманула Велиота, выскользнув из его лап.

   Эффект: один раз в сто дней вы можете воспользоваться силой камня. На целый час вы получите доступ к его силе! Вас не смогут обмануть, вы легко сможете отличать правду ото лжи! Вы будете непобедимы в азартных играх, а самая нелепая ложь из ваших уст, будет казаться всем правдой. Отношения с представителями противоположного пола повысятся на 50 %. При использовании есть шанс в 4 %, что Святая Инквизиция обратит на вас свой взор.

   — Впервые вижу неразрушимый предмет, — тихо сказал я, закончив читать описание камня.

   В этот момент, казавшиеся очень прочной дальняя стена пещеры рассыпалась на множество мелких камушков. Давая мне возможность выбраться из ловушки. Теперь стало понятно, что найти я должен был именно этот камень.

   Проверив с помощью восприятия открывшейся проход, я убедился, что никто не спешит из него ко мне навстречу.

   — Вот так бы сразу, — пробурчал я, и, потушив факел, направился к источнику яркого света, что после появления прохода сочился из него, развеивая мрачную атмосферу пещеры.

   Выйдя с пещеры на свет, я очень удивился. Вокруг росли странные деревья похожие на пальмы, вокруг столбов которых, обвились странные щупальца. Под ними прыгали клыкастые монстры разных цветов, немного похожих на кенгуру с головой носорога. Занятие их разнообразием не отличалось, они либо дрались между собой, либо точили свой рог об пальму. Через время пальме это, видимо, надоедало, и она своей щупальце отгоняла приставучего монстра.

   Расстояние до них было большое, но я все же решил попробовать идентифицировать этих существ.

   Протороголь добытчик

   Уровень: 275

   Здоровье:??? /???

   Тип:???

   Броня:???

   Описание: агрессивны в брачный период.

   Фига себе уровень! Кто-то решил, что мне Элвисов не хватило? Не помню, что бы в королевстве Артгрей или каком любом смежном с ним были такие монстры, да и еще в таком количестве. И это я смог только одного идентифицировать, самого мелкого. Остальные выдавали только вопросительные знаки, что означало только то, что их уровень перевалил отметку в три сотни.

   — Ну и где я теперь?! — Тихо спросил сам себя, пытаясь понять в какой местности или хотя бы в какой части сервера я оказался. В этот момент послышался пронзительный крик, доносящейся где-то сверху. Я машинально поднял голову и приметил в небе какое-то существо, что отдаленно напоминало грифона. Оно вело бой с огромной зубастой многокрылой птицей и явно проигровало. Поскольку они находились очень высоко, определить что-либо конкретно не удалось.

   Я осмотрелся по сторонам и приметил небольшую дорогу, пересекающую долину с запада на восток. Там, вдали, за дорогой стояло несколько игроков, которые, как и я, любовались воздушным боем. Немного южнее раскинулся не большой лагерь, в котором было не меньше тридцати людей. Они имели красно белые плащи, что указывало на то, что все они с одного клана. Поскольку ни у одного из них я не заметил красного ника над головой, я решил подойти к ним и узнать, куда меня занесло и в какой стороне город с хорошим телепортом.

   Направившись к ним, я специально сменил свой черный плащ убийцы на клановый темно-зеленый. Бонусов он особых не давал, но смотрелся я в нем солиднее и представительней. То, что нужно для переговоров.

   Теперь герб нашего клана, две скрещенные алебарды, развивался на моем плаще. От этого я почувствовал в себе некую уверенность в том, что меня сразу точно не прибьют. Очень на это надеюсь…

   Шел я уверенно, не сбавляя шаг. На всякий случай активировал все свои не боевые способности. Такие как «мираж», что позволяла быть не сразу замеченным игроками и монстрами. «Восприятие убийцы», что позволяло видеть скрытое от обычного взора. «Тихий шаг», дающий возможность уменьшить шум собственных шагов. «Безжизненное передвижение», позволяющее уменьшить интерес не игровых персонажей к моей персоне. И последняя из моего скудного арсенала «Иллюзия присутствия». К сожалению, эту способность достаточно хорошо развить я не сумел, так как получил ее относительно недавно. Она помогает убийце, у которого слабая защита и малый запас здоровья более уверенно чувствовать себя на открытых пространствах. Эта способность полностью скрывала присутствие и действовала как оптический камуфляж. Кроме того, она еще создает точную иллюзию ее владельца в нескольких метрах от него. Я знал, что все эти способности начнут съедать огромное количество маны от того заменил все свои кольца что давали бонусы к восприятию на те, что повышали запас маны. Благо, такой ювелирки у меня было много.

   Хорошо, что я додумался до всего этого, а то бы уже был ненароком убит, мелкими зверьками, что прятались в высокой траве. Они явно были не агрессивные, но атаковали любого, кто их заденет. Так одному крупному Протороголю не посчастливилось наступить на этого мелкого зубастого грызуна. В считанные секунды со всех сторон он был атакован и убит несколькими десятками этих пушистиков.

   Я быстро сделал выводы с увиденного, и начал внимательней всматриваться в высокую траву на своем пути, пытаясь не задеть разных непонятных монстров, что не доставали мне и до колена. Я понял, что все они очень опасны и старался не обращать их внимания на себя, и не тревожить, всякий раз переступая или перепрыгивая их тушки, что будто нарочно стелились под ноги.

   По оживлению в лагере игроков я понял, что меня уже приметили. Наверно думают, кто я такой и зачем иду в их сторону. Я же приметил несколько игроков, стоящих на страже. Их я и выбрал как конечный пункт своего перехода и, не сбавляя темпа, продолжил идти в их сторону.

   Несколько раз у меня застывало сердце, когда мимо меня бежал визжащий Протороголь, за которым гнался неизвестный мне зубастый хищник. Один раз летающий монстр, похожий на того, что я приметил в небе, спикировал в мою сторону. Меня он не задел, а вот одного из пушистиков, что таился в траве, унес с собой в когтях. Старясь не обращать внимания на все, что творилось вокруг меня, я шел навстречу к этим игрокам.

   Когда я подходил к лагерю я заметил несколько флагов развивающихся над палатками. Красно белые флаги, посередине герб в виде черной крепости. Если мне не изменяет память, это польский клан Несокрушимые. Один из топ кланов входящий в двадцатку лучших на нашем сервере. Интересно, что они тут делают.

   — Приветствую Несокрушимых! — Крикнул я, когда до их лагеря оставалось меньше двадцати шагов. К тому времени, когда я приблизился к ним, почти все их игроки уже собрались возле двух стражников охраняющих вход в лагерь. У многих над головой я заметил небольшую иконку напоминающую фотокамеру. Этот знак означает, что человек управляющий персонажем сейчас записывает видео и даже не пытается это скрыть.

   — А ты кто? — Услышал я в ответ вместо приветствия.

   — Меня зовут Мистик, я из клана Братство Крови.

   — И что ты тут делаешь, Мистик из Братства Крови?

   — Да вот, проводил разведку территорий, как приметил ваш отряд.

   — Да ну, Пальмовая долина будет далековато от ваших клановых земель.

   — Знаю. Вот, я дальнюю разведку и проводил.

   — Ты откуда тут взялся? — Этот механический голос начал меня откровенно раздражать. Сразу понятно, что все его слова с польского мне переводит встроенная в игру программа быстрого перевода. Этот тип даже не настроил голос переводчика. Или может специального его так настроил, что бы раздражать окружающих.

   — А ты как думаешь? Не с грифона же свалился, — начал я немного злиться.

   Странно, но после моих слов поднялся сильный ветер. Пушистые зверьки попрятались в свои норы и затихли. Зубастый зверь, что последние десять минут гонял несчастного Проторогля по всей долине, завизжал, поджал хвост и бросился наутек в сторону густых зарослей невиданных мной ранее растений.

   Игроки переглянулись, но ничего не сказали. Но я сразу определил, что во время всего этого молчания шла жаркая переписка в их клановом чате. Вот почему у них все работает, а у меня нет?

   Видя, что все заняты безмолвной словесной перепалкой в своем чате, я решил по-быстрому отсюда линять. Чувство, что я влез куда-то не туда, опять проснулось.

   — Вижу, у вас чат уже заработал, — начал я, — Что ж поздравляю.

   — Да, да работает. Хе-хе, — начал было почему-то сильно подобревший в голосе орк, — Квест-то несложный, что б связь наладить.

   — Через портал в городе Света прошел? — Послышался чей-то женский голос, встрявший в наш разговор.

   — Нет, — спокойно ответил я, даже не понимая, о каком городе она говорит.

   — Так и знала, что в городе Призраков был тайный проход! — Выпалила одна из рыцарей, что стояла поодаль, погрузившись в свои размышления — Или через Мертвые горы тоже есть вход?

   — Так куда ты направляешься? — Повысив голос, спросил орк, закованный в стальной доспех, что до этого все время молчал, попутно намекая своей подруге держать язык за зубами в присутствии постороннего.

   — Я? К ближайшему телепорту! Все клановые дела я тут сделал вот домой и возвращаюсь.

   — Да ну! Телепорт, ведущий на поверхность, находится на востоке. Чего ж ты сюда пошел, на юг?! — Пробурчал с подозрением орк.

   — Не нужно мне подсказывать что, где! — Начал блефовать я, делая важную мину на лице, так как почувствовал, что могу вляпаться во что-то не хорошее, — Я просто проходил мимо, и решил Вас поприветствовать. Не каждый день игроков с одного из лучших кланов сервера увидишь, да еще и в таком месте.

   Кажется, я понял. Они не могут сообразить, что я тут делаю, что мне нужно и что известно. Если они охотились и появился я, то у них просто любопытство разыгралось, вот и спрашиваю что я тут забыл. А вот если тут квест какой проходят или еще чего поинтересней, то наверно думают, что я шпион и что-то пытаюсь вынюхать. К тому же моя профессия убийцы отлично впишется в такую картину, да и я им сказал, что на разведке в этих краях. Теперь наверняка попытаются выяснить, кто я, откуда и что мне известно. Уверен, если б открыто не подошел, а попробовал использовать скрыт, то уже давно был бы убит, так как наверняка вокруг лагеря несколько тихушников в невидимости бродит и раз я их не засек, то уровень у них давно за двухсотый перевалил.

   Ладно, в любом случае им с меня полезной информации не выудить, так как я ничего про эту долину Пальм не знаю. А вот, что бы не прибили или за дурочка не приняли, нужно будет немного приврать или вообще ничего не говорить, ссылаясь на тайну клана. К тому же многие видео записывают, неохота в грязь лицом-то ударить и свой клан опозорить.

   — Кому, как. Не у всех в кланах есть высокоуровневые игроки, — возразил я, стараясь добавить своему голосу важности, и одновременно пытаясь запутать разговор, — К тому же не у всех всегда хорошо с соображалой и логичным мышлением.

   Орк странно отреагировал. Засмеялся и предложил мне пройти внутрь походного лагеря. Зачем? Эта территория чужого клана, там может работать ряд ограничений и неприятных дебафов. Мне лучше их порог не пересекать, неизвестно чем мне это аукнется. От того с мыслями что зря я к ним подошел и лучше возле них более не задерживаться, я вежливо отказался, натягивая на лицо улыбку.

   — Не доверяет… — послышался чей-то голос в задних рядах.

   — Мы не какие-то проходимцы, не стоит отказываться от нашего приглашения, — сказал орк и, водрузив руку на плечо рядом стоящего стража, продолжил, — Посидим, побеседуем, чайку попьем да и разойдемся.

   — От чая откажусь, спасибо, — начал я, но, видя, как орк два раза почти незаметно махнул пальцем, подавая кому-то знак, с важным тоном продолжил, — А насчет беседы, так мы вроде и так все друг другу сказали. Если остались какие-то вопросы, — обратитесь к главе моего клана, думаю, он не откажет и с удовольствием попьет с Вами чайку.

   — Вот значит как… — начал было орк, но я уже вошел в образ важного таинственного посланника и резко его перебил.

   — На этом все! — Громко сказал я и, оглядевши всех еще раз, тихо так сказал, — Надеюсь, мы станем хорошими друзьями, — и пока все думали, что я тут говорил, я быстро взял обратный курс.

   Опасаться разной мелочи уже не стоит, она почему-то вся по норкам разбежалась. Быстрым шагом, не обращая внимания на то, что у меня под ногами, направился к дороге. Я отошел не далеко от лагеря, и до дороги оставалось шагов тридцать, как я услышал странный скрип древесины.

   — Отпусти-и… — Кто-то тихо прошептал, но я быстро определил источник звука. Шепот донесся из-за спины, но останавливаться и смотреть, что там происходит, особого желания не было. Но когда через пару секунд я услышал пронзительный крик, я быстро обернулся и увидел, как в двадцати шагах от меня корни деревьев схватили какого-то игрока за шею и подняли на несколько метров над землей. Еще через секунду корень резко рванул под землю, унося бедолагу с собой.

   — Вот оно что, — спокойно сказал я, смотря на небольшую дырку в земле и лужицу крови, в которой лежала какая-то вещичка.

   Я прекрасно понимал, что любой слабый монстр тут в несколько раз сильнее меня, а с моим оружием шансов ему противостоять, у меня нет. К тому же еще эти высокоуровневые ребята тут. Наверно от того у меня и проснулось чувство полного пофигизма.

   — Будь что будет, — подумал я и поднял с лужи выпавший после смерти игрока предмет.

   Им оказался совсем неплохой пояс вора на двухсот сороковой уровень. Я б конечно оставил его себе, но слишком уж много людей видели, как я его подобрал. Уверен, воришка, что отправился под землю из Несокрушимых. В будущем могут быть из-за этого проблемы.

   Решив, что, нет вещички — нет проблем, я покачал головой и бросил ее в сторону лагеря польского клана, как бы делая жест доброй воли.

   Не знаю, как растолковали мой поступок эти ребята, но в следующие секунды в нескольких десятках метров от меня из невидимости показалось несколько высокоуровневых воров и убийц. Один выставил ладоши перед собой, сделал несколько шагов в мою сторону, медленно нагнулся и подобрал выброшенный мною пояс недавно погибшего товарища.

   Испугались? Странно, чего им боятся? Каждый из них меня секунд за десять в реал отправит. Неужто решили, что это я на паренька, что шел за мной под покровом невидимости, древесное щупальца натравил. Вон как все головами завертели и под ноги начали пялиться. Правильно, умирать никто не хочет. На таких уровнях опыт медленно накапливается, от того потери после смерти очень болезненны.

   Сами виноваты. Зачем за мной потопали? Хотя и мне тоже пора убираться. Про эту странную тварь, что с одного удара или точнее захвата, добротного игрока в скрыте валит, мне ничего не известно. И если замешкаюсь, следующей жертвой могу стать я.

   Не теряя маски хладнокровия на лице, я спокойно развернулся к моим преследователям спиной и направился к дороге. Став на нее я вспомнил слова офицера клана Несокрушимых, о том, что выход на телепорт на востоке. Но что-то я не доверяю этому зеленому берсерку, поэтому пойду на запад.

   Прошел я по дороге не больше сотни шагов, как по земле скользнула чья-то тень. Я быстро огляделся по сторонам, но как ни странно никого не увидел. Восприятие тоже не указывало на подозрительных существ. Вот на дереве дремлет большая змея, недалеко в кустах сидит Протороголь. Все.

   — Может мне показалось? Не знаю, — задумался на секунду я, — Запись видео я так и не прервал, так что, когда выберусь из капсулы, перемотаю и гляну, что за тень мелькнула, а пока не буду еще и этим забивать себе голову.

   Сейчас все и каждый представляют тут для меня опасность, и честно говоря, не уверен, что смогу отсюда выбраться живым. Эта локация явно для игроков с серьезным уровнем, а не для середнячков вроде меня. Так что буду идти по дороге, никуда не сворачивая. Может, повезет и выберусь.

   
Я и не прошел и полумили, как любопытство снова победило здравый смысл. Парочка странных следов, что подсветило мое восприятие, указывали на то, что несколько людей недавно шли по этой дороге и свернули в сторону высокорастущей травы. Приглядевшись, я заприметил небольшую тропинку. Огляделся по сторонам — вроде все спокойно.

   
— Гляну что там и, если там не выход, то быстро вернусь обратно на дорогу, — тихо прошептал я сам себе.

   Сделав с десяток шагов, заросли, что окружали притаившуюся тропинку, закончились и передо мной показался небольшой двухэтажный дом обнесенный частоколом, отдаленно напоминающий постоялый двор в небольших деревеньках.

   Странно, на обычный постоялый двор не похож, скорее на таверну. Но не помню, чтобы я где-то слышал, что таверны вне деревень находятся да еще и с защитными сооружениями. Но и на бандитский притон не похоже. Вон несколько стражников ходит. У входа в домишко, расположились с десяток солдат в кирасах. Двое мальчишек расчесывают гривы стоящим на привязи лошадям. В нескольких шагах от них служанка ловко словила двух гусей и понесла в пристройку. Что ж вроде все спокойно. Нужно зайти пополнить припасы и если повезет, то продать немного ненужных вещичек.

   Зайдя в таверну, я обратил внимание на то, что людей было многовато. Старый орк стоял за стойкой и разливал вино в кувшины для двух эльфов. За небольшим столом в центре сидело несколько лесорубов, что уплетали жареного поросенка, обсуждая, что-то о местных красавицах в их деревушке. За следующим столом сидело несколько рыцарей в латных доспехах. Грубая сталь виднелись под бело-синими плащами. Убедившись, что они из знакомой мне торговой гильдии я осмотрел оставшихся посетителей заведения.

   Остальной люд моего внимания не привлек. Ровно как и мое появление не привлекло ничьего внимания. Достав несколько серебряных монет, я спокойно подошел к хозяину, что закончив с вином для эльфов, бросил недружелюбный взгляд на меня.

   — Тебе чего? — Послышался его грубый бас.

   — Мне бы комнату снять, ну и поторговать было б неплохо.

   — Комната твоя до следующего утра за пять серебра.

   — Спасибо — удивился я таким грабительским расценкам, но все же выложил указанную сумму на стол, — А поторговать?

   Орк сгреб монеты и более не смотря на меня продолжил.

   — Это тебе не рынок, человек. Могу только предложить вина и закуски.

   — Ну, от бокала вина я бы не отказался, — как можно дружелюбней сказал я, кладя на стол серебреную монету. И доложив еще две, тихо добавил, — У меня правда есть несколько неплохих вещичек на продажу, может, все же заинтересуетесь?

   Орк опять невозмутимо сгреб монеты и поставил возле меня кувшин с вином и деревянную кружку.

   — Гоблина видишь? Вон, в углу сидит, — орк небрежно тыкнул пальцем, — Если заинтересуешь его, может он что-то и купит у тебя.

   Посмотрев в угол зала, у самой лестницы, ведущей в личные комнаты, сидел небольшой гоблин с золотыми кольцами в ушах. За его столом больше никого не было, и он спокойно раскладывал картишки, иногда попивая вино из бокала.

   После этих слов орк отошел к эльфам, что никого не замечая, просто заливались вином. Неужели тут настолько вкусные напитки подают? Я быстро налил себе из кувшина в кружку немного вина и залпом выпил. Мда-а, вкус на редкость отвратный, но крепость очень велика и неплохо восстанавливает жажду.

   Сделав зарубку в памяти, что когда буду уходить нужно взять с собой в дорогу несколько бутылок этого пойла, я направился к гоблину.

   — Приветствую уважаемый, — начал я, — Ты часом поторговать не хочешь? У меня есть несколько неплохих вещей на продажу.

   — Зда-аров, человек, — на его зеленом лице появилась странная улыбка, — Отчего ж не поторговать, можно. Только понимаешь, скучно мне тут, поговорить не с кем, в карты перекинуться тоже не с кем. Сыграй со мной партейку, ува-аж старого гоблина.

   О! Если повысить с ним отношения, то можно неплохую скидку получить. Думаю нужно постараться. К тому же артефакт, что позволяет мне выиграть даже у самого дьявола можно будет испытать. Потому вливаю немного своей маны в камень Обмана я сразу прочитал всплывшее системное сообщение.

   Внимание! Вы активировали один из темных артефактов, и его сила наполнила вас ровно на один час. К вашему счастью святые инквизиторы этого не заметили. Но повезет ли Вам в следующий раз?

   Вы получили следующие эффекты:

   Взгляд в душу: если персонаж, с которым вы ведете диалог попытается Вас обмануть, то над его головой появится синий огонек, видный лишь Вам! Эта способность будет активна еще 59 мин. 59 сек.

   Дух азарта: темный дух, что поселился в вашем теле не даст Вам проиграть в любой азартной игре в течении следующих 59 мин. 59 сек!

   Проклятый язык: ваши слава наберут вес в сердцах и умах тех, кто их услышит в следующие 59 мин. 59 сек.

   Проклятое сердце: вы кажетесь более привлекательными и желанными, от того отношения с представителями противоположного пола повысятся на 50 % на следующие 59 мин. 59 сек.

   
Бегло прочитав всплывшее сообщение, я уселся за стол гоблина и уставился на своего будущего соперника. После этого с довольной улыбкой на лице налил себе и ему вина, а затем гордо выпятив грудь, решил дать ответ.

   — Хорошо, уважаемый, я сыграю с вами в вашу игру.

   В этот момент все кто находились в таверне затихли. После этого резко встали, будто по команде и подошли к нашему столу. А гоблин рассмеялся, доставая колоду карт из своего небольшого заплечного мешочка.

   — Впервые вижу человека, который согласился играть со мной, не только не узнав кто я, но, даже, не обсудив правила игры и ставки.

   Внимание! Вы согласились на азартную игру, даже не обговорив условия и ставки!

   Администрация не несет ответственности за ваши необдуманные действия!

   Тут у меня по спине пробежался небольшой холодок. То ли от слов этого гоблина, то ли от сообщения от администрации игры, то ли от того, что дверь в таверну открылась, и в нее повалил народ, явно желающий поглядеть на игру. А когда на улице послышался чей-то душераздирающий крик, я криво улыбнулся и сказал практически первое, что мне пришло в голову.

   — Шумно тут у вас, но место вроде прибыльное будет, если казино открыть, — гоблин ничего не ответил, лишь криво улыбнулся и начал тасовать колоду карт. Видя, что на мои слова никак не реагируют я продолжил бегло говорить, указывая пальцем на карты, — Во что сыграем, правила расскажешь?

   — Да, ты прав, расскажу, но вначале представся, — продолжая улыбаться сказал гоблин.

   — Я Мистик, а ты кто? — Сказал я, прекрасно понимая, что опять во что-то вляпался. И как у меня так выходит. Еще одно не вытер, а в другое уже влез…

   — Меня зовут Аргутус Импетус, — сказал гоблин и на моих глазах превратился в импа с красной кожей, непропорциональной телу головой, короткими ручонками и не большими крыльями за спиной. Видя такую быструю метаморфозу, я постарался сохранить хладнокровие, прекрасно понимая, что вся та толпа не просто так за моей спиной поглазеть стала.

   — Не слышал о тебе, — стараясь быть как можно дружелюбней, ответил я, но нотки сарказма в голосе все же прослеживались, — Недавно в наших краях? — Задал я вопрос своему собеседнику, но в этот раз был проигнорирован.

   — Правила простые. Слушай внима-ательно, человек Мистик! — Тихо произнес имп. Но я отчетливо слышал каждое произнесенное им слово, — Если я выиграю, то ты станешь служить моему повелителю верой и правдой, даже после смерти своей, до конца времен, — Гордо заявил он.

   — А если выиграю я?

   Импетус лишь рассмеялся, показывая мне три ряда зубов и змеиный язык.

   — Проси чего хочешь. Но все кто до тебя пробовали, сейчас стоят за твоей спиной и на улице. Они все проиграли и стали слугами повелителя, который скоро пребудет, что бы забрать их в свое царство.

   — А кто у нас там Повелитель? — Небрежно поинтересовался я.

   — Узнаешь, когда проиграешь! — Резко бросил Импетус. Разговоры о шефе явно не нравились этому красноликому, — Говори, чего бы ты хотел и уже начнем.

   — Ну, я поторговать с тобой хотел на выгодных для меня условиях, — что ж попытаюсь его не нервировать, ну хотя бы пока.

   — Отлично, договорились! Ну, торгаш, начнем!

   — Правила объясни, — быстро сказал я импу, после чего словил его недружелюбный взгляд.

   — Хорошо-о. Приемлемое требование. Объясню. Играем в игру Жертвенные души, — довольный собой имп сделал небольшой веер из колоды карт, что ранее мне показал, — Вот колода карт, в которой есть пять разных рас, а также нежить. Гоблины, орки, люди, гномы и эльфы, по семь ка-арт, нежити — десять. Нужно собрать пять душ одной расы, нежить души не имеет. Я раздаю по пять карт. Затем, каждый из нас сбра-асывает от одной до пяти не подходящих ему карт. Взамен, берет новые из общей колоды. Победит тот, кто первый соберет пять душ одной расы.

   — А если колода закончится, а не у кого не будет собранных пяти душ? — Задал я очевидный вопрос.

   — Если колода карт закончилась, а победитель не выявлен, то побеждает тот, у кого больше карт нежити на руках.

   — А если… — начал я, но, не успев задать свой вопрос, сразу же получил ответ.

   — Если число карт нежити одинаково, то побеждает хозяин колоды, — рассказав эти правила имп снова громко рассмеялся.

   — Отлично, раздавай! — Бодро ответил я.

   — Играем до трех побед! — Довольно сказал красный коротышка и зачем-то мне подмигнул. Затем, обслюнявив свой большой палец, с довольной физиономией прокричал, — На! Чи! На-аем!
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Гоблин быстро еще раз растасовал колоду, выдал мне и себе по пять карт, остальные положил между нами. Затем быстро пересмотрев свои, вынул три и бросил в отбой, беря новые карты из общей колоды. В этот момент стоявшие за мной два лесоруба человека и один эльф лучник превратились в сгустки света и направились к центру нашего стола. Только они коснулись его поверхности, как свет материализовался в три кристалла душ.

   — Забыл предупредить, за каждую сброшенную карту, ты должен поставить на кон душу. Если души закончились, то ждешь, пока соперник не закончит свою игру.

   — Ясно, спасибо за разъяснение. Но что делать, если у меня нет кристаллов с душами?

   — Хороший вопрос! Люблю на него отвечать! — В глазах импа засветился красный огонек, — Ты можешь поставить на кон свою душу или души тех над кем имеешь власть, тех, кто тебе дорог, кто тебя лю-юбит! — Имп вскочил на стул и сделал несколько прыжков, а потом, поставив одну ногу на стол, и скрестив руки на груди, обвел всех присутствующих кровожадным взглядом, — После твоего проигрыша, жнец соберет их и доставит мне, так же как доставил остальных!

   — Еще правила есть? — Спокойно поинтересовался я, будь-то и не видел того представления, что устроил мой оппонент.

   — Нет, разве что негла-асные, — быстро успокоился имп и уселся обратно за стол.

   — Да? Какие же? — Решил я еще больше удовлетворить свое любопытство.

   — Перед тем как отправится на службу к моему повелителю, ты послужишь мне. Ты выполнишь для меня два, нет три поручения!

   — Ну, ты еще не победил, так что давай играть, — беря в руки карты, сказал я, на что Импетус улыбнулся и облизал свои черные губы своим раздвоенным языком. Отвратительное зрелище, скажу я вам.

   Поднявши пять карт, на черных рубашках которых был изображен череп с кинжалом в зубах я, почему-то, подумал про пиратов и пиратский флаг.

   — Хм, довольно похожие, — пробурчал я, делая из карт небольшой веер.

   Лишь краем глаза взглянув на полученную при раздаче комбинацию, меня сразу окутало полное душевное спокойствие. Не долго полюбовавшись картинками пяти эльфов на клочках кожи, я небрежно швырнул их на стол.

   — Что?! — Громко крикнул имп.

   — Ничего, первый раунд за мной — сказал я, забирая кристаллы душ.

   — Это как? Такого быть не может! — Все еще не верил красный карапуз своим глазам.

   — Мы продолжаем игру или же ты сдаешься?

   — Великий Импетус никогда не сдается! Мы, продолжаем!

   Бывший гоблин снова сдал карты. В этот раз у меня было два орка и три нежити.

   — Ты как-то в прошлый раз победил, а я проиграл. Мой ход снова первый, — сказал имп и сбросил четыре карты. Еще четверо стоящих за мной посетителей таверны отправились на стол в качестве кристаллов душ.

   Я сбросил три скелета в отбой, положив на стол три недавно выигранные кристалла души. Вместо трех мертвяков я получил трех орков и снова бросил карты на стол.

   — Ну, вот и моя вторая победа, — небрежно констатировал я очевидное.

   — Сдам еще раз, — сквозь зубы процедил имп, а его глаза полыхнули ярко-красным светом. Все шло явно не по плану, от того в мертвой тишине таверны можно было услышать скрежет зубов Импетуса. Злость переполняла его. От ранее довольной зловещей улыбки предвкушающей скорую победу, не осталось и следа.

   Помяв немного карты в руках, демоненок медленно начал раздачу не сводя с меня глаз. Наверно подумал, что я шулер и мухлюю. В принципе он прав, но не замечен, значит, не пойман.

   Новая раздача, беру карты в руки. В этот раз у меня на руках пять карт нежити. Пока я думал, не сломалась ли моя способность, мой соперник злобно бросил на меня еще один взгляд, угрожающе цокнул зубами и поменял четыре карты. Новые камни душ сразу появились на столе. Поскольку у меня уже было семь камней душ, я решил сильно не ломать голову над ситуацией и заменил все пять карт. Имп довольно улыбнулся и поменял еще две карты. А я, держа на руках трех гномов и двух орков, бросаю последние два кристалла на стол. Затем отправляю двух зеленокожих в отбой и беру две новые карты. Вуаля! Пятерка гномов собрана. Расплываясь в злорадной улыбке, бросаю карты на стол и небрежно сгребаю кристаллы душ.

   Поздравляем! Вы победили в азартной игре и вправе требовать награду.

   Имп сидел неподвижно с отвисшей челюстью, пытаясь что-то мне сказать.

   — Ты, ты… ты-ы…

   — Выиграл? — Решил закончить я фразу за моего краснокожего картежника.

   — Ублюдок ты! Как у тебя может быть пять гномов, если я два в отбой выбросил. Не могло так быть! — Завопил Импетус.

   — Могло-могло! Ты сам говорил, что гномов и других рас в колоде по семь. Ты два выбросил, я оставшимися пятью выиграл. Что-то не так?

   Имп начал судорожно просматривать все карты и потом стеклянными глазами уставился на меня.

   — Действительно всех по семь. Но как же так, я лично клал только пять и пятнадцать нежити… — тихо бормотал себе под нос демоненок.

   — Не знаю, любезный, но, кажется, вы должны мне хорошую сделку.

   — Да… должен, — все тем же отрешенным голосом бубнил имп.

   — Отлично! — Не теряя времени, я достал на стол весь хлам, который хотел продать торговцам в ближайшем городе, — Прошу, покупай.

   Имп неохотно пересмотрел все вещи. Постучал по деревянным щитам, проверил на сколько остры железные кинжалы, посмотрел на сколько чистые камни находятся в кольцах маны, укусил пару раз небольшой железный шлем. Потом, окинув все другое добро прищуренным глазом еще раз, задумался на секунду. И озвучил свой вердикт, доставая кошель из заплечной сумки.

   — Вот, сорок монет золотом. Это в двадцать раз больше, чем, если бы продавал этот хлам слепому торгашу новичку.

   Сумма действительно внушала, как для такого набора вещичек с низким качеством и малой прочностью, что я бросил на стол. И в любой другой ситуации я б наверно довольный забрал деньги и побыстрее сделал бы ноги. Но сейчас у меня преимущество, которое продлиться меньше часа. Грех им не воспользоваться, к тому же мне этот игрок на души совсем не понравился. Наверно потому, когда я садился за стол сразу решил для себя, что нужно попытаться обчистить его до нитки.

   — Ты меня обмануть решил, помидор с крыльями? Мы так не договаривались, — демонстративно и как можно более пафосно раскричался я, — Ты нарушаешь условия сделки!

   — Что ты несешь, человек?! Я ничего не нарушал. Сделка выгодная для тебя, так что не сотрясай зря воздух, пока слуги желтомордого не пожаловали.

   Знаю, Аргутус Импетус. Думаешь, подсказал что делать? Нет. У меня расчет на это был с того момента, как ты про темного повелителя своего заговорил. Неужели я мог забыть, что при сделках с темными богами или их прямыми последователями можно призвать в защитники или свидетели светлых и наоборот.

   Хлопнув ладонью по столу, я закричал что есть мочи, взывая к светлым стражам.

   — Я взываю к хранителю законов времени и справедливости, верховному богу Золотому Фиальду!

   После моих слов импа перекосило. А я уставился в очередное системное сообщение, что закрыло больше половины обзора.

   Внимание! Вы просите о справедливости и при этом взываете к одному из пяти верховных богов Золотому Фиальду. Вы действительно хотите, чтобы его верные слуги вмешались в ваши дела с темными и рассудили спор?! Напоминаем, что сие деяние может сильно негативно отобразиться на ваших отношениях, как со светлыми, так и с темными богами, а также отрицательно скажется на вашей карме и вере. Так же есть вероятность, что все происходящее станет известно представителям Святой Инквизиции и она станет более пристально следить за вашими делами в будущем. Продолжить?

   ДА \ НЕТ

   Особо не читая кучу появившегося текста, сразу выбрал «ДА».

   Ждать, как оказалось, долго не пришлось. На несколько секунд, таверна затряслась, и свет на мгновение погас. Я сразу закрыл глаза. Мне эта ситуация напомнила какой-то ужастик, где на меня что-то страшное должно прыгнуть из темноты. Но, нет. Последовала яркая вспышка, что вернула привычное освещение.

   Немного проморгавшись, я заметил двух молчаливых истуканов, с золотыми масками на лице. Один стоял подле меня, другой рядом с Импетусом. Решив не терять времени, я перешел в наступление.

   — Заявляю, что Аргутус Импетус слуга темного бога, проиграл мне и не хочет выполнять свою часть уговора.

   — Что-о?! — Возмутился имп и вскочил на стул.

   — В уговоре было, что в случае моей победы я поторгую с тобой, на выгодных для меня условиях! — Гордо заявил я.

   Золотые истуканы на секунду засветились светом, видимо, делая оценку происходящего или попросту говоря, проверяли правдивость моих слов. Потом один из них сухим басом выдал заключение.

   — Это правда!

   — Ну?! Так я и предложил на выгодных… — я выставил перед собой руку перебивая разозлившегося не на шутку красного коротышку.

   — Вот именно! Выгодных для МЕНЯ условиях! — Ударил я себя в грудь, решив поиграть на публику, резко вспомнив, что записываю все происходящее на видео, — А такими условиями я считаю, что за выставленное на продажу добро я должен получить все золото, что имеется у того с кем я торгую.

   В глазах импа уже бушевало пламя. Не знаю, сколько раз он меня убил в своих мыслях или планах, но мне было на все это наплевать.

   — Наглеть, так наглеть по максимуму! — Подумал я, и быстро придумал что добавить, когда мои живые детекторы правды снова начали светиться светом.

   — А так же все имущество, что включает себя амуницию, оружие, драгоценные камни и металлы, ездовых животных, недвижимость, рабов и души! Все души!

   Вы использовали темный артефакт и с его помощью обманули преданных последователей верховного светлого бога. Показатель веры значительно снизился.

   — Это правда! — Послышалась знакомая мне фраза от одного из призванных мною парней с золотой маской на лице.

   — Нет! — Завопил имп, — Нет! Так не может быть!

   Он явно что-то нехорошее хотел сделать, но после того как один из двух светлых положил ему руку на плечо, неподвижно застыл.

   Еще с минуту Импетус злобно зыркал то на меня, то на посланников светлого бога и в итоге сдался.

   — Ты сделал большую ошибку человек, — сказал красный коротышка, снимая с себя заплечную сумку и бросая ее на стол, — Вот все, что у меня есть.

   — Это все, мне как раз и нужно, — довольный собой, я потянулся к сумке.

   В этот момент светлый разжал руку и имп освободился от невидимых оков. Краснокожий махнул рукой и выставленные мною на продажу вещи пропали. Затем он быстро засунул руку в сумку и достал огромный окорок.

   — Про еду ты не говорил, — сказал имп, открывая кроваво красный портал. И погрозив мне еще раз куском мяса, скрылся в нем. Закрытие портала ознаменовалось громким хлопком, на место которого потом осталась горстка пепла. Вещи, что я выставил перед импом, тоже пропали. Еще через секунду погас и снова появился свет. Так, особо не церемонясь, исчезли и посланники в золотых масках.

   — Ушли, — выдохнул я, подбирая со стола сумку демоненка, — Так теперь еще нужно разобраться с толпой и все.

   Я привстал, что бы посмотреть на людей что были у меня за спиной, но никого не оказалось. Таверна, что еще несколько секунд назад была битком набита народом, сейчас полностью пуста. Все посетители, а также и хозяин таверны пропали. На сердце стало как-то тревожно. Постояв несколько секунд и не понимая, куда делись все, я решил делать от сюда ноги. Но проходя мимо пустой барной стойки, не удержался и заглянул за нее.

   — О! Серебро и немного золота. Отлично! — Довольный, как слон, я сгреб деньги, что лежали за стойкой возле пустых кружек. И наверно еще бы пособирал бутылки с вином и прочее добро, если бы мне не послышался странный скрип, доносящийся от куда-то сверху.

   — Что-то не так, — подумалось мне, — Не может все быть так просто.

   Чувство опасности снова начало бить тревогу. И не желая дальше рисковать и оставаться в этом странном месте, я схватил бутылку вина и выбежал на улицу. Сделал я это вовремя. Как только я спустился по ступенькам с крыльца, дом обрушился.

   Не успел я обрадоваться, что все обошлось, как передо мной появилось новое сообщение.

   Квест. Гнев Бога

   Верховному богу Велиоту, покровителю страданий, обмана и азарта от своих слуг стало известно, что Вы забрали души, что должны были принесены ему в жертву.

   Задание: верните темному богу кристалл с хранящимися в нем душами.

   Штраф в случае отказа: Вы будете прокляты и испытаете на себе гнев темного бога.

   Штраф в случае возврата: понижение репутации со всеми светлыми богами. Святая Инквизиция начинает расследование относительно вашей персоны.

   Награда за возврат: последователи Велиота, при встрече с вами, подарят менее мучительную смерть.

   — Ясно, значит, красный ябеда уже все доложил своему шефу, — успел сказать я, думая как отказаться от столь интересного квеста. Но решение приняли за меня.

   Квест принимается автоматически!

   — Твою бога душу мать! — Начал было я, но как следует выругаться мне тоже не дали. В трех метрах от меня появился черный туман, из которого на меня смотрели два ярко красных глаза. Мне почему-то сразу стало не по себе.

   — Верни то, что принадлежит мне! — Сказал голос, и из тумана в мою сторону медленно потянулась черная мускулистая рука.

   Блин. Возвращать то, что даже еще не успел увидеть как-то неохота. Но эта здоровенная рука, что все ближе и ближе продвигалась ко мне вместе с демоническим туманом, как-то уж очень меня пугала. Я попробовал ее идентифицировать, но получил лишь ряд вопросительных знаков в сплывшем окошке. Попробовал немного отбежать, что бы выиграть время и взглянуть от чего мне предлагают отказаться, но ноги не сдвинулись с места.

   — Что за черт?! — Спросил я, когда эта рука была уже в метре от меня.

   Я быстро открыл меню с эффектами, что были на меня наложены и сразу все понял.
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По поводу попытки кражи, я шум поднимать не буду, пока не разберусь в ситуации. Многое мне еще не ясно. А чтобы в замке не поднялась тревога раньше времени, тела убитых стражников я затащил в хранилище и аккуратно уложил возле почивших воришек. Наблюдательный человек сразу заметит следы крови в коридоре и большой магический рисунок, начертанный в зале. Но все нормальные ребята сейчас у Эдельвейса. Так что если сюда кто и поднимется из игроков, есть вероятность, что ничего не заметит.

   Подобрав выпавший с казначея небольшой кинжал и несколько кошельков, оглядел пустое хранилище и вышел, закрыв за собой дверь. Поговорю с главой, может, что и удастся разузнать, ну а если там засада обменяю казну на свою свободу. Томиться несколько недель в подземелье Вартонга, любуясь, как на мне отрабатывают мои же методы допроса, как-то совсем не хочется.

   Кстати, скоро смена патрулей в замке. Отличная возможность, что бы добраться до портала. Жаль, что давно с нашим хранителем кланового телепорта не общался. Теперь и не знаю, прошел ли он квест на понижение маго затрат при активации или нет. Если прошел, то сто тысяч маны у меня есть, а если нет, то мне еще двадцать тысяч нужно будет где-то найти.

   Активировав скрытность и «тихий шаг», минуя посты стражников, местонахождение, которых я прекрасно знал, я быстро спустился к лестнице, ведущей к клановому телепорту. Вспомнив, что все еще записываю происходящее на видео, полюбовался молодняком нашего клана, что проигнорировав свои прямые обязанности по охране замка, бегает за шустрыми Кротозаврами.

   — Сколько же ты, Гена, приманок раскидал, что эти зверьки тут сотнями бегают? — Выдохнул с досадой я, — Эх, может прикольнуться и вместе с младшими побегать и геноцид грызунам устроить? — Печально взглянул я на стайки зверьков, вспоминая их описания из специального подготовительного курса, что в свое время мне организовал Слон, — Эти небольшие монстры отличаются чрезвычайной прожорливостью. От того у этих зверьков, что были нечто средним между кротом, ящерицей и енотом, было прекрасно развито обоняние, чтобы находить еду на огромных расстояниях. С них можно было добыть различные алхимические ингредиенты, немного ядовитого мяса и добротную шкуру. Уровни около сотого, — машинально выговорил я когда-то заученную на курсах информацию. Кажется, именно после них я стал по-другому смотреть на этот цифровой мир.

   Раньше я беззаботно бегал по Альтстиле и пробовал валить любого монстра, что встречу на своем пути. Тогда я ничего не знал, на мне не было никаких обязательств. Иди куда хочешь, делай, что в голову взбредет. Но после встречи с Николаем, его наставничества, разных обучающих тренингов и семинаров по игре, все изменилось.

   — Удачной охоты! — Отходя от окна, пожелал я своим соклановцам, — Надеюсь зверьков тут достаточно, чтобы занять вас еще на несколько часов.

   Мне это время нужно, что бы связаться с Простаком, вдруг он сможет прояснить, что тут происходит. Почему в главном замке клана меня поджидают? Если контракт с заказчиком закрыт и меня решили слить, то пора делать ноги. Но если кто-то внутри клана интриги плетет, то нужно не суетиться, а выследить негодяя и хорошенько проучить.

   Через десять минут, спустившись по лестнице и, миновав еще два поста стражи, я стоял у телепорта. Хранителя не было, так что я решил активировать его сам. К моему удивлению координаты в меню телепорта не были настроены на замок Эдельвейс, что был на востоке, а указывали на Окаменелое озеро, локацию, где водятся монстры двухсотого уровня, что находится на границе нашего королевства и княжества Дол. Хорошо, что проверил, а то бы сейчас за зря сжег всю ману и открыл не туда портал. Но, странно, кому туда понадобилось. Чую что-то неладное. Клан на осадном положении. Все, кто погибают, воскрешаются на алтаре замка, бегут сюда и отправляются обратно на поле боя. К тому же глава и старшие офицеры недавно вели в замке переговоры с союзниками, после которых телепортировались к Эдельвейсу. Зная старика, он бы сначала гостей выпроводил с дому, потом бы вышел сам. Ладно, поручу своему заместителю расследование. Может, кто просто на правила забил и по делам куда-то полетел, а может, что и посерьезней.

   Настроив координаты, я попробовал активировать портал. Получилось не с первого раза. Как, оказалось, нужно иметь высокие показатели интеллекта и мудрости, чтобы завести эту шарманку. У меня же эти два параметра все никак не могут добраться до пятидесяти. За каждую неудачную попытку снималось десять тысяч здоровья. Хорошо, что я всего два раза осечку допустил. К моему большому счастью за неудачу затраченная на попытку мана не сгорала, а возвращалась обратно в кристалл. А поскольку наш хранитель прошел квест и улучшил телепорт, потребовалось лишь сто тысяч маны для его запуска, что были у меня в кристаллах накопителях. Через секунду появилось голубое сияние, что ознаменовало открытие портала и я, не теряя времени, уверенно в него шагнул.

   Яркий свет перед глазами и через несколько секунд я появился на плато Скорби в трех метрах от входа в штабную палатку своего клана. Портал открылся бесшумно и два мага, чей уровень явно не превышал сто пятидесятый, не заметили, как я материализовался у них за спинами.

   — Нет, Фунтик, чушь все это, — говорил человек целитель своему коллеге эльфу.

   — Да говорю, я сам слышал, как наш тактик главе говорил, что союзники нас кинули и в штурме учувствовать не будут, — тихо шептал эльф, вглядываясь вовнутрь палатки, — Не хотят отношения с Прайзом портить.

   — А я слышал только, что глава отказался от помощи нашего короля, когда тот предлагал полторы тысячи пехотинцев, — маг на секунду задумался, — Уже три неудачных штурма прошло, если снова не пробьемся, то сил наших вряд ли хватит что бы замок даже в осаде удержать.

   — Значит, шпионим и в открытую говорим о секретах клана? — Положив свои руки на плечи двух собеседников, тихо зловещим голосом прошептал я, отчего они аж подпрыгнули на месте.

   — Капитан Мистик?! — Удивился эльф Фунтик. Он явно не ожидал увидеть за спиной главу безопасности клана.

   — Кого другого ожидал увидеть? Если да, то кого, с какого он клана? — Быстро протараторил я, доставая свой небольшой блокнот и самопишущее перо.

   — Просто мы ту вместе с Атаманом… — начал было оправдываться лекарь. Но войдя в образ, я уже не мог остановиться.

   — Вы вместе? Вот оно что. Но в игре межрасовые браки запрещены! — Деловито заявил я, захлопывая блокнот.

   — Нет! — Начал Фунтик — Мы к главе пришли послушать… — возмутился эльф, но ему договорить я тоже не дал.

   — Послушать? Выведать о планах секретных и потом кому дороже вместе с душой за горсть серебра продать? — Закончил я речь, что якобы Фунтик хотел сказать сам.

   — Та нет же, — заступился за товарища Атаман.

   Я бы еще наверно долго стоял, подкалывая новичков, но послышался до боли знакомый голос, которого ослушаться я не мог.

   — Мистик, хватит народ пугать, пока я тут глава и лишь в моей власти решать что можно, а что нет, — прокричал из штабной палатки глава нашего клана, который сумел меня то ли заметить, то ли услышать, но не до конца разобрался в ситуации.

   — Разреши этим двоим в брак вступить, любят они друг друга, — крикнул я своему главе.

   — Нет, что за бред? — Немного непонимающе ответил глава клана Виго.

   — Простите ребята, я сделал для вас все, что в моих силах.

   — Да нет же! — Уже кричал изо всех сил Атаман.

   — Нет? Все-таки шпионили? — Изобразил я удивление, смотря в глаза болтливого лекаря.

   — Нет! — Хором ответили целители.

   — Ну, нет, так нет. Меньше болтайте о том, чего вам знать не положено, — сурово сказал я, забегая в штабную палатку, но потом улыбнувшись тихо добавил, — И тогда я ваш секрет сохраню.

   Маги хотели что-то возразить, но снова вмешался глава.

   — Я рад, Мистик, что ты почтил нас своим присутствием, но не мог бы ты вести себя тихо.

   — Мог бы! — Громко ответил я, зайдя в палатку.

   — Отлично! — Сухо сказал глава и громко угрожающе добавил, — Так и веди! — От чего веселое настроение сразу улетучилось.

   Может я бы еще что возразил, если б не пять десятков офицеров клана и командиров рейд групп стоящих по стойке смирно и бросающих на меня суровые взгляды. Но окончательно я притих лишь, когда на мою почту посыпались недобрые комментарии и просьбы заткнутся и не мешать.

   — Вообще страх потеряли, — подумал я, читая все новые сообщения. Что-то ребята разгорячились. Уже на главу не обращают внимания, зыркают на меня и строчат сообщения мне на почту.

   Что бы унять всех разгорячившихся и дать нашему главе договорить речь, что я бесцеремонно перебил, подкалывая двух новичков нашего клана, которые заглянули в штабную палатку, я быстро написал небольшое сообщение.

   «Вы мешаете проведению операции по обеспечению безопасности клана. В случае продолжения ведения вредоносной деятельности вы будете оштрафованы и задержаны до выяснения всех обстоятельств! Глава СБ БК Мистик.»

   Недолго думая, я отправил это сообщение всем соклановцам. Понятное дело, что из-за того что плато Скорби было объявлено боевой зоной, получили его только те, кто находился не далеко от меня, включая главу, что снова запнулся, когда, видимо, пиликнуло входящее сообщение. Он еще раз осмотрел присутствующих, попросив минуту внимания, и проложил свою речь.

   Что б более не мешать и не привлекать к своей персоне лишнего внимания я включил «тихий шаг» и направился к стоящим у дальней от входа стенки палатки соклановцам.

   Я хотел найти своего зама. Сообщение ему доставлено не было. Значит, его либо тут нет, либо он стоит подальше от входа. А мне очень уж интересно, задержали уже двух подозреваемых, что грабили наши караваны или нет. Да и историю с нашим телепортом и не теми координатами оставлять без внимания нельзя.

   Глава, почувствовал себя увереннее, когда все внимание было сосредоточенно на нем. Это явно стало чувствоваться в его голосе и манере речи. Продолжая что-то говорить о храбрости и мужестве, он почему-то следил за мной взглядом. К тому времени пока его вдохновляющая речь набирала обороты, я убедился, что моего зама темного рыцаря Апачи, в этой комнате нет. Глава тем временем продолжал что-то говорить, а я немного завис, думая, куда делся мой заместитель, и почему его нет на сборах офицеров клана.

   Еще раз проверив почту, я увидел, что среди получивших мое недавнее сообщения была маг льда Эрика, которая руководила конвоями, что подвергались нападениям и разграблялись.

   — Почему она не в клетке? — Подумал я, пытаясь найти ее взглядом в толпе. Но, увы, мне это не удалось.

   Я все еще стоял, задумавшись, почему глава не отдал приказ о задержании подозреваемых. Он что, не утвердил мое прошение? Доказательства почти сто процентные. И то, чего я еще не знаю, они сами расскажут. Ведь, расколоть этих вредителей и заставить сознаться особого труда не составит. Так почему же? Вот это вопрос, ответ на который я очень хочу знать. Может их схватили, а они представили доказательства своей невиновности? Вряд ли, на начальных этапах я сам расследование вел, оттого скорей поверю, что наш глава Виго просто забыл про мое прошение. А может, дела еще хуже обстоят, и он мне уже не доверяет и думает, что я наговариваю на товарищей по клану. Ведь не зря же меня хотели тепленького принять в Вартонге после моего воскрешения.

   Я на секунду отвлекся от своих мыслей и взглянул на своего шефа, что безустанно продолжал толкать свою речь.

   — Сами мы, пока, начать штурм не можем, — вещал с небольшого подиума наш глава клана Виго, — К сожалению, не достаточно сил собрали и припасов. Особенно плохо все обстоит с зарядами для наших метательных машин. Но скоро должны будут подойти несколько сотен степных наемников из королевства Серзот, которые за определенную сумму согласились…

   Я снова погрузился в свои мысли, перестав слушать душещипательные рассказы нашего благородного рыцаря о предстоящих планах. Ситуация и так понятна. Было разработано несколько планов по захвату замка. Но главная ставка была на то, что враг не сможет получать подкрепления, и мы их просто задавим количеством, если не придумает чего еще по ходу дела. Ведь каждый наш игрок мог воскреснуть в отличие от погибшего местного НПС. Но противник смог прорвать нашу блокаду и привести в замок подкрепления. Это увеличило сроки осады и уменьшило наши шансы на благоприятный исход в целом.

   Пока я думал, получится ли у нас захватить, а потом еще и оборонить замок, офицеры, стоявшие рядом со мной, начали почему-то оборачиваться и поглядывать то на меня, то на главу. Еще через секунду все тупо пялились на меня, сделав несколько шагов назад образуя полукруг. Не понимая что происходит, я перевел взгляд на главу пытаясь сообразить, что он тут говорил, пока я погрузился в свои думы.

   — Я уверен, что если бы наш друг не просчитал ситуацию, наши с вами мечты о новом замке были бы окончательно разрушены, — продолжал вещать Виго.

   — Ну, вот опять! — Тихо прошептал я, осматривая явно подобревшие лица, что почему-то уставились на меня.

   — Потеряв осадные машины, осада бы завершилась автоматически и победа засчиталась оборонявшимся, а мы бы не получили ничего кроме убытков и ненависти прайзовцов! Так давайте не упустим шанс, что подарил нам Мистик и его бойцы! — Глава выхватил свой меч и поднял его над головой. После этого послышался взрыв аплодисментов. Многие достали оружие и кричали боевые кличи. Повсюду прозвучали разные призывы выложиться по полной в предстоящей битве. Множество людей стоявших рядом начали меня благодарить, а я снова не понял, за что мне оказана такая честь. Я перевел взгляд на главу, но тот уже спустился с небольшого подиума и растворился в толпе воодушевленных соклановцев. Хоть я отчетливо слышал его голос в этом шуме и пошел на него, добраться мешали преграждающие путь офицеры клана, которые пытались пожать мне руку, похвалить, подбодрить, извиниться за что-то. У меня же чуть кругом голова не пошла от такого изобилия внимая. Через несколько десятков секунд, я уже привык или точнее сказать приспособился. Я быстро жал руки, говорил, что-то одобряющее в ответ, отвечал на короткие вопросы. Мне только начало нравиться всеобщее внимание, как меня в толпе нашел глава.

   — Поговорить нужно, — положил мне руку на плечо высокий белобородый рыцарь человек, а затем обратился к присутствующим — Думаю, уже завтра будем праздновать в банкетном зале Эдельвейса, а сейчас прошу всех вернуться к своим отрядам и донести мою просьбу рядовым членам клана, что находятся в вашем подчинении.

   За минуту штабная палатка опустела, и я остался с главой клана один на один.

   — Ну, рассказывай! — С некой издевкой в голосе начал мой шеф.

   — Чего рассказывать-то? Раздосадован я! — В тон ответил я, и уселся на один из дубовых стульев, что был у стола, на котором красовалась карта всего плато Скорби.

   — Да ну! Быть не может!

   — Может-может, — заверил его я, делая вид, что изучаю карту, — Почему магичка Эрика и торгаш Торд все еще не схвачены? Я же говорил, что это они наши караваны под откос пускали. Или есть какие-то сомнения?

   — А, ты про это… — неуверенно промямлил Виго, — Прости, никак не было времени заняться этим делом.

   — Вот как, а чем же вы занимались?

   — Ну, пока ты прохлаждался, мы отбились от четырех атак прайзовцев. Они, черти, вылазки из замка, начали устраивать, — глава спрятал меч в ножны и подошел ко мне, — Также провели еще два штурма замка, к сожалению неудачных.

   — Знаю, похоже местные после последнего обновления круто поумнели, — ответил спокойно я, осознав, при каких обстоятельствах полегли НПС, что были в моем подчинении. Оказывается они отбились от неожиданной вылазки врага и вроде как не дали уничтожить метательные машины, что наши мастера тактик и стратегий сконцентрировали в одном месте.

   — Да, это так. Если бы не твой старший налетчик, то не знаю что было бы… — Виго на секунду задумался, — Но, как я говорил в своей речи, еще раз спасибо!

   — Да не за что, — вежливо ответил я и, сделав поумнее лицо, важно спросил, — Почему без меня замок штурмовали и не захватили?

   — Куда нам без тебя? — Улыбнулся Виго, — Два раза пробовали его без тебя взять, но каждый раз нам немного не хватало сил. Противник умело распределяет войска, создавая численный перевес на отдельных участках. К тому же не знаю, как и откуда, но они стали стабильно получать припасы и новых бойцов. Я выставил вокруг замка десятка три наблюдателей. Они докладывают, что противник стал располагать еще несколькими пехотными подразделениями и устанавливает на башнях новенькие метательные машины. А это значит, что в оцеплении серьезная дыра появилась.

   — Вот, что значит за просьба, — догадался я.

   — Да, именно. Отправляйся на границу области, что соединяет западные земли Прайз и плато Скорби. Не хочу, что бы популяция защитников замка увеличивалась.

   — Хорошо. Ну, я пошел? — Пытаясь встать, спросил я, но меня обратно толкнули на стул.

   — Ко мне тут недавно, перед собранием офицерского состава, заместитель главы клана Несокрушимых заходила. О тебе спрашивала. Знаешь зачем?

   — Несокрушимых, поляков что ли? — От неожиданности выпалил я.

   — Да. Тех самых. Они за несколько месяцев из неизвестного клана в боевую машину смерти превратились и сейчас в топе среди кланов с наибольшим боевым потенциалом на нашей славянской Альтстиле.

   — Слыхал о них. Входят в топ двадцать лучших кланов. Довольно суровые ребята. Чего их заму главы понадобилось?

   — Говорит побеседовать хочет о том, что из-за тебя ее лучшие тихушники и половина рейда из числа высокоуровневых игроков полегла.

   — Нет. Не я! Они сами! Все отрицай! — Громко хлопнул я ладонью по столу, чувствуя, куда клонит мой шеф.

   — Я в принципе так и сказал, но она еще про какое-то мое послание говорила, что якобы ты передал их главе рейда. Спрашивала, во сколько им обойдется наша дружба и молчание о долине.

   — А ты что? Сколько запросил? — Поинтересовался я.

   — Сказал, что немного неожиданно, когда так прямо в лоб спрашивают, от того сказал, что все взвешу и отвечу вечером.

   — Ясно…

   — Что ясно? Мне ничего не ясно! Какое молчание? Какая долина? — Перешел на крик Виго.

   — Не кипятись! — Выдавил я из себя улыбку, видя, что наш глава начинает злиться.

   — Что не кипятись?! Представитель одного из сильнейших на сервере кланов, появляется на пороге штабной палатки и просит меня уделить несколько минут. А как я могу отказать, тем более, что они обитают в соседнем с нашим королевстве! — Виго начал расхаживать из стороны, в сторону активно жестикулируя, пытаясь воссоздать недавно пережитую картину, — Пускаю, принимаю как дорогих сердцу гостей, чаек наливаю, а сам трясусь от того, что не знаю, с чем они пожаловали. Может просто мимо проходили, поздороваться зашли, а может, принесли ультиматум какой, и войну собираются объявить.

   — Ну, я-то надеюсь, ты на переговорах в грязь лицом не прилег?

   Глава клана злобно из-подо лба поглядел на меня, показывая свое недовольство моим комментарием. Но через секунду подошел к столу, за которым я сидел и умостился напротив меня.

   — Нет, конечно. Я как всегда само хладнокровие, — тихо заговорил Виго, — Чайком пою, о погоде говорю, и тут-то у посланника терпение заканчивается, не о чем разговаривать. Вдруг она заявляет, что один из моих старших офицеров передал послание лидеру особой группы. И сделано это было завуалированно при очень деликатных обстоятельствах и просит эти самые обстоятельства никому не разглашать! А я только киваю и улыбаюсь, не имея малейшего понятия, о чем эта эльфийка мне говорит!

   — Так может она не про меня, а про другого какого-то офицера говорила, — решил я поддеть главу, поиграв немного на его нервах, — Вот где мой заместитель Апачи?

   — Апачи на восточных холмах со всем своим отрядом в засаду угодил и погиб, сейчас ждет возрождения в Вартонге. Другие же свой нос в дела топ кланов не суют, к тому же из всех только ты отсутствовал, — деловито заявил рыцарь, скрестив руки на груди, — Так что колись!

   — Только я? А как же наш главный диверсант Экстример? У него же вроде три дня назад свадьба была, все дела! Наверно медовый месяц в самом разгаре!

   — Он сам виноват, отпуск не оформил, замену на дни отсутствия себе не нашел. Я и так по доброте душевной ему два дня отдыха дал. Так что тут твой Экстример. Кроме тебя делов наворотить некому было, так что как я говорил ранее, колись!

   — Та колюсь, колюсь и нюхаю, если моей соседки верить, — уныло начал я, замечая при входе в палатку знакомую фигуру одного эльфа.

   — Чего-чего? — Переспросил Виго, явно не понимая про какую соседку я тут рассказываю.

   — Нюхаю, говорю. А тут сильно лошадьми нести стало, — сказал я и уставился на Жокея что тихо зашел в палатку.

   — Мистик, как ты тут оказался? Я людей в деревню Вия отправил, чтоб тебя сопроводили! Докладов я от них не получал, что они тебя встретили и снабдили свитком телепорта. Да и не мог ты так быстро добраться сюда, без помощи, не мог! — Начал визжать, понемногу переходя на ультразвук Жокей.

   — Мог, не мог. Я тебя о помощи не просил. Наверно ты отправил бойцов по своим делам, а сейчас мною прикрыться пытаешься. Нет, не выйдет!

   — Ах ты уе… — начал заводиться эльф.

   — Кирилл, выйди, пожалуйста, мне нужно поговорить с глазу на глаз, — обратился глава к нелюбимому мной эльфу.

   Я подождал немного и после того как мы остались снова вдвоем уже без шуток тихо продолжил.

   — Проси много и наглей. Я до конца не разобрался что там поляки делали, но вещь просто очень важная, — возвращаясь к старой теме разговора деловито и не громко начал я.

   — Чего так решил? — Увидев, что я стал серьезным, Виго тоже перешел на шепот.

   — Столько рейд групп одного клана в одном месте и при этом не одна не фармила окружающих их монстров. К тому же в неизвестном никому месте охранять периметр лагеря элитной группой тихушников как-то расточительно. Они явно, что-то очень эпичное там делали и если бы я в открытую к ним не пошел, то прибили б меня не взирая на принадлежность к клану и уровень.

   — Как ты к ним попал и что они там творят?

   — Попал случайно. Один артефакт активировал, вот к ним и перенесло. А насчет того, что они там творят, много данных собрать не смог, но в следующем разговоре с поляками можешь упомянуть грифонов.

   — Грифонов? Почему их? — Удивился Виго.

   — Главный их группы странно отреагировал, когда я их случайно упомянул, к тому же я там одного такого в небе видел.

   — Еще что-то есть добавить?

   — Нет. Что б еще о чем-то судить мало данных. Хотя нет…

   — Весь во внимании.

   — Если будут вопросы задавать про деревья, корни всякие, ну про мистику, короче. Все отрицай.

   — Так это правда! — Хлопнул ладонью по столу Виго.

   — Что, правда?! Нет! Не правда! — Предчувствуя следующие вопросы главы, быстро возразил я.

   — Мистик, я не спрашиваю даже как! Я спрашиваю зачем?

   — Что зачем? Я ничего такого и не такого не делал!

   — А мне эльфийка польская с ником Жытя поведала, что ты слишком уж груб и не много неадекватен. Без особой причины с помощью непонятной древесной магии четырех тихушников у них в реал отправил!

   — Четырех? Был же один! — Возмутился я, вспоминая, как появившийся из-под земли корень убил одного невидимку, что последовал за мной.

   — Так был?! — От неожиданного ответа, глава снова перешел на крик. Я решил отвечать ему в тон. Начались разговоры на повышенных тонах.

   — Нет! Все отрицай! Поверь, я не смог бы сам завалить их спецов.

   — Отрицай? Поверь? Как? Ты вон ником своим красным светишь. Встретит тебя кто из Несокрушимых, взглянет и сразу мстить за своих погибших начнет. И мстить не только тебе, а всему нашему клану!

   — Ну не трогал я их! Сам их не трогал…

   — Я уже сказал, что твой уровень сто восемьдесят второй и ты не мог трех убийц и одного воришку завалить, что превышают тебя на семьдесят уровней, — не много успокоившись, согласился со мной Виго.

   — Молодец! А то я… — хотел я похвалить своего главу, но сразу словил не добрый взгляд.

   — Что!?

   — Да, не мог, никак не мог! Семьдесят лвлов! — Для пущей убедительности я аж присвистнул, — А еще столько магов, лучников и все в себе такие уверенные. Как бы я один их всех?

   Глава странно на меня посмотрел и тяжело выдохнул.

   — Ладно, хватит паясничать. Я понял, что они сами себе неприятности нашли и ты почти не причем. Так что слушай новый приказ! Примешь командование двумя свежими отрядами и направишься в оцепление на восточные склоны плато. Возьми с собой Марка, Экстримера, Бамабаму и их бойцов.

   — Хорошо, не вопрос. Сколько мне там держаться?

   — Мы ждем наемников. Завтра утром раскошелюсь еще на девять сотен мечников. По их прибытию штурмуем. Завтра все решится. Сможем мы со среднего клана превратится в уважаемое сообщество или просто…

   — Что просто?

   — Ничего. Не хочу, чтоб в этот замок до начала нашего штурма еще прайзовцев набежало. Не пускай к нам никого. Хорошо?

   — Слушаюсь шеф, можно идти?

   — Иди, только умоляю тебя, не заблудись по дороге и Несокрушимым в ближайшее время на глаза не попадайся. Если, что случится — сразу отправляй мне гонца. Понял?

   — Понял, так я пошел?

   — Да давай топай уже, и смотри у меня там! — С улыбкой рявкнул шеф, а когда я был на выходе с командирской палатки добавил, — Я к тебе, может, сам загляну, разговор еще один есть.

   — Так можно сейчас и поговорить.

   — Прости, временем не располагаю, дел собралось неотложных много.

   — Надеюсь, в эти дела входит моя просьба о задержании тех вредителей, что нас уже изрядно пощипали?

   — О! Хорошо, что напомнил, внесу в список дел. А ты не стой, иди, выполняй указания и если Кирилла по дороге увидишь — позови.

   — Конюх! Ко-оню-ю-ю-юх! — Начал я вопить что есть мочи, даже не дослушав Виго. Покричав от души, я стал приставать с глупыми вопросами к случайным прохожим, — Вы не видели тут странного эльфа, большого любителя лошадей? Что?! Не видели?! Но если увидите, скажите, что его шеф звал и что девочку, у которой он сбрил фиолетовые волосы…

   — Заткнись, убогий! — Послышался голос Жокея.

   Я быстро заглянул в палатку к главе и доложился.

   — Ваш приказ выполнен. Оно найдено и скоро будет тут!

   — Обалдуй! — Выпалил глава и перевел взгляд на подбегающего ко мне тактика, — А без этого никак?!

   — Это был самый быстрый, а главное эффективный способ выполнить ваше поручение.

   — Иди другое поручение выполняй!

   — Что?! Вы же не… — начал Жокей, указывая на меня пальцем.

   — Зайди Кирилл, а ты Василий дуй к своим, а потом на холмы, и чтоб даже мышь! Ты меня понял!

   — Все понял! Даже мышь! — Повторил я и, развернувшись на месте, умчался в заданном направлении.

   Первым делом я направился к Шахиду, нашему главному хозяйственнику, дабы получить пригодный для моего уровня меч и выпросить пару тройку расходников.

   Он как всегда оказался упрям и жаден. Пришлось пожертвовать железный меч стража подземелья в пользу клана, как и еще несколько не нужных мне предметов. Но благодаря этому я смог заполучить на время осады ледяной меч ордена Лауры. Хорошая вещичка. Я ее либо выкуплю у клана, либо себе присвою.

   Ледяной меч ордена Лауры (Прочность 185/185)

   Тип: одноручное оружие

   Редкость: очень редкий (R08)

   Описание: орден убийц Лауры прекратил свое существование несколько десятилетий назад, но оружие, выплавленное в их кузнях по старинным рецептам, до сих пор пользуется спросом. В недалеком прошлом над мечом поработал посредственный маг чародей.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 180

   — Только для убийц.

   Характеристики:

   Урон: 270–300, +30 % урона если цель человек. +600 % к урону при неожиданной атаке, 10 % шанс нанести 50 единиц урона холодом, вес 6 кг.

   Попрощавшись с Шахидом и прихватив, пока он отвернулся пару разных зелий и свитков с магией, я направился в лагерь стрелков. Там, должен был быть Марк и его бойцы. Но, не доходя до их лагеря, дорогу мне перекрыл какой-то воин. Вид у него был потрепанный рука и голова перебинтованы, на доспехах следы недавних ударов.

   — Капитан, ваш приказ выполнен, позиция удержана, — рапортовал мне солдат, отдавая честь.

   — Кто ты, воин? — Сухо спросил я.

   — Временный командир верных вам подразделений.

   Я быстро открыл меню своих личных солдат. Воин сразу стал подсвечиваться для меня зеленой аурой.

   — Вот ты какой, Старший налетчик, — тихо пробормотал я. Но система игры сразу среагировала на мои слова.

   Ваш воин «Элитный налетчик ветеран» отлично проявил себя на поле боя. Он набрал достаточно опыта и готов к повышению. Желаете его повысить и перевести в раздел уникальные солдаты?

   ДА\ НЕТ \ ПОДРОБНЕЕ

   Вот тебе день сюрпризов. Первый уникальный боец, о котором я слышу. Всегда считалось, что уникальных солдат не существует или они появятся в далеком будущем. Похоже, что последнее обновление много чего добавило в игру. Ладно, глянем подробно на моего бойца.

   «Элитный налетчик ветеран»

   Уникальные характеристики:

   — Хороший командир (+2 к командованию войсками)

   — Защитник (+1 к командованию в обороне)

   — Опытный наемник (-5% от стоимости найма наемников)

   — Благородный тюремщик (+1 к содержанию пленных, +1 к благородству)

   Юнит готов к повышению и может стать одним из ваших командиров. (Цена 50 з.м.а.)

   И что бы это все значит? Про уникальные юниты нигде ничего не пишут. Ну, или пишут, что их не существует. А тут, пожалуйста, еще и непонятные характеристики. Судя по письмам, что писал мне глава и генерал, некоторые подконтрольные игроку НПС могут брать под управление другие юниты и даже проводить вербовку. Чувствую, эта игра меняется, вот только в какую сторону пока понять не могу.

   1 — Вы желаете повысить «Элитный налетчик ветеран» до «Командир сотни»? (В этом случаи ваш юнит сможет иметь своих подчиненных, которыми будет командовать непосредственно во время битвы и заботится о них в мирное время).

   2 — Вы желаете повысить «Элитный налетчик ветеран» до «Телохранитель»? (В этом случаи ваш юнит будет неуклонно следовать за вами, куда бы вы ни направились. Он будет оберегать вас на поле боя, во время охоты на монстров, защищать от убийц и помогать вам в битвах против других игроков).

   — Мило, очень мило, — сразу подумалось мне, — С одной стороны можно разгрузить себя от необходимости руководить подчиненными солдатами. С другой — верный телохранитель, что будет с тобой всегда.

   Заманчиво. Но я убийца. Лишние ребятки в моем сопровождении, что не имеют тех способностей, что и я, будут лишь обузой. Так что назначу его командиром и пусть управляет остатками моих бойцов. Он, по крайней мере, доказал, что на это способен. И мне, надеюсь, меньше заботиться о подчиненных придется, а то если подумать, прокачка бойцов столько времени занимает — жуть!

   Не много подумав выбираю повысить элитного налетчика ветерана до командира. Сразу в меню личной гвардии в графе уникальные солдаты появился сотник третьего ранга Адил. После повышения, солдат стоящий передо мной визуально не изменился, лишь появилась небольшая серенькая нашивка на плече в виде трех вертикальных полос заточенных в ромб.

   — Спасибо за доверие, я вас не подведу, господин! — Снова отдавая честь, уважительно произнес новоиспеченный сотник.

   — Да уж, ты постарайся, — подбодрил я раненного бойца, похлопав его по здоровому плечу. А затем, наклонившись к его уху тихо спросил, — За что гнома Щеба связали?

   — Мы провели расследование. Гном Щеб хладнокровно убил двух своих соратников выстрелом из метательной машины. Появилась вероятность, что он является засланным в наш стан диверсантом. То, что он убил своих, конечно, могла быть случайность, но видя его поведение на вверенной для защиты территории, я решил задержать его до выяснения, но после личных заверений лидера союзников …

   — Спасибо за доклад, — давясь внезапно появившейся улыбкой, я не дал договорить своему офицеру и выдал следующее распоряжение, — Через минут двадцать мы выдвигаемся с нашими, как ты говоришь, союзниками на восток для усиления блокады замка Эдельвейс. Все боеспособные бойцы должны быть собраны в восточной части лагеря. Остальные должны переместить лагерь в другое место и затаиться до получения новых распоряжений.

   — Затаиться? На нас хотят напасть?

   — Я не исключаю такой вариант. Так что все раненные бойцы, а также персонал должны незаметно покинуть текущий лагерь и тайно от врагов и союзников обосновать новый где-то поближе к юго-западному горному хребту.

   — Будет исполнено. Еще есть приказы? — Переспросил Адил.

   — Да, пошли людей, чтобы сообщили Марку, Экстримеру и Бамабаме, что они смогут найти меня в восточной части лагеря.

   Стараясь не попадаться знакомому гному на глаза, я пересек наш лагерь и оказался в восточной его части. Через двадцать минут мои бойцы, что могли сражаться были готовы выдвинуться на восточные холмы. Не раненных или уже выздоровевших солдат набралось всего тридцать пять. На остальных же были страшные дебафы от тяжелых ранений, потери конечностей и проклятий, что лечатся только временем или очень дорогими эликсирами.

   С такой горсткой бойцов, мне не чего делать на восточных холмах плато. Хорошо, что глава передал мне отряд легкой пехоты и двадцать налетчиков наемников, а также направил со мной еще трех командиров с их подчиненными. Так, у троллихи Бамабамы было полторы сотни солдат личной гвардии закованных в полный доспех, сотня тяжелых рыцарей клана и отряд застрельщиков. Для засады то, что нужно. С такими силами тактика в таких случаях проста. Неожиданно напасть и смять врага.

   Экстример был магом льда. В его подчинении было сто двадцать заклинателей, из которых сто, это боевые маги. На него, кстати, в моем плане и была вся надежда в эффективности блокады замка от получения новых поставок оружия и солдат. Бедняга. Зная его, лежать в капсуле в свой медовый месяц для него сущая мука. Потому лишь завидя мага, я сразу решил его подбодрить.

   — Ваня, ты как? Сильно расстроен? — Протягивая для приветствия руку сразу спросил я Экстримера.

   — Расстроен? Нет. Разочарован я! — С грустью в голосе ответил маг, пожимая мне руку.

   — Разочарован? — Удивился я, не понимая о чем конкретно говорит он.

   — Да, именно разочарован. Вместо того, чтобы наслаждаться медовым месяцем я иду куда-то на конец света, ведя на убой своих магов.

   — Да не расстраивайся. Просто глава тебя очень ценит, вот и устроил тебе немного поиграть, — улыбнулся я.

   — Да причем тут Виго? Это моя жена решила, что два дня отдыха достаточно после свадьбы и пора в игру возвращаться. А чтобы все ей глупые вопросы не задавали, уговорила нашего шефа целую историю выдумать про то, что это я отпуск не оформил.

   — Ира? Да ну! Откуда столько рвения в игру? Я помню как она еще в том году, когда вы встречаться начали, тебе в игру запрещала заходить, капсулу сломать пыталась.

   — Ну да, было, — признал Экстример, — А как до нее дошло, что я там играя, деньги зарабатываю, себе капсулу купила, меня в игре нашла и вот теперь мы с ней не разлей вода, — грустно сказал маг, указывая на приближающуюся к нам зеленую троллиху закованную в железо с огромной булавой в руках.

   — Хай, Мистик! Рада тебя видеть. Как сам? — Поинтересовалась огромная троллиха, что была на голову выше меня.

   — Привет Ирунь. Я в порядке, если не считать мой неудачный короткий штурм башни.

   — Бамабамой меня называй. Мы же не в реале. А за штурм не парься, ты такой не один. Вот мой муженек во время последнего вообще за пару секунд слег. Стрел головой наловил, но вот ежиком так и не стал, но зато умер одним из первых! — После слов троллихи, Экстример засмущался и решил немного оправдаться.

   — Зато из моих магов больше половины выжило и смогли больше всего врагов положить!

   — Ну, это заслуга магов, не твоя. Пока они сражались, ты в трусах чипсы перед телеком лопал и явно не об общем деле думал.

   — Тебя тоже при штурме убили? — Решил я сменить тему, когда понял, что Ира спуску мужу не даст.

   — Да. Я с четырьмя сотнями пехоты смогла пробраться к башне, установить лестницы. Там-то мне камней на мою голову и отсыпали. Расстроилась, выхожу с игры, выбираюсь с капсулы, а тут этот довольный чипсы уплетает и радостный такой говорит мол, ну наконец-то! У меня слезы от того, что мои бойцы под стенами гибнут, а он веселый!

   — Ладно, успокойся. То реальный мир, а это игра. Давай не будем смешивать, — я попробовал успокоить, разошедшуюся не на шутку, троллиху.

   — Да, но зарплату мы тут получаем и за нее в реальном мире живем, а если еще вещичку какую дорогую выбьешь, то можно и пошиковать, если ее за реальные деньги продать. К тому же Виго, глава наш, премии особо отличившимся членам клана обещал. А мы вон даже на башню взобраться не смогли, погибли.

   — Дорогая, не переживай ты так, — хотел было ее утешить Экстример, но троллиха лишь отмахнулась рукой и ушла к рыцарям клана, что были в ее подчинении. Он долго смотрел ей вслед, пока она не пропала среди отрядов воинов, а потом тихо так произнес.

   — Ну, вот зачем она тролля выбрала? Могла бы быть милой эльфиечкой, а так… э-эх! — Ваня вопросительно посмотрел на меня.

   — Ты разве не знал? Она выбрала эту расу, что бы другие парни на нее не западали, и только ты знал какая она на самом деле красивая.

   — Вася, ты меня просто утешить хочешь или она и правда так сказала?

   — Просто утешить.

   — Спасибо, помогло.

   — Что там Марк? — Перебил я душевные терзания старого товарища, вернув его обратно из мира грез в нашу виртуальную реальность. На что он быстро пришел в себя и, повернувшись ко мне, заговорил бодрым и деловым тоном.

   — Марк, сказал чтоб мы выдвигались и не дожидаясь его. У него еще какие-то дела есть. Он со своим лучниками и клановыми арбалетчиками подтянется к нам чуть позже. Посыльный, что передал мне его слова, также отдал карту наших постов и секретов в восточной части плато.

   Изучив документ, я нахмурился и отдал приказ выдвигаться на северо-восток.

   Преодолев более девяти орчьих миль скучного перехода мы наконец прибыли к указанной мной точке на карте. Обосновавшись в густом кустарнике, первым делам я приказал вырезать всю живность в ста метрах от нас, дабы потом случайным образом не спалиться в самый ответственный момент. Затем отдал распоряжение магам Экстримера выдвинуться в перед на пол мили, поставив им задачу растянуться вдоль восточной линии холмов. В моем понимании они должны были стать нашей системой раннего оповещения о приближающемся противнике. И если Бамабама спокойно исполняла приказы, то ее муженек на редкость был допытлив.

   — Мистик, ты всех моих магов хочешь на мясо пустить?

   — Нет, друг мой, только нескольких, — улыбнулся я.

   — Нескольких? Какой ты сегодня добрый, — поумничал Экстример, — Не посвятишь меня в свой план.

   — План прост, — я присел и развернул карту плато Скорби, — Мы с основными силами занимаем позиции у самого западного холма в восточной части плато. Южнее нас пастбище виверн. Их уровень около двухсотого, вряд ли противник пойдет через них. Севернее нас работают отряды наших тихушников и поскольку они еще ни разу не видели противника в той области, враг, скорее всего, пройдет тут.

   — А магов, зачем вперед отправлять?

   — Они станут по парам, через каждые двести метров вдоль восточных холмов с севера на юг, и как только заметят противника, должны будут подать сигнал. Так мы сможем не распылять основные силы и перехватить приближающегося противника.

   — Твой заместитель недавно в оцеплении за старшего стоял. Пробовал такую же тактику, так у него ничего не вышло.

   — Как это не вышло? — Удивился я.

   — Он по периметру холмов лучников приблизительно также расставил. О сигнале договорился. Одна огненная стрела. Но в итоге весь отряд был окружен и уничтожен.

   — А где он основные силы разместил? — Подсовывая карту Экстримеру, спросил я.

   — Немного юго-восточнее от нас. В небольшом овраге, возле локации с песчаными пчелами убийцами.

   — Ну, не думаю, что пчелы могли все испортить. Они не атакуют, если к их королеве не подходить, тут что-то другое.

   Я погрузился в свои мысли, а Экстример отправился к Бамабаме. Мы разместили солдат у подножья холма, выставили наблюдателей и стали ждать. Увы, но никаких действий со стороны противника не было, и ближайший час мы провели в тишине и безмолвном ожидании. Еще раз осмотрев территорию и убедившись, что наши бойцы надежно спрятаны в густом кустарнике я проверил дозорные посты. Все в порядке, все тихо.

   Ничего не происходило, от того я решил использовать появившееся время и поразмыслить над событиями, что уже произошли. Сразу вспомнилось, что удалось поднять несколько уровней. Не долго думая, решил заняться собой и распределить очки, полученные за повышение.

   Обычно когда я занимался распределением очков, я снимал с себя всю амуницию, что повышала мою статистику. Делал это для того, чтобы ясно видеть чего мой персонаж стоит без дополнительных бонусов. Также поступил и сейчас.

   — Твою мать! — Выругался я, когда собирался спрятать в инвентарь снятую с себя бижутерию. Я только сейчас понял, что до сих пор в своем рюкзаке авантюриста таскаю все, что добыл в недавних приключениях. Даже не обратил внимание на то, что сумка импа все время была у меня в руке, а я так и не заглянул в нее. Вот что значит игра. Вложив предмет в руку можно просто о нем забыть.

   Нужно исправить этот момент. Первым делом я изучу саму сумку, вещи внутри ее, а потом уже займусь распределением набранных очков.

   Сумка Импетуса на мое удивление оказалась просто находкой. Невзрачная на вид, но с великолепными параметрами. Если б я сразу проверил ее характеристики, то давно б уже избавился от своего рюкзака авантюриста.

   Заплечная сумка прислужника (Прочность 680/710)

   Тип: контейнер

   Редкость: раритетный (R09)

   Описание: прекрасная сумка изготовленная неизвестным талантливым рабом в секретном логове темного бога и зачарованная могущественным демоном.

   Ограничения:

   — Показатель Веры не должен превышать 30

   — Не может хранить внутри себя другие вещи типа «контейнер»

   Характеристики: слотов для лута 150, +250 кг к максимальному переносимому весу, вера -50, шанс потери вещи при смерти снижен на 30 %, вес 1 кг

   Вещи такого класса встречались в игре крайне редко. Я много слышал о них и иногда встречал на аукционе, но вот так что бы в руках подержать — впервые. Почему я так небрежно с ней обращался? Чуть не забыл в хранилище клана, бросал на землю возле штабной палатки. Из-за удобности в обращении и практичности, цена на такие контейнеры иногда превышала десять тысяч у.е. Как же хорошо, что я ее нигде не потерял.

   — О-хо-охо, — теперь можно не так сильно волноваться о деньгах в ближайшее время. Если уж прижмет, продам сумку Импетуса и на месяц, второй возьму выходной.

   Ожидая море новых сюрпризов, я открыл инвентарь сумки и начал изучать вещички, что там хранились. Вот камень желаний с хранящимися в нем душами. Интересно, сколько душ еще осталось в нем и как можно туда добавить новых.

   Великий кристалл желаний (Количество заключенных душ 2590)

   Значит, около половины потратил. Нужно будет форумы прошустрить, что б понять, как пополнить этот артефакт новыми душами. Также не плохо бы понять, где искать алтари Хранителя Хаоса. Но это потом. Сейчас нужно просмотреть и оценить полученное от игры в картишки добро.

   Итак, дальше вижу три кошелька. Один полный меди, другой серебра, а третий на половину забит золотом.

   — Не зря! Все же не зря! — Довольный пробубнил себе под нос я, предвкушая как куплю себе новый меч и броньку, а остальное золото переведу в реал.

   Самое главное, что сумка и вещи прислужника темного бога мне достались не как трофей во время охоты, а как часть сделки с не игровым персонажем. Волноваться, что они выпадут все вместе в случае моей смерти теперь не стоит. Тем более бонус в тридцать процентов теперь может уберечь и шмот, что должен был бы выпасть со ста процентной вероятностью. Как же я рад, что повстречал этого мелкого красного кругляшка и смог его обобрать.

   Так, смотрим, что тут еще есть.

   Шлем почетного стража горы (Прочность 109/190)

   Тип: амуниция

   Редкость: очень редкий (R08)

   Описание: прекрасный шлем, сделанный специально по заказу короля гномов для награждения особо прославившихся представителей своего народа.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 205

   — Только для гномов.

   Характеристики:

   +32 к броне, +5 к удаче, +10 к репутации с жителями подгорного народа, +8 к благородству, 2 % шанс полностью проигнорировать полученный урон, вес 3.5 кг

   Вот и шлем, что подобрал с пепла польского гнома у таверны. Знатная вещичка, очень редкая. Жаль, что прочность снизилась, наверно от попадания в его хозяина молнии.

   — На продажу, однозначно на продажу! — Сомневаюсь, что тот гном из польского клана смог меня опознать. Хотя даже если и так, он ничего не докажет. К тому же я прислушаюсь к словам своего главы клана и не буду в ближайшее время высовываться и лезть на рожон.

   Следующей вещичкой оказался накопитель маны на двести тысяч. Никогда не думал, что существуют камни вместимостью больше ста косарей. Нужно будет с умом им воспользоваться. Если мой глава или кто из старших офицеров пронюхает, что я владею, нечто подобным, могут приказать сдать в пользу клана. К тому же я помню, что в Вартонге начали строительство башни магии и там этот камушек ой как пригодится. Так что пока придержу его. А потом, когда выясню, что творится в моем клане, кто мне строит козни, решу что делать и с камнем и с казной. Хотя с казной все понятно, ее найдут рано или поздно. Так что эту карту в моем рукаве нужно будет разыграть как можно быстрее.

   Продолжая проверять сумку Импетуса, я нашел еще более десяти добротных вещичек. Большая часть из них не сильно меня порадовала, так как они были на уровень восьмидесятый, сотый. Но были и такие, характеристики которых меня приятно удивили. Хоть они мне не подходили по классу, но денег с их продажи можно было снять прилично. Я решил сразу их выставить на продажу, как только доберусь до рынка с аукционом. Исключением станут только кривой кинжал теней и перчатки заклинателя гор. Кинжал я решил оставить себе, так как смогу пользоваться им сам уровней через пять. А вот перчатки повышали мастерство управлением магией земли. Соответственно их судьба пылится в моем личном складе до лучших времен, когда на Альтстиле появятся маги земли или наладится торговля с другими жителями АСКАР, где такая профессия уже существует и вещи с подобными атрибутами востребованы.

   Оглядевшись по сторонам и убедившись, что на меня никто не обращает внимание, я быстро высыпал все вещи со своего рюкзачка и перебросил их в сумку прислужника. До сих пор не могу поверить, что такая знатная вещичка попала мне в руки. Из небольшого мешочка на три слота я вынул пустые накопители маны на семьдесят тысяч и бросил их в мою новую сумку на сто пятьдесят слотов. Сам мешочек спрятал обратно в походный рюкзак авантюриста, который потом передал на сохранение одному их моих налетчиков.

   Так теперь распределение очков. Завалив волка, я получил два уровня и еще уровень повысился, когда пришиб нашего казначея. Итого, пятнадцать балов для распределения! Посмотрим куда бы добавить.

   Мистик (раса человек)

   Уровень: 185 (l…….-……….-……….-……….-……….-

   — ……….-……….-……….-……….-……….) Уровень 186

   ЗДОРОВЬЕ — 31650/31650 /МАНА — 8890/10100

   Выносливость: 99,0 %

   0,0 % (llllllllll-llllllllll-llllllllll-llllllllll-lllllllll.) 100 %

   Класс — убийца

   Подкласс — нет (доступно с 200-ого уровня)

   Специализация — нет (доступно с 300-ого уровня)

   Клан: Братство крови; Титул: нет;

   Должность: глава службы безопасности клана;

   Звание: капитан отряда; Уровень доступа: 9/12

   Слава: 124, Карма: 88

   Благородство: 10, Бесчестье: 64

   Характеристики:

   Сила:214, Выносливость:56, Удача: 30

   Ловкость:70, Восприятие: 105, Интеллект:40

   Мудрость:46, Лидерство: 115, Харизма: 45

   Сопротивляемость магии огня: 3,5 %

   Сопротивляемость магии тьмы: 7 %

   Сопротивляемость магии земли: 1,5 %

   Сопротивляемость магии льда: 2 %

   Сопротивляемость божественной магии: 4 %

   С такой сумочкой, что я заимел, силу мне качать не нужно, чтобы увеличить максимально переносимый вес. Этот мой показатель уже за отметку в две сотни перевалил. К тому же сила удара меня вполне удовлетворяет, так что отправлю десять баллов в выносливость и по одному в ловкость, восприятие, мудрость, интеллект и харизму.

   Распределив очки, я внимательно изучил получившейся результат.

   — Все помню, но вот откуда у меня сопротивляемость в 4 % появилась, ума не приложу, — удивился я. Но от мыслей меня отвлек один из моих бойцов.

   — Капитан, наблюдатели заметили сигнал от одного из наших магов.

   Я быстро закрыл окно своего персонажа и направился на холм, где у нас обосновался наблюдательный пост. Когда я туда поднялся Бамабама и Экстример уже были там.

   - Где подали сигнал? — Спросил я, лишь подойдя к своим, на что получил быстрый и четкий доклад от Экстримера.

   - Сигнал подали меньше двух минут назад с вон того дальнего холма, — и маг указал пальцем на холм, над которым недавно в небе взорвалась ледяная бомба. Это заклинание наносит мало урона, но зато оно очень эффектное, от того его часто использовали на поле боя для подачи сигналов союзникам.

   Я открыл карту и начал изучать местность, предполагая, каким путем пойдет противник. Но хорошенько все обдумать мне не дала Бамабама, отдав приказ своим солдатам.

   — Застрельщики, приготовить копья. Рыцари обнажить мечи! Сейчас мы отомстим нашим врагам за прошлые неудачи!

   — Не сейчас! — Злобно кинул я троллихе, на что та, как впрочем и ее муженек очень удивились и с вопросительными взглядами уставились на меня.

   — Что? — Ответил я им на не заданный ими вопрос, — Разве не понятно, что это ловушка.

   — Ну, конечно, ловушка, и враг в нее попался, и мы сейчас…

   Договорить Бамабама не успела, так как более быстро соображающий Экстример ее перебил.

   — Ира помолчи немного! — А потом, повернувшись ко мне, с серьезным лицом задал вопрос, который его очень беспокоил.

   — Ловушка? Думаешь типа той же, что и с твоим замом недавно?

   — Да. Уверен, враг раскусил тактику наших внезапных нападений и выработал меры против нее.

   — Есть доказательства?! — Вставила свою реплику, и сделала обиженный вид троллиха.

   — Сейчас проверим, — сказал я и обратился к магу, — Ваня, ты сколько магов из своих на холмы на дальние посты обнаружения отправил?

   — Ну, у меня всего сто пятьдесят два мага было. Из низ тридцать два, — уцелевшие из пятнадцатого магического отряда, что глава на последний штурм выделил, а после него не забрал. Их я в дозор и отправил.

   — Отлично, а теперь открой статистику подконтрольных тебе НПС и проверь, сколько магов у тебя в этом отряде осталось.

   Экстример быстро открыл нужную страничку своего меню и округлил глаза.

   — Твою мать! Уже двенадцать магов минусанули! Тринадцать! Еще минус, четырнадцать! Мистик, что там за мистика творится?

   — Думаю, они обзавелись тихушниками и вырезали наших магов.

   — Но прайзовцы считают себя благородными и не используют такие методы, — начала возражать Бамабама, — К тому же, что тогда за сигнал мы видели?

   — Сигнал подали маги противника. Там где они это сделали, нас ждет смертельная ловушка, а насчет благородства прайзовцев, то они либо пересмотрели свои доктрины о ведении военных действий, либо им кто-то помогает.

   — Обновление на НПС подействовало?

   — Игроки к их армии присоединились?

   Первым говорить начал Ваня, но закончил фразу вместе с репликой своей жены. Они немного посверлили друг друга взглядами и вопросительно уставились на меня. Тем временем еще с одного холма подали знак о приближении противника, а Экстример констатировал факт, что уже двадцать его магов было уничтожено неприятелем. Я спрятал карту и достал меч.

   — И то и другое, — тихо сказал я, а потом, повернувшись к молодоженам, добавил — Думаю, враг сделал себе коридор и скоро появится. Прикажите солдатам проверить оружие и подготовиться к внезапной атаке.
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Мы десять минут смотрели, не отрывая взгляд от вершины пустых холмов, ожидая появления противника. Но к нашему удивлению к нам прибыл один из наших дозорных, что был оставлен в тылу.

   — Капитан, с севера приближаются трое воинов, судя по гербам на их плащах, это наши.

   — Спасибо за доклад, воин, возвращайся на пост, — отсалютовав бойцу, я повернулся к Экстримеру и тихо шепнул, — Сюда эту троицу, если понадобится — силой.

   Маг улыбнулся мне в ответ и быстро помчал на север. За ним последовал десяток магов из его личной гвардии и несколько рыцарей клана, которых откомандировала Бамабама. Если эти трое не вражеские шпионы, замаскировавшиеся под игроков нашего клана, то не плохо бы узнать как дела у наших с оцеплением на севере.

   — Их же заметят! — Возмутилась Ира, провожая взглядом Ваню и его эскорт.

   — Твой муж не дурак. Вон, смотри, в рощу свернули, — показал я рукой на удаляющиеся силуэты наших воинов, а потом открыл карту и начал ее внимательно изучать.

   — Что ты задумал? — Не выдержав и нескольких минут тишины спросила троллиха, не сводя глаз с холмов.

   — Нам нужно узнать, что происходит на севере, — спокойно ответил я.

   — А нам-то что? — Возмущенно зыркнула своими огромными глазами Ира и скрестила руки на груди, — Глава приказал держать позиции тут и не пропустить врага на этом участке. Какое нам дело до тех, кто севернее в оцеплении стоит?

   — На премию наработать хочешь? — Щуря глаза, тихо спросил я.

   — Конечно! Кто ж не хочет?

   — Премии не будет, если мы замок не захватим, — сухо пробормотал я, пряча карту обратно в сумку.

   — Так мы и не захватываем. Свои шансы мы упустили, теперь, вот, все дружно в оцепление отправлены. И что б иметь хоть какие-то шансы на бонус, мы должны выполнить приказ главы, который гласит, что мы не должны пропустить врага на своем направлении.

   Мне бы еще наверно долго пришлось бы разжевывать, что мы тут делаем и зачем, если б не показался Экстример с бойцами и нашими неожиданными гостями.

   — Не сильно упирались? — Спросил я старого друга, спускаясь с наблюдательного поста на холме.

   — Нет, — махнул рукой Ваня — Так спешили, что угодили прям к нам. Вначале драться вздумали, но когда поняли, что свои, настаивали их незамедлительно пропустить.

   — Незамедлительно пропустить? — Многозначно повторил я, смотря на трех парнишек, что приближались в сопровождении магов льда.

   — Кто тут главный?! — Вскрикнул убийца сто десятого уровня, как только с товарищами вошел в наш лагерь у подножья холма.

   — У нас нет времени! — Поддержал товарища другой наш гость, — У нас очень важная миссия!

   — Вот — вот! Лучше отпустите нас по-быстрому, а то, как до главы клана доберемся, то и о Вас доложим! — Подал голос третий из задержанных.

   — Приветствую, я капитан… — Начал было я, когда подошел к трем путешественникам, но был перебит магом.

   — Слушай сюда, капитан, если летехой стать не хочешь, — Экстример в этот момент, заложив руки за голову, направился в сторону наблюдательного поста на холме, насвистывая незатейливую мелодию. Но не успел он сделать и полдюжины шагов, как получил еще и в свой адрес реплику, — Свистун этот уже залетел, что нас задержал, так что…

   — Что? — Быстро переспросил я.

   — Если быстро не отпустите нас, то вмиг из клана вылетите! — Закончил фразу воришка семидесятого уровня, за своего немного растерявшегося друга.

   Пока я думал, как мне проучить эту школату, голос подал их третий товарищ, что в самом начале спрашивал кто старший. Он, как оказалось, был более сдержан и благоразумен.

   — Капитан, простите моих товарищей за несдержанность, но мы и правда, очень спешим.

   Я быстро перевел взгляд с молодого убийцы на его попутчиков, чьи плащи с гербом клана продолжали развиваться на ветру

   — То, что вы спешите к главе, я уже понял. Вопрос зачем? И к тому же в клановых плащах, привлекая к себе лишнее внимание неприятеля.

   — Так ведь мы на войне, круто же смотрится! — Встрял в разговор нахальный маг.

   — Я не с тобой говорил… — обратился я к чародею с пафосным ником Теневой Лорд, но был снова перебит.

   — Ну, все, капитан, не быть тебе майором. За то, что ты прервал нашу важную миссию, я обязательно доложу главе клана, тактику или генералу Таргару лично!

   — Или главе службы безопасности! — Послышался где-то за моей спиной голос Экстримера.

   — Да! Или ему! — Согласился разошедшийся не на шутку маг, — Тот, говорят, ваще обезбашенный, простым исключением не отделаешься, будут тебя на ноль в подвале главного замка множить, пока в яслях не окажешься.

   — Довольно Сеня, — попытался успокоить друга молодой убийца, — Дай поговорить.

   Но тот опять начал нести всякий бред. Я не выдержал и громко, чтобы слышали все, обратился к троллихе, что уже спустилась с холма и стояла в нескольких шагах от меня.

   — Бамабама, если этот Теневой лось скажет еще слово, приказываю незамедлительно казнить его на месте!

   — Ты что-то попутал! Я, мы… с одного клана! — Не много растерявшись, обнажил кинжал нахальный маг.

   — Да как вы смеете подымать оружие на товарищей по клану? — Делая шаг вперед, заявил вор Родерик, над головой которого виднелся значок, показывающий, что его владелец записывает все на видео.

   — Ты прав Родерик, — сказал я вору и, обернувшись к застывшему магу громко и четко начал чеканить каждое слово.

   — За нарушение субординации, за разглашение деталей своей миссии, а так же за вредоносную деятельность…

   — Какую еще деятельность? — Переспросил немного опешивший Сеня.

   — Вредоносную, — повторил я, — Мы потеряли драгоценное время, выслушивая твои бредни, посему если кратко, то я считаю твое пребывание в нашем клане большой ошибкой и властью данной мне главой клана я принимаю решение о твоем исключении.

   Имея девятый уровень доступа, я без особых проблем отыскал его ник среди общего списка членов клана и нажал выгнать с позором. Эта функция позволяла исключить любого члена клана, чей уровень доступа не выше третьего. Так же она накладывала на персонажа четырех месячный штраф на вступление в другой клан и довольно серьезно резала репутацию с дружественными нам кланами, торговыми гильдиями и другими сообществами.

   — Ты не можешь… — начал было маг, но его значок клана, что демонстративно красовался возле имени над головой пропал, как и герб на плаще.

   — Бамабама, тебе напомнить мой последний приказ?

   — Нет, капитан Мистик, — быстро сориентировалась троллиха и, перекидывая с руки в руку свою булаву, подошла к поникшему магу и стала у него за спиной.

   Пока Теневой Лорд с отвисшей челюстью изучал негативные эффекты, полученные за исключение из клана, а его дружок вор Родерик уже менял свой клановый темно-зеленый плащ, в золотой окантовке на обычный серый, я обратился к самому адекватному из их троицы.

   — Думаю понятно, что мой уровень доступа, позволяет мне спросить тебя о деталях твоей миссии и общего положения северного заградительного отряда?

   — Да, капитан Мистик, простите… я… просто… — замямлил молодой убийца с ником Секач.

   — Спокойно, спокойно! Не волнуйся. Нам никто не помешает, так что все излагай.

   — В общем, на нас напали игроки с королевства Прайз. Они нас изрядно потрепали, но мы выстояли и почти всех убили.

   — Почти? Кому-то удалось бежать?

   — Нет, мы захватили в плен одного следопыта. Тот долго ругал нас, обзывал и в порыве гнева сказал, что нам ничего не светит, так как восстание в их королевстве уже подавленно, все замки, включая столицу уже под контролем королевских рыцарей, а все желающие теперь могут взять квест на снятие осады с Эдельвейса.

   — Значит через пять-шесть часов, те игроки, которых вы положили, воскреснут, вернуться в игру, а с востока вдобавок припрется еще больше желающих поучаствовать в заварушке.

   — Да, но это еще не все. Мы успели провести разведку. Армия вражеских НПС приближается. Сейчас они уже должны были войти на плато с северо-востока. Много отборных магов и лучников в сопровождении рыцарей. И еще пленный рассказал, что он и его товарищи, которых мы положили, просто собрались по одному из квестов, что бы расчистить путь армии Прайза. И они успели одни из первых его взять и выдвинуться с армией неписей, взяв на себя роль разведки. Но после этого квест на участие в снятии осады начал генерироваться почти везде.

   — Вот как, значит, большая часть авангарда игроков Прайза полегла, а их армия будет тут не скоро. Но сразу за ней можно ждать кучу незваных гостей, — на секунду задумался, а потом повернулся назад и начал искать глазами Ваню, — Экстример, бери своих магов, три десятка рыцарей и пробегись по холмам. Мне нужно, что бы там не осталось тех проныр, что порезали твоих дозорных. И в засаду не угоди, если она там все же есть.

   — Капитан Мистик, я могу продолжить выполнение миссии? — Обратился ко мне Секач.

   — Нет. Это больше не твоя миссия.

   Мой собеседник в недоумении посмотрел на меня.

   — Сколько у тебя в лидерство пунктов влито?

   — Мало, всего шестнадцать, — мой вопрос явно сбил его с толку.

   — Ясно, это восемьдесят значит… — я быстро зашел в настройки клана и выбрал среди списка игроков убийцу Секача, — Поздравляю с повышением до сержанта, Секач. Теперь под твоим началом может быть на двадцать пять бойцов больше.

   Перед глазами убийцы возникло всплывающее сообщение о присуждении ему звания с описанием соответствующих бонусов и открывшихся новых возможностей. На лице парнишки расцвела довольная улыбка.

   — Спасибо капитан Мистик… — начал было он, но я его перебил.

   — Погоди благодарить, у меня для тебя новое задание. Очень важное и срочное. Если провалишься, простым возвращением в рядовые не отделаешься.

   — Не провалюсь, все сделаю! Клянусь!

   — Время покажет, а пока бери под командование сотню легких пехотинцев нашего клана, — не тратя время зря, я передал подразделение, полученное от главы Секачу.

   — Но согласно правилам клана я не могу иметь в подчинении клановые войска пока не пробуду в клане больше года, — смущенно заявил убийца, пока его дружки разинув рты, пытались переварить услышанное.

   — Дело малой говорит, — вмешалась в разговор троллиха, — К тому же нам самим пехотинцы пригодятся, особенно, если тот пленник не соврал и к нам может двигаться целая орда.

   — Ну, мы не уверенны, что они пойдут тут. Поэтому я отправляю подкрепление на север. И твоя задача Секач пройти на север максимально скрытно, но так, что бы оставшиеся недобитые игроки и возможно разведка Прайза видела ваше перемещение.

   — Слушаюсь капитан, все будет исполнено. Но если мы так поступим, то враг, чтобы добраться к Эдельвейсу, пойдет через ваши позиции, ослабленные из-за отправки нам пехотинцев.

   — Не волнуйся за нас, выполни свою миссию и все будет хорошо, — похлопав его по плечу, указал где находятся его новые подчиненные, — Выполняй приказ.

   Парнишка мне отсалютовал и с довольной улыбкой на лице подбежал к пехотинцам, что расположились на входе в наш импровизированный лагерь и приказал им идти за ним. Вышли они колонной по два человека по направлению к небольшой роще и уже через десяток минут весь отряд скрылся в ней. Я даже немного огорчился, когда не увидел мелькающих среди деревьев силуэтов наших солдат. Но к счастью мои опасения развеял вернувшийся с вылазки Ваня, заявив, что у него есть две новости. Одна хорошая, что он смог найти, окружить и разбить отряд игроков, что затаились в засаде. И плохая, что перед тем как он с ними расправился они заметили, как один наш отряд в несколько сотен бойцов пробирался сквозь густую рощу на север. Почтового голубя, что они отправили на восток, тоже перехватить не удалось.

   Я лишь улыбался, выслушивая его доклад. Все идет, так как я задумал. И шансы, что все получится, явно не плохи. Затем я обратился к другому из троицы гостей, вору Родерику, который уже давно притих и боялся подать звук.

   — Ну, Родерик, поручаю завершение выполнения миссии Секача тебе, — Тот от неожиданности, открыл рот, — Так же есть поручение лично от меня.

   — Я не подведу! — Выпалил вор, чем вызвал завидные взгляды Теневого Лорда, что все еще стоял в сопровождении Бамабамы.

   — От меня предай главе, что, у него нет завтра.

   — Нет завтра? — Удивился Родерик, — Что это значит? Звучит как угроза.

   — Не твоего ума дела. Главное передай, слово в слово. Ах да, еще нужно передать сообщение командиру наших стрелков Марку. Скажи ему, что б занимал позиции в той роще, через которую твой друг убийца повел пехотинцев на север. Все понятно? Если, да, тогда не задерживаю, выполняй.

   — Д-да, капитан Мистик. А что с Лордом будет? — Вор посмотрел на поникшего товарища.

   — Твой друг? — Строго спросил я.

   — Да, друг. Простите его, пожалуйста… и меня тоже.

   — Детский сад. Ладно, дам твоему другу шанс, — улыбнулся я, — Бамабама ты свободна, возвращайся на наблюдательный пост и ты Родерик тоже поспеши выполнить свою миссию.

   Так мы остались с Теневым Лордом наедине. То что эти трое еще детишки, было понятно сразу, от того манипулировать ими было проще простого. Одного я использовал в качестве обманки для противника, пусть думают, что север надежно защищен и не пробуют обойти нас с этого направления. Второго паренька я сделал курьером. Миссию, что дал им их командир все же нужно довести до конца. Провалится или нет, мне особо все равно. Мне главное главу предупредить, что события начали разворачиваться стремительнее, оттого отправлю нескольких своих налетчиков с депешей. А вот третьего и самого нахального, я решил сделать пушечным мясом. Он отвлечет противника, заставит перестроить свои порядки, и в этот момент мы ударим в тыл и фланг всем, что у нас есть. Я объяснил ему всю важность его миссии и пообещал немало бонусов и место в клане, если он выполнит все как нужно. Так уже через пять минут разговоров маг-грубиян готов был лаять, если бы я попросил его прикинуться псом.

   Когда я рассказал о своем плане Ване и Ире, они не поверили в его успешность. Особенно сильно начала противиться троллиха.

   — Вася! Ничего глупее я и представить не могла! В твоих рассуждениях столько дыр, что ударь мы в лоб, и то шансов было бы больше!

   — Что тебе в плане не нравится? — Решил я все же вступить в спор.

   — Все! Особенно, то, что этот нахальный малец ключевая деталь плана! А если он не сможет сагрить достаточное количество монстров и привести их к Прайзовцам? Что если монстры его раньше прибьют? Или его враг подстрелит на подходе?

   — Но он не в клане, — заглянул я в большие, полные скептицизма, глаза троллихи, — Они его за врага считать не будут, пока он вплотную не приблизится. К тому же королевство Прайз славится своими благородными рыцарями! Есть неплохой шанс, что часть воинов решит ему помочь. И в этот момент маги и лучники останутся не прикрыты, ну или по крайней мере их охрана ослабнет. Тут-то мы и ударим по ним нашей тяжелой пехотой, что предварительно спрячем в укрытие недалеко от дороги. Начнется настоящая резня.

   — Сомневаюсь, что выйдет, — подал голос Экстример, — Из агрессивных монстров его уровня, что он сможет со ста процентной вероятностью доставить к врагу тут только хищный бинтуронг, и бинтуронг-охотник. С ними солдаты Прайза вмиг разберутся и успеют вернуться на помощь к своим магам и стрелкам, в то время как наша пехота не успеет и полпути проделать из места засады до позиций врага. Проще говоря, маневр не удастся и большинство наших поляжет так и не добежав до противника.

   — Блин, жаль, — выпалил я, обдумав последние детали плана по устранению армии Прайза.

   — Жаль? Мистик, не расстраивай меня, — начала троллиха, — Подумай, может, мы еще сможем победить?

   — Сможем, но придется принести в жертву Марка и его стрелков, сделав их приманкой для их пехотинцев, пока мы будем вырезать магов.

   — Серьезно? — Экстример аж привстал. — Это первый раз, когда я с тобой на задании, и ты не просишь меня пожертвовать собой или сделать еще какую ни будь глупость.

   — Ваня прав… но, Мистик, что если Прайзовцы прибудут раньше Марка? Мы не сможем победить, если их будут атаковать одни бинтуронги, — выдохнула с грустью Ира, — Эх, вот если б на них напал дракон!

   — Точно! — Обрадовался я. Даже странно, что я сразу не подумал об этом.

   — Вась, что-то мне кажется, что я буду не в восторге от твоей новой идеи, — сказал Экстример, видя мою довольную физиономию, что уставилась на него.

   — Мистик, что ты задумал? — Видя, как отреагировал ее муж, в голосе Иры появилось беспокойство.

   — Что бы победить Прайзовцев, мы скормим Экстримера вивернам! — Весело потирая руки выпалил я.

   — Вась, не шути ты так… подожди… да ты не шутишь! Спятил, что ли? — Поняв, что юмора в моих словах нет, Бамабама схватилась за свою булаву. Мне даже на секунду показалась, что она уже замахивалась, что бы выбить из моей головы мысль о жертвоприношении Вани.

   — Что значит скормим? Я на такое не подписывался! — Экстример демонстративно, в знак протеста, отошел на несколько шагов и повернулся ко мне спиной.

   — Да все нормально будет, ты успокойся, соберись и сделай тоже самое с вивернами, что будет делать Темный лось с этими котамишками.

   — Стоп! Ты что хочешь выгнать моего мужа из клана? — Бамабама грозно указала на меня своей булавой, на что я робко ответил, — Уже выгнал! — И с плеча Экстримера пропала небольшая нашивка в виде герба нашего клана.

   — Так и думал, что мне не понравится твоя новая идея…

   Пока Ваня горевал, что ему повезло со мной познакомиться, я беседовал с Ирой пытаясь ей все объяснить. В итоге у меня ушло еще минут пятнадчать, чтобы успокоить Бамабаму. Мне даже казалось, что она прибьет меня на месте, если я не объясню ей, что это единственный наш шанс. План ей не понравился, но все же смерившись с мыслью, что ее мужа принесут в жертвы на благо клана, удалилась к своим бойцам, чтобы отдать последние приказы.

   Раздались крики разъяренной троллихи и рыцари с магами быстрым шагом начали покидать наш лагерь, направляясь к холмам, где согласно нашему плану они должны были ждать противника в засаде. Затем я махнул и своим бойцам, что явно ждали моего приказа. Получив добро, они направились за основными нашими силами, которые Ира повела готовиться к неожиданному нападению на врага. С нами осталось лишь несколько телохранителей, что как мне показалось, с большим любопытством наблюдали за очень уж эмоциональным обсуждением предстоящего плана на бой.

   Уговорить Ваню исполнить роль доставщика монстров, в этот раз было не так просто, как обычно. Даже щедрые награды и очки за заслуги перед кланом не могли его убедить. Я часто использовал его в тяжелых ситуациях, ставя в невыгодные положения. Оттого он уже привык к моим приказам, и обычно у меня не составляло труда с ним договориться. Но в этот раз Экстример отказывался до последнего, и лишь когда его жена ушла с бойцами, аккуратно мне намекнул, что это хорошая возможность для него провести пару тройку часов в реале.

   Пообещав, что возьму всю ответственность на себя за то, что произойдет, мне пришлось согласиться на одно условие старого друга. Он заявил, что там, в реале ему будет скучно без супруги, и попросил меня сделать так, что бы она тут задержалась ненадолго. Выбора нет. Обстоятельства, дружба и мужская солидарность вынудили меня принять его условие.

   Затем я позвал своего сотника Адила, что наряду с полудюжиной рыцарей Бамабамы и несколькими магами Экстримера были неподалеку в качестве нашей личной охраны. Приказав ему взять в сопровождение еще несколько ветеранов налетчиков, что были моей личной охраной, отправил его посыльным к главе клана с докладом. Я верил в молодого Родерика, но как и планировал, решил подстраховаться. Тут рисковать я никак не мог. Глава должен знать, что у него нет времени ждать до завтра, когда прибудут наемники. Часов через пять, семь, тут будут лучшие кланы королевства Прайз. Ведь я уверен каждый из них хочет помочь королю, что б тот проявил милость и передал в их распоряжение какую не будь ценную плюшку. А если вспомнить что все замки у них под контролем НПС, то может особо отличившимся может быть особая награда. Так что если наш глава хочет расширить владения клана, то Эдельвейс нужно брать сегодня и в ближайшие часы. К тому же после захвата замок еще целый час удерживать нужно. Только после этого замок официально перейдет к нам. Так что чем быстрее он его захватит, тем лучше.

   Когда мой уникальный налетчик в сопровождении четырех воинов удалился, я довольно посмотрел на небо. Не знаю почему, но настроение было отменное. Теневой Лорд и Экстример тоже были в хорошем расположении духа, только Бамабама, что уже закончила прятать солдат, все продолжала ворчать. И время от времени перечисляла мне мои неправильные с ее точки зрения действия, что заставляло ее злится еще сильнее. Я раза три услышал, что зря отдал сотню пехоты соседям, раз пять что не должен был выгонять ее мужа с клана, остальное время она критиковала мой план, находя в нем все новые дыры. В моменты, что она меня не доставала она тщательно расставляла и заново переставляла наших бойцов, что уже прятались в засаде в небольших оврагах у дороги. Иногда она отвлекалась от односторонней беседы со мной и сразу слышалась ругань в адрес Экстримера. Ира поминала не добрыми словами своего мужа, что в той небольшой зачистки на холмах он не уберег от смерти двух ее рыцарей. Когда же она узнала, что я отправил пять своих бойцов куда-то с поручением, она начала причитать о неверном распределении боевых сил и стратегических ресурсов.

   Тут уже не выдержал я. Прекрасно понимая, что если мы тут напортачим и большое количество вражеских сил достигнет замка, осаду можно будет считать проваленной. От этого меня мучили сомнения, касательно полного успеха. Я надеялся сократить численность противника минимум в половину или ходьбы вырезать всех магов и лучников противника. Зная, как Бамабама относится к потерям вверенных ей бойцов, пришлось соврать, сказавши, что у нас неплохие шансы обратить противника в бегство и свести наши потери к минимуму. Экстример лишь многозначно улыбнулся, видя, как я вру и не краснею. К сожалению других идей как разбить более крупные силы противника у меня не было, а тут еще эта троллиха снова поставила свою пластинку сверлящую мозг, от чего я не выдержал и вынес ей официальное предупреждение, как старший по званию в иерархии клана. Делается это в меню настройках личного состава клана. Каждый офицер может вынести своему подчиненному предупреждение. После пятого такого замечания игрок автоматически исключается из клана с неплохим штрафом к репутации. Помнится, как-то за один месяц Жокей умудрился исключить меня из клана целых четыре раза. Хорошо, что наш глава в тех спорах был на моей стороне и прощал мне мои выходки и брал обратно в клан. Даже сейчас на мне висит парочка предупреждений, что повесил на меня этот ненавистный мне эльф пару месяцев назад. Интересно, сколько еще раз меня бы выгоняли из клана, если б наш глава запретил тактику и другим старшим офицерам выносить мне предупреждения.

   Через несколько минут Бамабама получила уведомление о предупреждении от вышестоящего офицера. Она мельком глянула на меня, развернулась и отправилась к своим бойцам, что уже притаились в засаде в ожидании врага. Административный ресурс помог. Ира обиделась и перестала с нами разговаривать. Я успел привести мысли в порядок и бегло проверил, как троллиха расставила бойцов. Несколько сотен рыцарей прятались в оврагах вдоль дороги. В кустарнике, западнее них сидели мои налетчики и маги Вани. За соседнем холмом были спрятаны оставшиеся бойцы, так как для них просто не хватило мест, что бы скрыться. Я остался довольным размещением бойцов. Ира тут молодец, я бы сам лучше их не спрятал.

   Минут через сорок мои наблюдатели заметили армию Прайза. К этому времени наши бойцы заняли позиции и ждали сигнала к нападению. Когда их авангард начал спуск с восточных холмов, я приказал всем приготовиться. Теневой Лорд и Экстример быстро покинули наблюдательный пост и принялись за выполнение приказов, что ранее от меня получили. Мы остались с троллихой одни в сопровождении шести ее рыцарей и двух боевых магов Экстримера в качестве телохранителей.

   Во главе вражеского войска ровным строем маршировали отряды тяжелых рыцарей Прайз, за ними шли несколько отрядов легкой пехоты.

   — Пехотинцев не больше трех сотен, меньше чем ожидали, — прошептал я Ире, что все еще на меня дулась.

   — Но вот лучников и магов навскидку сотен восемь или девять, — После небольшой паузы ответила Бамабама, — Думаешь, твой план сработает?

   — Скоро узнаем…

   Включив свое восприятие на максимум, что начало неимоверными темпами пожирать и так не большой мой запас маны, пытаясь подсчитать общие число вражеских солдат, в конце колоны я заметил с десяток королевских рыцарей, что шли за повозками с припасами.

   Хорошо рассмотреть мне их не удалось, так как с севера к армии Прайза на всех парах уже мчался Теневой Лорд, за которым мчалось пять или шесть десятков бинтуронгов разных мастей.

   Хорошо натренированные солдаты Прайза быстро сориентировались в ситуации и, остановив движение колоны, начали перестраиваться. Около сотни тяжелых пехотинцев быстро выдвинулись на перехват. За ними выдвинулся отряд лучников. Оставшиеся войны неприятеля начали строиться для круговой обороны. В центре разместились повозки с припасами, маги и лучники. И им почти удалось закончить построение, но к ним на большой скорости с юго-востока уже несся Экстример. Он выбежал из-за холма, от того противник не сразу его заметил. Я сильно сжал свои кулаки, смотря, как Экстример бежит навстречу к неприятелю. Ване удалось добраться до первых рядов легких пехотинцев, как за холмом послышался дикий рев виверн, направляющихся за ним.

   — Специальная доставка! — Сказал Ваня стоящему в десяти шагах лучнику, что уже натянув тетиву смотрел на его, не понимая враг перед ним или нет. В ту же секунду на землю из инвентаря Экстримера выпало несколько яиц виверн.

   — Стой! Не с места! Назови себя! — Кричали воины и маги Прайза когда он сквозь толпу рванул к центру незавершенной вражеской формации, выбрасывая по пути из инвентаря яйца виверн.

   — Это враг! Убить его! — Послышалась команда одного из офицеров. И через несколько секунд множество стрел и ледяных шипов врезалось в тело Экстримера. Его здоровье уменьшилось до десяти процентов, но он все еще был жив, пытаясь затеряться в толпе неприятеля. Не знаю, что он там на себя колданул или какие обереги использовал, но первая атака противника не убила его. А уже через несколько секунд ему удалось посеять смятение в рядах противника, пытаясь скрыться в толпе вражеских солдат. Дюжина лучников и два десятка магов Прайза попали под дружественный огонь и были серьезно ранены. Многие бойцы неприятеля замешкались, пытаясь выстрелить точно во вторженца и не попасть по товарищам. Выпивая эликсиры здоровья и скорости один за другим Экстример умело уклонялся от дальних атак, используя лучников и магов Прайза, как щит. Казалось, он неуловим. Ему даже удалось восстановить свое здоровье до тридцати процентов и неизвестно, что бы он еще устроил, если б капитан Прайзовцев не приказал лучникам прекратить стрелять и достать мечи. За следующие десять секунд Экстример был окружен и убит. Внимательно следившая за его действиями Бамабама поддавшись чувствам чуть не отдала приказ к атаке. Повезло, что вовремя успел ее остановить.

   — Пусти, меня! Они Ваню убили! Они должны умереть! — Сквозь зубы прорычала мне троллиха.

   — Ира успокойся! Ваня твой жив и уже наверняка телевизор дома включает, футбол по каналам ищет, — я старался удержать огромную троллиху от глупости, но силы у неее было в несколько раз больше, пришлось использовать один из ценных расходников на боевой подруге.

   Вы атаковали товарища по клану!

   Использован «Свиток паралича конечностей» на цель «Воин Битвы Бамабама»!

   Цель «Воин Битвы Бамабама» частично обездвижена на шетьдесят пять секунд!

   — Не Ира, а Бамабама! И какой еще футбол?! Не сливай все в одну кучу! Реал это реал, не слова тут о нем! И отпусти меня!

   — Ну, тогда не Ваня, а Экстример! Если не хочешь, чтобы я смешивал этот мир с реалом, тогда сама слова подбирай! — Огрызнулся я, и, окинув строгим взглядом, застывшую в причудливой позе закованную в броню троллиху, снова перевел взгляд на войска противника, что уже начали восстанавливать свои боевые порядки.

   — Отпусти! — Грозно рыкнула Бамабама, пытаясь пошевелить руками.

   — Не чем не могу помочь. Я на тебе свиток паралича использовал, что у Шахида недавно умыкнул. Тебе еще около минуты неподвижной быть…

   — Свиток Шахида? Паралич? Зачем?!

   — Что, зачем? Ты про план совсем забыла? Вжилась в образ троллихи и резко отупела?

   — Не забыла я. Просто наш долг отомстить за погибшего товарища.

   — Помню, давным-давно я говорил тебе не воспринимать эту игру как работу и попробовать получать удовольствие от процесса, — тихо прошептал я, вглядываясь в небо — Но, Ира, сейчас все наоборот. На первом месте работа! Уничтожение армии Прайза. А это не будет возможно, если мы не выполним план.

   — Я не верю в твой план. От того решила пожить Бамабамой! Честной, гордой, импульсивной, немножко глупой и очень сильной троллихой. А тут еще Ваня погиб, — Ира немножко всхлипнула, — Ты знаешь, что когда он с тобой на заданиях, он почти никогда не выживает. И в основном по твоей вине. А это потеря опыта, уровней. С его мозгами и умениями он давно уже мог стать правой рукой главы клана, а так все на черновых или рядовых заданиях. И тут! Разменял себя на десять лучников и девять магов Прайза, что умерли от атак своих же, пока он среди всей толпы бегал. Даже не крупицы опыта не поимел, только потерял из-за гибели. Разве такой план был? А нам сейчас деньги нужны. Думали отличиться на осаде, а тут засада. Погибли при штурме стен. И еще хуже, попали в твое подчинение в заградительный отряд. А ты еще приказы главы коверкаешь, наши позиции ослабляешь. Где тут отличиться? Вот решила на публику поиграть, снять героическое видео. Потом продать его одному известному сайту… ты его тоже знаешь…

   Бамабама продолжала говорить и изливать мне душу, но я ее уже не слышал. Все мое внимание было приковано к огромным вивернам, что высоко в небе кружили над армией Прайза. Вот он момент истины. Если они атакуют нашего врага и изрядна его потрепают, у нас есть шанс уничтожить эту армию неприятеля, что в свою очередь даст шанс нашим старшим офицерам под предводительством главы клана в следующие пять, шесть часов взять Эдельвейс. Но вот если виверны улетят, то нам останется только сражаться до последнего, затягивая битву, стараясь выиграть как можно больше времени.

   Продолжая всматриваться в этих парящих монстров, которые наяривали круги над вражеской армией, я надеялся, что вражеские лучники или маги спровоцируют виверн и те обрушат свою мощь на их головы. Но, увы, рассудительные офицеры Прайза уже отдали приказы, чтобы никто из их войска не вздумал атаковать летающих гигантов.

   Пока Ира мне рассказывала, на что они хотели потратить заработанные деньги, я внимательно всматривался в ряды вражеского войска, думая, почему они все еще не атакованы. Экстример что спровоцировал виверн мертв, оттого эти монстры не успели приблизиться на достаточное расстояние к армии врага и определить их как угрозу. К тому же в месте, где лучники зарубили Ваню, в радиусе двадцати метров нет ни одного солдата Прайза. Лишь его труп с выпавшими после его смерти вещичками. Даже побоялись, что-либо брать, чтобы не спровоцировать виверн. Хитры. Наверняка сделали это для того, что бы летающие монстры поняли, что их обидчик мертв и они к нему не имеют никакого отношения. Вдобавок к этому я уже нигде не видел разбросанных Экстримером яиц. Видимо, еще до появления виверн их уже спрятали вражеские солдаты или игроки Прайза.

   Наконец-то действие магии закончилась и Бамабама пришла в себя, начав отчитывать меня за то, как грубо я с ней поступил. Я же уже смотрел только на виверн и затаивал дыхание каждый раз, когда одна из них отделившись от общей стаи, пролетала низко над землей, рассматривая наших врагов. Настала полная тишина, что лишь иногда прерывалась громкими криками обиженных монстров. Даже троллиха притихла, увидев, что я не реагирую на ее издевки. Она также как и я уставилась на парящих монстров, так и не отпустив меня, вцепившись своими большими руками мне в шею. Бамабама также как и я замечала виверн, что летали чуть ниже основной группы и каждый раз сильно сжимала свои руки, когда монстр пролетал над центром вражеского построения.

   — Ну, напади на них, — тонким, не свойственным ее персонажу девичьим голосом, говорила она каждый раз, когда одна из виверн зависала над врагами и всматривалась в мертвое тело Экстримера.

   Наконец-то Ира бросила меня, сконцентрировавшись на развернувшейся перед ней картине. Надо сказать, силы ей не занимать, сняла мне два процента здоровья. Думаю, отпустила меня скорей всего от того, что ей высветилось сообщение, что она атакует товарища по клану нежели от того, что уже выговорилась и успокоилась.

   А что делать мне? Мы уже несколько минут наблюдаем этот непонятный вальс. Может, атаковать сейчас? Попробовать нанести удар по монстрам и вступить в ближний бой с врагом в надежде, что и им достанется. Или не торопиться и еще подождать.

   Глядя в небо на карусель из виверн, не знаю почему, но мне вдруг вспомнилась старая молитва, которая давала возможность получить квест, если прочитать ее перед священником. Задание я уже давно взял и выполнил, получив солидную награду. А вот текст самого активатора квеста глубоко засел в моей памяти. Не теряя надежды, что монстры нападут я начал читать эту молитву про себя. А когда очередной крупный монстр завис над центром вражеской армии, я не заметил, как уже начал говорить вслух.

   — И покарай врагов наших силой своею, дабы не осталось следа от них ни на земле, ни на небе…

   Бамабама удивленно посмотрела на меня, а я, не замечая ее, смотрел лишь на врагов, виверн и труп старого друга, что опять стал частью моего очередного авантюрного плана. Не знаю боги какого из миров меня услышали, но вдруг труп Экстримера зашевелился. Из под него с огромным усилием выбрался маленький детеныш виверны. Как Ваня его умыкнул из гнезда и смог невредимым доставить почти в самый центр вражеского войска — не знаю, но обязательно его расспрошу. Молодец, друг, молодец!

   Мои глаза округлились, надежда, что почти угасла, снова воспылала ярким пламенем. Включив, восприятие на максимум, я начал повторять свою молитву громче и громче, чем не на шутку встревожил Бамабаму и нескольких солдат из числа нашей личной охраны.

   Не знаю, как так совпало, но когда я сказал, — Услышь мои слова! — Детеныш виверны громко зарычал и бросился на ближайшего солдата Прайза с открытой пастью. Ледяной маг не ожидал такого поворота событий и кастанул на монстрике ледяную ловушку. Тут-то моя молитва и дошла до слов, — Покарай врагов наших силой своей!

   Огромный монстр, что завис над врагом, издал пронизывающий рев, увидев, как его юного сородича обездвижили ледяной магией. Другие виверны, лишь услышав его, почти сразу начали снижаться к солдатам Прайза и атаковать на лету своими острыми когтями. Виверны сбивали десятки солдат с ног, нанося им серьезный урон. Других же хватали в свои лапы, и уносили далеко в небо, от куда просто сбрасывали несчастных на землю.

   Свершилось! Виверны всей стаей напали на армию Прайза! Но нужно отдать должное командирам вражеского войска. Хоть монстры значительно превышали их по уровню, боевой мощи, броне и выносливости, они умело отбивались. Даже тот факт, что эти летающие создания значительно превышали их по уровню, боевой мощи, броне и выносливости, не сломил боевой дух вражеской армии. Прайзовцы умело концентрировал огонь лучников и боевых магов на отдельных особях. А когда здоровье некоторых виверн опускалось ниже отметки в сорок процентов и они уже не могли летать, падая на землю, в ход вступали отряды легкой и тяжелой пехоты. Воины ближнего боя почти мгновенно окружали раненное существо и совместно атаковали. Через пятнадцать минут этого сражения девятнадцать из сорока девяти монстров были уничтожены. Еще с десяток монстров уже были ранены и вели бой с пехотой Прайза на земле. И я уже был готов разочароваться в атаке виверн, так как лишь не больше десяти процентов вражеского войска было уничтожено. Это было явно меньше того на что я рассчитывал. По моей задумке виверны должны были выкосить не меньше половины вражеской армии, а в идеале всею легкую и тяжелую пехоту или не меньше семидесяти процентов вражеских стрелков и магов.

   Смерившись с таким результатом, я начал выискивать момент для отдачи приказа к атаке нашим бойцам, как вдруг одна из раненных виверн, которую со всех сторон уже рубили легкие пехотинцы Прайза, издала очень громкий и пронзительный рев. Крик был настолько громкий и страшный, что я на секунду подумал, что это кричат на меня стоя в упор. Через несколько секунд эта виверна была убита несколькими атаками магов льда. Перед смертью она смогла убить еще двух пехотинцев и с торчащими из шеи ледяными шипами рухнула на землю. В эту же секунду где-то далеко на юге послышался ответный рев. Вначале один потом второй, третий. Через несколько секунд количество услышанных голосов уже было не сосчитать.

   Бой продолжился. Прайзовцы умело концентрировали огонь магов и лучников, сбивая новых монстров, которых на земле уже поджидали пехотинцы. Когда количество виверн в небе сократилось до десяти у магов противника начала сказываться нехватка маны, так же многие лучники обнажили свои мечи из-за нехватка стрел. Игроки, что были в войске неприятеля, начали использовать редкие расходники. Несколько десятков разнобразных магических заклинаний вырвалось с удерживающих их в себе свитков и устремились в небо. Начертив разноцветные полосы, в высь взмыли стрелы, заряженные смертоносными и дальнобойными заклинаниями. Из-за этого неожиданного фейерверка несколько крылатых монстров потеряли способность летать и рухнули на землю.

   Где-то вдали снова раздался страшный рев. Он напоминал звук, когда люди, что не умели петь решили создать хор и все дружно взяли высокую ноту. В этот момент оставшиеся шесть виверн, что все еще могли летать перестали атаковать Прайзовцев и начали набирать высоту. Несколько отрядов лучников и магов переключились на двух немного отстающих существ. Их тела покрылись множеством стрел, что пронизывали кожу, попадая в места стыка их плотной чешуи. Шестая виверна так и не смогла подняться на безопасную высоту. Ее крылья покрылись льдом и она рухнула на землю, задавив насмерть с десяток лучников. Через несколько секунд она, как и другие десять ее сородичей, что еще были живы, но уже не могли летать, вступила в схватку с нашими врагами на земле. Она упала в то место, где практически не было пехотинцев неприятеля, лишь лучники и маги. Озверев от боли и впав в бешенство, она смогла сама уничтожить не меньше сорока растерявшихся вражеских солдат. Но опять! Кто-то дал правильный приказ или включил какое-то особое умение и лучники обнажив мечи, прикрываясь щитами, начали брать раненного монстра в кольцо. Потери воинов сократились, а монстр был лешен возможности перемещаться, потом зажат и убит.

   Через пятнадцать минут врагу удалось уничтожить всех виверн, которых им удалось опустить на землю. Из всей стаи удалось выжить лишь пятерым летающим монстрам, которым ранее удалось выйти из боя и набрать высоту. Они, периодически издавая рыки то ли дразня своих врагов, то ли оплакивая павших сородичей. Виверны продолжали кружить на безопасной высоте над потрепанной армией Прайза, приковывая к себе все внимание отрядов дальнего боя.

   Враг, получив передышку, не теряя времени, занялся лечением раненых бойцов, перегруппировкой войск, восполнением запасов стрел у лучников. Из двух повозок достали детали баллист и начали их сборку в быстро развернутой полевой мастерской. Было видно, как почти сразу была налажена система раздачи бутылок с зельем, восполняющим магию для магов и выносливости со здоровьем для воинов. Последних, со времени начала битвы, количество сократилось вдвое, что не могло меня не радовать, но вот общие потери противника по моим грубым подсчетам были в районе двадцати, двадцати двух процентов.

   — Вася, а что дальше? Как мы с этими разберемся? — Спокойно спросила Ира, что только сейчас отошла от впечатлений увиденного сражения.

   — Почему не Мистик? Сама же просила не путать этот мир с реалом? — Решил немного поизвить, не убирая взгляд с копошащихся воинов противника.

   — Ты сам сказал. Сейчас это работа. К тому же твой план, вроде как начал действовать. Правда, ты не говорил, что знаешь такое заклинание, что вивернами может управлять.

   Ага, конечно! Вивернами управлять! Не придумали еще такое заклинание, что убийца моего ранга сможет использовать в бою на таком расстоянии от цели. Но и говорить, что я тогда уже чуть не впал в отчаянье и начал молиться, тоже неохота.

   — Ладно, сейчас главное выбрать удачный момент для атаки, — начал было я размышлять вслух, как снова был перебит Ирой, что как всегда не могла и минуты подержать язык за зубами, когда говорят другие.

   — Так вот он момент! Враг думает, что отбился и зализывает раны. Мы должны немедленно атаковать!

   — Хватит перебивать меня! Какое атаковать? — Понемногу срываясь, начал заводиться я, — Ты вон тех пятерых летунов видишь?

   — Конечно, вижу, я же не слепая или ты думаешь, что …

   — А крик умирающей виверны слышала? — Не дожидаясь пока Бамабама закончит свою фразу, продолжил сыпать вопросами.

   — Конечно, слышала! Я же не… — снова не успела договорить Ира.

   — Так как ты думаешь, что это было и что сейчас произойдет?

   — Ну, виверна умирала. Предсмертный крик. Громкий, конечно, но это не главное. Главное разбить Прайзовцев, пока они полностью не перегруппировались и не вылечили раненных.

   — Похоже, Ира, тебе нужно поучить бестиарий.

   — Мне? Зачем? — Возмутилась моя зленая собеседница.

   — Потому что ты бы тогда знала, что это был не просто крик, а особое умение.

   — Какое еще умение? Птичка сдохла, а нам нужно атаковать, а не бестиарий вспоминать.

   — Последняя песня. Так называется это умение.

   — Песня? Голос отвратительный. В жизни б больше такого не слышать! — Бамабама все сильнее и сильнее сжимала свое оружие в руках. Ей явно поскорее хотелось вступить в бой. Но объяснять ей, что та умирающая виверна бросила клич всем своим сородичам отмстить за ее смерть, мне уже перехотелось. И чтоб троллиха не наломала дров, я решил ее занять разговором, пока из гнезда не прилетели новые монстры.

   — Ира, если не хочешь слушать — не слушай, но вопросов потом не задавай и приказ, «Не атаковать без моей команды» выполняй молча.

   — Согласно твоего между прочем плану, после того как виверны потрепают врага атакуем мы. А ты медлишь! Сейчас они вылечатся, отряды переформируют и пойдут дальше. Нам сейчас по ним ударить нужно!

   — Они уходить не собираются, — печально выдохнул я, — Они баллисты разворачивают и защитные построения готовят для отражения нападений с воздуха.

   — Ждут что та пятерка, что над ними кружит, снова атакует?

   — Нет, та пятерка ждет подкрепления, чтобы снова напасть и отомстить за своих павших сородичей!

   — Да быть не может! Они настолько умны?

   — Да. Они — умны.

   — Ты на что намекаешь?

   — Я? Намекаю? Боже упаси!

   В этот момент над нашими головами промчалось несколько виверн. Потом еще и еще. Большие, маленькие. Включив восприятие, я начал внимательно изучать новоприбывших существ, что летели низко над землей недалеко от нашего наблюдательного поста. Были как и молодые монстры, чей уровень не превышал пятидесятый, так и огромные чудовища с уровнем около трехсотого и выше. К моему сожалению последних было немного. На секунду показалось, что все способные к полету монстры прибыли сюда из своих гнезд.

   Через секунду маги и лучники открыли огонь и сбили несколько небольших виверн. Они с грохотом упали на землю, придавив своими телами нескольких солдат Прайз. Новоприбывшие монстры объединились с пятью крупными монстрами, что выжили еще в первом сражении и общей стаей пошли на сближение с обороняющейся армией. Пролетая на огромной скорости, монстры своими когтями резали магов и лучников. Некоторых хватали и подбрасывали ввысь на несколько десятков метров над землей.

   Обороняющиеся солдаты не растерялись, и умело концентрировали свои дальние атаки на впереди летящих. Заработали баллисты Прайза. Ими управляли явно опытные инженеры. Что не выстрел, то одна из виверн падала на землю, где ее ожидал бой с пехотой и оголившими мечи лучниками.

   Бой длился уже больше пятнадцати минут. Обе стороны несли потери. Одна из виверн, крылья которой были пронизаны стрелами и ледяными шипами, рухнула возле позиции одной из баллист. Несколько секунд и весть расчет метательной машины был уничтожен израненным монстром. Тут-то я и приметил с десяток королевских рыцарей, что храбро бросились добивать раненное существо. Интересно, почему они до этого не вступали в бой. С их то мощью и вооружением они могли б немало крылатых порезать.

   Вот упавшая у баллисты виверна убита, и рыцари возвращаются обратно к повозкам. Груз там должен быть не из дешевых, раз у него такая охрана. Наверняка там есть чем поживиться. Запомнив это место, я еще раз подключил свое восприятие на максимум, что бы оценить, сколько осталось летающих монстров и солдат противника на этом поле боя.

   Все малоуровневые виверны уже были убиты, в небе парило не больше пятнадцати крупных особей. На земле лучники Прайза вступили в бой и храбро сражались против еще тринадцати монстров. В небе значительно уменьшилось количество ледяных шипов, которые запускали боевые маги, чтобы сбить летающих чудовищ. Видимо их запасы маны на пределе. Еще немного и мы вступим в бой. Недалеко от позиций, где в засаде затаились наши рыцари, враг развернул что-то похожее на полевой госпиталь, который повышал регенерацию здоровья союзников на своей территории. Там маги целители занялись лечением раненных солдат и раздачей эликсиров здоровья и маны. Могу только сказать, что организация у них на высоком уровне. Их командующий достоин похвалы. Организовать такое под постоянными атаками смертоносных монстров, что с одного удара на огромной скорости способны убить рыцаря в тяжелой броне, сможет не каждый командир.

   Тем временем потери противника превысили сорок пять процентов, а количество виверн уменьшилось до семи. Я решил, что пора атаковать. Пока оставшиеся в живых виверны отвлекают часть стрелков и магов, мы сможем без больших потерь добраться до позиций врага и вступить в ближний бой. К тому же не мог не радовать тот факт, что у противника практически не осталось пехоты. Эту функцию на себя взяли лучники, обнажившие свои мечи.

   — Пора! Шли рыцарей в бой! — Уверенно скомандовал я, но вместо исполнения приказа я услышал очередное нытье.

   — Но там же кроме солдат Прайз еще и виверны!

   — Посылай, тебе говорю, это нас шанс.

   — Нет, их виверны съедят! — Почему-то началась противиться моему приказу троллиха, что еще недавно рвалась в бой.

   — Издеваешься? — Начал я переходить на крик.

   — Нет просто хочу, чтобы побольше врагов умерло и виверн не осталось. Тогда многие мои подчиненные выживут.

   — У нас задача не выжить, у нас задача не пропустить врага! А тут не просто отряд, тут почти полноценная армия идет! Нам удалось хорошо ее потрепать и ослабить. Сейчас она уязвима. Приказывай атаковать!

   — Мистик, подумай еще раз. Ты точно уверен?

   — Бамабама, тебя не понять, — вспылил я, — Ты премию хочешь за победу или чтоб все выжили?

   — Я? Ну-у… все хочу!

   — Это война! Все не выживут. И если нужное число бойцов головы не сложат, то победы не видать. И в таком случае не будет ничего! Ни бойцов, ни премии! И хватит тут ломаться как девчонка на первом свидании. Я отдал тебе приказ! Выполняй!

   Пока я начал искать опцию в меню настроек, чтобы, если что, объявить троллиху вне закона и взять контроль над ее солдатами и самому отдать приказ, Прайзовцы сбили еще две виверны. Одна из них с оторванным крылом рухнула у развернутых недавно метательных машин. Имея половину первоначального здоровья и потеряв возможность летать, она бросилась на ближайших врагов. Несколько ударов и баллисты, ровно как и расчеты инженеров, что ими управляли перестали существовать. Огромная виверна смогла убить еще с дюжину магов, пока ее не окружили лучники и немногочисленные рыцари Прайза.

   Тем временем другой сбитый монстр средних размеров упал на полевой госпиталь и начал беспощадно убивать слабых к физическим атакам магов-хиллеров. Каждая атака виверны обрывала жизнь одного из целителей. Несколько рыцарей и лучников не жалея своих жизней бросились на свирепого монстра. Но израненный зверь просто проигнорировал их атаки и принялся добивать раненных и искалеченных солдат, что с остатками показателей здоровья и выносливости ждали своей очереди на исцеление.

   Тем временем Бамабама наконец-то решилась. Стиснув зубы, она буркнула себе что-то под нос и полезла в инвентарь своего походного рюкзака. В ее руках появился закрученный рог, который она сразу поднесла к губам. Через секунду раздался глухой гул, что привел наших солдат укрытых в засаде в движение.

   — Я ненавижу тебя, Мистик! — Прохрипела зло троллиха и, взяв в обе руки свою булаву, бросилась с нашего наблюдательного поста в сторону врага. Половина нашей охраны отправилась вслед за ней.

   Тем временем наши бойцы, что притаились в засаде и те, что затаились за холмом, уже преодолели большую часть пути и все еще не были замечены противником, который забыв обо всем всматривался в небо, готовясь отразисть атаку очередного пикирующего монстра. За нашими бойцами ближнего боя бежали боевые маги Экстримера и остатки моей личной гвардии. Ни враг, ни виверны, пока не обратили на нашу атаку должного внимания.

   Прайзовцам уже удалось сбить почти всех виверн, как вдруг их внешний круг заграждения, который состоял уже в основном из лучников и легких пехотинцев, был атакован мощной магией льда. Вслед за этим на всем ходу, вооруженные двуручными мечами, в них влетели рыцари Бамабамы в сопровождении солдат нашего клана. Лишь бой начался, как мои налетчики выбросили весь запас дымовых шашек, чтобы попробовать на время скрыть наше вторжение в ряды вражеского построения. Нужно создать как можно больше хаоса на поле боя. Отчасти это удалось и нашим воинам без особых усилий удалось смять несколько рядов, находящегося в замешательстве, противника. Но уже через минуту со всех напаравлений враг спешно начал стягивать на участок нашего прорыва оставшиеся у него отряды легкой и тяжелой пехоты. Стремительная атака остановилась и на поле боя появилась заметная линия фронта, разделяющая противоборствующие армии.

   Дым начал рассеиваться и в сторону наших бойцов полетели стрелы и магия. К счастью большинство магов противника, предвкушая скорую победу над появившимися вивернами не пошли за новыми расходниками и не успели восстановить свою ману. Оттого преимущество в магической силе оказалось на нашей стороне.

   Проблема состояла в лучниках противника. Хоть и большинство из них уже исчерпали свой запас стрел, они все еще оставались серьезной угрозой. Доставая свои мечи, они бросались в бой и дрались не хуже обычного легкого пехотинца. Спасало лишь то, что дальние ряды противника находились под постоянным обстрелом наших магов. От того рыцари Бамабамы вступали в бой уже с раненными и ослабленными врагами.

   Я заметил Бамабаму, что со своим отрядом рыцарей-телохранителей присоединилась к общей мясорубке. Насколько я помню, ее класс «воин битвы», так что, думаю, от ее присутствия на передовой у наших бойцов должны подняться некоторые характеристики. Кстати, надо заметить она удачно вошла в бой. Снеся головы нескольким бойцам Прайза, она пробила их строй и, круша всех подряд, начала прорываться к центру их общего построения. Неужели она хочет пробиться к вражескому генералу? Точно! Я же ей что-то говорил про то, что мы обратим армию врага в бегство. А для этого вражеский командир должен быть убит или хотя бы серьезно ранен. Ну как бы там не было, либо она уничтожит их штаб и тогда есть неплохие шансы, что противник дрогнет и попытается отступить. Тогда получится, что я был прав. Либо она будет там окружена и убита и тогда мое обещание Экстримеру, побыстрее отправить любимую в реал, будет исполнено. И судя по тому, что ей на встречу выдвинулся отряд из десяти королевских рыцарей, второй вариант более правдоподобен.

   
Потерев ладони друг об друга в предвкушении битвы, я еще раз оценил поле боя. Противник понес огромные потери и все больше сдавал позиции. К сожалению, из-за малого количества магов целителей в наших рядах не всем бойцам хватало лечения и мы начали тоже нести потери. Я видел, как многие наши воины пустили в ход зелья повышающие здоровье, выносливость или ману. Бамабама вступила в бой с королевскими рыцарями, что перед этим попали под мощную атаку наших боевых магов. Дальние ряды магов и лучников Прайза только что приземлили последних трех виверн, что до этого кружили над полем боя. Теперь все в наших руках. Надеюсь, нам повезет и мы сможем остановить эту армию. В противном случае Эдельвейс пополнит свой гарнизон и захватить его станет в разы сложнее.

   — Кажется, пора и нам повеселиться, — доставая из ножен свой ледяной меч ордена Лауры, я махнул рукой своим телохранителем в сторону заварушки. Они не проронив и слова, обнажили свое оружие и помчались на встречу битве. Включив скрытность и другие свои навыки, что повышали мои шансы быть незамеченным, за ними последовал и я.
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    Том 1. Глава двенадцатая: «бой»
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   Чем ближе я подходил к месту битвы, тем больше звуков я слышал. Они сливались в один единый поток. Вот оно! Я снова участвую в настоящем сражении! Под стенами Эдельвейса я уже убедился, что открытый бой плохо мне подходит. В этот раз буду действовать, как и подобает моему классу персонажа.

   Я прошел сквозь строй наших магов, что издали били по дальним рядам врагов сокрушительными заклинаниями, которые наносили урон в широком радиусе от места попадания магических зарядов. В небе, над схватившимися в смертельной схватке воинами, в обе стороны летели смертоносные ледяные шипы. В наших магов и бойцов второй линии со стороны противника летели стрелы. К счастью несколько магов выставили ледяные щиты и не пострадали. Бойцам повезло меньше, некоторые получили тяжелые ранения и сейчас пили зелье регенерации здоровья. Впереди настоящая схватка между нашими и вражеским воинами. Мы все время давили и много вражеских солдат уже превратились в трупы. Но, увы, момент неожиданности прошел, враг успел подтянуть остатки своей пехоты и бой на передовой уже шел равный.

   Я очень жалел, что Марк и его стрелки припоздали. Будь они тут, при таких раскладах, как сейчас, в нашей победе я почти бы не сомневался. Еще и Бамабама со своими рыцарями окунулась в битву с головой, убивая всех на своем пути. В принципе, за нее переживать не стоит. Для этой троллихи подобные сражения являются обычным рабочим днем и, судя по ее статистике, что я когда-то видел в одном из отчетов наших клановых аналитиков, убить ее в ближнем бою врагам очень редко удается.

   Пройдя метров пять, я споткнулся об убитого рыцаря Прайз и чуть-чуть не упал и не потерял скрытность. Выругавшись про себя, что не смотрел под ноги, перевел взгляд на землю. Я увидел множество бесхозного добра, что лежит возле убитых. Среди всего были довольно неплохие вещички. Сделав пару шагов, я приметил не плохой лук. Вспомнив его цену на черном рынке, аж присвистнул. К сожалению, в таких битвах, где ты сражаешься от имени клана запрещено присваивать себе любые трофеи. Кроме случаев если они тебе необходимы для продолжения выполнения задания. Так что все собранное добро нужно сдать в хранилище клана, а только потом уже просить некую вещичку, что тебе приглянулась. И это только начало бюрократической волокиты. Оттого, что бы потом не было разговоров я когда-то в открытую объявил, что с каждого сражения буду брать то, что убил. Тогда помнится, меня в первый раз выгнали из клана, накидав мне кучу предупреждений. Но глава затребовал объяснений и после всех аргументов вернул меня в клан и разрешил каждому в зависимости от звания брать до пяти вещей себе, при этом только после битвы и обязательно с отчетом, что взял и зачем.

   Обойдя тело одной утыканной стрелами виверны, я задумался о стоимости шкур на рынке. Она была огромна. Я вполне мог снова восстановить скрытность спрятавшись за ней. Эта не долгая беззаботность на поле боя чуть не стоила мне жизни. Пока я любовался убитым монстром и подумывал снять ли сейчас с него шкуру дабы проверить ее качество, наш строй воинов был прорван и на меня выбежало сразу двое рыцарей Прайза. И только я подумал, что делать, как несколько наших магов направили свои заклинания на них. Воины Прайза вначале застыли на месте, а после еще нескольких атак погибли. Они превратились в ледяные статуи, что через несколько секунд разбились вдребезги. Поскольку маги били своими заклинаниями по площади, то досталось и мне. За секунду я потерял шестьдесят процентов своего здоровья.

   Вот тебе другая сторона скрытности. На поле боя тебя не замечает не только враг, но и союзник. Правда если бы маги не жахнули магией и не избавились от тех двоих, то в бой пришлось бы вступить мне. Прайзовцы бежали к боевым порядкам наших магов. К несчастью для меня я оказался на их пути. Хоть они меня и не видели, сблизившись со мной вплотную, моя скрытность перестала бы действовать и они бы сразу атаковали. Даже если учесть что на одного врага я еще мог неожиданно напасть, получив различные бонусы к урону за неожиданную атаку, и при удачном стечении обстоятельств избавиться от него за один-два удара, то второй в ближнем открытом бою наверняка меня бы прикончил.

   Что ж, будем считать повезло. И что бы не рисковать, придется немного отойти назад и восстановиться. Идя подальше от битвы я увидел одного из магов Экстримара, что без передышки вливал жизненные силы в наших воинов, кастуя малое исцеление. Я обрадовался, что сэкономлю несколько красных бутылок со здоровьем. Но после того как маг начал доставать расходники с маной и жадно их поглощать, я решил не отвлекать целителя и справиться своими силами.

   Став недалеко от того мага, я достал пузырьки с жизней силой. Воспользовавшись зельем восстановления здоровья, я быстро проверил свои показатели. Смотря, как мои хп снова вернулись к отметки в сто процентов, я решил более не идти в лоб, в эту мясорубку, а обойти с фланга.

   Обновив скрытность, я пошел обходить гущу битвы. Крики, воинственные кличи, звон оружия немного оглушали, сбивая с толку. Хотелось остановиться и посмотреть этот фантастический средневековый фильм. Но, нет. Все внимание под ноги. Сейчас главное не споткнутся за трупы, что просто усеяли всю землю. А так же нужно следить за своей жадностью. Если решу нарушить правило клана и соблазнюсь на какую-то безделушку, что выпала после смерти из павшего воина, скрытность перестанет работать, меня могут заметить и весь мой план по обходу противника будет загублен.

   Пройдя еще несколько шагов, следуя параллельно линии фронта, что с каждым убитым противником, все дальше отодвигалась от меня, я приметил нескольких наших бойцов, что недавно были моими телохранителями. Сейчас они пытались пробиться через вражеских рыцарей и помочь своему командиру, что с отрядом воинов безрассудно бросилась в прорыв и теперь была отрезана от наших основных сил. Именно в этом месте Бамабама ворвалась во вражеский строй в надежде добраться до вражеского полководца. Не позавидуешь ей. Если она еще жива, значит в полном окружении. Да еще и противник — элита вражеских войск. Ее шансы малы. Так что будет, как будет. Прорываться в лоб? Нет, я ей в этом деле не помощник. Мой класс персонажа не предназначен для открытого боя. В общем строю воинов, без поддержки хиллеров, меня сложат в два счета.

   Но ничего не поделаешь. Сегодня мое задание это не пропустить врага и я его выполню. К тому же я безумно рад, что нахожусь тут, в гуще событий, а не лежу где-то в канаве, следя за перемещение вражеских отрядов под монотонное кваканье вечнозеленых жаб. И пока сам бой не закончился, попробую обойти врагов и напасть на них с тыла. Там, как скрытник, я смогу нанести больше урона. Выпив еще одно зелье, что временно увеличивало скорость передвижения, я направился на наш левый фланг.

   Пройдя несколько десятков метров, я приметил знакомую рощу, которую видел с нашего наблюдательного поста на холме. Помнится, где-то тут, ведя за собой стайку бинтуронгов, пропал с моего поля зрения Теневой лось, точнее Лорд. Если его действия оказались полезны, наверно мне пора его простить, и перестать прикалываться. К тому же мой приказ о миссии камикадзе он не обсуждал и не оспаривал. Так что решено! Если внес вклад в общее дело, прощу наглеца, и не буду усугублять ему жизнь.

   А вот и он! Точнее его бездыханное тело, что, как и полсотни тел бинтуронгов было утыкано стрелами и неподвижно лежали, образуя черное пятно на зеленой лужайке. Видимо мало толку было от его маневра. Враг решил не скромничать, а так же не утруждать себя выяснением личности приближающегося воина и просто дал пару залпов из стрел по нему и его преследователях. Хотя уже и не поймешь, удалось бы Экстримеру ворваться в строй врага, если б вражеские воины, а особенно их командиры не отвлеклись на пару секунд на этих малоуровневых малышей. Составлю отчет нашим аналитикам клана, пусть решают, помог нам этот Теневой или нет. А от их отчета уже сделаю свои выводы.

   Пробежав еще с десяток метров, почти добрался до нашего левого фланга. Хоть восприятие ничего и не показывало, я забеспокоился, когда приметил странные облачка пыли, что подымались с земли и приближались к нашим нескольким боевым магам. Через секунду двое убийц появилось из скрыта и начали беспощадно рубить наших ледяных волшебников. К счастью заметил их не только я. Несколько моих налетчиков, что стояли на флангах вернулись на позицию магов и напали на вражеских убийц. К этой заварушке подтянулся и я. Как только я подошел ближе я понял, что врагов было трое. Третьего показал мне навык «восприятие убийцы», что подсветил мне ауру игрока, что все еще находился в скрыте.

   Все игроки от сто сорокового до сто семидесятого уровня. Двое из них были эльфами, от того я выбрал своей целью третьего убийцу сто пятидесятого уровня из расы людей. Сделал я это по двум причинам. Первое, этот гаденыш еще не нападал, от того своей первой неожиданной атакой мог выбить сразу несколько десятков тысяч единиц здоровья. Может он выжидал подходящего момента для атаки, пытаясь найти цели по интересней, а может, задумал чего еще страшней. Ведь вовремя незамеченный тихушник в тылу врага столько дел наворотить может. Нужного его забирать, что б он потом не преподнес пару сюрпризов нам и нашим бойцам. Вторая причина, почему я его выбрал как цель это его раса. Я не забыл дополнительный бонус своего меча при нападении на людей.

   Пока я добрался до своей цели, вражеские убийцы убили трех магов и вступили в бой с подбежавшими налетчиками. Я очень удивился, почему враг не убежал. Ведь главное правило убийцы, это нанести удар, скрыться, а потом еще нанести удар. А эти двое эльфов встретили моих бойцов в лоб. Налетчики это те же рыцари, но оснащены более легкой броней и вооружены коротким мечем. Конкретно мои бойцы носили кожаный доспех или легкую кольчугу, что скрывались под серо-зеленом плащом.

   К тому времени, когда эльфы вступили в бой с моими ребятами и их лица перекосились от удивления, я понял, что они скорей всего просто не знали, кто их атакует. Знай я, что на меня прет танк, я бы сбежал, попытался уйти в скрыт и убил бы его, измотав неожиданными атаками. А они наверно думали, что раз враги одеты в длинные плащи, и вооружен одноручным оружием без щита, то это какие-то глупые маги попытавшиеся смахнуться с ними в ближнем бою. Что ж, будут знать, как недооценивать врага. А я тем временем нанес яд на свой меч, обошел сражающихся убийц и налетчиков и, включив способности «неожиданная смерть» и «удар в спину» атаковал убийцу человека, что уже явно собирался идти на помощь своим друзьям.

   Представляю, как он сейчас расстроится, если сработают все мои умения. Бежит такой к друзьям на помощь, а тут я из-за спины, раз!

   Критический Удар!

   Вы использовали умения «Неожиданная смерть», «Удар в спину» и нанесли 83080 урона цели «Убийца Мотыль»!

   Цель «Убийца Мотыль» получил удар в обход брони!

   Цель «Убийца Мотыль» отравлен!

   Цель «Убийца Мотыль» убита!

   Отлично! Сработал комбинированный удар сразу из двух способностей! Да и еще характеристики меча урон не хило подняли! Супер! Именно в такие моменты я еще больше начинаю любить свой класс. К тому же я убил его с одного удара, от того все еще нахожусь в скрыте. Можно попытаться принять еще и одного из эльфов, но ждать долго нельзя, скоро способности перестанут действовать и придется ждать пока они откатятся. Но я уже доволен, и никуда особо еще спешу. В своих налетчиков я верю, так просто эти эльфы их не заберут, как забрали трех наших магов. К тому же общий наш строй воинов теснит врага. Наши бойцы с боем идут вперед, переступая через тела поверженных врагов. Противнику явно не хватает пехоты, что была убита вивернами. У нас же бойцы ближнего боя — основная боевая единица. От того кучи тел вражеских магов, что уже без маны сражались в ближнем бою обнажив свои кинжалы против закованных в доспехи наших солдат, укрыли полянку.

   Я дождался пока один из эльфов с меньшим уровнем погиб от руки моего налетчика, а второй, увидев гибель своего товарища, решил сбежать. Тут-то я его и подстерег.

   Критический Удар!

   Вы нанесли 3540 урона цели «Убийца Баламут»

   Цель «убийца Баламут» получила удар в обход брони!

   Цель «Убийца Баламут» убита!

   А вот в такие моменты я бешусь до невозможности. Мои способности еще активны, но не одна из тех, что повышают ущерб здоровью врага, не сработала! Где удвоенный урон от оружия, от «неожиданной смерти» и десятикратный урон от «удара в спину»?! Если бы еще способности меча не сработали или крит не выпал, то я б вообще загрустил от вопиющей несправедливости. К тому же с этого убийцы выпал неплохой кинжал, но подымать его пока нельзя, нужно идти в тыл к врагу. Может, удастся их командующего повидать, что так неплохо руководил обороной против виверн и сейчас неплохо сдерживает нашу неожиданную атаку и засылает диверсантов в наш тыл.

   Но как бы там не было, мой второй противник на этом поле боя убит. Точнее добит мной и с одного удара. Моя скрытность при мне, врагом я не обнаружен, можно продолжать пробираться в тыл противника. Вот только нужно быть поаккуратней, поскольку мысль обойти врага пришла не только в мою голову. Эта тройка убийц была целенаправленно послана сюда, чтобы уменьшить число наших магов. Повезло, что мы с ними разобрались. Полагаю, на другом нашем фланге тоже промышляют вражеские тихушники.

   Продолжая движение, я задумался о действиях врага. В основном они пытались пробиться через центр, через наших воинов и добраться до магов. Значит у врага мало спецов по скрыту и диверсиям. Скорей всего вражеский командир сейчас создает группы прорыва и бросает их в надежде, что они прорвутся и избавятся от наших магов.

   Кстати о наших магах. Я в шоке с того сколько эликсиров маны у них в запасе. Как столько расходников выбил Экстример для своих бойцов? Такое ощущение, что это Ваня клановые склады сегодня обчистил. Мне начинает казаться, что у наших магов бездонный инвентарь в их сумках, и он до краев заполнен только синими пузырьками с маной. Да же тот лекарь, которого я встретил все еще пьет одной рукой зелье, второй подлечивает одного из наших воинов. Боевые маги, так то вообще жуть. Нескончаемый ледяной поток, что направлен на врага. При этом все по очереди прерываются и пьют свои эликсиры, чтобы не сбавлять магический урон по противнику. Молодцы! Точнее Экстример молодец! Добиться такого взаимодействия в бою от НПС довольно сложно.

   В этот момент еще трое воинов врага прорвали наш строй. Они бросились в сторону наших магов, что были на самом фланге. Двое магов льда, что передвинулись с центра и заняли место трех погибших ранее волшебников, не успели их перехватить. Огромное число стрел противника было направленно именно в них. Один маг был убит, как только пустил один ледяной шип в противника, второй же успел скаставать ледяной щит, благодаря которому смог пережить атаку сразу нескольких десятков вражеских лучников.

   На перехват двух рыцарей Прайз и одного легкого пехотинца бросились двое моих налетчиков. Включив восприятие и подгадав момент, я подкрался к одному из рыцарей, что имел наименьший показатель здоровья. Моя способность сработала не плохо и выдала довольно приличное количество информации о враге.

   Рыцарь королевства Прайз

   Уровень: 140

   Здоровье: 18595/92110

   Мана: 10/1750

   Боевой дух: 168/190

   Специальность: рыцарь

   Урон: 151–455

   Броня: 278

   Эффекты:

   Воодушевлен: +50 к боевому духу

   Кровожадность: +28 % к максимальному урону

   Твердая рука: наносит на 8 % урона больше

   Прилив сил: максимальное здоровье увеличилось на 12 %

   Отравление: теряет по 25 здоровья каждую секунду, еще 52 сек

   Неплохо их подготовили, столько эффектов набросали. Отчетливо вижу, что последний из них наложили мои ребята специальным отравляющим оружием.

   Моя способность «неожиданная смерть» уже не активна. Таймер показывает мне, что снова включить ее смогу почти через семь минут. А вот «удар в спину» будет активен еще секунд тридцать. От того, не теряя времени, обхожу раненного рыцаря сзади и наношу удар!

   Вы использовали умение «Удар в спину» и нанесли 18294 урона цели «Рыцарь королевства Прайз».

   Цель «Рыцарь королевства Прайз» получила 50 урона холодом!

   Цель «Рыцарь королевства Прайз» убита!

   Блин, критического удара не получилось, так бы урон еще и удвоился. Повезло, что мой налетчик успел рубануть этого рыцаря перед моей атакой. Скрыт все еще на мне, а со стороны вообще показалось, что это мой воин рыцаря с одного удара прикончил.

   Я, было, хотел уже уйти и оставить эту разборку на самотек, как вдруг увидел, что и второй рыцарь подставил мне спину. К тому же истекали последние десять секунд работы способности «удар в спину».

   — Если у него мало здоровья, то нападу, — промелькнуло у меня в голове, и я быстро проверил его своим восприятием.

   Рыцарь королевства Прайз

   Уровень: 142

   Здоровье: 78544/96180

   Блин последние секунды. Если я уйду, мои налетчики могут не справиться. Заношу над головой ничего не подозревающего рыцаря меч и наношу удар. В этот момент наш боевой маг, что прикрывался ледяным щитом одной рукой, другой рукой направлял ледяные шипы в третьего воина Прайз, что пробился к нам. Оба налетчика тоже сконцентрировали свои удары на нем. Всплывающее сообщение появилось в тот же момент, когда один из налетчиков провел серию атак и добил израненного магией легкого пехотинца.

   Вы использовали умение «Удар в спину» и нанесли 17330 урона цели «Рыцарь королевства Прайз».

   Цель «Рыцарь королевства Прайз» получил смертельный удар!

   Цель «Рыцарь королевства Прайз» убита!

   Прочитав всплывающее сообщение, я удивился тому, как два окровавленных воина Прайз синхронно падали на землю. Но отходя в сторону, я напрягал свои извилины, пытаясь понять, как без способности «Неожиданная смерть» я смог нанести противнику смертельный удар. Неужто кольцо Палача чудесным образом помогло мне прикончить врага с одного удара. Только у этого предмета есть какие-то шансы на то, что что-то подобное может произойти. Главное условие, так это находиться в режиме скрытности. Отходя в сторону, к трупу еще одной виверны, что практически вся была покрыта осколками льда, я решил взглянуть на свое кольцо и освежить в памяти его характеристики.

   Кольцо Палача (Прочность 85/90)

   Тип: бижутерия

   Редкость: необычный (R06)

   Описание: одно из колец, что носили разбойники и убийцы из банды красной баронессы, что была прозвана Дельским бедствием или Дельским палачом.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 120

   — Характеристики предмета активны лишь тогда, когда персонаж находится в режиме скрытности.

   Характеристики:

   +3 к восприятию, 0,5 % шанс оглушить противника на тридцать секунд, 1 % шанс при атаке игнорировать броню противника, 1,5 % шанс нанести противнику смертельный удар, при срабатывании любого из шансов на успех, предмет теряет 5 единиц прочности, вес 0.01 кг

   С такими шансами на успех и выиграть?! Мне срочно нужно идти в казино, пока ангел удачи все еще разминает мои плечи.

   Не помню, чтобы я хоть раз чинил это кольцо. Выходит это впервые за три месяца, что я его ношу, сработал шанс на успех. Хотя я где-то на форуме читал, что когда используешь такое колечко в связке со способностью «неожиданная смерть», то шансы на срабатывание активной способности повышаются, и кольцо прочности не теряет. Вот теперь попробуй пойми, помогла ли эта безделушка мне хоть раз или только сейчас впервые за все время, если не считая бонус восприятия, мне наконец-то сослужило службу. После боя подумаю, что с ним делать. А то как-то и продавать не охота, и носить вещь, которой на сто процентов раз в год пользуешься тоже как-то не очень.

   Под маской скрытности я направился дальше. Отойдя лишь на десяток шагов, всю ту полянку, где мы убили вражеских тихушников и трех воинов, накрыла магия противника. Видимо враг очень удивился, когда три игрока и три воина практически сразу слились, добравшись до наших магов, так и не нанеся ощутимого урона. Далее, видимо, противник долго разбираться не стал и решил избавиться от их убийц тяжелой артиллерией, в роле которой выступила магия льда, что наносила урон по площади. Поскольку по полянке било не меньше дюжины вражеских магов, что где-то в тылу сумели восстановить часть своих магических сил, шансов у моих налетчиков выжить не было. Повезло нашему магу, что прикрывался от стрел ледяным щитом. Он, как мне показалось, успел отползти куда-то в наш тыл. По крайней мере, его обледеневший труп я не увидел, когда маги Прайза перестали превращать зеленую полянку в заснеженный сугроб.

   Также я б отметил момент, что особенно повезло мне. Я смог избавиться от четырех противников и при этом остаться незамеченным. До моего личного рекорда еще очень далеко, но начало неплохое и удача пока на моей стороне. И если б я где-то оплошал, и я себя раскрыл, или на мне вообще не было скрытности изначально, то, думаю, враги меня давно уже б отправили в реал. Но раз жив, значит, еще повоюем.

   Пройдя по небольшой роще, я добрался до вражеского фланга. Вышел я как раз недалеко от нового полевого госпиталя, что развернули на месте вражеские бойцы. Необходимость этих госпиталей была обусловлена острой нехваткой целителей. А все потому, что мало игроков хочет играть за медика. На поле боя все хотят быть героями, а не поддержкой. Вражеские воины дрались в общем строю пока их здоровье не опускалось до критической отметки или не получали калечащую рану. В этот момент они всеми силами старались покинуть бой, а их место занимали воины, что шли за ними. Подлечившись, они занимали позицию позади сражающихся, и снова ждали своей очереди вступить в схватку. Прекрасная тактика, вот только долго непись муштровать нужно, чтобы все получалось.

   Я немного осмотрелся. От куда у врага еще столько магов целителей? Неужели в том госпитале, что разнесла сбитая виверна, Прайзовцы не всех магов потеряли. Хотя может у них изначально два таких лагеря было и мы один просмотрели.

   Оставив размышления на потом, я подкрался к одной из палаток с ранеными. Убедившись, что меня никто не заметил, я достал один очень смертоносный свиток, что позаимствовал у Шахида и начал вливать в него ману для активации. Он был похож на тот, который я применил для разрушения колонн в змеином городе, но намного смертоноснее.

   Суть работы свитка проста. Нужно влить в него больше тысячи единиц маны. Это действие его активирует и через три секунды он сработает. Но если вольешь больше маны, то свиток будет каждую секунду ее терять. И пока все излишки медленно не выйдут, свиток не активируется. Грубо говоря, бомба с замедленным действием. К сожалению, очень дорогое удовольствие. И я надеюсь, что оно сильно мне поможет и переломит ход боя в нашу сторону. Иначе Шахид заставит меня просто оплатить его стоимость, да и глава Виго оштрафовать может. А в моем бюджете такие статьи расходов не предусмотрены. Я, конечно, уверен, что мы выигрываем, но общей картины на данный момент не вижу, от того делаю выводы на скептических прогнозах. Ведь правый фланг мне не виден, может там вражеские тихушники уже всех прирезали и нас скоро окружат и уничтожат. Следовательно, нужно нанести максимальный урон.

   Уничтожать раненных солдат чести особой нет, но это в реальном мире в реальной войне. Там раненный солдат может выздоравливать месяцами, а то и годами, он не считается боевой единицей. Тут же в землях Аскар, достаточно несколько артефактов, добротных зелий или могучих магов целителей и воин, которому прорубили топором позвоночник или лишили конечностей в бою, уже через пять минут снова возьмется за оружие и начнет кромсать твоих товарищей. Так что, вливая ману в свиток ядовитого тумана, я не терзался угрызениями совести. В такие моменты я вообще все воспринимаю, как свою работу, которую, я обязан выполнить.

   Когда я влил в свиток более восьми сотен единиц магии, где-то в центре нашего построения прогремел мощный взрыв. Через несколько секунд огненный столб появился и на правом фланге. Противник тоже решил не скупиться и заложил бомбы в нашем тылу. Похоже, они успешно детонировали и унесли жизни магов Экстримера.

   Хорош противник. Поняв, что не сможет пробиться и вырезать нашу магическую поддержку в открытую, послал спеца установить заряды. Что ж поздравляю, но и мы так умеем. В этот момент количество влитой мною маны перевалило за тысячу, но я на этом не остановился.

   За стенкой палатки я услышал диалог целителя, который скорей всего был игроком, и какого-то воина, который лишился левой руки. Кажется, именно сейчас этот маг-эксперт пытался ее восстановить.

   — Потерпи воин, — хриплым голосом произнес целитель — Зелье ты уже выпил, сейчас запущу процесс регенерации, и минут через пятнадцать сможешь вернуться в строй.

   — Куда возвращаться? С чем? Эта безумная троллиха своей булавой сломала мой щит и левую руку, — жаловался доктору раненный воин, — А рыцарь королевства Артгрея отсек правую, что держала меч. Где мне его искать? С чем мне возвращаться?

   — Интересненько, — подумал я. Ира еще может быть жива. Хотя почему может? Если она была в радиусе действия наших целителей, то ее все время лечили, и она там успешно сражалась и сражается до сих пор.

   Я перестал вливать ману на отметке в тысячу сто единиц. Затем просто оставил свиток на земле. Через сто три секунды область в радиусе тридцати метров вокруг него заполниться ядовитым и что самое важное очень смертельным газом. Если я правильно помню, то он распространится быстро и за одну, две секунды покроет указанную область. Все, кто окажутся в радиусе действия единоразово получат от пяти до двадцати пяти тысяч единиц урона своему здоровью. Дальше газ меняет свои свойства, становится безверным, но очень огнеопасным. А лишний факел у меня в инвентаре найдется.

   Я отошел метров на сорок от заложенной газовой бомбы и притаился у обломков одной из разрушенных вивернами баллист. Оставалось ждать еще секунд тридцать, как услышал разговор двух Прайзовцев, что укрылись между несколькими повозками.

   — Вы обещали, что мы безопасно доберемся до замка, — истерично вопил какой-то старик. Его, к сожалению, было плохо видно, но тонкий писклявый голосок хорошо был слышен, — Я вам даже королевских рыцарей своих отдал, а вы не можете справиться с кучей дикарей.

   — Вы и виверн голубями называли, и говорили, что мы не справимся, — утешал его чей-то уверенный в себе мужской голос, — Но ведь справились! А сейчас мы смогли сжечь большую часть их магической поддержки, и как только убьем ту безумную троллиху, что скорей всего является их командиром, сможем спокойно окружить и добить врага. Так что успокойтесь граф Де Гвардо, клан Алмазные Сердца всегда держит свое слово.

   — Граф Де Гвардо, значит, — сказал я про себя, чтобы не забыть имя этого напыщенного аристократа. Имя этого вельможи НПС я слышал впервые, а вот про клан Алмазных сердец ходили разные противоречивые слухи, но достоверных фактов относительно его у меня не было. Главное, что я узнал, что Бамабама жива. Она сейчас в гуще сражения, а значит, боевой дух наших воинов высок и шансов на победу мы еще не растеряли.

   В этот момент сработал мой заложенный свиток ядовитого тумана, что я предусмотрительно заложил между полевым госпиталем и отрядом вражеских боевых магов.

   В боевой чат полился настоящий спам из-за полученных противником отравлений.

   Цель «Боевой маг Прайз» получила 8200 урона ядом.

   Цель «Рыцарь королевства Прайз» получила 11600 урона ядом.

   Цель «Боевой маг Прайз» получила 6700 урона ядом.

   Цель «Сержант пехотного отряда Прайз» получила 5700 урона ядом.

   Цель «Пеший лучник Прайз» получила 12500 урона ядом.

   Цель «Пеший лучник Прайз» убита!

   Цель «Опытный целитель Прайз» получила 13000 урона ядом.

   Цель «Боевой маг Прайз» получила 19500 урона ядом.

   Цель «Боевой маг Прайз» убита!

   Цель «Пеший лучник Прайз» получила 9100 урона ядом.

   …

   Как хорошо, что в настройках я отключил уведомления о количестве получаемого опыта. В противном случае сообщений было бы в несколько раз больше. А так потом, проще будет подсчитать скольких я за один раз прикончил. Интересно смогу я побить свой предыдущий рекорд, который держится уже больше года или нет.

   Через пару секунд я достал факел, что сам загорается, как только его извлечь из инвентаря, и бросил из своего укрытия в облако полупрозрачного газа. Во время броска скрытность на несколько секунд спала и один лучник Прайза, что был возле медицинского лагеря, заметил меня. Он успел поднять руку, показывая пальцем в мою сторону. Кажется этот прайзовец что-то хотел закричать, но не успел. Через мгновение раздался ужасный взрыв и этот лучник, как и весь полевой госпиталь, со всеми его обитателями превратились в столб огня.

   Большинство вражеских воинов, что еще недавно ликовали, когда два подобных взрыва раздались у нас в тылу, с испуганными лицами обернулись к источнику страшного шума. А мой боевой чат заполнили новые сообщения о причиненном уроне и убийстве вражеских солдат и игроков. Пролистать его я решил уже после битвы, когда буду подводить общие итоги, уж слишком там много кому не повезло.

   Этой неразберихой воспользовалась Бамабама, что ни на секунду не отвлекалась от боя и со страшным рыком прорвала строй из вражеских лучников, что давно уже не стреляли, а обнажили свои мечи и дрались в ближнем бою. Она и три ее рыцаря выбежали к повозкам. Видя, что противник перед ними закончился они быстро, все как один, достали свои эликсиры со здоровьем и за один глоток их опустошили. Бамабама так вообще закинула зелье в рот, не выпивая, а просто пережевывая стеклянный пузырек, будто у нее во рту оказался пирожок с мясом. А увидев ее взгляд, я понял, почему мою знакомую враги назвали безумной троллихой.

   Пользуясь суматохой, я восстановил свою скрытность и медленно начал подкрадываться к повозкам, откуда слышал голоса графа и представителя клана Алмазных сердец. Бамабама их тоже заметила и, снеся по пути какого-то воина игрока, помчалась к ним. Несколько наших рыцарей, что прорвались с троллихой, добили упавшего бедолагу и ринулись за своим, опьяненным битвой, командиром.

   Я уже почти добрался до повозок и уже включил откатившиеся умения, как прямо перед собой в шагах двух-трех, благодаря навыку восприятия заметил одного тихушника, что находился в скрыте. Наверно возле графа и его окружения выставили заградительный отряд. Но судя по тому, что этот боец не проверял периметр, а готовился напасть на Бамабаму и ее рыцарей из засады, об угрозах с других направлений он уже явно не думал. Я быстро подключил восприятие и узнал его данные. Передо мной оказался вор, эльфийка сто девяносто первого уровня.

   Пока я заносил свой меч над головой обнаруженной мною беспечной воришки, воин из Алмазных сердец достал двуручный меч, похожий на клеймору, приказал графу оставаться на месте и с диким криком ринулся на Иру и ее рыцарей. Бамабама использовала специальный навык, что на несколько секунд увеличивал ее урон в восемь раз и мог нанести повреждения, что калечили персонажа и могли надолго вывести его из строя. Но враг просчитал ее и ловко увернулся от ее первого удара, пробежал чуть вперед и провел серию ударов по одному из ее телохранителей. Рыцарь нашего клана упал на землю с тяжелыми ранами. Двух других наших бойцов бросились атаковать сразу трое лучников и один игрок копейщик. Тем временем Бамабама развернулась к самоуверенному мечнику и, не обращая никакого внимания на прошлую неудачу, снова пошла на сближение с врагом, который так ловко смог увернуться от ее первого смертоносного удара.

   В этот момент я краем глаза заглянул в свой боевой чат, после нанесенного мною удара мечом.

   Критический Удар!

   Вы использовали умения «Неожиданная смерть», «Удар в спину» и нанесли 67510 урона цели «Вор Изольда»!

   Цель «Вор Изольда» получила удар по броне!

   Прочность вашего оружия снизилась на три единицы!

   Цель «Вор Изольда» убита!

   — Пока троллиха схлестнулась с этим мечником и устроила шоу, нужно проверить округу, — подумал я.

   Я был уверен, что еще не один скрытник находится рядом. Поэтому лучше себя обезопасить. Оттого я обновил переставшие уже работать способности «мираж» и «тихий шаг» и пошел обходить повозки по дуге.

   Тем временем еще несколько наших бойцов прорвались сквозь боевые порядки врага и начали бить противника со спины. Ими оказались два моих налетчика и один рыцарь нашей троллихи, стальной доспех которого был полностью в крови.

   — Моя школа! Молодцы! Мы не благородные воины, мы мастера неожиданных и скрытных атак, — мысленно порадовался я за своих бойцов и их нового протеже, что ловко засунул острее своего меча одному из вражеских лучников прямо под его кожаный доспех. В этот же момент за повозкой я обнаружил еще одного скрытника, ауру которого подсветило мое восприятие. Неожиданный удар в спину и убийца Валькирия Света отправляется в реал.

   — Эх, Светуся, не туда ты смотрела. Если так переживала за того мечника в красивом доспехе, что уже немного помялся от попаданий булавы троллихи, пошла бы и помогла, а не глазела на него, забыв обо всем.

   Тем временем в сражении один на один Бамабама взвинтила темп битвы с вражеским мечником. Ни наши бойцы, ни враг и мысль не допускали в свои головы вмешаться в эту схватку. Тут как говориться уже дело чести, благородства. Именно эти чувства, а также инстинкт самосохранения останавливал игроков и НПС от вмешательства. Я, конечно, не прочь помочь боевой подруге, но боюсь, она еще больше меня возненавидит, если влезу в ее бой. Хоть ей явно было тяжело от нынешних и ранее полученных ран, она, невзирая на поврежденную амуницию, просевшее здоровье и выносливость, продолжая глотать каждую свободную секунду, когда не атаковала или защищалась, эликсиры, наращивая темп боя. Соперник был явно сильней ее по уровню, но к несчастью для него не по духу. Враг наверно не имел такой серьезной мотивации победить или просто недооценивал своего противника, а вот Ира выжимала все из своего персонажа полностью сконцентрировавшись на битве. Даже более качественная амуниция мечника не давала ему серьезного преимущества в этой схватке.

   Убивая еще одного воришку девяностого уровня, я услышал, как со стороны нашего левого фланга прозвучал воинственный клич воинов. Противник там дрогнул и был разбит. Наши бойцы, выпивая на ходу спасительные эликсиры выносливости и здоровья, ворвались в уже сгоревший дотла госпиталь противника и мгновенно оценив обстановку с воинственным кличем бросились атаковать центр войск Прайз во фланг.

   Тут-то я приметил у небольшого камня двух боевых магов, что решили скаставать заклинание, бьющее по площади. Они нацелились прямо на наших ребят, что разрывая глотки, мчались на врага.

   Я активировал умение «разящий клинок», что повышал скорость моих атак, так как понял, что сразу двоих стоящих рядом магов из скрыта, убить не удастся. Пора себя показать! Несколько секунд и я за спиной у одного из них. Удар! И не теряя времени, сразу бью второго.

   Критический Удар!

   Вы использовали умения «Удар в спину» и нанесли 37674 урона цели «Опытный боевой маг Прайз»!

   Амуниция «Плащ хранителя маны» цели «Опытный боевой маг Прайз» уничтожена!

   Прочность вашего оружия снизилась на три единицы!

   Цель «Опытный боевой маг Прайз» убита!

   Вы нанесли 275 урона цели «Боевой маг Прайз»

   Заклинание цели «Боевой маг Прайз» прервано!

   Первый маг умер сразу, а у другого ледяного волшебника из-за моей атаки прервалось читаться мощное боевое заклинание. К сожалению, при убийстве опытного вражеского мага пропала моя невидимость. Наверняка у покойного был какой-то артефакт или магическая способность. Не на такой результат я рассчитывал. Но к счастью второй вражеский маг на несколько секунд растеряется, когда я появился возле него. Мне хватило этого времени, чтобы провести серию неплохих атак. Но Прайзовец не сдался и даже не думал бежать. Сказывался его высокий моральный дух. Маг, как только пришел в себя, сразу решил атаковать меня ледяными шипами. Но каждый раз я не давал закончить ему читать заклинание, нанося удары своим мечом. Когда маг достал кинжал и начал противостоять мне в ближнем бою, я уже выбил из него порядка тридцати тысяч пунктов здоровья.

   «Боевой маг Прайз ветеран» нанес вам 75 урона.

   Вы нанесли 281 урона цели «Боевой маг Прайз ветеран»

   Урон от «Боевой маг Прайз ветеран» блокировал ваш доспех!

   Вы нанесли 270 урона цели «Боевой маг Прайз ветеран»

   Цель «Боевой маг Прайз ветеран» убита!

   Прикончив мага, я резко обернулся, ожидая внезапной атаки противника. К моему приятному удивлению в этом хаосе никому до меня не было никакого дела. Потому еще раз осмотревшись и активировав свои навыки убийцы, я ушел в скрыт, ища восприятием свою новую жертву.

   Искать пришлось не долго. Убийца небольшого уровня с ником Гроза Севера, обнажив оружие, явно собирался вклиниться в бой троллихи и своего товарища. Но то ли у него приказа не было, то ли решимости, он все время топтался на месте, не предпринимая никаких активных действий, кроме как внимательно следя за их боем.

   Я стал у него за спиной, в ожидании пока откатятся мои основные ударные умения, и решил тоже понаблюдать за сражением.

   Троллиха и мечник продолжают месить друг друга, подпитывая себя эликсирами. Сложно сказать, сколько у них там здоровья осталось и на чьей стороне сейчас преимущество. Зато на общем поле боя видно как рыцари Бамабамы уверенно теснят врага. Хоть наши солдаты понесли потери, но уже почти окружили вражеский центр войск. Среди трупов наблюдаю золотые доспехи залитые кровью. Вижу один, два… четыре… семь. Что ж, еще три королевских рыцаря Прайз продолжают свой бой.

   В небе я уже не наблюдаю летящих стрел и магии. То, что из-за опоздавшего Марка и его бойцов у нас стрелковых отрядов практически нет — я знаю. И то, что у врага лучники дерутся в общем строю наравне с воинами, тоже давно приметил, а вот что ж маги молчат. Почему не вижу ледяных шипов, ударной магии по площади и прочих эффектных заклинаний, что еще минут пятнадцать назад укрывали небо? Неужто у всех мана иссякла? Или может, иссякли сами маги? Те двое, что я прикончил, были последними на всем поле боя?

   В этот момент сработал таймер, показывающий, что способность «удар в спину» мне снова доступна. Взмах меча и Гроза Севера отправляется на пару тройку часов в реал, чтобы немного передохнуть от игры.

   Продвигаюсь дальше и где-то из самого центра битвы слышу большой взрыв. Вижу как несколько воинов, в том числе два наших рыцаря и один мой налетчик отправились в недолгий полет. Похоже где-то посреди этой суматохи какой-то игрок отчаялся и решил взорвать свиток с магией. Или может какому-то тихушнику помешали заложить очередную бомбу, и он сам на ней подорвался вместе с нашими бойцами.

   Продолжая обыскивать округу в поисках невидимого противника, вижу как Бамабама при очередном выпаде ломает свою булаву, а противник успевает нанести ей удар мечем в грудь. Бой на секунду останавливается, и мечник великодушно показывает, что бы Ира достала запасное оружие из инвентаря. На секунду я восхитился этим человеком, что в пылу битвы, когда еще победитель не определен, может позволить такие благородные жесты. Но потом я восхитился им еще больше, потому что когда Бамабама уже доставала боевой молот из инвентаря он нанес ей резкий удар в голову. Повезло, что крита не было, так бы точно померла. Полностью защититься она не смогла и понесла серьезный урон.

   Молодец, красавец, ослабил бдительность противника и нанес стремительный удар. Из него мог бы получиться неплохой убийца. Но за то, что ранил благородное сердце жены моего друга я тебе устрою небольшую пакость, вот только убью еще одного невидимку, что уже зарядил арбалет и уже собирается выстрелить.

   Тем временем Ира после последнего удара врага потеряла инициативу в бою. Она лишь защищалась и глотала эликсиры здоровья, в то время пока ее противник все время атаковал и в паузах между выпадами опустошал зеленые пузырьки с выносливостью.

   Я подкрался к убийце Соломону сто восемьдесят седьмого уровня, что нацелил свой арбалет на троллиху. Он явно ждал, когда она замрет на месте и ему удастся точно пустить в нее свой отравленный болт. К его несчастью у меня сработали сразу два умения и почти восемьдесят тысяч урона не дали ему шанса выстрелить. После его смерти на пол упал мешочек с монетами и связка арбалетных болтов. И судя по свечению этих зарядов, они явно не простые. Я уже думал выйти на несколько секунд из режима скрытности, подобрать их, и пустить парочку в подлого мечника, но заметил еще одного коллегу.

   Я улыбнулся, убивая уже восьмого невидимку и вспоминая свои недавние мысли о том, что у врага мало спецов скрытников. Хоть этот бродяга ничего особого из себя не представлял, но вещей после его смерти выпало просто множество. Особенно удивило меня то, что кроме всего прочего с его небольшого трупа выпало более десяти огромных яиц монстров с размером с большой арбуз, а также маленький детеныш виверны, заключенный в ледяную ловушку. Именно благодаря этому монстрику летающие чудовища атаковали вражескую армию.

   Еще несколько секунд я просматривал валяющиеся на земле вещи. Мечи, щиты, фрагменты брони. Видимо успел немного пропылесосить поле боя и забить свой инвентарь по максимуму. Что ж запомню твою наглую морду. Следопыт Венчик, сто пятого уровня.

   Через десяток секунд я вернулся к убитому мной ранее коллеге и подобрал арбалетные болты. Судя по тому, что кроме очень удивившегося моему внезапному появлению графа Прайза на меня никто внимания не обратил, первый заряженный болт я подарил ему. Как оказалось больше благородным особам и не нужно.

   Вы нанесли 190 урона цели «Придворный министр Прайз Граф Де Гвардо»!

   Вы нанесли 2000 урона цели «Придворный министр Прайз Граф Де Гвардо» кислотой!

   Цель «Придворный министр Прайз Граф Де Гвардо» потеряла 50 % от имеющейся выносливости!

   «Придворный министр Прайз Граф Де Гвардо» отравлен!

   Цель «Придворный министр Прайз Граф Де Гвардо» получила 950 урона ядом!

   Цель «Придворный министр Прайз Граф Де Гвардо» получила 800 урона ядом!

   Цель «Придворный министр Прайз Граф Де Гвардо» получила 650 урона ядом!

   Цель «Придворный министр Прайз Граф Де Гвардо» убита!

   Если б такую пакость пустили в Иру, то думаю, она бы уже проиграла. Чего враг медлил — не знаю. Неужели благородство НПС королевства Прайз этим игрокам передалось? Но я их ошибку повторять не буду. Очень уж хочется проверить, как такое перенесет наш коварный мечник.

   Я быстро перезарядил свой арбалет и выстрелил сопернику Бамабамы в ногу. Противник среагировал моментально. Вот только я не понял один момент. Он повернулся и пялился на меня из-за того, что ему ногу прострелили или из-за того, что его графа на тот свет отправил. Скорей всего у него высветилось какое-то оповещение о том, что квест связанный с этим придворным министром завален и его ждет нехилое наказание, за то, что не смог его уберечь. Я же широко улыбнулся, перезарядил арбалет и всадил ему еще один болт в другую ногу. Тем временем Ирина влила в себя несколько зеленых и красных зелий и с прежней яростью набросилась на уже поникшего врага. Не прошло и двадцати секунд, как мечник скончался, но Бамабама продолжала месить молотом его труп, то ли думая, что он воскреснет, то ли просто не всю злость успела из себя выпустить.

   Я рад, что все заснял на видео. Обязательно спрошу Экстримера, ведет ли его жена себя так дома и как он с этим справляется, и где прячется, когда у Ируси припадки ярости.

   Используя восприятие, я убедился, что возле меня никого нет и машинально, проверил боевой чат.

   …

   Цель «Глава клана Алмазные Сердца Белый Лев» получила 650 урона ядом!

   Цель «Глава клана Алмазные Сердца Белый Лев» получила 400 урона ядом!

   Цель «Глава клана Алмазные Сердца Белый Лев» убита!

   Вы получили новый уровень!

   Ой. Вот же Ира расстроится, когда перестанет избивать этот труп и глянет в свой боевой чат или решит проверить, сколько опыта она получила за этот поединок. Нужно срочно ее чем-то занять.

   — Бамабама! Бамабама! — Ира ни на секунду не перестала месить труп стальным молотом, полностью игнорируя мои крики. Недолго поразмыслив над ситуацией, я решил идти на хитрость, что в принципе была чистой правдой.

   — Враги! Бамабама! Враги! Они убивают твоих рыцарей! — Выкрикнул что есть мочи я, помня ее искреннюю любовь к подчиненным.

   Троллиха на очередном замахе остановила свой молот и посмотрела вопросительным взглядом на меня.

   — Обернись! За тобой! — Крикнул я, жестами показывая, что позади нее все еще идет бой с армией Прайз.

   Ира медленно повернулась и увидела, как двое лучников Прайза вонзили свои мечи в спину рыцаря из ее личной гвардии.

   — Понеслось… — тихо прошептал я и через секунду раздался воинственный клич троллихи, что, кроме того что очень эффектен в таких сражения, добавлял всем союзным отрядом боевой дух и восполнял пять процентов шкалы выносливости.

   Забравшись на одну из повозок, чтобы видеть общую картину боя, я снова перезарядил свой арбалет. Выстрелив во вражеского бойца и довольно подождав пока в боевом чате появится строчка о его смерти, я встал в полный рост и посмотрел на все поле боя.

   Судя по увиденному, двумя взрывами в нашем тылу, враг смог отправить в полет многих наших воинов. Скорей всего все наши маги на правом фланге и целители с застрельщиками, что находились в центре, были полностью уничтожены. Потом мы продавили левый фланг, а враг сделал тоже самое с нами на правом. И мы, и они ударили затем в центр, в итоге взяв друг друга в полукольцо. Теперь же когда безумная троллиха ринулась снова в бой, а вражеский военачальник убит, расклад сил меняется на глазах. О, вижу, как несколько раненых вражеских солдат уже пытаются сбежать с поля боя, но один мой налетчик догоняет их и одного за другим и убивает решительными ударами в спину. Эх, подрастает молодеешь, скоро и научить нечему будет. Ведь мертвый враг всегда лучше пленного врага. За пленника дадут выкуп, за мертвого опыт. Но золото идет в казну клана за исключением небольшого процента, что дается как премия тому, кто поймал. А вот опыт за убийство идет полностью тому, кто убил! К тому же выкупленный враг еще вернется на поле битвы и сможет убить наших или союзных бойцов, а труп — нет. Ну, разве что класс некроманта скоро смогут открыть, но пока, насколько я слышал, этого еще никому не удалось. Так что все правильно делаете, убивайте, мои хорошие, набирайтесь опыта, становитесь сильнее, пока у Бамабамы благородство не проснулось, и она не начала брать пленных.

   Через десять минут Бамабама со своими рыцарями дожала врага, сумев его окружить и заставить сдаться. До того как она убила последнего королевского рыцаря Прайз, и враг прекратил сопротивление, я, используя арбалет и чудо-болты, сумел убить еще пятерых лучников, одного мага и двух легких пехотинцев врага. Несколько противников, попытались убежать, но были настигнуты моими налетчиками и убиты.

   Одного из убегающих подстрелил я. Здоровья у него почти не было, от того при смерти на теле проявился предсмертный зеленый эффект кислоты и он красиво, даже картинно упал, на бегу теряя конечности.

   Битва окончена нашей победой, о которой возвестил воинственный клич наших воинов, что пережили этот ад. Я тоже немного поликовал и сразу же принялся подсчитывать выживших и пленных. Из моих бойцов выжило только трое налетчиков, один из которых лишился правой руки. У Экстримера уцелело два мага целителя и семь магов льда. Все были в ужасно потрепанном состоянии. У Бамабамы остались в живых тридцать два ее личных воина и пять рыцарей нашего клана, что выделил глава. К нам в плен попало пятнадцать лучников, один маг целитель и один рыцарь Прайз. Все были связанны и выстроены в шеренгу недалеко от сгоревшего полевого госпиталя.

   — Эх, сколько опыта недополучено, — с жалостью констатировал я, глядя на уцелевших бойцов Прайза, — Ну да ладно, боль от не полученного опыта залечат богатые трофеи.

   Недолго думая, я сразу решил обыскать труп министра Прайза. И не ошибся. С него выпал довольно неплохой и очень красивый «Легкий декоративный доспех предводителя», что повышал благородство, лидерство и репутацию с гражданами королевства Прайз. Так же мне достались прекрасные «Роскошные красные сапоги» с теми же атрибутами, но при этом существенно повышающие скорость передвижения. Затем еще раз посмотрел на замороженного детеныша виверны. Передам его Экстримеру. Если бы не эти двое, то это бы сейчас нас Прайзовцы лутали, а не наоборот.

   Через пару секунд я приказал уцелевшим бойцам собрать все трофеи в повозки и отправить на базу вместе с пленными, а сам начал примерять вещички с убитого мной аристократа, с которым общался игрок с ником Белый Лев.

   Пока Бамабама давала указание бойцам и сортировала пленных, я направился к убитому главе клана Алмазные Сердца. Очень уж хотелось узнать, что нынче главы кланов носят.

   Проверив вещи, что он обронил при смерти, я разочарованно вздохнул. Небольшая зачарованная шкатулка и золотой амулет с каким-то рисунком. Почему не меч или на худой конец доспех? Я и на шлем согласен, уверен главы кланов на свою экипировку не скупятся, и стоит она дорого.

   Шкатулку открыть не смог, замок был запечатан сложным магическим заклинанием, так что без ключа содержимого не добыть. А вот амулет был довольно не плох, жаль, что нельзя сразу два одеть, Я с большим удовольствием одел бы его поверх своего, а пока просто примерю.

   Гербовый оберег благородного лорда (Прочность 41/95)

   Тип: бижутерия

   Редкость: необычный (R06)

   Описание: каждый дворянский род в королевстве Прайз имеет свой герб, который должен обвиваться дубовыми листьями. Чем больше листков на гербе, тем ближе его владельцы к королевскому двору.

   Ограничения:

   — Не подлежит усовершенствованию

   — Ремонт производится только королевскими ювелирами королевства Прайз.

   Характеристики:

   +5 к репутации с жителями королевства Прайз, +10 к благородству, есть 3 % шанс отразить 25 % магического урона, вес 0.06 кг.

   Дополнительная информация: предмет может быть использован для прохождения скрытых или территориальных квестов.

   Совсем не плохо. Такая вещичка будет дорого стоить на аукционе. К тому же из двадцати свободных ячеек в пяти уже есть дубовые листки, а значит, этот предмет может еще расти, получая при определенных обстоятельствах новые характеристики. Пожалуй, примерю, не каждый день выпадает шанс поносишь вещи, которые используют главы игровых кланов.

   Через пятнадцать минут мародерства повозки были набиты добром и вместе с вереницей пленных отправлены в расположение нашего клана. Своих выживших налетчиков я послал вперед со срочным докладом главе нашего клана. Пусть знает, что за подвиг мы тут совершили и думает, что делать дальше. Мы свою задачу выполнили. Уцелевшие бойцы, пленные и добыча отправились на базу. А мы сами сейчас займем наш наблюдательный пост на холме и будем ждать дальнейших указаний.

   Наш небольшой караван скрылся за поворотом, держа путь на запад. На поле, усеянном трупами, остались лишь я, израненная троллиха, маг целитель, что пробовал вылечить раненных в ноги бойцов и пару телохранителей.

   — Эй! Ваше превосходительство! — Окрикнула меня, шутя, Ира. Она стояла в метрах тридцати, когда я уже бесцеремонно напялил на себя выпавшие из придворного министра вещички и кривлялся, пытаясь изобразить благородного вельможу.

   — Что случилась, о, повелительница битвы?! — Решил я немного подлизаться, предчувствуя ее вопрос.

   — Не могу понять, чего у меня в боевом чате нет сообщения, что этого козла с двуручником завалила, да и как для боя один на один опыта мало прибавилось.

   — Ну-у… — начал, было, я говорить, при этом стряхивая несуществующие пылинки со своего плеча и изображая глубокий мыслительный процесс, — Может просто в него шальная стрела прилетела, и он умер от яда, что был на ней? — Решил подразнить троллиху, видя, что как только битва закончилась, она успокоилась и стала прежней.

   Но не тут-то было. Ира медленно достала свой боевой молот и уверенным шагом направилась в мою сторону.

   — Говорите, Ваша светлость, вам очень идет этот наряд? — Начала она, немного ускоряя шаг.

   — Да, у меня даже еще перстень есть на репутацию с Прайз, неплохо сочетается с этим легким доспехом и сапожками, а ты чего интересуешься? — На последнем слове я как раз рассматривал свой перстенек, что уменьшал откат способностей, повышал благородство и расположение к королевству Прайз, и только сейчас поднял глаза и увидел страшную гримасу на лице троллихи.

   — Ты-ы?! Как ты мог? Это был мой поединок! Я же… я же… — начало было Бамабама, но резко оборвала свою речь. Затем ее лицо наполнилось безразличием и хладнокровием. От былой радости от победы не осталось и следа. Перекинув пару раз из руки в руку свой боевой молот, она неспешно пошла в мою сторону, не много беззаботно смотря куда-то в сторону.

   — Что там? — Переведя взгляд туда, куда смотрела Ира, спросил я. Но ответа, от медленно приблежающийся ко мне троллихи, не последовало.

   — Что ж! Ла-адно… пока Мистика нет, убью еще одного врага! — В этот момент Ира резко перевела свой взор на меня, а именно на герб королевства Прайз, что красовался на одетой мною броне. Мне это не понравилось и я быстро укутался в плащ скрывая символику враждебного нам королевства. Троллиха не как не отреагировала на это и продолжала идти ко мне. А когда расстояние между нами сократилось до десяти метров, включила свое умение, что увеличивало наносимый урон в несколько раз, и что есть мочи закричала, — Прихвостень Прайза! Готовься к смерти!
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    Том 1. Глава тринадцатая: «маскарад»
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Я наконец-то понял, что мою проблемную троллиху переклинило и она, за то, что я все же вмешался в ее бой и украл победу и опыт, собирается мне отомстить. Зная ее, она потом всем скажет, что не разглядела под одежкой королевства Прайз тушку своего командира и случайно его прихлопнула. А оправдываться или винить троллиху после моего поступка — себе дороже, стану объектом насмешек. И ее понять можно. Это за убийство монстра опыт делится между всеми, согласно нанесенного урона. А вот за убийство игрока все плюшки получает тот, кто нанес последний удар. А тут еще и глава клана с высоким уровнем. Я уже начал сожалеть, что не смог сдержать свое слово данное Ване и не отправил побыстрее его женушку к нему в объятия в реал.

   Троллиха шла на меня, а я то ли от чувства вины, то ли от того, что все еще надеялся, что Ира просто блефует, стоял как вкопанный. Но когда она еще ускорила шаг и начала заносить молот у себя над головой, готовясь к спец удару, а между нами осталось метров десять дистанции, я подумал, что она скорей всего просто ударит мимо меня, пытаясь напугать. Но сам не знаю почему, тихо и сухо произнес, — Лучше б ты погибла…

   Она сделала еще шаг в мою сторону и ее лицо резко перекосило. Она остановилась, и начала медленно разворачиваться ко мне спиной. Боевой молот выпал из больших зеленых рук. Тогда-то я увидел, что из ее доспеха в районе лопаток торчат несколько арбалетных болтов. Еще через секунду множество болтов пробили грудь рыцаря клана, что остался нас охранять и стоял в метрах тридцати слева от меня. Справа послышался крик мага целителя, что занимался лечением двух наших бойцов. Повернув туда голову, я увидел уже три бездыханных тела. Еще через мгновение я перевел взгляд на Иру. Она лежала на земле, не двигаясь. Я включил восприятие и осознал, что все наши, кто не ушел с караваном — убиты.

   Из небольшой рощи показалось несколько десятков арбалетчиков Прайза в сопровождении дюжины тяжелых рыцарей. А самое интересное в том, что они пришли к нам с запада со стороны замка Эдельвейс. Удивлен, что они еще разминулись с нашим караваном, состоящим из пленных врагов и наших раненных бойцов.

   Враг медленно подходил, внимательно осматривая местность. То ли они боялись, что еще кто из их врагов остался жив, то ли по своей натуре были очень осторожны, но их слаженные действия были достойны наивысшей похвалы. Мне показалось, что сейчас ко мне приближается какой-то средневековый спецназ. Тихое бесшумное передвижение. Всегда начеку. Идут, используя складки местности, прикрываясь от возможных атак трупами виверн. Никаких лишних движений.

   Меня всегда держало под прицелом три-четыре стрелка. Рыцари с большими щитами закрывали от возможной неожиданной атаки арбалетчиков, при этом в полном тяжелом доспехе не отставали от них ни на шаг. Боюсь даже представить, до каких пределов у этих ребят выносливость раскачана.

   В центре этого построения беззаботной походкой шел боевой маг. Его большой серый плащ с вышитыми на нем замысловатыми золотыми узорами развивался на ветру. Лица этого мужчины средних лет полностью не видно из-за капюшона, но вот сияющая белоснежная улыбка сразу бросилась в глаза и начала потихоньку выводить меня из себя.

   И все эти бойцы шли ко мне. Я чувствовал, что ничего хорошего меня сейчас не ожидает. Быстрее скорости полета арбалетного болта или магического заклинания я бегать, пока не научился. Скрыться тоже не удастся. Я все еще в доспехе убитого графа, а переодеться в свою одежку убийцы, что давала бонусы к скрытности я вряд ли успею. Так что тихо незаметно уйти не получится, к тому же возможно вокруг меня уже есть несколько вражеских тихушников, что я пока не заметил. С такими мыслями я медленно поднял руки вверх.

   Пока враги не подошли я решил прикинуть, почему меня не прикончили с остальными, и зачем я им мог понадобиться. Наверно хорошо, что я им нужен живой, а то бы рядом с Бамабамой сейчас рядом лежал. Раз они меня сразу не убили, значит, хотят поговорить или взять в плен. Главное жив еще, а там, если получится сбегу, возможность всегда может представиться. Поэтому не стоит сейчас геройствовать, ведь штраф к опыту за смерть еще никто не отменял.

   Я снова посмотрел на противную улыбку приближающегося мага и на секунду подумал, а что если умереть сейчас не самый худший вариант. Вдруг они меня потом к какому-то алтарю отведут, и проклятье еще какое навесят. Мне прошлого от вредной богини хватило с головой, еле оклемался. Больше не хочу! Если почувствую, что ветер судьбы меня сдувает в какую-то подобную игровую ловушку, буду действовать решительно. Арбалет мой вроде заряжен, если что — достаю его, стреляю в мага, прыгаю на рыцарей и красиво умираю. Все-таки свою боевую задачу на этих холмах я выполнил. Как говориться, долг перед кланом исполнен, а то, что не выжил, горевать не буду. У главы компенсацию выпрошу. Что ни будь эпичное из главного кланового хранилища возьму. Хотя нет, оно же сейчас пустое. Наверно будет правильно вначале все вернуть в него, а потом клянчить у главы побрякушки. Одно знаю точно, полученный от Шахида свой новый меч ордена Лауры я обратно не верну. Незачем таким великолепным вещичкам на полках пылью покрываться.

   Пока я размышлял о своей амуниции и об оснащении, воины Прайза взяли меня в круг, и где-то из-под капюшона послышался звонкий, протяжный голос мага.

   — Кто вы?! — Сказал боевой маг, вальяжно усаживаясь на большую спину погибшей Бамабамы. При этом он внимательно следил за мной, не отводя глаз. Я сразу понял его игру. Ему интересно другом мне была убитая арбалетчиками троллиха или нет. Видимо, ждал, что сорвусь, и начну просить его, не глумится над трупом павшей воительницы. Но я лишь сделал вид, что очень устал и сел напротив его на обломки одной из метательных машин.

   — Друг, — выдавил я, отвечая на вопрос вражеского непися, усаживаясь поудобней. Не знаю, чего такое ляпнул, наверно нужно было лучше представиться. А еще лучше сразу присвоить себе какой-то титул, чтоб эта ледышка не смотрела на меня свысока. Ведь если подумать, то я в одежде графа, так что, думаю, может прокатить. К тому же кроме визуального эффекта сами вещи добавляли расположенность граждан Прайз.

   — Мы ждали Графа Де Гвардо и его доверенное лицо, что должен был доставить сюда некий артефакт, — начал свою речь маг, но сразу притих, начав сверлить меня взглядом. В этот момент один из арбалетчиков из окружения, что все время осматривал место недавнего сражения, увидел что-то странное, подал сигнал рукой своим коллегам и побежал в нашу сторону. Оказавшись возле ледяного волшебника, он что-то шепнул ему на ухо. Увы, я ничего не услышал. Способности убийцы, которые позволяют хорошо слышать, видеть и читать по губам открываются по достижению двухсотого уровня и то если выбрать специализацию с уклоном на разведку.

   — Но Граф Де Гвардо убит, — продолжил свою без эмоциональную речь маг, как только рыцарь от него отошел, — Впрочем как и все его сопровождающие. Кроме вас! Вас и тех несчастных, что увели артгрейские рыцари и маги.

   Я понял, что этот маг принял меня за своего, ну или пока не определился враг я или нет. Обмануть непись в принципе можно, но все должно быть просто и логично. И если есть еще несколько лишних очков репутации то вполне реально. Поэтому, что бы не пришлось пояснять, откуда у меня такой богатый наряд, почему меня не увели со всеми пленными солдатами, да и вообще сузить количество вопросов к минимуму я уже решил, что ему отвечу. Оттого, когда мой неприятный собеседник попросил меня представится, я ответил практически без заминки и, как мне показалось, максимально естественно.

   — Я граф Мист! — Мне хотелось вначале сказать свой настоящий игровой ник, но передумал, так как он уже может быть на слуху в королевстве Прайз из-за моих вылазок на их территории, а также организации мятежей и восстаний. Потому, как говориться, лучше лишний раз не рисковать.

   — Гра-а-аф?! — Протянул маг, расцветая в улыбке, — Как вы выжили в этой мясорубке гра-аф?!

   — Все благодаря этому воину, — я указал на тело Белого Льва, — Если б не он и другие воины Алмазного Сердца меня б скорей всего сразу же убили.

   Я специально упомянул этого мечника и его клан на случай, если маг знаком с ними. Но на самом деле я надеялся, что тут не осталось вражеских игроков, что могли б определить мою принадлежность к Артгрею. Я начал рассуждать логически. Если на меня еще никто из игроков не напал и не сдал этим НПС, то тут никого из тихушников нет. Но вот уверенности в том, что они тут скоро не появятся у меня не было. Потому я, оглянувшись по сторонам, активировал специальный свиток, магия которого на длительное время скрывала у меня над головой мой игровой ник и значок нашего клана.

   — Сам Белый Лев и его воины смогли Вас защитить? Но как же Граф Де Гвардо? Почему его не защитили? — Все с той же раздражающей улыбкой на лице задал свой очередной вопрос мой нежданный собеседник.

   — Ему не повезло, — начал было я, делая свое лицо как можно мрачнее, — Арбалетный болт пронзил его грудь. Он умер у меня на глазах. Я уже был готов разделить его участь, но Белый Лев помог спрятаться мне среди обломков этих метательных орудий и тел павших воинов. Из этого укрытия я видел страшный бой. Наши солдаты сражались, как настоящие герои, но враги их убили и занялись мародерством…

   Маг, внимательно слушая, скорчил раздосадованную рожицу, достал из кармана небольшой платочек и начал вытирать свои глаза от якобы подступивших слез. Понимания, что передо мной продвинутая непесь, я решил не переигрывать и, прикрыв лицо рукой замолк.

   — Видимо, этот храбрый воин ценил вашу жизнь дороже своей, раз спрятал вас, а не спрятался сам, — от недавней скорби не было и следа. Маг снова говорил немного сухо, нотки надменности читались в его интонации. Затем он на секунду замолк, забрасывая ногу на ногу и подпирая рукой свой подбородок, изображая глубокий мыслительный процесс, — Но цель этой экспедиции было сопроводить покойного графа и его доверенное лицо в замок Эдельвейс. Граф погиб, а после его смерти целый клан пытался вас защитить и спрятать. Если вы, не уполномоченный графа Де Гвардо, то я не могу понять зачем они все отдали свои жизни спасая вас?

   — Какое еще сопровождение? — Подумал я. Ведь где это видано, чтобы в сопровождение целую армию давали. Это ж не король или его родственники. Просто министр, коих еще пруд пруди. Может, разводит меня этот маг. Но отвечать что-то нужно. Главное ответить правильно. Диалог с этим, в капюшоне, может перерасти во что-то большее, если я не напортачу.

   Я немного задумался, пытаясь проанализировать последние события с учетом полученной информации от своего собеседника. После его слов и суждений я уже сам не верю, что мы разбили обычное подкрепление для осажденного замка. Неужто все не то чем кажется с первого взгляда.

   — Если вы избранник герцога, то скажите об этом мне, — видя, что я медлю с ответом, маг подался немного вперед, улыбнулся и добавил, — Скажите, мне — можно.

   Что же, делать нечего. Чувствую, что я либо говорю, что я доверенное лицо покойного графа, и мы дальше продолжаем этот разговор или я говорю, нет, и мне делают мат в этой партии и посредством убийства отправляют в реал подумать, что я сделал не так. Оттого я, немного помявшись, посмотрев пару раз по сторонам. Потом, вживаясь в роль чудом уцелевшего графа королевства Прайз, тихо, почти шепотом, говорю магу, что он угадал и я действительно избранный. Волшебник натянул широченную улыбку, вскочил на ноги и поднял руки вверх. Было заметно, что лишь его губы слегка шевелились, пока он замер на дюжину секунд. Со стороны можно показаться, что он читает молитву. Но читать ее во время разговора с собеседником немного странно. И если б я не был завсегдатым на форумах, то может, упустил бы этот момент и решил, что маг окончательно съехал с катушек. Но я, как и многие продвинутые геймеры прекрасно знали о таком странном поведении местных. Это было частым явлением в игре, в первые полгода от момента запуска сервера. Обычно это означало, что генерируется какой-то квест или меняется ранее полученный. Но разработчики уверили, что такой баг с игры они убрали. Так же сказали, якобы в шутку, что чтобы нечто подобное повторилось снова, в игре должно что-то ну очень грандиозное произойти или создастся эпичный глобальный квест, ну или огромная цепочка высокоуровневых заданий.

   Пока я начал вспоминать об этом и думать, что же сейчас происходит в игре и что выдаст мне мой странный собеседник, где-то справа раздались щелчки арбалетов. Я повернул в голову и увидел встающего на задние лапы бурого медведя. Еще один залп арбалетчиков Прайз и мишка заваливается на спину и затихает. Не вовремя косолапый решил из соседнего леска выйти прогуляться. Я снова посмотрел на мага, а тот придя в себя и будто ожидая моего внимания, снова демонстративно садится на спину убитой Бамабамы.

   — Мои молитвы были услышаны! Спасибо Богине! Дорогой граф Мирс, я неимоверно рад, что выжили, — начал тихонько хихикать маг, схватившись за свое лицо.

   — Не Мирс! — Возразил я, стараясь не угодить в еще одну ловушку, — Я граф Мист.

   — О, простите, граф! Не хотел вас обидеть, просто никогда раньше не слышал о Вас, а родового амулета на вас нет, — маг развел руки в стороны, как бы показывая, что его вины в том, что он забыл имя своего собеседника, нет.

   Я на это среагировал быстро, придумав на ходу еще одну аватюру. Схватил золотой амулет, выпавший с Белого Льва, который до этого был прикрыт моим плащом. Затем молча показал хитрому волшебнику, закрыв пальцами сам герб и часть места, где должны были быть видны дубовые листья. Сделал я это специально. Во-первых я хотел, что бы этот мой вопрошатель не увидел и не опознал герб Алмазных Сердец, если видел его раньше, а во-вторых пусть не знает сколько дубовых листьев на нем, следит за своим языком и боится, что может поплатиться за свои дерзкие вопросы или замечания.

   Так же быстро как я достал амулет, так же быстро я его спрятал, на что мой собеседник скорчил кислую мину. Он явно хотел его рассмотреть подетальнее.

   — О, ну что вы? — Уже через секунду заулыбался он, — Я ждал, что вы достанете не родовой амулет, а артефакт, который передал вам король.

   — Король?! — Я немного растерялся от услышанного, от того и переспросил мага громким и грубым голосом.

   — Да, — невозмутимо продолжил он, — Его Величество доверил древний артефакт избранному, доверенному лицу королевства, что не раз доказал свою преданность, что бы тот доставил его к нам в замок. К сожалению, миссия по доставке артефакта совпала с коварными планами захватчиков, земли которых граничат с нами. Воины из королевства Артгрей собрались с силами и напали на нас. Но время пришло! Древняя магия пробудилась и ждет, чтобы ею воспользовались. Небольшая приграничная стычка не станет на пути великого пророчества. От того мы не должны заставлять ее ждать. Покажите артефакт, граф Мист!

   Из всех подобранных мной предметов кислотно-ядовитые болты, шмотки графа, и амулет со шкатулкой добытые с Белого Льва. Никаких древних или легендарных вещей я не добывал. А если они и выпали, то уже на пол пути к нашему лагерю… Стоп! Точно! Шкатулка! Она хорошо запечатана. Такие вещи сразу не сломать, скажу, что артефакт внутри, выиграю время, а там посмотрим.

   — Артефакт у Вас?! — Начал терять свое терпение маг, мне даже на секунду показалось, что слышу скрежет его зубов.

   — Конечно, у меня! — Как можно более пафосно и надменно произнес я, — Желаете убедиться?

   — Да, граф, если позволите, я должен убедиться, что артефакт при вас, — от сжатых кулаков мага начало веять прохладой, лучше не играть с огнем, точнее со льдом, но больно уж мне нравится дергать тигров за усы.

   — Но я вас даже не знаю, — скорчил я незадачливую мину на лице, — Не могу же я сокровище королевства всем кому попало показывать.

   — Кому попало?! — Из-под полумрака капюшона на секунду засветились синем цветом налитые гневом глаза, — Не знаю как давно вы стали графом, но обо мне, придворном волшебнике Маркорде Синем, вы должны были слышать!

   И ведь слышал. Даже когда-то сам его разыскать хотел и квест у него взять. На нашей славянской Альтстиле не так много персонажей, которые за выполнение задания в награду выдают накопители маны. А тем более на сто тысяч единиц вместимости. Эх, если бы не началась война, я б точно обзавелся таким. А денег он стоит прилично, да и на обмен отличная вещь.

   — Точно! Я слышал, что вы выдающийся маг и даже не брезгуете помощью обычных приключенцев, — начал я подлизываться к собеседнику, — А за помощь вы выдаете крайне редкий кристалл, что позволяет накапливать ману. Если вы тот за кого себя выдаете у вас, по крайней мере, должен быть такой один и вам не составит труда поделиться…

   На этом слове глаза мага налились синим светом он вскочил с тушки Бамабамы, залез к себе в карман достал от туда два камня и швырнул мне в руки.

   — Артефакт, граф, — грозно прокричал маг, — Артефакт! Или Богиня морозов Литридия мне в свидетели, на этой поляне зима начнется раньше в этом году!

   Видя, что Маркорд Синий вот-вот сорвется и превратит меня в сосульку, я быстро открыл инвентарь и достал оттуда шкатулку.

   — Артефакт внутри, — сухо и как-то буднично произнес я, — Убедились?

   Маг вроде успокоился, или по крайней мере синее ледяное пламя гнева в его глазах угасло. Он снова уселся на так полюбившийся ему стул.

   — Хорошо. Раз вы говорите, что он тут, внутри… Но вы уже могли отдать его, вскрыв шкатулку ключом. И артефакт может быть уже на полпути к лагерю врага, — маг пристально посмотрел на меня и добавил, — Я должен убедиться, что это шкатулка не пуста, откройте ее.

   — Уважаемый Маркорд, вы мне не верите? — Я изобразил искреннее удивление, будто бы в моих словах усомнился не странный незнакомец, а старый друг, с которым не одно десятилетие пробыли бок о бок.

   — Вам?! Конечно, верю! — Искренне заулыбался маг, — Но мне никто не поверит, когда узнают, что я привел Вас в замок и не убедился, что артефакт с вами. Откройте шкатулку, давайте закончим побыстрее формальности, мне тут как-то не спокойно среди всех этих убитых…

   — Эх, если бы все так было просто, но к моему глубочайшему сожалению, я не могу, нужен ключ, — Посетовал я на злой рок судьбы, при этом поражаясь, с каким лицом полным отвращения он говорил об убитых, при этом сидя на спине одного из них.

   — Ключ был у покойного графа, раз вы его доверенное лицо, то он должен был достаться вам, — сделав более умиротворенную гримасу, маг посмотрел в небо, где клином летела стая серых уток.

   Не может быть! Либо меня водят за нос и это очередная проверка, либо какой-то очень ценный артефакт и вправду лежит в этой черной шкатулочке с сиреневым свечением. Если все правда, ключ был. Но был у графа. Граф убит. Но умер он не сразу, успел еще побрыкаться, пока его ядом плющило. А как он умер, помню, Белый Лев сразу забыл о поединке с Бамабамой и отвлекся. Наверняка ключ передался ему из-за смерти графа, и система ему выдала об этом уведомление. Но вот беда, с него выпала только шкатулка, ключа — нет. Золотой амулет лишь символ власти и точно не является открывалкой.

   Я, было, хотел сказать, что граф наверно забыл ключ или соврать что-то еще, но маг резко вынул один из болтов, что сразили троллиху и небрежно бросил его в валявшееся недалеко отломанное колесо, что раньше было частью одной из баллист. Болт попал в самую середину и резко рассыпался на множество ледяных кусочков.

   — Это должна была быть прекрасная церемония по передачи одного из семи сокровищ нашего королевства доверенной особе. Даже сам король с дочерью явились засвидетельствовать почтение герою, отобранному среди тысяч достойных, — с некой горестью в голосе говорил ледяной маг, — Для каждого члена королевского рода это суровое испытание, но вы же в курсе, граф… Эх, жаль, что я был очень занят в этих краях и не смог присутствовать. Мое место придворного мага занял мой ученик, вы его видели?

   Маг резко перестал говорить и уставился на меня, ожидая ответа. Я решил, не лукавить и честно ответить, что не видел его ученика. Я вообще никого, если не считать покойного графа, из приближенных к королевской семье Прайза не видел. Пробраться в их королевский дворец заданий мне пока не выдавали, да и уровень у меня не тот. Вот в королевстве Дол был один квест на проникновение в королевский дворец и убийство одного чиновника. Я раз пять пробовал проскользнуть, но меня всегда находили и убивали. Один раз даже словили и на плахе на центральной площади казнили. Неприятный опыт. После этого я отказался от того задания, подмочив свою репутацию в гильдии убийц. Так что как там во дворцах сильных мира сего, понятия не имею. Потому на вопрос придворного мага об его ученике я отрицательно помахал головой.

   — Конечно, не видели! — Рассмеялся маг, вынимая еще один арбалетный болт из троллихи, — Я никогда не брал учеников! Ха-ха-ха!

   Я тоже сделал вид, что оценил его шутку, и мы как два идиота еще полминуты задорно смеялись. Я бы давно перестал, но как себя должен вести аристократ из Прайз точно не знал. Я изучил придворный этикет нашего королевства. У нас с этим просто. Знать не смеется, это у них считается проявлением слабости, а если и смеется, то только тогда, когда весело ржет наш беззаботный и немного чудной король.

   Пока смеялся, смог немного привести мысли в порядок. То, что меня проверяют на вшивость это и ежу понятно. Не понятно, сколько эта проверка еще продлится. В то время пока все вражеские воины кроме эксцентричного мага взяли нас в кольцо и охраняют периметр, несколько арбалетчиков с меня глаз не сводят. Так что побег по-прежнему не возможен. Да и маг явно не позволит мне уйти, скастует ледяную ловушку, если рыпнуться попытаюсь и все, отбегался. Так что деваться некуда, попробую пройти его тест.

   В этот момент маг резко перестал смеяться и снова бросил заледенелый болт в остатки баллисты.

   — Так что граф, если вы конечно граф, — маг скорчил недовольную мину и зло посмотрел на меня из-под своего капюшона, — Шкатулка! Если вы доверенная особа покойного Де Гвардо, у вас после его смерти должен был появиться магический ключ, и вы без труда откроете ее. Если вы нашли шкатулку, то ключа у вас нет, а я зря потерял тут уйму времени. Поэтому говорю в последний раз, откройте шкатулку или узрите мой гнев.

   Эх, а мы с ним почти подружились и стали лучшими друзьями. Нужно посмотреть, вдруг найдется, чем сломать сам замок и извлечь содержимое. Вот только времени мало, больше минуты он мне не даст. Хотя даже если и даст мне это вряд ли поможет. Когда я при этом придворном маге начну мечом бить по замку или отмычку возьму поковыряться, сомневаюсь, что проживу больше, чем ему хватит произнести заклинание. И чего я сразу как шкатулку нашел не попробовал ее открыть. Если б сразу вскрыл и нашел там классный арт, то не дурачился бы тут, меряя вещички покойного, а включил бы скрытность и смотался подальше от этих мест. Но, нет. Обрадовался, что выстояли и разбили врага, расслабился… Но делать нечего. Нужно попробовать вскрыть шкатулку. Пока маг сверлит глазами во мне дыру, перебираю все свои предметы в бывшей сумке импа, еще раз изучая их свойства и характеристики. Может, найду то, что поможет, хотя бы от этого мага избавиться.

   — Я теряю терпение! — Вскочил маг, а его руки наполнились голубоватым свечением. Мне на секунду показалось, что надо мной палач занес свой топор. В мозгу сразу всплыли моменты, проведенные на плахе в королевстве Дол. Я уже думал, что история повторится, как мне на глаза попал позолоченный перстень с рубином, что я выбил с мертвяка на кладбище у Брошеля. Быстро перечитывая его характеристики, я невольно расцвел в улыбке и, взглянув на разгневанного мага, громко произнес, что готов открыть шкатулку.

   Маг на секунду застыл на месте, а ледяное свечение стало более тусклым. В этот момент я одел перстень и незамедлительно поднес руку к шкатулке, активируя его свойства. Раздался глухой хлопок и шкатулка открылась. Придворный ледяной волшебник, от удивления открыл рот. Наверняка уже думал, как он меня прихлопнет, за то, что выдавал себя за другого и присвоит себе все, что я насобирал, но не тут то было. Перстенек взломал замок и боевой маг завис. Правда, стоял он так не более двух, трех секунд. Затем он резко упал на колено и начал просить прощения и извиняться. Жадно глотая воздух, он пытался объяснять, что иначе не мог, так как только избранного с артефактом он может провести в святилище и должен был быть полностью уверен, что перед ним не самозванец. Потом быстро встав и демонстративно отряхнув пыль с колен, маг начал говорить о долге и чести, что-то о вековых традициях и древней легенде, но я его уже не слушал. Я взял в руки небольшой золотой амулет на серебряной цепочке, что был внутри и начал вчитывался в строки, что выдала мне система после взлома мной шкатулки с артефактом.

   Вы открыли Шкатулку проклятых королей и прикоснулись к загадочному артефакту древнего мага Саона! Двенадцатый этап квеста «Призыв изгнанной силы» завершен!

   Для получения следующего задания поговорите с придворным магом Маркордом Синим

   Поговорить, это я могу, вот только он не как не заткнется и перебить его, что-то не получается. От того я набравшись побольше храбрости и наглости подошел к одному из рыцарей Прайза, что закрываясь щитом крепко сжимал у себя в руке боевое копье. Этот боец вглядывался куда-то в лесную чащу и не обратил внимания на то, что я к нему подошел. Постучав по его доспеху и, сделав обеспокоенное лицо, я обратился к нему.

   — Здесь не стоит задерживаться, поскольку могут появиться еще враги, — показывая рукой на близлежащие холмы начал я, на ходу вспоминая, что там бормотал придворный маг, — К тому же мне еще нужно попасть в святилище.

   Рыцарь небрежно посмотрел на меня, затем перевел взгляд на другого воина с большим двуручным мечом в руках, как бы спрашивая, что будем делать дальше. Я же из всего этого сделал простой и скорей всего правильный вывод. Маг в этой группе не главный. Он тут лишь для того, что бы отличить самозванца от настоящего избранного и скорей всего, чтобы подтвердить подлинность артефакта. И сам Маркорд, услышав слова про святилище, тоже притих.

   Через секунду из-под полностью закрытого шлема послышалась команда рыцаря, что мы незамедлительно покидаем это место и возвращаемся обратно в замок, а маг, подойдя ко мне, заявил, что нам как можно быстрее нужно попасть в святилище. В этот момент я обратил свой взгляд на чат, где у меня светилось сообщение о получении квеста.

   Квест. Призыв изгнанной силы (XIIIэтап)

   К вам в руки попал некий загадочный артефакт, что под усиленной охраной армии королевства Прайз транспортировался в замок Эдельвейс. Придворный маг Маркорд Синий признал в вас доверенное лицо короля и готов сопроводить в святилище.

   Задание: поговорите с придворным магом, если хотите взять миссию по доставке артефакта на себя.

   Награда за выполнение данного этапа: слава +1, бесчестье +1, получение следующего квеста цепочки «Призыв изгнанной силы».

   Принять \ Отказать

   Очень мило. Вот не могу только понять, зачем в таких квестах давать возможность отказаться? Тут же уже не раз намекнули, что если откажусь, то меня скорей всего нарекут изменником и казнят. Единственное интересно, что бы было бы если бы мне удалось сбежать прихватив эту безделушку. Придворный маг говорил, что этот амулет одно из сокровищ его королевства, а значит, если я его доставлю своему королю, то могу рассчитывать на эпичную плюшку. Может, еще и титулом обзаведусь. Вот только сбежать, пока не получится. От того жму «Принять» и зову своего до боли пытливого собеседника.

   Надо заметить, что как только я согласился продолжить этот квест, маг резко пришел в себя. Поднялся с колен, отряхнулся и как-то буднично посмотрел на меня, предлагая следовать за ним. Поговорив немного с ним о важности моей миссии, я выполнил тринадцатый этап квеста и сразу получил четырнадцатый. Все что от меня теперь требовалось, так это добраться до священного алтаря первых королей и положить туда амулет, что я вынул со шкатулки. В награду пообещали два пункта славы и три накопителя маны на сто тысяч единиц. Если получится, у меня уже будет пять таких кристаллов, а это уже сумасшедшие деньги, особенно если учесть, что я, грубо говоря, практически не приложил никаких усилий, для их получения. Единственное что меня теперь волновало, это как мы незамеченными проникнем в замок, минуя патрули и посты.

   Все молчаливо, соблюдая построение, продолжали путь. Говорить особо не было о чем, да и не хотелось. В воспоминаниях постоянно прокручивал недавние события. Пытался вспомнить, что за святилище, слышал я о нем раньше или нет. Но подумав, что не стоит пока забивать себе этим голову — сдался.

   Пока выдалась свободное время, и мы медленно и монотонно топали в сторону замка, я решил проверить, сам артефакт. Увы, но кроме его веса, система показывала что все его свойства не известны. Не сильно расстраиваясь, я решил убить время, посчитав, сколько народу мне сегодня удалось угрохать на поле боя и сколько опыта мне это принесло.

   После нескольких минут тяжких подсчетов оказалось, что сегодня меня возненавидел тридцать один игрок, что либо умер сегодня от моей руки, либо был убитым из-за активации свитка, — Неплохо! — Подумал я и принялся подсчитывать потери среди неписи, что как и игроки были уничтожены благодаря моим действиям. Здесь цифра была еще внушительней. Двадцать боевых магов и семнадцать целителей, двадцать четыре лучника, три сержанта, шесть рыцарей, девять легких пехотинцев и один аристократ Прайз. Неплохой улов, если учитывать то, что я всего лишь немного поработал из скрыта, и один свиток активировал. Кстати насчет свитков. Интересно, а скольких убили те, кто в наших рядах бомбы закладывали. К тому же может выйти так, что все свитки установил один тихушник и на последнем третьем «отошел» в реал, когда его окружили. Уже прям, вижу, как он на одном из форумов хвастается, что большую часть наших воинов в одиночку уложил. Ну да ладно, он то мертв, а я жив. И теперь неимоверно рад своему новому уровню.
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   За убитых игроков всегда дают много опыта, а сегодня я еще и главу целого клана завалил. Нужно будет Виго бутылку коньяка выставить, что отправил меня на эту миссию, где я смог столько уровней получить. Ну и Шахиду в качестве благодарности и извинений что-то дать за его не бережность, что такой свиток мне позволил умыкнуть.

   Как только буду в месте, где моей тушке ничего не угрожает, сразу распределю полученные очки. Хотя с другой стороны чего тут думать. Нужно срочно повышать восприятие. Сегодня оно меня пару раз чуть не подвело, когда вначале не заметило сразу трех скрытников, что подкрадывались к нашим боевым магам, а потом вора Изольду подсветило, когда уже чуть ли не в упор к ней стоял.

   Так пройдя около пяти орчьих миль на запад, мы добрались до русла пересохшей реки и резко свернули на север. Я забеспокоился о резкой смене направления движения и начал приставать к своим сопровождающим с глупыми вопросами. Мне объяснили, что мы направляемся к входу в заброшенные катакомбы, что соединены с замком Эдельвейс. Теперь мне стало ясно, как осажденные в замке прайзовцы получали подкрепления и припасы. Замок имел тайный вход, которым активно пользовались.

   Мы подошли к непримечательному камню и остановились. Сразу со всех сторон из скрыта появилось более двадцати разведчиков Прайза. Они вышли из режима невидимости и поприветствовали нашего рыцаря с двуручным мечом. Мое восприятие показало, что рядом с нами более тридцати таких бойцов. Хоть их уровень и был в районе сто пятидесятого, но одновременную, да еще и неожиданную атаку такого числа тихушников не переживет и высокоуровневый игрок в отличной амуниции. Предполагая, что вход в катакомбы не один. И задача этих скрытников не остановить врага, а добраться до другого хода, зайти в катакомбы и предупредить остальных в замке о приближающимся противнике. А может все гораздо проще. Ждут тут, пока вражеские солдаты решат зайти в подземелье, и просто взорвать вход, похоронив всех заживо. Без карты подземелья, уверен, мало кто сможет выжить.

   Тем временем несколько арбалетчиков Прайза открыли замаскированную в густом колючем кустарнике дверь и зажгли ранее приготовленные факелы.

   — Ясно, значит там еще и темень неимоверная, — пробубнил я и быстро проверил свой инвентарь. Через несколько секунд с облегчением выдохнул, обнаружив в нем факел.

   Пока первые бойцы Прайза спускались под землю, я все рассматривал ауры вражеских разведчиков, что мне подсвечивало мое восприятие. Я думал, что хорошо, что таких невидимок не было в армии врага, что мы недавно разбили.

   В этот момент дошла моя очередь спуститься под землю. Я уже думал достать свой факел, когда впереди идущий придворный маг поднял свою левую руку и из нее распространился приятный голубоватый свет, что осветил небольшое помещение

   Рыцарь с двуручником рявкнул что-то в сторону мага про то, что от его магии все же есть какая-то польза. В ответ Маркорд Синий пригрозил, что, если капитан еще сделает хоть один словесный выпад в его сторону, то останется в этом подземелье навсегда в качестве сосульки.

   Пока мои сопровождающие решали свои какие-то внутренние споры, я быстро осмотрел комнатушку. Ничего обычного на первый взгляд не заметил. Пара скелетов в цепях, как декорация для антуража, обломки кирпичей из которых выложен потолок, голова каменной статуи размером с арбуз и куски разбитой глиняной утвари. Идентифицировав все и не заметив ничего необычного, я успокоился, удовлетворив проснувшиеся любопытство к новой локации, где ранее не бывал. Немного уняв волнение, я направил свой взгляд вглубь длинной комнаты. В самом ее конце виднелись чернели крутые ступеньки ведущие вверх. Я даже на мгновение удивился, неужто это не тайный вход в замок, а просто какое-то убежище на полпути к нему, но потом вспомнил рельеф над нами. Именно с этого места на платно Скорби начинали возвышаться самые большие холмы, на одном из которых и расположился сам замок.

   Через несколько минут я со своим сопровождение начал подыматься по крутым ступенькам. Подъем занял всего пару минут, затем долгий коридор, развилка, спуск, опять коридор. Без преувеличения могу сказать, что мы оказались в настоящем лабиринте.

   Как оповестила меня система, когда я лишь стал на ступеньку, я нахожусь в «Проклятых катакомбах последователей Саона». В следующие три дня все, кто убьет тут монстра, получит за него удвоенное количество очков опыта. Для меня же, как для первооткрывателя награда была чуть солидней. В следующие пять дней я получу утроенное количество опыта с каждого убитого монстра, а также во всех тайниках я буду находить в два раза больше монет. Также как первооткрыватель я получу памятную фигурку, как только заявлю о своей находке в любом отделении гильдии путешественников. Простая безделушка, что увеличивает какой-то навык на один пункт. Я обычно, если такие вещи попадали мне в руки, сразу продавал их коллекционерам за неплохие деньги. Но в этот раз даже не знаю, как поступить. Не могу же я сообщить о тайном входе в замок. Если я это сделаю, то данное подземелье и его главный вход будут нанесены на карту. И их обновленные версии пойдут в тираж и станут доступны для покупки в торговых лавках гильдии путешественников для всех игроков. Что мне тогда скажет Виго, если мы все же сможем захватить этот замок?

   Подземелье — опасная штука, но в сопровождении рыцарей и арбалетчиков Прайза я чувствовал себя спокойно, сосредоточившись лишь на запоминании дороги. Шли мы медленно, не спеша, вслушиваясь в тишину заброшенных катакомб. Так длилось не долго. Через пять минут, после начала движения на нас напали, появившиеся из каменных стен, призраки невысокого уровня, но «мои ребята» уверенно с ними разобрались. На одном из перекрестков наш авангард атаковал каменный голем, но совместная атака нескольких рыцарей превратила его в груду камней.

   Один раз наш отряд остановился возле лестницы ведущей вниз. Наши бойцы вступили в бой с ожившими мертвецами. Интересно было то, что нежить была тоже одета в форму Прайза. Пять неживых пехотинцев атаковали тяжелых рыцарей. Получается, этот проход не безопасен. Еще через несколько секунд, где-то позади нас защелкали арбалеты и несколько рыцарей, что стояли возле меня обнажив мечи, побежали в хвост нашего растянувшегося в узком коридоре, отряда.

   Что бы помочь солдатам придворный маг за все время ни разу и пальцем не пошевелил, если не считать что каждые три минуты обновлял свой магический свет. Кажется, он и мысль не допускал о сотрудничестве с ними. Зато раз в пару минут пускал косой взгляд в мою сторону, думая о чем-то своем.

   Бой затягивался, к нежити добавились еще и призраки. Я, было, хотел предложить свою помощь, но один из рыцарей, что не отходил от меня ни на шаг положил мне руку на плечо и глухим басом заявил, что мне не стоит этого делать. Он неожиданного прикосновения я отскочил от Прайзовца и уперся спиной в стенку коридора. В этот момент опора за мной, как двери в салун приоткрылись, и я чуть не провалился. Я бы упал, если бы все тот же рыцарь не схватил меня за руку и не отбросил в противоположную сторону от открывшегося в стене прохода. Я подумал, за что это он меня так. Я вроде лично ему ничего плохого не делал, а он меня тут как котенка швыряет. Но обида резко прошла, как только я увидел большой сундук, и во мне в очередной раз проснулась Люба. Предвкушая хорошую добычу, в открывшемся секретном проходе, я очень обрадовался. Удача все еще со мной. Наверно точно нужно бежать в казино.

   — Интересно, что в нем, — громко сказал я. Но походу моего энтузиазма никто не разделил. Все проигнорировали мою реплику. Рыцарь поставил перед собой щит, закрывая меня. Слева и справа от него стали несколько подбежавших арбалетчиков. Даже мой холодный маг перестал светить и подготовил боевое заклинание.

   Спросить, чего они так напряглись, я не успел, так как крышка сундука открылась, и из него полезли человекоподобные тени со светящимися красным светом глазами. Восприятие определило их как, проклятая жертва шестидесятого уровня.

   Арбалетчики заработали, маг без остановки начал забрасывать теней ледяными шипами. Но на место каждой убитой тени из сундука выпрыгивало еще несколько. Некоторые тени уже начали подбираться к выходу из найденного мной прохода. Тут-то в бой вступал рыцарь, что своим копьем начал бить по врагу целясь в их красные глаза. Один из арбалетчиков что-то громко крикнул и еще несколько его коллег подбежали к нам, запуская на бегу арбалетный болт в очередную тень.

   Я понял, что чуть не попал в смертельную ловушку. И лишь благодаря этому рыцарю все еще жив. Но лучше бы нам тут не задерживаться. Я посмотрел по сторонам и заметил что бой, что был в конце нашего отряда завершен, и к нам на выручку спешат пять рыцарей и столько же арбалетчиков Прайз.

   — Нужно убить сундук! — Крикнул я, смотря, что теней становиться все больше. Сам я в бой не вступал. На всякий случай я решил не доставать оружие, что бы у моего знакомого придворного мага не появилось вдруг еще с десяток вопросов, что это за меч, откуда он и где я так им хорошо научился обращаться.

   В этот момент придворный маг создал мощное заклинание, что в миг промчалось по всему проходу. Лишь голубой свет касался теней, как они вмиг растворялись в белой вспышке. За несколько секунд все красноглазые призраки пропали, и многие бойцы выдохнули с облегчением. Но расслабляться было еще рано. Из сундука показалась еще одна тень. Она быстро посмотрела по сторонам, как бы оценивая, можно уже вылезть из убежища или нет. Через секунду послышался противный шепот и из сундука вновь начали появляться черные тени. Арбалетчики сориентировались быстрее всех, поразив самых быстрых, а затем рыцарь Прайз сделал то, что меня очень удивило. Он метнул свое копье в сундук. Сколько воюю с этими ребятами, даже не догадывался, что у их рыцарей развит навык броска. Пока я восхищался действиями воина, с места, куда угодило копье начала просачиваться темно-зеленая жидкость. Сундук закрыл крышку и пополз на нас оставляя за собой дымящийся след. Арбалетчики открыли огонь, а придворный маг использовал заклинание, замедляющее передвижения цели. Рыцарь, что бросил копье, достал из ножен меч, что был у него на поясе и бросился на врага. В этот момент крышка сундука открылась, и из нее вылезло странное зубастое существо зеленого цвета. Я быстро включил восприятие, система много информации выдать не успела.

   Магический каменный червь-паразит

   Уровень: 270

   Броня:???

   В этот момент каменная стена, что открылась, когда я к ней прикоснулся спиной, снова появилась перед нами. Каменная дверь захлопнулась, и рыцарь Прайз остался внутри один на один с монстром. Через несколько секунд послышался его протяжный крик, а из-под стены проступила некая жидкость похожая на кровь.

   — Ничего себе! — Не скрывая своего удивления, выпалил я. Тот сценарист, который создал этого монстра и всю эту ситуацию явно фильмов ужасов пересмотрел. К счастью каменная стена оставалась стеной, а бойцы из нашего авангарда успокоили нежить, с которой все это время сражались, и мы поспешно продолжили путь.

   Хоть монстр и ниже меня уровнем, но с таким я бы точно не справился. Нужно постараться более ничего не трогать и снова сосредоточиться на запоминании пути. К счастью, больше опасных монстров нам по дороге не повстречалось. Прайзовцы убили еще с дюжину скелетов и превратили в прах несколько диких вампиров невысокого уровня. Тогда-то я услышал слова капитана, что мы почти на месте.

   Через несколько минут очередная дверь открылась и мы поднялись по ступенькам на свежий воздух. Я сразу посмотрел вверх и увидел небо, что было окружено высокими замковыми стенами. Послышалось ржание недовольных лошадей и громкие разговоры солдат стражников, что нас встречали.

   Как, оказалось, встречать нас пришла целая делегация. Тридцать арбалетчиков, двадцать рыцарей, несколько старших офицеров в роскошных доспехах и десяток боевых магов. Внушительный отряд. Я бегло пересчитал свое сопровождение. Через минуту я знал, что со мной из тайной дверки вышло всего десять рыцарей, включая капитана и восемнадцать арбалетчиков.

   Мои мысли, что были заняты статистикой, перебил голос Маркорда Синего, что разговаривал с невысоким усатым мужчиной. Придворный маг ярко улыбался, говоря, что наконец-то сегодня дело всей его жизни будет завершено и артефакт напитается силой. Усатый воин же не особо разделял его радость. Он просто скривил лицо и направился к солдатам, что только что вместе со мной вышли из катакомб. Он подошел к капитану отряда и что-то его тихо спросил, после чего воин с двуручником печально покачал головой и что-то шепнул в ответ, а затем кивнул на меня. Лицо усатого воина стало чернее ночи, но после того как наши взгляды пересеклись он быстро натянул улыбку и своими короткими ногами засеменил ко мне.

   — Приветствую вас граф Мист, — начал он свою речь согнувшись в поклоне, — Я полковник Багель, Багель Форст, комендант этого замка.

   — Приветствую Вас полковник, — улыбнулся я в ответ, — Я недавно стал графом, еще не привык к титулу, так что давайте опустим формальности.

   — Ну, раз вы настаиваете, то конечно, — в тон ответил Багель, — Может вы устали с дороги? Чай, фрукты? Я приготовил для вас отдельную комнату…

   Ответить я не успел, так как в наш разговор вклинился придворный маг.

   — Нам некогда! — Важно заявил Маркорд, — Граф должен доставить артефакт в святилище.

   — Да… — сказал неуверенно я, желая послушать больше усатого полковника, так как надеялся узнать что-то полезное, что может пригодиться при штурме стен. Правда предназначение святилища и назначение артефакта интересовали меня не меньше от того решил не пререкаться и просто следовать за магом.

   Улыбнувшись полковнику, я заверил его, что как только сделаю то, зачем сюда прибыл, с удовольствием воспользуюсь его гостеприимством. Полковник отсалютовал мне и погрузился в мрачные разговоры с капитаном о событиях в подземелье замка и о судьбе спешащих им на помощь солдат. Я же уверенным бодрым шагом потопал за придворным магом по внутреннему двору замка Эдельвейс.

   Пройдя конюшню, мы зашли в небольшую часовенку. То, что это не просто храм божий говорило то, что его охраняли несколько королевских магов Прайз. Пройдя мимо их, мы зашли во внутреннее небольшое помещение. За нами закрыли дверь, придворный маг мне зачем-то подмигнул и начал читать некое заклинание. Через несколько секунд в центре комнаты появилась винтовая лестница вниз.

   — Неужто опять катакомбы, — с грустью подумал я, вспоминая недавнего жуткого монстра двести сорокового уровня.

   Но к счастью нет. Мы спустились метров на тридцать под землю, где я увидел огромный алтарь, состоящий из очень знакомых мне кристаллов. Это были кристаллы накопители маны, что казалось, просто растут из некого древнего алтаря сферической формы.

   — Неужто это все сто тысячники? — Подумал я, смотря как переливается свет кристаллов от бурлящей в них маны.

   — Вот, граф, вот оно святилище Саона, — не скрывая своей радости, придворный маг размахивал руками, пытаясь придать еще больше значимости этому алтарю. Он быстро подбежал ко мне и схватил меня за локоть.

   — Чего же вы медлите?! Установите артефакт! — Несдержанно странным голосом протараторил маг.

   Мы быстро приблизились к алтарю, но вот беда никакого отверстия или платформы для установки амулета я не увидел, от того и спросил Маркорда, что мне делать в сей сложившейся ситуации. Маг удивленно посмотрел на меня и заулыбался.

   — Ой, так увлекся выращиванием кристаллов, что совсем забыл про место под амулет, но не волнуйтесь, сейчас все исправим, — заверил меня придворный маг и двумя руками ухватился за кристаллы, что были на самом верху алтаря. Через секунду Маркорд выломал три самых крупных из них и довольно объявил, что готово. Я бросил на освободившееся место амулет, и все растущие из алтаря кристаллы засияли золотым светом. Маг на радостях выронил три кристалла накопителя, что выломал с алтаря, а система оповестила меня о завершении следующего этапа квеста.

   Вы установили амулет древнего мага Саона на Алтарь первых королей!

   Четырнадцатый этап квеста «Призыв изгнанной силы» завершен!

   
Еще через секунду у меня высветилось сообщение, что мне добавили две единицы славы. Тут же придворный маг выронил из рук отломанные им кристаллы и начал колдовать. Подбирая камни, я понял, что это и есть вторая часть моей награды. Накопители маны переместились с пола в мой инвентарь.

   Я ждал, что после этого появится следующий квест, но вместо этого появился таймер.

   
Вы сможете получить следующее задание в цепочки квестов

   после того, как амулет напитается древней магией.

   Ждать до полного наполнения артефакта осталось 59 мин. 15 сек.

   
Я попытался поговорить с магом, но он никак не среагировал на мои попытки. Он просто стоял, смотря на свет кристаллов, и что-то бубнил себе под нос. На секунду я решил, что у меня появился отличный шанс избавится от грозного вражеского мага. Но все мысли об убийстве сменились на любопытство, после того как начали рассыпаться кристаллы, торчащие из алтаря. После каждого такого случая появлялся сгусток синей энергии, что немного полетав по помещению, опускался на лежащий амулет и пропадал в сиреневой вспышке. Мне очень захотелось посмотреть на конечный продукт. Ведь артефакт поглощал силу с кристаллов, что вмещали сто тысяч маны.

   Постояв пару минут, любуясь световым шоу, я решил, что неплохо бы воспользоваться возможностью и разведать вражеский замок. К тому же его комендант хотел со мной поговорить, и был ко мне очень дружелюбен. Если удастся его разговорить, то смогу много узнать о защитных особенностях замка, численности гарнизона и их дальнейших планах. К тому же у меня, фактически, свобода действий. Сопровождения мне никакого не выделили. Восприятие показывает, что вражеских скрытников рядом нет, а значит, за мной никто не следит. И если при беседе от полковника Багеля будет мало толку, то я всегда смогу найти укромное место, переодеться в свою амуницию убийцы. Затем уйти в скрыт, и устроить тут и там дюжину, а то и больше, несчастных случаев. С другой стороны неплохо бы выйти в реал и поговорить с Зиной о моем видосике про то, как я героически сражался с волком. Наверняка она уже проснулась и пришла ко мне позавтракать. А значит, мою записку уже прочла. С ее помощью я все еще рассчитываю получить неплохую денежку после того как закину видео об убийстве одного из Элвисов на официальный сайт. Уверен, Аза мне поможет. Она всегда говорила мне обращаться к ней если что. А у меня как раз такой случай, что нужна помощь человека, который хоть немного понимает в монтаже. Ведь выкладывать полное видео нет смысла. Много интересной информации можно будет еще продать отдельно. Да и самому хочется казаться в хорошем свете. А Зина это сделать сможет. Она мне много раз хвасталась своими выдающимися способностями. Так что если сразу не согласится, то припомню ее слова и попробую взять ее на «слабо» или буду называть ее врунишкой или неумехой, пока не согласится. Второй вариант, более дельный, зная какое у нее обостренное чувство собственного достоинства и великое стремление обламывать людей, что не верят в нее или ее словам. Но в первый раз, понятное дело, попрошу вежливо и конечно отблагодарю за труды, но если что, план действий по укрощению соседки готов.

   Я быстро поднялся по лестнице в главный зал и вышел на улицу. Королевские маги, охранявшие вход, никак на меня не отреагировали, потому я решил идти дальше. Но сделав пару шагов в сторону защитной стены замка, я услышал голос за спиной.

   — Граф Мист, вы должны вернуться в святилище до того как уважаемый Маркорд закончит свою работу.

   Реплика принадлежала молодому магу, что стоял в стороне, и я его сразу не приметил. Мое восприятие идентифицировало его как королевского заклинателя. На его предупреждение я согласно кивнул. Глянув на таймер, который показывал, что у меня на мои похождения осталось пятьдесят три минуты, я пошел прочь.
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    Том 1. Глава четырнадцатая: «измена, часть I»
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Первым делом я нашел коменданта замка Эдельвейс полковника Багеля. Потратив минут пятнадцать на расспросы, я узнал много как интересных, так и бесполезных фактов. Мой собеседник был уверен, что общается с представителем аристократии своей страны от того очень волновался и говорил практически обо всем, что приходило ему в голову. К счастью для меня он четко отвечал на мои вопросы, пытаясь мне угодить, и ни разу не показал виду, что я спрашиваю что-то не то или то, что знать не положено. Я был очень удивлен откровениями полковника. Сомневаюсь, что столь высокопоставленное лицо, как командир замка, и как я уже узнал из разговора, по совместительству защитник королевских западных земель Прайза, так проникся ко мне из-за нескольких бонусов к репутации, что давали мне одетые на меня предметы. Скорей всего расположение Багеля вызвано тем, что меня признал придворный маг, как королевского посланника, которого они ждали. Соответственно он думал, что я это глава Алмазных Сердец и приписывал мне все его заслуги перед королевством. Когда я понял, за кого меня приняли, я очень обрадовался, что придворный маг не рассказал коменданту обо всех деталях своего путешествия, а сразу направился в святилище. Немного проявив свое красноречие, я попросил полковника не вспоминать былые заслуги, а сконцентрироваться на текущей ситуации, ведь мы как-никак в осаде. Комендант замка, согласился со мной и перестал хвалить меня за дела, о которых я даже не ведал. Для себя я, конечно, отметил, что Белый Лев, что схлестнулся с Бамабамой, очень постарался, чтобы оказаться тут. Его заслуги и деяния были просто невообразимы. Даже представить боюсь, сколько сил было положено на прохождение цепочки квестов, что я смог так бесцеремонно перехватить. Так же я осознал, что он явно будет в бешенстве, когда поймет, что я не только его убил, но и обокрал. Ну да ладно, к врагам я беспощаден, так что просто буду более осторожен.

   Сейчас же мне нужно сконцентрироваться на разговорившемся полковнике и узнать как можно больше о замке и его защитниках. Я аккуратно продолжил расспрос о гарнизоне, защитных особенностях замка, количестве припасов и всего остального, что могло повлиять на удачный захват Эдельвейса. Багель отвечал с большой охотой. Он напоминал студента на экзамене, которому попался именно тот билет, на который он знал ответ. Я же без малейших зазрений совести пользовался этим.

   Через некоторое время мне уже была ясна общая картина, которую видел командир Эдельвейса. Полковник ровно, как и его солдаты были уверенны, что враг не сможет захватить этот замок. От этого они были спокойны, и их боевой дух был на высоте. Им было все равно придет ли подкрепление или нет, так как они уверенны, что даже, если противнику удастся взобраться на стены, то удержаться на них точно не выйдет. Со слов разговорившегося коменданта такая уверенность была обусловлена архитектурой самого замка. Он построен так, что врагу может казаться, что возводил его человек ничего не знающий об защитных укреплениях. Несколько башен не входят в общую оборонительную сеть и подходы к ним не прикрываются с других оборонительных сооружений. Еще эти башни больше остальных. Может показаться, что захватив их можно создать прекрасный плацдарм для проникновения во внутрь замка с последующим его захватом. Но на самом деле это ловушка, созданная архитекторами. Сами башни немного ниже своих соседей, от того лучники прекрасно могут обстреливать взобравшихся на их солдат врага при этом не боясь что противник им ответит. Враг, попавшийся в такую западню, становился для них просто беспомощной мишенью. Так же внутри самого замка находятся вторичные укрепления. Они размещены так, что противник, угодивший в ловушку, будет как на ладони. От того там всегда дежурил отряд боевых магов, который бы одаривал врага закланиями по площади. А самое главное выход из этих башен был настолько узкий, что в нем с трудом могли разминуться двое бойцов. И противник попросту не успел бы покинуть захваченный плацдарм, и был бы уничтожен магами и стрелками.

   Я уже понял, из-за чего нам так и не удалось захватить этот замок. От того я уже особо не слушал Багеля, а лишь ждал удобного случая, чтобы избавиться от него. Но, увы, как мне сказал полковник, я должен буду его найти после того заберу заряженный магией артефакт. Он пообещал выделить мне до полусотни бойцов, что бы провести сквозь катакомбы и потом сопроводить в столицу.

   Я немного огорчился, что придется оставить полковника Прайза в живых. Но пройти перехваченный у Алмазных Сердец квест для меня намного важнее, чем достижения, полученные за убийство высокопоставленного офицера вражеской армии.

   Немного расстроившись, что не могу объять необъятное, я решил, пока есть время, взобраться на защитную стену и самому убедиться в коварной архитектуре Эдельвейса. От того я вежливо попрощался с Багелем и хотел было направился во внутренний двор, как вдруг полковник тихим голосом снова позвал меня.

   — Граф, вы, несомненно, истинный герой нашего королевства… — начал было он, уводя взгляд куда-то в сторону. Я же уже сразу положил руку на свой меч, что весел на поясе и начал высматривать, сколько стражей замка поблизости. Но мои тревоги, что меня раскрыли, развеял сам же Багель, когда собрался с духом и попросил меня об одолжении.

   — Оглядываясь на ваши заслуги, я думаю, что моя просьба покажется сущим пустяком, — глаза полковника заблестели и он, набравшись решительности, продолжил, — Мне нужна ваша помощь, граф.

   Квест. Проблемный путь (I этап)

   Комендант замка Эдельвейс чем-то очень обеспокоен и хочет попросить вашей помощи.

   Задание: выслушайте просьбу полковника Багеля

   Штраф в случае отказа: Слава -1, -1 к репутации с жителями королевства Прайз!

   Награда за выполнение данного этапа: Получение следующего квеста цепочки «Проблемный путь».

   Принять \ Отказать

   Я решил, что ничего страшного от того, что послушаю старого вояку не случится, от того смело принял квест и попросил полковника рассказать суть его просьбы. Багель очень обрадовался и начал мне свой рассказ, пока я проверял всплывшее сообщение в чате, что гласило, что первый этап этого квеста мною выполнен.

   Из рассказа коменданта, я понял, что единственной проблемой замка Эдельвейс были катакомбы, что находились под ним и через которые мы в него попали. Как оказалось ночью монстры пытаются выбраться наружу и атакуют местных солдат. Я, конечно, обрадовался такому факту. Оказывается, местные монстры помогают нам бить защитников замка. Но тут же Багель меня заверил, что это не доставляет им более проблем, так как они создали надежные укрепления в местах появления монстров и там всегда дежурят элитные бойцы. Просьба его заключалось в другом. Он хотел использовать катакомбы замка и тайный проход по полной. Но монстры что там водились, были чрезвычайно сильны к тому же, Багель рассказал, что сами катакомбы это очень сложный лабиринт, что раз в сутки меняется сам по себе. Каждый раз, когда его отряды были посланы в эти катакомбы, треть бойцов в нем умирала от новых ловушек и засад монстров. Потому он хочет, чтобы я сломал некий механизм внутри этого подземелья.

   Квест. Проблемный путь (II этап)

   Комендант замка Эдельвейс просит Вас отправиться в катакомбы, что находятся под замком и сломать некое устройство, что каждый день заново перестраивает подземелье и наполняет его новыми монстрами.

   Задание: Выяснить что за устройство сокрыто в катакомбах под замком и как его найти.

   Награда за выполнение данного этапа: Слава +5, 100 золотых монет Аскар, подробная карта замка и подземелья под ним, Получение следующего квеста цепочки «Проблемный путь».

   Принять \ Отказать

   Мне сейчас не очень хотелось выполнять какие либо квесты, но награда в виде карты меня заинтересовала. Немного подумав, я решил принять этот квест в надежде, что мне удастся в недалеком будущем его выполнить.

   Полковник очень обрадовался, когда я пообещал помочь ему с его просьбой и заверил, что он будет очень обязан мне, если я сдержу свое обещание. Еще раз заверив коменданта, что ему не о чем беспокоиться, а я человек чести выбранный самим королем, я его покинул.

   Узнав много нового о замке и их защитниках, в моей голове созрел новый план. Правда без помощи главы и сил нашего клана он не осуществим, поэтому нужно как можно быстрее передать Виго сообщение. Тут я вспомнил, что глава нашего клана отправил к стенам наблюдателей, что бы те следили за активностью в замке. Думаю, я смогу передать сообщение через них.

   Таймер показывал, что у меня еще есть чуть больше тридцати минут, когда я поднялся на одну башню, на которой был установлен огромный стреломет. Часовые на башне и расчет метательной машины поприветствовали меня. Через несколько секунд ко мне подбежал сержант, который скорей всего был старшим на этом защитном укреплении.

   — Граф Мист, мы почтены вашим визитом, — пытаясь изобразить изящный поклон, молодой сержант неуклюже скрестил ноги и, запутавшись, чуть не упал, — Что мы можем для вас сделать?

   Я пристально посмотрел на него, затем окинул взглядом всех бойцов Прайза и не торопясь направился к краю башни.

   — А что враг? Не боитесь? Сможете дать отпор? — Сказал величаво я, стоя спиной к Прайзовцам. И пока мои собеседники думали, что ответить, уставился на наш лагерь, что виднелся вдалеке. Где то там должно быть сидит и грустит наш глава Виго, что уже получил мои сообщения, которые я отсылал вместе со своими налетчиками, использовав их как курьеров. Наверняка старик думает, где взять бойцов, чтобы провести штурм. И полагаю даже если и найдет, то угадит в одну из ловушек и вместе со всеми бесславно погибнет.

   Судя по оживлению в нашем лагере, скоро наши войска выйдут на заранее подготовленные позиции. Заработают метательные машины, и под прикрытием стрелков и магов, пехота пойдет на решающий штурм. Ох и мясорубка будет. У нас после неудачных штурмов нехватка бойцов. Так что, зная нашего старика, он соберет всех верных нашему делу игроков, может даже и с Вартонга бездельников заберет и, вдохновляя личным примером, поведет всех на штурм. Надо признать, мало, кто любит брать приступом вражеские укрепления, Это всегда большой риск быть убитым. А смерть, это потеря опыта вещей и других возможностей. Уверен, многие будут против.

   В этот момент, ко мне подошел тот же неуклюжий сержант и, немного оглядываясь на товарищей, робко заявил.

   — Не боимся. Врагу стены не захватить. Пока ворота целы, мы можем тут вечность обороняться.

   Я резко повернулся к сержанту, чем не на шутку его напугал. Ведь это он чернь, а я, его светлейшиство граф! Вначале мне захотелось поиздеваться над вражеским сержантом, но вдруг у меня в голове появилась еще одна идея, и я на несколько секунд застыл, обдумывая детали и корректируя мой план.

   Я с доброй улыбкой посмотрел на сержанта. Этот паренек только что сказал, как можно взять замок. Ворота! С внешней стороны можно было попробовать подвести таран. Но если вспомнить карту замка, что показывал мне наш генерал перед моим неудавшимся штурмом и расположение башен, то это глупая затея. Ворота защищают сразу четыре башни. Метательные машины, что там установлены сломают таран еще до того как тот полпути к воротам преодолеет. Хотя если мощь всех метательных машин сосредоточить там, то может, удастся подавить противника на башнях. Тогда таран доберется до ворот и скорей всего их сломает. Там-то нападающих будет ждать еще один неприятный сюрприз. Стальная решетка будет перекрывать путь захватчикам. И даже если удастся сломать и ее, то к этому времени узкий коридор уже будет забит вражескими солдатами. И пока пехота Прайза будет нас сдерживать, маги и стрелки с высоты защитной стены всех перебьют. Но как бы там ни было по сути эти, хорошо защищенные ворота и есть слабое место этого замка. Ведь никто не подумает, что, к примеру, защитники забудут включить блокирующий механизм, с помощью которого стальная решетка, перекрывающая вход в замок, не поднимется под воздействием грубой силы. А осаждающие, к примеру, именно в этот раз пойдут на штурм главных ворот. В принципе я могу попробовать это провернуть. Только нужно как-то передать сообщение нашему главе. Нужно что бы он готовил наши войска к прорыву через главные ворота.

   Отвернувшись от сержанта, я начал всматриваться в ближайшие наши укрепления. Помню, глава говорил, что выставил наблюдателей, чтобы следить за перемещение вражеских сил на стенах и башнях. Если бы я был на их месте, то где бы я залег? Через минуту я заметил двух таких, что спрятались за пнем давно срубленного дерева. К моему сожалению, они вообще не смотрели в сторону замка, а просто сидели и о чем то болтали.

   Я достал бумагу и самопишущие перо и набросал несколько предложений. Пряча записку в инвентарь, я обратился к бойцам Прайза, что стояли на башне.

   — Почему бездельничаете? — Все солдаты аж подпрыгнули на месте, а я, указывая рукой в сторону осаждающих, командирским тоном закричал, — Враг под самыми стенами, а вы прохлаждаетесь!

   — Враг? Где враг?! — Закричал сержант, пытаясь рассмотреть наступление противника.

   — Вон! За пнем двое сидят! — Сдал я двоих соклановцев, что забыв про все на свете оживленно беседовали. Сержант же наоборот выдохнул и немного успокоившись, ответил.

   — Граф, это лишь пару солдат, скорей всего дозорные…

   Но договорить пареньку я не дал, перебив его и своим грозным тоном, сразу стерел появившуюся улыбку бойца. Включив все свое красноречие, рассказал, как хорошо я знаю коменданта форта, который за то, что они позволяют противнику у себя под носом гулять, устроит им настоящий ад на службе. Видя, что мне хотят возразить, я добавил, что если полковник не примет мер, то я заручусь поддержкой самого короля. И после выполнения своей великой миссии, пообещал, добиться от его величества, что бы всех разгильдяев отправили на рудники. А если нет, то придворный маг, что является моим дальним родственником, уж точно их накажет, использовав самое страшное проклятие из своего арсенала. Когда сержант уже побелел, а остальные бойцы будто бы заледенели на месте, я громко скомандовал, что бы расчет приготовил стреломет к бою. Пока несколько бойцов отвернулись, а еще парочка убежали, видимо с докладом для коменданта, я подошел к метательной машине и, не заметно для окружающих, закрепил на огромной стреле написанное ранее послание. Сделал я это быстро и проворно, даже двое прайзовцев, что медленно разворачивали метательную машину, ничего не заметили.

   Хоть попасть с такого расстояния довольно сложно, я все же решил, что лучше помешать расчету стреломета прицельно выстрелить. Ведь не хорошо как-то получается. Указал на притаившихся двоих своих соклановцев, а потом еще и приказал их убить.

   — Я сам! — Грубо отталкивая одного из наводчиков, берусь за рукоять и готовлюсь выстрелить. Но не успел я как следует прицелиться, как за спиной услышал тихий голос одного из солдат.

   — Ему не попасть, золотой ставлю! — Сказал воин.

   — Попадет, он же граф, и смотри какой в себе уверенный, — послышался ответ. Лучше бы я этого разговора не слышал, так как подозреваю, что из-за этих двоих я и получил квест.

   Квест. Меткий выстрел

   Солдаты армии Прайза не уверенны, что вы сможете совладать с таким сложным устройством, от того у них начался горячий спор.

   Задание: следующим выстрелом с метательной машины поразить врага королевства Прайз!

   Награда за убийство: Слава +1, +1 к репутации с солдатами гарнизона замка Эдельвейс!

   Штраф за убийство: Карма -2, -1 к репутации с жителями королевства Артгрей!

   Штраф за промах: Слава -1, -1 к репутации с жителями королевства Прайз!

   Штраф в случае отказа: Слава -3, -1 к репутации с жителями королевства Прайз! Вас немедленно сопроводят к коменданту замка.

   Принять \ Отказать

   Ну, вот опять! Зачем предлагать отказаться от квеста, если фактически не один здравомыслящий человек такого не сделает. Мне даже, честно говоря, все равно попаду я или нет, мне главное, что бы послание, что я прикрепил к стреле, заметили наши наблюдатели. От того стрелять буду максимально близко к ним. Наверно, потом когда привлеку их внимание выстрелом еще помахаю им с этой башни. Думаю, когда они меня увидят на стенах замка, у них голова быстро заработает. Если даже не додумаются проверить пущенную стрелу, то главе клана уж точно доложат, что глава безопасности клана по ним со стреломета шмальнул, находясь во вражеском замке. А там наши аналитики, уверен, быстро сообразят, что к чему. Так что жму принять квест и начинаю готовиться к выстрелу.

   — Только бы не попасть! — Подумал тогда я и нажал на спусковой механизм. Огромная стрела вошла в землю рядом с пнем, в полуметре от одного из наших расслабившихся наблюдателей. Наш боец резко вскочил и уставился на башню, из которой был произведен выстрел. Медленно обойдя метательную машину, я подошел к краю башни, и слегка помахав соклановцам рукой, обратился к стоявшему не далеко от меня сержанту.

   — Ну, мне пора. А вы смотрите тут у меня… — быстро сказал я и направился к ступенькам, ведущим во внутренние помещения замка. Защитники башни от удивления рты пооткрывали и сверлили меня взглядом, не понимая, зачем я вообще сюда поднимался. Правда среди всех бойцов было несколько недобрых взглядов от тех, что поставили на меня деньги и проиграли. Уж извините! Я сюда пришел не ваши кошельки набивать. Может коменданту доложить, что они вообще оборзели и ставки на меня делают. Я как никак граф, ну, по крайней мере, пока.

   Когда я уже начал спускаться по ступенькам, то услышал смелое предположение одного из солдат, что мол граф просто хотел из стреломета пострелять, от того тут и строил всех. Сержант и остальные Прайзовцы согласились с ним, констатируя факт, что знать всегда делает, что ей вздумается, а обычные граждане страдают. А это мне только на руку. Лишних вопросов потом не будет. Так и скажу, что пострелять захотелось.

   Спустившись и зайдя за угол, я быстро снял вещи мертвого графа, одел свои и вошел в скрыт. Мимо меня сразу пронеслось несколько солдат, что спешили подняться на башню. Один был явно высокого звания. Видимо его позвали утихомирить разошедшегося графа Миста, что решил научить воевать бывалых бойцов. Хотя я их понимаю. Сейчас у меня власть над ними. Я, пока меня не разоблачили, являюсь героем страны, доверенным лицом королевской семьи, графом и бог знает кем еще. Не просто ж так комендант Багель передо мной так выслуживается. А что говорить про простых вояк. Ведь мне, пока я играю роль и веду себя адекватно, не составит труда отправить пару тройку обычных солдат прямиком на плаху, придумав весомую уважительную причину.

   Подождав еще несколько минут и удостоверившись, что рядом никого нет, я включил все свои способности, чтобы бы не быть замеченным и направился на поиски комнаты управления стальной решеткой, что как и деревянные ворота преграждала главный вход в замок. Не прошло и десяти минут, как из скрыта я уже смотрел на часового, вооруженного копьем и небольшим щитом. Судя по расположению врат замка и надвратной башни, он охраняет именно то, что мне нужно. Уверен, что комната управления механизмом поднятия решетки что, перекрывает путь в Эдельвейс нашим доблестным бойцам, находится именно тут.

   Активировав боевые способности, я без особых проблем ликвидировал стражника невысокого уровня и аккуратно приоткрыл дверь, что он охранял. Через небольшую щель мне удалось осмотреть внутренне помещение и убедиться, что я на месте.

   Внутри оказалось десять солдат охраны. Я уже было подумал, что вряд ли мне удастся не раскрыть себя, но тут я заметил одну приятнейшую особенность этих бойцов. У всех солдат, что находились у механизма блокирующего подъем решетки, уровень не превышал пятидесятый. Я хищно улыбнулся и, чуть больше приоткрыв дверь, проник в комнату.

   В такие моменты наверно и должна развиваться паранойя. Как на такое важное место в замке в охрану были назначены низкоуровневые НПС? Мне сразу пришла в голову мысль, что это скорей всего ловушка, проверка или еще что. Понадобилось несколько секунд, чтобы взять себя в руки. Внимательно осмотревшись, я убедился, что меня никто не видит. Что ж, нужно идти внутрь, разобраться с охраной и снять блокировку с решетки. Надеюсь, все получится, ну а если нет, то глава Братства крови мне голову оторвет. Ведь в послании, что я отправил ему, я без лишней скромности заявил, что он может планировать лобовую атаку через главные ворота. Зная, что у меня есть шанс выключить блокирующий механизм, что не позволяет решетке подниматься он может рискнуть. Так же взвесив все риски, и послушав наших аналитиков и офицеров, может просто проигнорировать и следовать по своему старому плану. Конечно, если бы я находился по ту сторону стены, то постарался убедить его, что мой план лучший. Хотя, сомневаюсь, что старшие офицеры не раскритиковали бы мой вариант взятия замка. Слишком часто они бракуют нестандартные идеи, показывая, таким образом, свою значимость. Но раз я уже тут, то постараюсь сделать все от меня зависящее, что бы наши смогли пробиться.

   К тому же через пятнадцать минут мне уже нужно быть в святилище, что бы продолжить квест, да и труп охранника у двери выдавал меня, заставляя ускориться. Но я убийца. Не спешка, а хладнокровие и четкий расчет мое главное оружие. Ну а если еще и удача на моей стороне, то можно считать дело в шляпе.

   Тихо прикрыв за собой дверь, я затаился в углу темной комнаты. Бегло осмотрев большое помещение с огромным механизмом поднятия решетки посередине, я понял, почему на столь ответственный пост поставили таких слабых солдат. Комната отлично укреплена и имела один вход, через который я вошел. Изнутри она закрывается на мощный заслон и может блокироваться специальным механизмом. Впервые такой вижу. Если бы дверь была заперта, то даже один из магических свитков не смог бы ее разрушить. Их рецепт успеха прост. Защитникам нужно забаррикадироваться на время штурма и подождать пока всех врагов, что смогли забраться на стены, не перебьют маги и лучники из специальных укрытий, размещенных на внутренних строениях замка. Им просто нужен кто-то тут, кто нажмет несколько рычагов. С такой задачей справиться и новобранец первого уровня.

   На всякий случай я еще раз прошелся своим навыком восприятия по комнате. Вряд ли тут есть вражеские тихушники, но лучше перестраховаться. Тут-то я и заметил еще троих воинов, что стояли в глубине комнаты возле узких бойниц. Это было два арбалетчика сто двадцатых уровней и мечник-офицер сто сорокового. Пока все остальные низкоуровневые защитники этой комнаты играли в карты, пили, спали или рассказывали друг другу разные истории, эти трое внимательно осматривали подходы к замку. Сразу видно опытные бойцы. Хорошо, что они не ожидают удара в спину.

   Думаю, нужно избавиться от мелких, потом заняться серьезными ребятами. Хотя если удастся сразу убить офицера, то все будет хорошо. Арбалетчики Прайза в ближнем бою не бойцы в отличие от лучников. Так что мои шансы убить всех довольно высоки. Но больше всего я боялся, что сам не смогу отсюда уйти или кто-то сбежит и поднимет тревогу. Из-за этого я тихо подошел к небольшому окошку, что выходило во внутренний двор, и удостоверился, что смогу через него протиснуться. Затем вернулся и заблокировал двери. К моему счастью при этом лишних звуков сам механизм не издал и не привлек чего-либо внимания.

   Достав, ледяной меч ордена Лауры, я направился к трем копейщикам, что, усевшись у стены, мирно спали, иногда похрапывая. Пять секунд, три удара мечем и больше я не слышу этих раздражающих слух звуков. Дальше я прошел еще пять шагов и стал за спиной стражника, что сидел за столом и пил что-то похожее на эль. Удар сзади мечем под ребро и голова этого нарушителя дисциплины рухнула на стол, а из рук выпала опустевшая кружка. На этот звук обернулись несколько стражников, а я подумал, что меня сейчас раскроют. Сразу приготовился атаковать из арбалета офицера, стоящего у бойницы. Но к моему удивлению стражники, увидев, как их товарищ ударился лицом об стол, рассмеялись и, озвучив всем присутствующим, что Карл снова напился, продолжили беседовать о своих похождениях в подземном лабиринте. Я выдохнул с облегчением, спрятал арбалет и снова достал меч. Я уже было хотел расправиться со следующим воином, что спал на одной из лавок за соседним столом, как услышал историю, что я меня очень заинтересовала. Оказывается, что один из этих новобранцев прибыл в Эдельвейс через подземелье и в первый раз вместе с несколькими товарищами заблудился в нем. Все его друзья погибли от атак разных монстров и стали нежитью, а он спрятался в странном большом зале с колоннами, в которой находилась очень страшная статуя похожая на демона. Когда он посмотрел на нее, глаза статуи открылись, и от нее завеяло холодом, будь то бы сама Богиня морозов Литридия находилась рядом с ним. Тогда в катакомбах поднялся страшный шум, стены начали двигаться, а он сломя голову бросился через закрывающийся проход подальше от этого места. Так ему удалось выжить, но страх что он тогда пережил, окрасил его волосы в пепельный цвет. В доказательство он снял свой шлем. И правда, волосы паренька, которому было на вид не более двадцати лет, были седыми.

   Вы узнали что устройством, перестраивающим катакомбы под замком Эдельвейс и наполняющим их монстрами, может быть странная статуя, что находится в самом прохладном месте лабиринта!

   Второй этап квеста «Проблемный путь» завершен!

   Вернитесь к коменданту замка полковнику Багелю за наградой.

   Размышляя, о том, что мне очень повезло встретить этого вояку и пройти следующий этап квеста, я вонзил меч в спящего на лавочке стражника. Выпал критический удар, но даже если бы его и не было, такому низкоуровневому персонажу не выжить после моего удара из скрытности.

   Ожидая пока мои умения убийцы снова можно будет использовать, я взглянул на таймер. Он показывал, что через тринадцать минут артефакт зарядится маной, и мне при этом нужно будет находиться в святилище возле придворного мага.

   К моменту, когда мои атакующие способности откатились, и я их активировал вновь, офицер, стоящий у бойниц, приказал арбалетчикам продолжать осматривать подступы к воротам, пока он будет вразумлять одного неисправимого пьяницу. Я понял, что времени действовать из скрытности у меня не осталось. Офицер прошел через всю комнату к столу, на котором лежал убитый мной боец. Я же в скрыте последовал к бойницам, стараясь выйти арбалетчикам в спину. Удар и один из них сползает по стене, оставляя кровавый след. Пока офицер кричал на покойника, приказывая тому встать, чем привлек внимание всех присутствующих, я разобрался со вторым стрелком.

   Я знаю, что эта игра 18+, но такого отборного мата от НПС я не слышал никогда. Дело в том, что офицер так и не смог разбудить «спящего» на столе воина. Он заявил, что его терпение лопнуло, и приказал, троим стражникам арестовать пьяницу и сопроводить его в темницу. У меня на лице появилась улыбка, когда он, обращаясь к трем копейщикам, что были убиты в самом начале, начал обвинять их в измене за то, что не выполняют его приказ. Не дождавшись каких либо движений со стороны стражников, он достал свой меч и указал на трех бойцов, что сидели за круглым деревянным столом и перекидывались в карты в дальнем углу комнаты. Изрядно покраснев, брызгая слюней, он приказал арестовать всех, кто не выполнил его приказ. Бойцы переглянулись и не сдвинулись с места. Они просто не понимали всей ситуации. Их смутило то, что их товарищи, по какой-то причине игнорировали своего командира. Но когда офицер уже заорал, что он их сейчас на куски порежет, если те будут и дальше сидеть, они выбежали из-за стола и направились к бойцам, что разгневали начальство. Пока солдаты пытались разбудить мертвых, я уже смазал меч любимым зельем и подкрался к их командиру. Когда один из солдат заметил кровь и в ужасе закричал, что все мертвы, я ударил мечом офицера. Увы, убить его с первой попытке не удалось, моя скрытность исчезла и все увидели меня, что уже беспощадно кромсал, недавно столь страшного командира. Моя жертва была парализована зельем, остальные солдаты страхом. Через несколько секунд я убил свою цель и сделал шаг в их сторону, переступая израненный труп офицера Прайз. Солдаты отреагировали довольно адекватно, чем меня очень порадовали. Все пять низкоуровневых стражников вместо того чтобы атаковать, побросали свое оружие и бросились к запертой двери. Даже не знаю, слышали или нет их предсмертные крики снаружи, пока я их одного за другим убивал.

   — Вроде все тихо, — пробормотал я через минуту, пряча меч, и прислушиваясь к двери. Никто не пытался открыть ее снаружи, не было слышно ни одного звука. Я быстро вошел в скрыт, и осторожно нажал рычаг, чтобы разблокировать дверь. Металлические засовы сдвинулись, и я выглянул в коридор. Осмотревшись несколько секунд, я схватил труп убитого часового и втянул внутрь, оставляя красный след на каменном полу. Затем намертво заблокировав дверь, и уставился на кучу рычагов управляющими решеткой. Отыскав два нужных, что деблокировали возможность ее подъема, я расцвел в улыбке. Теперь, когда наши бойцы проломают деревянные ворота, они смогут просто поднять решетку и прорваться внутрь до того, как все защитники Эдельвейса соберутся у главных ворот. И комната надежно закрыта изнутри. Никто сюда просто так не попадет и не включит блокировку стальной преграды снова. Повернув нужные рычаги, я достал из инвентаря веревку и закрепил ее за стол стоящий у стены.

   — Пора отсюда выбираться, — выглядывая в окно и рассматривая пустой двор, пробормотал я. Не стоит задерживаться, тем более, что осталось меньше пяти минут до того как я должен появиться в святилище.

   После того, как проворно залез в оконный проем, я ухватился за веревку и быстро спустился вниз. Затем переоделся в одежку покойного графа и, забрав свисающую из окна свою чудо-веревку, что имела способность отвязываться по воле хозяина, быстро побежал в сторону святилища.

   Метров за двадцать до самого храма меня поприветствовал королевский маг Прайз и попросил поторопиться, так как ритуал почти завершен. Я ему кивнул и побежал дальше. Очень уж не хотелось опоздать и тем самым профукать такой жирный квест.

   Когда я вбежал в подземную часть храма, лопнул последний накопитель маны и его свет направился к амулету, что уже парил в полуметре над алтарем. Придворный маг закончил бубнить свое заклинание, поднял голову и посмотрел на результат.

   — Получилось! — Закричал он, вставая с колен. Я улыбнулся и направился к амулету. Но тут маг почему-то начал тянуть свои руки к моему артефакту. Маркорд медленными обессиленными шагами направился к алтарю, пытаясь взять то, что я уже давно решил, что принадлежит лишь мне. Я быстро перевел взгляд на таймер.

   Ждать до полного наполнения артефакта осталось 00 мин. 05 сек.

   Что-то мне подсказывает, что я должен добраться до амулета раньше этого улыбчивого мага. За несколько прыжков я оказался между Маркордом Синим и алтарем. И когда таймер показал нули, а ожерелье засветилось в красном свете, будто бы к нему провели яркий фонарь, я схватил его рукой. Из-за спины послышалось протяжное «нет»!

   — Глупец! — Продолжал кричать маг, — Ты не совладаешь с этой силой! Только я! Я могу ее контролировать! Верни мне его!

   Не успел я и подумать, что ответить этому волшебнику, как в голове заиграла музыка, и передо мной появилось системное сообщение от администрации игры в специальном золотом окошке. О таких я лишь слышал и вот, сам впервые такое получаю.

   «Уважаемый игрок, вы стали владельцем артефакта, который может нарушить ваш привычный геймплей. Если вы не относите себя к той группе игроков, что сосредотачивают все свое свободное время в игре или не хотят привлекать к себе всеобщие внимание игрового сообщества, отдайте этот амулет магу Маркорду Синему. В награду вы получите достойное денежное вознаграждение и сет из эпических вещей подходящий под ваш класс и уровень. Если же вы решитесь оставить амулет себе, приготовитесь к трудностям связанными с его применением. Последствия от его использования могут быть непредсказуемые! Они могут, как повлечь за собой нарушение всеобщего игрового баланса и вызвать всеобщую ненависть со стороны других игроков, так и уничтожить ваш текущий игровой персонаж (в этом случае текущий персонаж будет безвозвратно потерян и вам придется создать нового, начав игру заново). Чтобы избежать этого, администрация „ВЗА“ рекомендует Вам обдумывать каждое свое действие при использовании артефакта.

   В случае потери артефакта, игрового имущества или персонажа, а так же появления дискомфорта во время игрового процесса или проблемами в реальном мире, что могут появиться вследствие владения данным амулетом, администрации „ВЗА“ снимает с себя всю ответственность согласно пунктам 32.9 и 32.9а пользовательского соглашения.

   Оставлять или нет артефакт себе — сугубо ВАШЕ личное право!

   Вы не можете отложить решение по владению амулетом. Ваше время ограничено пятью минутами с момента появления этого сообщения. Если вы не примете решение в течении этого времени придворный маг атакует вас и попытается забрать артефакт силой. Поторопитесь!»

   Оставшееся время: 04 мин. 11 сек.

   Принять артефакт \ Отдать артефакт

   Если разрабы игры этим сообщением пытались подчеркнуть важность этого амулета или квеста, или просто хотели меня напугать, то им это удалось. Где это слыхано, что бы персонаж можно было потерять без согласия на то владельца аккаунта? Еще и кучу проблем пообещали как в игре, так и в реальной жизни. Чувствую, что если оставлю себе этот ящик Пандоры, то лучше его не открывать. Но с этим может не согласиться моя Люба, и я все же воспользуюсь силой арта, если не из практической стороны, то просто из любопытства. Если рассмотреть другой вариант, то отдавать амулет магу как-то тоже не особо охота. Эпический сет конечно на дороге не валяется, но если продать артефакт заинтересованным кланам, то можно получить гораздо больше. А может еще и аукцион устроить?

   Оставшееся время: 03 мин. 09 сек.

   Но вот еще вопрос. Если я амулет себе оставлю, этот придворный маг не обидится? Не решит ли он просто забрать артефакт силой, когда я решу оставить его себе? Ведь я эту машину смерти в открытом бою лицом к лицу вряд ли завалю. Скорость чтения заклинаний и их мощь просто невообразима. Я сам убедился в этом, в катакомбах по дороге сюда. Да и убежать от него, у меня тоже не выйдет. На улице стоят его коллеги, что просто так меня не пропустят. Получается, я могу не только потерять артефакт, компенсацию за него, но еще и лишиться жизни, потеряв очки опыта и собранное мною сегодня добро.

   А самое печальное, я сейчас парализован. Не могу двигаться, активировать какие либо умения. Да что там говорить, не могу даже это сообщение администрации, что закрывает весь обзор, закрыть. Почта не работает, говорить не могу. Попробовал проверить возможность выйти из игры. В ожидании по спине пробежал легкий холодок. Вдруг тоже не смогу. Правда, мои тревоги уже через пару секунд развеяло системное сообщение, гласящее о том, что я смогу выйти из игры, как только приму решение о владении артефактом.

   Оставшееся время: 01 мин. 55 сек.

   А времени подумать дали целых пять минут. Как я успею взвесить все за и против и принять единственно верное разумное решение? Мне полдня только понадобится, что бы понять, что это за квест такой был, какова его история и каков конечный результат. Может, я сейчас амулет себе оставлю и превращусь в розового единорога и стану первым представителем новой играбельной расы.

   Вот если б кто за меня решил. Ведь если выберу плохой вариант, то винить всецело буду только себя. Потому, чтобы не кусать локти в будущем, нужно успокоиться и все еще раз переосмыслить.

   Это явно был квест высокого ранга, состоящий из множества этапов. Я перехватил его, когда он был почти завершен. А комендант крепости говорил, что мне еще нужно будет с ним встретиться, после того как артефакт будет готов. Значит, это не последний этап квеста. И меня, если решусь оставить амулет себе, сразу в расход не пустят. Но не факт, что сам по себе амулет имеет полезные свойства и я смогу закончить оставшуюся цепочку и получить финальную награду.

   Это может быть просто возможность скинуть квест, если от него уже устал или, если чувствуешь, что сил пройти его дальше не хватает. Но тогда, если продолжить, награда может быть куда выше, чем золотишко и эпический сет. Но опять же, где гарантия, что его у меня не перехватят, и я останусь не с чем как этот глава из Алмазных Сердец.

   А если окажется, что квест затрагивает интересы клана? Тогда согласно уставу все плюшку пойдут в пользу кланового хранилища. Да и когда мне проходить этот квест? Сейчас осада, потом сошлют на границу соглядать действия врага или еще чего. К тому же обещают хорошую денежную компенсацию, а я так еще и не связался с Простаком и не знаю, что ожидать в будущем. Слава создателю, сегодня мне повезло разжиться добром и уже не плачусь, что с деньгами беда, ведь много чего найденного мною, можно будет в реальные деньги превратить.

   Деньги! Точно, я же сегодня еще и казну клана перепрятал. Сколько всего объяснять и рассказывать придется. Вначале нужно будет доказать, что это единственно верное решение было. А потом найдется какой то аналитик, старый знакомый одного вредного эльфа, и скажет, что я мог сделать по-другому и лучше. А пока докажу, что себе ничего не прикарманил, не одна неделя пройдет. Тяготы, волокита, разбирательства. Так что незачем мне этот амулет, да и квест я не особо проходить хочу, так что наверно буду отказываться. Деньги и вещи сейчас куда лучше, чем неизвестность в перспективе. Ладно, перебьется моя Люба сегодня, нужно отдавать артефакт магу, а то и так тут времени потерял. Кстати о времени, сколько там…

   Оставшееся время: 00 мин. 03 сек.

   — Твою мать! — Выкрикнул я, увидев, что времени осталось несколько секунд и, забыв о своем принятом в муках решении, выбрал вариант «Принять артефакт».

   Почему оставить, если я хотел его отдать? Блин. Ладно, главное сообщение это пропало, и я могу двигаться.

   Подумать о том, почему выбрал тот вариант, с которым вряд ли смогу справиться и является для меня очень рисковым и сложным, я не успел. На меня уставились два, залитых синим свечением глаза придворного мага.

   — Я десятилетиями готовился к этой ноше, а вы взвалили ее на себя. Крепитесь, граф, и надейтесь на лучшее. От меня вам лично подарок, мне он теперь не нужен, а вам пригодится.

   Чуть ли не со слезами на глазах он бережно передал мне аккуратно сложенный кусок ткани, которую я не глядя сразу забросил в инвентарь. Уверен, это плащ какой-то или еще что-то в этом духе. Будет свободная минутка — гляну, что это за тряпье. Сейчас главное, что эта непись не враждебная, и я смогу отсюда уйти. Жаль, конечно, сет амуниции и деньги, но как говорится, сам виноват.

   Маркорд еще раз как то по-доброму посмотрел мне в глаза и за секунду растворился в воздухе, будто бы и не было его тут никогда. Я даже восприятие подключил, чтобы убедиться, что он не в невидимость ушел. Странно это все. С каких пор НПС могут перемещаться, не используя стационарный телепорт или свиток. Нет, я, конечно, понимаю, что этот маг был не обычный и у него мог быть целый вагон неизвестных заклинаний или артефактов. Но вот так, не попрощавшись и еще с таким выражением лица, будто бы меня на фронт отправляет.

   Мои душевные терзания прервал страшный шум, будто бы что-то огромное и в большом количестве упало с неба. Звук исходил снаружи. Со всех щелей святилища посыпался песок, поднялась пыль. Быстро осмотрев алтарь, я убедился, что ничего ценного более тут нет, и покинул комнату. Поднявшись, по лестнице я обратил внимание на то, что половина здания, в которое я недавно вбегал, отсутствовала, а из-под обломков виднеются бездыханные тела королевских магов, что охраняли вход.

   Долго думать, что тут произошло, не пришлось. Лишь подняв глаза, я увидел как множество камней и бочонков с зажигательной смесью взмылось в воздух с внешней стороны защитной стены Эдельвейса. Судя по траектории полета этих снарядов, мне пора убираться отсюда и побыстрей.

   Пока метательные машины нашего клана продолжали артподготовку, я уже мчался по внутренним коридорам замка к полковнику Багелю. Насколько я помню он мне какое-то сопровождение обещал, да и награду по его квесту, тоже было не плохо забрать.

   Сразу к коменданту форта я не попал. Меня задержала стража, выставленная возле его кабинета. Как мне поведал солдат, у полковника сейчас собрание старших офицеров, готовятся отражать новый штурм неприятеля. Ожидая пока он освободиться я решил перечитать системные сообщения, что появились после того как я оставил артефакт себе и взглянуть на прощальный подарок придворного мага.

   Вначале я глянул в инвентарь, чтобы рассмотреть полученный мною сверток ткани. К моему удивлению это оказался не плащ, а знамя. Кроме того что оно было все потрепанное, так еще и было в пятнах давно засохшей крови.

   Зачарованное знамя короля Саона

   (Прочность: не разрушим)

   Тип: уникальный предмет

   Описание: легионы Саона, что наводили ужас на все известные земли и гордо маршировали под этим знаменем, уже давно канули в лету. Мало кто помнит и первого короля, что объединил весь мир и пошел против воли богов. Но знамя, под которым первый король вступил в свою последнюю битву, стало нерушимым символом его непоколебимой воли и духа. Пройдя сквозь века, оно однажды найдет достойного, что закончит дело начатое Великим Саоном.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 200

   Характеристики: 

   «не известно», вес 0.7 кг

   Второй неразрушимый предмет. Я в шоке. Еще бы знать, что он делает, вообще будет супер. Моего навыка идентификации явно не хватает. А если принесу на опознание в гильдию авантюристов, привлеку не нужное внимание, начнутся не удобные вопросы. Насколько я помню, легионы Сумрака это прямое наследие Саона. Так что если узнают, что у меня такой артефакт при себе, то сдадут за шикарное вознаграждение. Нет, можно сбежать, но если объявят в общий розыск, да еще пару квестов сгенерируется, то можно смело на пару месяцев в игру не заходить. А если еще эти фанатики со Святой инквизиции пронюхают, то боюсь представить, какую травлю они устроят. Мало, как говорится, не покажется.

   Так, раз роюсь в инвентаре, думаю нужно на сам артефакт, посмотреть, из-за которого все началось. Но, увы, ничего нового о нем не узнал. Все свойства и характеристики все еще не известны.

   Я даже скривил лицо от того, что променял эпический сет с деньгами на непонятную тряпку и святящейся камень. Ведь это все может быть злой шуткой. Камень, к примеру, при применении к нему навыка идентификации может взорваться, а знамя, оказаться просто тряпкой, на которую сагрится только Святая инквизиция и местная стража в городах и деревеньках.

   В тот момент, когда я немного приуныл, из кабинета выбежало десяток офицеров Прайза. Они явно торопились занять свои боевые посты. За ними важным шагом вышел полковник Багель.

   — Граф? Чем обязан вашему визиту? — Расплывшись в улыбке начал комендант. Мне даже кажется, что его совсем не волновало, что его замок сейчас находится под обстрелом вражеских метательных машин.

   — Полковник, я понимаю, вы очень заняты, — постарался я проявить любезность, — Враг готовится к штурму, а мне очень нужно с вами поговорить.

   Про себя я думал, что как только получу награду за квест, было бы неплохо избавиться от этого доброго толстячка. Но два стражника, что охраняли вход в его кабинет, вряд ли мне это позволят сделать. Я даже обрадовался, когда комендант предложил прогуляется по замку. Конечно прогулка под постоянным обстрелом метательных машин сомнительное удовольствие, но шанс избавиться от вражеского командира, точно появится.

   Увы, мои надежды не оправдались. Два стражника в тяжелых доспехах последовали за нами, а через несколько коридоров к ним присоединилось еще двое. Завалить четверых рыцарей двухсотого уровня в открытом бою у меня точно не получится. От того я сконцентрировался на своем собеседнике и, задействовав все свое красноречие и фантазию, поведав ему, что добыл информацию по заданию, что он мне ранее дал.

   — Отлично! — Багель остановился на месте и громко рассмеялся, — Что и ожидалось от истинного героя королевства.

   Я сделал вид, что для меня это сущие пустяки. Полковник быстро засунул руку во внутреннюю часть своего мундира и достал шкатулку.

   — Вот, — начал комендант, смотря на небольшую шкатулку, что появилась у него, — Это мне мой предшественник оставил. Говорил отдать тому, кто все же решится избавить замок от проблем с подземельем.

   Как только шкатулка была открыта, я стал богаче на сто золотых и, как мне кажется, единственным игроком обладающим картой замка и подземелья под ним. Тут же пришло уведомление о получении следующего задания в цепочке квестов «Проблемный путь». Теперь мне нужно просто спуститься в подземелье, найти причину всех бед и устранить ее.

   Пока я рассматривал полученную карту, полковник рассказал, что приготовления к отбытию закончены. Приятной новость стало то, что отряд сопровождения тоже готов, и я могу незамедлительно покинуть замок. Некий лейтенант Рынат теперь будет отвечать за мою безопасность. Плохо было только то, сколько бойцов отправили меня сопровождать. Всего двадцать два человека включая меня и Рыната, согласно распоряжению полковника, покинут замок и сопроводят меня с артефактом обратно в столицу королевства.

   — Почему так мало? Обещали же до полусотни! Я граф! Хоть и великий герой, и сам по себе очень сильный, но должен же иметь подобающий эскорт, — немедленно запротестовал я. Начались торги. Багель в начале удвоил мое сопровождение. Потом добавил еще десяток элитных лучников. Потом выделил еще шесть тяжелых рыцарей и пять боевых магов со своей личной охраны. Я же стараясь забрать с собой как можно больше защитников Эдельвейса на этом не останавливался. Так через еще десять минут разговоров мой эскорт увеличился до шестидесяти бойцов. Просить уже было не удобно, но я вспомнил про квест «Проблемный путь», и пообещал коменданту, что если тот даст еще с пару дюжин добротных солдат, то пеед возращением в столицу и встречи с королем, решу его проблему с подземельем. Полковник удовлетворил мою просьбу и сказал, что это все солдаты, что он мог выделить. Я хотел было открыть рот и начать хвалить его и храбрых защитников Эдельвейса, пытаясь выклянчить еще солдат, но полковник сказал, что может дать только с десяток новобранцев, что охраняют механизм подъема решетки. Я сразу сказал, что, мол, нет, спасибо, этого достаточно. Заверив, что в подземелье новички, как и лишние жертвы не нужны.

   Полковник одобрил мои последние слова и отдал несколько распоряжений своим офицерам. А я с облегчением выдохнул, так как из-за своей жадности чуть не поднял шумиху внутри замка раньше времени.

   Мы с Рынатом стали ждать пока все солдаты сопровождения соберутся. Заняло это не больше нескольких минут. За это время я успел открыть недавно полученную карту и поразиться, с какой скрупулезностью она была составлена. Она показывала даже скрытые переходы и тайники, а также некоторые ловушки внутри замка и подземелья. Кстати, как оказалось, подземелье состояло из двух частей. Первое это те проходы, что были постоянными и никогда не менялись, остальное же пространство было закрашено в серый цвет с пометкой, что раз в день оно может принять любую форму и в него лучше не заходить. Вот только покинуть замок через тайный путь, не заходя в эти закрашенные серым цветом участки, было не возможно.

   Когда все собрались, комендант Багель стал перед строем солдат, отдал честь и сказал пару слов о том, какая важная миссия выпала им и это их долг и великая честь выполнить ее. А в завершение речи попросил не осрамить доблесть гарнизона Эдельвейса и королевства Прайз в целом. Затем полковник пожелал всем удачи и обратился лично ко мне.

   — Граф Мист, надеюсь, ваша миссия увенчается успехом! — Пожал мне руку комендант Эдельвейса. Я бы долго смеялся, если бы еще вчера утром кто-то сказал мне, что я за руку живого вражеского командира подержусь, а в моей личной охране одни из лучших солдат вражеского королевства будут состоять.

   Не много улыбаясь, я молча кивнул в ответ и комендант со своей личной охраной удалились. Рынат и остальные бойцы вопросительно посмотрели на меня, ожидая то ли моих приказов, то ли вдохновляющей речи. Честно говоря, я думал, что отрядом будет руководить лейтенант, и мне будет сложно влиять на принятие решений, но если бразды правления подразделением Прайзовцев в мои руках, то я сделаю все возможное чтобы никто, кроме меня, не вышел с этих катакомб живым.

   Громко скомандовав, что мы выдвигаемся за честью и славой, я направился к входу в катакомбы. Рынат и наш отряд последовали за мной.

   Честно говоря, я уже проложил маршрут через катакомбы, что бы мы прошли как можно больше ловушек. Само собой, как только мы спустились вниз, я отправил тройку бойцов на разведку, хотя прекрасно знал, что и где их ждет. Из разведчиков вернулось лишь двое. Отряд продвинулся по разведанному маршруту. В следующий раз я отправил еще пять бойцов. Они столкнулись на перекрестке с нежитью. Как настоящий командир я отправил подкрепление. Мои бойцы справились, потеряв лишь одного легкого пехотинца. В этом бою я прекрасно видел, как сражаются мои новоиспеченные подопечные и скажу, что подготовлены они, были отлично. Толстячок Багель выделил мне лучших своих бойцов.

   На момент когда мы добрались к середине подземелья, наши потери составили одиннадцать солдат. А то, что оставшиеся в живых бойцы не теряли боевой дух, показывало, что они отлично подготовлены и понимали, на какое опасное задание они были отправлены.

   Через несколько перекрестков и одного небольшого сражения с обитателями катакомб мой лейтенант тихо сказал, что что-то резко похолодало. Я же сразу вспомнил, что должен найти самое прохладное место, если хочу выполнить квест полковника. Немного подумав о том, что если нашему клану удастся захватить замок, то это проблемное подземелье доставит нам хлопот в будущем. Поэтому лучшего момента чтобы разрешить все раз и навсегда и не придумаешь.

   На следующем перекрестке мы отклонились от моего ранее намеченного маршрута и направились вглубь подземелья. Я решил немного поберечь солдат, так как не знал, какого уровня будет босс этого подземелья. А вот уверенность в том, что именно он поджидает нас в конце пути, я был более чем уверен. И будет обидно, если мне не хватит бойцов, чтобы его победить.

   Температура резко упала. Монстры стали появляться все чаще. Это хорошие признаки, означающие, что я веду отряд в верном направлении. Хотя когда есть карта и ориентиры, то все кажется просто.

   Проведя еще три серьезных боя и, потеряв пять солдат, мы вошли в большой зал. Тусклый свет, исходящий от светящихся водорослей, освещал развалины какого-то подземного храма. Несколько скелетов хотели подняться с пыльного пола, но были разбиты Рынатом и еще несколькими рыцарями.

   В дальнем углу я приметил статую. Видимо о ней говорил тот поседевший стражник. Если его история правдива до конца, то сейчас перед нами появится босс этого подземелья. К счастью со мной множество высокоуровневых НПС, которых я с превеликим удовольствием могу пустить в расход.
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Как только большая часть моих солдат зашла в комнату температура в подземелье значительно снизилась. Многие мои бойцы непонимающе начали оглядываться по сторонам, пытаясь найти причину такого резкого похолодания. И не скажешь, что на поверхности жара под тридцать градусов. Бедняги. Они еще даже не догадываются, что холод, это не самое страшное, что их ждет.

   А я все не спускал глаз со статуи, думая какие же все-таки мне отменные бойцы достались, никто даже не пикнул, что им холодно. Жаль, что мои соклановцы не такие как эти НПС. Что не делай, всегда кто-то останется недовольный, а потом еще пойдет, настучит старшим офицерам клана и начнет распространять слухи о том, что я не такой уж и просвещенный в том или ином вопросе.

   Понимая, что скоро состоится бой, я приказал Рынату расставить бойцов в оборонительное формирование. Поскольку в моем отряде воинов ближнего боя было большинство, они стали в три линии. В первой и частично во второй были тяжелые пехотинцы. Тех, что имели слабую амуницию или сравнительно невысокий уровень составили остатки формирования моей живой защитной стены, что должна была сдерживать атаки боса этого подземелья и уменьшать его здоровье. За воинами ближнего боя разместились стрелковые подразделения, такие как арбалетчики и лучники Прайз. Среди них затесались пять боевых магов из личной охраны полковника Багеля. Позади всех стоял я, лейтенант Рынат, четыре мага целителя и три воина в тяжелом доспехе с самым высоким уровнем в качестве телохранителей.

   Согласно моему замыслу бойцы будут разбираться с тем монстром, что появится, а я с Рынатом с задних рядов буду руководить процессом. Если монстр появится слабый, то я своими «умелыми» приказами постараюсь сделать все, что от меня зависит, что бы моим бойцам было, как можно сложнее с ним сражаться. Ведь как ни как они мои враги и я планирую рано или поздно убить их всех. Но пока они мне полезны, ведь мне хочется с их помощью завершить квест и выйти с этих катакомб. К тому же я еще не знаю, что ждет меня снаружи. В идеале с катакомб должен буду выйти один, но это уж как сложится. Самая главная проблема может возникнуть именно сейчас. Поскольку если босс окажется сильный, мне придется руководить этими Прайзовцами как своими собственными солдатами, чтобы не получилось так, что их всех по-глупому перебьют, и я сольюсь вслед за ними.

   В этот момент, обдумывая возможные варианты развития событий, я словил себя на мысли, как это непись вообще пошла сражаться с босом подземелья. Ведь раньше обычных бойцов никакими печеньками в логово монстра не затянешь. Отказываются идти и все. Находят сотни отговорок, начиная от простых, типа это не наш бой, заканчивая тем, что им, видите ли, религия не позволяет. Да и вообще, когда под руководством игрока бойцы попадают в данж, они получают двадцати процентный штраф ко всем характеристикам, а также некоторые негативные персональные временные эффекты. Если игрок не выведет своих НПС, то временные эффекты могут стать постоянными. Но самые главные причины по которым никто не берет в подземелье своих личных бойцов, это то, что шанс выпадения хороших вещей с монстров резко уменьшается и игрок не получает и капли опыта с таких убийств. Правда, помню еще год назад, многие кланы разрабатывали разные стратегии по зачистке подземелий с помощью клановых и личных НПС, но после одного обновления на баланс, прекратили все свои попытки. Админы подумали, раз урезка дропа и отсутствие опыта не остановило потуги игроков чистить подземелья с помощью НПС, они просто с новым патчем ввели новую систему. Так взяла рейд группа игроков своих непесей в данж, скажем под предлогом патрулирования вверенной клану территории и приказала зачистить им дорогу к боссу, чтобы потом самим его убить и не тратить время на всякую мелочь. А солдаты берут и начинают вести себя неадекватно, выходить из под контроля и становиться враждебными. Так привел ты сто НПС алебардистов подчиненных, а уже через пятнадцать минут зачистки подземелья большая половина из них получают приписку «одержимый», «проклятый», «под контролем» или просто «дезертир». И вот твои же бойцы тебя атакуют и пытаются убить. Желающих составлять такие схемы поубавилось. Но разработчики на этом не остановились. За каждого бойца, что подвергся влиянию, игрок должен был уплатить штраф в пользу казны игрового королевства, в котором он находился. Не уплатив нужную сумму, игрок не мог больше торговать и получать квесты от НПС, чем делал свой игровой процесс просто невыносимым.

   И, вот, вглядываясь в глаза ледяной статуи, я начал задумываться, почему мои бойцы все еще верны мне, и до сих пор не подняли бунт. Мы уже долго блуждаем по катакомбах, а признаков изменения поведения прайзовских солдат нет.

   Через несколько минут раздумий я заметил, что глаза статуи, что до этого были закрыты, пристально смотрят на меня, изредка моргая. Я немедленно отдал приказ, о готовности, ожидая, что же сделает эта ледышка, но статуя оставалась не подвижной, но температура в комнате еще раз понизилась. Еще через минуту стало очень холодно, а за стенами большого зала послышался шум. Мне показалось, будто бы целая армия маршировала рядом с нами.

   Как не странно я оказался прав. Слева и справа от нашего формирования стены затрещали, и послышался звук заработавших шестеренок. Две каменные стены поднялись и спрятались в скрытой нише. Тогда то мы увидели их. Сотни мертвецов в доспехах и с оружием в руках покрытые льдом и снегом. Я рассмотрел среди них несколько десятков трупов одетых в военную форму Прайза. Их амуниция была не столь изношена как у остальных. Видимо они недавно присоединились к этой холодной армии мертвецов. Другая нежить имела древние доспехи и вооружение, что встречалось лишь при раскопках гробниц и походов по древним подземельям. Я сделал вывод, что это первоначальные прихвостни босса, который пока еще не соизволил нам показать себя во всей красе.

   Рынат среагировал быстрее меня и приказал перестроиться. Группы наших воинов мгновенно зашевелились, создавая новое формирование. Пехотинцы разделились на две группы и выстроились перед появившимися врагами, готовясь дать отпор. Через несколько секунд, после того как наши бойцы заняли позиции, откуда то из-за стен раздался дикий рык. Мертвецы что медленно выходили из открывшихся комнат бросились в атаку. Рынат приказал стрелкам и магам открыть огонь. В сторону замерзших мертвецов полетели стрелы и болты, маги начали готовить заклинания.

   Включив свое восприятие, я проверил одного из нападавших мертвецов. Им оказался проклятый мечник. По характеристикам он не был сильнее моих Прайзовцев, а скорее наоборот, но имел неприятный баф. Его оружие наносит дополнительный урон холодом и может с пяти процентным шансом заморозить противника или превратить в такого же мертвеца. Проверив еще с десяток нежити, я сделал вывод, что все они имеют этот бонус.

   Тем временем первые мертвецы с оружием в руках атаковали наших воинов, находившихся в защитной формации. Так как наши стрелки изрядно сократили здоровье нападающих, пехотинцы без труда разобрались с подступающей нежитью не получив никакого урона. Но на месте убитого мертвеца становился новый и бесстрашно бросался на наши ряды. Противоборствующие стороны начали обмениваться ударами. Мы начали получать урон. Маги целители быстро использовали заклинания восстановления здоровья и снятия проклятий. Приятное золотистое свечение начало окутывать наших солдат. Немного просевшее здоровье бойцов начало понемногу восстанавливаться. Тем временем боевые маги закончили подготовку и обрушили на врага мощную магию, бьющую по площади. Более двадцати мертвецов, что находились в эпицентрах взрывов, рухнули на землю, а здоровье рядом стоящих изрядно сократилось.

   Как и ожидалось я не получил и грамма опыта от этих убийств. Но я не расстроен. Сегодня я и так неплохо поднял уровень, так что если смогу выполнить еще и квест полковника, то можно считать день удавшимся.

   Тем временем воины, стоящие в первой линии без особых проблем выкашивали нежить. Я уже начал волноваться, что с нашей стороны потери не предвидятся. Видя, что моя позиция все еще в безопасности я больше смотрел в боевой чат и изредка поглядывал на статую, что по-прежнему была не подвижна и лишь иногда зыркала по сторонам наполненными холодом глазами.

   Рынат полностью взял управление бойцами. Он отдавал приказы воинам выставлять щиты, когда накатывалась очередная волна врагов, неистово кричал на наших целителей, что те несвоевременно использовали заклинания. Иногда молча стоял, размахивая руками и указывая стрелкам и боевым магам, где им следует сконцентрировать свои дальние атаки.

   Мой боевой чат не сообщал мне о полученном уроне моих бойцов, хотя я прекрасно видел, как несколько мертвецов с двуручными мечами смогли убить одного из воинов на передовой. До меня наконец-то дошло, что не я командир этой группы, а Рынат. Мне позволено лишь направлять действия всей группы через непосредственного командира, что получил приказ от полковника слушаться меня и невредимым доставить до столицы королевства Прайз. Если так подумать, то у меня уникальная возможность зачистить ряд подземельев с этими бойцами по пути в столицу. В мои планы не входит визит к королю Прайза, но вот его бойцов можно будет использовать по полной. Останется только проверить, не исчезнут ли мои полномочия после выполнения квеста коменданта крепости.

   Тем временем бурный поток врагов начал иссякать и через минуту Рынат доложил мне, что нежить уничтожена, потери среди личного состава восемь бойцов. Я одобрительно кивнул и похвалил за хорошо выполненную работу, а сам сквозь толпу воинов пытался разглядеть какой лут оставили умершие. К моему большому сожалению ничего кроме трупов не подсвечивалось. Видимо шанс на выпадение вещей вообще отсутствовал. Немного посетовав на свою судьбу, я уже было хотел направиться к статуе, чтобы попробовать разгадать ее секрет, как вдруг на весь зал пронесся протяжный и громкий рев. У меня на секунду сложилось впечатление, что где-то рядом какой-то большой зверюшке дверью кое-что прищемили.

   Я долго оглядывался по сторонам пытаясь понять, кто тут шумит, пока один из солдат не крикнул, что враг сверху. Я поднял голову и увидел какое-то белое существо, вцепившееся большими когтями своих лап в одну из колонн под самым потолком. Не щадя своей глотки оно продолжало издавать душераздирающие крики. Наши стрелки сориентировались быстрее всех и нацелили оружие на нового врага, что скорей всего пока мы дрались с нежитью, наблюдало за нами сверху. Включив свое восприятие, пытаясь понять с кем мы имеем дело, я тоже достал свой арбалет.

   Одичалый ледяной вампир-призыватель

   Уровень: 255

   Здоровье:??? /???

   Тип: Вампир

   Урон:??? — ???

   Броня: 245

   Эффекты:???

   Заряжая свой арбалет, я на секунду задумался о том, что снова плохо сработало восприятие. Понимаю, что уровень этого белого кровососа велик, но до потолка не больше двадцати метров, а информации выдало не так много как хотелось. Хотя можно сделать очевидный вывод. Раз в его имени написано призыватель, то он скорей всего кого-то призовет к себе на помощь. Это не просто вопли одичалого, он сейчас что-то или кого-то позовет на помощь.

   Я уже прицелился, чтобы выстрелить и прервать призыв, но вдруг вой стих, а сам вампир быстро ушел в невидимость. Его полупрозрачный силуэт пару раз переместился по колоннам, и я его потерял из вида. Рынат запоздало приказал стрелкам и магам открыть огонь. Стрелы, болты и магия лишь выбили пыль из колон и потолка зала.

   Пока все всматривались в темноту, пытаясь обнаружить исчезнувшего вампира, послышались крики наших бойцов, что еще несколько минут назад храбро сражались против нежити. Я повернул голову и увидел ужасную картину. Все мертвецы, что недавно так слаженно были вынесены бойцами Прайз, начали медленно подыматься с холодного пола, беря в руки оружие. А крик, из-за которого все перестали тупо пялиться в потолок, ища скрывшегося вампира, принадлежал нашему воину, которого прямо на копье, пробив нагрудный доспех, поднял неживой воин. Самое неприятное, что этот мертвяк был нашим союзником. Его несколько минут назад на мои глазах убили в бою. А теперь он пополнил ряды вновь ожившей армии мертвецов.

   — Измена! — Кто-то из наших воинов прокричал хриплым голосом. В ту же секунду на голову мертвеца с копьем опустилось несколько мечей наших воинов. Видимо кто-то подумал, что их товарищ все еще живой, и по доброй воле перешел на сторону неприятеля. Меня же прозвучавшее слово вернуло с небес на землю, напоминая, что если эти Прайзовцы в чем-то меня заподозрят, и я не смогу при этом отмазаться, то это на мою голову опустятся мечи. И никто не посмотрит, что у меня за репутация с их страной или командиром.

   Зазвенела сталь, защелкали арбалеты, натянулись тетивы луков. Где-то послышалось бурчание магов, что снова начали каст сильных заклинаний бьющих по площади. Со всех сторон начали доноситься предсмертное рычание нежити. Рынат начал отдавать громкие и четкие приказы для более эффективного устранения мертвецов и экономии собственных сил. Я с ним полностью согласен. Неизвестно сколько раз эта армия трупов будет еще подниматься и атаковать нас. Хотя если не дать тому монстру сотворить новый призыв, то думаю это в последний раз.

   Пока Рынат и его бойцы успешно истребляли неживых, я, включив свое восприятие, пытался обнаружить под потолком зубастую белую тварь. Пряталась она хорошо. Сидела тихо, никого не атаковала, что бы не потерять действие скрытности. Уверен, если она захочет снова призвать умерших, ей придется показаться. Тем временем мой арбалет наготове, а на арбалетный болт нанесено зелье белой золы. Зелье само по себе наносит пять единиц урона огнем раз в десять секунд и действует минуту. Большого урона твари в несколько десятков, если не сотен тысяч здоровья оно не нанесет, но сможет подсвечивать его, если монстр захочет снова скрыться.

   Тем временем больше половины армии мертвецов снова превратилась в неподвижные трупы. На удивление мы никого не потеряли. Это все благодаря Рынату, что отдал правильные приказы бойцам. Если б он не приказал атаковать нежить, пока та не встала с пола и не успела взять в руки оружие, уверен, так легко бы наш отряд не отделался. К тому же мы уже знаем, что после этих замороженных мертвецов нужно убить вампира-призывателя или мы будем сражаться в этом подземелье вечно.

   Так же я смерился с мыслью, что номинально Рынат руководитель этого рейда в подземелье. Я же исполняю роль флюгера, указывая, куда дует ветер и куда нам нужно идти. От того решил не мешать ему сражаться с мертвяками и сосредоточился на обнаружении вампира.

   Когда Рынат и его бойцы вновь упокоили мертвецов, я уже, войдя в скрытность, вскарабкался с помощью веревки к потолку, обследуя колоны в поисках невидимой твари. Увы, восприятие ничего не подсвечивало, что еще раз доказывает, что мне как убийце нужно больше очков вкладывать именно в эту характеристику.

   Перепрыгнув с одной каменной колоны на соседнюю, я вцепился в ее небольшие выступы. Скрытность все еще при мне и заряженный арбалет готов к использыванию. В прошлый раз где-то столько же времени прошло, прежде чем тварь начала свой призыв нежити. Нужно торопиться с ее обнаружением.

   Как доказательство моих мыслей послышался знакомый вой. Все обернулись в сторону, откуда он доносился. Монстр в отличие от прошлого раза не прятался под потолком, а стоял на полу за статуей, что по прежнему была неподвижна и лишь иногда бросала непонятный взгляд то на нас, то на одичалого вампира-призывателя.

   Я выругался. С моей позиции мне не попасть в монстра. Траекторию полета стрелы перекрывает статуя и одна полуразрушенная колона. Я уже думал, что Прайзовцам придетсяеще раз сражаться с ожившей армией мертвых, как вдруг услышал громкий голос Рыната.

   — Огонь! — Приказывающим тоном закричал лейтенант Прайз.

   Через секунду несколько разноцветных вспышек появилось там, где было это странное существо. Вслед за этим послышался раздосадованный рык монстра. Призыв прервался. Стрелки начали обстрел места, где прятался вампир. Я тем временем сменил позицию, перепрыгнув на соседнюю колонну. Пока я занимался маневрированием, тварь попыталась еще раз призвать армию мертвых, но и этот призыв бойцам Рыната удалось прервать. Монстр явно рассердился, что ему мешают и, бросив попытки призвать мертвых, побежал к одной из колонн. Кажется, он сейчас войдет в невидимость. Я прицелился и выстелил на опережение. Мой огненный болт пролетел в нескольких сантиметрах от правой ноги монстра. От досады, что монстр снова исчез, я обругал себя за свой промах и перезарядил арбалет.

   Несколько минут я всматривался в самые пыльные и темные уголки этой большой комнаты, пытаясь обнаружить монстра. Увы, мне это не удалось. Я обернулся в ту сторону, где стоял Рынат. Видимо он и его бойцы тоже не нашли и малейшего следа неприятеля, от того медленно, шаг за шагом начали продвигаться вглубь помещения. Маги при этом раз за разом каставали свет и обнаружение жизни. Сомневаюсь, что это поможет. Они даже меня не смогли вывести из скрытности, хотя прошли прямо подомной. В этот момент я подумал, а что если так же само как они прошли мимо меня, они прошли и мимо затаившегося монстра. Я взглянул в конец отряда, где шли Рынат и несколько телохранителей в тяжелых доспехах. Мои глаза округлились от увиденного, и я закричал что есть силы, теряя свою скрытность.

   — Рынат! Сверху! — Хорошо, что в игре нельзя повредить голосовые связки. Если бы я издал такой вопль в реале, то потом бы ходил с охрипшим голосом.

   Лейтенант поднял голову и увидел падающий на себя объект наших поисков. Вместо того чтобы отпрыгнуть он застыл, как каменная статуя. Видимо, НПС тоже могут испытать шок.

   Видя, как монстр из состояния подсвечивания восприятием материализуется и становится видимым для всех, я подумал, что смерть Рыната неизбежна.

   Я уже думал, что будет, если лейтенант погибнет. Будут ли воины меня слушаться или рейд закончится неудачей. Но в последнюю секунду один из телохранителей сделал шаг в сторону Рыната и закрыл его огромным щитом. От удара когтистой лапы вампира щит разлетелся вдребезги, а сам командир и воин, что его спас отлетели в сторону. Еще двое телохранителей только сейчас опомнились и, сориентировавшись в ситуации, атаковали своими мечами открывшуюся спину монстра.

   Весь наш отряд, что двигался, прочесывая помещение, наконец-то тоже заметил, что на их командира напали. Многие от удивления и шока застыли на месте. Монстр, тем временем повернулся к одному из нападавших охранников и контратаковал. Воин закрылся от ударов щитом, но уже через секунду был сбит с ног мощным ударом. Затем монстр оттолкнулся задними ногами и прыгнул вверх, перелетая второго телохранителя, что все еще держал перед собой огромный щит. Вампир оказался у него за спиной и, обхватив руками голову воина, вцепился зубами в шею несчастного. Через несколько секунд, лучники и маги уже нацелились на монстра, что, успев высушить свою жертву, теперь просто прикрывался ею, как щитом.

   Я, перемещаясь по колоннам, подобрался ближе к противнику и достал свой арбалет. Тем временем Рынат и еще двое выживших телохранителей поднялись на ноги и начали медленно приближаться к монстру со спины. Будто чувствуя угрозу, вампир отпустил уже посиневшее тело мертвого воина и несколькими прыжками начал смещаться в сторону одной из колонн. Я взял монстра в прицел своего арбалета, пока в него била магия боевых магов. Второй раз промахиваться не хотелось. Я уже понял, что у монстра есть какой-то навык для противодействия стрелковому оружию. Если присмотреться, то можно заметить, что только каждый десятый выстрел наших стрелков попал в цель и уменьшил здоровье зубастой твари.

   К колонне побежали несколько десятков воинов преграждая твари путь к нашим магам и стрелкам. Я все еще ее вижу. Мечется за колонной, пытаясь спрятаться от бьющей по ней магии. Насколько я могу судить, именно магия пока нанесла вампиру наибольшее количество урона. Вот монстр открылся, поджал ноги и готовится к прыжку, когда он приземлится, у меня будет шанс.

   Вампир сильно оттолкнулся от колонны, оставляя на ней трещины и словно разогнувшееся пружина полетел в сторону наших бойцов. Я даже немного удивился, так как тварь преодолела в полете уже более тридцати метров. Приготовившись к выстрелу, я ждал, когда она приземлится. Через секунду вампир приземлился на плечи одного из магов и повалил его на землю. Когда монстр схватил и оторвал голову бедолаге, я выстрелил. Удивительно! У этого монстра какой-то интересный навык маскировки. За мгновение до того как стрела попала в цель, вампир стал невидимым или точнее прозрачным. Я быстро перевел взгляд в боевой чат.

   Вы нанесли 55 урона цели «Одичалый ледяной вампир-призыватель».

   Цель «Одичалый ледяной вампир-призыватель» подожжена!

   Цель «Одичалый ледяной вампир-призыватель» получила 5 урона огнем!

   Во время попадания арбалетного болта вокруг вампира на доли секунды появилась огненная аура, ясно показывая его контуры. Тварь за пару секунд, совершив еще несколько прыжков и получая урон от стрелков и магов, вырвалась из толпы и исчезла за одной из дальних колонн.

   — Теперь не уйдешь! — Мысленно порадовался я, понимая, что одичалый ледяной вампир-призыватель находится под действием моего зелья белой золы и будет подсвечиваться раз в пять секунд. Теперь главное не пропустить этот момент и успеть его атаковать.

   Я всматривался в темноту, делая обратный отсчет. Еще несколько секунд и монстр получит урон огнем и выйдет из невидимости.

   — Три. Два… сейчас! — Держась за выступ, я перевел взгляд в темноту, ожидая появления вампира. К моему большому удивлению вспышка огня появилась на соседней колонне и стремительно начала приближаться ко мне.

   Монстр, выйдя из невидимости, сделал очередной прыжок, но в этот раз его целью был я. Не зная как увернуться от приближающегося ко мне вампира, я просто отпустил руки и полетел вниз. Еще не достигнув земли, увидел, как на месте где еще секунду назад держался за колонну, с диким ревом врезалось чудовище, выбивая из древнего камня огромное количество пыли.

   Вы получили 2200 урона от падения с высоты!

   Упал я прямо в середину нашего войска и очутился как раз между линией наших воинов и стрелков. Проверив свое здоровье и боевой чат, я посмотрел на место, откуда упал и где сейчас должен быть этот одичалый ледяной вампир-призыватель. Увы, увидеть я ничего не смог, мой обзор перекрыл один из наших стрелков, на которого я чуть-чуть не приземлился.

   — Граф, вы в порядке? — Спросил он, склонившись надо мною и пытаясь поднять на ноги. Ответить я ему не успел. В следующую секунду монстр свалился ему на голову и начал яростно атаковать своими огромными когтистыми лапами. Пол окрасился кровью несчастного воина а я, воспользовавшись моментом, отполз и спрятался за колонну.

   — Оно тут! Убить! В атаку! — Послышались голоса наших солдат.

   Наши воины вступили в ближний бой с монстром, постепенно его окружая. Поднявшись на ноги и достав свой ледяной меч ордена Лауры, я тоже бросился в толпу солдат, что уже окружила монстра. Первые секунд тридцать я стоял без возможности протиснуться сквозь плотное кольцо бойцов и нанести хоть какой-то урон. Но потом, когда несколько пехотинцев передо мной было убито окруженным монстром, у меня тоже появилась возможность нанести урон. Я несколько раз ударил вампира, что уже изрядно был покалечен и взглянул в свой боевой чат.

   Вы нанесли 77 урона цели «Одичалый ледяной вампир-призыватель»!

   Вы нанесли 80 урона цели «Одичалый ледяной вампир-призыватель»!

   Урон холодом не подействовал на цель «Одичалый ледяной вампир-призыватель»

   Мне повезло, что монстр стоял ко мне боком и сражался против моих тяжелых пехотинцев со щитами, от того я не переживал, что буду убит за пару ударов. Бой вроде шел гладко. Тяжелые пехотинцы и рыцари сдерживали чудовище, пока остальные рубили его своими мечами. Проблемы начались через минуту, когда с одного удара монстр сломал щиты сразу трех из пяти бойцов перед собой. Видимо, это особое умение ближнего боя этого вампира наконец-то откатилось, и он им снова воспользовался. Секунд через десять монстр расправился с двумя воинами, что лишились своих щитов. А еще через пятнадцать разорвал трех легких пехотинцев, что заняли брешь в строю на месте погибших товарищей. Продолжая бить мечом, я снова использовал восприятие, пытаясь узнать, сколько же здоровья у него осталось. Я сделал шаг назад, давая другому воину занять мое место в строю, пока анализировал противника.

   Одичалый ледяной вампир-призыватель

   Уровень: 255

   Здоровье: 109145 / 225450

   Мана: 255100 / 440000

   Тип: Вампир

   Урон: 2100–3250

   Броня: 245

   Способности:

   Ярость: +25 % к урону, если здоровья меньше 50 %

   Ледяной покров: 85 % шанс проигнорировать 75 % урона от стрелкового оружия.

   Ледяной покров: 66 % шанс проигнорировать 90 % урона от магии льда.

   Стальные жилы: умешает срабатывание спец. удара противника на 50 %

   Магический щит IV: используя ману, блокирует до 20 % входящего физического урона.

   Эффекты:

   Контроль зараженного: укушенная жертва полностью во власти вампира еще 21 час 20 мин 49 сек

   Призыв проклятого: воскрешает убитых, превращая в подконтрольную нежить

   (доступно через 2 мин. 17 сек.)

   Крушащий удар: наносит десятикратный урон по врагам перед собой, уменьшая прочность амуниции врага до нуля

   (доступно через 1 мин. 39 сек.)

   Ну, вот уже хоть что-то, жаль только, что стоять приходится почти в упор к монстру, что бы что-то про него выяснить. Наверняка это не полная информация про него. Не вижу описания его способности к прыжкам и невидимости. Сказывается разница в уровнях.

   Продолжая изучать характеристики монстра, я решил не рисковать и вновь забрался на колонну, достал арбалет, зарядил в него трофейный кислотный болт, предварительно смазал ядом и выстрелил в монстра.

   Вы нанесли 49 урона цели «Одичалый ледяной вампир-призыватель»!

   Яд не подействовал на цель «Одичалый ледяной вампир-призыватель».

   Кислота не подействовала на цель «Одичалый ледяной вампир-призыватель».

   Вот так сюрприз. Сколько же у этого монстров еще тузов в рукаве. Спец. удары по нему почти не проходят. Стрелки почти всегда промахиваются. От нашей магии и стрелкового оружия у него шанс защитится, а теперь еще яд и кислота, оказывается, на него не действуют.

   Я быстро нашел глазами Рыната в толпе бойцов и рассказал об особенностях монстра. Тот на секунду задумался, а затем отдал приказ магам. Поскольку он прокричал что-то про формацию двадцать два и резервную атаку, я не понял его намерений. Но вот маги быстро выстроились в линию, а стрелки ушли им за спины. Не понимая, что происходит, я продолжал пускать болты в зажатого среди наших бойцов монстра, периодически поглядывая то в боевой чат, то в сторону Рыната и наших магов.

   Через секунду я понял, что они хотят сделать. Каждый из магов достал и развернул перед собой свиток. Догадываюсь, что в нем есть ударная магия и скорей всего не ледяная, к которой монстр почти не восприимчив. Но это же безумно дорого! Каждый такой свиток стоит не меньше сорока золотых! А у одного мага в руках вижу древний свиток, что может стоить и шестьдесят и семьдесят золотых монет Аскар. Но чего ж они медлят? Почему нет команды бойцам ближнего боя, отступать? Точно, враг же чрезмерно прыгуч и может уйти в скрыт! Видимо, Рынат не хочет дать ему сбежать, но и не хочет накрыть ударной магией союзников. Посмотрим, что он предпримет. Тем временем монстр поднял обе лапы вверх, использовал какой-то свой навык и восстановил себе двадцать процентов от потерянного здоровья. Боюсь, такими темпами нам не хватит людей, чтобы победить его. И вот, когда я уже чуть не впал в уныние, снова послышался знакомый голос Рыната.

   — Воины назад! Маги! Заклинание к бою!

   Услышав приказ, воины будто бы наперегонки бросились прочь от монстра. Правда, убежать удалось не всем. Вокруг вампира лежала не менее десяти убитых наших бойцов, а в огромных лапах монстра остался еще один полуживой пехотинец Прайз. Зубы чудовища сомкнулись на шее воина, и его рука разжалась, выронив меч. В этот момент маги прочитали нужные заклинания и активировали свитки. Через секунду послышался голос Рыната.

   — Огонь! — Множество ярких лучей устремилось к монстру. Через секунду, когда вампир выронил иссушенное тело солдата Прайз в него, с последующим оглушающим взрывом, врезались боевые заклинания. Монстр взревел, теряя здоровье, получая урон от огня и электричества. Весь зал на несколько секунд осветился ярким светом и наполнился теплом. Место, где стоял вампир заполнило облако пыли и сажи.

   Не теряя времени, я подключил свое восприятие, дабы узнать состояние монстра. Сквозь дым мне подсветилась аура вампира.

   Одичалый ледяной вампир-призыватель

   Уровень: 255

   Здоровье: 1145 / 225450

   Мана: 33180 / 440000

   В этот момент пока я сидел на колонне и раздумывал, как этот монстр пережил атаку магов, где-то в рядах наших лучников поднялся какой-то шум. Я на секунду обернулся и увидел что один из бывших телохранителей Рыната, что ранее был убит вампиром, с синим блеском в глазах режет своим мечом наших стрелков. Задумавшись, как мне поступить, увидел, что лейтенант и несколько его бойцов ринулись туда, а оставшиеся стрелки обнажили мечи и кинжалы. Я решил, что лучше мне окончательно разобраться с вампиром и активировал скрытность. Тем более мои союзники вроде решили, что с ним покончено, и уже особо не обращают внимания на место где недавно стоял кровожадный монстр, наивно полагая, что последний уже превратился в горстку пепла. Но я знаю, что он жив, и, боюсь, знаю, что нового сюрприза наш потрепанный отряд не переживет.

   Я перевел взгляд на монстра, чьи контуры в дыму все еще подсвечивались восприятием. Вампир вроде пришел в себя и, поднявшись с пола, поднял лапы вверх. Сомневаюсь, что он сдается. Наверняка снова хочет использовать свою способность к восстановлению. Мешкать времени нет.

   Я быстро достал меч, активировал все свои атакующие умения и, оттолкнувшись ногами от колонны, занося меч над головой, прыгнул прямо на монстра. Расчет был на то, что получу бонус к урону в шестьсот процентов из-за неожиданной атаки и искренне надеялся, что сработает хоть один из моих спец. ударов.

   Вы получили 2350 урона от падения с высоты!

   Критический Удар!

   Вы нанесли 960 урона цели «Одичалый ледяной вампир-призыватель»!

   Упав с высоты на «Одичалый ледяной вампир-призыватель» вы нанесли 220 урона.

   Урон холодом не подействовал на цель «Одичалый ледяной вампир-призыватель».

   Заклинание цели «Одичалый ледяной вампир-призыватель» прервано!

   Цель «Одичалый ледяной вампир-призыватель» убита.

   
— Замечательно! — Тихо произнес я, вытаскивая свой меч из мертвой тушки монстра. Но через секунд пять, вчитываясь в боевой чат моя довольная улыбка пропала, а правый глаз, как мне показалось начал нервно дергаться.

   Я ожидал, что убью этого вампира-призывателя. Но расчет был, что сработают мои умения убийцы, и я эффектно прикончу чудовище. В итоге же после того как мой меч вонзился в правое плечо монстра и снес большую часть оставшегося здоровья, своим весом я выдавит из него остатки. Боюсь представить, что бы было, если бы он успел закончить свое заклинание. Или бы мне не хватило веса собственного тела, чтобы его прикончить. Рискнув, я мог потерять сейчас очень много.

   Тем временем со смертью вампира, все трупы убитых в зале превратились в пыль. Я раньше видел такое на видео, где элитные игроки зачищали убежища некромантов. Там после смерти главаря, вся нежить превращалась в прах, а души, что были пленены, материализовались в светло-синие огоньки и устремлялись в ввысь. Прекрасное зрелище. Но странно, почему же они тогда сейчас не появились? Может из-за статуи? Ее взгляд прикован ко мне. Боюсь это еще не конец. Нужно не терять бдительности и быть на чеку.

   Набравшись смелости, с остатками своих воинов в боевом построении мы медленно начали направляться в сторону статуи. До нее не больше тридцати метров. Но вот какого она уровня и есть ли у нас ходьбы шанс победить ее, я не знал. То, что она нас не атакует означает либо то, что этот монстр не имеет дальнобойных атак, или — просто думает, что я не знаю, что оно не просто кусок холодного мрамора. Во втором варианте, это означает, что оно хочет, чтобы мы подошли поближе. Если это так, то можно ожидать комбинированных атак или ударных заклинаний, что наносят урон всем противникам, что находятся вокруг заклинателя. Я очень сильно удивлюсь, если этот каменный истукан окажется существом ближнего боя с чистым физическим уроном.

   Мы приблизились к статуе. Не оправдав моих ожиданий, она так и не предприняла враждебных действий. Я подумал, что, наверно, лучше ее и не трогать, но тут вернулось трое разведчиков, что осмотрели открывшиеся проходы, с которых к нам пришла нежить. Оказывается там тупики с большим количеством пустых гробов. Уверен, что если их осмотреть, то можно найти пару вкусных плюшек. Но этого делать пока не стоит. Нужно сконцентрироваться на том, что бы выбраться от сюда живым. Поэтому я даже и не смотрел какой лут обронил этот Одичалый ледяной вампир-призыватель. Инстинкт самосохранения просто бил тревогу о грядущей опасности. Расслабляться нельзя ни на секунду. В подтверждение моих слов один из разведчиков доложил, что мы уже заперты в этом подземном храме, так как проход через который мы сюда пришли прегражден двойным каменным частоколом. Когда Рынат спросил бойца, что значит двойным. Мечник быстро описал, то, что он увидел. Один частокол был на земле второй на потолке. Оба они сходились посередине. Я задумался над тем, что рассказал Прайзовец.

   — Зубы! — Неожиданно прервал нависшую тишину, один из телохранителей в тяжелом доспехе.

   А ведь точно, если представить, то вроде как похоже. Но тогда получается, что мы заперты монстром. Нового прохода чтобы выбраться от сюда не появилось. Назад вернуться нельзя. Разве что сразить зубастика, что там залег. Вот только боюсь, нам это может быть не по силам. Если это простой туннельный червь переросток в пределах двухсотого, двухсот двадцатого уровней, то может мы его и завалим, а если это чего похуже и побольше, то, что тогда делать?

   — Вам не выжить! — Перебил мои мысли странный голос, доносящийся от статуи, — Без меня Вам не выжить!

   Наконец-то хоть какая-то реакция от этого камня с глазами. И судя по его обращению к нам, он нам нужен. Наверно, он часть квеста полковника. Конечно, просто так он делать ничего не будет, главное не атакует и на том спасибо. А там может и договоримся.

   — И чем же ты нам можешь помочь? — Выйдя из нашего боевого формирования, обратился я к статуе.

   — Помочь? — Удивительно переспросила статуя, — Я никому никогда не помогала и помогать не собираюсь!

   — Так зачем тогда вообще с нами заговорил, если не собираешься помогать?! — Стараясь не проявлять в голосе заинтересованность и сохранить непринужденный вид, переспросил я.

   — Я не помогаю… это правда, но я могу вознаградить вас, если вы окажите мне услугу. В далекие времена я была очень могущественна, но…

   Но вот опять что-то нужно делать. А я еще думал, что это будет легонькая прогулка по катакомбам, где я буду весело собирать лут и сливать бойцов Прайз. Но нет. Вначале армия мертвых, потом прыгучий невидимый вампир, зубастая пасть в проходе и статуя, что ставит свои условия.

   Пока я думал, как поступить. Ведь вестись на разговоры куска мрамора не обязательно. Можно, например его сломать. В общем варианты есть. Но вот какой из них не приведет к моей смерти?

   — Эй! Человек! Ты меня вообще слушаешь? — Перебил мои мысли раздосадованный и одновременно очень раздраженный голос.

   — Да-да, ты был могучий мрамор и что-то потом пошло не так, — небрежно ответил я, — Ты хочешь, чтобы мы для тебя что-то сделали. Говори, что тебе нужно и как ты поможешь, точнее, вознаградишь нас.

   — Да, человек, если в двух словах — освободи меня и я, что бы вы выбрались отсюда живыми, уничтожу Разрушителя.

   — Разрушителя? Какого разрушителя? — Непонимающе переспросил я.

   — Как какого? Того что перед вами! — Фыркнула мне в ответ статуя.

   Я недоверчивым взглядом еще раз осмотрелся, не видя никого кроме статуи и почти пятидесяти бойцов Рыната. О каком разрушителе идет речь? Он ведь вроде не себя имеет ввиду, самоубийством вроде тут и не пахнет. Может этот кусок камня, говорит про тот частокол напоминающий зубы? Но нас вроде атаковать никто не соберется. Я видимо что-то упускаю.

   Квест. Освобождение (I этап)

   Некое существо, запечатанное в древнюю статую, просит вас, его освободить.

   Задание: найдите способ снять печать с древней статуи.

   Принять \ Отказать

   — Вот так просто? Даже ни награды, ни штрафа? — Удивился я, смотря на всплывшее в чате системное сообщение.

   Но Бог с ним, с квестом, отказаться еще успею. Меня больше интересует, о каком разрушителе идет речь. Даже если не рассматривать мифические и демонические существа, есть много монстров со словом разрушитель в имени. К счастью немного из них способны скрывать себя или становиться невидимыми. Самый знаменитый, это «Разрушитель городов». Взрослая особь достигает несколько километров в длину. Что-то наподобие гигантского слизня с плотной кожей, к телу которого обычно прилипает большое количество мусора. Они хоть и огромные монстры, но относятся к типу «хамелеон», поскольку прекрасно скрываются в окружающей среде, перестраивая свое тело как им вздумается, имитируя ландшафт или даже целые города. Стоя вплотную к такому чудищу, говорят, не всегда и поймешь, что рядом с тобой монстр, уровень которого превышает восьмисотый. А потом, с его покрытого камнями и землей тела, появляется одна из тысячи зубастых щупалец. До этого ты считал, что рядом никого нет, под ногами земля, слева лес, справа холм, впереди какая-то незнакомая деревенька. А в следующую секунду ты атакован и, не успев понять что произошло, погибаешь. Но мы под землей, такая громадина вряд ли бы влезла в это подземелье.

   Так что думаю этого монстра из списка подозреваемых можно вычеркнуть. Поскольку мы в подземелье и стой я возле такого чудовища, я бы уж точно заметил… наверняка … сто процентов его обнаружил или…

   На моем лице появилась глупая улыбка, а по спине пробежал неприятный холодок. Я трясущимися руками открыл карту и осмотрел место, где указывалась, что эта часть подземелья раз в день может принять любую форму. Площадь меняющегося подземелья составляла приблизительно шетьсот метров квадратных, почти половину от всех территорий расположенных под замком.

   Неужели я не увидел слона в посудной лавке? Я еще раз сверился с картой и местом где мы находимся, и точно. Мы стоим как раз на границе меняющихся и стационарных частей этого подземелья.

   — Не может быть… — прошептал я, и, подключив свое восприятие, сконцентрировался на стене, что находилась за статуей.

   Маленький разрушитель городов

   Уровень:???

   — Вот мы попали! Мы в ловушке! Нам не выжить! — Первые мысли, которые панически пронеслись у меня в голове, когда восприятие все же подсветило монстра. Точнее ту его часть, что мы ошибочно приняли за дальнюю стену зала. Теперь понятно, что за зубы видел наш разведчик. Видимо одна из щупалец этого малыша перекрыла нам выход из комнаты, чтобы потом полакомиться незваными гостями. И ей многого делать не нужно, просто подождать, когда мы поймем, что другого выхода нет, и попробуем вернуться. Победить самим такого монстра мы можем и не мечтать. Если его уровень даже не определился, значит, разница между нами просто колоссальна.

   Я перевел взгляд на статую. Мне даже показалось, что она начала довольно улыбаться от того, что я осознал, в какой жо… ситуации мы оказались. Но как бы там не было, меня никто в принятии решении пока не торопит. Можно спокойно поговорить с этим камнем. Нужно выведать у него как можно больше информации. И если условия сделки приемлемы, то нужно выполнить их, чтобы он разобрался с разрушителем.

   — Стоп! Что бы статуя разобралась с таким эпичным монстром? — На секунду сменил я направление своих мыслей.

   На одном видео я видел, как один известный на Альтстиле авантюрист с ником Коронованный Хомяк исследовал локацию с уровнем монстров в ней 700+. Она называлась «Долиной движущихся холмов». В ней было множество разнообразных разрушителей городов восьмисотого и девятисотого уровней.

   Пусть этот, хоть и маленький разрушитель, но все же разрушитель, а значит его уровень не меньше семисотого! Тогда возникает вопрос, какого уровня эта статуя, что готова с ним разобраться, если мы даруем ей свободу. К тому же где гарантия, что она и с нами не разберется, когда мы ее освободим, ведь в предложенном квесте никакие условия не прописаны.

   Статуя все еще ждала моего ответа. А я все думал, что же это за квест такой, с монстрами запредельного уровня. Какая может быть награда за его выполнение. Ведь если подумать, то Эдельвейс, являлся локацией закрытой для игроков. Он является частью королевства Прайз, а там политика государства не допускает никого в свои замки и крепости. Максимум на что может рассчитывать игрок это на квест по доставке посланий и ресурсов. И то, игрока встретит у ворот, ответственный НПС и закроет квест, приняв квестовые предметы или ресурсы, сразу выдав награду. Внутрь никого не пустят. Охрана на высоте. Многие воры и другие скрытники пытались пробраться на подобные локации, но все потерпели неудачу. Боюсь даже предположить, когда разработчики игры планировали допустить игроков внутрь. Наверно Алмазные Сердца возлагали огромные надежды на тот квест со шкатулкой, что оказался ключом к входу в закрытую локацию. Хотя это мог быть гильдейский квест и теперь количество моих врагов многократно увеличилось. Будет время, попытаюсь узнать, что они сделали, что бы получить такое задание.

   Через несколько минут, видя мою нерешительность, статуя вежливо ко мне обратилась.

   — Чего ты медлишь, человек? — На что я окинул ее недоверчивым взглядом, а она словно читая мои мысли продолжила, — Ты думаешь, что я причиню тебе вред, после того как получу свободу? Или боишься, что оставлю тебя без награды?

   Нотки возмущения читались в ее голосе. Обиделась что ли?

   — Врать не буду, такие мысли посещали меня, — робко ответил я, и вспоминая как на моих глазах исчез придворный маг, более уверенным тоном добавил — Нет гарантий, что после того как ты получишь свободу, ты не исчезнешь оставив нас тут взаперти.

   — Ха-ха-ха! Ты забавный, человек! — Рассмеялась статуя, хотя ее каменные губы не пошевелились и на миллиметр, — Значит, тебя больше волнует своя безопасность, а не то, кто тебя просит об услуге.

   — Так и есть. Сохранность моей шкурки у меня на первом месте. Но если в итоге мы станем друзьями или у тебя есть достойная награда за то, что бы я тебя освободил, то я готов рискнуть.

   — Друзьями? Рискнуть? — Раздался еще более звонкий смех, — Вот уж не знала, что освободить меня прейдет… человек, и к тому же такой интересный человек.

   Квест. Освобождение — Более не актуален и отменен!

   Вы не получите ни штрафов, ни награды за него.

   Квест. Спасение друга (I этап)

   Некое существо, запечатанное в древнюю статую, просит Вас, спасти его из заточения, предлагая взамен свою дружбу.

   Задание: найдите способ снять печать с древней статуи.

   Штраф в случае отказа: встреченное существо объявит Вас своим кровным врагом!

   Награда за выполнение данного этапа: встреченное существо возможно объявит Вас своим другом! Получение следующего квеста цепочки «Спасение друга».

   Принять \ Отказать

   Кажется в этой неприглядной статуи запечатана весьма незаурядная личность. Если так быстро сменилось задание, вероятно, это может быть глобальный или даже эпический квест. Риск велик, но если ничего не предпринять и оставить это существо в покое мы вернемся к изначальной проблеме. Запечатанная комната и маленький разрушитель городов под боком.

   — Что ты обещаешь за свое освобождение? — Приняв решение, осторожно спросил я, — Надеюсь, это будет не просто спасибо.

   — Если освободишь меня из моего заточения, то я клянусь своим именем и именем моего повелителя, что в будущем не причиню вреда ни тебе, ни твоим друзьям. Так же я уничтожу этого монстра, что держит нас всех в ловушке в этом подземелье, — как только я уже открыл рот, чтобы спросить, что за имя и кто повелитель, статуя резко продолжила свою речь, — Что касается материальной награды, ты сможешь выбрать ее сам из моей сокровищницы. Обещаю не жадничать. И советую поторопиться, чувствую, что разрушитель заметил, отсутствие первого стража, которого вы победили. Если он призовет свою владычицу, мы все вместе останемся в этом подземелье навсегда. Точнее вы навсегда, а я буду ждать следующего удобного случая чтобы освободиться.

   Квест «Спасение друга» сразу дополнился новыми строчками. Еще одно доказательство того, что никогда не стоит соглашаться на первое предложение. Сокровища и свобода. Это хорошо, но опять торопят с принятием решения. К тому же выбор нужно сделать вслепую. Если ошибусь и это реально глобальный квест, мне не поздоровиться, если сделаю что-то не правильно. Может не стоит освобождать узника, может в итоге нужно дождаться того кто заточил это существо в статую и выставил охрану, а потом вежливо извиниться, что чуть не открыл шкатулку Пандоры и дело в шляпе? Или нет? По головке нас не погладят. Мы, как ни как ворвались в тюрьму, убили охрану и были близки к освобождению главного заключенного.

   На этот раз мои раздумья прервал Рынат. Он осторожно положил свою левую руку на мое плечо, как бы торопя меня с принятием решения, а потом медленно, правой рукой начал доставать свой меч из ножен. Глаза на его лице были наполнены ужасом. Такой же взгляд был и у бойцов, что стояли рядом с ним. Все они уставились куда-то вдаль и все крепче и крепче сжимали свое оружие в руках. Я начал медленно поворачивать голову в ту сторону, куда смотрели мои бойцы.

   — Твою мать… — тихо прошептал я, смотря на то место, где раньше была стена, которую мое восприятие определило как монстра.

   Не издавая не единого звука, периодически моргая, на нас смотрел огромный глаз. Кажется, наше время вышло. Сейчас будет понятно, совершил ли я ошибку, что до сих пор не освободил существо, заключенное в статую или нет.

   Все мои бойцы построились в защитное формирование, готовясь отразить нападение. Но вот уже несколько минут огромный монстр бездействовал, но как только я подумал, что поступил правильно, за стеной послышался страшный шум. Через секунду разнося вдребезги каменную стену в наше построение врезалась огромная шипастая щупальце с большой пастью. Она вмиг заглотила одного из воинов по пояс и убралась за стену так же неожиданно, как и появилась. Еще несколько секунд были слышны крики несчастного. Не успели мы прейти в себя, как с другой стороны так же пробивая стену, показалось еще два подобных отростка. Они сделали то же самое, унося с собой еще двух копейщиков Прайз. Следующая щупальце появилась прямо из глаза огромного монстра. Быстро скользя под потолком, она спикировала в центр нашего небольшого воинства. Целью был Рынат. Но и в этот раз телохранитель закрыл его щитом. Зубастая пасть обхватила большой щит, и резко рванула обратно. Воин Прайз остался без части своей амуниции, но зато живой.

   После этой жуткой картины мне ничего не оставалась, кроме как попытаться освободить узника. Становиться следующей жертвой и умирать в большой зубастой пасти совершенно не хочется.

   — Я согласен на твое предложение, как мне тебя освободить?! — Приняв квест, быстро сказал я, подойдя ближе к статуе или если быть точным, спрятавшись у нее. Думаю, в намеренья стражника этой тюрьмы не входит убийство узника.

   — Ну, как точно меня освободить я не знаю. Богиня морозов Литридия, когда упрятывала меня в эту ледяную тюрьму, выставляя стражей, сказала, что освободить меня сможет тот, кто подарит мне свое тепло, если до этого не помрет и не станет одним из стражей замерзшей армии, — не принужденно ответила статуя, будто бы щупальцы Разрушителя и не атаковали нас.

   — И что делать? — Испуганно спросил я, понимая, что скорей всего вляпался в передрягу, где придется противостоять небожителю.

   — Не знаю. Поговори с богиней, найди ключ или верни мне мои силы.

   — Замечательно, вернуть силы! Только как я это сделаю, находясь тут? — Чуть ли не прокричал я, когда очередная внезапно появившееся щупальце сбила с ног почти половину моих бойцов, а затем, приметив одного испуганного мага целителя, полностью его проглотила.

   — Призови Литридию, заставь вернуть ее мою силу или принеси в жертву своих друзей. Думаю, их души смогут сломать мои оковы. А там попробуем сразить стража. Решайся, времени и доступных душ все меньше. И если не поторопишься, следующим могут съесть и тебя, тогда сделка не состоится.

   — Души? Сколько тебе нужно? — Сказал я, смотря, как поедают еще двоих солдат Прайз.

   — Не знаю, — грустным голосом ответила статуя, — Тех, что с тобой осталось, может и не хватить.

   Плохи мои дела. Я планировал прикончить всех этих Прайзовцев, но если их не хватит, то, что тогда? Нужно подумать, должен быть выход. Стоп! У меня же с собой целый кристалл желаний есть с несколькими тысячами душ. Хранителя я призвать не могу, но лучшей идеи, чем предложить их, у меня нет.

   — Что ты решил, человек? Я могу взять души этих воинов и попытаться освободиться?

   — Бери эти! — Гордо сказал я, доставая из сумки импа Великий кристалл желаний с заключенными в нем душами.

   — Ха-ха-ха! — Снова рассмеялась статуя, — Кажется, я смогу быть твоим другом, человек!

   После этих слов появился поток света, что вышел с кристалла и направился к узнику. Передача душ прошла быстро, в общей сложности не более двух секунд. Одновременно с этим в чате появилось новое сообщение.

   Поздравляем!

   Вы принесли в жертву более трех тысяч душ за один раз!

   Отношения с созданиями тьмы увеличилось на +3

   Своими действиями вы привлекли внимание повелителя темных сил.

   Показатель веры значительно снизился.

   Доступен первый этап квеста «Наследие темного Властелина»

   — Темный властелин? Замечательно! Потом гляну, — горько улыбнулся я, — Не быть мне святошей! Ведь столько душ… стоп! Сколько-сколько душ?!
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    Эпилог. Статистика. Экипировка. Навыки
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Каменная статуя поглотила души и скоро освободится. Маленький разрушитель городов все смотрит на меня и мой отряд, периодически атакуя своими зубастыми отростками. На поверхности, возле замка, Виго с ребятами готовится к решающему штурму. Что будет дальше, сказать сложно. Все что можно было сделать — сделано. Осталось только ждать и надеяться, что все будет хорошо. Будь на моем месте кто-то с более прокаченным персонажем и с лучшей амуницией, сомневаюсь, что он добился бы большего.

   Хотя, если разобраться, не так уж я и плох как для своего уровня. Многое в моем развитии сделано на перспективу. Для моего персонажа убийцы здоровье начисляется по сложной формуле. Когда-то Простак заморочился и все просчитал. За каждый взятый уровень дается не большая прибавка. И оно от уровня к уровню постепенно растет. Не так сильно как у воинов и прочих персонажей, что специализируются на ближнем бое, но все же растет. С первого по пятидесятый уровень мне начисляется по сто очков. С пятьдесят первого по сотый, по сто пятьдесят. Со сто первого по сто пятидесятый — по двести. Со сто пятидесятого по двухсотый по двести пятьдесят очков. Так же есть бонус в сто дополнительных очков за каждые взятые двадцать пять уровней. Еще на мое здоровье влияет уровень моей выносливости. Каждый пункт этого показателя повышает уровень здоровья убийц, воров и следопытов на двадцать пять очков. Еще можно повысить его разными предметами экипировки, но это как говорится отдельная история.

   С начислением маны дела обстоят так, как и со здоровьем. По двадцать, двадцать пять, тридцать, и тридцать пять очков соответственно. Плюс бонус в тридцать единиц за каждые взятые двадцать пять уровней. Для моего персонажа каждое очко навыков, вложенное в мудрость, повышает запас маны еще на двадцать пять единиц.

   — Зачем столько маны убийце? — Спросите Вы. Ответ прост. После получения подкласса на двухсотом уровне у меня появится возможность изучить дополнительные навыки. Согласно билду, что придумал Простак, я получу очень манозатратные умения и навыки. К этому моменту я должен соответственно развить своего персонажа. И пока мне это удается. Ну, или почти удается. Иногда руки игнорируют команды мозга и вкладывают что-то не туда, куда нужно. К счастью это бывает редко. От того на данный момент и имею то, что сам создал.

   
Мистик (раса человек)

   Уровень: 189 (llllllllll-llllllllll-llllllllll-llllllllll-……….-

   — ……….-……….-……….-……….-……….) Уровень: 190

   ЗДОРОВЬЕ — 33700/33700 / МАНА — 13540/13540

   Выносливость: 100,0 %

   0,0 % (llllllllll-llllllllll-llllllllll-llllllllll-llllllllll-) 100 %

   Класс — убийца

   Подкласс — нет (доступно с 200-ого уровня)

   Специализация — нет (доступно с 300-ого уровня)

   Клан: Братство Крови; Титул: нет;

   Должность: глава службы безопасности клана;

   Звание: капитан отряда; Уровень доступа: 9/12

   Слава: 129, Карма: 88

   Благородство: 10, Бесчестье: 65

   Характеристики:

   Сила: 214, Выносливость: 66, Удача: 30

   Ловкость: 71, Восприятие: 111, Интеллект: 41

   Мудрость: 47, Лидерство: 115, Харизма: 46

   
С самым сложным разобрались. Теперь пробежимся по другим показателям. Начнем с ловкости. Кроме того, что она позволяет мне быстро бегать, и ловко карабкаться по стенам, она еще так же отвечает за меткость при стрельбе с арбалета и возможность нанести противнику удар в обход его брони. Как это работает, мне Простак объяснял. Но, мягко говоря, до конца я не разобрался. Решил, что потом сам по форумам полажу и во все вникну. Даже слово себе дал. Вот только для этого дела мне не хватило времени и терпения. Пацан сказал — пацан сделал, если не сделал, значит, пацан не смог. Это конкретно мой случай. Второй раз лезть к Николаю с расспросами, чтобы он все снова разъяснил, не хотел, да и надобности большой не было. Я чаще воюю в ближнем бою и арбалет для меня не самое любимое и часто используемое оружие. Так что насколько я меткий сказать сложно.

   Удача влияет на частоту срабатывания специальных способностей у вещей. Это единственное что точно известно про этот показатель. Разработчики игры были не очень красноречивы от слова совсем. Что за что в игре отвечает, игроки познавали сами. На основе своих наблюдений создавались гайды и билды. Про показатель удачи написано много, но подтвердить экспериментальным путем удалось только то, о чем я ранее уже рассказал. Видимо, поэтому Простак, когда придумывал для меня билд, решил ограничить этот показатель в двадцать пунктов. Но мои не послушные руки иногда добрасывали несколько балов умений, повысив этот показатель до тридцати.

   С восприятием дело обстоит просто. Чем у тебя выше этот показатель по сравнению с тем, кого ты хочешь обнаружить, тем с большего расстояния у тебя это получится. Для контр деятельности против других скрытников этот показатель жизненно необходим. Согласно билду, что придумал мне мой основной работодатель Николай, я отстаю уже на десять пунктов. Все потому, что решил, что если повышу удачу, то буду с сундуков миллионы загребать, а со своих жертв поднимать лучшую амуницию, что они обронили. Но, нет. Никакой разницы с повышением удачи я не заметил.

   Что касается силы, то это нужный показатель. Он увеличивает мою грузоподъемность, а также позволяет двигать в игре тяжелые предметы. Чем ты сильнее, тем больший вес можешь передвинуть. Так же еще этот показатель влияет на метательное оружие, а именно да дальность броска. До встрече с Простаком я хотел сделать себе воина. Но он меня смог убедить, что персонаж убийца более востребован. Пришлось переделывать на ходу. Я бы с большим удовольствием сбросил всю свою статистику и распределил все показатели заново. Но увы, сделать это может только одно очень редкое зелье. К тому же оно создается только высокоуровневыми магами с навыком зельяварения и состоит из более чем трех десятков редких ингредиентов. Несколько раз я видел такое на аукционе, но от количества нулей в ценнике я долго не мог прийти в себя.

   Интеллект помогает по большей части магам для чтения их заклинаний и сотворения разных магических чудес. Мне, как убийце, он лишь сокращает время, которое мои способности находятся на перезарядке. Есть еще не значительные бонусы, но я ценю этот навык только за то что могу снова использовать свои специальные удары.

   Слава, карма, благородство и бесчестье. Мои самые не любимые показатели. Всегда у меня с ними что-то не так. Постоянно не соответствую требованиям для получения какого-то квеста. С их понижением всегда все просто. Укради или убей кого-то, а вот чтобы поднять иногда приходится попотеть.

   Лидерство изначально раскачивать до такого уровня я не планировал. В билде Простака оно тоже не превышало двадцати пунктов. Но вот чтобы соответствовать моей нынешней должности в клане, пришлось вложиться. Это было одно из обязательных условий Виго и мне, скрипя сердцем, пришлось с прокачанных уровней все вложить именно в этот показатель статистики.

   Харизма. Отличный показатель. Столько раз меня выручал в разговорах с НПС, даже сосчитать сложно. Но его я поднимаю постепенно, а для переговоров у меня в одной таверне припрятан очень редкий сет из пяти вещей, который дает дополнительный бонус основному показателю статистики в семьдесят пунктов. Один перстенек из этого набора я ношу всегда на себе, так как он еще и хорошие бонусы к восприятию дает.

   А вот еще одна особенность игры, которую никто толком объяснить не может. Есть навыки которые можно открыть пройдя обучение у мастеров этого дела. Но они отличаются от обычных тем, что просто дают возможность пользоваться определенными способностями или предметами. Некоторые взаимоисключающие. Так, например, обучившись первому уровню одноручного оружия, а потом таким же способом научиться пользоваться стрелковым заблокирует возможность научиться пользоваться двуручным оружием. НПС мастера, что дают такой навык наотрез отказываются с тобой общаться. Потом, в процессе игры тебе может прийти сообщение, что вы полностью постигли данный уровень владения навыком и можете начинать поиски мастера, что обучит вас следующему. Вот только никто пока не видел никакой материальной выгоды или вообще хоть какой-то разницы между девятым и первым уровнем владения. По этому вопросу мнение на форумах игры разделилось. Многие писали, что это разработчики придумали такой способ, что с игроков будет лишние золотые монеты собирать. НПС мастера дорого берут за обучение, которое в итоге сводится к повторению нескольких упражнений или чтению старой книжки несколько часов реального времени. Еще были и такие что утверждали, что бонусы будут, только если у игрока есть соответствующий активный навык. Но этому мнению я не верю. У меня есть навык скрытность четвертого уровня и мой активный навык скрытности персонажа. Никаких дополнительных плюшек я не почувствовал. Остальные же мнения на форумах сводились к тому, что навык нужно прокачать на максимум или что разработчики еще не ввели эту систему в игру. Насколько знаю я, то таких людей, чтоб десятый уровень получили, нет. Разработчики подобный контент не анонсировали ни у нас, ни на других серверах. А то, что я успел изучить и прокачать благодаря удаче, связям или куче потраченного золота выглядит так:

   
Одноручное оружие: 4/10. Скрытность: 4/10.

   Легкая броня: 3/10. Арбалеты: 2/10.

   Средняя броня: 2/10. Верховая езда: 1/10.

   Метательное оружие: 1/10. Тяжелая броня: 1/10.

   Использование щита: 1/10. Инженерные машины: 1/10.

   Восприятие: 1/10. Картография: 1/10.

   Установка и обезвреживание ловушек: 1/10. Посох: 1/10.

   Плаванье: 1/10. Чтение свитков: 1/10.

   Бижутерия: 1/10. Инструмент: 1/10.

   Контейнер: 1/10. Альпинизм; 1/10.

   Рукопашный бой: 0/10. Зельеварение: 0/10.

   Двуручное оружие: 0/10. Древковое оружие: 0/10.

   Стрельба из лука: 0/10. Создание артефактов: 0/10.

   Приручение животных: 0/10. Мореходство: 0/10.

   Строительство: 0/10. Кузнечное дело: 0/10.

   Кулинария: 0/10. Призыв: 0/10.

   …

   Дальше смотреть эти навыки, смысла нет. Их больше двух сотен и они все у меня не изучены. И дело не в том, что не хочу их выучить, просто найти мастера своего дела очень сложно. К тому же эти редкие НПС не находятся на одном месте, а путешествуют по всей нашей Альтстиле. Узнать об их текущем месте расположения самому практически не реально, а обращаться к гильдиям, что торгуют информацией очень дорого. К тому же эти НПС берут не больше двух или трех учеников за раз. И пока счастливчики не закончат, новые игроки не начнут обучение. Бывает, целые очереди выстраиваются, а потом все резко обнаруживают, что нужный и наконец-то найденный мастер использовал свиток телепортации и отбыл в неизвестном направлении.

   Что касается сопротивлениям разным стихиям, то эти мои показатели крайне малы. Прокачать их трудно и пользы мало. В основном они повышаются при выполнении разных квестов. Разница от получения 3000 урона или 2940 от мага льда из-за сопротивляемости в 2 % особо большой роли не сыграет. Если вражеский колдун смог попасть, то скорей всего в этот момент ты уже обездвижен и тебя добьют следующими заклинаниями. Единственное что у меня есть и чем стоит гордиться это шанс игнорировать любую магию. Вероятность такого события всего 3 %. Я бы с большим удовольствием прокачал этот показатель, вот только, не знаю как, да и времени этим заняться как всегда не хватает.

   Самое ценное, чем обладает каждый персонаж это, конечно же, навыки. Их можно получить по достижению определенного уровня выбрав конкретное направление развития своего персонажа. Так до сотого уровня я был простым воином. А перейдя эту отметку, я получил класс убийцы. Процедура не сложная. Приходишь в гильдию, регистрируешься, выполняешь не сложную цепочку квестов и вот ты уже не воин. Ты настоящий убийца с врожденным навыком скрытность. Ну, почти настоящий. Тебе предлагается еще выучить три дополнительных навыка на выбор. Не бесплатно, конечно. Каждый свиток по пять золотых. Я тогда выбрал разящий клинок, удар в спину и восприятие убийцы. В то время я уже работал на Простака, и развивал своего персонажа соответственно его рекомендациям. Выбранные навыки были действительно хороши, а главное оказались весьма полезны. Со временем выработался некий алгоритм в моих действия. Подкрался со спины, ударил навыком, что повышал урон в десять раз. Если при этом не сработал смертельный удар, и цель выжила, то сразу подключил второй навык, увеличивающий скорость моих атак. А потом либо цель мертва, либо сам погиб, иногда удавалось сбежать. На мелких заданиях Простака и квестах от гильдии убийц я тренировал и оттачивал свое владение полученными навыками. Большим преимуществом в бою против других невидимок было восприятие убийцы. Обнаружив врага раньше, чем он меня, почти в ста процентах случаев гарантировало мне победу.

   Потом был свиток с навыком от Простака. Тихий шаг. Свиток стоил более сорока золотых монет в аукционном доме. Но без него я бы не смог эффективно выполнять миссии по слежке. Было приятно, что эти расходы Николай взял на себя.

   На одной из миссий, где я был в роли разведчика на переднем крае, благодарный клиент подарил мне навык мираж, который только что выбил с монстра. Это умение убийцы позволяло быть не сразу замеченным игроками и монстрами. Я очень радовался, пока не узнал, что он весьма распространенный и не стоил больше одного золотого. А вот навык неожиданной смерти, что повышал урон от моего оружия вдвое и шанс на нанесения критического удара до восьмидесяти процентов я уже приобрел сам за полсотни золотых. Я тогда готовился к убийству одного игрока танка, потому дополнительная способность этого навыка, которая увеличивала силу критического удара в пять раз, и нанесения удара в обход брони была весьма кстати. А дополнительным шанс нанести калечащий или смертельный удар был вишенкой на этом торте. Это потом я узнал о сложностях применения этой способности в реальном бою. Потому пришлось приобретать еще один навык за кровно заработанное золотишко. Им стало безжизненное передвижение. Навык позволяющий уменьшить интерес не игровых персонажей к моей персоне. Очень полезная вещь, когда в толпе НПС тебе нужно подкрасться к конкретной цели миссии. Хоть навыков для моего класса персонажа было еще много, но достать нужный, было весьма не просто. О них я только читал на форуме, и мог полюбоваться, лишь заглянув на аукцион. Зарабатывал я тогда не много, деньги экономить стал, потому на грабительские расценки не поддавался. Правда, был еще случай, когда фармил мобов. Выпал навык иллюзии присутствия. Эта способность полностью скрывала присутствие моего персонажа. НПС и обычные монстры могли просто не обратить на меня внимание. Кроме этого она действовала как оптический камуфляж и создавала точную иллюзию в нескольких метрах. К сожалению, в отличии от предыдущих, навык хорошо освоить я не смог, так как было очень мало практики из-за банальной нехватки времени.

   Последней активной способностью моего персонажа стал навык, что позволял скрыть не только герб клана, что гордо стоит рядом с ником, но и всю клановую символику с моей амуниции. Кроме этого он позволял по желанию делать невидимой иконку видеокамеры, что также висит над моей головой, когда записываю видео. Один из любимых навыков пкашников мне обошелся неприлично дорого. За него я отдал несколько предметов добротной экипировки и еще доплатил сорок золотых. Но в моей работе очень полезная вещь. Избавила меня от необходимости покупать одноразовые свитки магии с аналогичным эффектом. Я долго на него охотился и когда увидел игрока продающего навык на рынке одного из городов дешевле, чем он стоит на аукционе, сразу решил потратиться.

   Арсенал пассивных навыков, если смотреть на их эффективность, увы, очень скромен. Есть два базовых навыка повышающих регенерацию маны и здоровья, которые я получил, как только стал убийцей. Навык уменьшающий вору на пять процентов шанс что-то выкрасть с моего инвентаря, пока мой персонаж не дееспособен, когда-то выбил с убитого мной НПС торговца. Он принадлежал к торговой гильдии клана Небесных Стражей. Я с еще одним скрытником с ником Пивасик, напал на этого бродячего торгоша в королевстве Прайз. Мы перерезали не многочисленную охрану и взяли все, что можно было унести. Потом обставили это дело так, будто бы это конкурирующая торговая гильдия нанесла удар.

   Как работает мой пассивный навык повышающий восприятие, сказать затрудняюсь. Видимого эффекта от него ни разу за все время игры не почувствовал. На форумах про него пишут, что это один из самых бесполезных навыков. Потому он и стоил мне всего пятьдесят серебреных монет. Кроме этого есть еще два навыка. Один слегка увеличивает мою скрытность, когда я нахожусь в режиме невидимости и приобрел его по настоятельной просьбе Простака, когда провалил сразу две миссии подряд по слежке. Второй я выкупил с сокровищницы моего клана за очки за заслуги. Он позволяет не сразу стать видимым, когда меня обнаружат. К сожалению, он не всегда срабатывает, точнее сказать почти никогда не срабатывает, и я на него в бою никогда не рассчитываю.

   Предметы моей амуниции тоже не являются предметом гордости. На голове я уже давно ношу старый шлем убийцы. Его давно пора заменить, вот только ничего путевого пока под руку не подвернулось.

   Старый шлем убийцы (Прочность 105/140)

   Тип: амуниция

   Редкость: обычный (R05)

   Описание: потрепанный кольчужный шлем с черным капюшоном видал лучшие времена. Не известно, сколько поколений убийц его носили, как и не понятно скольких он спас от гибели, а скольких нет.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 165

   — Только для людей.

   — Только для убийц.

   Характеристики:

   +3 к броне, +1 % к скорости атаки, +1 к ловкости, +3 к восприятию, вес 1.5 кг

   Моя нынешняя броня в плане защиты тоже не была венцом творения. Я носил ее лишь из-за дополнительных бонусов что она предоставляла.

   Доспех контрабандиста (Прочность 280/305)

   Тип: броня средняя

   Редкость: распространенный (R04)

   Описание: черная кожаная броня с металлической вставкой для защиты сердца. Создана много лет в пиратском городе Нарзад для головорезов Одноного Спарка.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 170

   — Минимальный показатель силы 125

   — Только для убийц и воров

   Характеристики: +12 к броне, +2 к восприятию, +8 слотов вместимости инвентаря, 15 % шанс блокировать 50 % входящего урона от стрелкового оружия, при полной блокировке урона, броня теряет три единицы прочности, вес 4 кг.

   Моя обувка один из немногих предметов, которым я горжусь. Особенно меня радует, что я не потратил на ее покупку ни одной монеты или кредита. Этот довольно хороший предмет экипировки удалось найти на клановой миссии, что проходила в Мертвых горах.

   Сапоги кровавого разбойника (Прочность 270/295)

   Тип: легкая броня

   Редкость: необычный (R06)

   Описание: стандартный предмет экипировки придорожных разбойников. Сапоги сделаны из качественной кожи умелым мастером и при должном обращении прослужат своему хозяину очень долго.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 175

   — Минимальный показатель силы 100

   — Только для убийц и воров

   Характеристики: +10 к броне, +5 к скрытности, +8 % к скорости бега персонажа, +12 % к скорости персонажа в режиме невидимости, +15 % к шансу потерять при смерти персонажа, вес 2 кг.

   Перчатки, которые на мне являются частью комплекта из пяти предметов. Но, честно говоря, в этом сете ничего примечательного нет. Даже общий бонус от всех предметов не заставит меня его использовать. А все потому, что они предназначены для воина ближнего боя и ношу я их в основном только для того чтобы повысить свой показатель брони.

   Перчатки благородного стража города (Прочность 170/200)

   Тип: тяжелая броня

   Редкость: необычный (R06)

   Описание: отличные стальные перчатки, изготовленные на кузнях клана «Торговцы Пивом». Над этой парой поработал известный мастер своего дела Скуюкуяк, что в свое время стал победителем конкурса мастеров в городе Магнолия империи Серзот.

   Является частью комплекта «Болтливый рыцарь»

   (У вас в наличие 1 из 5 вещей)

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 174

   — Только для людей, эльфов и гномов.

   — Благородство больше 10

   Характеристики:

   +24 к броне, +5 к харизме, вес 2.6 кг

   В качестве оружия сейчас у меня меч ордена Лауры. Хорошая вещица. Получил его не давно, но уже успел опробовать в бою.

   Ледяной меч ордена Лауры (Прочность 165/185)

   Тип: одноручное оружие

   Редкость: очень редкий (R08)

   Описание: орден убийц Лауры прекратил свое существование несколько десятилетий назад, но оружие, выплавленное в их кузнях по старинным рецептам, до сих пор пользуется спросом. В недалеком прошлом над мечом поработал посредственный маг чародей.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 180

   — Только для убийц.

   Характеристики:

   Урон: 270–300, +30 % урона, если цель человек. +600 % к урону при неожиданной атаке, 10 % шанс нанести 50 единиц урона холодом, вес 6 кг.

   Еще есть два плаща. Один клановый с символикой клана, другой тот, что я использую в моей повседневной жизни в Альтстиле. Отличаются друг от друга лишь тем, что клановый дает бонус +3 к харизме, а мой +3 к скрытности.

   Что касается моей ювелирки, то она состоит из амулета, который добавляет мне не много скрытности и харизмы и восьми колец и перстней. В общей сложности они дают по +10 к восприятию и скрытности, а еще +2 к харизме и увеличивают скорость атаки одноручным оружием на 6 %.

   Особо останавливаться на этих предметах смысла нет. Все они довольно обычные и найти подобный хлам не составит труда. Кроме нескольких, что попадаются довольно редко.

   Зачарованное Кольцо левитации (Прочность 122/150)

   Тип: бижутерия

   Редкость: необычный (R06)

   Описание: обычное серебряное кольцо, над которым поработал умелый чародей.

   Характеристики:

   +1 к восприятию, +2 к выносливости, +20 кг к максимальному переносимому весу, вес 0.01 кг

   Предметы, которые повышаю максимальный переносимый вес найти трудно. На аукционе стоят они довольно дорого. Потому горжусь, что у меня есть одно такое колечко. Второй предмет бижутерии которым дорожу, это кольцо палача. Только одна мысль о том, что смогу убить своего врага с одного удара греет мне душу. И плевать, что шанс маленький. У других и такого нет.

   
Кольцо Палача (Прочность 85/90)

   
Тип: бижутерия

   Редкость: необычный (R06)

   Описание: одно из колец, что носили разбойники и убийцы из банды красной баронессы, что была прозвана Дельским бедствием или Дельским палачом.

   Ограничения:

   — Минимальный уровень 120

   — Характеристики предмета активны лишь тогда, когда персонаж находится в режиме скрытности.

   Характеристики:

   +3 к восприятию, 0,5 % шанс оглушить противника на тридцать секунд, 1 % шанс при атаке игнорировать броню противника, 1,5 % шанс нанести противнику смертельный удар, при срабатывании любого из шансов на успех, предмет теряет 5 единиц прочности, вес 0.01 кг

   В запасе у меня лежат еще два кольца Дальгиуса, которые являются частью одного набора. И будь я магом, то очень обрадовался их присутствию у себя в инвентаре.

   Арбалет был самым обычным и ничем особым не выделялся. Имел ограничение на прицельную дальность стрельбы и наносил до двух сотен урона с шансом в двадцать процентов пробить броню противника. Уже и не помню, когда и где я его получил. Его ограничение по уровню не большое. Любой желающий, кто перевалил за сто десятый может им пользоваться. Так сказать вещь без ограничений. Если есть навык арбалеты 1/10, то можешь смело пользоваться. И даже если и нет, то тоже пользуйся, вот только не жалуйся на большие штрафы к урону, дистанции эффективной стрельбы и точности.

   Еще раз посмотрев на все, чем владею и что умею, я не много загрустил. Зря, наверное, не стремился к получению более качественного снаряжения. Единственная радость, что за последние несколько дней существенно поднял свой уровень и не много прокачал навыки. Обещаю, что если выживу в этом подземелье, то первым же делом займусь тем, что улучшу качество своих вещей. Ну или вторым делом… Столько дел скопилось, что честно говоря не знаю за что хвататься. И везде нужно успеть. Рад, что хоть с клановыми делами по обеспечению безопасности справляется мой заместитель темный рыцарь Апачи. Если бы не этот смышленый парнишка, то я бы вообще не вылезал из своего рабочего кабинета, а про оперативную работу можно бы было забыть вообще. Но сейчас не время для сожалений. Я, кажется, смог вернуть силы этой статуе. Теперь дело за ней. Искренне надеюсь, что она не забудет о своем обещании…

   




Конец первой книги.

   Спасибо, что читали;)
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