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Вокруг изменившегося прямо на глазах тела собрались бойцы. Они с ужасом смотрели на огромную тушу черного Зверя, что до сих пор каким-то чудом умудрялась делать редкие судорожные хрипящие вздохи. И каждый здесь присутствующий был бы рад выпустить еще одну обойму по твари, но по рации четко сообщили, на канонаду, что длилась чуть ли не целую минуту, обратила внимание орда зомби. И пока тех пытаются направить в другую сторону, шуметь категорически запрещено.

   — Аясов! Возьми топор и добей тварь! — приказал один из офицеров бойцу, но тот не спешил выполнять. Никто не хотел приближаться к едва живому монстру.

   — Есть… — боец на негнущихся ногах отправился "рожать" топор. Поняв, что чем дольше он будет отсутствовать, тем больше шансов на то что Зверь сдохнет сам, он побежал на поиски инструмента сразу в поселок. Скрывшись из виду солдат перешел на спокойный шаг.

   Постепенно толпа вокруг Зверя рассосалась. Офицеры разогнали своих бойцов по постам, а охранять еле дышащую тушу осталось всего четверо. Подойти ближе и окончить страдания твари при помощи ножа никто по прежнему не решился, и оставалось лишь надеяться что псина сдохнет сама от полученных травм.

   А их было немало… Как только один из офицеров сделал выстрел парню в голову, тот начал стремительно превращаться в Зверя. Сам стрелявший уже лежит разобранный на части в другом конце лагеря. Его останки, разогнанные до невероятной скорости способностью Толчок, пронеслись сквозь несколько палаток, задев несколько бойцов, что после этого оказались на больничной койке.

   У зверя была разворочена морда, грудь, все его тело прошито десятками, а то и сотнями пуль. Пока не пришел приказ прекратить стрельбу, бойцы в панике пытались убить тварину как можно быстрее, опасаясь за свои жизни. Ведь если оно встанет, никому мало не покажется. И пусть автоматы в трясущихся от ужаса руках били не очень метко, но даже так количества попаданий хватило бы и на сотню зомби. Тем более в ход пошли и гранаты. Не боясь задеть своих, солдаты использовали все возможности чтобы не дать Зверю подняться.

   Через минут десять все окончательно успокоились. Еще бы, дыхание Зверя становилось всё тише, а вся почва вокруг черной туши уже пропиталась кровью.

   — Чур шкура моя! — сказал один из офицеров и заржал. Остальные подхватили и начали делить добычу, не дожидаясь пока та сдохнет.

   Кто-то занял для себя клык, другому приглянулись когти. Череп сразу отписали третьему, когда он сказал, что сделает из него себе пепельницу.

   — Отставить! — за их спинами послышался громкий властный окрик. Командир, убедившись что это безопасно, решил посмотреть на убитого монстра. — Тело сжечь.

   Он развернулся и пошел в обратном направлении. Даже покалеченный и практически мертвый Зверь внушал ему трепет и ужас, и командир не хотел этого показывать своим подчиненным. Возмущаться никто не стал. Но оно и понятно, времена сейчас тяжелые, за любое неповиновение — расстрел.

   Мало кто поддерживал командира, но при этом никто не мог осмелиться сказать хоть одно слово поперек. Когда он приказывает стрелять по мирным людям, пусть те и заражены, солдаты стискивают зубы и выполняют приказ, опасаясь за свою жизнь.

   А Ранд всё это слышал. Никто не обратил внимания как под густой черной всклоченной шерстью начали зарастать страшные раны, медленно но верно совмещаться переломанные кости, а в единственный чудом уцелевший глаз вернулось зрение. И пусть уши его порваны, но даже так Зверь мог слышать разговоры на территории всего лагеря.

   Ярость подобно морским волнам, накатывала, заполняя собой сознание монстра, и отступала под влиянием разума. Еще не время. Из четырех конечностей двигается только одна, пасть разворочена взрывом или попаданием крупного калибра. Нужно время и ресурсы для восстановления.

   А ни того ни другого нет. Ранд отчетливо слышал как из деревни неспеша идет солдат, неся в руках колун и шепча себе под нос молитвы. Минута-две и придется начинать действовать.

   Зверь снова закрыл глаз, сконцентрировавшись на восстановлении второй верхней конечности. И пусть говорят, что волка ноги кормят: Ранд не волк, руками добудет себе достаточно пищи. Тем более что одной ноги тупо нет, оторвана взрывом в области коленного сустава.

   — А чё так тихо? — произнес один из бойцов, мигом прервав разговоры.

   Он стоял спиной к Зверю и обратил внимание на то как замер рядовой что принес топор. Не будь на том противогаза, все могли бы отчетливо разглядеть как побледнел этот боец.

   Зверь поднялся на руках, упершись когтями в землю, и тихо наблюдал за болтливыми солдатами. Нижняя челюсть его безвольно висела на связках, и оттого зрелище было еще более пугающим. Из открытой пасти свисал язык, по которому струилась кровь, и пусть некоторые клыки были раскрошены пулями, но даже остатков было достаточно чтобы вызывать у людей первобытный ужас.

   Игра в гляделки продлилась недолго. Под дикий визг и крики, Зверь рванул вперед и одним взмахом разорвал на части двоих бойцов. Не давая времени своим врагам, он сбил с ног оставшихся, придавив их к земле лапами. Раздался громкий хруст, и панические крики стихли.

   — Не стрелять! Он ранен! — выскочил из палатки командир. Между ордой зомби и разъяренным загнанным в угол Зверем он ошибочно выбрал второе.

   Солдаты вновь посрывались со своих постов, и побежали в атаку, вооружившись чем попало. Кто с ножом, кто прихватил дубину. Ранд был готов рассмеяться от наивности вояк, но физиологически такая функция в его организме не была предусмотрена.

   Вот только когда люди поймут, что ножи и дубины для него что слону дробина, в ход пойдет тяжелое вооружение. И тогда Зверю конец. Он это понимал, а потому, не давая ярости взять над ним верх, пополз в сторону леса, раскидывая всех, кто встречался на пути.

   Когти в ход не пускал, боясь спровоцировать людей на стрельбу, но стойко копил в своей душе обиду, обещая себе обязательно отомстить лишь только представится такая возможность.

   Полз он довольно быстро. Люди, что боялись к нему приближаться, гнались без особого энтузиазма, а потому Ранд довольно быстро оторвался от преследователей и скрылся в лесной чаще.

   Сделав небольшой крюк, вслушиваясь в каждый шорох он снова направился к лагерю. Но теперь его интересовала сумка, спрятанная под деревом. Нашел ее без каких-либо проблем, по запаху ягод, что хоть и были плотно упакованы в пакетик, но все равно источали ни с чем не сравнимый аромат.

   Первым делом в ход пошли два флакона с красной жидкостью. Зверь раже заурчал от удовольствия, лишь только живительная жидкость прокатилась теплом по его организму. Все мелкие повреждения затянулись буквально за минуту, кости наконец окончательно срослись, и из проблем остались только поврежденный левый глаз, оторванная конечность, и порванная пасть.

   Следом в ход пошло и зелье восстановления сил. И пусть Ранд не чувствовал усталости, но как только заработала новая способность, Заживление, он сразу понял что и его запасы не безграничны. Даже под действием зелья приходилось иногда брать перерыв на отдых.

   Спустя час послышались шаги людей, что двигались по кровавому следу Зверя. Действие зелья закончилось, и навалилась усталость. Побочное действие, пройдет только через час, а потому Ранду пришлось двигаться дальше, не вступая в схватку с военными. Из тайника помимо зелий он прихватил лишь пояс, что позволял издавать чуть меньше шума при ходьбе. Пояс натянуть было не так то просто, а потому пришлось завязать его на ноге. Эффективность его от этого не снизилась, так что Ранд сразу же отправился вглубь лесной чащи.

   Нога так и не восстановилась, а потому пришлось ковылять не трех конечностях. Но даже так оторваться от преследования удалось довольно быстро. Мало того, пояс раскрыл еще одно дополнительное свойство. Почва под ногами становилась не только мягкой, но и куда более упругой. Зверь ступал будто по мху, оставляя за собой лишь едва заметные следы. Разве что опытный следопыт сможет выследить его, но таких в распоряжении военных быть не должно.

   Спустя некоторое время лес начал редеть, а потом и вовсе сменился полем, на котором паслись коровы и несколько коз. Неподалеку виднелись редкие ветхие домики, а также убитый временем загон для скота, откуда доносился приятный аромат свежей свинины. Слюна сама собой начала вытекать из пасти Зверя, и он, повинуясь инстинктам, поковылял на запах.

   Внутри встретил людей. Две женщины, завизжав, бросились наутек, стоило лишь Ранду появиться в дверном проеме. Он и не думал что они пролезут в мелкие окна, но те справились с удивительной легкостью и побежали к домам, не прекращая верещать на всю округу.

   Осмотрев вжавшихся в угол свиней, Зверь выбрал себе одну, ничем на первый взгляд непримечательную. Человек поймал себя на мысли, что каким-то образом, на уровне инстинктов, его звериное начало определило что именно от этой особи будет плохое, некачественное потомство, и жить ей и так и так оставалось недолго. Так же и волки убивают лишь слабых, очищая свою территорию от болезней и бракованного набора генов у дичи.

   Свинья, будто приняв свою судьбу, застыла в ужасе. Остальные рванули кто куда, наполнив пространство паническим визгом.

   Ранд убил свою жертву мгновенно, впившись клыками в шею и переломав позвонки. Теплая, живая кровь обожгла его пасть, заструилась по морде, стекая на испещренную шрамами грудь. С этим он решил разобраться позже, когда у организма будет достаточное количество ресурсов.

   Урча от удовольствия, Зверь вырывал пласты мяса вместе с хрупкими костями из еще теплой туши. Практически не жуя он проглатывал пищу и снова впивался клыками в столь желанную мякоть, забыв обо всём на свете. Здесь человек уже не имел власти. Нельзя отвлекать Зверя от его законной добычи.

   *БАХ! БАХ!*

   В помещении прогремел сдвоенный выстрел, и спину Ранда обожгло новой порцией свинцовой дроби. Он лишь повернул голову, чтобы убедиться, что это не военные. Так и оказалось. В дверном проеме стоял дед, на вид лет семидесяти-восьмидесяти. Он без капли страха смотрел в глаза Зверя и хладнокровно перезаряжал ружье, готовясь наградить наглеца, что ворвался без приглашения на его территорию, новой порцией дроби.

   — Я те покажу, чёрт поганый! — с этими словами он снова вскинул двустволку и произвел два выстрела, но на этот раз уже пулями, что больно хлестанули в грудь и руку Ранда, отчего тому пришлось вновь применить свою заживляющую способность.

   Но дед, даже видя, что раны зарастают быстрее чем он их наносит, не оставил попыток. Так длилось минут пять. Зверь все это время отрывал от останков свиньи кусок за куском, а дед грязно матерился ему в спину и производил выстрел за выстрелом.

   Потом тупо кончились патроны, и Ранд получил по хребту лопатой. Человеку даже не пришлось гасить ярость Зверя, ведь того представление, устроенное стариком, лишь забавляло. Ему было просто интересно, что будет дальше, так что он продолжал хрустеть косточками свиньи вместо попкорна.

   Услав махать лопатой, дед вышел из загона, и через минуту вернулся с топором в руках.

   *Гррррррррр*

   Зверь предупредил его рычанием о том, что надо знать меру.

   — Еще порычи мне тут, псина сутулая! — рявкнул он, и замахнулся, но когтистая лапа стремительным движением выбила из его рук оружие. Тот лишь изумленно посмотрел сначала на Зверя, а затем на улетевший в дальний угол топор. — Ты чё, охренел? Пшел вон, пёс! — дед указал Ранду на выход, но тот лишь спокойно продолжил свою трапезу. Не пропадать же добру.

   Тем более что лишь вкусив сырого, живого мяса Зверя начали наполнять силы. Травмированная задняя конечность продолжила восстанавливаться с утроенной скоростью, и уже через несколько часов будет как новенькая. Негостеприимный и лишенный какого-либо здравого смысла дед всё распалялся, поднимая шум и мешая трапезе. Зверю это начало надоедать, но человек не позволял нанести вред придурковатому старику, растерявшему за свою долгую жизнь инстинкт самосохранения.

   *РРРАВ!*

   Ранд метнулся к старику, что предпринял очередную попытку победить монстра, на этот раз при помощи тяжелого лома. Остановившись у самого лица деда, он оскалил клыки и смерил того прожигающим душу взглядом.

   — Ты думаешь я испугаюсь?! — заорал старик, — Да мне похерам твои зубы!

   Зверь снова отвернулся чтобы закончить поскорее свою трапезу. Дед растерял свой боевой настрой и устало плюхнулся на землю.

   — Мне ведь жить теперь незачем… — помолчав минуту, устало пробубнил он. — С внучкой поссорился, а она, дура, ушла куда-то…

   Ранд поначалу не обращал внимания на причитания деда, но затем, когда мясо закончилось, прислушался. Усевшись напротив, он начал водить когтем по земле, старательно выводя надпись. Получилось не сразу, рука, что в бою никогда не промахивалась и разила врагов в самые уязвимые месте, сейчас почему-то наотрез отказывалась слушать Зверя.

   Лишь с десятой попытки он смог вывести на земле что-то похожее на слово.

   "МАША?"

   Коряво, но читаемо.

   — Так ты меня понимаешь? — дед, что все это время наблюдал за потугами Ранда, наконец понял чего тот пытался сделать, — Да, Маша! Внучка моя! Она жива? — старик схватился за шерсть и затряс руку, глядя прямо в глаза Зверю.

   Тот лишь кивнул в ответ и неспеша поковылял прочь.

   — Погоди! Ты можешь ее найти? — дед выскочил следом и быстро нагнал Ранда, преградив ему путь. — Если можешь, отыщи! Всех свиней забирай!

   Зверю сейчас нужен был лишь покой, а потому он лишь отмахнулся от надоедливого старика, что успел ему наскучить. Машу никто не обидит, она сама кого хочешь может подставить, а потому смысла в поисках Ранд пока не увидел.

   Дед не сдавался, пытаясь не пропустить Зверя, а потому ему пришлось идти напролом, сдвинув старика в сторону своей тяжелой грузной тушей. Чтобы нога окончательно отросла, надо поспать. Посреди леса это делать нежелательно, и Ранд, окинув взглядом деревушку, выбрал себе домик попроще, сразу направившись туда.

   Хозяева оказались крайней гостеприимными, женщина с широкой костью подхватила на руки младенца, и что-то пропищав, освободила жилплощадь буквально за несколько секунд. Рядом с домом был и курятник, и Зверь, что за последние пятнадцать минут успел изрядно проголодаться, взял парочку, расковыряв когтями клетку. Первую сразу закинул в пасть, а вторую сжал в руке и полез в дом.

   Там, улегшись на пол, закинул следующую порцию мяса, выплюнув перья от предыдущей, и закрыл глаза.

   Он не чувствовал себя слабым, даже в тот момент когда его тело было полностью изранено. Но так или иначе надо становиться сильнее. А для этого есть свободные очки характеристик. Больше оттягивать нельзя, завтра, лишь только откатится трансформация, он планирует навестить военных и объяснить им, что стрелять в каждого встречного нехорошо. И пусть даже сейчас он мог бы расправиться со всеми обойдясь практически без ранений, сила лишней не бывает.

   Свободных очков характеристик всего четыре. Без раздумий вложил одно в силу, доведя ее до десятки, и еще одно в живучесть с тем же результатом. Очевидно, что это в форме человека у него будет по десятке, Зверь как раз мог похвастаться трехкратным увеличением физических характеристик, и сейчас каждая из них достигла показателя в тридцать единиц.

   Оставшиеся два очка Ранд вложил в Дух. Чуть ли не самая неприятная процедура, ведь при его увеличении болят не мышцы и не суставы. Страдания приносит что-то другое, нематериальное. Спустя полчаса пыток Зверь наконец смог спокойно растянуться по полу. Надо спать. И как можно дольше. Главное чтобы у деревенских не хватило ума поджечь дом, в противном случае Зверь не остановится ни перед чем…
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    Глава 2
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Красота! Из одежды только ремень. Да и тот уже потрепан, пара дробинок его слегка взлохматили. С таким гардеробом даже задницу не прикрыть, а потому я пробежался по дому в поисках чего-то более подходящего. Увы, в шкафах были лишь платья, юбки и безразмерные штаны, в которые бы поместились два, а то и три меня. Такие даже ремнем не утянешь.

   Пришлось проявить смекалку, и на улице я показался в древнеримском одеянии, выйдя на скрипучее крыльцо обернутым в белую простыню аки Цезарь, на зависть простому люду. Разве что лаврового венка не хватает для полноты образа.

   — Так и думал что ты человек… — Навстречу мне вышел тот самый старик, и протянул комплект нормальной одежды.

   — Дед, ты чё, дежурил тут? — спросил я принимая из его рук сверток.

   — Твою сраку вместе с домом спалить хотели, вот я и охранял.

   — Спасибо. За свинью извини, иначе никак было, — Я развернулся чтобы зайти в дом и переодеться, но остановился в дверях, — Десять минут подождешь? По поводу Маши твоей поговорим…

   — Так ты даже всё помнишь? — удивился старик, но я уже его не слушал.

   Переоделся я меньше чем за минуту. Тело по прежнему отдавало болью, но теперь у меня на месте все конечности. Осталось довести до ума общее состояние здоровья, окончательно срастить кости и восстановить порванные уши. Но перед этим я полез в характеристики…

   Имя: Ранд

   Особенность:

   Трансформация (02:17:14).

   Пауза

   Уровень: 13

   Характеристики:

   Сила — 10?

   Скорость — 10?

   Живучесть — 10

   Мышление — 7

   Дух — 10?

   Очки характеристик: 0

   Способности: 4/10

   Ступень (4)

   Толчок (5)

   Каменный шип (1)

   Огненный луч (3)

   Заживление (4)

   Очки способностей: 0

   Навыки: Автослесарь (0), Оружейник-новичок (0), Врач (1), Военная подготовка (0), Огнестрельное оружие (0), Боевой раж (1)

   Торговая площадка

   — Охренеть не встать!

   Нет, я помню, что вложил очки характеристик. Но прямо сейчас я смогу получить аж три особенности! И торговая площадка открылась!

   Но не стоит спешить. Сейчас у меня на руках нет ни одной монетки, а потому торговая площадка мимо. Как минимум до тех пор пока я не вернусь в город, а может стоит распотрошить еще одну орду, чтобы заходить на площадку с весомым бюджетом. Жаль, система так и не сообщила о том что там можно отыскать. Бесит недельное ожидание, так бы сейчас глянул одним глазком, и в следующий раз уже шел бы подготовленным.

   Нажал на вопросик около характеристики Сила.

   Выход силы

   Крепкие кости

   Неутомимость

   Такой вот выбор. Первый вариант это активируемая способность, остальные два — пассивные. Как обычно, выбор очень сложный. Хочется всего и сразу. Когда там следующий порог характеристик, чтобы я мог выбрать следующую особенность? Молчит система, зараза такая. Но надо отдать ей должное, с каждый получением уровня информации о ней в моей голове становится все больше и больше.

   Выход силы скорее всего мимо. Эта способность позволит мне на короткий срок стать очень мощным парнем. Грузовик, например перевернуть, или кинуть что-нибудь тяжелое подальше. Работает по аналогии с Паузой. Подниму быстренько тяжесть, и всё, буду как выжатый лимон. Думаю не стоит ее изучать, так как в облике Зверя я и без того довольно-таки силен. Тем более с ее помощью не получится нанести сокрушительный удар по противнику, по крайней мере не кулаком, так как можно переломать себе все кости.

   Как раз про них следующая, пассивная особенность. Вот это уже крайне интересно. Рассуждать, что в облике зверя у меня всего предостаточно, кроме, конечно, духа и мышления, можно до бесконечности. Но вспоминая как меня раскидало от крупнокалиберного стрелкового оружия, сразу появляется желание стать чуточку прочнее. И я выбрал бы эту особенность без каких-либо сомнений, если бы не моя способность Заживление. Пока у меня есть запас сил, я бессмертен. Но это не точно. В любом случае прикончить меня не так то просто, и если я не выдохся, поломанные кости не проблема.

   Что-ж, выбор сделан.

   Неутомимость

   Теперь в списке особенностей красуется уже третья, и на сегодня это лишь начало. На груди появилось новое клеймо, на котором изображено что-то невразумительное, наподобие молнии. Вроде как дополнительная энергия или что-то вроде того.

   Следом нажал на вопросик около характеристики Живучесть. Пусть десять минут, оговоренные с дедом уже подходят к концу, но это точно важнее чем разговоры о его внучке.

   Ускоренная регенерация

   Второй шанс

   Внутренние резервы

   Вот так вот. Я то думал будет какое-нибудь сопротивление болезням и ядам. Эти два варианта сразу можно было бы отмести и спокойно выбрать третий. Но вот опять глаза разбежались. С ускоренной регенерацией всё понятно, пассивная особенность, которая будет помогать мне быстрее восстанавливать повреждения. Оно мне надо? И да и нет. Если бы не муки выбора, то однозначно да, но вот отказываться от других ради всего лишь ускорения регенерации было бы кощунством. Так что нет, реген мимо.

   Второй шанс — странная штука. Вчера он бы мне понадобился. Откат у этой особенности около недели, прямо как у торговой площадки. Суть в том, что активируется она сама лишь когда организм уже при смерти. В момент активации высвобождается накопленная за неделю или больше то-ли энергия то-ли еще что, и тело получает сильнейшую подпитку и стимуляцию. Работает как выброс адреналина в кровь, но еще и с подлечиванием. В любом случае может пригодиться в самый неожиданный момент. Как минимум появится возможность убежать или наоборот, одержать верх над противником в самый неожиданный момент, когда он думает что ты не боец.

   Внутренние резервы — тоже интересная активируемая особенность. Отката нет, но и постоянно ее применять не получится. Это что-то вроде "кармана", но для запаса сил. Восстанавливаться она будет лишь тогда, когда я буду полностью отдохнувшим. Думаю, как раз на ней и остановлюсь. Опять же, из-за моей суперспособности Заживление. Пока у меня есть запас сил, второй шанс мне не нужен.

   Осталось посмотреть чем меня сегодня порадует Дух…

   Видение маны

   Духовная связь

   Рассеивание маны

   Даже нет смысла говорить, что снова хочется все. Логично, что самые крутые штуки — это особенности. Мне осталось совсем чуть-чуть чтобы догнать мышление до десятки, и тогда будет полный набор. А потом придется экспериментировать чтобы понять когда можно будет достигнуть следующего порога.

   Духовная связь позволит мне… А хрен разберешься чего она позволит. Вроде как система и дала коротенькое объяснение, но я ни черта не понял. Вроде как я смогу тырить или заимствовать ману у других, и наоборот подпитывать какого-нибудь мага из своих запасов. А еще многое многое другое чего я так и не смог осмыслить. Особенность классная, но, пожалуй, нет.

   Рассеивание маны это что-то антимагическое. Я смогу ослаблять способности противника, а то и вовсе срывать все попытки сотворить магию в моем присутствии. Круто? Безусловно! Нужно ли оно мне? Еще как!

   Но! Есть еще невзрачная строчка с Видением маны. По названию — херня херней. Точно не так круто, как рассеивать чужие основанные на мане способности. Но вот как только я сконцентрировался на этом пункте, сразу решил, что мне нужно именно это. Без каких либо сомнений сразу ткнул по строчке, и стал счастливым обладателем пятой по счету особенности. Клеймо с изображением какого-то странного глаза проявилось на груди, и я сразу стал изучать полученную последней особенность.

   Еще бы, с остальными то всё и так понятно. Просидел полчаса, наблюдая за тем как струится, перетекает мана в пространстве, по моему телу, сквозь предметы в комнате и растения во дворе. Ни с чем не сравнимое чувство. Каков ее цвет? Знать не знаю, я осязал ее потоки каким-то иным, я бы даже сказал седьмым чувством. И оно куда более реальное чем шестое, то есть интуиция.

   Просидел бы так до ночи, но меня отвлек стук в дверь. Вся прекрасная картина, что ощущалась моим сознанием, духом, вмиг погасла, и я открыл глаза, вернувшись в бренный, материальный мир. Дед был недоволен, так как я попросил подождать десять минут, а пропал на сорок. В общем то на его месте я бы тоже негодовал, ведь сам поступил сейчас как моя бывшая.

   — Всё, всё. Иду! — Я вышел на крыльцо и поймал полный гнева и неодобрения взгляд.

   — Ты шо там делал, ишак горбатый?

   — Штаны ушивал. Пойдем пожрать чего сообразим.

   Он не стал больше ругаться, и мы отправились к нему домой. Там он кинул на стол булку хлеба, палку колбасы и открыл банку компота. От самогона я отказался, за что снова словил неодобрительный взгляд.

   Пока поглощал стариковские запасы еды, выложил всё как на духу про его внучку, военных, и почему я загрыз свинью. Тот слушал внимательно, не перебивая, и лишь в конце попросил отвести его на то место где я последний раз видел Машу.

   — Убьют тебя там, дед. Сразу. Даже разговаривать не станут. — попытался я переубедить старого.

   — А я и не разговаривать туда пойду! Мне только эта сраная каменюка нужна, а там разберусь…

   — Ты даже не инициализирован. Даже если каким-то образом проберешься мимо охраны, прикоснешься — и станешь мычащим куском говна. Благо хоть зубов не осталось, много бед не наделаешь.

   — А это шо ты сейчас сказал? — не понял дед, — Про инициализацию.

   Пришлось объяснять ему всё с самого начала. Параллельно с рассказом и поглощением всё большего количества продуктов, поправлял свое здоровье, фокусируясь то на одном, то на другом источнике боли и применяя Заживление при помощи мысленной команды. Надо будет не забыть продырявить правый карман в штанах, чтобы проще было дотянуться до активирующего знака на бедре. И чем я думал когда размещал его именно там?.. Хотя на тот момент мысль мне казалась гениальной. Тем более что Зверя такие формальности как наличие одежды ни капельки не волнуют.

   Как ни странно, дед идти к военным все же не передумал. Его не остановило даже отсутствие патронов. Сказал что хоть с дубиной против роты выйдет. Похвальное бесстрашие, но слишком глупое. Я уже несколько раз ему повторил, что его Машеньке ничего не будет, сама выберется из любой, даже самой темной и кромешной жопы. С такой то особенностью в загашнике.

   Хотя почему бы ему не пойти? Инициализаторы лежат в рюкзаке, и даже если вояки нашли мой тайник, не думаю, что они выкинут содержимое. Если вспомнить их разговоры над моим полудохлым звериным телом, скорее растащат и прикарманят. А мне в принципе только один инициализатор и нужен.

   Вот только проникать в их сраный лагерь в облике человека я больше не буду. Уже пробовал, неприятных ощущений хватило. Уши вон до сих пор не отрастил, всё никак сил для этого не наберусь.

   Перед тем как отправиться в лес, попросил деда взять с собой побольше еды и прихватить с собой какую-нибудь Машину вещь. Так будет проще выйти на след, на случай, если она уже покинула лагерь вояк и гуляет где-то в лесной чаще.

   Я не видел куда она делась после того как зашла в палатку, но практически уверен, обратно при мне она точно не выходила. И пусть меня отвлекали многочисленные попадания пуль, взрывы гранат и получение всяческих тяжких телесных повреждений, я все равно уверен, что она каким-то образом переместилась в другое место.

   Место выполнения задания, о котором она говорила? Скорее всего да, но вот только где оно, остается лишь догадываться. В любом случае придется разбираться на месте.

   Путь был неблизкий. Это когда я ковылял на трех лапах добрался сюда довольно быстро, а вот на двух ногах топать оказалось куда скучнее и дольше. Пока шли, дед рассказал мне немного о своей деревне. Постоянных жителей там всего ничего, человек десять, и в основном это старики. Пара женщин помоложе, в основном ухаживают за скотом, их мужья-алкоголики пытаются заниматься полями, но получается у них так себе. Очевидно, по причине этого самого алкоголизма.

   Сейчас народа побольше, приехали дачники, что и рассказали деду о творящемся в городах. Но так как сами свалили практически в самом начале, полной картиной не обладали, а у информации из интернета относились скептически.

   По идее можно было бы сюда перетащить жителей школы. Место в принципе неплохое, до города может и близковато, есть риск что какая-нибудь орда, идущая оттуда в поисках пищи, напорется на поселок, но не думаю что это будет происходить каждый день. А мне иногда полезно размяться, наоборот хорошо, будет доставка серой пыли. Собранных мною инициализаторов должно хватить на все население поселка, да еще и останется штук десять. Вот только всем подряд раздавать как-то не хочется.

   Дед определенно заслужил укольчик, его слабоумие и отвага достойны лишь восхищения. Особенно первое.

   Тайник мой, как ни странно, не нашли, хоть я его особо и не прятал. Не до того было, всё-таки если у тебя перебиты задние конечности, разворочена пасть, вытек глаз и переломана чуть ли не каждая косточка в теле, последнее о чем думаешь — это как получше сныкать свои пожитки.

   Бойцы скорее всего так и подумали: " ну не будет же он тут что-то прятать, ведь это просто зверь, который пытается убежать". А вот я спрятал.

   Ради эксперимента дал деду наручи.

   — Давай! Надень! — ответил я на его недоуменный и полный скептицизма взгляд.

   — Да на кой чёрт мне эта срань?

   — Надень и узнаешь. — Я не стал ему говорить, что сам не в курсе, как сработают наручи на неинициализированном. Но есть лишь один способ проверить.

   Дед что-то пробурчал, но спорить не стал. Я попытался помочь разобраться с застежками, но он лишь отмахнулся. Через десять минут передо мной стоял не дряблый старик, но воин!

   — Ну как? — спросил я, окинув его оценивающим взглядом.

   — Сракой об косяк!

   — Лять, дед, ты че такой бесячий? Сил прибавилось? Что-то ощущаешь? Это не простые куски кожи со шнурком, но я думаю ты должен был это уже понять…

   — А знаешь… — он перебил меня и сам замолк, сделав задумчивый вид, будто пытаясь прочувствовать ощущения от надетых наручей.

   — Ну? Что? — я не выдержал затянувшейся паузы.

   — Да ничего! Придурок! — он начал срывать системные вещи с рук и грязно материться в мой адрес. — Ты хоть с башкой своей тупой дружишь? Веди меня давай, где там внучка моя была! И скройся нах*й с глаз моих!

   Он продолжил ругаться, а я залез в рюкзак, нащупав там колючую горстку кристаллов-инициализаторов. Эксперимент не удался по причине придурковатости испытуемого. И ведь он даже не попытался почувствовать усиление. Хоть бы на бревне каком проверил, повысилась ли его грузоподъемность.

   Ничего не говоря, подошел к все еще бурчащему себе что-то под нос старику, и кольнул его в руку инициализатором. Тот ожидаемо распался в пыль и впитался в кожу, а дед, ругнувшись, уставился куда-то в пустоту.

   — Это та пердятина о которой ты говорил?

   — Она самая. Пока процесс не закончится, сидим тут… — я задумался на секунду. А почему бы мне не прогуляться до деревни, всё равно без дела тут торчать не хочется, да еще и в такой компании… — Точнее ты сидишь тут, а я отойду. Как вернусь, сразу выдвигаемся. Но учти, тебя скорее всего пристрелят.

   — Да слышал я уже это! Иди давай, глаза от тебя слезятся!

   Ну, я и пошел. Тем более тут недалеко. К высокому забору подходил неспеша, внимательно оглядываясь по сторонам и исследуя пространство на предмет камер наружного наблюдения. Парочку таких заметил на самой стене, но смог, как мне показалось, избежать их зоны покрытия.

   Перебрался без каких-либо проблем, просто соорудив несколько ступеней как с одной стороны, так и с другой, и колючая проволока проложенная по верху никак не затруднила мою задачу.

   Внутри поселок выглядел еще более шикарно чем снаружи. Куда ни кинь взгляд — всё буквально пышет роскошью. И среди всего этого боголепия ходят солдаты, облаченные в костюмы химзащиты.

   В особняках расположились, насколько я понял, высшие военные чины и их семьи. Куда делись коренные жители догадаться нетрудно, но я, будучи бедным медиком, могу лишь тихонько позлорадствовать, хоть и понимаю, что среди этих людей могли быть и те кто нажил имущество упорным трудом и интеллектом. В любом случае этого я теперь не узнаю.

   Еще много раз обрадовался тому, что сквозь запотевшие стекла изготовленных несколько десятков лет назад противогазов солдаты ни черта не видят. Если бы не этот факт, мои "незаметные" перемещения были бы куда более заметными.

   Пришел я сюда изначально из праздного любопытства, а потому, побродив пару часов и посмотрев как и чем тут живут люди, вернулся обратно, к деду. В общем ничего нового не узнал. Всё оказалось в пределах ожиданий, высокопоставленные черти по полной пользуются своим положением и не чураются превышать свои должностные полномочия. Да чего уж, тут творится форменный беспредел. Рабство, в том числе и сексуальное, насилие и убийства за любое неповиновение — это лишь начало списка. Тошно стало от всего увиденного, мировой порядок рухнул буквально на днях, а эти твари уже начали строить новый, выгодный лишь им.

   Дед встретил меня на полпути. Судя по его взгляду, инициализацию он все-таки прошел.

   — Идем, б*ять! — рявкнул он сразу как заметил меня. — Давай, в псину превращайся, будем сраки топтать!

   Обратив внимание, что на нем надеты наручи, а по карманам распиханы зелья, улыбнулся, и начал скидывать с себя одежду. Не знаю, выживет ли сегодня кто-нибудь из вояк. Обещать такого точно не могу. Зверь рассудит, кто заслуживает жить, а кто сегодня сдохнет.
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Последние лучи скрывающегося за горизонтом солнца игриво пробежались по густым высоким кронам сосен, и лес стал погружаться в вечерние сумерки.

   Зверь, приложив к морде потрепанный сиреневый шарф, что принадлежал Маше, шумно втянул носом воздух и закрыл глаза. Старик пытался убедить его выдвинуться сразу, но Ранд молча проигнорировал просьбы, не позволив и самому деду идти на верную смерть. Если в облике человека он относился к старику как к равному, то Зверь считал людей если не своей собственностью, то как минимум теми, кто определенно ниже его по рангу. Братья меньшие.

   Запомнив запах, Ранд бросил шарф на землю и медленно двинулся в сторону лагеря. Дед, было, опять попытался пойти с ним, но был сбит с ног легким ударом лапы в грудь.

   *Грррррррр…*

   Тихо зарычал Зверь, упершись взглядом в надоедливого старика. Тот недовольно что-то пробурчал, но вставать не стал, оставшись сидеть на земле и положив руку на ушибленные ребра. А то и сломанные. В любом случае, не стоило ему перечить монстру, так что травма вполне заслуженная. Терпение у Зверя и так не бесконечное.

   — Мне, кстати, на завтра увольнительную дали… — Сказал один из солдат своему товарищу, на что тот лишь что-то невнятно промычал: противогазы не способствовали улучшению дикции. — Рад за меня? По глазам вижу что рад…

   Они двигались по самому краю лагеря. По идее самое безопасное для несения службы место, но все же изредка из леса появляются то мутировавшие звери, то выскакивают зомби. А вот в центре лагеря располагаются самые опытные бойцы.

   — Спокойно как-то сегодня… — снова пробубнил разговорчивый солдат.

   — Вот хорош каркать, а? — второй даже приподнял свой противогаз, чтобы товарищ его наконец услышал. — у тебя талант какой-то на это…

   *Грррррррр*

   Бойцы медленно повернулись на источник звука и окаменели от ужаса. На них, находясь буквально в двух шагах, смотрел сверху вниз огромный черный лохматый пёс. На его груди, руках и правом бедре мерцали и переливались отметины системы, а взгляд не предвещал ничего хорошего.

   Первым в себя пришел болтливый, но вместо того чтобы передернуть затвор и пустить по монстру очередь, он истошно завопил. Следом избавился от ступора второй, но сделать уже ничего не успел. Когти, со свистом рассекаемого воздуха, полоснули сначала одного, а затем и другого, мигом восстановив вечернюю тишину леса.

   Но долго это не продлилось. Люди услышали панический визг бойца, и после двухсекундной заминки, весь лагерь был поднят по тревоге. Зверь и не пытался подобраться незамеченным, просто ремень, намотанный ему на ногу, работал всегда, сводя звуки шагов на нет.

   Завыла сирена, и из палаток начали выбегать солдаты. Каждый знал свое место, а потому путаницы не было, кто-то мигом залез в БМП, некоторые заняли укрепления и окопы, что выстроились на безопасном расстоянии вокруг обелиска. Вот только Ранду показалось, что бойцы ожидают нападения именно из центра лагеря.

   "Что-ж, так даже легче", — подумал Алексей, и направился к ближайшему скоплению противников.

   *РРРАВ!*

   Размозжив острыми клыками череп первого попавшегося на пути врага, Зверь стремительным рывком отбросил того в сторону, следом подавшись вперед. Он успел растерзать пятерых бойцов, прежде чем началась редкая беспорядочная стрельба.

   Лишь когда люди поняли, что враг пришел не с той стороны, откуда его ждали, началась паника. Защитные сооружения теперь лишь мешались им, а установленные пулеметы не могли поворачиваться на триста шестьдесят градусов вокруг своей оси, чем и пользовался Ранд, нападая на людей сзади и тут же скрываясь в лесной чаще.

   Не давая людям перегруппироваться, Зверь влетал в самые большие скопления солдат, и устраивал мясорубку, не забывая и пользоваться способностями. Толчок, если вовремя его применить, прекрасно сбивал прицел, и люди тупо не успевали навести оружие снова, черная размытая тень металась без остановки, поражая одну цель за другой.

   Небольшая задержка получилась с БМП. Несколько ударов когтей оставили лишь глубокие разрезы в броне, а задерживаться на одном месте возможности у него не было — каков бы ни был его запас сил, он все равно не бесконечный, и множественные попадания пуль рано или поздно его истощат.

   Громыхнул оглушающий взрыв, и Ранд, увидев лишь ослепительную вспышку, покатился кубарем по земле. Какой-то идиот в панике пальнул из гранатомета и попал по бронетехнике около которой крутился Зверь. Черный монстр сразу определил для себя цель и ринулся в сторону обидчика. Вся его шерсть насквозь пропиталась кровью и слиплась, от тела поднимался пар, а из глотки вырывалось рычание вперемешку с хрипом.

   Меньше чем за минуту он прикончил сорок человек, и останавливаться не собирался, хотя и восстановление здоровья теперь дается ему с трудом, так как запас сил практически на исходе. Может и не стоило ему сразу лезть в самую гущу врага, а нападать из тени леса и сразу скрываться. Так за одну ночь он мог бы расправиться со всем лагерем не получив ни одной раны.

   Но нет. Обида, что скопилась еще в прошлое посещение этого места, наконец нашла выход. Она выплескивалась наружу, уступая место всепоглощающей ярости. Каждая пуля, что пробила шкуру Зверя и застряла в его плоти, добавляла всё новую порцию злобы в сознание Ранда. Каждый взрыв, каждая ослепительная вспышка, всё это лишь приближало людей к неминуемой гибели. Единственный их шанс на спасение — это бросить оружие и разбежаться в разные стороны. И то не факт что Зверь остановится.

   — Да сдохни ты! — один из офицеров достал непонятно откуда взявшуюся стеклянную бутылку, наполненную какой-то вонючей жидкостью, поджег фитиль, что торчал из горлышка, и что есть силы бросил в стремительно приближающегося монстра.

   Бутылка разбилась, ударившись о дерево, и Зверя обдало волной огня. Лес сразу наполнился диким воем. Ранд, утопая в языках пламени, разгорающегося прямо на нем, напрочь забыл про солдат. Он пытался лишь сбить огонь, что охватил его правую руку и ногу, а также часть туловища, но это ему никак не удавалось, ведь жидкость пропитала шерсть и теперь ее не потушить. Остается только ждать пока она не догорит сама по себе.

   Этого Ранд не мог сделать физически. Бесстрашный, жестокий и решительный Зверь имел единственную слабость — огонь. Только пламя вызывало его в душе страх, трепет и ужас.

   По беснующемуся, рычащему и воющему зверю тут же открыли огонь. Несколько человек, сообразив, что слабость противника наконец найдена, принялись спешно искать бутылки и разливать по ним солярку, а другие тем временем хватали емкости и бросали в сторону взбесившегося животного.

   Они по прежнему думали что таким образом смогут победить, особенно обрадовавшись в тот момент, когда Зверь упал на четыре лапы и затих.

   Но именно в этот момент сознание монстра до краев заполнила ярость, вытеснив собой все мысли и взяв под контроль тело. Хрупкая душевная организация человека не выдержала страданий и отключилась, уступив место истинному хищнику.

   Вокруг полыхало беснующееся, гудящее пламя. Шерсть практически полностью облезла и обуглилась, но несмотря на это, множественные раны, что появлялись и появлялись на коже, зарастали за считанные секунды. Кровь, что лилась и брызгала во все стороны, шипела и закипала от высочайшей температуры, но несмотря на все ужасы, Зверь лишь довольно скалился.

   Раздался протяжный, грозный, вселяющий первобытный ужас в сердца каждого рык. Каждое, в радиусе нескольких километров, живое существо, что обладало хотя бы крупицей инстинкта самосохранения, рвануло в противоположную от этого звука сторону. Остались лишь люди, что ошибочно считали себя венцом творения природы, и думали, что их вышестоящее командование страшнее чем этот монстр. Рык, сотрясающий душу, был лишь предупреждением о том, что Зверя охватил Боевой раж.

   Более Ранд не издал ни звука. И если в прошлый раз, когда им завладела ярость, он порыкивал на зомби и мог испытывать какие-то чувства, например азарт, то сейчас ярость поглотила его полностью, без остатка.

   Оставляя за собой дымный шлейф, он метнулся первым делом к офицеру, что кинул в него бутылку с зажигательной смесью. Не останавливаясь, Зверь располовинил свою жертву одним стремительным взмахом когтей, и помчался дальше, сея панику в рядах солдат.

   Лагерь заполнился воплями, стенаниями и криками ужаса, в то время как Зверь с остекленевшими глазами выискивал и расправлялся с все новыми жертвами. Без лишней жестокости, просто выбирал себе цель и мгновенно ее убивал. Только сейчас люди осознали, что надо бежать. Стрельба прекратилась, и остатки выживших бросились врассыпную, но было уже поздно. Цели намечены зверем, никто отсюда живым не уйдет, и острый слух вкупе с идеальным, чутким обонянием свели шансы солдат на спасение к нулю.

   Если бы из чащи вышел дед, Ранд без колебаний прикончил бы и его, но этого не случилось, старый в кои то веки решил послушаться и ждал Зверя на безопасном расстоянии. Он слышал что творится в лагере, а потому, даже не смотря на его паталогическую отвагу, решил в это дело не ввязываться. Сначала стрельба из всех стволов, рычание зверя, крики людей, а потом этот грозный рык… И всё, стрельба прекратилась, сменившись лишь паническим визгом, хрустом и чавканьем.

   Через минуту и эти звуки стихли. Ранд стоял, возвышаясь над местом недавней бойни. Шерсть на нем за это время уже успела зарасти, а от многочисленных ран, повреждений и ожогов не осталось и следа. Раненых и случайно выживших не осталось. Это точно. Услышь Зверь чужое дыхание, оно бы сразу прекратилось.

   Несколько минут он просто стоял, глядя в одну точку. Постепенно ярость ослабела, тело мелко затрясло, и человеческое сознание медленно но верно начало возвращаться к Ранду.

   Уняв дрожь, монстр огляделся. Половина палаток сметены, остальные же занялись пламенем, и Зверь ни в коем случае не собирался подходить к ним. Налюбовавшись делами своих рук и зубов, он повернулся к обелиску.

   На улице окончательно стемнело, и лишь пламя вычленяло из черноты ночи очертания монстра. Он стоял посреди гор окровавленных тел не шевелясь, будто сконцентрировавшись на чем-то. В темноте было отчетливо видно, как мерцает мерным голубым светом клеймо с изображением глаза на его груди.

   Ранд применил Видение маны. Сделал это интуитивно, не касаясь отметины. Еще будучи человеком он понял, что созерцание потоков маны — это не единственная возможность этой особенности. Если потренироваться, у него получится влиять на эти потоки, управлять ими. И это будет настоящая магия, а не те готовые и запечатанные в рамки условностей способности.

   Но сейчас Зверя интересовало другое. Магический спектр зрения особенно четко указывал на обелиск. И пусть глаза видели лишь кусок камня высотой примерно два метра, правильной прямоугольной формы, ограненный и слегка сужающийся к верху, но вот внутренний взор показывал совершенно иную картину.

   Ранд наблюдал за хитросплетениями потоков маны, как они тянутся к обелиску, проходя сквозь него и закручиваясь вихрем чуть поодаль. Единственное что его смущало, вихрей с каждой минутой становилось всё больше, и сами они постепенно вырастали в размерах. Отключив Видение маны, Зверь прошелся вокруг обелиска, несколько раз втянул носом воздух, но так и не смог заметить ничего подозрительного. Разве что едва заметное гудение и вибрация исходили от камня, но это было неизменным с самого начала. Еще удалось уловить едва заметный запах, принадлежащий Маше. Он также исходил от камня, говоря о том, что пару дней назад она положила на него руку. Но с тех пор она здесь больше не появлялась.

   Вернув себе Видение маны, Ранд отшатнулся от обелиска. Тот засиял ярчайшим, но невидимым для глаз светом. Вихри увеличились, образовав в пространстве провалы, и из одного, самого крупного, появилась небольших размеров фигура, что тут же упала без чувств.

   Воздух наполнился знакомым запахом, и Зверь, снова вернув себе обычное зрение, тут же подскочил к девочке, что выпала из портала. Первым желанием было прибить ее когтями насквозь, пришпилив мелкую дрянь к земле, а потом разорвать на части клыками, но та и так выглядела откровенно плохо. Измученное, бледное лицо, слабое дыхание. На теле множество повреждений и ран. Вполне может и умереть сама. Ранд некоторое время стоял и думал. Желание прикончить малявку хоть и осталось, но стало чуть слабее. Как минимум надо узнать у нее подробности о том что произошло по ту сторону портала.

   Еще перед трансформацией Алексей сообщил деду, что не может гарантировать безопасность девочки. Но если она вдруг уцелеет, то и он, и его внучка будут должны Ранду до конца своих дней. В случае проступка отвечать будут оба. Фыркнув, Зверь небрежно подхватил обмякшее тело за ворот куртки, и побрел в лесную чащу.

   — Ты! — начал, было, возмущаться старик, но увидел в руках Ранда девочку, сразу заткнулся.

   Зверь бросил свою ношу на землю и грубо схватил старика за плечо, пристально посмотрев в глаза, чтобы убедиться, что дед помнит уговор.

   — Да, я тебе должен. И обещаю что эта дура больше не повторит своей глупости. — сказал он твердо и жестко.

   Ранд выхватил из-за пояса деда колбу с красной жидкостью, и сразу влил ее в рот девочки. Жестами приказал повторить процедуру и рванул обратно, так как услышал со стороны вырезанного подчистую лагеря странные звуки.

   Вернувшись на место, он наконец понял, почему укрепления и пулеметы были направленны именно в центр, а не наоборот, к лесу. Да и осознал наконец, зачем сюда стащили столько военных. Одно осталось загадкой, почему руководство и всякие генералы поселились так близко к обелиску.

   Вокруг него начали появляться все новые и новые порталы. Завихрения маны все не прекращали нарастать, и с каждой секундой вокруг камня вставали едва заметные в ночной тьме фигуры.

   Это были не люди, хотя чем-то похожи. Всего их явилось около двадцати. Ростом метра два-два с половиной, две руки, две ноги, голова… В общем то на этом все сходства с людьми заканчиваются. Хотя и рост тоже можно отнести к отличиям.

   Их буро-фиолетовая кожа, будто покрытая тысячами блесток слегка поблескивала и мерцала в свете луны. В основном существа были астеничного телосложения, форма головы хоть и схожа с человеческой, но при этом слегка вытянута кверху и кзади.

   Существа показались Ранду разумными. По крайней мере в достаточной мере для того чтобы изготовить оружие, хоть и примитивное. У каждого в руках были различной формы предметы сделанные из камня и еще какого-то похожего то ли на дерево, то ли на пластик материала, но их предназначение угадывалось без каких-либо проблем.

   Оружие явно системное, так как на каждом было как минимум одно клеймо. Разнообразие не особо поражало, в основном это были примитивные топоры и дубины, но некоторые сжимали в руках что-то наподобие кастетов, только сделанных из материала похожего на камень и гораздо более крупные их земных аналогов.

   Зверь с любопытством рассматривал пришельцев. Не забыл и запомнить их запах, в будущем, если эти существа снова пожалуют в гости, он легко сможет найти их, и… Вот что дальше делать с гостями Ранд пока не знал. Те не проявляли признаков агрессии, а потому нападать первым было бы невежливо.

   Так они и простояли, глядя друг на друга, минут пять.

   — Мммммммммммм…, — загудел басом тот, что был самым крупным на вид.

   Второй ответил ему примерно тем-же гудением, но оно слегка отличалось, да и Ранд смог уловить незначительные изменения тембра в процессе "общения" пришельцев. Через минуту уже все мычали и гудели на все лады, видимо, обсуждая что делать дальше.

   Во время этой своего рода беседы, несколько существ незаметно отделились от толпы и попытались обойти Зверя сзади. Он снова пожалел, что не умеет смеяться, ведь их попытка была не просто глупой, а скорее идиотской. С острым слухом и обонянием мог заметить их хоть с завязанными глазами.

   Гудение множества голосов резко стихло. Буквально в ту же секунду вся эта бригада инопланетян рванула в атаку. Зверь отметил краем сознания, что будь он сейчас человеком, шансов бы не было даже против пятерки таких врагов. Они, несмотря на свой неказистый вид и крупные размеры, оказались довольно быстры и проворны. Тяжелое с виду оружие в их руках будто теряло свой вес. И пусть было заметно, что земная гравитация дли них непривычно сильна, бежали они все равно довольно-таки проворно.

   Несколько вспышек активации способностей мелькнули разом со всех сторон, и на зверя обрушился шквал магических атак. Из земли полезли острые камни, полетели молнии, вспыхнуло голубоватое пламя, а шею будто сдавила невидимая рука.

   После Боевого ража Зверь оказался не готов к такому напору. Как минимум запас сил был практически пуст, и заживлять раны ему совсем скоро будет нечем, особенно если лысые уродцы пустят в ход оружие.

   Дождавшись, когда основная толпа приблизится, Зверь на минимум активировал Паузу, замедлив время примерно в пять раз, следом на половину запасов маны ударил по уродцам Толчком, направив волну сразу во все стороны. Сразу после этого в ход пошло Второе дыхание, и Ранд почувствовал, как мышцы буквально за сотые доли секунды до отказа наполнились силой, да и самочувствие в целом стало великолепным.

   Волна, расходящаяся от зверя во все стороны, беспомощно ударилась о пришельцев и будто впиталась в их кожу, не нанеся тем никакого вреда. Существа как бежали на немыслимой скорости вперед, так и продолжили.

   Полный сил Зверь без каких либо проблем уклонился от стремительного рывка напавшего со спины существа. Тот был вооружен дубиной, и она, со свистом пролетев в каких-то сантиметрах от огромной, но крайне быстрой туши, ударилась о землю, подняв в воздух ворох пыли и комьев земли.

   Когти незаметным глазу росчерком прошлись сверху вниз, рассекая твердую плоть существа от самой макушки и до живота, после чего то сразу распалось в прах. Но битва на этом не закончилась. Отскочив в сторону, Ранд сбил с ног еще двоих противников, и тут же впился одному из них в шею клыками, а второго вбил в землю тяжелым и мощным ударом ноги. Зверь пока не понял что это за противники, но вкус у них был вполне сносный. Потрепав жертву, он отбросил ее в сторону, и та распалась в прах прямо на лету, второй же скончался чуть раньше, обратившись в горстку пыли прямо под ногой Зверя.

   Противники были сильны и работали слаженно, часто применяли способности, а их зачарованное оружие разило куда больнее чем земное, огнестрельное. Удар дубиной выбил дух из Ранда и повалил его на землю, а кастет, лишь вскользь задевший плечо, без какого-либо труда рассек плоть, оголив белесую кость.

   Спустя несколько секунд битвы Зверь рассвирепел и перешел в лобовую атаку, полностью забыв про уклонения и попытки избежать урона. Он просто терзал когтями своих противников, рвал их зубами и вбивал тощих существ в землю мощнейшими ударами ног. А те в ответ наносили удары своими дубинами, кастетами, топорами и забрасывали Зверя своими способностями.

   Выжил самый сильный и стойкий. Никто из противоборствующих сторон даже не попытался отступить, и все выложились по полной.

   Ранд, окруженный горкой серой пыли, тяжело дышал, еле удерживаясь на ногах. По всему его телу струилась кровь, собираясь в ручейки и проливаясь на землю. Все его ресурсы истощились до предела, и в голове было всего два желания — пожрать и поспать.

   Увы, но дела еще не закончены. Собрав волю в кулак, он потратил последние крупицы сил и восстановил самые критические повреждения, в частности магистральные сосуды, повреждение которых могло привести к смерти от кровопотери.

   После применения способности, Зверь упал мордой в серый прах и отключился.

   В себя Ранд пришел буквально через минуту оттого, что старик начал трепать ему уши. Дед решил ослушаться приказа и пришел на помощь, но до конца драки выходить из лесной чащи не стал, понимая, что его просто не заметят и размажут по земле. Он видел с какой скоростью и остервенением проходила битва и дал для себя установку стать таким же быстрым и сильным как можно скорее, как минимум чтобы в будущем защитить свою внучку. Она как раз пришла в себя после третьего зелья лечения, но рассказывать что произошло по ту сторону обелиска пока не стала.

   Зверь приподнялся и начал ворошить прах, пытаясь найти хоть какое-нибудь зелье. Старик, поняв чего пытается сделать Ранд, не стал медлить и занялся тем же, буквально за пару секунд отыскав необходимое.

   Награды с пришельцев выглядели совершенно иначе. Хоть это были не зомби, хотя кто их разберет, может в других мирах они выглядят именно так, но с них не выпали инициализаторы. Какие-то непонятные предметы и флакончики с жидкостью.

   Сами флакончики были совершенно иной формы и сделаны они из другого материала, опять же, очень похожего на камень. Непонятно зачем, но форма у них была вытянутой и слегка изогнутой, наподобие миниатюрного рога со скривлением на конце.

   Всего удалось найти две емкости с разноцветной жидкостью, одна с синей, вторая с темно-фиолетовой. Зверь выпил обе. Вкус у них оказался премерзкий, но несмотря на это, самочувствие у него моментально стало приходить в норму. И пусть логично было бы принять то, которое поправит здоровье, но Ранд не был уверен какое именно сработает как надо.

   Тем более и мана не помешает, чуть ли не каждая атака этих существ опустошала ее запасы, то ли оружие такое специальное, то ли сами они те еще вампиры.

   И если синяя шкала начала заполняться без каких-либо вопросов, то вот фиолетовая жижа оказалась несовместима с Звериным организмом. Точнее помогла она лишь частично. Раны залечиваться быстрее не стали, но вот запас сил хорошенько поправился. А другого Ранду и не надо, применив Заживление, он восстановит свое здоровье куда лучше чем какой-то там флакончик с зельем.

   Через пять минут Зверь уже был на ногах. Может затяжной бой он сейчас и не сможет принять, но как минимум убежать даже от быстрого противника вполне в его силах. Вот только делать этого Ранд не станет.

   Обелиск — портал из другого мира, и военные защищали свою планету от нашествия таких вот уродов. Магия их не берет, но вот пули — вполне вероятно. Но Ранду почему-то казалось, что этот камень соединяет не с какой-то одной планетой. Не бывает всё так просто. И в любой момент отсюда может вылезти тварь куда страшнее кучки молчаливых мычащих гуманоидов с пусть и зачарованным, но примитивным каменным оружием.

   Также Зверь вспомнил, что Маша рассказывала про какие-то Задания… И хотя сил в нем уже практически не осталось, да и разбираться с обелиском лучше в облике человека, но любопытство оказалось сильнее.

   Приготовившись атаковать потенциального противника в любой момент, Зверь активировал Видение маны, и убедился, что все воронки закрылись. Опасность миновала, но это ничего не значит, в такие моменты лучше быть настороже.

   Осторожно ступая на землю, перешагивая через развороченные окровавленные тела Зверь приблизился к высокому слегка гудящему и вибрирующему камню. Спустя пару секунд ожидания, он вытянул вперел свою истерзанную и покрытую свежими шрамами руку, и положил ее на шершавую поверхность.

   Весь обелиск в один миг покрылся светящимися непонятными надписями, а взгляд Ранда устремился в пустоту, ведь весь его обзор заполонили системные сообщения…
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Проснулся резко, и голову заполнил целый ворох мыслей. Ночью, когда я положил свою лапу на обелиск, весь обзор перекрыло огромное количество всевозможных сообщений от системы. Будучи Зверем я не стал заморачиваться с внимательным перечитыванием каждого пункта и довольно скоро убрал руку, сразу потеряв связь с системой. А именно связью этот процесс и можно называть.

   Отчетливо отложилось в голове, что там было несколько списков. В первом — те самые Задания. Система определяла условия их выполнения и предлагала ту или иную награду, в зависимости от сложности. В основном по условию надо было прикончить то или иное чудище, названия которых я, очевидно, даже не знаю. Но тут система шла навстречу и при концентрации на том или ином пункте, в мозг поступала информация о том как оно выглядит, в каком мире живет и прочую крайне ценную и важную информацию.

   Следующий список — возможные для перемещения миры. Скорее всего именно так те существа сюда и попали. Вот только выглядело это будто они гнались за девочкой. Интересно, смогу ли я также выследить откуда они приперлись? Было бы здорово, все-таки сюда могут прийти их сородичи, и тогда землянам будет худо. Лучше сразу разобраться с проблемой, срезав этот гнойник под корень.

   Последний список — это обелиски на нашей родной планете. Этот момент не может не радовать, теперь перемещения как по стране, так и по миру, будут даваться куда проще. Также, если человечество наконец возьмется за голову, и люди начнут помогать друг другу а не грызться как звери, можно будет с помощью обелисков призывать подкрепления из других лагерей. Звучит, конечно, шикарно, но лишь на словах. А на деле — телепортация платная. И цена увеличивается в зависимости от расстояния между обелисками, но не критично. Насколько я помню, не более пяти монет за перенос одного человека. Куда их платить? А вот черт его знает, пока я Зверь, такие мелочи меня не волнуют ни капельки. А сейчас тупо не в курсе.

   В любом случае именно это меня и уберегло от спонтанного путешествия по мирам, ведь монеток с собой тупо не оказалось.

   Речи о том что лагерь стоит ставить в другом месте теперь и быть не может. Я окончательно решил, что здесь должны всегда присутствовать люди, вокруг обелиска надо построить высокую стену, и в случае вторжения крошить пришельцев без разбора из всех стволов. А их в моем распоряжении теперь предостаточно.

   Но чтобы притащить людей, мне придется вернуться в город. Думаю, за сутки управлюсь, но оставлять гниющие трупы и такую гору оружия под открытым небом как-то не хочется. А еще ведь в соседнем поселку до сих пор внушительная толпа всяких генералов со свитой. Еще уверен, что личная охрана в ночной мясорубке не участвовала. Эти проходимцы за сутки могут достаточно пакостей натворить, и стоит разобраться с ними прямо сейчас.

   Вот только нечем. Пока я человек — я слаб. Увы, но это факт. У пусть один на один я смогу победить многих представителей моего вида, но вот против толпы — не продержусь и минуты.

   Машу нормально допросить не удалось. Перенесу это, пожалуй, на следующий раз, ведь их с дедом я еще будучи Зверем отправил восвояси. Делать крюк даже на велосипеде не хочется, да и заряд аккумулятора оставляет желать лучшего, и так полпути придется педали крутить.

   Если решат нарушить данное мне обещание, выследить — не проблема. Запах девочки я запомнил крайне отчетливо, не просто же так минут пять обнюхивал ее шарф. Да и не станут они. Девочка может и дура, а вот старику верю. Правда по идее это он ее воспитал такой, но об этом думать и рассуждать буду позже.

   Вот такие доморощенные стервы и подставляли мужиков-учителей, заявляя всем что те их щупали и приставали, ломая жизни нормальных людей только лишь ради того, чтобы посмотреть что будет дальше. Ладно, лучше не думать о плохом, тем более я узнал очень и очень много нового о новых реалиях нашего мира.

   Полученную информацию еще стоит переварить. В голове слишком медленно и неохотно, но начинает складываться картинка. Зачем и почему система, или как там ее стоит называть, пришла на нашу планету? И нахрена эти обелиски связывают разные миры? Почему большая часть людей вместо того чтобы стать лучше, превращаются в безумных монстров?

   Сплошь одни вопросы. Выглядит всё будто система — это грандиозный механизм, что в какой-то момент дал сбой. А его изначальной целью было объединение миров во вселенной. Логично, что все существа разные, а потому и то, что мы называем зомби-вирусом, изначально могло быть исключительно инструментом для улучшения, но лишь для какого-то одного вида, расы.

   Хотя нет, бредятина. С какого тогда хрена за убийство зомби падают монетки и прочая дребедень? Да еще и уровни повышаются… В таком случае логично было бы рассудить, что это своего рода испытание для мира. Если мы его пройдем, наша планета, наш вид или раса возвысится, обретет могущество, и станет расселяться по другим мирам.

   Вот эту теорию оставлю как рабочую. И звучит она круто лишь до тех пор, пока не начнешь задумываться о том, что где-то по ту сторону обелиска есть другие миры давно прошедшие это испытание. Кто им помешает прийти сюда и захватить этот мир? Ну, я могу попробовать, но почему-то кажется, что у тех ребят уровни могут и за сотку переваливать. В таком случае меня как паршивого щенка просто сметут не напрягаясь, а про остальных моих сородичей можно просто промолчать.

   В любом случае гадать бесполезно. Сейчас мне надо оценить полученные ночью награды, как можно скорее добраться до города и вернуться сюда уже с людьми. Плевать, что деревенские могут завладеть оружием, с ними я, в случае чего, разберусь. В человеческом обличии я воевать не намерен, а значит просто сидеть тут и ждать у моря погоды нет смысла. Как раз пока обернусь, пока забегу на торговую площадку, чем бы она ни была, вот и откатится трансформация.

   А может и вообще, кто-нибудь увидит что произошло с солдатами, и их начальство тупо свалит в закат, освободив жилплощадь.

   На всякий случай вернулся к уничтоженному мною лагерю. Все эти многочисленные автоматы и винтовки не представляют особой ценности, но что-то более крупнокалиберное я все же спрятал в зарослях неподалеку, на случай если генералы все же будут собирать пожитки. Потратил часа два. Куча собралась немаленькая — с моими показателями силы я без труда тягал тяжеленные ящики с патронами а также станковые пулеметы. Даже Военная подготовка не смогла вбить мне в голову правильные наименования видов оружия. Тут дело принципа — если я в этом был туп, то тупым и должен оставаться. Благо хоть обращаться научился со всем этим. Но совсем скоро от этого оружия не будет толка.

   Чего стоят кастеты, отобранные у инопланетного противника. Для меня они тяжеловаты, но если хорошенько замахнуться и кинуть, пробьют хоть танковую броню. И ведь с виду не особо острые, но по факту, срезают толстый ствол дерева за пару слабых ударов. Слабых по моим меркам, нормальный человек не сможет размахивать этими хренями.

   Дубины сложил в отдельную кучку. Уж больно тяжелые. Топоры туда же, по той же причине. В хозяйстве может и пригодятся потом, но тащить их куда-то глупо, так что пусть пока лежат.

   Ману они, кстати, и правда вытягивают. Стоит прикоснуться к режущей или ударной поверхности, что выполнена из какого-то фиолетового камня, как мои запасы медленно но верно начинают стремиться к нулю. По сему выходит, что это материал такой, а не какое-то зачарование или вживленные в оружие способности. Немного подумав, кинул кастеты в ту же кучу. Ну их в баню, мне пока моя мана нужна, а то коснусь случайно, и плакали мои запасы.

   Разобравшись с оружием, перешел к самому интересному. Но перед этим достал три банки трофейной тушенки, открыл их, и под громогласное чавканье разложил перед собой наградки. В отличие от зелий, эти выглядели хотя бы похожими на земные. Но все равно сразу понятно, что они чем-то отличаются. Будто из другого материала. Разве что монетки выполнены из все того же серого пластика, но вот вместо горошин были такие же округлые, в форме яйца камушки. Какой-то у этих ребят каменный мир по ходу.

   Интересно, чем они питаются? Да и вообще хотелось бы посмотреть на их быт. И зачем только они напали, можно было бы спокойно пообщаться и ходить друг другу в гости, начав взаимовыгодное сотрудничество. Идиотизм, да и только. Но я уверен, где-то среди бесконечного списка найдутся миры с нормальными существами, и вот с ними уже можно будет начать вести диалог.

   Способности ожидаемо наотрез отказались изучаться. Я даже не смог посмотреть название, система четко дала понять, что наши виды не совместимы. Та же ерунда и с некоторыми плашками навыков, коих выпало аж пять штук. Четыре из них молчали, а вот последняя выдала надпись "Оружейник-новичок. Гмун". Гмун? Видимо так называются эти рослые тварюшки. Что-ж, запомню, но не знаю зачем. В этот раз Система расщедрилась, и дала крупицу информации. Также я понял, что это не тот оружейник что у нас. Люди то изготавливают предметы для убиения себе подобных в основном из металла, а вот навык от этих ребят научит ваять изделия из камня. Относительно бесполезный навык, но оттого не менее интересный.

   Передам Ире или Андрею, пусть балуются. Глядишь, может чего и получится годное. Будем этих гмунов бить их же оружием.

   И вроде ничего такого не произошло. Да и не поменялось ничего. А настроение все равно поползло кверху. Закончив с плотным завтраком, залез на своего электроконя, и пошуршал в сторону дома, предварительно созвонившись с Виктором и предупредив его о том, что валить надо как можно скорее, и место я уже нашел. В принципе фразу "валить надо как можно скорее" он уже слышал от меня много раз. В свою очередь из телефонного разговора я узнал, что дела у них идут вполне сносно, но все равно, сколько бы зомби они ни убивали, тех становится на улицах с каждым днем всё больше.

   Очевидно, в городе уже не осталось неинициализированных. Да и разумные без дела не сидят, высвобождая из квартир своих более тупых соплеменников. Если так, то моя миссия по спасению уцелевших жителей города с треском провалилась. Хотя совесть почему-то не особо мучает. Всю жизнь я только и делаю, что кого-то спасаю, притом что никого не волнует нуждаюсь ли в спасении я сам.

   На скорую то шел ради помощи людям, понимая, что обрекаю себя на пожизненную нищету. Мать даже не помню, а вот отца все время сколько себя помню приходилось также "спасать". Человек он, безусловно, хороший, но лишь в те редкие моменты когда трезв и без абстиненции. В остальных случаях — в него будто демон вселяется. В общем-то как и у многих. Видимо откуда-то из далекого детства ко мне и прилипла эта дурацкая привычка всех спасать и всем помогать.

   Тьфу ты! Надо завязывать с размышлениями и воспоминаниями. Мир перезагрузился! Всё, прошлого больше нет, но вот есть ли будущее, зависит только от нас самих. В частности мое будущее зависит лишь от меня. Да, кому-то надо помогать, все же в первую очередь я человек, и хотел бы видеть будущее, где все поддерживают друг друга. Но лишь по возможностям. Идти на убой ради кого-то больше не буду. Наверно.

   Весь остаток пути до города старался ни о чем не думать. Медитация под легкое поскрипывание педалей и тихое, мерное жужжание электромоторчика встроенного в заднее колесо. Лишь иногда приходилось останавливаться, в основном из-за зомби, что начали разбредаться за переделы города, так как там осталось слишком мало пищи.

   Без особых усилий, даже не используя способностей, я расправлялся даже с пятью противниками за раз, а когда встречались стайки покрупнее, либо прибавлял газу, либо спешивался и начинал выжигать лучом гнилые мозги, периодически активируя направленный Толчок, чтобы разорвать дистанцию.

   При въезде в город остановился. Как минимум нужно восстановить ману, чтоб под потолок была. Пусть у меня скопилось несколько зелий, но применять их в бою не удобно, да и как я знаю, не стоит ими злоупотреблять, если нет желания словить приступ головной боли. Чтобы не стоять просто так, залез в УРАЛ. Точнее сначала в кабину, а затем и под капот. Содержимое кузова давно разворовали, но мотор сейчас никому не нужен, а потому там всё оказалось в целости и сохранности.

   Шутки ради решил запустить двигатель. И пусть шум может привлечь нежелательных гостей, плевать, в крайнем случае передавлю их к чертовой бабушке. Ну, или убегу. Так или иначе, уж от зомби то я как-нибудь спасусь.

   Сорвал замок зажигания и стал ковыряться в проводках. Руки сами нащупали нужные контакты, но стоило их замкнуть… Ничего не произошло. Надо разбираться. Дальнейшие события происходили будто во сне. В голове сразу сложилась картинка, чего надо сделать для диагностики, и какие могут быть причины поломки.

   Прошелся по ближайшим застывшим навсегда брошенным автомобилям, и добыл себе неплохой набор инструментов, сразу приступив к ремонту. По итогу потратил почти час, хотя по ощущениям прошло минут пять, не более. Как оказалось, какой-то подлый быстрый зомби неведомым мне образом залез снизу, и своими когтями распотрошил всю скудную и незамысловатую электрику неприхотливого железного монстра.

   Работа навыка мне понравилась. Особенно то, что я не прилагал никаких усилий для того чтобы починить машину. Будто все происходило не со мной, а я был лишь сторонним наблюдателем. Так что от навыков можно получать не только знания, но и добиваться автоматизма в работе, а также тратить на ее выполнение куда меньше сил. Круто!

   Велосипед полетел в кузов, а я, усевшись за руль, снова соединил волшебные проводки, и стальной зверь зарычал, оглашая всех вокруг, что серьезный суровый дядька едет домой. Или по крайней мере в гараж, все-таки техника как-никак отечественная.

   Шум двигателя хоть и не сразу, но начал привлекать к себе мертвецов. Единственное чего я боялся — это встретить кота, когда я снова не могу превратиться в Зверя. Но на этот раз обошлось, подлое животное днем спит, а сейчас как раз полдень. Вот и пусть дрыхнет дальше. В прошлый раз мы с Андреем протоптали какую-никакую тропу, и я решил с нее не сходить, так как двигать другие машины бампером — это поднимать лишний и не нужный мне сейчас шум.

   Иногда приходилось притормаживать, вылезать наружу, и прожигать себе путь лучом. Например если на пути вставал громила. Этот тупой валенок обладал достаточным количеством возможностей, чтобы снова привести эту технику в негодность. С бегунами чуть проще, хотя тоже не без проблем. Эти тварюшки, особенно прокачанные, двигаются крайне быстро, и прежде чем попадешь по ним Лучом, можно поджечь несколько машин.

   Город за последние дни никак не изменился. Хотя сколько меня тут не было? Всего ничего. Только если приглядеться, можно заметить, что в домах стало больше выбитых окон, а также чисто субъективно на улицах копится больше зомби. Всё как Виктор и говорил.

   Боюсь представить чего сейчас происходит, например, в Китае. Там то плотность населения повыше. По крайней мере была. Теперь то скорее всего по численности зомби они впереди планеты всей. Или Индия. Вот том точно мрак. Если у китаез дома сплошь высокие, и зомби скорее всего все запрятаны по квартирам, то с индусами такая штука уже не прокатит. Там то основная часть населения живет не в высотках, а то и вообще, в трущобах. Население там ого-го, а значит и скорость распространения заразы тоже не будет низкой. В общем надо запомнить, телепортироваться к обелискам в Индии точно не стоит.

   Практически без остановок добрался до гаража. Припарковался чуть поодаль, заглушил мотор, и выпрыгнул из кабины, сразу рванув за шипастое ограждение при въезде в кооператив. Велосипед потом вытащу и заберу, безопасность превыше всего.

   Спешка была обусловлена тем, что за УРАЛом тянулся длинный ручеек состоящий преимущественно из обычных зомби. А эти твари кажутся медленными только на фоне своих быстроногих собратьев, относительно обычного человека они те еще спринтеры, но при этом не знают усталости, что сводит любые шансы убежать от них по прямой своими ногами к нулю.

   Только сейчас я получил возможность оценить настоящие размеры толпы преследователей. Не знаю в какой момент, но судя по всему, мне на хвост прицепилась не безмозглая кучка, а целая орда. Прятаться нет смысла, тут без вариантов. Придется дать бой. Запасы маны есть, парочка зелий в руке чтобы не обсохнуть в самый неподходящий момент.

   До столкновения секунд двадцать, так что я не стал терять времени, и активировал способность Каменный шип. Много раз активировал, теперь и муха не проскочит. Одно зелье в себя, второе открыть и зажать горлышко пальцем. Огненный луч!
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Ира с Андреем присоединились к веселью когда первый ряд шипов уже полностью пришел в негодность. Странно, ведь я поднял немало шума как только сюда приехал. Да и мотор можно было услышать издалека. Хотя по их виду сразу понятно, что нашествие орды со мной во главе отвлекло ребят от куда более приятного занятия. Но не всё коту масленица, так-то апокалипсис на дворе.

   — Прорвутся! — крикнула девушка, как только на второй ряд шипов навалилась плотная стена мертвецов. — бежим в гараж!

   — Стоять тут! Стреляй, дура! Ману не экономь! — рявкнул я, — С ними разумный, укрыться не выйдет!

   Андрей просто молча взял свое новое копье, и, не смея мне возражать, начал протыкать одну за одной головы зомби. То ли оружие у него шикарное, то ли подкачаться успел, но делал он это довольно эффективно. По крайней мере головы обычных, не измененных мертвецов он щелкал как орешки.

   Но запасного оружия они, очевидно, сделать не додумались. Еще бы, зачем оно нужно, когда в это влито два красных кубика, разрушить такую штуку очень и очень трудно. А вот то что им можно было бы поделиться со мной, никто в учет не взял. Учить этих раздолбаев еще и учить…

   Радует одно. Точнее два пункта подняли мне настроение: во-первых, Андрей, судя по всему, так и не стырил в личное пользование никаких способностей, а во-вторых — они тут времени зря не теряли, прогресс что в стрельбе Иры, что в навыках владения оружием у Андрея, налицо.

   Вот только почему они за это время сами ничего себе не выбили, остается лишь гадать. Хоть какую-нибудь паршивую зеленую горошинку то могли добыть… А может и добыли, но она оказалась совсем говном, наподобие той, которую вкинули в мой ремень. Узнаю об этом чуть позже, но если так, подарю ему синюю горошину, что позволяет управлять темпом роста различной флоры. Может в бою и не особо будет круто работать, но в хозяйстве точно цены не будет. А если раскачать как следует, может исключительно на Андрее и будем кормиться.

   Ира стреляла исключительно по измененным. Как оказалось, ребята экспериментировали с оружием, и сделали несколько образцов стрел, в которые были встроены некоторые интересные и не очень, способности. Испытания проходили прямо при мне, так как сделаны снаряды были только сегодня.

   Девушка озвучивала способности, которыми были наделены стрелы.

   — Ледяное касание! — выкрикнула она, и в ближайшего к нам громилу ярким голубым росчерком устремилась стрела, вонзившись прямо в шею, чуть правее от центра. Неплохая меткость, с сорока метров я бы так и с ружья не факт то попал.

   Эффективность таких снарядов оказалась более чем высокой. За секунду шея здоровяка покрылась ледяной коркой, и от нее повалил пар, а затем, когда чудовище сделало какое-то неловкое резкое движение, так и вовсе, промороженная плоть дала трещину, и голова просто отвалилась, а следом и вся туша рассыпалась в прах.

   Увы, но у всего хорошего есть и отрицательная сторона. Стрела оказалась одноразовой. Я отчетливо увидел как она будто впиталась в Зомби, собственно сразу после этого и началось обморожение. Надо будет проверить на какой-нибудь совершенно бесполезной способности, будет ли стрела уничтожаться если по противнику не попасть.

   — Струя огня! — вдоволь наматерившись из-за новости о том что стрелы, на которые девушка потратила много времени и сил, оказались одноразовыми, она выпустила следующую, снова по громиле.

   Способность активировалась практически сразу. Будто реактивный снаряд, стрела устремилась к своей цели, оставляя за собой широкий, плотный и длинный шлейф ярого пламени, что падало вниз и поджигало многочисленных противников будто струя легковоспламеняющейся жидкости. На этот раз стрела попала громиле в грудь. Было похоже, будто в него кинули бутылку с зажигательной смесью, мертвеца мигом охватило пламя, но быстро начало гаснуть. По итогу нанесенного урона не хватило ни на громилу, ни на подожженных обычных мертвецов.

   Спецэффектов масса, а вот толку ноль. Только палеными волосами завоняло, теперь стоять и ждать когда ветер подует. Ждать долго не пришлось, Ире, судя по всему, запах также не пришелся по душе, и она, активировав свою способность, сдула дурной запах в сторону противника, да так постаралась, что я сам еле на ногах устоял.

   — Последняя! Разряд!

   — Погоди! — Крикнул я, в последний момент остановив девушку. — Раз последняя, не переводи пока. Пали обычными, а эту для умника оставим. Надо только вычислить где эта тварь прячется…

   Хорошо что я в последний момент успел довести до ума вторую линию шипов. Так бы нас смели за считанные секунды. Обычными зомби занимался в основном Андрей. Я то безоружный, и взял на себя быстроногих, что буквально по головам своих товарищей пытались пробраться первыми к столь желанной добыче. Как бы разумный ни пытался контролировать эту толпу, но то ли он был слишком низкоуровневым, то ли еще что, ему это никак не удавалось.

   Хотя надо отдать ему должное, среди мычащей толпы нет-нет, но прятались непростые твари, что пытались напасть в самый неожиданный момент. Именно для таких сюрпризов я и экономил ману, направленный толчок не раз спас жизнь Андрея, сметая несущихся прямо на него тварей обратно в толпу.

   Постепенно нам пришлось переключиться на тех зомби, что смогли преодолеть последний ряд шипов, ведь на остальных, скопившихся с другой стороны, тупо не оставалось времени. Орда все никак не уменьшалась, а даже наоборот, все новые измененные стягивались на шум и вступали в бой, проталкиваясь сквозь плотные ряды обычных зомби. Когда начали ломаться шипы, я окончательно осознал, что мы не выстоим. Еще бы, три калеки против по меньшей мере нескольких сотен мертвецов, мой план перебить их всех изначально был обречен на провал.

   Но ведь всегда можно использовать запасной план, который пришел мне в голову только что. Создав три ступени, я поднялся над ордой, и, периодически отвлекаясь на особо ретивых бегунов, стал высматривать свою цель номер один.

   — Справа! За кузовом! — крикнул я Ире, как только заметил странно ведущего себя зомби.

   Так сразу и не скажешь что это мертвец. Ведет себя, да и в целом выглядит точно как обычный человек. Собственно потому то я его и обнаружил. Уродец периодически выглядывал из-за правого борта УРАЛа, что перекрывал проход в гаражный кооператив. В основном он, конечно, не показывался, но тупых зомби иногда приходилось направлять в нужную сторону.

   — Бери свою базуку, залезай на гараж, и жди пока эта мразь вылезет, — сказал я девушке, спустившись на землю. — Главное не волнуйся, если что, просто убежим.

   Но это не точно. Говорить я ей этого, конечно, не стал. Пусть думает что находится в безопасности, так руки будут меньше трястись, и шансов на удачное попадание будет куда больше.

   По ступеньке она забралась на ближайшую крышу, и натянула тетиву. По наложенной стреле иногда пробегали разряды тока, но судя по всему никаких повреждений Ире они не наносили. Ночью этот визуальный эффект может знатно демаскировать, стоит помнить об этом в будущем.

   Смотреть на то как она выцеливает разумного зомби долго не получилось. Хоть мои запасы маны все сильнее стремились у нулю, но отбиваться от орды как-то надо. В ход пошли даже камни. Силы у меня хоть отбавляй теперь, а промахнуться по толпе довольно сложно, и потому я просто отрывал куски растрескавшегося асфальта и метал их в зомби. Иногда очень даже успешно.

   Оружие у меня появилось откуда не ждали. Громила сломал один из каменных шипов и пошел на нас, открыв для своих более мелких товарищей довольно широкий проход, но я, не пожалев маны, шарахнул по ним направленным Толчком. Мертвецы разлетелись, снося своих товарищей, а у меня появилась возможность закрыть образовавшуюся брешь, чем нельзя было не воспользоваться.

   Новый шип мигом вырос на месте поломанного, преградив путь тварям. Обломок старого колючего заграждения я взял за острый конец, и теперь мог похвастаться какой-никакой дубиной. Хотя чего уж там, весит килограмм десять, не меньше, в длину примерно метр. Шершавая поверхность позволяет не бояться что оружие выскочит в самый неподходящий момент. Любо-дорого такой махать.

   С новой дубиной мы быстро разобрались с теми, кто смог залезть на территорию. Я даже перестал использовать луч, ведь запас сил, в отличие от маны, был пока на максимуме. Вскоре появилось время посмотреть вниз, где остались лежать многочисленные награды. В основном, конечно, хлам, ведь измененных мы с Ирой по большей части выбивали раньше чем те проникнут на нашу территорию. Но флакончик с синей жидкостью все же обнаружился. Не раздумывая подобрал его, откупорил, и осушил залпом…

   — Разряд! — Ира по привычке выкрикнула способность снаряда, что она выпустила, судя по всему, в разумную тварь. — Выжил, бл*ть!! — с нотками паники заверещала она спустя две секунды.

   Я мигом метнулся к ней и вгляделся в то место где должен был быть предводитель зомби. Из-за угла машины, внизу, смог увидеть лишь его дрыгающиеся от судорог ноги. Будем знать, разряд штука хорошая, но не смертельная. Как минимум для зомби. Не думаю что разумный вид отличается какой-то повышенной живучестью, вполне вероятно, что способность, которой была наделена стрела, направлена именно на парализацию противника.

   И сколько эта самая парализация еще продлится? А чёрт ее знает! Выпускать по этому зомби стрелы бесполезно, он надежно укрылся за УРАЛом, лишь пятки едва торчат, а стрелять по ним — лишь бездарная трата боеприпасов.

   Семь ступеней выстроились в воздухе. У меня есть полминуты, затем они растворятся, и путь к отступлению будет отрезан. Пулей пронесся над головами зомби, и приземлился прямо около бьющейся в конвульсиях твари. Не добежал лишь пары метров.

   То ли предводитель каким-то образом смог скомандовать, то ли я для зомби боле вкусный, но вся без исключения орда разом повернулась ко мне, и не выжидая ни секунды, мертвецы ринулись чтобы разорвать меня на части. Толчок расчистил путь, но лишь на одно мгновение. Размахивая дубиной я прорубал себе дорогу к разумному, а тот, тем временем, начал приходить в себя и пытался отползти.

   Хорошо хоть зелье маны успел выпить. Шкала, конечно, заполнилась лишь наполовину, но даже так, как минимум можно не ограничивать себя лишний раз. Огненный луч, как я ни пытался его направить, вреда нанести разумному не смог. Всё из-за огромного количества мертвецов, те без раздумий прикрывали повелителя своими телами.

   Несмотря на то, что я довольно часто отталкивал напирающих зомби своей способностью, раны на моем теле множились с каждой секундой. От одежды остались лишь покрытые кровью лохмотья, и мне стоило сделать выбор, оставить разумного в покое и бежать прочь, пока ступени не распались, или рвануть вперед, вложив всю ману в Толчок.

   Сгрудившиеся мертвецы разлетелись как щепки. Грохот от примененной способности, сопровождаемый треском и хрустом костей, эхом отразился от мёртвых серых стен домов, и я, на максимально возможной скорости, рванул вперед. Два стремительных прыжка, взмах…

   Я встретился взглядом с разумным зомби. В его безжизненных, покрытой белой переной глазах читался настоящий, обычный человеческий страх и ужас. Лицо его, отличимое от обычного лишь нездоровой бледностью и проступающими сквозь кожу тут и там фиолетовыми прожилками вен, было живо, и также выражало целую гамму эмоций.

   От неожиданности я замер, занеся над головой свое массивное оружие. Нет, я понимал, что каждая доля секунды промедления может привести меня к смерти, но столь осмысленный взгляд зомби просто порвал шаблон. И это было лишь начало…

   — Постой… — начал говорить мертвец, вытянув руки в мою сторону, пытаясь хоть как-то защититься от удара. На его груди было клеймо, но что на нем изображено я понять не успел. Неведомым мне образом я почувствовал, как мана внутри этого существа начала движение, концентрируясь и вырываясь наружу как раз в области груди.

   *ШТАК*

   Дубина пробила его голову и впилась в землю, а мертвец мигом обратился в прах. Всё что я успел сделать, это выхватить мерцающий красный шарик и подпрыгнуть так высоко, как только смог. На остатки маны, чуть было не уйдя в минус, хотя вряд ли это возможно, создал ступень и зацепился за нее руками, оставив дубину на кучке серой пыли.

   Возвышаясь над ордой, я не мог не отметить, что какая-то неведомая организованность в их рядах пропала моментально. Теперь зомби не пытались всем скопом во что бы то ни стало достать меня, но начали разбредаться в надежде полакомиться и моими товарищами тоже.

   По ступеням, что вот-вот должны были исчезнуть, я практически добрался до крыши гаража, где стояла Ира, но последняя полупрозрачная опора растворилась, превратившись в легкую дымку, прямо у меня под ногой. Разгон я взял хороший, а потому инерции хватило на то чтобы я смог дотянуться до угла, а дальше уже руками подтянул себя наверх.

   За какие-то пару секунд твари успели несколько раз укусить меня за ноги, но это всё не критично. По крайней мере в сравнении со множественными ранениями, что я получил пока разбирался с разумным.

   — Внутрь. Погнали. — сбившееся напрочь дыхание не позволяло мне полностью изложить мысль, но и так, Ира всё поняла.

   Пока она передавала мои слова Андрею, потратил часть запаса сил на восстановление критических повреждений, таких как артериальные кровотечения и проникающие ранения. Только сейчас адреналин начал отпускать, всё тело затрясло, а я понял, как близок был к смерти. И в отличие от меня мохнатого, кожаная версия ощущает боль как и должна. Разве что пока в пылу драки не обращал внимания на травмы, но теперь боль навалилась в полную силу, чуть было не выбив из меня сознание.

   На ноги поднялся с огромным трудом и не сразу. Помогла Ира, влив мне в рот флакон живительной жижи и подставив руку. После зелья стало заметно легче, но даже так, боль до конца не отступила. От зелья маны пришлось отказаться, и так сегодня уже довольно много употребил, а нужды применять способности пока особой нет. Зомби заметно ослабили напор, начав рассасываться по окрестностям, стоило нам с Ирой пропасть из виду.

   Спустился я с крыши довольно легко и особо для этого не напрягаясь. Разве что приземлился на землю словно мешок картошки. Но надо спешить, и поскорее укрыться за железной дверью, пока остатки орды не пробились сквозь заграждение. А там уже, потеряв добычу из виду, большинство разойдется кто куда.

   Оказавшись внутри, мы все втроем хором выдохнули. Я присосался к флакону с зельем лечения, получая от каждого глотка неописуемое удовольствие, Андрей просто плюхнулся на пол, уставившись куда-то в стену а Ира побежала зачем-то убирать разворошенную постель. Типа я недогадливый совсем. И чего они так по этому поводу волнуются?

   В любом случае буду косить под тупого, очень уж интересно они от меня ныкаются.

   Немного приведя себя в порядок и избавившись от боли, отправил Иру готовить ужин а сам принялся сначала отчитывать их за то что не предоставили мне оружие, а затем рассказал о том чего успел повидать за время своей прогулки за город.

   Они слушали крайне внимательно, раскрыв рты, и задавали множество уточняющих вопросов наподобие "сколько всего есть миров" и "можно ли телепортировать технику". Ответов на них я, очевидно, не знал.

   Когда рассказал о том, что камешек любит системные монетки, но куда именно их пихать я так и не понял, меня перебила Ира.

   — Мы все трое — идиоты! — гордо заявила девушка.

   — Спорить тут точно не буду. Давай ближе к делу.

   — Да тут говорить нечего, — она положила себе на ладонь одну монетку, и через секунду та растворилась!

   — Эээ… И? У тебя какой-то системный кошелек есть или то? — не понял я. Ведь не видел ни разу ничего такого в интерфейсе.

   — Ага! Всё просто. Бери монетку и концентрируйся. Тут надо приноровиться, потом всё на автоматизме будет!

   Не понимаю почему сам до этого не допер. Всё оказалось примерно как и с горошиной. Просто концентрируешься и даешь четкую команду пополнить баланс. И почему это не происходит автоматически, ведь было бы так удобно. Как с получением опыта, коснулся мертвяка, и хоба! Баланс пополнился.

   Непродуманная система. Почти час потратил на "впитывание" горы монет. Поначалу шло медленно, но потом и правда, приноровился. Стал выхватывать монеты горстями и превращать их в пыль, пополняя свой внутренний кошелек. Еще заметил, что номинал у монеток разный, но максимум что попалось это цена в пять единиц.

   Баланс: 1476

   Не знаю, много это или мало, но у ребят всего по полтишку. И это при учете того что они сперли у меня по паре монеток каждый. Надо будет потом стрясти. Теперь почти уверен в том системные деньги будут если не единственной, то как минимум основной мировой валютой, любому доллару на зависть.

   Выйдя из подвала, уставший, но довольный, по-быстрому закинул в топку побольше еды, чтобы поскорее восстановиться, прошелся заживлением по проблемным местам, и накинул на себя новый комплект одежды. Также не постеснялся и забрать у Андрея его новую броню, уж больно понравилась. Тем более она повышенной прочности, ради себя любимых на кубики они не скупились. Охренели вкрай, я их защищаю и снабжаю едой, жопой рискую, а все лучшее они все равно делают для себя. Пора прекращать быть альтруистом, а то совсем распоясаются.

   — Если что не пугайтесь. У меня тут эксперимент, — сказал я и улегся в угол, на всякий случай. Монеты есть, и надо понять, насколько их много.

   Устроившись поудобнее, закрыл глаза, и активировал Торговую площадку.
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Не знаю каким образом, думаю примерно так же, как происходит телепортация между обелисками, но я оказался в просторном округлом помещении.

   Освещение не дневное, но и не темень, что-то среднее и вполне комфортное человеческому глазу. Причем не ясно откуда именно исходит свет, ни ламп ни фонарей не видно, свет будто просто витает в воздухе.

   Я очутился практически в центре этой огромной комнаты. Первым делом почему-то посмотрел наверх. Потолка будто и нет, глаз упирается в непроглядную темень, но судя по тому что здесь не гуляет даже легчайший ветерок, скорее всего я нахожусь не под открытым небом. Под землей? Ведь окон тоже нет. Со всех сторон видно темные провалы коридоров, что ведут незнамо куда, и проверять пока как-то не хочется. С этой комнаткой бы разобраться.

   А разбираться и правда есть с чем. В самом центре комнаты, помимо меня стоит камень, очень похожий на обелиск. Скорее всего это он и есть, но возможно, что функции он выполняет иные. Краем глаза заметил, что перед глазами у меня тикает таймер. Всего на торговлю мне отведен час, а потом всё, ждать еще неделю. Надо прекращать тут всё разглядывать и приступать к делу. Вот только что делать? Продавцов не видно, а значит тут, скорее всего, касса самообслуживания выполненная в виде камня. Даже камней.

   Не сразу заметил что помимо центрального, самого большого торгового обелиска есть еще около десятка поменьше. Те стояли каждый у своего входа в коридор. Сюр какой-то, но такова новая реальность. Надо во всем разбираться. А то уже десять минут стою тут как истукан и глазами на всю округу хлопаю. Кстати да, тишина тут кромешная. В ушах звенит. Никогда не слышал такой тихой тишины.

   Почему-то я представлял себе что-то вроде рынка, где за лавками стоят всякие инопланетяне, орут зазывалы, бродят толпы покупателей и ругаются с торгашами, пытаясь сбить цену и урвать экипировку подешевле. Нафантазировал, конечно, много, но вот реальность оказалась такой, и с этим ничего не поделаешь. Но так даже лучше.

   Подойдя к обелиску, положил на его холодную шершавую серую поверхность ладонь. Он тут же ожил, ровно как и его земной собрат покрывшись вязью рун, и перед моими глазами появился список возможных покупок.

   Не густо. Опять же, ожидания и реальность немного не совпали. Первые три строки заняли карточки, что дают внеочередной доступ на торговую площадку. На один, пять, и двадцать четыре часа. Цена кусачая, но вполне подъемная: сто, двести и триста монет соответственно. Купил сразу две, потратив триста монет. Весело будет узнать, что на торговой площадке можно покупать лишь доступ на торговую площадку. Хотя в таком случае и монеты не имеют никакой ценности.

   Осталось тысяча сто с копейками… Посмотрев на таймер понял, что надо было взять два пропуска на пять часов. Время утекает незаметно.

   Среди карточек затесалось и несколько особенных. Эти стоят втрое дороже, но, если меня не глючит, они предназначены для аренды торговой точки… То есть рынок тут где-то есть? И я могу на нем что-то продавать? Было бы интересно посмотреть, все-таки те безделушки, что делают мои товарищи, пока можно назвать лишь откровенным говном.

   Список у основного, центрального обелиска оказался скудным, даже немного обидно стало. Инициализаторы нескольких видов, от ста монет и до десяти тысяч. Различие лишь в том, какая "врожденная" особенность будет у инициализированного. Уникальную особенность, как оказалось, за деньги не купишь. Также в продаже оказалось несколько разных способностей, заключенных в серые горошины. Этого добра у меня навалом, так что просто мельком глянул на список и отстранился от камня.

   Не понял куда утекло время, но осталось всего двадцать минут. А еще карточки, купленные мною, нигде так и не появились, хотя деньги со счета списались сразу как я дал свое согласие на покупку. Дурь какая-то. Но не думаю что система так тупо будет кидать своих клиентов, все-таки я исправно добываю денюжку, и готов приносить ее сюда снова и снова.

   Вообще бесит. Я потратил столько времени на то, чтобы просто разобраться. Настолько трудно дать побольше вводной информации? Ведь никаких в этом проблем нет! И насколько бы это упростило мне задачу. А если кто-то придет сюда без денег, просто чтобы посмотреть? Ему потом ждать неделю? Как-то это неправильно.

   Поняв, что времени слишком мало, ускорился как смог. Меня интересовали обелиски поменьше, что смирно стояли у самой стены по кругу, каждый у своего прохода. Многие из них подсвечивались желтым, какие-то были красного цвета, и лишь один ярко светился зеленым. Причем подсветка странная, включалась лишь тогда, когда я фокусировал на них взгляд. Хотя пора прекратить удивляться, уверен, это система так наметает куда стоит идти, а куда нет смысла даже соваться.

   Прогуляться в проход я точно не успею, но вот побаловаться с зеленым торговым обелиском минимум минут пятнадцать могу. Так… Да ну нахер!

   Я идиот. Надо было сразу идти сюда, а не топтаться у идиотского центрального аппарата. Всевозможные зелья, горошины, различные ресурсы, небольшой выбор предметов, различный инструмент, и, что на мой взгляд самое главное… Семена! Цены конские, продаются поштучно, но кто запретит мне из выращенного кустика нащипать еще семян? Никто! Надеюсь.

   Пятьсот монет без капли сожаления отдал за что-то напоминающее картошку, и еще столько же ушло на пшеницу. По крайней мере именно так я в голове их и назвал. Выбор огромный, тысячи и тысячи позиций, чтобы всё просмотреть и пяти часов не хватит. Даже готовая еда была, по крайней мене говорилось что это какая-то питательная хрень.

   Времени не хватало катастрофически, а потому в последние минуты я потратил остатки монет на зелья лечения и маны, что были во флаконах, ибо колбочек мне последнее время категорически не хватает для нормального восстановления. И это я еще кубики не использовал, что будет после них боюсь представить. Они тут, кстати, не продаются. Да и не выпадают больше. Что интересно, предметы можно также продавать, но по довольно невыгодному курсу. Надо будет выбрать из кучи серых горошин самые негодные и слить всем скопом сюда, нечего подвал захламлять.

   Тем более завтра-послезавтра нам переезжать, нечего с собой балласт возить.

   Последние две минуты до переноса в наш бренный мир просто разглядывал архитектуру комнаты. Ровные голые стены, да дыры в них. Красота.

   Вдруг в середине комнаты будто из пустоты появилось существо. Не гмун, но и не человек. Я приготовился, было, к бою, но оно, лишь вскользь мазнув по мне своими слегка светящимися под капюшоном зелеными глазами, юркнуло в один из проходов. Без какого-либо шума, в полной тишине. В момент, когда меня начало "утягивать" в создавшийся прямо перед лицом портал, появилось еще одно, большое четырехрукое существо, также не проявив ко мне ни капельки интереса.

   Очнувшись в гараже, первым делом прокрутил в голове воспоминания. Не может быть такого, что за час никто не телепортировался в торговую комнату, а потом, когда мне уже пора было домой, посетители посыпались из всех щелей. Очевидно, что они перли как перли, просто я вглядывался в системные надписи и не обращал на всё происходящее вокруг никакого внимания. И никто не напал. Думаю неспроста, система бдит, и не позволяет на своей территории учинять беспредел. За что ей от меня лично большое спасибо, ведь я на момент переноса был не готов вступать с кем-либо в бой.

   — Ну что? — не успел я окончательно прийти в себя, как Ира начала приставать с расспросами, — Как там? Много накупил? Что за карточки? А в мешочках что?

   Только сейчас обратил внимание, что вокруг меня и правда валяются накупленные мною товары. Зелья, небольших размеров мешочки, и карточки. Значит не развела на бабки система, уже радует.

   Я по-быстрому рассказал ребятам что внутри торговой площадки, и сказал, что скоро смогу туда вернуться. Предлагать им туда отправиться не стал, так как тупо жалко монет, все-таки сто зомби убить — не всегда получается легко. Кстати на улице сейчас примерно столько и валяется, а еще бродит неизвестно сколько. Можно размяться перед сном. За час я почти восстановился, и теперь, выпив зелье здоровья, а также пройдясь Заживлением, был полон сил и готов к бою.

   Отжал у Андрея копье. Я все-таки посильнее буду, и негоже у начальства крутое оружие отбирать. Тем более он туда впихнул интересную способность, называется Пробитие. Судя по всему помогает оружию легче проникать сквозь… Чего-нибудь. Для колющего самое то, я бы сказал, идеально подходящий вариант. Интересно, сколько еще всякого полезного можно найти в добытой мною куче горошин?

   — Ой! Погодите!

   Мы уже собрались, было, выйти на улицу, но я вспомнил о своем желании поделиться с Андреем синей горошиной.

   — Не знаю как тебе это поможет в бою, но применение этому точно найдем. Вкладывай туда по максимуму.

   Собственно, не знаю почему, но он был безмерно рад такой способности. Пришлось подождать минут пять пока он осознает ее возможности и разместит клеймо. Появилось оно, судя по всему, где-то под одеждой, за что стоило бы парня похвалить. Не стал кичиться синей татуировкой, как это делают многие.

   — Эмм… Ну, против зомби это никак не поможет, — заключил он.

   — Ожидаемо. Но у меня есть два семечка, вот с ними сейчас и побалуемся. Точнее чуть позже, надо горшок найти и зомби в него накрошить.

   Стрел у Иры почти не осталось, но в принципе наплевать, измененных на улице не так уж и много, с ними и сам справлюсь. В торговом обелиске, кстати, они вроде как были. Всякие разные. И стоят вполне приемлемо, но надо в следующий раз взять с собой образец, так как форм и размеров там великое множество, на любой вкус и цвет.

   Зря потащил на улицу ребят. Оказавшись там, увидел, что в мою сторону поперлось где-то тридцать обычных мертвецов, два быстрых, и один громила. Не жалея маны громыхнул по ним направленной волной способности, одним махом покалечив и распылив большую часть противников. По недобиткам прошелся плотным, гудящим от пресыщения маной Лучом, и последнего уцелевшего, громилу, прошил несколько раз копьем.

   Как-то даже слишком легко. Но копье понравилось. Пусть оно и не подходит для моего напрочь отсутствующего стиля боя, но все равно, игрушка классная. А если еще и найти навык обращения с древковым оружием, вообще цены не будет.

   Остальная толпа сгрудилась у шипов. Увы, но из-за обилия серой пыли, мертвецы больше не убиваются об их острые концы, но хотя бы по прежнему накалываются и замирают в не самой удобной позе. Точнее нам то как раз более чем удобно. Легкая добыча.

   Монет собралось чуть больше трех сотен. Не сказать чтобы густо, но в целом терпимо, еще одна такая орда, и можно купить новое семечко. А то и саженец дерева, коих в магазине было великое множество, но цены на них были чуть выше. В разы. С синей способностью Андрея не придется долго ждать урожая, и проблема с едой будет решена на корню. Но мне нужно мясо. Интересно, если убивать системных животных, они будут превращаться в серую пыль? Или можно найти каких-то специальных? Или отрезать по кусочку а потом восстанавливать при помощи зелий? Жестокий, но довольно эффективный вариант. Будет как в в игре "веселая ферма", где, допустим, свинья приносит игроку энное количество мяса в день.

   Вместо горшка взяли тазик. В инструкции к семечку говорилось, что сажать его можно как в обычную землю, так и в пыль, но лучше перемешать. При первом варианте рост будет медленнее, при втором вкус хуже, а вот третий самый оптимальный. Собственно, сделали как полагается. За пару секунд накидали земли и праха и воткнули в полученную смесь семя картошки. Я раньше думал что она размножается исключительно клубнями, но в интернете сказали что это не обязательно, да и картошка у нас не совсем обычная.

   До захода солнца мы сидели около гаража, на улице, и все втроем смотрели на то как растет наш сегодняшний ужин. Точнее мы с Ирой просто смотрели, а Андрей потел как псина, ускоряя рост на полную катушку, не жалея маны и сил. Способность его необычная, тратит все ресурсы организма.

   В моменты когда он чуть ли не отключался, мы расспрашивали его что и как. Ведь если он так страдает от одного кустика, что же будет когда ему придется ухаживать за целыми полями картофана и пшеницы?

   Оказалось всё просто. Затраты сил и маны увеличиваются экспоненциально в зависимости от того, насколько велико ускорение роста. В нашем случае оно велико, ведь системная картошка должна была стать съедобной лишь через неделю, а мы захотели отведать ее через час-два.

   В общем, до заката уложились. Тазик и Андрея затащили внутрь, заперли дверь, и принялись копаться в рыхлой почве, вытаскивая один клубень за другим. На самом кустике созрели плоды, и их мы тоже собрали, таки образом получив семечки на будущие посевы. Выгода огромная, три килограмма картошки, вкусовые качества которой нам еще предстоит узнать, и пара десятков семян. Но есть и минусы. Серая пыль впиталась в растение, и теперь в тазике осталась лишь обычная земля, что тоже выглядела иссушенной и непригодной для посева.

   По примерным прикидкам, на два куста один зомби. Вроде как легкотня, но остро встает вопрос доставки этой самой пыли до лагеря. Хоть специально приманивай орды чтобы не тратиться на логистику.

   — Мммм…

   — Да ну нахер!

   — Едрить-бутить!

   Мы не могли не выразить восхищения по поводу вкусовых качеств системной еды. А ведь Ира просто ее сварила и кинула щепотку соли. Правда осталось ощущение, что не хватает системного стейка или котлет. Три килограмма ушли мигом. Кастрюлю разве что не вылизали, хотя еда и оказалась довольно сытной. Закончив с ужином, все втроем заняли горизонтальное положение, поддавшись блаженной дреме.

   Одной проблемой меньше. И пусть есть сопутствующий геморрой в виде необходимости постоянно добывать удобрения, оно того стоит. На улице стемнело, и нет смысла вылезать туда, хотя я и мог бы, ведь трансформация уже откатилась и готова к применению, о чем говорит золотистое мерцание из под моей футболки. Но что-то лень. Завтра по идее надо раздобыть пару-тройку автобусов и двигать отсюда. В идеале сопровождать колонну надо мне, причем в форме Зверя. И пусть мой Огненный луч может дать прикурить многим другим способностям, но даже так, он не идет ни в какое сравнение с тем, чего я могу творить будучи черным и пушистым.

   Кстати о способностях. Красная горошина, полученная с разумного, так и валяется в моем кармане! Надо это дело исправить, ведь такого типа способностей я еще не видел.

   Дар телепатии

   Дар? Такой херни еще не встречал. Но выглядит интересно. Хотя телепатией я обладаю когда общаюсь с собаками и без всяких даров. Причем это, судя по всему, не способность, а что-то другое. В любом случае, стоит изучить. С разумной мрази херни не выпадет.

   Имя: Ранд

   Особенность:

   Трансформация, Пауза, Неутомимость, Внутренние резервы, Видение маны

   Дар: Телепатия

   Уровень: 14

   Характеристики:

   Сила — 10

   Скорость — 10

   Живучесть — 10

   Мышление — 7

   Дух — 10

   Очки характеристик: 1

   Способности: 5/10

   Ступень (4), Толчок (5), Каменный шип (1), Огненный луч (3), Заживление (4)

   Очки способностей: 1

   Навыки: Автослесарь (1), Оружейник-новичок (0), Врач (1), Военная подготовка (1), Огнестрельное оружие (0), Боевой раж (1)

   Торговая площадка (187:23:54)

   Баланс: 326

   Дикая дичь. Но прикольно. По ощущениям будто нервная система полностью перестроилась. Сознание потерял раз двадцать, и всё это за короткий промежуток времени. Мозг будто вывернуло наизнанку, а потом вернуло в прежнее состояние, но лишь частично. Уровня у дара нет, а значит развивать его какими-то очками и примочками не получится.

   Спасибо хоть что система все-таки сжалилась, и выдала немного информации о том что это и с чем его едят. Хотя основной ее посыл можно было заключить в трех словах: "Ты волшебник, Гарри!". Что-ж, теперь надо придумать, как это всё применять. Почитать мысли Иры и Андрея не получилось. То ли потому что они спали, то ли я тупо не умею. Скорее второе.

   В общем теперь у меня будет еще меньше свободного времени. Дар надо развивать, и этого можно добиться лишь тренировками, иначе никак.

   Перед тем как отключиться, взял телефон и позвонил Виктору. Он уже спал, но мне как-то пофиг, поговорить важнее. Обсудили завтрашние планы. Он хотел перенести поездку на попозже, попросив дать ему пару дней, но мне надоело ждать. Убедить удалось лишь сказав, что лично я завтра точно уеду из города, а он это может сделать когда будет удобно ему. Вроде как согласился.

   Бабкиного номера нет, но не думаю что с ней будут проблемы. Остается лишь предупредить собак, но это я сделаю прямо перед выходом. Еще стоит не забыть сразу после трансформации применить все песчинки что у меня есть. Усиление лишним никогда не будет.
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    Глава 7
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— Э! Вы чё! — крупный, быдловатого вида мужчина, преградил путь колонне, направив на ведущую машину дуло автомата. — Главный кто?

   Спустя пару минут из автобуса, что был позади идущего первым УРАЛа, вышел Виктор. Оружия он с собой не брал, чтобы не вызывать ненужную агрессию со стороны перекрывшей дорогу шайки. А никак иначе это сборище имбецилов не назовешь. Примерно двадцать человек расположились по обеим сторонам широкой улицы, заняли позиции в домах, а на дорогу положили трубу с приваренными к ней острыми кусками железа.

   Мужчина, старательно скрывая злобу и презрение к этим отбросам общества, подошел и вежливо поздоровался:

   — Здравствуйте. Вы тут с какой целью?

   — Глупый что ли? — ответил ему быдлан, и его дружки заржали, — монеты давай и дуй отсюда, пока цел!

   Гопник был на голову ниже Виктора, но все равно смело и с вызовом смотрел тому в глаза. На его лице, шее, руках и груди красовалось множество разноцветных отметок системы. В основном, конечно, серые, но присутствовали также зеленые и одна синяя, с изображением округлого энергетического щита. Судя по всему что последняя татуировка периодически мерцала — это активная способность с неограниченным количеством зарядов. Ну как неограниченным, пока мана не кончится.

   Виктор счел противника опасным, ведь и у остальной шайки способностей было более чем достаточно, а также каждый был вооружен огнестрелом.

   — Сколько монет? — спокойно спросил мужчина, понимая, что вряд ли ему хватит.

   — По сотке за каждого!

   — Хм… Нет, мы, пожалуй, развернемся.

   — Не, ну вы слышали? — бандит повернулся к своим товарищам и как-то нездорово заржал, — Этот чепушила, значит, приперся на наш район, и теперь хочет просто свалить!

   Только сейчас Виктор заметил, что к автобусам из домов начали подтягиваться вооруженные люди. Шайка оказалась раза в три больше чем он думал. Ублюдок всё распалялся, ржал, и угрожал мужчине, заявляя, что готов взять оплату женщинами и детьми, а всю еду они должны выгрузить прямо здесь.

   Не факт, что разбойники собирались оставить хоть кого-то в живых. Тем более про то как добывать инициализаторы они, судя по всему, давно знают, так и какой им смысл упускать столь жирный куш?

   Отбиться своими силами точно не выйдет, это Виктор понял сразу, а потому и решил сначала попытаться решить всё мирно. Увы, не вышло. Еще минута, а то и меньше, и моральные уроды, вдоволь наигравшись со своей беспомощной жертвой, перейдут от слов к делу.

   — Мужики, любите салют? — перебив гневную тираду гопника, спросил, обратившись ко всем, Виктор.

   — Чё?

   Любят они или не любят, но мужчина выудил из кармана сигнальную ракетницу, и сразу пальнул в небо. Спустя пару секунд тишины, бандиты снова заржали, называя Виктора клоуном, но тот уже пятился назад, готовясь сорваться на бег…

   * * *

   Утро у Алексея выдалось загруженным. Встав с первыми лучами солнца, он сразу разбудил своих товарищей, быстро перекусил, и отправился к УРАЛу. По пути им встретилась стайка зомби, но Огненный луч быстро обратил их в пыль, и уже через пару минут троица занималась погрузкой всего ценного в кузов. Бесчисленные награды, инструмент, оружие. Различные материалы для оттачивания навыков ребят. В общем провозились около часа.

   Первым делом заскочили к старушке. Та услышала и издалека, и встретила то ли руганью, то ли горячим приветствием. Никто так и не понял. Та будто бы ждала Алексея, все вещи были собраны, упакованы и готовы к погрузке. Ее подопечные действовали слаженно, боясь ослушаться приказов старушки, и уже через пятнадцать минут грузовик с полным кузовом людей и хлама выдвинулся к школе.

   Там как раз царил полный бардак. Люди сновали будто муравьи, стаскивая пожитки в общую кучу во дворе, а оттуда уже всё это грузилось в автобус. Большой, рейсовый, но никак не рассчитанный на три сотни человек, пусть и большинство из них дети.

   Как оказалось, больше транспорта пока найти не удалось, и несколько системщиков отправились на поиски, пока остальные занимаются погрузкой.

   Договорились, что колонна выдвинется ровно через час, не позже. Алексей же вручил Виктору сигнальную ракетницу, что нашлась недавно в одном из вскрытых ребятами гаражей, и сообщил о своем плане эвакуации из города.

   Зомби на улицах много. И может быть даже очень. Если одна машина может вполне легко проскочить, собрав за собой хвост, то вот колонне будет куда сложнее. Мертвецы начнут попадать под колеса, громилы останавливать технику, а бегуны разбивать и запрыгивать в окна. И это если не встретить прокаченного разумного, с этой тварью точно проблем не оберешься.

   А потому решили, что Алексей со своей стаей будет выслеживать скопления мертвецов на пути следования, и либо расправляться с ними, либо уводить подальше. А в случае какой-либо непредвиденной опасности, Виктор пальнет ракетницей, и стая сразу придет на помощь. Если бы не ветренная погода, в этом бы не было необходимости, но увы, уж как есть.

   Попрощавшись, Алексей развернулся, и пошел по своим делам. Зайдя за угол, он, наконец, предварительно освободившись от одежды, активировал трансформацию.

   Ранд вернулся в свое опустошенное логово. Ничего ценного там не осталось, а потому дверь запирать не стали. Разве что на одной из полок, в дальнем углу, среди кучи мусора была запрятана небольшая горстка мерцающих разноцветных песчинок.

   Улегшись на пол, он начал применять их одну за одной, а затем потратил свободное очко, вложив в Мышление. Последняя характеристика не достигшая порога, и это надо срочно исправлять. Увы, но среди всех песчинок, увеличивала именно эту характеристику лишь одна.

   Закончив с неприятным процессом усиления, Зверь вышел наружу. Яркие лучи солнца, что лишь изредка пропадали, перекрываясь редкими белыми облачками, заставляли щуриться, а сильный порывистый ветер, что трепал его шкуру, перебивал своим шумом посторонние звуки и уносил запахи прочь. Из-за этого могут возникнуть проблемы, но больше переносить переезд нельзя.

   Стая жила всё там же, на парковке. Ранду не доставило труда отыскать сородичей, ведь даже при сильном ветре он без труда улавливал запахи, говорящие чья это территория. Встретили его тепло, но все равно в сознании каждого члена стаи чувствовалась грусть. Зверь не досчитался нескольких представителей, и ему поведали, что те пали от рук и зубов монстров буквально прошлой ночью, когда на парковку ворвалась целая орда под предводительством разумного.

   Ранд понимал, что потери неизбежны, и в будущем они будут только увеличиваться, но все равно атмосфера горести по утраченным товарищам передалась и ему.

   Отозвав собаку, которой он так и не дал имя, и бывшего вожака в сторону, поведал им о своих планах покинуть город. Приказывать следовать за ним он не стал, но попросил хорошенько подумать и сделать разумный выбор. Также поведал и о портале в другие миры, с потенциальной возможностью поохотиться на инопланетную дичь.

   Еще в первую встречу Ранд заметил, что собаки были на удивление умны. Но теперь они не уступали в разуме человеку. Да, мыслительные процессы протекают иначе, но несмотря на это они не лишены логики, а общение при помощи передачи мыслеобразов так и вообще превышает по эффективности обычное человеческое в разы.

   Благодаря скорости передачи информации и рассуждения проходят куда более быстро. Спустя минуту, стая в полном составе уже готовилась к переезду — псы хватали в зубы мешки с кормом, кто сколько мог унести. В общем то еда — это и есть все их пожитки.

   Зверь привел свою стаю как раз вовремя. Два больших автобуса, один поменьше, и пара грузовиков как раз выстроились в цепочку и были готовы отправляться. Люди, косясь на стаю собак, загрузили принесенный корм в кузов замыкающей машины, расселись по своим местам, и колонна медленно тронулась.

   Первая орда встретилась практически сразу. Несмотря на шум ветра, зомби услышали рев моторов, и изменили направление движения, устремляясь к еле ползущим по заваленным хламом дорогам автомобилям. Зверь получал неописуемое удовольствие от передвижения, охоты и драки в стае. Все они, от мала до велика действовали как единый живой организм. Каждый прикрывал спину другого, сообщал, при необходимости, об опасности.

   Сознание Ранда переполнилось мыслеобразами товарищей, и он стал чем-то вроде сервера, за доли секунды решая кому и чего надо делать. Что еще ему нравилось, ни у кого не было даже мысли или желания ослушаться приказа. Они просто и без каких либо сомнений выполнялись.

   Если Зверь решит пожертвовать членом стаи ради спасения других и прикажет кому-нибудь прыгнуть в орду голодных зомби, тот сделает это в ту же секунду.

   Сейчас основной целью было не перебить как можно больше мертвецов, а отвести орду в другую сторону, связав боем, и не позволив даже смотреть в сторону колонны. С задачей справились на ура, проредив орду минимум на пару сотен зомби. Собаки собирали награды, а Зверь монеты, сразу же пополняя свой баланс. Всё это делалось в спешке, так как остальная часть мертвецов следовала за стаей по пятам, но даже так, Ранд смог разжиться тремя сотнями монет. Всё потому, что самыми быстрыми были бегуны и их убивали первыми, а с них всегда выпадало больше одной монеты.

   Обогнув пару кварталов и оторвавшись от преследования, звери вновь вернулись к колонне. Но сильно не приближались, так как шум моторов прямо под ухом не позволял адекватно различать посторонние звуки. Да и людям было не по себе, когда вокруг скачет два десятка огромных псов. И пусть все знают что звери на их стороне, и собака — друг человека, но все равно Ранд чувствовал, как их боятся. Потом им придется привыкнуть, ведь собаки будут жить с людьми в одном поселении на равных правах с людьми.

   Несколько раз Ранду пришлось разгребать завалы на дороге. И пусть идущий первым УРАЛ мог легко переехать раскорячившиеся остовы автомобилей, то вот автобусы были не приспособлены для таких фокусов. Без каких либо усилий черный лохматый зверь впивался в тонкую сталь машин когтями, поднимал смятый кузов над головой, и легонько отбрасывал в сторону. Показатели силы у него теперь зашкаливают, чего не скажешь про интеллектуальные способности, ведь иногда только что отброшенная им машина скатывалась обратно, и он, как идиот, чесал репу, не понимая как такое могло произойти.

   Ближе к выезду из города, один из псов заметил средних размеров орду. Примерно тысяча зомби, из них около сотни измененных. Наличие разумного так сразу не определишь, но обычно мертвецы сами по себе не сбиваются в такие кучи. Да, любят передвигаться стайками, но чтобы двигаться большой организованной толпой у них не хватает ума. Разве что на открытой местности они могли бы собраться хоть несколькими тысячами, но здесь зомби будут натыкаться на преграды, отставать, и без подсказок разумной твари постепенно теряться.

   Стая, сделав небольшой круг, напала сзади. Черный Зверь ворвался в самую гущу врага, оставив позади своих товарищей, и применил направленный Толчок, потратив половину запасов маны. Он пытался прорубиться в самое сердце орды чтобы достать предводителя, что решил перехватить колонну, но четыре громилы, а также два плевуна никак не хотели сдаваться. Зомби действовали слаженно, не хуже стаи, но все равно силы были не равны. Зверь, даже не впадая в Боевой раж мог похвастаться отменной регенерацией, за счет способности Заживление, а также нечеловеческой, недоступной даже зомби дурью как в башке так и в теле. Боль лишь придавала ему сил, стимулировала инстинкты Зверя и ускоряла его и без того молниеносную реакцию.

   Громилы полегли один за другим. Шкура Зверя местами дымилась от попаданий кислотных снарядов, блестела от пропитавшей ее крови, где-то были вырваны целые клоки, но его это ни капельки не волновало. Жертва находилась совсем рядом, испуганно глядела на своего палача, и пыталась спрятаться за своими подчиненными. Разумный зомби уже всё понял, жить ему осталось не долго. Зверь словно тень метался от одного противника к другому, уклоняясь от кислотных снарядов, и прорубая себе дорогу сквозь мертвую плоть и кости.

   Разумный зомби не поверил своим глазам, когда Зверь, казалось бы уже почти настигший его, резко остановился и начал всматриваться куда-то вдаль, полностью игнорируя потуги мертвецов. Через секунду он рванул прямо сквозь орду, сметая всех попадающихся на его пути зомби. Уже через секунду к нему присоединилась стая, и они все вместе скрылись из виду, завернув за угол ближайшей девятиэтажки.

   Это знакомство с местной фауной полностью поменяло планы предводителя зомби. И если ранее он двигался наперерез колонне автомобилей чтобы пополнить и прокачать свою армию, то теперь разумный твердо решил двигаться в противоположном направлении.

   — Слейся уже, чёрт ё***ый! — с этими словами главарь бандитов попытался пробить стену огня, что возвел перед колонной Виктор.

   Мужчина вложил практически всю свою ману и умение, чтобы как можно дольше протянуть время. Его ранили дважды, в плечо и ногу, но выпитое зелье помогло избавиться от боли и выстоять под напором способностей.

   Увы, но долго это не продлилось. Синяя вспышка пробила брешь в стене пламени, и через нее сразу посыпались пули, со звоном ударяясь о кузова автомобилей, прошивая стекла и заставляя системщиков, что высыпали из транспорта на помощь Виктору, искать себе укрытие.

   Стоило мужчине отвлечься на прилетевшую в живот пулю, как стена огня полностью пропала.

   Зверь наблюдал за всем этим со стороны. Для людей было бы лучше, напади он со всей стаей сразу, но в таком случае могли погибнуть собаки. А этого Ранд допускать не хотел, уж слишком сильна связь с соплеменниками. Даже во время схватки он с непривычки отвлекался, когда зомби наносили кому-то из стаи значительный урон. Чувствовал куда сильнее чем свои раны.

   Пока Зверь, вместе с двумя самыми сильными соплеменниками, скрывался за ближайшим домом, остальные члены стаи захватывали бандитов в кольцо. Увы, но общение ограничено областью видимости, а потому информация передавалась по цепочке с небольшой задержкой. Как только все будут готовы, Ранд отдаст команду, и вся стая атакует одновременно.

   Он отчетливо слышал как пули прошивали тонкий металл обшивки транспорта и жадно вгрызались в плоть людей. Улица наполнилась криками ужаса и боли, но даже так, Зверь не кинулся в бездумную атаку.

   Противник — не зомби. И пусть эти отбросы общества не сильно обременены интеллектом, но в отличие от прошлых встреченных бандитов, эти обладают массой способностей и высокими уровнями. Да, Зверь мог бы в чистом поле одолеть всю эту шайку в одиночку, но сейчас, если он бросится в атаку, во время схватки погибнет множество мирных людей.

   Зато есть время на то чтобы изучить противника. Как минимум четверо специализируются на дальних атаках. Помимо того что они вооружены автоматами, а не гладкоствольным оружием как многие, в их арсенале есть и способности. Буквально за минуту в сторону защитников полетели сгустки огня, куски камня, острые сосульки и молнии. Да, все эти навыки обычные, добытые из серых горошин, но уровень у них точно не первый. Двое сильны в защите. Для этого у них есть способности, что могут полностью блокировать урон, как, например, у главаря — энергетический щит, что частично накрывает его полусферой, направленной к противнику.

   В общем много интересного собрали эти бандиты, и это не считая различных пассивных способностей. А также уровни. У главаря минимум десятый, а у остальных не ниже седьмого. По крайней мере так рассудил бывший вожак, собаки чувствуют силу врага, и Ранд так и не понял, почему сам лишен такой возможности. Возможно потому, что пока еще не встретил достойного противника.

   Все заняли свои позиции. Бандиты даже не подозревают что за их спинами притаились монстры, и по прежнему осыпают мирных людей угрозами, издевками и редкими выстрелами.

   Но всё стихло, лишь только громоподобный, полный ярости, решимости и злобы рык огласил округу. Казалось, будто даже ветер стих, боясь чем-то задеть Зверя, что вышел наказывать и мстить, очищать свой город от падали. Санитар каменных джунглей явился исполнить свою роль.
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Первым в бой вступил Ранд. Пусть у членов его стаи с живучестью всё хорошо, но все рано их показатели не могут даже близко сравниться с его уровнем. Зверь, не прекращая рычать, вырвался из-за угла дома и устремился прямо на людей. В глазах горел безумный огонек, что прожигал души бандитов, вселяя в них страх и отчаяние.

   Еще недавно такие уверенные в себе, те щеголяли наколками и знаками системы напоказ, теперь разбегались кто куда, и лишь главарь с костяком банды, растерявшись всего на секунду, развернулся и открыл огонь, не забывая и про способности.

   Град пуль обрушился на несущуюся черную тушу, забарабанил по кузовам брошенных машин и асфальту, вышибая снопы искр, каменную крошку и фонтанчики крови. Рычание, звуки выстрелов, грохот от применяемых способностей… Всё слилось в единый рокот, что раскатистым эхом прокатился по большей части города.

   Убегающие члены банды довольно скоро столкнулись в одной проблемой. Их никто не собирался отпускать. И пусть собак было меньше чем людей, четвероногие не мешкая выполняли четкие приказы своего вожака, сбивая бандитов с ног и вгрызаясь тем сразу в глотки. Также животным помогали и уцелевшие системщики, что выступали на стороне защитников. Пусть многие из них сейчас лежали с множественными пулевыми ранениями, но даже оставшиеся на ногах десять человек, смогли внести весомую лепту в так резко изменившуюся картину боя.

   Теперь защищаться пришлось бандитам. Ранд намеревался снести их главаря одним махом, но с гулким звуком врезался на полном ходу в прозрачный щит, что прикрывал его. От мощнейшего удара хрустнули ребра, но Зверь просто отстранился, и снова проверил щит на прочность, полоснув по нему когтями.

   Бандит ухмыльнулся, и выпустил в монстра молнию, но ожоги на коже Зверя заросли практически мгновенно, и тот продолжил лупить по щиту.

   — Эта тупая псина думает что у меня закончится мана! — окончательно расслабившись и продолжая выпускать молнию за молнией, крикнул главарь своим товарищам, что также укрылись за щитом и стреляли по, казалось бы, глупому Зверю, что даже не пытался обойти выставленную на его пути защитную способность.

   *Гррррррр*

   За звуками боя они не услышали, как за их спинами тихо зарычали два огромных пса. Ранд, безуспешно борясь со щитом, просто отвлекал внимание бандитов, в то время как два сильнейших члена стаи обошли тех сзади. Получив приказ вожака те ворвались в самую гущу врага, терзая и разбрасывая своих жертв клыками, сбивая их с ног и втаптывая тяжелыми лапами в асфальт.

   Зверь тоже не стал стоять в стороне, и воспользовавшись тем что главарь отвлекся, активировал направленный толчок, а следом обогнул защитную полусферу, что не сдержала его способности, и, проигнорировав несколько обрушившихся на него способностей, впился когтями прямо в брюхо бандита.

   Визги продлились недолго, и уже через несколько секунд воцарилась тишина, прерываемая лишь тихими стонами раненых защитников. Собаки принесли с собой несколько зелий, да и у Ранда запас имелся, так что все в скором времени получили необходимую помощь. Погибло всего четверо, и двое из них, увы, системщики. Но главное стая обошлась без потерь, разве что несколько псов получили различной степени тяжести травмы, сразу получив добрую порцию зелий.

   Всего с этой шайки удалось собрать сорок с небольшим инициализаторов. Часть из них сразу пустили в дело, так как в одном из автобусов по прежнему были люди, которым посчастливиться до сих пор не подхватить заразу. Таких было мало, всего девять человек, но и это прекрасно, народа мало не бывает, всех можно будет пристроить к делу. Как минимум кто-то же должен заниматься огородом.

   Андрей всё это время просидел в кабине УРАЛа. Ранд сам, еще будучи человеком, сказал ему не высовываться лишний раз, с его способностью он стал ценным кадром, и потерять такого было бы крайне неприятно. Ира же перебралась в кузов и встала на защиту наград, опять же, по приказу Алексея.

   Зверь шел по полю сражения и наблюдал за округой. Людям требовалось немного времени чтобы прийти в себя и продолжить путь, но долго медлить не получится, на шум могут стянуться орды зомби, и тогда потери однозначно возрастут.

   — О, блохастый! Спасибо, милок, — Ранд обернулся на знакомый голос и увидел старушку.

   Та кряхтя выбралась из окна первого этажа, и прямо на ходу обтирала тряпкой окровавленный нож. При этом весь ее вид источал безобидность и любовь к ближнему.

   — Хоть бы помог спуститься старой… Что за молодежь пошла…

   Так, не прекращая бурчать, теперь уже недовольная бабуля ловко запрыгнула на высокий борт УРАЛа, и гаркнула остальным чтобы они поторапливались. Причем ее властный тон возымел результат, люди спешно начали рассаживаться по своим местам, и даже Виктор не рискнул сказать слова поперек, лишь посмотрел на Зверя, пытаясь получить какую-то поддержку, но тот даже не обратил внимания на мужчину.

   Колонна продолжила движение в более быстром темпе. Теперь Ранд старался держаться ближе, лишь изредка отлучаясь чтобы помочь своей стае разобраться с тем или иным противником. На пути собаки несколько раз засекали живых людей, но те не выходили из своих укрытий, а потому Зверь просто их игнорировал. Всех не спасешь, а подбирать кого попало смысла нету.

   В какой-то момент перестали попадаться и живые и мертвые. Некоторое время колонна продолжала движение, но Ранд, медленно бегущий в самом начале, резко остановился, подняв лапу кверху.

   Запах… Едва уловимый и еле знакомый. Но чужой и источающий опасность.

   Зверь сразу понял, кто здесь охотится, а также он всем своим нутром почувствовал, что противник в данный момент прожигает его взглядом, сидя в засаде. Шумно втянув носом воздух, он тут же приказал стае собраться в кучу и встать кругом. Враг имеет привычку нападать сзади, а потому не стоит давать ему лишних возможностей следовать излюбленной тактике.

   Вот только понять где затаился враг Зверь не смог. Странно, что он охотится сейчас, ведь как и Ранд, черный кот ночное животное. Скорее всего пришел на шум, поняв, что тут можно поживиться опытом и наградами.

   Запах не указал точного положения врага. Зрение тоже подвело, все-таки противник умеет прекрасно прятаться.

   Постояв в тщетных попытках определить откуда исходит угроза, Зверь активировал Видение маны. Картинка вокруг него полностью сменилась, и он как обычно не смог не залюбоваться всем этим великолепием красок, узоров и завихрений маны, что пронизывает и обволакивает всё вокруг, каждый предмет, самого Зверя, людей, его стаю. И пусть существа подсвечиваются слабо, нужно немало опыта чтобы научиться определять среди всего этого многообразия именно живых, но вот применение способностей сразу бросается в глаза.

   Зверь оглядел пространство вокруг. Во втором автобусе яркой белой вспышкой несколько раз мигнула способность исцеления. Андрей всё никак не успокоится, и в свободное время подпитывает росток пшеницы посаженный в тазик, но лишь по чуть-чуть, так, чтобы не свалиться без сил. Виктор выпил зелье маны, что тоже отразилось всплеском на фоне общего спокойствия видимых потоков.

   Резало внутренний глаз лишь большое серое переливающееся пятно. Оно выделялось на общем фоне словно куча дерьма в самом центре блестящего новизной холла пятизвездочного отеля. И это пятно, диаметром где-то четыре метра, было всего в трех шагах от Ранда. Вернув себе обычное зрение, он увидел ровно на месте пятна повернутый на бок грузовик. В остальном всё было как обычно, разбросанный мусор, какие-то пакетики, что по какой-то причине даже не колышутся на сильном ветру…

   Зверь вонзил когти в припаркованную малолитражку, и со всех сил бросил ее прямо в серое пятно. Ровно на том месте в один миг будто из воздуха материализовался противник, что без труда уклонился от брошенного снаряда, и машина, беспомощно проскрежетав по асфальту, с грохотом врезалась в грузовик, превратившись в бесформенную грузу смятого железа.

   *Ш-ш-ш-ш-ш!*

   Кот, чьи планы были вероломно сорваны Зверем, вытянул спину и зашипел, со злостью глядя в глаза своему обидчику. Он не признал в черном монстре своего давнего обидчика, что больно прожег переднюю лапу своей дурацкой способностью. Да и в этот раз от Зверя исходила куда большая опасность.

   Кот попятился назад, не желая вступать с Рандом в прямое противостояние, но стая тем временем уже окружила его. Собаки, повинуясь воле своего вожака, заранее заняли выгодные позиции, чтобы отрезать наглому кошаку все пути к отступлению.

   Повинуясь каким-то неведомым древним инстинктам, Зверь бездумно рванул вперед, загоняя свою жертву в угол, и лишая возможности сбежать без боя. Кот делал выпад за выпадом, постепенно отступая. Его движения были неуловимы для глаз человека, но Ранд со своей быстрейшей реакцией без труда отбивался от острых крючкообразных когтей, получая лишь незначительные повреждения.

   В какой-то момент черный кот не выдержал, и бросился в отчаянную атаку, вцепившись зубами Ранду в руку. Огромным черным клубком они начали кататься по земле, превращая машины в куски рваного железа, стены в бетонную крошку, а дорожное покрытие в скопище рытвин и ям.

   С рычанием, воем и грохотом два монстра грызли, рвали, и терзали когтями друг друга. Зверь приказал стае не вмешиваться, ведь противник слишком силен, и легко может случайно кого-нибудь убить. Его пасть была полна крови, как своей, так и врага, все тело изранено, а силы постепенно заканчивались. Мана тоже подошла к концу, но зато удалось пару раз применить направленный Толчок, приложив тварь о стену дома так, что он чуть было не обрушился.

   Спустя каких-то тридцать секунд всё в тридцатиметровом радиусе было уничтожено, но Зверь одержал верх. Он стиснул зубы на шее противника, но вместо того чтобы довершить начатое, вдруг замер.

   Он почувствовал мольбы о пощаде, исходящие от поверженного животного. И при всем при этом кот не издавал ни звука, внешне казалось будто он просто лежит, приняв свою судьбу, и ждет когда всё закончится. Убивать столь мощное животное ему не хотелось ни в коем случае. Ранд понимал, то что происходит сейчас — лишь начало. Конец будет когда из обелисков попрут иномирцы с целью захватить планету, и чтобы этого не допустить, нужно использовать все возможные ресурсы.

   Вот только доверять коту тоже нельзя. Сконцентрировавшись на ускользающей нити чужих мыслей, Ранд попробовал проникнуть в сознание животного при помощи своего дара. Ведь именно с его помощью Зверь и услышал мольбы о пощаде, собаки могут видеть мыслеобразы только лишь своих соплеменников.

   Со стороны выглядело, будто Ранд просто не смог убить кота, и тот встал, поковыляв восвояси, гордо подняв хвост и с презрением глядя на всех окружающих, замерших в недоумении. Люди лишь могли перешептываться, не понимая что происходит, но когда кот скрылся за углом дома, Зверь махнул людям, чтобы те продолжали движение как и раньше.

   Он не собирался никому объяснять причины такого поступка. В этом нет смысла, в любом случае как он решил, так и будет, никто не посмеет возразить. Так или иначе, Ранд дал коту выбор, и он согласился. Теперь кошак не будет первым нападать на людей, но продолжит зачищать город от зомби, и в случае если понадобится Ранду, придет и сделает что будет велено. А так как общение происходило не совсем стандартным методом, грубо говоря в сознании животного, то и соврать у того не было никакой возможности.

   Колонна выдвинулась, а Ранд погрузился в размышления. Только что в первый раз проявился его Дар, и он начал осознавать, насколько это может быть полезно. Пусть пока что залезть в голову человека и не получается, но даже эта верхушка айсберга, что проявилась только что, обещает в будущем вырасти во что-то крайне полезное. И это не какая-то способность, что имеет определенные заданные системой рамки, тут можно развиваться хоть до бесконечности.

   До выезда из города колонна мчалась на максимально возможной скорости, около шестидесяти километров в час. Зверь оперативно двигал мешающиеся машины, двигаясь чуть быстрее. Собаки то и дело докладывали о приближающихся со всех сторон мертвецах, и маршрут приходилось менять несколько раз.

   Выйдя на трассу, автомобили разогнались, и ранд, чтобы не тратить силы, взгромоздился на головной УРАЛ, получив порцию оскорблений и недовольства от сварливой старушки, что раздобыла где-то снайперскую полуавтоматическую винтовку, и прямо в трясущемся кузове проводила обслуживание оружия, что-то приговаривая о криворукости прежнего владельца.

   По пути до искомого поселка встретилось всего две кучки зомби, но они не могли похвастаться большим количеством измененных, так что в основной массе полегли под тяжелыми колесами головной машины, а те немногочисленные громилы, что могли как-то навредить машинам, были растерзаны в клочья стаей, что двигалась чуть впереди техники.

   Животные и до всего этого были достаточно выносливыми, но теперь, с приходом системы, эти показатели увеличились в разы, особенно у высокоуровневых. У зверей градация уровней была слегка иная, как и получение бонусов к характеристикам. Ранд пока не лез во все эти тонкости, но никак не мог понять, почему в облике Зверя у него не меняется интерфейс. Разве что многие человеческие навыки становятся недоступны, и наоборот, когда он человек, тот же Боевой раж применить так же не выйдет. А жаль. Бешенный кожаный ублюдок тоже может натворить дел.

   В элитном поселке оказалось совсем пусто. Машины остановились и сразу одна за другой заглушили двигатели. Сразу воцарилась гнетущая тишина, даже птицы по какой-то причине решили что их песни подождут до лучших времен.

   И снова интуиция подсказала Зверю что всё это неспроста. Не могли все вот так разом испугаться тварей, что могут вылезти из обелиска и убежать. Буквально за один день. Кто-то бы точно остался. Да, пусть вокруг портала осталось множество растерзанных тел, и не всякий мог бы остаться в здравом рассудке после лицезрения такой картины, но ведь не все сразу!

   Люди еще не начали выходить из транспорта, и Зверь, пока не поздно, оббежал большую часть домов. Всюду чувствовался запах крови и иногда встречались кучки пыли, но без каких-либо наград. И тишина. Все та же гнетущая, неправильная, не настоящая, иллюзорная. Именно она почему-то не дает покоя Зверю, хоть он и привык полагаться исключительно на свои органы чувств. А они как раз молчали. Запах крови — обычное дело. Сейчас сложно найти место где ею не пахнет, кругом царит насилие, жестокость и убийства. Но здесь что-то не чисто…

   Техника в поселке исключительно военная, гражданскую отсюда повыкидывали еще в первые дни, чтобы не занимала место. УРАЛы, Тигры, КАМАЗы, всё это смотрится нелепо на фоне дорогущих особняков и шикарных участков с фонтанами, ухоженными садами и ровными газонами. Если бы люди покинули это место по своей воле, например в попытке сбежать от тех ужасов что творились у обелиска, они бы точно делали это не пешком.

   Дверь одного из домов была настежь открыта, а потому Зверь решил зайти внутрь. Ломать свое будущее жилище ему не хотелось, но раз уж дверь открыта, почему бы этим не воспользоваться? Внутри был бардак, видно, что местные от чего-то бежали. Кровь по всему полу, стенам, но основная ее масса была на втором этаже, в спальне. Вся кровать залита ею, но сколько рад ни искал, найти тела так и не удалось. Также в доме, в комнате охраны обнаружилось несколько кучек серой пыли.

   Закончив бесполезные поиски подвоха, Ранд вернулся к колонне. На улицу вышел только Виктор, остальные ждали команды, ведь Зверь повел себя странно и не дал отмашку.

   — Что там? Всё нормально? — мужчина не видел в этом месте ничего странного. И мёртвая тишина, казалось, его ничем не смущала.

   Очевидно, Зверь ничего не смог ответить, лишь мотнул головой. Он по прежнему не понимал что могло произойти в этом месте. Все будто умерли разом, посреди ночи, во сне. И никак не своей смертью. Не бывает так. Кто-то должен был заметить неприятеля, открыть огонь по противнику, но никаких следов сопротивления тоже попросту нет.

   Бывший вожак вдруг оскалил клыки и тихо зарычал, его примеру тут же последовала вся стая. Все они смотрели в одну сторону, но Ранд ничего не смог увидеть, просто высокий забор и небольшое деревце, ничего примечательного. Никаких посторонних запахов не появилось, а уши так и не уловили ни малейшего постороннего звука. Но животные настойчиво пытались сказать ему о том, что приближается опасность. Лишь интуиция твердила Зверю, что кто-то здесь есть. И этот кто-то не желает ему и его товарищам ничего хорошего.

   Органы чувств по прежнему были слепы к опасности, а потому Ранд, уже не зная что еще можно сделать, активировал Видение маны, тут же оскалившись и приготовившись к бою…
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Но вот в магическом спектре всё выглядело иначе. Под этим деревцем было отчетливо видно переливающееся всеми цветами радуги сияние. Оно парило в метре над землей медленно двигаясь в нашу сторону. Вспышка! И Зверь почувствовал как уходит жизнь из его соплеменника. Невероятная боль сковала сердце черного монстра, он прочувствовал всю гамму эмоций как умершего собрата, так и каждого члена стаи. Сияние гуманоидной формы на этом не остановилось, и медленно полетело к следующей жертве.

   Зверю ничего не оставалось, кроме как скомандовать отступление. Сам он, напротив, метнулся к неосязаемому противнику, и, настигнув свою жертву, взмахнул рукой в попытке его достать. Со свистом рассекая воздух, смертоносные и острые как лезвие бритвы когти очертили большую дугу, беспомощно пройдя сквозь существо и не нанеся ему никакого урона.

   А вот ответочка Зверя удивила крайне неприятно. Снова сверкнула вспышка, и Ранд почувствовал боль в боку. Что-то невидимое обычному глазу без какого-либо труда пронзило прочную шкуру Зверя, разрезало мышцы и внутренности, и вышло сзади. Снова взмах когтями с тем же результатом. Вспышка! И теперь уже по руке потекла теплая липкая струйка крови.

   Неосязаемая тварь для нанесения удара материализуется на долю секунды, и чтобы достать ее, у Зверя просто не хватает скорости. Он получал удар за ударом, из последних сил пытаясь залечивать раны, чтобы не свалиться от кровопотери. Собаки, стоящие сзади, снова зарычали, повернувшись назад. Ранд при помощи Видения маны мог не вертя головой обозревать все вокруг, а потому заметил, что приближаются еще две подобные твари. И движутся они прямо по направлению к автобусам, из которых только-только начали выбегать встревоженные люди, не понимая что вообще происходит.

   Зверь что есть силы напрягал свои немногочисленные извилины, чтобы понять, как можно разобраться с подобными существами. Всего за несколько секунд он успел опробовать всё, что только смогло прийти ему в голову. Пытался подловить в момент материализации, бил по всем частям тела, разве что…

   Волна стремительно разошлась во все стороны, и нематериальное существо отлетело на несколько метров, закружившись в воздухе. На него действуют способности. В частности те, которые тратят ману! Вкладывая по чуть-чуть, Ранд раз за разом окатывал дезориентированную тварь, и с каждым применением Толчка, та становилась всё ярче и ярче, а в обычном спектре зрения, в воздухе все отчетливее начала проявляться рябь. И пусть эта способность сама по себе практически не наносит урона, но какой-то результат, в отличие от физических атак, явно есть.

   Когда мана у Ранда уже практически подошла к концу, существо наконец окончательно материализовалось. Форма и правда гуманоидная, но человека напоминает лишь отдаленно. Волосяной покров, точно так же как и у Гмунов, полностью отсутствует. Само существо выглядит премерзко, неестественно и чуждо. Сквозь полупрозрачное, похожее на холодец тело виднеются очертания стоящих за ним предметов. Рост около полутора метров, но при этом голова твари выглядит неестественно большой. Ушей и рта нет, но глаза и две дырки для дыхания вместо носа имеются. Ног тоже нет, просто длинное туловище постепенно становится уже у концу. В общем, Ранд решил, что будет называть их слизнями. Чем-то похожи.

   Существо показалось разумным. Как минимум потому, что сжимало в руке такой же как и оно само полупрозрачный меч. Или саблю, Ранду было не до классификации оружия. Слизень вновь предпринял попытку атаковать, но в этот раз потерпел неудачу, когтистая лапа без труда пробила его туловище, и, смяв внутренние органы, с рывком вышла наружу, а следующий удар уже смял и снес подобие головы с плеч.

   Тварь обратилась в серый прах тут же, и на землю упал клинок вместе с наградой, но Зверь в этот момент уже несся со всех ног к следующим двум противникам, что подобрались на опасное расстояние к Виктору. Мужчина стоял и всматривался туда же, куда и стая собак, но ничего понять так и не смог. Он пропустил момент когда Ранд прикончил первого слизня, а потому не предпринимал никаких действий. Да и огнем баловаться в присутствии Зверя не рисковал, а то мало ли что.

   Мощный удар ладонью в грудь отбросил Виктора на пару метров назад, и в то же мгновение на том месте где стоял мужчина едва заметно блеснули два полупрозрачных клинка. Зверь сразу, на последние крупицы маны, активировал Толчок и отбросил существ назад, но для их проявления этого было недостаточно. В один прыжок он оказался над все еще лежащим мужчиной и сразу принялся рыться у того по карманам. Нащупав необходимое, вырвал колбочку с зельем маны вместе с куском куртки, тут же осушив его до дна и довольно заурчав.

   Частично восполнив запасы маны, Ранд вернулся к двум все еще не пришедшим в себя слизням, и по проверенной методике стал наносить удар за ударом, заставляя существ материализоваться. Рябь становилась всё более явной, и уже через несколько секунд Зверь смог впиться когтями в податливую плоть противника, буквально за одно мгновение превратив двух существ в горстки серой пыли, что в дальнейшем пойдет на удобрения.

   На этот раз Виктор понял, каким образом Зверь одолел этих противников.

   — Ты их это… Способностями?

   Зверь лишь кивнул в ответ и сразу закрыл глаза. Видение магии показывало еще несколько приближающихся к ним со всех сторон слизней. Ползли те медленно, а потому была возможность перещелкать всех по одному.

   Ранд помог мужчине встать, и указал на ближайшего противника.

   — А ни чё если огнем шарахну? — с опаской посмотрел мужчина на Зверя, но тот лишь скривился и утвердительно кивнул. Вариантов то все равно не много, пока найдется подходящий системщик, с не огненными способностями, наносящими урон по площади, слизни уже начнут и закончат свою кровавую жатву.

   С прицеливанием беда, но Виктор компенсировал это просто выпуская больше пламени. Из его рук вырвался огонь, что конусом расходился вперед, по площади охватывая десятки квадратных метров, так что Зверю было достаточно просто указывать направление, и ждать пока существо проявится, а затем и испепелится.

   От огня они довольно быстро принимали физическую форму, но вот после этого пламя переставало наносить им какой-либо урон. Студенистые тела оказались жаропрочными, но од когтей Зверя это не спасало, он с удовольствием и особой жестокостью потрошил и рвал на части пришельцев. Вот только каждый раз приходилось дожидаться пока стихнет пламя. И иногда подлые твари уходили в свой астральный мир раньше чем у Ранда появлялась возможность их прикончить.

   Пули, как оказалось, тоже не могли с ними справиться. Тут надо было именно вырвать кусок плоти, в противном случае снаряды просто пролетали насквозь, а повреждения тут же затягивались.

   Ранд в связке с Виктором прикончили с десяток тварей, а потом у мужчины резко заболела голова от передозировки зелий. Ему на замену пришли двое системщиков, один мог выпускать разного рода молнии, цепную, единичную, и даже шаровую, хотя она и тратила многовато маны, а второй был Семён. Тот самый гопник, что хотел ограбить Алексея еще в первые дни. Он разжился новыми способностями и теперь щеголял с двумя зелеными отметинами изображающими непонятно что.

   — Здарова, друг человека, епта! — протянул Семён свою руку Зверю, но сразу одернул, стоило тому оскалить зубы. — Ну не хочешь, не надо…

   Способности он продемонстрировал сразу как только появилась такая возможность. Точнее лишь первую, так как эффективной против данного противника была лишь она. Земля в том месте, куда указал Ранд, будто бы взорвалась, подняв в воздух целый ворох пыли и гравия. Взрыв произошел далековато от слизня, и летящие куски почвы просто проскочили мимо, никак не задев его. Следующий взрыв уже произошел ближе, и Зверь отчетливо видел как осколки прошивают тварь, не нанося ей никакого урона. В третий раз применение способности Семёна полностью демаскировало противника, и Ранд сразу смог с ним расправиться.

   Второй его способностью был каменный шип, что в данной ситуации довольно бесполезная штука. Во-первых на быстрое его применение тратится слишком много маны, а во-вторых, попробуй еще попади, когда единственный твой ориентир — это кривой коготь Зверя, указывающий лишь направление. Расстояние до цели то Ранд сообщить не может.

   С Семёном они одолели лишь четверых. Медленно, но верно. Удобнее всего оказалось работать с молниями. Они будто сами притягивались к слизням, и каждый раз, когда Зверь указывал направление, системщик легко попадал по цели, иногда даже без помощи Ранда расправляясь с противником.

   Казалось бы, шестнадцатилетний пацан, а шпуляет способностями будто Зевс. Или Тор, кому как удобнее. Собственно Тором он себя и прозвал, когда в очередной раз удачно прожег не успевшую материализоваться тварину.

   С ним дела пошли на лад, и для зачистки территории Ранд подключил всю стаю. Собаки выискивали затаившихся врагов и начинали лаять, а Зверь в паре с Тором носился по всему поселку и уничтожил цели. Хотя Алексей твердо решил звать его Тортиком из-за соответствующей внешности, все-таки низенький и пухлый пацан никак на роль бога грома и молний не подходит.

   Всего на то чтобы обезопасить территорию ушло примерно два часа. Пока люди начали разгружать транспорт и размещаться по домам, Ранд позвал с собой Виктора и отправился к обелиску. Стаю и метателя молний он оставил в поселении на случай если подтянутся еще слизни.

   За ними увязалась старушка, чье имя никто так и не удосужился узнать, и Ира, так как в разгрузке УРАЛа она принимать участие не хотела. На укоризненный взгляд Зверя девушка, показав полный колчан наспех сделанных стрел ответила, что пополнила боезапас, и может быть полезной в случае заварушки.

   По пути встретился еще один слизень, но с ним быстро разобрался Виктор без каких-либо проблем.

   Вокруг обелиска от былого сражения осталось лишь оружие и окровавленная порванная одежда. Ни одного тела. За такой короткий промежуток времени лесные обитатели вряд ли бы смогли сожрать всех, да еще и так чисто. Ведь и костей не осталось.

   Люди, которых сюда привел Зверь, не знали о том что тут произошло, но по многочисленным следам от когтей как на одежде, оставшейся от солдат, так и на технике, не трудно было догадаться кто устроил здесь побоище. А по количеству оружия и комплектов одежды было понятно, сколько примерно людей здесь было растерзано. И хоть все понимали, что Ранд адекватен и действует в их общих интересах, но всё равно, Виктор и Ира снова начали с опаской поглядывать на своего черного лохматого друга. Только бабка, казалось, ничего странного не увидела, и просто аккуратно перешагивала через засохшие лужи крови, да и то, только чтобы не поскользнуться.

   Вопросов никто задавать не стал. Да и смысл, если Ранд все равно не ответит, даже когда обратится в человека? Это было необходимо. Но никто из них не думал, что Зверя по прежнему мучает совесть из-за произошедшего.

   Да, военные были сволочами. И да, те кто жил в поселке заслужили свою участь. Но они, как обычно через задницу, выполняли свой долг, защищали родину. Пусть методы их были топорны, все-таки расстреливать всех и каждого это неправильно, но зато эффективны настолько, что их начальство могло не бояться жить рядом с обелиском. С другой стороны, приди Ранд несколькими днями позже, он застал бы тут точно такую же картину, обычные люди чисто физически не смогли бы справиться с нематериальными существами. Против таких бы помогло электричество, но для этого надо сначала их обнаружить.

   Зверь отправился к обелиску на всякий случай, чтобы убедиться в отсутствии новых гостей. Также он надеялся, что у камня есть какие-то ограничения на перенос в другой мир, в противном случае его родную планету уже разорвали бы на части миллионы и миллиарды всевозможных тварей, жаждущих поживиться чужими технологиями, ресурсами и, конечно же, наградами.

   Дело ведь действительно прибыльное, а если учесть, что недавно пораженный системой мир — это непаханое поле с кучей слабых противников, не понимающих что вообще вокруг происходит, то и опасность таких путешествий стремится к нулю.

   Но у Зверя из головы никак не лезло то, что пришельцы приходят в ограниченном количестве. Он снова закрыл глаза и заметил, что вокруг обелиска начали подрагивать потоки маны, а это говорит о том, что скоро сюда может прийти новая порция захватчиков.

   В этот раз процесс оказался не быстрым. Может оно и всегда так, но Ранд впервые мог наблюдать процесс телепортации от самого его начала. Минут двадцать он стоял и смотрел как формируются многочисленные воронки, какие-то больше, какие-то меньше по размеру, но в сумме их снова было двадцать.

   *Грррррр*

   Тихо зарычал Зверь, глядя на обелиск. Люди, что разбрелись по территории, сразу бросились под защиту черного монстра, кроме бабки, та укрылась за сгоревшим БМП, и начала водить прицелом своей новой винтовки, выискивая противника. Виктор где-то нашел пулемет, ранд не очень внимательно обыскал поле сражения в прошлый раз, легко мог и пропустить. А вот мужчина такие вещи точно не пропустит, оружие — его слабость. Лязгнул затвор и на его лице появилась блаженная улыбка.

   Зверь обернулся и понял, что все его спутники лыбятся как идиоты, в ожидании сражения. На лицах ни капли страха. Вот только эта смелость вызвана присутствием Ранда. Если он прямо сейчас убежит, все его товарищи сразу покинут свои позиции, не желая самостоятельно лицом к лицу встречать опасность. Разве что бабка останется, в этом Зверь был уверен на все сто, таких пришибленных еще поискать надо. Ему сразу вспомнился дед из соседней деревни. И пусть этот дед идет в комплекте со своей внучкой, мелкой тварью Машей, но его бесстрашие еще может пригодиться в будущем.

   Но это всё потом. Сейчас Ранд пристально наблюдал за формированием порталов, из которых вот-вот должны начать появляться твари. Последние десять минут Зверь нещадно тратил ману и возводил каменные шипы вокруг обелиска, направляя их к нему острием. В любом случае лишним не будет, даже если учитывать что враг — это не тупые зомби, и накалываться на преграду никто не будет. Все равно хоть какие-то неудобства для вторженцев. В сумме от самого начала и до появления первого существа примерно полчаса. Он специально засёк, чтобы в будущем понимать, сколько времени есть на подготовку. Более чем достаточно.

   К тому моменту, как из пустоты выпала первая фигура, шипов было всего штук десять, и стояли они полукольцом через полтора метра друг от друга.

   Зверь не стал атаковать пришельцев, так как не был уверен в том что контакт с открытым порталом ему не навредит. В будущем надо будет проверить, но сейчас рисковать нету смысла.

   Существа, явившиеся на его территорию, были довольно крупные. От людей их отличало лишь то, что все они были неестественно крупными, а также форма головы напоминала картинки с изображением неандертальцев. Насколько помнил Ранд, те были существами довольно добрыми, и вымерли, так как их убил человек разумный.

   Эти на добряков не смахивали. Ростом каждый чуть более двух метров, широкоплечие, одежда у всех без исключения теплая, зимняя, сделана из серых шкур неизвестных земной науке животных. Неестественно длинные руки сжимают массивные дубины, ими вооружены практически все, только лишь двое стоят с пустыми руками, но на них отчетливо видны многочисленные отметки системы. Стоят, хмурятся, но агрессии первыми не проявляют, вполне вероятно, что приходят в себя посте телепортации, ровно как и в прошлый раз Гмуны.

   — А давайте попробуем наладить с ними контакт? — предложил Виктор, — Вроде на людей чем-то похожи, вдруг прокатит?

   Зверь лишь пожал плечами. Ему в общем-то плевать, если удастся всё решить миром — хорошо, а придется драться — еще лучше.

   — Мужики! — крикнул Виктор, обращаясь к пришельцам, — Давайте жить дружно! — с этими словами он кинул им нож. Те сначала напряглись, подумав, что их атакуют, но все же подобрали подарок. Самый здоровый покрутил нож в руках и брезгливо отбросил в сторону.

   Упершись взглядом в Иру, он оскалил свою уродливую морду, оголив кривые кариозные зубы, и пробасил что-то на своем. Остальные его товарищи заржали, и отряд вторженцев неспеша двинулся вперед.

   — А вот хер ты угадал, чертила е**ный! — вступила в переговоры бабка.

   Бабка не гений переговоров, но в этот раз всё сказала правильно. Зверь оскалился и зарычал, Виктор пулей метнулся к своей огневой позиции, а Ира, чуть сместившись за спину черного монстра наложила мерцающую зеленоватыми всполохами стрелу.

   — П*дорам бабы ни к чему! — рявкнула старушка и в тот же миг прогремел первый выстрел.
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    Глава 10
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— Ещё пять минуточек…

   — Х*ем тебе по башке, салага, а не пять минуточек! ПОДЪЕМ!

   Не знаю почему, но будить меня пришла наглая старушенция. Она стянула меня с уютной мягкой постели на паркет, а так как я лишь недавно вернулся в облик человека, из одежды на мне оказался лишь скудный волосяной покров. Пришлось краснеть и прикрываться подушкой.

   — Пять минут тебе на сборы! — рявкнула она и вышла из комнаты.

   Еще будучи Зверем я выбрал себе самый шикарный особняк. Пометил по старинке, расчертив входную дверь и стены когтями. Думаю, более доходчивого объяснения что сюда не стоит соваться и придумать нельзя. Стая разместилась здесь же, заняв просторный участок и гостевой домик для собственных нужд.

   Они пока не видели меня в человеческом обличии, и мне лишь предстоит узнать их реакцию. Надеюсь всё пройдет нормально. Вот только зачем меня разбудили? Было бы что то срочное, например очередное нападение пришельцев, не думаю, что мне дали бы аж пять минут на сборы.

   Но все равно на всякий случай постарался одеться побыстрее, мало ли что. Одежда, что хранилась в шкафах, была мне либо мала либо велика. Подходящей не нашлось. Но выбор пал на второе, если что, скажу всем что это оверсайз.

   Пока собирался, прокручивал в голове вчерашние события. В принципе всё прошло как нельзя лучше, а если бы не бандиты, что взялись непонятно откуда и остановили колонну, то вообще идеально.

   Неандертальцы оказались сильны, но я четко помню сколько удовольствия получил мой внутренний Зверь. Кожа у них непробиваемая, бабка знатно обосралась, поняв, что по черепу им вообще стрелять бесполезно. Но быстро сориентировалась и начала палить по глазам. Меткость у нее на уровне, и навык стрельбы заставляет надолго задуматься о ее прошлом. И ведь не говорит, зараза, молчит как партизанка, либо отшучивается.

   Виктор осилил пятерых, причем в одного из них выпустил по меньшей мере сотню пуль. Крепкие твари, но вот против огня ничего сделать не смогли. А жжет Витя знатно, мне даже пришлось его останавливать, так как я не мог подойти к противнику из-за обилия огня.

   Ира, как оказалось, зарядила ядовитую стрелу. Но увы, действие яда не мгновенное, и противник, которому она попала в пузо, умер от кровопотери, стоило мне перегрызть ему глотку. Потом уже меня мутило от яда минут тридцать, сильная дрянь оказалась.

   В общем, за время того боя травмы получил только я. Многочисленные и серьезные. Тактика боя у вторженцев была простая: маши дубиной пока не сдохнешь. Собственно так они и делали, махали и подыхали. Но перед этим иногда успевали задеть меня по ребрам, конечностям, и даже по голове. А удар у них, мягко говоря, сильный. По ощущениям будто броню танка могут помять.

   А еще у них напрочь отсутствует страх. Вот я, собственно, и огребал, пока остальные развлекались стреляя по движущимся и крайне живучим мишеням. В итоге, минут через двадцать я, с переломанными по несколько раз ребрами, конечностями и с травмами черепа, восседал на приличной горке из серой пыли, выпивая одно зелье за другим, а товарищи раскапывали награды и делились впечатлениями.

   Ну а потом немного поохотился, выбрал себе домик получше, и завалился спать, разве что после трансформации переполз в уютную постель с дорогущим и дико комфортным матрасом.

   Ждали меня, оказывается, на совещании. Я теперь часть этого поселения, и даже, судя по всему, главный тут. Вот только мне это нахер не нужно.

   Совещание проходило в небольшом домике, что выделили под хозяйственные нужды. Нет смысла занимать особняк для этого, так что выбор помещения я только одобрил.

   На повестке дня стоял всего один, но крайне животрепещущий и интересующий абсолютно всех и каждого вопрос:

   — Чё дальше то? — гласом народа выступил Виктор, и все почему-то разом посмотрели на меня.

   — А? Ты меня спрашиваешь?

   — А кого? Ты нас сюда притащил, давай, командуй!

   В общем командир я так себе. Но так как работы предстояло очень много, распределить задачи все же не составило труда. Виктору сказал взять несколько системщиков и дуть к обелиску, строить там укрепления и при необходимости сдерживать вторженцев. Средств связи от военных осталось предостаточно, а потому с этим проблем нет. Разве что мобильный интернет тут ловит слабовато, но ему на замену в деревне есть спутниковый, почти в каждом доме.

   Ире присмотрели мастерскую, а также нашли несколько рукастых ребят среди школьников и прочих спасенных гражданских. Пусть у тех были лишь первые уровни, но если будут упорно работать, быстро их наберут, а навыки я еще добуду.

   Идею путешествовать по мирам отмел сразу. Рановато для этого, да и на нашей планете пока дел невпроворот. Да чего там на планете, в городе хозяйничают орды мертвецов, возможно остались выжившие, что смогут принести пользу моему поселку, а также бандиты, которые рано или поздно придут чтобы навредить. И в городе они станут сильнее в разы быстрее чем мы тут. Возможно со вторженцев и капает больше опыта, так как уровень у них в среднем выше чем у зомби, но двадцать противников в день это недостаточно для быстрого роста в уровнях.

   Еще на сегодня у меня в планах посещение торговой площадки, но это лишь вечером. Днем я вполне успею сгонять в город и хотя бы начать делать ловушки, а там, может, и деньжат поднакоплю. Ведь как минимум сотню монет я потрачу лишь на то чтобы окупить потраченную карточку допуска на час.

   Андрей даже на совещание не явился. Он взял себе несколько женщин, что изъявили желание ковыряться в земле, и сейчас организовывал посадки картошки и пшеницы на одном из крупных участков. Также своими силами организовал сбор и подвоз серой пыли. Вот что-что, а здесь она в дефиците. У обелиска есть небольшая горка, оставшаяся от неандертальцев, и всё. Несколько кучек в домах и на участках собрали сразу.

   Для сбора праха в городе необходима спецтехника, и Виктор посоветовал мне добыть ее на стройке, даже на карте показал. Еще будучи полицейским он периодически устраивал там рейды на использование нелегальных мигрантов в качестве рабочей силы. Каждый раз полный автозак увозил.

   В принципе идея здравая, вот только не представляю как я в одиночку со всем этим управлюсь. Всем в поселке раздал задачи и даже взять теперь некого. Но кто мне запретит взять с собой деда?

   Закончив с распределением задач, отправился на общую парковку транспорта. Автомобили решили размещать так, чтобы в случае чего не было столпотворения, и все они могли в кратчайшие сроки покинуть территорию. Мало ли что. Но это уже решили без меня, пока я отсыпался.

   К ним даже автомеханика приставили, чтобы следил за состоянием. Пусть вокруг машин пруд пруди, бери да катайся хоть сколько угодно, но каждый раз выбираться в город при любой поломке транспорта — трата времени. А работы и так у всех выше крыши.

   Хотел поехать на УРАЛе, но выбрал что поменьше. Тигр все-таки поудобнее будет, да и бронированный корпус с пулеметом на крыше позволит, в случае чего, намять бока потенциальному противнику без лишнего риска собственной шкурой. Да, багажник маловат, но я и не надеюсь прямо сегодня добыть несколько тонн серой пыли, запасы еды пока позволяют не спешить.

   Плюс необходимо еще накупить побольше семян и саженцев. В этом мне сейчас может помочь лишь массовые убийства зомби и, как вариант, продажа еды менее удачливым лагерям. Думаю, совсем скоро люди начнут заходить на торговые площадки и покупать семена, тогда, собственно, мой бизнес-план и рухнет. Останется надежда лишь на Иру с ее мастерской.

   Как ремесленник она ни о чем. Это понятно сразу. Но вот как управленец может и сгодится. Она властная девка, и не даст спуску своим подчиненным, а уже им я раздам лучшие навыки, что только смогу найти. Для этого в будущем можно будет пробежаться по мирам и поискать какой-нибудь похожий на наш, только в эпоху средневековья. К созданию современного системного оружия мы подойдем постепенно, тут стоит начинать с малого и неустанно развиваться, как прокачивая навыки, так и пользуясь несистемными методами.

   Будут у нас еще и заводы и электростанции, но потом. Я бы, например, не отказался от какой-нибудь кольчужки для своего шерстяного состояния. Надоело постоянно получать а потом сидеть и залечиваться, тратя на это лишние силы. Да, в этом есть какой-то азарт, но теряется продуктивность. Зверь в броне сможет убивать тысячи зомби особо не напрягаясь, получать за это кучу монет и тратить их на усиление, чтобы в следующий раз крошить их уже десятками тысяч.

   А ведь можно еще и какое-нибудь хитрое оружие придумать. В обличии Зверя мне хватит сил чтобы стрелять с пушки особо не напрягаясь из-за отдачи.

   Вот та, в мечтах о космоброне для Зверя и плазменной пушке впридачу, не заметил, как добрался до соседней деревни. Тут всё так же было тихо, и люди спокойно занимались своими делами. Двое пьянчуг, еле стоя на ногах, кололи дрова, видимо отрабатывая пузырь самогона. Женщина, которую я в свое время выгнал из ее дома, катает по кочкам в скрипучей коляске своего ребенка. Бабка щелкает семечки на лавке у своего покосившегося от старости домика и смотрит на прибывшего в их село гостя.

   Деда долго искать не пришлось. Он сам вышел навстречу, услышав грузный гул мощного дизелька.

   — Чё как внучка? — спросил я, но дед лишь махнул рукой, скривившись. — Поехали в город сгоняем, помощь может пригодиться. Заодно прокачаешься немного.

   Он по привычке высказал мне пару ласковых, но ослушаться не посмел. Помнит уговор, уже хорошо. Я подъехал к его дому, и он зашел внутрь собираться. В окне показалась Маша, но стоило ей заметить, что я ее вижу, тут же спряталась. Стыдно наверно. Ну и правильно.

   Спустя пять минут, дед вышел из дома, одетый в камуфляжный костюм и с ружьем наперевес, и забрался в машину.

   — Пукалку свою дома оставь, а вот внучку прихвати. Нехер ей без присмотра оставаться, натворить еще дел.

   — И то верно… — он вылез обратно на улицу и, отправившись в дом забормотал что-то про "мелкую срань".

   Деда, как и хотел, посадил за пулемет. Также дал ему автомат с тремя рожками, что валялся в багажнике. Себе из оружия я взял лишь бронебойное копье, сделанное еще в гараже Андреем. Надеюсь, в ближайшее время Ира сможет поставить на поток производство улучшенного оружия, думаю, деду тоже не помешало бы что-то подобное.

   А вот мелкой твари я бы даже финку не доверил. Не задумываясь в спину воткнет.

   — Нахрена ты так сделала? — нарушил я тишину, стоило нам выдвинуться. Дед вылез наружу, чтобы в случае чего сразу открыть огонь по противнику, а его внучка села сзади, притворившись ветошью.

   — Как? — скорчила невиннейшее выражение лица она.

   — Под дуру не коси. Ты меня тупо кинула. Причем не просто кинула, а подставила на верную смерть! — начал распаляться я, вспомнив недавние события, — Мне башку прострелили, дура ты мелкая! Хочешь попробовать каково это?

   — Н-нет… Ну я же не знала…

   — Чего ты, б*ять не знала? Что сотня вояк может больно стрелять? Ты меня спецом туда заманила, чтобы я сдох, а ты спокойно пролезла к камню! Или ты ведро кинула прямо передо мной чтоб от пуль защитить?

   — Нет! Я видела у тебя на руке татуировку со стрелочкой, думала это телепорт или что-то такое! Я думала в крайнем случае тебя арестуют, и всё! — из ее глаз потекли слезы, но меня это лишь сильнее разозлило. Ведь за идиота держит, всем видом пытается показать свою деланую наивность. Ага, арестуют, как же!

   Я чуть было не заорал от такой тупой брехни, но в душе возникло какое-то непонятное чувство. Очень похоже на то, что активировался дар. Странное ощущение неправильности. Я одновременно по какой-то непонятной мне причине пытался убедить себя в том, что она говорит правду и отчетливо понимал, что ее слова — это ложь. Сконцентрировался на ощущениях. Снова получилась какая-то херня, только в довесок голова затрещала. Внутри моего сознания боролись две противоположности, каждая из которых старалась перетянуть одеяло на себя и заявить, что именно она права.

   Но я то не совсем дебил. Я понимаю что девка врет. А значит мысли о том, что это не так — не мои. Или, как минимум, сомнения мне навязаны…

   Посмотрел в зеркало заднего вида. Немного покрутил его, и наконец нашел то что искал. Под легкой летней рубашкой у девочки явственно мерцал голубоватый огонек, говоря мне о том, что в данный момент девочка либо использует свою особенность, либо она готова к применению. Но уж больно часто мерцает, так что думаю что первое.

   От осознания того, что эта тварь сидит и навязывает мне свои мысли о своей невиновности меня снова затрясло. И ведь скорее всего я не повелся на уловку исключительно благодаря своему дару, что каким-то образом смог защитить мой мозг от вмешательства извне. Или почерпнул информацию из ее головы, в этом только предстоит разобраться. Но на холодную голову. Сейчас меня разрывает от эмоций, и не понимаю как я до сих пор сдерживаюсь, чтобы не прожечь в ней огромную дыру Лучом.

   Упершись взглядом в дорогу, старался гнать прочь от себя все лезущие в голову мысли. Так или иначе мои рассуждения приходили к тому, что надо было просто убить девочку при первой возможности, а деду сказать что это сделали Гмуны. Так бы я получил и озлобленного бесстрашного бойца, и решил бы одну мелкую и гнусную проблему.

   Хотя кой чёрт мне сдался этот дед? Я и без бойцов могу такого шороху навести, что не всякой армии под силу. А если понадобятся — найти кого-нибудь не проблема. Нанять например тех же бандитов. Пообщаться с ними в облике Зверя, и когда они уже прилично насрут в штаны, выставить четкое и ясное предложение. Спину таким не подставишь, но как мясо сгодятся.

   Мы всё ехали, а я всё сильнее хотел выбросить своих спутников из машины. Вот просто взять, остановиться, и грубой силой заставить их покинуть салон. Молча и без лишних эмоций. Почему так получилось? Я снова и снова прокручивал в голове мысли, что были в моей голове когда я, можно сказать, спасал Машу. И каждый раз вспоминал, что думал о какой-то выгоде в виде верного и благодарного бойца, а также превосходного неприметного разведчика. Эту девочку смело можно засылать в опаснейшие миры, и она без труда в кратчайшие сроки будет предоставлять информацию о потенциальном противнике.

   Тем более сейчас она полностью уверена в том, что я плотно сижу на крючке ее способности, и меня можно использовать как угодно в любой удобный для нее момент. Пусть и дальше так считает, а я пока что-нибудь придумаю. Люблю делать людям сюрпризы.

   Всё же утонув с головой в размышлениях, чуть не врезался прямо в орду зомби. Примерно сотня рыл, медленно бредущих по направления из города. Судя по всему без разумного, так как двигались мертвецы хаотично, периодически теряя своих собратьев, когда те, ведомые понятным одним им инстинктом, ни с того ни с сего меняли направление и скрывались в придорожных зарослях. А может просто чувствовали живность и пытались ее нагнать.

   Стоило мне остановить машину, как загрохотал крупнокалиберный пулемет на крыше. Возможно мне показалось, но сквозь звуки выстрелов я услышал злобный смех деда. Буду надеяться что это мое больное воображение, а не еще более больная психика старика.

   Девочка, как оказалось, обладает некоторыми полезными атакующими способностями. Она выскочила из машины, присела, и положила руку себе на правую голень. В тот же миг бегущие на нас зомби замедлились, начав увязать в резко размякшей почве и асфальте. Надеюсь со временем дорожное покрытие затвердеет обратно, Тигр хоть и проходимая машинка, но всему есть предел.

   Я тоже вышел из транспорта, и не жалея маны выпустил мощный сверкающий от перенапряжения Огненный луч, срезав одним махом по меньшей мере с десяток мертвецов. Измененных было мало, и лишь один доставил хлопот.

   — Третий уровень! — крикнула Маша и выпустила короткий яркий белый росчерк в голову здоровяка, но магия лишь беспомощно ударилась о его лицо, выбив сноп искр, и осыпавшись вниз.

   Не знаю что это за способность, но три снаряда не нанесли особо заметного ущерба громиле. Я не стал спрашивать что значит третий уровень, но для себя отметил, что этот здоровяк больше всех тех, кого я встречал ранее. Очень большой, зараза. На всю орду мы потратили меньше времени чем на этого толстяка. Мне пришлось выпить два зелья маны, так как луч даже на полной мощности не мог прожечь на удивление плотную кость. Пулемет оказался совершенно беспомощным, тело и конечности, как и частично голова зомби покрыты костяными наростами, и пули лишь оставляли на них трещины, не нанося особого урона.

   Пришлось махать деду руками, чтобы тот прекратил переводить попусту патроны.

   Битва закончилась также резко, как и началась. Поняв, что громила может разнести машину в щепки, я выскочил ему навстречу, и, не прекращая выжигать ему мозги лучом, что есть силы несколько раз вогнал копье в голову зомби, не забывая уклоняться от мощных лап монстра.

   Немного повоевав, окончательно успокоился. Девка пригодится, пусть живет. Шизанутый дед тоже. Да, мне придется держать ухо востро, но со временем мой дар разовьется, и если даже не получится промыть Маше мозги, то держать под контролем точно смогу. Хороших особенностей мало, а у нее она не просто хорошая, а пока еще лучшая из тех что я встречал.

   Всю дорогу устилали трупы, серый прах и награды. В основном не обратились в пыль те зомби, что были убиты из пулемета, а потому я позволил деду собрать с них опыт, уровни лишними точно не будут. Но вот на награды у нас монополия, всё достается мне. Очень удачно мы встретили здесь орду, да еще и такую беспроблемную. До поселения ехать всего ничего, а потому я позвонил Виктору и сказал выслать бригаду сборщиков праха. Да, теперь у нас и такие есть. Два солдата и лопата заменяют экскаватор.

   В городе на первый взгляд оказалось тихо. Мы без каких-либо проблем пересекли окраины, лишь изредка двигая брошенные машины стальным бампером, и направились к стройке. Ворота там были закрыты, но и они не оказались непреодолимой преградой.

   Хотя здесь и строился довольно большой торговый центр, техники здесь оказалось не очень много. Но все необходимое нашлось в наличии, самосвал и трактор с ковшом, а большего мне и не надо. Я с подобной техникой дела никогда не имел, но Дед сказал что работал трактористом в свое время и скорее всего с управлением разберется. А если нет — всегда можно отыскать подходящий навык.

   Но первым делом я, оставив деда с внучкой в машине, отправился изучать местность. Мало ли что, заведем громкий двигатель, и из всех щелей на нас тут же полезут твари. К этому надо быть готовым.

   На территории оказалось пусто. Совсем никого, ни одного зомби. Я даже подумал, что стройка была закрыта на момент начала заражения, либо рабочие успели разбежаться.

   Зашел внутрь здания. Стройка как стройка, голые бетонные стены, лестницы без перил, пустые шахты лифтов. Тут еще минимум год заканчивать. Три этажа, довольно высокие, но наверх нет смысла лезть. Не будет же там прятаться орда.

   *Длинннннь*

   Зазевавшись, случайно пнул брошенную на пол монтировку, она подлейшим образом покатилась прямо в пустой проем шахты лифта, и с громким звоном улетела вниз, брякнувшись об пол подземной парковки…

   А слона то я и не приметил…

   *РААААААА!*
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    Глава 11
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— ВАЛИМ НАХЕР!

   Я бежал к машине как только мог, на максимальной скорости. Стоило ломику упасть в бездну, как зомби, буквально через несколько секунд, полезли из всех щелей. Не знаю почему, как и зачем, но эти твари столпились в подвале и мирно сидели в засаде, ожидая, когда появится какая-нибудь глупая жертва наподобие меня.

   Дед закинул свою внучку в салон, пулей прыгнул за руль, и к моему появлению уже развернул аппарат, приготовившись к старту.

   В форме человека я не отличаюсь какой-то запредельной скоростью бега, а потому парочка бегунов настигли меня раньше чем я добрался до машины. В который раз обрадовался, что у меня есть Толчок. Побольше бы таких способностей, которые можно использовать как для атаки, так и для защиты. Да еще и в форме зверя без проблем могу ее использовать.

   Тощие костлявые зомби, к счастью, существа довольно хрупкие, а потому оба они рассыпались в прах стоило лишь коснуться бетонной стены. Правда та от касания пошла трещинами, но это уже совсем другая история.

   Не забывал и по ходу движения выставлять каменные шипы, опыт лишним не бывает. Жаль, ни наград, ни монеток так не заработать, но и то хлеб.

   Среди зомби оказался разумный. Тут сомнений быть не может, так как сами они на продумывание и исполнение даже простейшей тактики неспособны. Выезд оказался перегорожен двумя массивными громилами. Мы, конечно, попытались пробить заслон, но вышло так себе, только зря бронированный капот помяли.

   Плевать, что мы находимся в центре города. Сзади нас нагоняет орда, спереди стоят и упираются два здоровяка, не выпуская наружу. Шум и так подняли неслабый. Откуда-то сзади-сверху по кузову гулко ударила чужая способность. Судя по разлетевшимся осколкам что-то вроде ледяной глыбы, или не знаю как там оно называется. Вот теперь точно терять нечего. Мощные большие колеса беспомощно проворачивались, вгрызаясь в бетонные плиты и вышибая из них крошку, поднимая столп пыли. Мотор отчаянно ревел, но громилы твердо решили стоять до конца, ведь ослушаться приказа предводителя они просто не в состоянии.

   — Назад давай, и с разгона! — крикнул я деду, а сам полез в люк, ухватившись за пулемет.

   — ПОШУМИМ, БЛ… — заорал я, повернув дуло по ходу движения и вдавив гашетку. Окончание фразы заглушила громоподобная трель пулемета.

   Машина понеслась задом, и врезалась в бегущую навстречу толпу. Колеса сразу начали вязнуть в густой жиже вперемешку с костями, но протектор все-таки зацепился за землю, и мы стартанули вперед. Раскаленное докрасна дуло выплевывало в сторону громил пулю за пулей, и когда мы уже приближались к воротам, на ногах стоял лишь один. Второй прилег с простреленными коленями, и попал прямо под колеса, от мощного удара бампером по и без того разбитой пулями голове, превратившись в горстку серой пыли. Второй не смог сдержать напора многотонного разогнанного монстра, и, хрустнув переломанными костями ног, вцепился в капот, начав долбить кулачищами по стеклу.

   Стряхнули его только через два квартала, когда появилась возможность резко оттормозиться. Поваленный и обездвиженный, он не представлял угрозы, но я не поленился и вышел, чтобы прожечь его мозг и собрать награды с монетками.

   Бесит. Все планы через жопу летят. Хотел ведь добыть трактор, накопать ям и утыкать их кольями, а потом собрать пыли и привезти в сад. А еще монет катастрофически не хватает. Через несколько часов я планировал зайти на торговую площадку, а купить там что-либо ценное теперь точно не смогу.

   Еще и машина вся в гнилой каше, а в пулемете закончились патроны. Еще и Маша эта тоже бесит. Сидит и молчит, но все равно, каждый раз когда вижу ее, аж трясет. Теперь то я понимаю почему не прибил ее сразу. Интересно, а почему я смог заметить ее манипуляции только сейчас?

   Можно оставить как рабочую теорию то, что в облике Зверя мои Мышление и Дух снижаются до уровня дошкольного возраста. Других причин не вижу. Дух по идее должен влиять на сопротивление магии и всяких способностей…

   — Куда дальше? Мне чё-то в эту сраку больше лезть не хочется, — подал голос дед. — Да и твари вроде как нагоняют…

   И правда. Отъехали всего ничего, опасно тут находиться.

   — Давай возвращаться, — махнул я рукой и забрался в салон, — всё равно все планы в жопу полетели. Заодно и на поселок посмотришь…

   Я развалился сзади и уставился в потолок. Вроде и не устал физически, но морально истощился досуха. Сначала эти размышления насчет мелкой дряни, потом срыв планов… И вроде ничего страшного, но настроение почему-то пробило дно и на поверхность показываться не планирует. Под мерное покачивание, забористый мат деда и редкие гулкие удары мертвецов о кузов я лежал на заднем сидении и погружался в мрачные мысли.

   Последнее время мне всё давалось легко. Появился противник, херак, и нет его. Зверь всё разрулит. Но ведь так не бывает. Рано или поздно я встречу действительно сильного противника, и если не предпринять меры прямо сейчас, эта встреча окажется для меня фатальной. Всё вокруг реально, это не сон. И тысячи, миллионы смертей вокруг также реальны. И пусть за долгие годы работы на скорой я научился отрешаться от чужих страданий и смертей, и это чуть ли не единственное, что смогло сохранить мою психику в норме, несмотря на происходящее вокруг. Но всё хорошо в меру.

   Нельзя забывать, что я смертный. И чтобы не сдохнуть раньше времени надо всеми доступными методами становиться сильнее, собирать вокруг себя людей, что будут делать мою жизнь более комфортной и безопасной. По сути плевать как они будут ко мне относиться.

   Мысли до краев заполнились планами на ближайшее будущее. Погрузившись в рассуждения, пришел к великому множеству неутешительных выводов. Я херовейший правитель. И меня так пока рано называть, но так или иначе пока еще сильнее меня никого нет. А значит я главный парень на деревне.

   Чтобы выжить — надо быть сильным. Чтобы стать сильным, нужна хорошая экипировка и опыт. Опыт — дело наживное, а вот вопрос хорошей экипировки чуть ли не полностью зависит от Иры. Пока еще крайне бесполезной и неблагодарной тупицы.

   Вывод простой. Чтобы выжить, мне надо заставить Иру работать, выкладываясь на тысячу процентов, или же найти того кто будет это делать вместо нее. Чтобы дохла, проклинала меня в те короткие моменты когда у нее будет возможность отдохнуть, ненавидела меня всей душой, или же шла хоть на все четыре стороны. Но это вопрос моего выживания.

   На продаже еды долго зарабатывать не получится. Во-первых — продавать пока что банально некому, а во-вторых — я не один такой умный купил семечки. Скорее всего.

   — Тут за нами серую срань прибирают. Тормознем? — голос деда вырвал меня из раздумий.

   — Давай, чего бы и нет.

   Я вышел на улицу, и увидел, как пять человек лопатами закидывают пыль в кузов газели. Причем у двоих из них непонятно по какой причине и зачем, лопаты штыковые, у остальных же металлические, совковые.

   — Вы сейчас, бл*ть, серьезно?

   — О, Лёха! А мы тут, видишь, трудимся! — помахал мне рукой Семён.

   — Вы тут прикалываетесь? — мое и без того плохое настроение окончательно упало. — Штыковые лопаты? Вы тут до вечера прописаться решили? Или завтра закончить думаете?

   — Ну а че ты предлагаешь. Мы торопились, похватали что нашли и приехали. Всё как в армии, приказы не обсуждаются, а раз сказали выехать как можно скорее, значит так и должно быть.

   — Ты в армии служил, Сень? — сделав глубокий вдох и медленный выдох, чтобы не взорваться, спросил я.

   — Спрашиваешь! Войсковая часть номе…

   — Сень, бл*ть! Мне похер! Не додумались снеговые лопаты прихватить? Тут полчаса работы, а вы за два часа и половины не сделали! Награды где?? Почему сразу не отсортировали? И почему вас пятеро, народу жопой жуй! Где охрана? Или ты тут один такой крутой всех зомби раскидаешь если че. Лопатой? Может потому штыковую взял?

   Меня прорвало. Но за время моего пятиминутного монолога выплеснулась лишь мелкая крупица злости. Стало лишь хуже. Только сейчас до меня дошло, я никогда не управлял людьми. Ни разу. Даже когда это требовалось, я пускал всё на самотёк. Когда рабочие делали ремонт в квартире, я не следил, думая, что они сами профессионалы и сделают всё как надо. Ага, как же. Наворотили говна, потом пришлось самому переделывать. И так во всем.

   Но сейчас от этого зависит моя жизнь. Никто в поселке не хочет брать ответственность на себя, и тычут пальцами в меня, мол, вот он нас сюда привел, ему и решать. А я снова убежал с поджатым хвостом, на отвали раскидав первостепенные задачи между теми, с кем знаком.

   Они и расслабились.

   Собравшись с мыслями, снова вдохнул и выдохнул. Злость никуда не делась, но теперь она была направлена в продуктивное русло.

   — Сень. Трое с лопатами грузят пыль, ты и вон тот шнырь ковыряетесь и достаете награды с монетками, складывая в отдельную кучку. Синие мне лично сразу. У вас полчаса. В противном случае будете у обелиска в первых рядах встречать всяких тварей. — сказал я сухо и спокойно.

   — Но… — попытался, было, возразить мужик, но я его перебил.

   — Не е*ет. Полчаса.

   Как ни странно, но они мигом заткнулись и лопаты аж свистеть начали, так быстро полетел прах в кузов газели. Семен со своим товарищем так и вообще ускорились, ползали на четвереньках и выхватывали награды будто бы всю жизнь этим занимались.

   Справились за тридцать пять минут. Я засек. Принципиально помогать не стал. Тем более у меня была задача поприятнее, осматривать синие горошины и пополнять свой баланс. Полторы сотни монет мало, но все равно приятно.

   Злиться иногда надо. Только так получилось осмыслить, что же я делал не так. Разводил нахлебников, да и только. Давал возможность жить и развиваться, а надо было обеспечить жалкое существование в страхе, чтобы не расслаблялись. Если оставить всё как есть, со временем мне начнут предъявлять, что я им что-то там должен. На скорой та же херня была. Фельдшер не обязан таскать носилки, это забота родственников, но если таковых нет, надо вызывать МЧС.

   Но я, да и мои коллеги в большинстве своем, всегда старались идти навстречу, все-таки не всегда имеется возможность привлечь достаточное количество людей для транспортировки больного до машины. Но со временем люди привыкли. Они же налоги платят, а значит я им должен. И последние годы, даже когда есть возможность набрать людей, пациенты и их родственники с пеной у рта орали, что тащить должен лично я, чтобы им не напрягаться. И ты стоишь, пытаясь объяснить, что нет, не должен, и налоги то они платят не мне, а фондам обязательного медицинского страхования, что, в свою очередь, аккумулируют основную часть средств в собственных карманах.

   Воспоминания о работе захлестнули сознание новой порцией злобы. Если обращусь прямо сейчас в Зверя, боевой раж прямо на старте обеспечен. Порву всё вокруг, потом сошью заново и снова порву.

   За опоздание на пять минут отправил дежурить к обелиску только Семёна. Остальным же сказал идти копать грядки, пока не потеряют сознание, или не закончат с ними. Семян Андрей должен был наделать уже достаточно много, так что не думаю что они справятся за сегодня.

   Выдвинулись следом за газелью, а я снова улегся сзади и стал рассматривать синие горошины. Всего три штуки, и две из них не представляли никакого интереса, что-то стихийное, подойдет бойцам, а вот третья, судя по всему выпавшая из мегагромилы, скорее всего будет использована мной. Нестихийные способности — моя слабость…

   Астрал

   Название — говно. Но способность изучил сразу же. Тупо других вариантов нет. Она позволит становиться мне чем-то вроде слизня, нематериальной тварюгой. Надолго ли? Нет, пара секунд, и моя мана закончится. Но зато какие перспективы это открывает.

   В нематериальном состоянии, под действием способности Астрал, я не смогу атаковать физически, но зато магией смогу жахнуть чуть ли не вдвое сильнее. Но есть и минусы, перемещение вряд ли будет быстрым, да и урон от чужих способностей буду получать увеличенный. Также из минусов — в отличие от слизней, которые, судя по всему, были рождены с такой способностью, невидимкой я не стану. По крайней мере пока не вложусь в нее хорошенько.

   Сразу вкинул туда свободную единичку. Можно было бы и в Заживление, конечно, но очень уж интересно как будет работать способность, ведь в теории она очень крутая.

   Можно хоть сквозь стены перемещаться будет, что иногда может сыграть мне на руку.

   Испытывать способность сразу не стал. Мало ли, из машины выпаду, потом еще догонять придется. Дед то уперся взглядом в дорогу и даже практически перестал материться, а Маша уткнулась в телефон и не подает признаков жизни. Мою пропажу и не заметят.

   Монет собралось почти восемь сотен. Мало, но куда деваться. Так или иначе на торговую площадку стоит сгонять и разобраться с ней досконально, сходить в эти коридоры ведущие незнамо куда, вдумчиво и неспеша изучить торговые обелиски. Одного часа точно не хватит. Потрачу, пожалуй, пятичасовую карточку, и, в следующий раз, когда подкоплю достаточно средств, куплю себе новую.

   Вообще это неплохой способ свалить в случае опасности, так что карточки стоит держать всегда при себе. Если меня зажмет орда зомби, например когда моя трансформация в откате, то можно с их помощью спасти себе жизнь. Жвль лишь перенос не мгновенный. Минут на пять я теряю возможность двигаться, а потом тихо и незаметно исчезаю. Ира с Андреем так и не смогли нормально описать как выглядит перенос, но оба в один голос говорили, что вот я был и вот меня нет. С другой стороны отсутствие всяких спецэффектов мне даже на руку.

   Пока добрались до лагеря, немного успокоился. Но план работы уже был намечен. Никому не давать спуску, и избавляться от нахлебников самыми решительными методами.

   Как только машина остановилась, я сказал деду подыскать себе домик попроще и следить за Машей в оба. Намекнул, что следующий ее проступок будет последним.

   Сам же, превратившись в размытое бесплотное марево, просочился сквозь броню, и оказался на улице. Так как делал я это в лежачем положении, плюхнулся задницей на землю, прямо на глазах у честного люда, что с какого-то хера вышел встречать нас.

   — Какого, простите, хера вы, господа, стоите и смотрите. Машину никогда не видели? Идите работать, пожалуйста, а то всех на**й без жрачки оставлю!! — под конец я уже кричал. У нас поле непахано, оружие не делано, да и прочих задач пруд пруди.

   Народ сначала не понял чего это я так разорался, но спустя буквально пару секунд всех как ветром сдуло.

   Что-ж, злое состояние я себе вернул, а значит пора пройтись по ключевым объектам нашего поселка. Как раз пара часов на это есть.

   Первым делом заскочил к Ире. В первый раз сюда зашел, хотя и стоило бы давно уже. Оружейная мастерская расположилась в просторном ангаре. Внутри была полная тишина, и каждый мой шаг отдавался эхом, отражаясь от металлических стен и высоченного потолка. Не знаю зачем его тут кто-то построил, видимо бывший владелец был фанатом различной техники и не стал скупиться на свое хобби. Тут и там стояли различные станки для работы с металлом и деревом, освещение прекрасное, принудительная вентиляция, отопление. Всё для людей. Работай — не хочу.

   Вот и эти товарищи не хотят. Когда я зашел в помещение, пятеро работяг во главе с Ирой изволили чаевничать. И мне предложили. Разнес там всё к чертям собачьим, раскидал инструмент, причем бросал прицельно, в основном по лентяям, коими здесь были все присутствующие.

   — Что вы сделали за сегодня? А? Вот это говнище? — я тряс в руке кожаные наручи с вживленной в них зеленой способностью для улучшения зрения. — Это всё? Где огненный меч, или, на худой конец, комплект металлической брони?

   — Ну… Мы…

   Она попыталась заплакать, но я окончательно сорвался на крик. Ломал мебель, кидался в людей инструментом. Дал все возможности для работы, выделил комфортное, тихое, и, самое главное сытое и безопасное место! А они сели на шею свесив ножки.

   — Так, Ира. — дыхательная техника вновь спасла множество жизней, немного меня успокоив. — Завтра на Зверя будет сделана кольчуга. Такая, чтобы я заплакал от счастья. Послезавтра — пять комплектов металлической брони. Чтобы автоматную очередь выдерживали. Иначе пойдешь грядки копать и обелиск охранять. Никаких шуток. Если и там обосрешься — пойдешь нахер отсюда.

   Я не стал выслушивать невразумительное мычание и просто вышел на улицу, хлопнув дверью. Не знаю зачем мне кольчуга, да и вообще, как ее делать, но было бы прикольно. Пусть заморочатся, а там посмотрим, буду носить ее или нет.

   Созвонился с Виктором. Наорал на него так, до кучи. Так то он должен был за всем этим следить по идее, но не справился. Занимался он как раз созданием склада наград, так что я сразу туда и отправился. Там же я встретил и Семёна, что сразу, только завидев меня, отправился сторожить обелиск.

   Под присмотром Виктора люди кое-как еще старались работать, но меня и это не устроило. Никакой систематизации, данные переносятся исключительно на бумагу, даже в компьютер не внесли. Пока есть электричество — надо им пользоваться, и вполне вероятно, что у нас оно никуда и не пропадет. По крайней мере если большая часть народа не будет прохлаждаться.

   На этом осмотр не окончился. Далее, уже вместе с Виктором, отправились посмотреть как идут работы в полях. Под них выделили немалых размеров участок за одним из самых больших особняков.

   Вот тут я не нашел к чему придраться. Андрея вот точно не зря спас. Он не только пользовался своей способностью до потери сознания, но еще и очень продуктивно организовал работу людей. Все при деле. Кто-то вспахивает землю, некоторые следят за посадками. Даже возведением теплиц озаботились из подручных материалов. Двое мужиков протягивали полив из дома. В общем, с едой проблем не будет.

   — А ты раньше этим вот занимался? — я подошел к парню и показал на вспаханные и подготовленные грядки, — знаешь что и как правильно делать?

   — Не! — ответил он с улыбкой и показал смартфон, с подключенным к нему внешним аккумулятором, — Гугл в помощь, живи он долго и счастливо!

   — Хвалить тебя не буду, а то зазнаешься. Но если надо будет больше людей… — я многозначительно посмотрел на Виктора.

   — Будут. Жрачка кстати скоро вырастет? — включился в разговор мужчина.

   — Да уже есть, но всё пока на семена уходит… А по поводу людей…

   *Пшшшшш*

   Одновременно зашипела рация и вдали послышалось множество выстрелов.

   "Зверя к обелиску! Срочно!" — Заголосил знакомый голос из рации…
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— Ага, как же. Зверя им подавай. Вот прямо сейчас взял, и метнулся сутулой собакой всех спасать.

   До трансформации час, но, судя по всему, в ней нет особого смысла. Я, конечно, на всякий случай прыгнул в машину и поехал к обелиску, но из рации Виктора неустанно докладывали об устранении одного пришельца за другим. Гмуны пожаловали, снова в количестве двадцати штук.

   Пока добрался — все враги закончились. Я прошелся по трупам и превратил их всех в пыль, собрав с каждого опыт и награды, и никто на это не сказал мне ни слова. Молодцы. А уровни они еще успеют набрать, мне до пятнадцатого, жопой чую, всего ничего осталось.

   У обелиска всё оказалось более-менее неплохо. Тут люди понимали, что от их стараний напрямую зависит их выживание в ближайшем обозримом будущем. Несколько пулеметных точек, укрепленные мешками с песком, и все смотрят на каменюку, готовые в любой момент приласкать незваных гостей по первое число. Растительность вокруг обелиска вычистили еще военные, да и окопов нарыли в достаточном количестве, так что людям особо и не пришлось напрягаться.

   В переговоры пока никто даже не пытался вступить, что странно, я бы при первой возможности старался наладить контакт с туземцами, будь такая возможность.

   Но возможности пока не представилось. Точнее мы пытались, но все тщетно, те же неандертальцы могли бы сейчас спокойно жить дальше хоть у себя дома, хоть у нас. С нашим то оружием, им было бы куда комфортнее получать опыт и становиться сильнее. Но увы, мозгов им не хватило чтобы понять что Зверь — это не просто клочок меха, но и полтора-два центнера чистой концентрированной ярости и бешенства.

   Странно что некоторые противники чувствуют мою силу, а кто-то в упор ее не видит. Может от способностей зависит, а возможно и от уровня характеристик Дух и Мышление.

   Не отходя от кассы испытал Астрал, и то, как он влияет на другие способности. Охренительная штука. Ни разу не жалею что изучил ее, а также вложил одно последнее очко способности.

   Во время активации мир будто становится более контрастным. И в то же время то ли из-за моих особенностей, то ли от специфики самой способности, я начинаю чувствовать потоки маны вокруг. Вполне вероятно что я отправляюсь в какой-то манный мир, даже не знаю как его можно по-другому назвать.

   Перемещаться в таком состоянии — каторга. Теперь я понял почему слизни так медленно ползали, быстрее просто невозможно. Будто в киселе плывешь. Зато двигаться можно в любом направлении, куда только душе угодно. Хоть под землю. Вот только чего произойдет, если я материализуюсь под землей, проверять почему-то не хочется. То же и со стенами. Что если я не успею пройти ее окончательно, и в ней останется, скажем, рука? Наверно ничего хорошего.

   Еще я не мог не обратить внимание на то что в "манном мире" не передаются звуки. Либо слух отключается полностью. Абсолютная тишина, даже в ушах не звенит.

   Пока был в астрале, пусть это и всего несколько секунд, активировал каменный шип несколько раз. Это оказалось не в пример проще, чем в нормальном состоянии, и за пару мгновений вокруг обелиска выросло еще пять направленных к нему острых двухметровых шипов.

   Но есть и минусы. Как только я материализовался, сразу понял, что обычная одежда свалилась с меня сразу, как я стал нематериальным. Только жилет и наручи остались, а также сжимаемое в руках копье. Остался в броне, с оружием но голой жопой. Еще один повод ускорить Иру.

   Также я понял, что можно контролировать степень погружения. Со слов Виктора, я на несколько секунд стал полупрозрачным и размытым облачком. Чем-то вроде голограммы плохого качества, или что-то вроде того. Но если влить больше маны, то я даже сейчас смогу стать практически невидимым. И наоборот, можно лишь слегка размазаться, но тогда атаки оружия станут наносить мне какой-никакой урон. Но исключительно системное, выстрелы из автомата я теперь могу довольно долгое время игнорировать.

   Столько новых возможностей, а испытать не на ком. Но в любом случае дел еще хватает. Что там было по плану? Проведать собак. Так как они жили со мной на одном участке, сначала зашел к себе в дом. Желание усиливаться всеми доступными методами никуда не пропало, а потому я достал из закромов красные и синие кубики, и, раз уж нахожусь в относительной безопасности, решил начать эксперименты. С пятидесяти красных, я стану "здоровее" где-то в пять-десять раз. Это значит, что на то чтобы убить меня, теперь одной пули точно не хватит. Даже в голову.

   Полный энтузиазма и предвкушения, взял первый, применил его, ожидая получить порцию боли, но всё прошло на удивление гладко. Даже приятно было. С синим так же, будто зелье того же цвета принял, приятная волна прохлады прокатилась по моему телу и пропала так же быстро, как и началась.

   А вот облом ждал меня дальше. Попытавшись использовать следующий кубик, понял, что вот так просто ничего не бывает. Повторное применение возможно лишь через три дня, не раньше. И почему не сообщить об этом сразу?

   Хотя сам виноват, на каком-нибудь из форумов уже давно появилась информация, и мне надо было просто выделить время на ее изучение. Не став откладывать в долгий ящик, написал Виктору сообщение с пожеланием найти кого-нибудь ответственного, чтобы собирал и систематизировал информацию обо всяких способностях и наградах. Его стоит посадить в то же здание где и склад, так будет логичнее. Буду иногда захаживать, обновлять информацию.

   Все неиспользованные кубики сложил в небольшой, но с виду довольно прочный сейф, предварительно освободив его от зеленой бумаги, что теперь годится, разве что, на растопку камина. Который, кстати, тут тоже имеется. Когда закончится газ, буду именно им пользоваться. На весь дом тепла не хватит, но хотя бы в одной комнате можно будет жить.

   Надо будет открыть еще одну мастерскую, где будут создаваться предметы быта: буржуйки, инструмент и прочее. Кинул эту идею сообщением Виктору. Он вроде как узнал что меня переклинило, и я начал требовать от людей полной отдачи, если не тупой, пререкаться не будет, и станет выполнять поручения молча.

   Собаки меня поначалу не приняли. Оскалились, обступили, и начали обнюхивать. Положение исправила спасенная мною в свое время собака. Она некоторое время изучала меня, а потом все резко потеряли ко мне интерес.

   — Кличку бы тебе дать какую-нибудь…

   *РррррАф*

   — Ага. Блин, может… Люси? — собака просто отвернулась, показывая всем своим видом что кличка ей не понравилась. — Нет? Жужа? Лэсси? Неля? Поли? Берта?… — Она даже ухом не повела, все так же стояла ко мне спиной, — О! Умка! Не обсуждается. Будешь Умкой.

   *РррАф*

   — А ты, — я посмотрел на бывшего вожака стаи, что лениво подошел на раздачу кличек, — Ты будешь Бобиком.

   Он хотел, было, показать свое недовольство, но мне уже было плевать.

   — Остальные — перебьетесь. Мое воображение не безгранично.

   Не знаю, понимают ли они человеческую речь, но думаю что скорее всего да. Уж очень было похоже на то, что они расстроились. В принципе больше с собаками мне было нечего делать, а потому я отправился в свой дом.

   На первом этаже, сразу после прихожей у меня располагается огромный зал. Именно тут в одну из стен вмонтирован камин. Не разбираюсь в породах камня, но по-моему облицован он белым мрамором, выполнена работа довольно искусно. Хотя каждая вещь, каждый элемент этого дома говорит о том что бывший хозяин при обустройстве своего жилища не скупился. Мебель без лишней вычурности, но максимально удобная, прочная и качественная. За все время пока я тут был, не услышал ни единого скрипа, все сделано качественно и на века.

   Отзвонился на всякий случай Виктору, предупредив, что до завтра меня не существует. Тот, поняв что я собираюсь на торговую площадку, сразу затараторил свои пожелания, так что пришлось оборвать связь и выключить, от греха подальше, телефон.

   Перед тем как активировать карточку, попил чая со сладостями, для поднятия настроения. Затем чуть не уснул, сидя в удобном кресле-качалке, под мерное потрескивание поленьев в камине. А ведь кто-то в этот дом душу вкладывал, и сейчас он, скорее всего, мертв. В принципе, мне от этого ни горячо ни холодно. Но за дом ему спасибо, я здесь надолго. Еще бы бабу найти сюда нормальную, для полного комплекта…

   Карточка рассыпалась в пыль, и я уже почти привычно оказался в просторном помещении с торговыми обелисками. Тут все так же было светло, и, ожидаемо, ничего не поменялось. Все те же ровные серые, будто из монолитного камня, стены. Вообще могли бы добавить сюда хоть каких-то красок, а то я когда грустный, не хочу деньги тратить. Увы но тут полнейшая монополия, других торговых площадок попросту не существует. А если и существуют, то с рекламой у них полнейшая беда, по крайней мере в интерфейсе других вариантов не видно.

   Первым делом, чтобы не забыть, подошел к центральному торговому аппарату. Точнее к главной каменюке. Там купил часовой пропуск, и снова, раз уж теперь есть свободное время, пробежался по списку, но теперь внимательно изучая каждый пункт.

   Остановился на одном, довольно любопытном. Судя по всему, я каким-то образом смогу продавать изготовленные в нашей мастерской системные предметы, а также инструмент, еду, и прочее. Для этого придется отвалить деньжат, приобретя разрешение на торговлю но, возможно, это того будет стоить. Только как выглядит продажа? Какой-то аукцион? Не вижу в этой комнате никаких ларьков, да и очередей тоже не наблюдается. Хотя в этот раз я уже начал оглядываться почаще, и понял, что тут довольно многолюдно.

   Хотя людей я почти и не встретил. Различные существа, всевозможных форм и размеров. Единственное что их объединяло — относительная разумность. Даже диковинных животных успел поразглядывать. И это всего за тридцать минут наблюдения.

   Подсвеченный зеленым обелиск снова ошарашил меня выбором. Но цены, увы, все такие же грустные. Хватит лишь на семечко и несколько зелий. Но тратить зарплату пока не буду, сначала разберусь что находится за коридором, в который с какой-то целью проходят все новые и новые существа.

   Не представляю как, но в этот обелиск можно продавать предметы. В какую цену? Не представляю. Каким образом будет происходить продажа? Кто-б показал да подсказал. Но такая возможность есть, что несказанно радует. Буду сливать сюда дерьмище, которое Ира клепает. Пока не научится создавать нормальные штуки. Точнее она то не научится в жизни, а вот если отыщется рукастый мастер в ее команде, я буду несказанно рад. По сути она для меня — связующее звено между мною и теми, кто непосредственно занимается производством.

   Отметил для себя те семена, что стоит купить в ближайшее время. Хочется всего и сразу, и с первостепенными потребностями я вроде как разобрался, картоха и пшеница наше всё. Но однотипная пища не только надоест быстро, но и организму будет хреново, если не будут поступать все необходимые микроэлементы. На мою удачу, здесь можно получать развернутую информацию о товаре. И в этой справке указывается список содержания всяких полезных веществ. Вот так создатели всего этого позаботились о нашем благосостоянии.

   Вот только не думаю что неандертальцы сидят все такие образованные и изучают что полезного есть в гречке. Хотя вполне вероятно что система позаботилась также и о них. Не зря же животные воспринимают интерфейс иначе. Вот и этим дебилам скорее всего в интерфейсе вылезают подсказки чего стоит кушать, а чего пока может подождать.

   Но это не точно.

   Выделил для себя несколько товаров с высоким содержанием железа. Так как до мяса мы не скоро дорастем, хоть так компенсируем веганскую диету. Стоит не забыть, и притащить пару свиней к себе, попробуем отожрать на системной пище, вдруг чего выйдет. Раз цветочки растут быстрее, может и свинки попрут как на дрожжах почковаться.

   Остановился на одном из пунктов и вчитался в справку. Вот это уже интересный вариант, но цена не то что кусачая. Запредельная. Три тысячи за семечко, моя жаба не просто душит, она впивается мне зубами в глотку.

   Но оно того стоит. Агрессивное колючее растение, что достигает высоты около пятнадцати метров, и может двигаться! Не перемещаться, к счастью, но придавить собой пару-тройку сотен зомби вполне может. А то и людей.

   Никого не слушается, мочит всех кого только сможет, но при этом не жрет. В природе, видимо, оно таким образом удобряет почву вокруг себя. Один вопрос, как собирать семена с такого и как бороться с бесконтрольным ростом этого одуванчика-убийцы.

   В любом случае плюсов больше чем минусов. Не придется контролировать весь лес вокруг, оставим незасаженными пару подъездов, там и будем передвигаться, а остальное все засадим этой дрянью. Красота. Можно будет спать спокойно. Но лишь после того как я накоплю три тысячи монеток.

   Есть еще атакующие растения, кусты и трава. Колючая лоза, что обвивает всем проходящим ноги, всякие бешенные ядовитые кусты.

   Еще отдельной статьей были "лекарственные" растения. Те, из которых можно варить зелья. Заметил я их только потому что они были вынесены отдельной колонкой, вместе с приблудами для варки. Пустые колбочки можно купить здесь, же, по монетке за штуку. Я теперь больше ни одной не выкину. И буду бить по рукам тех, кто рискнет это делать. Нихрена себе, сколько денег на ветер пустил. Надо будет пройтись по своим старым маршрутам и собрать тару. А можно и пункт приема открыть.

   В общем, Одуван оказался именно таким растением, лекарственным. Его плоды восстанавливают ману, но лучше сделать варенье. Так и вкуснее, и эффект сильнее. Четыре тысячи я отдавать за него, конечно, не буду, все-таки он есть, и лежит где-то дома тухнет в рюкзаке, а в крайнем случае соберу около школы. За такую то цену.

   Вообще стоит не торопиться тратить тут монеты, и пройтись как по округе, так и по форумам. Чует моя сердце что семечко могло выпасть вместо награды из какого-то зомбака. Оно не мерцает, не светится, да и размеры маловаты, так что я легко мог и не заметить его вовремя. А потом оно проросло, и всё, вот вам, люди, Одуван, встречайте. И название дал человек, система просто переименовала для нас его в своей базе данных. Наверно.

   Заинтересовал инструмент для создания зелий, а также, что самое важное, плашки навыков! Пусть это самый низкий уровень, но всё же. Где мне искать зомби-бывшего зельевара на земле? Идти индейцев мочить? Да и какова вероятность что выпадет что-то подобное. А тут универсальный способ сразу получить специалиста-новичка. Раскачка будет лишь вопросом времени.

   Но цена от тысячи. Дорого, но необходимо. Хотя зачем? Насколько я понял, можно открыть навык просто много раз попытавшись сделать что-то, и в случае какого-никакого успеха, новая строка в интерфейсе активируется самостоятельно.

   У меня в закромах лежит целая стопка повышающих уровень навыка плашек. И делиться ею я ни с кем не собираюсь, тем более, что такого рода награды перестали выпадать вообще. Ни одной больше не встретил, уже неделю как.

   Что-ж, это всё круто, но я потратил уже более полутора часов, так и не сдвинувшись с места. Снова уперся взглядом в интерфейс, и не заметил, сколько вокруг народа. И ведь, гады, даже шума никакого не издают, почва здесь мягкая, похожа на серую мелкодисперсную пыль, отменно глушит любые звуки шагов, какое бы существо по ней не топало.

   А ведь встречаются всякие. Даже крокодилоподобного ящера, закованного в черную металлическую броню увидел. Он шел с гордо поднятой зубастой головой, и на меня даже не глянул. Тварюшки просто появляются в центре комнаты, и сразу идут каждый в свой коридор. Да еще и вид такой деловой, будто коучеры в бизнесцентре, один важнее другого.

   Я обратил внимание, что один из иномирян, очень похожий на человека как по комплекции, так и вообще, в целом по виду, прошел в нужный мне коридор. Я подумал так, потому что именно около него стоял подсвеченный зеленым обелиск.

   Что-ж, стоит посмотреть что на другой стороне.

   Сам проход, как и коридор, был круглой формы. Точнее полукруг. Материал всё тот же, серый, как и всё вокруг, камень. Проход довольно просторный, метра три в высоту и ширину. Мой провожатый о своей роли может и не догадывался, но мне пришлось ускориться, чтобы не отстать. Видимо у него пропуск на час, и он старается использовать его по-максимуму. Логично, это я тут буржуй, расхаживаю прогулочным шагом аки тот крокодил.

   Шли минут пять. Опять же, осветительных приборов я так и не заметил, но света было достаточно, ни больше ни меньше. Я смотрел в спину своему новому молчаливому почти бегущему товарищу, а потому не сразу заметил, что коридор резко кончился, но когда наконец поднял взгляд и огляделся по сторонам, только и смог, что открыть от удивления рот, пытаясь переварить увиденное…

   — Охуе…
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Фразу я не договорил. От ближайшей стены отделилась серая гуманоидная безликая фигура, метра под три ростом, и быстро направилась в мою сторону. Но стоило мне заткнуться, как она замерла. Намек понял. Теперь ясно, почему тут такая тишина.

   Но зачем? Кто-б рассказал. Сюр какой-то. Хотя логика в последнее время покинула наш мир, и возвращаться не собирается. Рассказал бы мне кто-то из пациентов месяц назад, что на нашей планете будут бродить кусачие зомби, а я буду метелить их огненным лучом, а потом превращусь в лохматую тварину и начну кусаться направо и налево, я бы просто вызвал на подмогу психбригаду.

   Жаль, что тут нельзя орать матом. Я бы как раз этим сейчас и занялся. А так, приходится просто шумно дышать и квадратными глазами осматривать всё вокруг. Но молча, серая дрянь только начала возвращаться на место, в стену.

   И ведь не лень ей тут стоять и наблюдать чтобы никто лишний раз не шумел. Или просто говорить нельзя?

   Не проверить — выше моих сил. Отойдя на безопасное расстояние от стража рынка, огляделся, и хлопнул в ладоши. Серая тварь остановилась, и направила свою голову без лица в мою сторону, замерев в ожидании дальнейших моих действий.

   Значит шуметь тоже нельзя. Инструкцию бы хоть скинули, сволочи, а то ходи тут и догадывайся. Или, может, не будь я новичком, этот страж порвал бы меня на лоскуты? В том что я его не осилю, не сомневаюсь, выглядит мощным. Пусть на нем нет какой-либо брони, но складывается впечатление, что его тело состоит из камня. И не думаю что хрупкого. Верхние конечности длинные, и заканчиваются острыми клинками вместо кистей рук.

   Брррр… Ну их нахер. Помолчу.

   Как и все вокруг. А народа тут много. И все какие-то разношерстные, будто на тусовку неформалов пришел, куда ни плюнь, сплошь индивидуальности.

   Собственно, чего я и удивился. Когда наконец отвлекся от спины моего провожатого, огляделся, и понял что нахожусь… На рынке! Причем на крытом. Модный базар, однако.

   Помещение огромное. Противоположную стену практически не видно, до нее по меньшей мере пара километров. Потолок, как и в первой комнате, не видно, скрыт за теменью, но тут также отсутствует какой-либо ветер, так что он, скорее всего, есть, пусть и очень высокий.

   Не знаю почему, но складывается впечатление, что я нахожусь глубоко под землей. Как минимум потому, что помещение рынка выполнено в виде полусферы. Подходить и щупать стены не хочется, все-таки там неведомым образом хранятся стражи рынка, мало ли, пошуршу по камню, а из него вылезет клинок и наделает во мне лишних отверстий.

   Налюбовавшись простой архитектурой, переключил внимание на сам рынок. Всё как у людей, с разницей лишь в том что тут тихо. Если не эта бредовая условность, сохранять тишину, тут было бы очень и очень шумно. Везде, куда ни брось взгляд, словно муравьи мельтешат люди или существа на них похожие.

   В глубине души я ожидал встретить здесь существ из фентезийных игр и книг, но увы, эльфов, гномов и орков тут не нашлось. Но встречаются и похожие персонажи. Почти уверен, что другие коридоры ведут на точно такие же торговые площадки, но с одним значительным отличием. Здесь торгуют люди и им подобные, а в других помещениях — другие виды.

   Тот же крокодил не будет использовать лук, пальцы слишком толстые, когти сразу порвут тетиву, а морда не позволит нормально прицеливаться. Или нематериальные твари, они не смогут носить обычную людскую одежду, но уверен, их сородичи обязательно что-то смогут соорудить для себе подобных. Энергетические шмотки какие-нибудь, или что они там носят. Также вспомнилось зелье, выпавшее из Гмунов. Вроде как и помогло, но здоровье не восстановилось. Эти твари скорее всего закупаются в другом помещении, у которого обелиск для меня был подсвечен желтым. Что-то вроде частичной совместимости.

   Надо будет потом заскочить на огонек к таким, посмотреть чем живут разные существа, глядишь чего и для Зверя присмотрю, а то не дело голышом по городу скакать.

   А ведь Ранд — это название вида. Моего вида. И мне подобные должны быть где-то здесь. Надо лишь подождать в центральном помещении и проследовать за кем-нибудь похожим на меня в обличии Зверя.

   Помещение большое, а вот лавки маленькие. В основном это просто столы с разложенными на них предметами торга. Вполне вероятно, что не всё помещение заполнено до отказа торгашами, а лишь та часть где выход из центральной комнаты. Но может я и не прав.

   Поняв, что трачу время впустую, отправился к торговым рядам, внимательно разглядывая всё вокруг.

   Первое, на что наткнулся — огромная куча то ли пластиковых, то ли резиновых зеленоватых мешков. Судя по пробнику, там была смесь почвы и серой пыли. Вполне вероятно, что в этой смеси идеальные пропорции, так как народ вокруг этой кучи скопился, и продавец только успевал раздавать товар всем желающим. Над кучей установлен плакат, с изображением мешка, из которого растет что-то похожее на папоротник, с висящими на нем коричневыми плодами.

   С ценообразованием только ничего не ясно. На зазывающем плакате красуются какие-то каракули, оно и понятно, не все миры пользуются арабскими цифрами. А какая система исчисления у них? Десятичная? Двоичная? Кто-б мне дал спросить еще, серые твари хоть и далеко, но, уверен, бдят.

   Полчаса тупо простоял, глядя на процесс торговли. И ведь ничего не могу с собой поделать, уже половина отведенного времени прошла, а я изучил лишь сотую долю процента от всего представленного на площадке ассортимента. Хотя чего уж там, изучаю я в основном существ.

   За прилавком с мешками стоит кто-то очень похожий на обычного белого человека, только ростом пониже, где-то метр шестьдесят. Массы в нем килограмм сорок, от силы, кожа да кости, разве что кисти рук и стопы ног у него несоразмерно велики. Но это не мешает ему без особого видимого труда взваливать огромные мешки на спину, сразу передавая их желающим. Черные волосы, бороды нет. Я даже поначалу подумал что это подросток, но приглядевшись, увидел на его сероватом от бледности лице множество морщин. Понятно, что это ничего не значит, может они и рождаются с этими самыми морщинами, но для себя я решил что это взрослая особь.

   Оплата происходит в основном на системном уровне, просто у покупателя и продавца на пару секунд взгляд становится отрешенным. Потом довольный клиент разворачивается и уходит, а продавец переключает свое внимание на следующего по очереди. Кто-то платит наличкой. Те же системные монетки некоторые таскают в мешочках, и выдают необходимую сумму продавцу. Таким клиентам он почему-то особенно рад, и выдает им самые большие и с виду качественные мешки. По крайней мере мне так показалось. Даже расстроился что все в безнал перевел.

   А как же поторговаться? Почему никто даже не пытается? Может цены устанавливает система? Вряд-ли, для этого имеются торговые автоматы, а тут очень похоже на здоровые рыночные отношения с присутствующей здоровой конкуренцией. Вон, неподалеку, такая же куча смеси для растений, но там по какой-то причине народ не толпится.

   Подойдя ближе, смог, наконец, подсчитать примерную цену за мешок. Да чего там примерную. Покупатель при мне отдал три монетки, и лучащийся от счастья морщинистый карлик выдал ему порцию грунта, тут же обратив внимание на меня.

   Я лишь поднял руки ладонями вперед, пытаясь сказать, что мне ничего не нужно, таскаться с тяжелым мешком два часа мне не хочется. Увы, но жесты в разных мирах, оказывается, отличаются. Продавец по какой-то причине подумал, что мне нужно два мешка, и перед глазами всплыло системное сообщение с предложением сделки на два мешка за десять монет.

   Захотелось воскликнуть "Какого хрена так дорого?", но я смог лишь похлопать глазками. Сумма небольшая, так почему бы не попробовать? Дал свое согласие, и мне сразу отгрузили два мешка по тридцать килограмм каждый. Идиот. И ведь выбросить жалко. Но с таким грузом, хоть я и довольно силен теперь, ходить как минимум некомфортно.

   Накупленное добро сложил рядом, на мягкий песчаный пол. В надежде, что никто не позарится на мое имущество, оставленное без присмотра, зашагал дальше.

   Для начала решил хотя бы понять, чего тут можно приобрести. Сначала я подумал, что тут творится полнейший, форменный хаос, но это оказалось не так. Ряды строго разделены по типу товара. После выхода из коридора начинается главный проспект этого рынка, и тянется он аж до противоположной стены. От него в стороны отходят ряды помельче, и вот на них как раз располагается основное количество лавок.

   Гора мешков была лишь началом одного из них. И я, как обычный тупой покупатель, повелся, купив здесь товар. Уверен, дальше будут более сговорчивые в плане цены продавцы. Кроме почвы в этом ряду продавались также и продукты питания. В основном сырые, но также можно было прикупить и чего-то готовое. Слюни брызнули из моего рта, когда увидел многообразие выбора мясных деликатесов. Надо срочно разобраться как выращивать скотину, иначе в облике Зверя начну жрать человечину. Да и собаки не откажутся разделить со мной трапезу.

   Но пока жрать не время. Тем более что я не представляю чье это мясо, может человечина и есть. Дома попробуем со свининой и курицей побаловаться, и если уже не выйдет, буду искать ответы тут. Интересно, если я сожру полурослика, будет ли это считаться каннибализмом? Таки другой вид.

   И ведь логично рядки то расположили. По кругу идут, замыкаясь на противоположном конце, опять же, круглого зала. Вот надо мне найти подходящий топорик, и пойду по оружейному ряду, точнее кругу. Могу никуда не сворачивая весь ассортимент рассмотреть. Вот только уйдет у меня на это часов десять, не меньше.

   Как раз в оружейный ряд и свернул. Тем более что он второй. И снова начал пялиться не на товары, а на существ. До этого я думал, что наших, фентезийных персонажей тут нет, но ошибся. Дворфы, или как их там, здесь всё-таки нашлись. По крайней мере внешне очень похожи. Они заполонили как минимум треть всех торговых точек, где продается броня и оружие. Видимо хорошо работают с металлом.

   Лохматые, мощные, бородатые, и при этом низкорослые. Кожа их бледная, с просвечивающимися прожилками вен. В принципе логично. Если они живут где-то под землей, высокий рост будет лишь мешать, а бледность у них из-за отсутствия солнечного света там где они обитают. Но это лишь догадки. В остальном эти ребята похожи на нас. Интересно было бы наладить контакт с кем-то из них, узнать историю, обычаи. А также понять, по каким причинам к нам в мир пришла система. Да и вообще, зачем это всё.

   Так! Если продолжу разглядывать здесь всех и каждого, потрачу время впустую, так и не исследовав ассортимент товаров на рынке. А также не ознакомившись с ценниками.

   У оружейников всё было куда более понятно и логично. Эти ребята хотя бы ценники догадались повесить. Причем решили вопрос довольно интересным путем. На каждом прилавке стояла деревянная табличка с изображенными на ней "курсами валют" и основными жестами для общения. Кулак — значит да, ладонь, направленная тыльной стороной к собеседнику — нет. В принципе запомнить не сложно. То же и с монетами, на табличке изображены разноцветные черточки, серая значит одну монету, зеленая — десять, синяя уже как десять зеленых, то есть сотню. Ну и фиолетовая, номиналом в тысячу.

   Как славно что у них десятичная система. В тех же единицах и ноликах легко бы запутался.

   С использованием разных цветов и базовых общепринятых здесь жестов дело пошло куда проще. И пусть времени у меня не сказать чтобы много осталось, разошелся я от души, забыв про все ограничения. Все-таки рынок — это своя атмосфера. И пусть каждый здесь пытается тебя развести, что-то в этом всё же есть.

   Выбор оружия поражал. Как и ожидалось, системным бывает не только холодное и примитивное метательное. Огнестрельное также встречается. Вот только устройство куда примитивнее нашего, земного. Что-то вроде мушкета восемнадцатого века, по крайней мере с виду напоминает. Уверен, что не все миры такие отсталые, а значит тут можно найти и что-то в технологическом плане интересное.

   Дворфы, как я их прозвал, торговали в основном металлическими предметами. Мечи, топоры, кастеты, копья, щиты, доспехи. Всего этого было великое множество, причем разных форм и размеров, от гигантских, неподъемных, до карликовых, будто сделанных под ребенка.

   Глаза сначала разбежались, а потом сбежались обратно, когда я увидел ценник на предметы. Мне разве что на стрелы хватит, но их Ира себе и сама сделает. Да и вообще, доспехи мне особо не нужны, а если кто-то из поселения захочет себе что-то такое, пусть надавят на наших, отечественных оружейников.

   И пусть местные изделия выглядели по сравнению с нашими примерно как иномарки рядом с отечественным автопромом, но я все равно верю, что после моего разноса народ в поселке возьмется за ум и начнет шевелиться. А с земными технологиями создавать и более крутые штуки — не проблема.

   Чем дальше я отдалялся от центральной аллеи, тем чаще встречались пустые прилавки. Этот город-рынок рассчитан на большее количество существ, но что будет если места тут не хватит? Есть ли запасная торговая площадка? Надо завязывать с подобными вопросами, и просто принимать всё как должное.

   Вернулся в начало ничего не купив. Пулеметами пока повоюем, а там как пойдет. Снова пообещав себе зайти в первый ряд, в котором продаются продукты питания, по пути обратно, двинулся ближе к центру.

   Третий от края ряд — изделия из кожи и ткани. Четвертый — судя по всему более дорогие изделия из кожи и ткани. По крайней мере так показалось. Немного поизучав ассортимент понял, что все эти предметы наделены какими-либо свойствами. Тоже не интересно, мы это уже и так умеем.

   Следующий ряд — снова оружие, но теперь уже куда более интересное. И дорогое. Очень. Здесь ценники начинаются от тысячи, и заканчиваются не знаю чем. Вот тут уже появились какие-никакие технологии, да еще и с грамотно вмонтированными в них горошинами. Нет, мечи и топоры тоже встречались, но здесь сразу видно, что они высочайшего качества, не ширпотреб. И вот тогда я понял, что производство у нас в глубоченной заднице.

   Но этот момент мы еще исправим. Навыков бы только найти подходящих, более узконаправленных.

   Мои желания начали сбываться дальше, в рядах, что расположились ближе к центру. Всевозможные зелья, оборудование, куда более крутое чем в обелиске, для зельеварения. Навыки! Не сраные новички, а полноценные оружейники, зельевары, кожевники, и много чего еще для меня не понятного…

   Маг огня — новичок

   Ядрёна копоть. Надо брать. Сколько? Тысяча? В следующий раз точно!

   Вон оно что. Значит магия и правда существует. Оно и логично, раз на старте у меня была характеристика Дух, и причем была она далеко не на нуле, значит всё-таки какая-то предрасположенность имеется. Правда у каждого подобного навыка была приписка, что он относится к тому или иному труднопроизносимому народу.

   Здесь я застрял надолго. И даже на снующих вокруг покупателей не обращал ни малейшего внимания. Спустя неопределенное количество времени нашел свою прелесть…

   Телепат — новичок (Кафра'сун)

   А у меня и Дар подходящий есть. И не придется самому учиться, плашек для прокачки уровня навыков более чем достаточно. Даже цена в три тысячи ни капельки не смущает. Ценообразование тут конечно дикое, но деваться некуда. Самые нужные предметы стоят бешеных денег. Ну а чего я хотел?

   (00:09:16)

   Только сейчас обратил внимание на таймер. Черт! Еще два ряда и центр не осмотрел! Теперь буду мучиться, гадая, что же там такое. Ведь тенденция тут более чем ясна, чем ближе к центру — тем интереснее.

   Но деваться некуда. И так далеко топать придется, да еще и с двумя мешками земли, если их, конечно, не сперли до сих пор.

   Бежать не стал, так как ни разу здесь не видел бегунов. Мало ли, стражи рынка тут и за это могут пресануть.

   За три минуты до истечения таймера добрался до мешков. Значит тут воровство не в почете, уже хорошо. Но что было бы, забудь я их здесь? Плевать, сейчас не до вопросов.

   Надо добежать до торгового обелиска и прикупить хоть чего-нибудь, а то негоже возвращаться без гостинцев. Те же зелья никогда не бывают лишними.

   По пути проверил баланс. Семьсот восемьдесят восемь. Можно и семечко какое прикупить. Вот только на выбор времени не осталось. Хорошо что заранее посмотрел.

   Приобрел семя растения, что дает плоды богатые железом. Чего там по вкусу — не представляю, но выглядеть это будет как… Да хрен его знает, вырастет — увижу. По описанию не очень понятно, толстый стебель и на верхушке несколько коричневых плодов размером с кулак.

   Мешочек с целой горой всевозможных зелий, что я уже натыкал, можно сказать, наугад, получил в последний момент, и сразу после этого провалился на мгновение в темноту, следом очутившись в уютном кресле около давно погасшего камина.

   За окном ночь. Яркий месяц, выглядывающий из-за небольшого облачка живописно бросает голубоватый свет на идеально остриженные ровные кустики во дворе, но атмосферу умиротворения полностью убивают снующие по улице люди. А еще они почему-то орут.

   Вдали слышна непрекращающаяся канонада выстрелов, гремят взрывы. Со стороны обелиска то и дело что-то ярко вспыхивает, пламя поднимается на десятки метров вверх, показываясь над высокими кронами деревьев. Рации у меня нет, а звонить на телефон кому либо сейчас без толку. И так всё понятно.

   *БААХ!*

   Громыхнуло что-то особенно сильно, и от взрывной волны задрожали стены дома. Я подскочил, но споткнулся об мешок с плодородной почвой, и растянулся по паркетному полу, больно ударившись локтем. Нет, кожаный ублюдок много не навоюет. Пора отращивать шерсть…
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    Глава 14
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Ранд мог лишь рычать от негодования. Еще бы, ведь он поторопился, и не подумав обратился в Зверя находясь внутри дома. Пока дошел до входной двери, расцарапал паркет, а потом столкнулся с проблемой, как выйти наружу. Ломать жалко, а дверная ручка не рассчитана на такую здоровую лапу.

   Минут десять проковырялся, но все же дверь поддалась практически без повреждений. Лишь пару вмятин осталось, да и то, исключительно от несдержанности Зверя. Кропотливая работа — не его конек.

   Вдохнув полной грудью прохладный влажный ночной воздух, Ранд направился к обелиску. Получая неописуемое удовольствие как от предвкушения грядущей схватки, он мчался на немыслимой скорости на звуки боя. По ступеням перемахнул через забор, и оставляя за собой просеку, помчался прямо через лес к обелиску.

   Противников оказалось на этот раз довольно много. Судя по всему, технологически развитая раса, все как один одеты в бесцветную обтягивающую тело одежду, с установленными поверх бронепластинами в уязвимых жизненно важных местах. На каждом из них был с виду легкий шлем.

   По размеру — примерно как люди, разве что слегка худоваты. Из оружия, как ни странно, для ближнего боя электрические копья, а стрелки орудуют из странного вида бесшумных винтовок, что при выстреле издают едва заметный для людей, но очень громкий и назойливый для Зверя писк.

   Причем враг, имея очевидный численный перевес, уверенно побеждает. Единственное что их сейчас сдерживает — это пулемет, за которым сидит бесстрашный старик. В его сверкающих от частых вспышек глазах Ранд увидел лишь какой-то нездоровый азарт. Виктор лежит с простреленной грудью, но пока еще живет и поправляется при помощи влитого в глотку зелья. На данный момент о потерях говорить рано, со стороны людей много раненых, и кого удастся спасти — пока неизвестно. Но даже этого Зверю хватило, чтобы в достаточной мере разозлиться. Кто-то пришел, и портит его собственность!

   Шлемы пришельцев полностью глушат все звуки. По крайней мере иначе нельзя объяснить отсутствие панических предсмертных криков, когда Ранд ворвался в самую гущу врага. Когти, ударяясь о бронепластины, выбивали искру, но пробить оказались не в силах. Но даже так из под облегающих резиновых костюмов при каждом ударе был отчетливо слышен хруст костей.

   Но несмотря на резко поменявшуюся картину боя, иномирцы не растерялись. Определив для себя новый источник угрозы, они полностью переключились на Зверя, начав выпускать в него пулю за пулей, и жалить электрическими разрядами копий. Также не обошлось и без способностей. Умные костюмы по желанию владельца освобождали ту или иную часть тела с нанесенным клеймом системы, и в Ранда вскоре полетели яркие росчерки сгустков энергии, разряды молний, и огненные шары. И если с первыми двумя Зверь мог как-то мириться, то огонь для него был словно красная тряпка для быка.

   При виде огня, в нем просыпается жажда крови. Сильная, нестерпимая, всепоглощающая. И он не остановится, пока не насытится ею вдоволь.

   Концентрированный огонь вышибал фонтаны крови из черной туши, и Зверь, громко рыкнув, резко стих, превратившись в размытое черное марево. Уйдя в астрал, он начал усиленно заживлять свои раны, медленно подбираясь к позициям стрелков. Спустя примерно три секунды, прямо перед тем как материализоваться снова, практически на всю ману применил направленный толчок, сметя позиции врага и раскидав пришельцев по лесу. По меньшей мере десять иномерцев погибли в ту же секунду, улетев безвольными куклами в чащу, ударяясь о деревья и впечатываясь в землю с треском крошащихся в муку костей.

   Но Зверю по прежнему нужна кровь. Метнувшись черной размытой тенью, он впился клыками в ближайшего сжимающего копье бойца. По стиснувшимся на шее врага зубам заструилась тягучая красная жидкость, наполняя пасть и стекая на грудь Зверя. Спустя пару мгновений тело, рассыпалось в прах, и Ранд, припав к земле, с хищным оскалом рванул искать себе новую жертву.

   Противники, поняв, что бой для них бесперспективен, начали спешно, но организованно отступать, не забывая постреливать по разбушевавшемуся монстру, но того каждое попадание пули лишь ускоряло. Он не мог не отметить, что люди полностью прекратили какие-либо действия, и занимаются спасением раненых, но это Ранда лишь радовало. Так меньше шанс что кто-то будет мешать, и не придется контролировать себя лишний раз, чтобы ненароком не убить своих.

   Пришельцы чувствовали себя неуверенно в земном лесу. Ранд сразу увидел, как для них всё здесь было дико. Они шарахались от кустов, боялись приближаться к деревьям. Видимо есть опыт путешествия по мирам. Одного не мог до конца осознать начавший приходить в себя человеческий разум. Зачем все иномирцы каждый раз сразу нападают? Да и вообще, почему они занимаются этим? Нет, Зверь только рад этому, но человек искренне не мог понять. Он и сам бы отправился путешествовать, но миры, в которых уже давно есть обелиски, скорее всего укрепили их и выстроили вокруг оборону для борьбы с незваными гостями.

   *РРРАВ!*

   Из лесной чащи, прямо навстречу убегающим теперь уже в панике существам, выскочил Бобик, сходу разорвав первого клыками на две части. Потрепав останки еще секунду и наполнив пасть серой дрянью, он рванул к следующим, снеся сразу нескольких с ног. Следом подтянулась и Умка, как раз дождавшись, когда Бобик примет все выстрелы на себя. Она действовала аккуратнее, лишний раз не подставляясь, и не поддаваясь эмоциям.

   Сознание Зверя тут же заполнилось многочисленными мыслеобразами от членов стаи. Теперь численное преимущество на стороне землян.

   Один за другим пришельцы погибали от когтей и клыков, и сражение закончилось уже через минуту. Последние двое выживших попытались спасти свои жизни, бросив оружие, и Зверь не увидел причин почему бы не взять их в плен. Его жажда крови утолена, и человеческое сознание полностью пришло в себя, позволив Ранду мыслить рационально.

   Существа технологически развиты, и если они окажутся адекватными, можно будет начать взаимовыгодное сотрудничество.

   Схватив по одному существу в каждую лапу, Зверь потащил их к обелиску. Там он убедился, что люди справляются без него вполне терпимо, и подошел к израненному Виктору, вручив мужчине пленников. Тот не стал перечить, понимая, что сейчас разговаривать и доказывать что-либо бесполезно. Потом, возможно, Алексею и придется выслушать возражения, но он для себя уже всё твердо решил.

   Выпив зелье маны, Зверь отпустил стаю на охоту, а сам подежурил некоторое время у обелиска, не забывая иногда осматривать его в магическом спектре. Когда люди пришли в себя, а Ранд окончательно убедился что новых гостей ждать не придется, он отправился в город. Нельзя впустую тратить драгоценные часы пребывания в шкуре Зверя. Надо добывать опыт, награды, и монеты. Тем более у него старые счеты с одной ордой.

   Врезаясь когтями в землю, Зверь несся на безумной скорости к своей цели. Мимо пролетали деревья, фонарные столбы, редкие дома с черными провалами окон. Мир вокруг, казалось, опустел, лишился движения, и только изредка встречающаяся живность вносила хоть какие-то краски в новую черно-серую реальность.

   На окраинах города всё так же царило запустение. Ранд не пытался найти выживших людей, но иногда где-то на границе слуха все же улавливал голоса. В основном они доносились из подвалов домов, куда разумные зомби, скорее всего, попросту не догадались заглянуть. Что тут творилось по ночам, когда я мирно посапывал в своем гараже? Зверь не хотел об этом задумываться, но следы разрушения, что множатся с каждым днем, говорят о том что орды начали финальную зачистку кварталов.

   И Ранд лишь радовался этому! Скоро зомби полезут во все стороны в поисках пищи, и в любом случае наткнутся на его поселение. Бесплатная доставка серой пыли. Главное чтобы трансформация у него на тот момент не была в откате. Зверь презирал свою слабость в то время, когда он находится в человеческом обличии.

   Да, есть несомненные плюсы: голова работает лучше, мысли чище, да и боязнь огня пропадает, но так или иначе человек слаб.

   Черный монстр, прижавшись к земле, несся по городским местами освещенным улицам. Ближе к центру города все чаще начали встречаться стайки зомби, и он без труда расправлялся с ними за считанные секунды. Сумку он взять не догадался, а потому заскочил в первый попавшийся магазин. Там взял плотный мусорный пакет, и без разбора стал кидать в него мерцающие горошины вперемешку с тем что попадалось в его массивные лапы. Комья грязи, куски асфальта, серая пыль. Довольно быстро мешок заполнился всяким говном с единичными вкраплениями наград.

   Пришлось брать второй, а затем и третий. Скрупулезно выбирать и складывать в шуршащие пакеты исключительно то что нужно Зверь попросту не мог. Попытался, было, но от скрупулезного перебирания пыли он за считанные секунды теряет над собой контроль, и уже несколько пакетов в порыве ярости было попросту разорвано, а содержимое раскидано по асфальту.

   Постепенно Ранд добрался до злополучной стройплощадки. Сейчас он знал о том что здесь может засада, и смог разглядеть в кромешной ночной тьме притаившихся у ворот зомби. На этот раз Зверь решил обойти территорию стройки по кругу, и заметил надписи, что были коряво нанесены баллончиком на противоположном углу строящегося здания.

   "У НАС ЕСТЬ ЕДА"

   Криво, коряво, но вполне различимо написано. Только сейчас Ранд понял, что в прошлый раз он с дедом и мерзкой девкой попал в засаду. Тупейшую, но эффективную. Выходит, разумные твари могут не только говорить, но и писать, хоть и трясущейся неумелой рукой. Или заставлять людей выполнять эту работу.

   Раз есть еда, то почему бы не заглянуть? И ведь не соврал разумный, еда у них и правда есть, заходит регулярно.

   Взяв разбег, Зверь без труда в один прыжок перемахнул через забор, и без лишнего шума разобрался сразу с двумя громилами, что неподвижно лежали в вырытых специально для засады неглубоких ямах. Так как он не знал, каким образом зомби обмениваются информацией, сразу, не задерживаясь ни на мгновение, рванул ко входу в здание.

   Проскочив по первому этажу, он превратился в размытое черное пятно, и в полнейшей тишине проскользнул сквозь пол, применив мощнейший толчок и через полсекунды материализовавшись в подвале прямо под потолком.

   От усиленной способности все многочисленные зомби, что оказались слишком близко к Зверю, разлетелись в разные стороны, сбивая с ног и обращая в пыль своих товарищей.

   В кромешной тьме Ранд видел прекрасно. Но и зомби свет для ориентирования не требуется. По крайней мере складывается такое впечатление, так как вся орда мигом метнулась к своей, как они подумали, жертве.

   Ловушка играла против них самих. Помещение просторное, стены крепкие, и мертвецы, ударяясь о них, сразу обращались в пыль. Черный лохматый монстр рвал и метал, выкладываясь на полную.

   Довольно быстро показался и запаниковавший предводитель. Он решил не жалеть ни ману ни свою армию, и ударил по своему рычащему противнику своей способностью. Гудящий мерцающий луч концентрированного пламени с шипением прожигал шерсть, наполняя воздух в замкнутом помещении сильнейшей вонью, но также зацепил и зомби, что довольно быстро не выдерживали столь убойной способности и обращались в пыль.

   Яростный рев, казалось, мог разрушить здание. Стены задрожали а с потолка посыпались мелкие фрагменты штукатурки, заполняя подвал едкой мелкой пылью, отчего зверь тут же чихнул, сметя неудачливого пожеванного зомби на пол.

   Разумный хоть и был в ужасе, но волевым усилием смог поддержать способность, снова направив его в лохматое чудище, но только Зверь больше не собирался контактировать с огнем. Черная тень начала метаться по просторному помещению, тут и там зомби обращались в облака пыли, и предводитель банально не поспевал за безумными и нелогичными перемещениями Зверя.

   Ранд выкашивал мертвецов одного за другим, но подступиться к разумному не мог. Он пытался преодолеть расстояние по полу, потолку, и по ступеням, но всегда находился какой-нибудь измененный, что заставлял его отступить. Но лишь для того, чтобы попробовать снова.

   Бой начал затягиваться, и Ранд тратил всё больше сил на восстановление многочисленных кровоточащих ран. Обугленная плоть отпадала, уступая место новой, розовой коже, а черная шерсть отрастала за считанные секунды. Пасть сама собой открылась и из нее выпал язык, это значит, что скоро придется отступить, и уже в следующий раз прийти сюда подготовленным.

   Но Зверь не привык убегать. Да и выход отсюда всего один, и тот перекрыт плотной стеной из громил и плевунов, что готовы в любой момент добить истощенного загнанного монстра. Маны на то чтобы проникнуть при помощи Астрала сквозь стену у Ранда просто не осталось, а из-за его безалаберности, сумку с набором зелий он так и не приобрел, хотя такие скорее всего были на торговой площадке.

   На короткое мгновение включилось человеческое сознание, но новая порция огня, ударившая Зверя в плечо снова вызвала приступ безумной ярости, и все мысли о побеге тут же испарились. Осталось лишь одна:

   "ПОРВУ!"

   Окровавленный, с подплавленной шерстью и обугленным плечом, но с довольно оскаленной мордой, Монстр вновь зарычал и активировал Внутренние резервы, что копились последние несколько дней. От ощущений рык лишь усилился. Все его тело наполнилось силами, мышцы натянулись как канаты, а раны мгновенно затянулись. Запас сил не просто восстановился, а переполнился, и Ранд, не контролируя своих действий, ворвался в самую гущу врага, раскидывая мертвецов направо и налево.

   Клыки с громкими хлопками смыкались, прошивая гнилую плоть словно швейная машинка, трещали от неимоверных нагрузок кости, а когти прошивали одного мертвеца за другим, оставляя на телах врага страшные рваные раны.

   Разумный наконец понял, что ему здесь не победить. Прикрываясь за широкими массивными спинами громил, он побежал в сторону выхода, но Зверя это лишь раззадорило. Его жертва, добыча, дичь убегает. Инстинкты взяли свое, и он, прекратив рвать на части несчастных мертвецов, рванул прямо сквозь толпу к своей цели, не сводя с нее глаз.

   Плевун попал по кучке дохляков, они, в свою очередь, путались и толкались, мешая бегунам догнать Зверя, а громилы безуспешно пытались поймать проносящегося прямо над их головами Монстра. Мана закончилась, ступеней больше не сделать, а потому он обрушился вниз, вновь начав терзать каждого, кто попадался ему на пути.

   Поворачиваться спиной к хищнику нельзя. И уж тем более убегать. Разумный же нарушил оба этих правила. Инстинкт охотника теперь не позволит Зверю отступиться. Разрезая волны мертвецов словно ледокол, Ранд двигался вперед всё быстрее. Не прекращая рычать он клацал и клацал зубами, всё приближаясь к столь желанной добыче. Уже у самого выхода его путь снова перекрыли громилы, а в воздухе зашипели кислотные снаряды, что жгли кожу, но без особого эффекта, плоть Зверя регенерировала быстрее.

   Здоровяки упали как подкошенные, стоило Ранду мощным ударом когтей лишить их нижних конечностей, и после этого погоня не продлилась долго. Клыки стиснулись на голове разумного, а его тело, прежде чем обратиться в пыль, обмякло. Тварь успела лишь вскрикнуть, прежде чем сдохла окончательной смертью.

   Но на этом Зверь не остановился. Развернувшись, он рванул в самую гущу потерявшего контроль врага, и, воспользовавшись секундным замешательством, порвал на части нескольких плевунов, а затем запрыгнул прямо на шею самого большого громилы, зарычав и вцепившись в него зубами.
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— Оооооххх…

   Всё тело ломит. Прошлую ночь помню лишь урывками. Да, с разумным справился, а вот дальше… Бегал по городу, уничтожал толпы зомби… Людей каких-то видел… С котом вроде пообщался немного.

   Из ярких воспоминаний лишь одно — встретилась большая орда зомби. Даже не так, ОРДА, с*ка, зомби! Очень большая. Я даже в облике Зверя не полез в такую толпищу. И шастает она по спальным районам. Судя по всему управляется общиной разумных зомби. Логично, когда они начнут кооперироваться было лишь вопросом времени. И время прошло. Такая без проблем сметет наше поселение. Как бы мы ни старались защититься — тут без шансов. Вот, оказывается, куда подевались все мертвецы. Не передохли таки.

   А то в последнее время встречались лишь небольшие стайки по двадцать-тридцать особей, а так же орды в тысячу голов. Но в городе то несколько сотен тысяч людей жило. А что в столице? Нет, я туда пока ни ногой.

   Оглядевшись, понял, что нахожусь на стройке. Как обычно, голый. Вот этот момент уже бесит. Нет бы сумку какую придумать, в нее и награды можно накидать, и шмотки с собой на случай обратной трансформации вне дома таскать. В общем, всё как всегда. Но как минимум Зверь подумал о том что искать по всему городу мешки с дерьмом и наградами мне будет лень. Все они стоят на первом этаже, надежно укрытые в одном из небольших подсобных помещений.

   Хорошо хоть никто не пришел сюда, попавшись на ловушку разумного в виде надписи, что тут есть еда. А может я тупо выдумал это? Вполне вероятно ведь, что здесь были выжившие, скажем, строители. И именно они написали это послание, в надежде спасти как можно больше людей. А что? Место тут вполне себе ничего, обороняться относительно удобно, но это лишь в том случае, если среди зомби нет разумного. Да еще и с такой убойной способностью, ровно как у меня.

   Награды в подвале еще собирать и собирать. Прихватил и отнес в укромное место я лишь одну, салатового цвета странную то ли горошину, то ли капельку, выпавшую с предводителя. Очень похожа на ту, красную, только в этот раз попалась другого цвета. Видимо с разумных чаще всего выпадает именно Дар. Что-ж, такая штука лишней не будет, тем более с моими то накопленными плашками для увеличения уровня навыка. А на навыки я насобираю монет, в этом можно не сомневаться. Как минимум тысячу зомби за ночь покрошил, и теперь лишь остается перетрясти все мешки и также пройтись по заваленной серым прахом подземной парковке. Не представляю как это всё сделать в одиночку, но увы, средств связи с собой не имею.

   Спать я улегся на третьем этаже. Можно сказать на крыше. На бетонном полу весь продрог, но кашлять мне не грозит, живучесть в десятку сама сделает свое дело. В противном случае есть Заживление, и через одиннадцать часов я смогу вернуть себе облик зверя, окончательно поправив свое здоровье.

   Нашел две ярко-оранжевые жилетки и каску. Какая-никакая, но одежда. Первую повязал в качестве юбки, вторую накинул на плечи, а каску оставил валяться на месте, от пуль вряд ли спасет. Была бы системная, еще куда ни шло.

   Пока обшаривал пустые пыльные помещения, заодно вооружился куском металлической трубы. Пусть она тоже не системная, но ею все равно эффективнее можно кого-нибудь огреть, чем голыми руками. А мана у меня не бесконечная, так что стоит по возможности прикладывать и физические усилия для устранения врага.

   — Да куда с*ка… Да где ты!

   Я рылся среди мусора и грязи, в попытках отыскать награду с Даром. Будучи Зверем просто кинул ее на пол и присыпал всяким хламом, не задумываясь о том что мне ее потом еще искать.

   Минут десять потратил, но вот она! Мое сокровище! Покатал ее на ладони чтобы вдоволь налюбоваться. Вроде и похожа на горошину с обычной, слабой способностью, но все равно веет от нее чем-то… Силой что-ли… Да и форма слегка другая. Она скорее каплевидная, чем в форме сферы.

   Дар шаманизма.

   Вот так, коротко и ясно. А что делают шаманы? По играм помню, что ставят тотемы которые всех схреначивают, а по реальности знаю, что они просто пляшут с бубном вокруг костра, и духи подсказывают им какая завтра будет погода. Предварительно сверившись с гисметео, очевидно.

   Но чего я теряю? Правильно, ничего!

   — Мда…

   Не всё так просто оказалось. Получить второй дар не удалось, увы. Но зато система, спасибо ей большое, рассказала, что Дар можно получать лишь по одному на каждые десять уровней. А значит не всё пропало. Также я получил короткую справку о том, что это и как этим в будущем можно будет пользоваться.

   В принципе я и сам был близок к разгадке. Шаманы ведь общаются с духами, и те им всячески стараются помогать. В зависимости от убедительности шамана, очевидно.

   В общем, если на игровом сленге, можно будет себя "бафать" и "хилить". То бишь усиливать и исцелять. Как по мне, куда полезнее чем телепатия будет, если, очевидно, разберусь.

   С одной стороны мне было бы легче, получи я какую-нибудь крутую способность с разумного, вложил пару очков, и всё, бегай применяй сколько хочешь. С Даром так не получится. До того момента как я смогу нормально применять его в бою пройдет еще много времени. И время это придется потратить на тренировки и изучение возможностей. Даже с прокачкой подходящего навыка не всё так просто.

   Вообще стоит подыскать подходящие Дары, даже пусть мне они пока ни к чему, но вот тому же Виктору огонь бы лишним точно не был. Интересно, а эта хрень передается по наследству? Если да, то мне точно стоит поднажать с набором уровней. Глядишь, до сотки добью, и стану архимагом, повелевающим любой херней о которой только можно подумать.

   Еще интересно узнать, какой процент выпадения Дара с разумного зомби. Не думаю что большой. Почти уверен что мне просто несказанно повезло, и вечно так продолжаться не будет. Мне вообще последнее время везет. В своей прошлой жизни я был скорее неудачником, всё время что-то шло не так. И это если не учитывать всякие мелочи наподобие заклинившего дверного замка в квартире после суточной смены или отошедшего кабеля зарядки у телефона ночью. Хотя последнее я бы мелочью не называл, страшно вспоминать эти дичайшие душевные муки поутру, когда осознал свою оплошность.

   Что-ж, дар пока отправляется в карман… Нет, в природный класть не буду пока, не та ситуация. Надо отыскать себе одежду. Вышел за пределы территории стройки и неспеша отправился к ближайшему дому.

   Всё никак не привыкну к тишине. В том месте, где ее никак не должно быть, она лишь давит на уши и сознание. Но мне всё равно приятно. Погода сегодня теплая, безветренная, отчего на улице довольно душно. Начало лета, пока еще нормально, а вот потом солнце начнет жарить. Я, как истинный любитель холода, буду ползать сонной мухой. Интересно, а как Зверь отреагирует на жару? Хотя о чем речь. Это я раньше к перепадам температур был чувствителен, а теперь мои показатели устремились ввысь, и вполне вероятно что жару я и не почувствую. По крайней мере очень на это надеюсь.

   Найти уютную квартирку со всем необходимым оказалось не так уж и сложно. Все квартиры уже давно заботливо вскрыты зомби, а их жильцы либо съедены, либо примкнули к армии, что я буквально ночью превратил в прах.

   Я просто заходил в каждую попавшуюся дверь, и уже через несколько минут нашел жилище заядлого охотника и рыбка. По крайней мере я это понял исходя из фотографий висящих на стене, а также по набору одежды, что лежала в шкафу. По размеру может слегка велико, но грех жаловаться. Даже обувь подошла.

   Оружейный сейф даже трогать не стал. Ну лежит там двустволка какая, может Сайга, толку с нее? Лишь шум поднимать. Ладно пулемет, он хотя бы зомби неплохо косит, но вот дробью по ним стрелять бесполезно. Лучше в Астрал уйти и Лучом пробежаться.

   Здесь же объелся тушенкой, и не забыл стырить походный рюкзак. Бывший владелец трепетно любил свое хобби, и покупал для этого только самые качественные вещи. Это я ощутил лишь когда выбрался на улицу. Пусть за спиной у меня было по меньшей мере десять килограмм припасов и пара литров воды, это не доставляло никакого дискомфорта. И когда уже наши мастера научатся всё это делать? Ведь скорее всего системное снаряжение будет обладать рядом преимуществ, будь то прочность или повышенная вместимость. Пока не представляю каким образом этого можно добиться, но почему-то уверен, что всё реально.

   С самого начала конца света моя голова не прекращает разрываться от множества планов и идей как устроить свою жизнь. Отпускает, разве что, лишь в те счастливые моменты когда я весь такой пушистый, но ни разу не белый, ношусь в обличии Зверя. Но и там размышлений хватает. Хотя это скорее эмоции, чем мысли.

   А что мне вообще сегодня делать? Топать в поселение? Пешком как-то лень, весь день на это убью, и не факт, что дотопаю. Машину угнать не проблема, но как-то обидно будет вернуться с пустыми руками. Нет, награды то пока полежат, надеюсь их никто не стырит, но хотелось бы от каждого действия получать максимум пользы.

   Вот я, например, за ночь поднял аж два уровня! Что там, кстати, с характеристиками?..

   Имя: Ранд

   Особенность:

   Трансформация (10:11:02).

   Пауза

   Неутомимость

   Внутренние резервы

   Видение маны

   Уровень: 16

   Характеристики:

   Сила — 14

   Скорость — 12

   Живучесть — 11

   Мышление — 9

   Дух — 12

   Очки характеристик: 2

   Способности: 6/11

   Ступень (4), Толчок (5), Каменный шип (1), Огненный луч (3), Заживление (4), Астрал (1)

   Очки способностей: 2

   Навыки: Автослесарь (0), Оружейник-новичок (0), Врач (1), Военная подготовка (1), Огнестрельное оружие (1), Боевой раж (2)

   Торговая площадка (141:22:17)

   Баланс: 685

   О, даже деньжат немного подсобрал. В основном с тех небольших кучек зомби, что я наловил по городу. В подвале же стройки лежат нетронутые несметные сокровища. Пока еще нетронутые.

   Нет, оставить всё это добро просто так не смогу. Не прощу себя если кто-нибудь сворует.

   Вернувшись на стройку, первым делом спустился в подвал. Фонарик я взял в квартире, но включать его пока не стал. Хоть и жутковато вот так бродить в кромешной темноте, но зато мерцающие наградки видно прекрасно, и не приходится руками просеивать серую дрянь ради каждой горошины.

   Брал только синие, и иногда зеленые, но только если ради них не приходилось сильно зарываться. Монеты не светятся, а потому за полчаса пополнил баланс лишь на сорок единиц, и то, чисто случайно, когда напарывался на них рукой в темноте.

   Хорошо было бы заминировать вход, но уж как есть. Серые шарики не так жалко потерять, да и собрать их быстро не выйдет. А я планирую уже завтра вывезти отсюда всё добро. Пыль с бетонного пола будет вполне удобно собирать, но не факт что трактор сюда пролезет. Хотя где-то на территории стоял мелкий гаденький тракторенок с небольшим ковшом. Не помню как такие называются, но вот для данной ситуации более чем подходящая техника.

   А что тупить? Вышел наружу, поковырялся в первом попавшемся и самом свежем на вид японском праворульном грузовичке, и уже через минут десять он, мерно тарахтя, заползал задом в узкий проем парковки. Почему я выбрал именно японца? Да они мелкие и юркие, самое то в данной ситуации. Не придется расталкивать брошенный транспорт на дороге, без каких-либо проблем проскочу по той тропе, что осталась от прошлой моей поездки на Тигре. Да и в узкий проем парковки влезу без труда.

   Лезть задом пришлось, так как сразу при въезде начинался добротный слой пыли, в таком и увязнуть не долго.

   Когда закончил с парковкой, чертыхнулся, и выкатил грузовик обратно. Про трактор то забыл, не руками же мне грести песок. Да и лопатой до ночи проколупаюсь.

   Со спецтехникой уже пришлось повозиться чуть дольше, но даже так, через полчаса я смог запустить двигатель, и еще через столько же, я, хоть и криво-косо, но научился управлять сей чудо-машиной.

   Шуметь не боялся. До мегаорды далеко, а всю мертвячину вокруг я вычистил еще ночью. Гостей быть не должно, так как и люди в ближайшем обозримом пространстве также отсутствуют. Вот такая пищевая цепочка получается, люди жрут тушенку, зомби жрут людей, а уже зомбаков, в свою очередь, с аппетитом подъедает Зверь. Выходит я суперхищник? Ну а почему нет? Чистой воды причем.

   Со спецтехникой дело пошло на лад. Загрузил полный кузов буквально за полчаса, причем стаскивал самый смак, что лежал ближе к выходу. Там и монетки номиналом повыше будут, и награды поинтереснее попадаться. Навыки потом отсортируют и предоставят отчет, надеюсь без меня они там не распоясаются и не будут как раньше работать в полсилы. А то я начну звереть. Останусь в поселке один. Ну, может бабку оставлю, уж больно она много мудрых матерных слов говорит. Причем запасы на все случаи жизни имеются. Ладно, еще Андрея оставлю. Да и Виктора можно…

   Мысленно выгнав половину поселения на улицу, выдвинулся в путь. Первые километры покрыл без проблем, еще бы, дорога протоптана бронированным джипом, мертвецов нет, да еще и погода шикарная. Далее начали встречаться зомби, но и с ними я легко разбирался, активируя сразу и Астрал и Огненный луч. Я в виде бесплотного марева особенно легко мог выжигать мозги зомби без какой-либо опасности для собственной шкуры. Разве то за машину переживал, но зря, до нее так никто и не добежал.

   Встречали меня всем лагерем… Хотелось бы, но нет. Никто и ухом не пошевелил. Все силы сконцентрированы вокруг обелиска, а вот на хоть какую-то защиту со стороны города обеспечить забыли. Хотя самый злейший враг для нас по прежнему — человек. Или бывший человек. Ведь если я пробрался на тарахтящем дизельке без каких-либо проблем, то и орде зомби ничего не стоит спокойно прийти сюда так же. Надо будет по этому поводу на кого-нибудь наорать.

   Машину подогнал к нашей веселой ферме. Вот тут всё отлажено как часы. Андрей и правда взял к себе в услужение побольше людей, заставив их, по крайней мере по моему скромному мнению, работать максимально эффективно. Да и все понимают, что от их стараний зависит будущее если не планеты, то как минимум нашего скромного поселка.

   Без пополнения запасов еды долго не протянуть. Даже если отыскать зернохранилище, это будет лишь временная мера, рано или поздно запасы истощатся.

   Всё выделенное под посевы поле уже вспахано, и на соседних участках во всю строятся теплицы. Хлопнув себя по лбу, бросил машину, и ничего не говоря метнулся к себе домой. Оттуда притащил два мешка с почвой и семечко с новым растением.

   — Это че? — Андрея я встретил у машины, но вопрос был о том, чего я притащил на своем горбу.

   — Ну, растение новое. Богатое железом. И почву с рынка взял, так, на проверку. Советую изучить и делать такую же смесь, инопланетяне херни не посоветуют.

   — Инопланетяне? — он сначала задумался, а затем махнул рукой, — Точно, да. Дорого?

   — Чирик. Да я просто так купил, на самом деле, хотел испытать механизм покупки на торговой площадке…

   Времени на разглагольствование у него не было, а потому и я не стал отвлекать его рассказами о своих подвигах и о том что было на торговой площадке. Потом и сам узнает, вроде как навык Земледелие появился, и теперь достижение десятого уровня лишь вопрос времени. А то, может, и карточку ему дал, на экскурсию свожу. В любом случае заслужил, если попросит — точно не откажу.

   Напомнил лишь что все монетки, что найдутся среди пыли, мои. Без вариантов.

   Как раз пока мы болтали, машину начали разгружать. Непонятно откуда взялись мужики с тачками и лопатами, и кузов стал стремительно пустеть. Со слов Андрея это всё будет просеяно, и лишь потом пущено на удобрения. В общем технология за день отлажена, и в принципе с этим справляется всего один специально обученный человек.

   Далее отправился искать Виктора, но по пути заскочил в мастерскую. Бесшумно, насколько это возможно, чтобы разгильдяи не успели начать делать вид что работают.

   А они и правда в поте лица впахивали. Включи они вентиляцию, стало бы легче, но увы, не додумались. А я подсказывать не буду, не за тем пришел. Причем, черти, кольчугу почти доделали, а ведь я даже подумать не мог что они с этим хоть за неделю справятся. Что-ж, хорошо. В таком темпе скоро можно будет создавать стоящие вещи. И либо продавать их на торговой площадке, либо вооружаться до зубов самим. Хотя меня бы устроило выполнение лишь сразу двух этих пунктов. Серых и зеленых горошин я добываю более чем достаточно. А теперь еще и знаю о существовании огромной орды, что по счастливой случайности пока еще ковыряется на противоположном от нас конце города.

   С этой оравы можно будет снять неплохой куш.

   Понаблюдал за процессом допроса иномирцев. Им создали вполне комфортные условия, и те, скорее всего от удивления, из кожи вон лезут лишь бы показаться полезными. Но языковой барьер настолько силен, что не позволяет общаться даже жестами. Может стоит мне улучшить телепатию и пообщаться мысленно? Ведь для этого не нужно знать их язык, верно? Не попробую не узнаю. Хотя собачий язык я не изучал, а вон как прекрасно понимаю.

   До вечера еще есть время. На торговую площадку сходить? А нахрена? Продать там нечего, а денег пока маловато. На тот же навык себе любимому не хватит, а ради кого-то потеть не хочется. Не заслужили еще.

   Трансформация вот-вот станет доступна, так что можно выполнить долг перед народом и поторчать у обелиска. Собственно сразу туда и направился.

   Первый час просто иногда осматривал его в магическом спектре, и отвлекался на поболтать с бойцами. Заодно узнал кто какими способностями обладает. Мои то почти все они видели. Также от скуки настрочил Виктору целый ворох сообщений с предложениями и пожеланиями. Очевидно, сказал чтобы завтра как можно больше народу двигалось на подземную парковку стройки. Минимум два грузовика еще можно набить наградами и пылью.

   Когда надоело, начал ходить кругами, доставая всех и каждого. И как они тут сутками напролет дежурят? Скука же мертвецкая.

   Трансформация (00:00:54)

   Вот оно! Теперь я в безопасности. Пойти спать? Да вроде не хочется, чувствую себя бодрячком. Отправиться кому-нибудь в помощь? Скажем, в мастерскую, или землю копать… Не, не для того моя роза цвела, вдруг война, а я уставший?

   Что-ж, в таком случае выбор прост. Видение маны вновь показало, что никто не собирается проникнуть в наш мир, а потому я спокойно положил ладонь на серую шершавую поверхность и закрыл глаза, зачитавшись системными сообщениями.

   — Чё, ребят! Удачи вам, хорошего настроения! Держитесь тут! — крикнул я бойцам после того как примерно час простоял у обелиска, после чего согласился с предложением системы, и провалился в темноту.
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    Глава 16
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Список заданий огромен. За всю жизнь, даже если новые появляться не будут, не выполнишь. В прошлый раз я даже не заметил, что каждый пункт подсвечивается разным цветом, судя по всему в зависимости от сложности.

   Да и вообще, почему я только сейчас догадался его изучить? Интереснейшая ведь хренота. Только скакали как дикари вокруг него, и никто не озаботился получением важнейшей информации об обелиске. А ведь ее довольно много. И много чего придется проверять на практике. Есть функция Заданий, она самая первая. Потом, как я узнал ранее, идет возможность перемещения к другим земным обелискам. Здесь ничего такого, кидаешь несколько монет и улетаешь на песчаный пляж под пальму. Красота! Обязательно этим займусь когда появится возможность уйти в отпуск.

   Хотелось бить себя по жопе пяткой за то что ранее я не заморочился с этим. Теперь у человечества есть шанс объединиться, и общими усилиями победить заразу в нашем мире! А там уже и цивилизацию новую построим. Да, это всё дорого, но в случае, например, если на потенциальных союзников нападет орда зомби, можно будет перетащить за считанные секунды хоть целую армию, хоть на другой континент.

   Перемещения в другие миры подороже. И там уже несистемных предметов не поперетаскиваешь. Вполне возможно, что это какая-то защита от чужих инфекций или вроде того, но можно лишь догадываться откуда такие ограничения. Но еда то у нас теперь тоже системная, хоть и не подсвечивается надписями. В любом случае выращена она из купленных на торговой площадке семечек. Но это еще проверять и проверять.

   Цена за перемещение одного человека варьируется от десяти монет и до примерно сотни. Опять же, цена зависит от цвета, которым подсвечивается пункт с названием мира. Сложность? Скорее всего. Чем сложнее — тем дороже, но и куш может быть очень даже интересным. Куш — о котором мне пока рано даже мечтать.

   Выбирал я, понятное дело, из самых легких, серых, никак не подсвеченных Заданий. По мирам шастать пока рано, тем более учитывая, что у обелисков могут быть серьезные укрепления инопланетян. Смотрел сначала на зеленые, ведь там и награда должна быть получше, и сложность не обязана быть высокой, но для первого раза решил не рисковать. Разведаю, освоюсь, а там и посмотрим.

   При выборе пункта в мозг поступает информация непосредственно о целях, условиях, и прочих мелочах. Например какой именно мир меня ждет, какая там погода и так далее. Казалось бы ерунда, но это всё также архиважно. Если я перенесусь туда, где в данный момент тридцатиградусный мороз в одних трусах, будет не до выполнения задания. Да чего уж там, просто сдохну впустую.

   И ведь такие в списке имеются, а потому я изучал каждый пункт максимально внимательно. Тем более что суть заданий почти всегда была одна — убить кого-то. Часто это были особо сильные зомби, монстры, но встречались и с виду разумные существа.

   Вообще это всё выглядит будто система хочет исправить свои косяки. Устроила в мире хаос, убила большую часть населения, но зато, вон, задание на убийство сильного зомби выдала! Молодец? Конечно молодец, помогает чем может. Интересно, а на наш мир есть задания?

   Оказалось, что да. Но искать пришлось долго. Умирающих миров и кроме нашего оказалось предостаточно. Но зато на нашей планете хотя бы пока еще все задания не сложнее зеленого уровня. Пока еще… Монстры имеют свойство постепенно становиться сильнее.

   Выбрал задание на убийство какого-то особо сильно мутировавшего зомби, судя по всему в Индии. Опасно, конечно, но стоит попробовать. Если что — в форме Зверя сбегу. А в случае выполнения, мне гарантирован бесплатный перенос обратно, а также пятьдесят монет на счет! Может и маловато, но это лишь простое задание, в более сложных и плата куда интереснее, там уже могут отсыпать как монеты, так и опыт, и впридачу горошину интересную кинут.

   Закрыл глаза, "нажал" на выбранный пункт, и окунулся в темноту…

   — Во дебил… — Из одежды на мне остались лишь наручи, ремень и потрепанный жилет, а копье я и вовсе забыл.

   Такие вот минусы от спонтанных, непродуманных решений, но зато в следующий раз буду более рассудительным. Каждый раз так говорю и нихрена не сбывается.

   С голым задом не повоюешь, а потому я сразу стал осматриваться. Очутился у обелиска, видимо, ближайшего к месту обитания монстра. Где это именно — знать не знаю. Портал расположился в джунглях, и люди то ли не знают о его существовании, то ли не стали заморачиваться с налаживанием его обороны. Вокруг никого. Разве что орды насекомых и прочих гадов снуют тут и там, вызывая у меня сильнейшее отвращение. Брезгливый я, когда дело касается подобных тварей.

   На переносе поближе к месту выполнения, помощь системы не закончилась. В голове четко отложилась информация, в какую сторону мне надо топать чтобы найти объект задания. Да и о нем информации подвалило, это, как я теперь знаю, определенно зомби. Таких у нас пока, к счастью, не встречал. Тварь огромная, жирная, вся из себя индивидуальная.

   Метра три-три с половиной в высоту, в ширину примерно столько же. Штук шесть рук, столько же ног, три головы. По сути это три сплавившихся в одно целое зомби, и один из них, по ходу, разумный. Дай этой мерзости время на раскачку, и получится нечто крайне убойное. Сейчас же пока есть шанс справиться с ней малой кровью. А в идеале так и вообще, обойтись без потерь здоровья и жизни.

   Так как монстр разумен, могут быть и подлянки в виде способностей. В принципе с шестью кривыми ногами особо не побегаешь, а потому ожидать каких-то запредельных данных, думаю, не стоит. От этого и буду отталкиваться, в астрал не уходить, и стараться вступить в физический контакт, то бишь ближний бой при первой возможности. Если что, есть пауза и Толчок, в случае чего как минимум убегу и обращусь в Зверя. Сразу этого я делать не буду, так как козырь лучше до поры до времени держать в рукаве.

   Ведь после выполнения задания мне еще, возможно, придется оборонять обелиск от пришельцев, прошлый раз четко показал что против мало-мальски организованного и сильного врага мои люди не могут совершенно ничего противопоставить. Разве что безумие старика и отчаянность бабули. Стена нужна, добротная, а лучше еще и крышу соорудить с огневыми точками. Только где столько времени взять…

   И да, в следующий раз стоит взять с собой кого-нибудь еще. В голове тут же сформировался состав будущей отчаянной команды. Бабуля — сто процентов. С ней как минимум весело. Дед тоже не помешает, медоед тот еще, если что в самое пекло будем его аки гранату кидать. Виктор пусть дома сидит, как и Андрей с Ирой. Последняя может со своим луком и понадобилась бы, но доверия маловато, да и цех как раз только начал нормально работать, пусть пользу приносит иначе.

   Девку мелкую, точно пригодится, с ее то способностями. Как раз заточена на разведку и выполнение заданий по уничтожению разумных тварей. Вчетвером воевать? Стоило бы поближе познакомиться с целительницей, которая ошивалась с бандитами. Не помешает такая. И пусть зелья тоже спасают неплохо, но у нее эффективность повыше будет, да и в бою обычно нет времени на откупоривание и поглощение красной жижи. Пять человек — самое то. Еще стоит добыть бабке и деду каких-нибудь ультимативных способностей, и всё, команда будет убойная.

   Эхх, и почему я об этом сразу не подумал? Как и об одежде.

   Пять минут постоял в ожидании подвоха наподобие вооруженных и агрессивно настроенных людей. Но нет, всё по прежнему тихо, только комары усердно вводят мне одну за одной смертельные дозы малярии. А то и еще какой заразы. В южных странам этого добра хватает, по практике знаю. Когда на скорой работал, если приходилось негра или индуса отвозить в инфекционное отделение, после подобного вызова было единственное желание — обработать машину священным пламенем до полного обугливания. Это после, а во время транспортировки похожую обработку хотелось провести и больному. Также до хрустящей корочки.

   Что-то есть захотелось. Надо поскорее разобраться с зомби-мутантом и двигать уже в сторону дома. Там картошечка как раз поспеть должна, да и хлеб, может, скоро придумают как сделать.

   Уходил то я вечером, а здесь чуть ли не полдень. Какая разница у нас с Индией? Кто-бы еще подсказал. Телефон то не перенесся, так как не системный. Увы и ах. Надо бы, по идее, заодно и людей подыскать. Пусть у них здесь проблем с едой и не может быть, но вот снаряжение в будущем можно будет им попродавать. Идентификационных номеров у обелисков нет, но все равно, если хоть раз к нему прикасался, то можно потом будет к нему безошибочно перенестись. Удобно, не надо записей никаких вести.

   Путь предстоял неблизкий, и одежду я решил искать уже в дороге. С такими мыслями отправился навстречу приключениям и, конечно же, обещанной награде.

   Босые ноги бодро шагали по устланной колючими растениями земле. Каждый метр пути старательно и плотно покрывался толстым слоем отборного мата. Да, мне так и правда легче. Мой голос не привлечет здесь лишнего внимания, чтобы перекричать звуки местной природы надо еще постараться. То птица какая заорет будто резаная свинья, то пока еще не резаная свинья захрюкает где-то в кустах, испугавшись незваного гостя, что с яркими вспышками концентрированного пламени прожигает себе путь прямо сквозь непроходимые заросли.

   Да, в какой-то момент мне надоело, и пришлось тратить ману. Пусть зелий для ее восполнения я взять не удосужился, но по идее должно хватить. На всякий случай просто не опускаю уровень шкалы ниже двух третей.

   Пожар устроить не боюсь. Не та здесь влажность чтобы что-то могло загореться. Да и способность не направлена именно на поджог. Растения просто обугливаются и опадают, как максимум просто начинают тлеть. Лишь пару раз пришлось тушить разгорающееся пламя, но и то, пионерский способ пожаротушения справился на ура.

   Через часа два выбрался к поселению людей. К заброшенному и разрушенному. Хотя судя по уцелевшим постройкам, оно таким было и до начала апокалипсиса. Трущобы, иначе не скажешь. Людей не обнаружилось, но с десятка два зомби всё-таки пришли на звуки моего голоса.

   С ними Луч тоже прекрасно справляется, так что я аккуратно, не затрачивая ни капельки лишней маны, выкосил всех по одному. Измененных тут не нашлось, а потому задача была даже слишком простой.

   Зачистив поселок, принялся искать вещи. Попадалось лишь рваное тряпье, но на безрыбье и рак — рыба. Тем более что в одном из уцелевших домов нашел нитки с иголками. Время крафта!

   Провозился часа два, но шорты соорудил. А также ботинки из тряпок. Со вторыми разобрался быстро, но и получилось откровенное говно, но зато шорты системные! Пусть и низшего качества. Дал им имя "шорты", поковырялся в серых горошинах, и наградил предмет одежды способностью пассивного увеличения скорости. Буду бегать как сайгак теперь. Но это не точно.

   Также в поселке, прямо под завалами, нашел мотороллер. Трехколесный, с кузовом для груза. Мечта любого сельского жителя. Автослесарь помог мне запустить это дребезжащее барахло всего минут за тридцать, и далее путь мой стал не так тернист.

   Тем более что от поселка тянулась хоть и убогая, но дорога. Скорее, конечно, тропа, но мотороллеру плевать, главное не через чащу ехать, а на дефекты дорожного покрытия можно и закрыть глаза. И эта единственная дорога шла именно в нужном мне направлении. Ну, или почти. Но я лучше крюк в сотню километров сделаю, чем еще хотя бы час буду шастать по этим проклятым зарослям. Все ноги в царапинах, хоть зелье пей. А оно, кстати, выпало из одного зомбака. Жаль ману пока восстанавливать нечем.

   Следующее поселение было уже куда больше. Ни одного зомби, зато множество серых кучек. Награды кто-то собрал.

   Вообще здесь есть следы присутствия людей, все дома аккуратно вскрыты при помощи инструмента и имущество, ожидаемо, сметено подчистую. Едой здесь разжиться не удастся, а срывать что ни попадя с веток деревьев как-то не хочется. Даже моя живучесть от приступа диареи потом может не спасти.

   В домах обнаружил как многочисленные следы крови, так и обглоданные человеческие кости. Значит тут убивали в том числе и неинициализированных. И это были не зомби. Сдается мне, что люди пришли убивать мирное население ради получения инициализаторов, а потом всякая ночная живность, коей тут великое множество, разобралась с гниющими останками. Может я, конечно, и такой себе детектив, но множественные следы от попадания пуль все-таки склоняют чашу весов фемиды в сторону людей. Главное на них теперь не напороться.

   Если так и буду разглядывать тут каждый камешек, Задание в жизни не выполню. Но пить хочется неимоверно. Погода безветренная, духота дикая. По меньшей мере тридцать градусов жары. Прежний я давно бы валялся под кустом и стонал от изнемождения. Нынешний я тоже очень хочет заняться чем-то подобным, но нельзя, меня зомби ждет.

   Воду нашел в колодце. С виду как раствор детской неожиданности, но деваться некуда, как только в моих руках оказалось ведро с живительной влагой, голова наотрез отказалась думать, и я прильнул к нему, начав жадно ее хлебать. И плевать на последствия, зелье, если что, есть. Из поселка взял лишь подобие дубины — ножка добротно сделанного стола.

   Техникой тут разжиться не удалось, и путь пришлось продолжить на мотороллере неизвестной мне марки, в кузов которой я и кинул приобретенное мною оружие, прямо поверх кучки наград. Бак я залил под горлышко, так что должно хватить надолго.

   Отсюда уже в разные стороны расходилось множество дорог, но асфальтового покрытия я так и не увидел. В любом случае выбор пути очевиден. Большая часть троп заросли лианами, сразу видно, что если по ним и перемещаются, то только пешком. И лишь одна с раскатанной колесами колеей. Именно по ней меня и вела система, указывая на объект моего задания в той стороне.

   Кто я такой чтобы спорить? Простой человек без какого-либо права выбора.

   Мотор у моего транспорта рычит неимоверно громко, но скорость при этом не превышает и тридцати километров в час. Скорее всего именно по двум этим причинам меня совсем скоро и обнаружили местные жители. Почему-то крайне агрессивно настроенные.

   Один пикап с пулеметом на борту выскочил прямо передо мной прямо из зарослей, перекрыв дорогу, в второй будто из ниоткуда вырос сзади. Двадцать с небольшим человек высыпали из кузова и направили на меня оружие, заорав что-то невразумительное на своем неизвестном языке.

   По ходу всё-таки не индусы. Хотя по цвету кожи не отличишь, но те помельче должны быть, да и язык у орущих придурков похож скорее на мексиканский или бразильский… Надо было географию изучать, а я в школе всё на биологию налегал, да на строение тела противоположного пола постоянно отвлекался. Естествознание, оно такое, интересное.

   Слезть с мопеда мне помогли, швырнув о землю и начав тыкать прямо в лицо автоматами. Отечественного, кстати, российского производства. Отчего вдвойне обидно.

   — Да погодите вы, придурки! — после моего возгласа они на секунду затихли, но потом снова разорались, пока главный из них не выстрелил в воздух, призывая всех к тишине.

   — Левало аль кампаменто! — рявкнул он и вернулся в свой пикап.

   — Конкистодоры х*евы, переводчика хоть раздобудьте! — ответил я, но меня уже начали связывать, и, накинув мешок на голову, бросили в железный кузов.

   Машины тронулись, а мне оставалось лишь лежать и смеяться. Подожду, пожалуй, посмотрю как они обустроились. А потом покажу один веселый фокус с превращением. Мне не трудно, зато сколько эмоций он вызовет у людей!
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    Глава 17
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Гомон голосов, ругань, крики. Спорят о чем-то, твари. Меня, словно мешок с картошкой, выбросили из кузова, а затем пинками заставили встать. Не думал что это настолько неудобно делать со связанными за спиной руками. Но нет, пока обращаться в Зверя не буду. Как минимум потому что могут начать расстреливать обойму за обоймой, а как максимум, не хочется портить сюрприз. Да и узнать интересно, вдруг ребята нормальные, и просто к чужакам относятся с опаской. С излишней, конечно, но не мне подобное судить.

   Пришлось еще побродить с мешком на голове, и лишь когда меня усадили на землю, его, наконец, сняли.

   Темное помещение. Дневной свет пробивается сквозь многочисленные щели в крыше, сделанной из соломы. Стены каменные, а окна закрыты металлическими листами. Двери нет, но улицу разглядеть не получается, вместо нее висит лохматая дырявая тряпка, служащая, судя по всему, последним рубежом защиты от вездесущего гнуса.

   Помимо меня тут еще порядка десяти человек. Все измученные, тощие и также как и я связанные. На мою персону никто не обратил ни малейшего внимания. И все как один без каких либо знаков системы. Инициализацию проходят? Возможно. То есть эти уроды нас тут ради получения наград держат? Скоро узнаю…

   На улице шумно. Да и вообще, с тех пор как я оказался в этом забытом Богом уголке света, мои уши всё время улавливают различные звуки. И почему-то уверен, что ночью тут становится еще громче. Но в поселении из каждого угла орет не только природа. Множество мужских голосов всё так же на повышенных тонах спорят о чем-то друг с другом. Выслушивать что-либо бесполезно, языка не знаю совершенно, даже пары фраз. Если бы хоть по-английски вещали, там можно было бы хоть попытаться.

   — Киен эрес ту! — с таким криком ко мне в гости залетел сжимающий в руках пулемет здоровяк. Вот это уже вроде как американское оружие, не так обидно, как от своего родного огребать.

   — Я требую адвоката!

   — Авогадо? — потерял всю спесь воинственный мужик.

   — О! Авокадо тоже сойдет! — обрадовался я. Наконец то покормят.

   Но нет, увы. Сначала мужик засмеялся, потом вышел. Мне сидеть на земле изрядно надоело, а потому я поднялся на ноги и начал расхаживать по комнате, перешагивая через измученные тела. Прямо у дверей стояли два головореза с автоматами, а потому выходить наружу не решился.

   — Ты русский? — послышался слабый изможденный голос из дальнего угла помещения.

   — Нет, на четверть белорус, да и татарские корни в десятом колене присутствуют, — я подошел поближе к земляку, чтобы тому не пришлось напрягаться. Пленники заметно оживились, услышав чужую речь.

   — Зря ты так ему ответил… Он сейчас вернется, и будет тебя пытать…

   — Нахрена пытать то? — в ответ на это мой собеседник лишь усмехнулся. Только сейчас я обратил внимание, его тело сплошь испещрено многочисленными ссадинами, порезами и ушибами. — Ты не подумай, я просто в гости зашел, хотел посмотреть что тут и как…

   — Ага, как же. У нас с тобой незавидная судьба, но ты пока еще можешь сбежать… — он слегка подвинулся и показал мне подкоп. В принципе если мне немного похудеть, может и пролезу. — Я помогу, только спаси мою жену, они держат ее в…

   — Эй! Тормози. — Я ускорил разговор, услышав, что в нашу сторону движется несколько человек. — Тут все вокруг п*дорасы? Или есть нормальные?

   — Это наркокортель…

   — Трае ту куло акуисердо руссо! — рявкнул влетевший в комнату ублюдок. Я вопросительно посмотрел на своего собеседника, но тот лишь вжался в угол, испуганно глядя на бандита.

   — Чё хоть сказал то? — спросил я, мысленно активируя трансформацию. В принципе ответы на все мои вопросы получены.

   — Идти к нему. Русской свиньей еще обозвал… — уставившись на меня глазами полными ужаса пролепетал мой новый переводчик.

   — А, ну это мы сейчас оформим…

   * * *

   — Да откуда они здесь берутся? — Задал вопрос в пустоту один из мужчин.

   — А тебе не насрать? — Хохотнул второй.

   Они сидели на наспех построенной рабами наблюдательной вышке и осматривали бескрайные, простирающиеся на многие сотни километров вокруг джунгли. Первый — молодой парень, что лишь недавно присоединился к картелю. Он с самого детства мечтал стать членом банды, и теперь, когда его наконец взяли в нее, старался выслужиться по максимуму.

   Вторым был прожженный до мозга костей ублюдок. Низкорослый, коренастый, всё лицо в татуировках, а во взгляде читается лишь жестокость и безмерная любовь к насилию.

   Но основное их внимание приковало представление внизу. Системщики, что регулярно патрулируют округу, в этот раз привезли с собой русского!

   Люди сейчас нужны, а потому из соседних деревень сюда притащили всех выживших. Благо бойцов изначально было в достатке, всё-таки охрана полей и нарколабораторий, что разбросаны в ближайших окрестностях — дело важное.

   Довольно быстро местный босс понял, что условия кардинально поменялись, и также скоро узнал способ добычи инициализаторов. Ближайший город в пятидесяти километрах, и там сейчас творится настоящий хаос. Как минимум выживших не осталось, а вот зомби борются с силами природы. Мутировавшие звери каждую ночь выходят на охоту, и чаще всего им удается утащить как минимум одного человека. Но чаще всего жертвами хищников становятся рабы, так что бойцы спят вполне спокойно.

   — Вон, смотри, ща воспитывать будут! — снова указал на лагерь любопытный боец.

   — Этих тварей не воспитать… Но я бы на это посмотрел!

   Они оба развернулись по направлению к лагерю. Днем редко кто нападает, а потому можно посмотреть на представление.

   Обычно пленника выводили в центр поселка, где располагался небольшой пустырь с вкопанным по центру столбом. К нему, собственно, жертву и привязывали. А там как карта ляжет, либо плетьми бить будут, либо палками, а иногда и специальный инструмент в ход идет. Даже клеймо для рабов придумали, теперь это обязаловка для каждого.

   — А зачем это делают кстати? — спросил первый у своего более старшего товарища.

   — Что?

   — Ну, пытают и вопросы задают. Боссу от этой информации ни горячо ни холодно вроде как…

   — Сколько раз за последнюю неделю от нас пытались сбежать рабы? — задал встречный вопрос старший, наблюдая как вооруженная группа подпитых товарищей заходит в один из бараков.

   — Ни разу… Так то да, по-другому они и не понимают, только через страх… О! Зашли, ща начнется! Беруши приготовил?

   — Ахах! — засмеялся мужчина, — мне эти крики как бальзам на душу!

   Но крики начались чуть раньше чем ожидали дозорные. Сначала в бараке, где содержались рабы, раздалась короткая автоматная очередь. Прервалась она Звериным рыком, и через одно мгновение из здания, выбив закрытое листом железа окно, вылетел переломанный растерзанный мужчина, от удара о землю обратившись в пыль.

   Лагерь за считанные секунды превратился в муравейник. Бандиты в панике забегали, словно не понимая откуда произошло нападение, и лишь двое дозорных орали всем, что в бараке творится что-то неладное. Хотя тут и так всё ясно. Из окон вылетали всё новые изорванные в лоскуты бойцы, а рев Зверя, заглушающий истерический визг испуганных людей не прекращался ни на секунду.

   Но рычал он больше от удовольствия. Надоело грызть зомби и иномирцев, а тут как раз полсотни заслуживающих смерти людей.

   Черная здоровая туша, немного разворотив дверной проем, вышла на улицу. Яркое солнце ударило Ранду по глазам, ослепив его на секунду, и когда зрение вернулось, он увидел несколько десятков направленных на него стволов. Две дозорные вышки, что стояли лишь на честном слове и чьих-то соплях, были оборудованы крупнокалиберными пулеметами. Они же первыми и открыли огонь, а через мгновение к ним подключились и остальные. Не желая стать причиной случайных смертей пленников от шальных пуль, Зверь метнулся вбок, но быстро понял, что от пулеметов ему так просто не спастись.

   Те с немыслимой скоростью выпускали пулю за пулей, особо не целясь, рассчитывая просто завалить противника свинцом. И ведь тактика бандитов вполне неплохо срабатывала. Пусть от большего числа пуль Зверю и удавалось уклониться, но иногда всё же случались и попадания. Довольно, стоит сказать, болезненные.

   Уже через секунду на теле Ранда появилось множество страшных ран, а вся шерсть пропиталась кровью.

   Когда бандиты уже собирались начать праздновать победу, Зверь превратился в полупрозрачное черное марево, и медленно побрел к из позициям. Пулеметы раскалялись, в легком оружии заканчивались патроны, но никто не прекращал стрельбу, надеясь, что с этим монстром не придется вступать в рукопашную схватку.

   Ярко вспыхнули способности. Огонь, молнии, камни. Даже растения ринулись в атаку по бесплотному существу, что, казалось, полностью игнорировало выстрелы из оружия. Впрочем, так оно и было. Применив Астрал, Ранд дождался, когда люди прекратят стрельбу. Заметив, что в ход пошли способности, вернулся в материальный мир, растратив на эти маневры практически все запасы маны.

   Сгустки огня, каменные глыбы и прочие атакующие дистанционно способности ударили по пустому месту. Зверь, что еще недавно плелся не быстрее пешехода, едва уловимым глазу движением рванул вперед, врезавшись в самую гущу ошарашенного врага.

   Бандиты и раньше встречали страшных монстров, но до рукопашной схватки пока еще не доходило. Почти всегда удавалось отпугнуть тварей массированным обстрелом, иногда даже удавалось убить. Лишь изредка, когда попадался особо живучий и опасный монстр, в ход шли способности, и в таком случае победа всегда была за людьми.

   Но всё хорошее рано или поздно заканчивается. За считанные секунды Ранд порвал в клочья основную ударную силу бандитов. Получая неописуемое удовольствие он впивался когтями в живую плоть, терзал своих жертв зубами, разрывая тех на части. Истеричные крики боли и паники стали для него словно музыка, наполняющая душу радостью и удовлетворением. Жажда крови, что закипала в нем всё сильнее, наконец нашла выход.

   Пулеметчики боялись задеть своих, а потому огонь прекратили, но когда босс приказал им продолжить обстрел, было уже поздно. Два десятка растерзанных трупов уже обратились в пыль, и Зверь метнулся к одной из вышек. Даже залезать не стал, просто врезался в основание на полном ходу, и она сама по себе обрушилась, а уже на земле выживших но покалеченных дозорных, довольно скалясь и рыча встречал черный лохматый Монстр. Ту же манипуляцию он повторил и со второй вышкой, и только после этого переключил внимание на уже усевшегося в машину босса.

   И снова включились инстинкты, не оставив убегающему ублюдку ни малейшего шанса на выживание. Убегающая дичь окончательно отключила тормоза в виде человеческого сознания, и Зверь, не прекращая рычать, устремился в погоню.

   Колеса беспомощно проворачивались, выплевывая назад килограммы гравия и глины, но машина не могла сдвинуться с места. Зверь ухватился за кузов одной рукой, а другая тем временем рвала металл, вскрывая машину словно консервную банку, в попытке добраться до столь желанного содержимого. Боссу не помогли ни его повышенные характеристики, ведь все песчинки что смогла поначалу собрать его банда, он применил сам, способности, которыми он так гордился и иногда ради развлечения применял на рабах.

   Зверь игнорировал и электрические разряды, и ярчайшие вспышки плазмы, и попытки повлиять на него телекинезом. Он просто методично рвал металл, отбрасывая в сторону кусок за куском, и не сводя свирепого прожигающего взгляда со своей цели. Все его многочисленные раны зарастали на глазах, а на боль ему было глубоко плевать. Даже поломанные пулеметными пулями кости, еще недавно торчащие наружу, сами по себе с громким треском вставали на место, и скрывались за бешено регенерирующим мясом.

   *РррАВ!*

   Босс хотел, было, что-то вскрикнуть, но не успел. Мощная лапа наконец выдрала дверь, и, впившись когтями человеку в грудь, словно пушинку вытащила его наружу. Взглянув ублюдку в глаза последний раз, Ранд без капли сожаления, но с огромным удовольствием сомкнул стальные челюсти на глотке врага, сразу отделив голову от тела и наполнив пасть густой тягучей, но такой сладкой кровью.

   От удовольствия шерсть на загривке встала дыбом, а глаза сами собой закрылись. Никто не посмел отвлечь Зверя, люди воспользовались моментом и спешно, но не поворачиваясь у нему спиной, покинули раскуроченную машину и скрылись в джунглях. Ранд решил не тратить на них время, ведь скоро ночь, и им всё равно не жить. Только трансформировавшись в Зверя он понял, насколько много живности находится вокруг. То что он слышал будучи человеком — лишь вершина айсберга.

   Нос улавливал мириады различных оттенков запахов, острое зрение нет-нет, но замечало движение меж широких листьев многочисленных, стоящих будто одно на другом деревьев. Мозг с трудом различал множество звуков, что не останавливаясь лились плотным потоком в чуткие уши Зверя. Этот уголок мира не умер, а наоборот, получил вторую жизнь. И жизнь эта не потерпит присутствия человека.

   Потому, скорее всего, около обелиска нет засилия иномирцев. Их просто сожрали местные монстры покруче. Вот и Зверю здесь лучше не задерживаться.

   В лагерь он возвращаться не стал. Бандиты почти все мертвы, остальные разбежались. Если рабы не додумаются воспользоваться моментом и не вооружатся чтобы дать отпор недобиткам, то им уже ничем не поможешь. Таким образом Ранд дал им право выбора, на обратном пути он заглянет в лагерь, и если там по прежнему будут у власти бандиты, он просто пройдет мимо. После задания не обязательно можно переноситься обратно, есть возможность отказаться, и вернуться домой по своему желанию, добравшись до ближайшего обелиска. Но и награду в таком случае получить можно будет лишь когда прикоснешься к каменюке. Увы, но иначе с системой на контакт выйти не получится.

   В сознании человека по этому поводу возникло множество вопросов, например, что будет, если он выполнит задание, откажется от переноса домой, и отправится на торговую площадку. Там то те же обелиски системы, разве что выполняют немного иные функции.

   Отринув лишние мысли, Зверь припал к земле, шумно втянул носом воздух, и рванул прямиком через заросли к намеченной системой цели. Солнце еще не село, и ночной мир джунглей еще не ожил, а потому Ранд добрался до города буквально за час.

   Дальше системный указатель вести отказался, а значит цель близко. В общем то он бы и не понадобился, Ранд уловил шум многотысячной орды в центре городка.

   Непонятно что именно удерживает столько зомби именно тут, ведь сразу видно, людей тут точно не осталось. Город разрушен до основания, все улицы изрыты многочисленными воронками от попаданий снарядов, а дома сметены. А вокруг простирается зеленое море джунглей, переполненное всевозможной живностью, столь желанной для гнилых ртов мертвецов.

   Не увидев смысла ждать, Ранд рванул в самую гущу прикрывающих своего шестиногого предводителя зомби. Измененных в этой орде, как ни странно, было крайне мало. Видимо бомбардировка была направлена именно на их уничтожение, а нынешние мертвецы — это лишь случайные жертвы, что восстали из мертвых уже после нанесения артиллерийского удара по городу.

   А потому Зверь прорывался без особых проблем. Иногда, в случае если мертвецы особенно усиливали напор, он уходил в астрал и разбрасывал и без того покалеченных зомби в разные стороны толчком, но чаще просто сметал их и обращал в пыль своими острыми как лезвие клинка когтями.

   Предводитель же стоял и в шесть глаз безотрывно наблюдал за действиями Ранда. Уродливая тварь не проявляла ни намека на панику, просто ждала, когда противник приблизится на достаточное для атаки расстояние.

   Ранд рубанул когтями, и четверо стоящих перед ним зомби рассыпались в прах. Вся его шерсть уже стала серой, так как пыль прекрасно прилипала к свежей крови. Но Зверю плевать на раны, его запас сил по прежнему полон, а для перестраховки есть особенность Внутренние резервы.

   Скрывшись во взметнувшемся вверх облаке пыли лишь на секунду, он выскочил в опасной близости от предводителя.

   Тот будто только этого и ждал. Две из шести рук оказались измененными, и не медля метнули в Зверя кислотные снаряды. На жирном дряблом теле засверкали знаки системы, и Зверя сковало вырвавшимися из земли невесть откуда взявшимися корнями, а сверху ударил мощный разряд молнии. Кислота зашипела, без труда проплавляя шерсть и толстую шкуру, вгрызаясь в плоть и, пузырясь, медленно пробиралась до самых костей. Но это было лишь начало. На теле зомби сверкнули новые знаки, и в скованного по рукам и ногам Ранда устремились еще два снаряда.

   Пауза!
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Человек не позволил ярости захватить его сознание. И пусть поводов для того чтобы выйти из себя было более чем достаточно, сейчас для этого не самое подходящее время.

   Ситуация у Ранда получилась сложная. Он был не готов к тому что тварь будет обладать таким количеством способностей, и уж тем более сможет их вот так разом применять и контролировать. В общем всё как всегда, никакой подготовки и наблюдения, Зверь сразу пошел в атаку ни капельки не опасаясь за свою жизнь.

   Время тянулось словно мазут, но вечно это длиться не будет. Ранд, сразу как применил Паузу, активировал Внутренние резервы. Скопилось в них не так много, как хотелось бы, но даже так он стал чувствовать себя куда лучше. Также не забыл и о Заживлении, сразу начав восстанавливать поврежденные кислотой ткани.

   От ударившей прямо в спину молнии часть мышц по прежнему были сведены судорогой, а потому эффективно вырваться из природных пут он сразу не смог, да и времени всё осмыслить у него не было. Между толчком и Астралом, немного подумав, Ранд выбрал второе, и став бесплотным буквально на долю секунды, смог "пролететь" сквозь опутавшие его корни, чтобы снова материализоваться и начать уходить в сторону от летящих в него двух кислотных сгустков.

   Время всё быстрее восстанавливало свой ход, и Зверь заметил, что цель его Задания снова что-то начала замышлять. Сверкнули активаторы способностей, и от монстра в разные стороны волной начал расходиться белесый туман.

   Не желая больше подставляться, Ранд изменил свою траекторию движения на противоположную, стараясь укрыться за уцелевшими мертвецами, и в этот момент действие Паузы окончательно прекратилось. Всё произошло за доли секунды. Да, реакция у Зверя и без ускорения мышления вне всяких похвал, но именно с осмысленными действиями у него проблемы. А тут были нужны именно такие. Вернись он из Астрала на секунду позже — и всё, многочисленные мощные способности твари просто растерзали бы его на части, не оставив и шанса на выживание.

   Противник оказался сложным. Всё так же укрываясь за мертвыми телами, не забывая и сокращать их популяцию, Зверь метался вокруг противника, вынуждая его впустую тратить ману. Иногда предводитель всё же добивался желаемого, всё-таки от той же молнии уклониться практически невозможно, но чаще всего способности улетали в молоко. Или же по своим верноподданным безмозглым пустышкам.

   Спустя минут десять Зверь начал предпринимать робкие попытки атаковать уродливого монстра. Он выскакивал из облепившей его толпы зомби, не целясь наносил один удар когтями, и тут же укрывался за своим мертвым щитом. Первым делом он отсек измененные лапы зомби, при помощи которых он создавал метательные кислотные сгустки. Несколько ударов когтями, и уродливые отростки упали на землю, что вызвало бурю негодования со стороны мерзкой твари.

   Укусы зомби его не сильно волновали. Пусть кушают на здоровье. Зато их подгнившие тела, висящие на его спине словно блохи, прекрасно прикрывают от способностей разумной твари. Пусть каждый раз они рассыпаются серой пылью и опадают словно осенняя листва в саду, на их место с радостью взбираются всё новые и новые претенденты.

   Белесый туман, как оказалось, тоже что-то вроде кислоты. По мере удаления от активировавшего эту способность, он рассеивается, но действие его все равно не приносит Зверю никакого удовольствия. Легкие горят, глаза слезятся, кожу начинает пощипывать. Зомби, что стояли ближе к упырю и вовсе начинали заживо растворяться под действием концентрированного тумана.

   Но у этой способности долгая перезарядка. Ранд со временем примерно рассчитал что и с какой частотой может применять шестиногий урод, и с точностью до секунды вымерял свои стремительные атаки, раз за разом отделяя от него лишнюю плоть и конечности.

   Первая из трех голова покатилась по земле, и тут же была раздавлена мощной лапой Зверя. Монстр взвыл оставшимися двумя, и попытался схватить четырьмя руками юркого черного монстра, но лишь попусту взмахнул конечностями. Ранд без особого труда уклонился от неуклюжей атаки, и зубами впился в одну из рук. Размолотив в ней все кости, он с рычанием дернул уже обвисшую конечность на себя, вырвав ее с корнем.

   Зверю снова пришлось укрыться в толпе зомби, так как взбешенный бесформенный упырь активировал новую порцию своих многочисленных разнообразных способностей. Прятаться долго не пришлось, так как стало понятно, что у зомби заканчивается мана. В этот раз он не стал применять свой туман, обойдясь лишь направленными дальними атаками, что почти в полном составе ушли в молоко, а те что всё-таки попали, нанесли урон лишь мертвому кусачему щиту Зверя.

   Поняв, что приспешники лишь мешают, разумный отозвал от себя мертвецов, заставив тех образовать плотный круг диаметром тридцать метров. По его задумке это должно было лишить Зверя прикрытия, но нет, Ранд, воспользовавшись моментом, бросился в последнюю, отчаянную атаку.

   Шестиногая тварь, как оказалось, могла похвастаться выдающимися физическими данными. Даже по меркам зомби. И пусть движения трех оставшихся рук выглядят неуклюжими, их удары крайне сильны.

   Зверь решил попробовать задавить монстра силой, но помноженной на запредельную скорость. Не от всех ударов удавалось уклониться, и Ранду приходилось иногда отступать, чтобы потратить и так истощившиеся силы на заживление. Такими моментами пользовался упырь, выпуская по противнику ворох способностей, но с каждым разом его арсенал становился всё скуднее и скуднее.

   Одну за одной Зверь отсекал руки, и лишь после этого переключился на голову. Взмыв по ступеням вверх, он приземлился на спину монстра, и, вцепившись в нее когтями для устойчивости, впился зубами в одну из голов, что по его мнению была самой разумной.

   Раздался хруст, и пасть наполнилась зловонной гнилой жижей. Огромная туша начала заваливаться, засеменив шестью ногами, и Зверь, спрыгнув на землю, активировал Толчок. Уродливое, несимметричное, растерзанное трехсоткилограммовое тело упало на землю, вызвав легкое локальное землетрясение, и в тот же миг на него сверху налетел Ранд. Он не стал впиваться в мертвую плоть когтями или зубами, начав полосовать ее мощными размашистыми ударами. Через считанные секунды последняя голова отделилась от тела, но раззадоренный Зверь продолжил разбрасывать по округе гнилое мясо, пока тварь не обратилась в пыль.

   Перед глазами всплыло сообщение с вопросом о том, желает ли он вернуться к отправной точке сразу. Предложение заманчивое, но нет, уж больно ему интересно попробовать перенести стайку рабов в родные края при помощи обелиска.

   Словно по команде замершие мертвецы забыли про приказ предводителя и ринулись к столь желанной добыче, но Ранд уже пришел в себя. С переломанными ребрами и кровоточащими ранами, по уши перепачканный серой пылью и гнилой дрянью, припадая на левую ногу, он сгреб лапой те награды что успел заметить, и поковылял прочь, разбрасывая в стороны попадающихся на его пути мертвецов.

   Погоня долго не продлилась. Стоило Зверю добраться до джунглей, как зомби начали путаться в густых зарослях, падая на землю и отставая. Идущие сзади также спотыкались о распластанные тела, и так по цепочке.

   Поняв, что солнце вот-вот скроется за горизонтом, Ранд выбрал себе дерево повыше и понадежнее, и впиваясь в его ствол когтями посеменил наверх. Спрятавшись меж ветвей на самой вершине неизвестного ему дерева, он устроился поудобнее и закрыл глаза.

   Короткий отдых не повредит, и уж тем более перед ночными похождениями по ночному тропическому лесу. Ранд не мог вспомнить кто может таиться в данной местности, но уж точно не безобидные хомячки. Ночные хищники здесь и раньше были крайне опасны, а уж теперь, получив интерфейс и систему, животных стоит опасаться куда больше чем зомби.

   Примерно час ушел на восстановление здоровья. Внутренних резервов нет, а зелий в суматохе набрать не получилось. Срослись переломанные кости, затянулись многочисленные раны, полностью восстановились разъеденные белесой дрянью глаза. Зверь снова готов к бою.

   Вот только одна лапа по прежнему сжимает кучку пыли и наград. И выкинуть жалко, и воевать одной рукой не слишком логично, тем более враг может встретиться крайне опасный.

   "А надо ли оно мне?" — Подумал Ранд.

   И действительно. Проще спокойно выспаться здесь, в относительной безопасности, и выдвинуться уже с рассветом, когда самые опасные хищники закончат свою охоту. Но так или иначе руки стоит освободить.

   Несколько монет номиналом пять единиц сразу ушли на баланс. Зеленая, синяя и фиолетовая горошины легли в неглубокий вырез, сделанный когтем в толстой ветви дерева. Логично было бы оставить выбор на потом, но синяя оказалась очередным Огненным лучом, тут и думать нечего бесплатный подъем уровня способности никогда лишним не будет. А вот к фиолетовой вопросов возникнуть никак не может…

   Кровавый пир

   Нечего размышлять и ждать, за ночь может произойти что угодно, и маленькая мерцающая горошинка может попросту потеряться. Зверь, изучив новую способность, прикрыл глаза от удовольствия. Фиолетовая награда значительно сильнее воздействовала на организм, и если при изучении синих или зеленых по телу просто прокатывалась волна энергии, то от этой Зверя с головой захлестнуло невероятное ощущение всемогущества и жажды битвы. Человеческое сознание еле сдержало контроль над телом, но даже так Звериное начало успело издать протяжный вызывающий крик. Он заявил всему лесу, что здесь появился новых суперхищник, и остальным обитателям стоит прятаться в самые глубокие норы.

   Теперь и речи быть не может о том, чтобы оставаться на этом дереве. Скоро сюда придут все несогласные, и это может стоить Ранду жизни. Он вскользь изучил свою новую способность, и не раздумывая вложил в нее все свободные очки характеристик. Уже потом, в облике человека можно будет разобраться подробнее, а пока хватит и поверхностной информации.

   Кровавый пир — пассивная способность. Помогает вытягивать жизнь, запас сил, ману и души из своих жертв. Как, зачем и почему — пусть думает человек, а Зверю хватит и этой информации. Теперь он хочет лишь проверить новую способность в деле, а для этого нужны живые противники, кровь зомби для этого не подойдет.

   Зеленую горошину оставил лежать на ветке. Нет смысла таскаться с ней, еще будет возможность набрать себе бесполезных наград для использования их потом на вещах.

   Спуск на землю был быстрый. Зверь просто сиганул вниз, и уже на подлете вцепился в ствол дерева когтями, разрывая его кору в щепки и тем самым замедляя падение. Высота метров двадцать, не меньше, но приземлился он мягко.

   Солнце окончательно скрылось за горизонтом, но звуки леса не стихли, а лишь изменились. Дневные обитатели попрятались по своим норам, а ночные наоборот, только начали свою охоту. Глаза, уставшие от дневного света наслаждались непроглядной тьмой. Даже свет луны не мог пробиться сквозь густые кроны деревьев, а над землей поднялся густой туман, позволяя видеть лишь силуэты и очертания диковинных растений.

   Ранд втянул носом воздух, и без труда определил направление движения. Что-что, а людская вонь распространяется на многие километры, и ее сложно спутать с чем-либо другим.

   По пути встретилась небольшая стайка диких косуль. По крайне эти зверушки чем то на них похожи. Выбрав самую слабую и бесперспективную, Зверь с воем и рычанием повалил ее на землю, сразу сжав на горле стальные челюсти, разрывая податливую живую плоть и и упиваясь хлынувшей в пасть кровью. От удовольствия шерсть на загривке встала дыбом, и он не останавливался пока труп не превратился в иссушенную мумию.

   Ранд, что был до этого уставшим, почувствовал облегчение. Самочувствие заметно улучшилось, а запасы маны восстановились полностью. Некоторые раны, на залечивание которых у него попросту не хватило сил, затянулись сами собой.

   Разбежавшееся небольшое стадо было обречено. Зверь выслеживал каждого, не щадя ни сильных ни слабых, и остановился лишь на последнем. Его тело он не иссушил, но съел.

   Охота полностью захватила сознание Ранда и он потерял счет времени. В лесу по прежнему оставалось темно, но небо с одной стороны потихоньку начало светлеть. Не отвлекаясь более на различную живность, он неспеша посеменил к людям, чтобы посмотреть, справились рабы с остатками бандитов или он зря потратил на них время.

   Раздавшаяся вдали автоматная очередь заставила ускориться. Несколькими выстрелами не обошлось, и уже через несколько секунд звуки природы заглушила трель многочисленных беспорядочных выстрелов и криков людей.

   Любопытство разогнало Зверя до немыслимой скорости, он мчался прямо сквозь кустарник, снося хилые растения и иногда ударяясь о вырастающие из тумана прямо перед ним деревья. Ранда переполнял азарт и желание сражаться с сильным противником. Зверь хотел лить кровь, как свою, так и чужую.

   Черный монстр, вырвавшись из джунглей, на полном ходу влетел сразу в поселок. Всё сгущающийся утренний ограничивал обзор, а потому он проломил стену одного из окраинных хлипких домов, сразу оказавшись внутри. Здесь сидели женщины и дети, и по чистой случайности он никого не раздавил.

   Подавив в себе желание начать пир прямо здесь и сейчас, Зверь сделал еще одну пробоину, но уже в противоположной стене. На улице творился хаос. По телу сразу хлестнуло несколько пуль, и Ранд пришел в движение, чтобы не провоцировать перепуганных людей на необдуманные поступки. Да и себя тоже.

   Противник нашелся быстро. Полностью отдохнувший и восстановившийся Зверь с громким рыком налетел на огромного, достигающего метров шесть в длину, тигра, и впился ему в спину когтями, прижав к земле.

   Полосатая тварь оказалась сильна, и смогла вырваться из захвата, стремительным движением отскочив от неожиданно появившегося противника и полоснув того своими загнутыми когтями.

   На груди Ранда появились длинные безобразные рваные раны из которых тут же хлынула кровь. Зарычав, он бросился в атаку, желая отомстить большой кошке, но та действовала хитро и осторожно, нанося удар за ударом и не подпуская противника к себе.

   За Зверем тянулась, источая пар, красная теплая липкая дорожка. Множество ран орошали землю кровью, но Ранду было плевать. Дождавшись когда кошка упрется в стену, он создал ступень, и по ней взмыл в воздух, бросившись в, казалось бы, самоубийственную атаку.

   Тигр открыл полную острейших клыков пасть, и собирался вцепиться в летящую на него тушу, но лишь бессмысленно клацнул зубами, удивленно уставившись на размытое бесплотное марево, зависшее в полуметре от него.

   Ранд, уйдя в Астрал, злобно оскалившись наблюдал за потугами кошки, а затем на все запасы маны применил направленный толчок. Тигр даже мяукнуть не успел, с треском перемалываемых в крошку костей он ударился о кирпичную стену, и пробив ее скрылся в глубине помещения, а следом и неказистый домик погреб его под завалами.

   На этом Зверь не остановился. Разбрасывая камни, он пробирался к искалеченной, но всё еще живой туше. И он был уверен что тигр по прежнему жив. Редкие выстрели иногда хлестали его по спине, но он не обращал на людей никакого внимания.

   Новая способность не переставая мерцала на его плече, и это говорило о том, что ощущение жизни в нем появилось неспроста. Довольно полезная возможность.

   Частично разобрав завалы, Ранд небрежно выдернул бессознательное тело, ухватившись за лапу, и довольно заурчав впился клыками в шею. Многочисленные раны сразу начали затягиваться, а запас маны за какие-то несколько секунд восстановился наполовину. Некогда величественное животное, поражающее своими размерами и силой, что буквально сочилась из каждого его движения, начало иссыхать, превращаясь в безжизненную мумию.

   Спустя полминуты тигр рассыпался в прах, и Зверь наконец смог встать и осмотреться. Люди прекратили стрелять, но по прежнему оставались в своих укрытиях, с опаской поглядывая на черного монстра. Он окончательно успокоился и не проявлял признаков агрессии, но даже так выглядел слишком страшным. Черная, местами облезшая шерсть, покрытая как серой пылью, так и свежей кровью, множество свежих шрамов, мерцающие разноцветными огнями, готовые к использованию знаки системы и пронзительный прожигающий душу взгляд, говорящий лишь о презрении ко всем и каждому.

   Оглядев кучку вооруженных чем попало оборванцев, Зверь лишь покачал головой. Ждать пока он трансформируется обратно совершенно не хочется, а убеждать кого-то следовать за ним будучи страшным черным мохнатым монстром — крайне проблематично.

   Ситуацию спас русский переводчик. Он видел процесс трансформации от начала и до конца лично, а потому знал, что в теле Зверя сидит самый обыкновенный человек. Он залепетал что-то на их то ли испанском, то ли португальском языке, и большая часть людей к нему прислушались. Ранд просто махнул людям чтобы те следовали за ним и двинулся в сторону обелиска.

   Наступило утро, а потому добрались без проблем. Разве что у самого обелиска встретились иномирцы. Ранд этот момент проворонил, и отправил людей вперед, сам же отвлекся на небольшую стайку диких свинок. Родственники того морщинистого паренька, что торговал смесью земли и серой пыли, судя по всему. Только эти оказались воинственными, и сразу же попытались напасть на людей, пока Зверь был занят осушением своей добычи.

   Двадцать существ, вооруженных копьями, мечами и щитами не представляли особой угрозы даже шайке изголодавшихся оборванцев, атака захлебнулась как только бывшие рабы открыли по ним шквальный огонь из автоматов, а Зверь, немножко припоздав, поставил жирную точку в попытке коротышек захватить его мир.

   Единственными ранами что получил Ранд оказались пулевые. Люди не были профессиональными стрелками, да и с дисциплиной пока беда, а потому даже когда он появился на поле боя чтобы успеть развлечься с пришельцами, огонь прекратили лишь несколько человек.

   Итого кисть правой руки пробита насквозь чем-то убойным, и в спине красуется несколько кровоточащих затягивающихся прямо на глазах ран. Не обращая на них внимания, он положил пораненную руку на серый камень, и несколько секунд удивленно хлопал глазами, получив системное сообщение.

   Желаете стать хранителем обелиска? Да/Нет
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— Ясен пень я отказался!

   — Да почему? Интересно же звучит! Вон все уже заждались!

   — Ты чё, всем уже растрепал?

   — Ну… Я думал… А что, не надо было?

   Эхх… А ведь о предложении системы стать хранителем я рассказал только Виктору. Но теперь об этом знает чуть ли не каждая собака. Причем буквально, как эти четвероногие прознали — ума не приложу.

   Там, в тропическом лесу, осталась группа бывших рабов. Большинство и них догадались инициализироваться, но на некоторую часть иголочек не хватило. А потому пришлось бросить их там и отправляться на заслуженный покой. От предложения стать хранителем, очевидно, отказался по причине отсутствия какой-либо информации. Если уж и пробовать, то тут, ближе к дому. Жить там не хотелось бы, слишком много мошек и комаров, жарко, душно, да и звери какие-то опасные тут и там бродят. Поохотиться со стаей еще можно, но вот чтоб жить — нет, увольте.

   Всё-таки средняя полоса самая лучшая для жизни. Ни тебе ядовитых гадов, ни дикой влажности и перепадов температур. Живи да радуйся. Всё что нашел — съедобное, даже еловые шишки. Но это не точно. Ладно, поганки еще всякие жрать не рекомендуется, но это уже скорее исключения. Там же поцелуешь лягушку, и сразу словишь такой приход, что лучше бы она в принцессу превратилась.

   Пока дошел до обелиска за мной собралась приличных размеров толпа. Все были в курсе, и всем было интересно чем закончится представление. В принципе плевать, пусть смотрят, взорваться ничего не должно. В противном случае я бы и сам в жизни не поперся проверять.

   Положил руку на обелиск, и… Ничего. Всё как обычно, каменюка предложила мне улететь в далекие дали за умеренную плату, либо выполнить какое-нибудь задание. За прошлое она, кстати, исправно мне заплатила, и на фоне награды выпавшей с монстра, пятьдесят монет показались лишь маленькой и тухлой вишенкой на огромном вкусном фиолетовом торте. Причем с косточкой.

   Отбросив лишние мысли, сконцентрировался на обелиске. Я и так довольно долго обдумывал свою новую способность, а сейчас у меня совершенно другая задача. Почему тот обелиск предложил мне стать хранителем, а этому будто насрать?

   В прошлый раз я был в облике Зверя. Может он признал во мне силача, способного в одиночку защищать мир от вторжения пришельцев? Но я и без шерсти не лыком шит. Как минимум уровень тот же. Да и система должна понимать, что лохматый монстр и весь такой красивый я — это одно и то же. Так что вряд ли причина в этом.

   Может просто тот обелиск просто какой-то другой? Например комплектация другая, позволяющая иметь хранителя. Но с виду вроде такой же, да и после отказа у меня перед глазами всплыл ровно такой же список возможных действий, как и здесь.

   Снова прокрутил в голове, что в тот раз было не так. Какое-то действие я выполнил иначе… Отколол случайно кусочек когтем? Попробовал ударить по серой поверхностью, но ничего, даже царапины не осталось. Бред, инопланетная хрень слишком прочная. Подошел с толпой людей? Так и тут я не в гордом одиночестве, человек пятьдесят за спиной стоят да глазеют.

   Кровь! Кровушка, кровища, кровиночка моя! В прошлый раз моя лапа была прострелена чем-то мощным, и рана затянуться не успела. До этого никакие мои биологические жидкости с обелиском не контактировали. Это точно. Тем более похоже на какой-то магический ритуал, типа капнул в центр пентаграммы каплю крови, и на тебе, все демоны ада в твоем распоряжении, стоят и бьют копытом, ждут приказа нового хозяина. Та же хрень и с обелиском. Скорее всего.

   Есть лишь один способ проверить. Попросил нож у Виктора, и минут пять собирался с духом чтобы резануть себе руку.

   — А есть иголочка? — спросил я с надеждой у мужчины, но тот лишь помотал головой.

   Это в фильмах главный герой легко и непринужденно калечит себя чтобы получить капельку крови. А ведь у них и возможности заживить рану нет, ходят потом с грязной повязкой, радуют себя загноением а потом и сепсисом. Но я не герой, и уж тем более не долбо*б. Зачем резать всю руку, когда достаточно кольнуть пальчик?

   Дождался когда из нашего медпункта притащат набор для глюкометрии. Сам глюкометр не нужен, а вот скарификаторы(иголочки чтоб палец тыкать) — то что нужно. И не больно, и не надо порезы заживлять, силы на это тратить.

   Ткнул пальцем с каплей крови на нем в обелиск, и перед глазами вновь появились надписи, в том числе с предложением стать хранителем. В этот раз и думать не о чем, сразу согласился. Надпись пропала, и больше ничего не произошло. Никаких оваций, спецэффектов. Даже обелиск не превратился в статую имени меня, как был прямоугольным со срезанными углами, так и остался. Даже руны не засветились ярче, и новых не добавилось.

   Что-ж, будем разбираться. Какие-то плюсы, а может и минусы, от этого точно должны были появиться.

   Первым делом полез в уже привычный список функций. Сразу так и не поймешь в чем дело, но разница колоссальная. Теперь за дополнительную плату можно переносить грузы, по крайней мере в пределах нашего мира. Танк в Бразилию или, там, Мексику не перебросишь, но пару мешков картохи-запросто.

   Начав находить различия в функционале "до и после", полностью погрузился в изучение. Народ что стоял сзади начал от скуки потихоньку рассасываться, но отвлекать тупыми вопросами меня никто не рискнул. Оно и правильно.

   А ведь различий оказалось великое множество, стоило мне лишь начать разбираться. Перенос в другие миры целых отрядов. Раньше, как оказалось, только один человек в день мог воспользоваться такой функцией, но теперь аж до десяти штук в сутки могу перекинуть по желанию. И это на первом уровне. Да! Кстати. У обелиска появился уровень. И чувствую, что со временем, когда мы его увеличим, функционал лишь расширится.

   Прекрасный инструмент для тренировки рук внутренней жабы. Ведь прокачивать удушающий прием ей придется часто и много. Всё стоит денег. Любое движение хотя бы чуть-чуть, но ударит по балансу. Перенос груза — плати, повышение уровня — плати. Закрыть обелиск для перемещений извне — тут вообще абонентская плата, сотка в день.

   — О! Прикольно же! — Я нашел интересную функцию. Всего за десять монеток можно с минуту рассматривать что творится вокруг выбранного мною для телепортации обелиска. Жаба душит, но это того стоит. Вокруг того, что мне сейчас нужен, вооруженные, но знакомые мне люди. Чирик жалко на такую ерунду, но зато проверил функционал.

   Разбираться еще и разбираться. Для себя выделил основные функции, запомнил стоимость и ограничения. Теперь пора в путь, надо проверить еще один момент…

   Не успел моргнуть и глазом, как очутился среди тропического леса. Хорошо хоть в камеру посмотрел, и убедился что здесь еще не наступила ночь, а то в темное время суток уж больно опасно. За то чтобы во время переноса с меня не слетели штаны пришлось доплатить, но оно того стоит, так как я сразу оказался под прицелом двух десятков агрессивно настроенных мексов. Буду так их звать, всё-таки похожи.

   — О! Мы заждались! Думали до темноты не успеешь. — подбежал ко мне переводчик, что-то крикнув остальным, и те опустили оружие.

   — Да, дел было море… — не стал я упоминать о том что просто спал и забыл об их существовании. — Ну что, тут останетесь или в гости полетите?

   — Конечно полетим! — возразил русскоговорящий мужчина, — по крайней мере я и моя жена точно. Не на всех инициализаторов хватило…

   — Ну и хер с ними, меньше ртов кормить. — жалость они своим видом вызывали, но не сильно, — Оставьте им оружие, а остальных милости прошу, подходите к камню…

   Пока ждал когда мои указания переведут на понятный аборигенам язык и они соберутся в организованную толпу, снова тыкнул палец иголочкой и прислонил его к камню. Увы, но хранителем и этого обелиска стать не удалось. Хорошо что я тогда не стал торопиться… Но жалко что нельзя захватить все каменюки нашего мира. Я бы мигом пробежался по списку, за мной не заржавеет.

   Перенос сорока согласившихся встал мне примерно в ту сумму, что я заработал на задании. В этом плане не очень выгодно их выполнять, но и плюсы имеются — бесплатный перенос к сильному монстру, с которого может выпасть интересная награда.

   Сам же я ненадолго остался в тропиках. Гостей на той стороне должны нормально принять, накормить и подлечить, мое участие для этого не обязательно. Отказавшиеся телепортироваться начали медленно разбредаться кто-куда, собираясь основать лагерь прямо здесь, подальше от населенных пунктов и поближе к источнику угрозы. Не понимаю я их, но да ладно, сдохнут так сдохнут. Жалко только инициализаторы.

   Усевшись поудобнее, стал подробнее разбирать свою способность, пока еще самую сильную из всех. Кровавый пир… Кто придумывает эти идиотские, но притом дико пафосные названия? Тот же Толчок, сразу и не поймешь что означает. Разве что ступень и каменный шип сразу говорят о том что появится вследствие активации. Кстати о птичках. Отвлекся на полчаса и создал вокруг обелиска один ряд шипов. Вроде мелочь, а вторженцам будет неприятно, особо не побегаешь, когда на тебя смотрят острые пики со всех сторон.

   Местные что-то залепетали, но я не обращал на них никакого внимания. Мою силу они знают, а значит вреда причинять не рискнут.

   Кровавый пир… В общем-то хоть и пафосно, но суть отражает. Судя по всему в нашей крови при жизни содержится, помимо сотни тысяч всяких клеток, микроэлементов и всевозможных факторов, наподобие резуса, еще и душа. Не знаю как иначе это назвать. И теперь я могу эту самую душу, средоточие сил и прочих полезностей, вытягивать, контактируя с кровью. Не обязательно пить, но Зверю этого не объяснишь, он хочет, и я всё равно не смогу никак ему помешать. Тем паче что он — это я.

   Казалось бы, херня херней. Ну, могу я восстанавливать запас сил и ману вытягивая силы из живых аки вампир заправский. Но тут не всё так просто. Кроме сиюминутного эффекта от способности, есть еще и длительный. Вместе с вышеперечисленными плюсами, я получаю и пожизненные — в зависимости от силы иссушенного противника, у меня навсегда увеличивается запас сил, здоровья и маны. Пусть незначительно, но всё же. Навсегда! Да, с зомби такой фокус не прокатит. И да, если я буду убивать живых дистанционно, не купаясь по уши в их еще живой крови словно маньяк какой, эффект также будет нулевым. Но всё равно плюсы покрывают минусы.

   А следующий плюс тесно связан как раз с минусом. Я ощущаю жизнь. Точнее души, или как там их можно называть. Пока точно не уверен, но скорее всего, тех бесплотных тварей я теперь замечу без каких-либо проблем. На расстоянии примерно тридцати метров, но уверен, по мере прокачки этот показатель вырастет. Но вместе с обнаружением жизни, появилось навязчивое желание эти самые жизни оборвать. Пока еще не критично, но всё равно напрягает. Что-то вроде жажды крови у Зверя, но теперь уже и в человеческом обличии. Ничего, что-нибудь придумаю с этим.

   Вроде всё, больше скрытых камней у способности нет. Возможно в будущем еще проявятся, но пока имеем то что имеем. После ночной охоты заметного прироста к своим показателям, по ощущениям, не заметил, а вот шкалы вроде как выросли. Если маны было 130, насколько я понимаю, это какая-то абстрактная цифра исключительно для упрощения понимания. Сто двадцать — я так понимаю это заслуга 12 Духа, по десятке маны на каждую единицу этого показателя, а последний чирик за счет синего кубика, что я принял несколько дней назад. Надо, кстати, применить еще один, вроде как раз в три дня можно баловаться этой дрянью.

   Это я к чему. Сейчас маны 132. Прирост мизерный, но он есть, а значит в дальнейшем будет лишь множиться.

   От обилия цифр заболела голова. Ну нахер, пусть как идет, так и идет дальше. Не буду лезть в расчеты. Тем более что это ничего особо не значит, всё ощущается на подсознательном уровне. Когда почувствую что стал сильнее, тогда и буду радоваться, а считать какие-то единички — не мое.

   Снова потратил кровно заработанные и оказался у родного обелиска. И чем теперь займусь? Для начала пожру.

   Для этого отправился прямиком к Андрею, заодно и оценю масштабы производства продуктов питания. А то вдруг как Ира в свое время расслабится, и мы через месяц останемся без еды.

   На полях оказалось оживленно.

   — Лёх! Ну как? — парень подошел ко мне и указал рукой на плоды его труда. Теплиц стало на порядок больше, да и засеянной земли тоже выросло заметно. — Мешки твои, кстати, крутая штука. Я думал просто земля для тех у кого плодородной почвы нет, но нифига, какой-то прикол туда засунули по ходу.

   — Прям прет? — приподнял я бровь. Не думал что такая дешевая ерунда хоть как-то повлияет на растения.

   — Раза в полтора быстрее всё растет. Не представляю почему. Но будем пытаться сделать такую же почву.

   Действительно, надо хотя бы попытаться. Ее ведь еще и продавать можно. Но это уже не мои заботы.

   За время моего отсутствия все награды и пыль со стройки успели привезти. Прекрасно, значит бригада сборщиков взялась за ум. Мало того, они еще и трактор с собой притащили, в хозяйстве всё пригодится. Остается лишь один вопрос. Там была стройка. А значит и вся пыль внутри здания тоже серая. Внимание, знатоки, сколько цемента теперь лежит у нас на грядках? Думаю что дохрена. Но картошке видимо плевать, растет прямо на глазах.

   Самостоятельно готовить себе плотный завтрак не пришлось. Виктор организовал общественную кухню, и мне без каких-либо вопросов выдали всё что попросил. Я не фанат картошки, но эта показалась мне особенной. Тем более если учитывать что это и не картошка вовсе, а лишь инопланетный аналог. Да простят меня белорусы, этот продукт мне куда больше по душе.

   А еще мне кинули в тарелку запеченные киви. Так здесь назвали новый вид растений, что я притащил с торговой площадки. И назвали их скорее в честь птицы, по размеру, да и в общем, визуально, очень похожи. На вкус как дешманский заменитель мяса с такими же далеко не лучшими вкусовыми добавками. Но есть можно, тем более зная о потенциальной пользе этого овоща.

   А теперь чего? Планы мои не уходили так далеко. Я продумал свои действия как раз до этого момента, а теперь чем заняться — не представляю. С собаками на охоту сгонять? Они и без меня прекрасно справляются. Умка, что стала моим заместителем на время пока я человек, посадила Бобика у обелиска, чтобы охранял, а сама вместе со стаей отправилась на разведку. В населенные пункты заходить им я запретил, так что пусть шарятся по лесу. Еще попросил по возможности наловить и притащить живыми зайцев, птицу и всё чего смогут добыть. Еды у нас всё больше, но вся веганская, мясо тоже пора разводить. Со слов кухарки, кстати собаки вполне себе уважают киви.

   Не придумав себе занятия, решил отправиться на выполнение заданий. Пусть трансформация у меня пока не готова, но до нее не так уж и долго, поспал я всё-таки от души. В банк наград идти не хочется, в характеристики я вложился перед сном, будучи Зверем, и можно со спокойной совестью отправляться на подвиги.

   Но не в одиночку. Выловил на улице пацана, что, вроде, работает подмастерьем у Иры, и попросил его найти бабку и деда с Машей. А также притащить из лазарета нашу целительницу, и если первых троих я спрашивать о согласии не намерен, то вот ее придется убеждать. Уж больно ценный кадр чтоб рисковать, но она может спасти мне жизнь в случае чего. Он попытался что-то ляпнуть о своей занятости, но мой взгляд и оскал прервал дальнейшую дискуссию. Я даже сам испугался. Что это было? Я посмотрел на него словно на собственность, прямо как Зверь. Хотя хер-ли он пререкается со старшим? Приказы надо выполнять. А у меня есть еще одна задача, как раз займусь пока жду своих товарищей по команде.

   Имя: Ранд

   Особенность:

   Трансформация (01:11:42).

   Пауза

   Неутомимость

   Внутренние резервы

   Видение маны

   Уровень: 17

   Характеристики:

   Сила — 14

   Скорость — 14

   Живучесть — 11

   Мышление — 10?

   Дух — 12

   Очки характеристик: 0

   Способности: 6/11

   Ступень (4)

   Толчок (5)

   Каменный шип (1)

   Огненный луч (4)

   Заживление (4)

   Астрал (1)

   Кровавый пир (3)

   Очки способностей: 0

   Навыки: Автослесарь (1), Оружейник-новичок (1), Врач (1), Военная подготовка (1), Огнестрельное оружие (1), Боевой раж (2)

   Торговая площадка (110:22:17)

   Баланс: 693

   Мышление таки добил до десятки. Остальное в скорость, ее у меня много, но я хочу больше. На одной силе не выедешь. Мало того, скорость косвенно и на мышление влияет, так что ни капельки не жалею. Ну, приступим к выбору новой особенности…
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    Глава 20
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Раздвоение личности

   Мозговой штурм

   Вечная память

   — Да кто эту херь выдумывает!

   Вечная память? Серьезно? Нет, я то понимаю что это означает в данном контексте, но нельзя было написать "улучшенная память" или, хотя бы, "антизабывчивость" на худой конец?

   Так или иначе особенности от мышления самые вкусные. Раздвоение личности — активная особенность. Примерно как и Пауза будет с аппетитом жрать мой запас сил, но при этом я на некоторое время смогу стать Цезарем, выполняя сразу две не связанные между собой функции. Удобно, тут ничего не скажешь, хоть название и стремное. Точнее было бы сказать "второй поток сознания".

   Мозговой штурм усилит сразу и скорость мышления и память. Тоже активная и также потребляет запас сил. Надо будет мне продумать план атаки, активирую ее, и весь такой уставший поползу воевать. Нет, спасибо. Это больше для ремесленников подойдет.

   Ну а на память я и так никогда не жаловался. Либо тупо не помню об этом. Но так или иначе, некоторые моменты из жизни лучше забывать.

   Выбрал первый пункт. Даже если и не буду пользоваться регулярно, в критической ситуации может пригодиться. Как раз, судя по матюкам на улице, подоспела бабка одновременно с дедом. Собственно они и сцепились языками, слава Богу, в переносном смысле.

   Во дворе меня, очевидно, никто не ждал. Только вдали слышалась нецензурная брань старухи и невразумительное лепетание пацана.

   — Да пшел ты, штырь малолетний! Куда хочу, туда и иду!

   — Бабушка, ну он позвал к себе!

   — И что?? Не деревянный, сам дотопает!

   — Хотите я вам трость новую сделаю? Системную!

   — Ды, п*здюк малолетний, видишь у меня старую трость? Нет? А на кой хер мне новая?

   — Всё, иди, с задачей не справился, — я подошел к месту перепалки и отправил пацана дальше работать. — Бабуль, погнали всякую погань валить?

   — Кха! Да ясен-красен, чё молчал-то? — старуха резко встала, опираясь на свою винтовку, и ее глаза заблестели. Даже морщины разгладились. — Кого куда хоть?

   — Что? — не понял я, — Да пофиг. Уровень какой у тебя? И чего по способностям?

   — Урувень восьмой. А способности ща… — она начала задирать майку, а я еле успел отвернуться.

   — Бабуль, не надо, пожалуйста, мне на работе уже хватило вот этого вот всего!

   — Ишь какой слабый… — проворчала она, но телеса прикрыла, — Сила скорость и живучесть есть, эти, которые сами собой работают.

   — Пассивные? — уточнил я, в голове прокручивая какую бы ей вручить способность.

   — Ты мне тут мозги не пудри! — возмутилась старуха, нахмурившись.

   — А?

   — Ну, этими словами своими заумными, буржуйскими.

   — Надеюсь очки в эту херню не вкладывала? — вспомнил я про очки характеристик.

   — Очки?

   В общем всё не так плохо как я думал. Очки характеристик она не трогала по причине незнания что это вообще такое и зачем их надо куда-то вкладывать. Прежде чем отправиться к деду, зашли с ней в банк наград. Так прозвали склад в который стаскивают всё мною кровно заработанное. Да, системщики помогают иногда, но основная масса все же моя. Централизация просто помогает вести более точный учет, и те же оружейники не могут спереть себе лишнего. Точнее могут, но не так много как могли бы.

   — Вам с какой целью? — женщина неопределенного возраста, что сидела при входе, уперла в меня взгляд и с невозмутимым видом требовала назвать цель получения списка наград.

   — Ну, надо. Давай уже, мы воевать хотим, — не понял я сути вопроса. Меня тут каждая собака знает, так что интересоваться целью получения списка просто глупо.

   — Не могу выдать, нужно разрешение Виктора или Ирины. — тётка открыла журнал и начала старательно что-то там выводить.

   — Эээ… — я завис, а сзади раздался ехидный смех бабки. Внутри начала разгораться ярость, на плече сверкнул фиолетовый огонек и вцепился рукой в плечо тупой женщины, что старательно игнорировала мое присутствие. — Давай сраный список, дура, — тихо прорычал я ей на ухо.

   — Я позову охрану! ОХРАНАА! — оглушительный визг идиотки заставил меня одернуть руку, и я увидел, что на месте хвата кожа ее посерела.

   В целом тётка стала выглядеть чуть хуже чем до физического контакта со мной. Желание прикончить ее прямо сейчас и выпить немного крови из разодранной глотки я подавил, и просто улыбаясь стоял в ожидании обещанной охраны.

   Первому влетевшему в дом, всё так же хихикая, поставила подножку отошедшая на шаг в сторону бабка, и он плюхнулся прямо у моих ног, а второй узнал меня сразу, и заходить внутрь наотрез отказался. Только заглянул в дверной проем, и с фразой "ну нахер" тут же в нем скрылся.

   — У нас есть общественный туалет? — спросил я у старухи, но та лишь отрицательно помотала головой. — Тогда надо организовать, и эту дуру отправим работать именно туда. А пока пусть обелиск охраняет, — я помог встать упавшему охраннику, тот кивнул сначала мне, а потом жестом попросил женщину следовать за ним. — Погоди! Бумажку то дай.

   Тётка теперь уже без лишних вопросов вручила мне бумажку, и ушла в сопровождении бравого охранника. А нахрена они тут нужны? Поздно, уже ушли. Надо будет у Виктора поинтересоваться. Если есть риск грабежа, то всех подозреваемых стоит сразу отправить куда подальше. А то набрали всех подряд, а теперь еще два здоровых лба тут жопы просиживают, банк охраняют.

   Я хочу построить мир без грабежей, бедности, голода и непонимания. А всех кто не понимает, мы ограбим, таким образом решив проблему с бедностью.

   — Бабуль, а ты чё хочешь вообще? — спросил я, вчитываясь в список доступных способностей. Часть уже растащили те кто обороняет обелиск, но свежее поступление пока никто не трогал.

   — Вернуть советский союз! — ни на секунду не замешкавшись, ответила она.

   — Эээ… — пришлось оторваться от списка чтобы осмыслить ее заявление, — А не так глобально? Может с лука стрелять будешь?

   — Думаешь старая — так совсем дурная? А почему пращу не предлагаешь?

   В общем, от винтовки она отказываться не стала. Придется купить ей системную на торговой площадке, а то не дело. Из способностей на данный момент ей подходят только три. Зеленые — Слияние с местностью и Дальнее зрение. Первая типа как у кота, работает только в неподвижном состоянии, а со второй и так ясно. Встроенный зум, и прицел не нужен. Будет снайпером.

   И синяя — Короткое насыщение. Название странное, но вроде как она сможет переливать ману и запас сил в пулю. Это насыщение будет держаться в ней с полминуты, но если успеть за это время пальнуть по врагу — мало не покажется. Может и не особо удобно на полуавтоматической винтовке, но с тем же мушкетом вполне неплохо будет работать. А на что-то более современное и продвинутое на торговой площадке пока надеяться рано.

   Пока бабка изучала одну за другой способности, продолжил изучение списка. Дед-медоед. Сейчас ошибочно можно подумать, что он слаб, рост с виду метр-семьдесят, тощие руки, но при этом довольно широкие плечи. Ему немного потренироваться, выпрямить спину, обеспечить правильное достаточное питание — и будет богатырь. Думаю в молодости он точно здоровяком был. Пришибленный, бесстрашный, но увы, не бессмертный. Да и уровнями не вышел. Но главное, что есть желание лезть в самую мясорубку. Команда мне нужна исключительно на то время, когда я человек, а потому кто-то другой должен принимать на себя удары и терпеть боль.

   Есть шикарный вариант, синяя награда — Рокировка. Позволяет на ограниченном расстоянии поменяться местами с плюс-минус схожим по массе объектом. Например с зомби. Или камнем каким, килограмм под восемьдесят. Самое то чтобы сразу ворваться в самую гущу врага. А как ворвется — надо нанести сразу максимальный урон. Еще одна синяя — Встряска. Маны жрет ого-го, но должно быть эффективно. Сама способность пускает по земле в разные стороны несколько волн, что по идее будут сбивать с ног всех в радиусе поражения. А это минимум метров десять, если маной особо не разбрасываться.

   Как раз получится, ворвался, уронил всех вокруг, и руби себе на здоровье. Надо будет найти ему подходящую броню, щит и топор. Думаю самое то будет, а то пулемет с собой таскать не охота.

   Маше ничего не дам, ей и так хватает. Будет разведкой заниматься. Квадрокоптер с собой взять не получится, так что пусть бегает.

   Выйдя из банка, отправились сразу к деду. Имя ни у него ни у бабки я так и не спросил, но оно мне особо и не надо, так удобнее, чем по имени-отчеству.

   Старик как раз сидел у своего нового дома на лавочке и смотрел в пустоту. Либо смотрит характеристики, либо пытается в нирвану уйти. Причем вероятность и того и того примерно равна. Он без вопросов принял от меня две горошины, и даже не рассмотрев, изучил способности.

   — Зови Машу и пойдем. — сказал я, и он, что-то невнятно пробурчав в свою пышную седую бороду, скрылся в дверном проеме.

   С девочкой даже здороваться не стал, не то что общаться. Изначально я думал что нам стоит сразу отправляться на задание, но вспомнив насколько опасные там встречаются твари, решил для начала провести тренировку. Для этого стоит поехать в город и покрошить парочку небольших групп зомби. Сотни две, думаю, самое то. Найти таких не составит труда, но стоит взять с собой всю будущую команду для выполнения заданий.

   — Здрасте. — я постучался в дверь и вошел в наш самопальный лазарет, встретившись с девушкой прямо у входа. Невысокая, с длинными пышными темно-русыми волосами, зелеными глазами и довольно милым лицом, а также с близкой к идеалу фигурой. Могу путать, но вроде как целительница именно она.

   Под лазарет выделили один из жилых домов. Как и все здесь — роскошный и просторный, так что ни пациенты ни медперсонал особо не жаловались. Хотя медперсонал тут довольно скудный. Санитарка, студент второго курса какого-то медицинского института, вроде третьего, и наша целительница из полицейской шайки.

   — Добрый день. — ответила девушка, мило улыбнувшись. — Вы тут не за лечением, верно?

   — Да я и сам своего рода доктор, знаете ли… — Да не, вроде она. На санитарку точно не тянет. Просто привела себя в порядок, отмылась и сытно покушала. Немного постояв как дебил просто глядя на нее, встряхнул головой и взял себя в руки. — Да! Я тут по делу. Во-первых давай на ты. И кстати, как тебя звать?

   — Лика, — ответила она, не переставая обворожительно улыбаться.

   — Так вот, Лика, пойдешь с нами зомби крошить? — Задал я вопрос прямо в лоб, также мило улыбнувшись. По крайней мере попытался, а на деле вышел злобный оскал.

   — У меня чуть-чуть другая специализация, но я поняла о чем ты, Лёш. А кто тут будет лечить пока меня не будет? — она кивнула, указывая на пока еще пустующий лазарет за ее спиной.

   — Зелья будут лечить. Собирайся, пойдем на тренировку.

   Сказав это, я сразу вышел. Девушка понравилась, и это плохо. Может пагубно сказываться на моей работоспособности. Раньше то я ее только чумазой и побитой видел. Да и то, будучи в облике Зверя, а в такие моменты девушки меня совершенно не интересуют. То ли дело Умка… Так! Фу! Надо с этим что-то делать, а то ведь рано или поздно потеряю над собой контроль, и придется до конца своих дней жить с этим…

   На самом деле когда шел к Лике, особо ни на что не надеялся. Даже практически с полной уверенностью что откажет. Всё-таки бандиты потащили ее в бой исключительно с помощью шантажа, угрожая ее сестре. Которую, кстати, тоже спасли, и теперь она трудится на полях у Андрея. Вроде как всех пристроили.

   Ждать долго не пришлось, и уже через пятнадцать минут мы все впятером галдели, рассаживаясь по неудобным сидениям Тигра. Первым делом заехали в мастерскую, вдруг чего перепадет, а тренироваться лучше в полном снаряжении.

   Кольчугу на Зверя закончили, и даже наделили парочкой зеленых способностей. Я не стал пока ее даже трогать, потом как-нибудь может даже примерю. На данный момент меня больше интересовал второй заказ — комплект металлической брони на человека.

   Судя по измученным лицам Иры и ее компашки, они старались, но глядя на результат становится понятно, что недостаточно. Шлемы какие-то корявые, для защиты совершенно не подходят, наручи по качеству как те, что я делал из арматуры. Про ботинки можно молчать, так как их тупо нет. Ну и так далее. Штаны убогие, кривые, жилеты также оставляют желать лучшего. Интересно как вообще кольчуга получилась, но мне почему-то кажется, что она порвется пока я буду ее надевать.

   За все эти дни из хоть как-то применимого в бою они сделали лишь два топора, да и те, скорее всего, развалятся от одного мощного удара.

   — Теперь вы по двое каждую ночь будете дежурить у обелиска, смены сами поделите. Но лишь до тех пор пока в поселении не появится общественный туалет. Его уже строят, и совсем скоро вы будете работать там посменно, вместо выходных. — заключил я, пытаясь примерить подобие шлема. Нет, не налез. Так туда еще и способность какую-то втюхали.

   — Но мы пытаемся! — попыталась возразить Ира, нахмурив брови.

   — А ты вообще пошла нахер. Нового начальника буду искать.

   — Но…

   — Иди по хорошему… — со сталью в голосе процедил я.

   В помещении воцарилась тишина, и мне на спину легла нежная ладонь Лики. По ощущениям будто на пожар в моей душе вылили ушат ледяной воды. Сразу успокоился, и даже закрыл от удовольствия глаза.

   — Пойдем, а то до темноты не успеем. — Сказала девушка, и я не увидел причин спорить. Телефон есть, с Виктором всё обсужу по дороге. Но топоры всё-таки взял, как-никак, системные. Не пропадать же добру.

   Выдвинулись сразу. Дед за руль, бабку на пулемет, остальные расположились с относительным комфортом внутри. Еще бы не биться головой о жесткую обшивку на каждой кочке, да шумоизоляцию тут хоть какую-то сделать — была бы вообще красота.

   Собравшись с мыслями и окончательно успокоившись, позвонил Виктору. После длительного обсуждения что всё-таки делать с мастерской, ведь происходящее там сейчас ни в какие ворота не лезет, решили попробовать пристроить к делу мексов. Анатолий, который переводчик, выглядит дельным решительным мужиком, будет там начальником, а заодно и переводчиком. Деревенские мексиканцы вроде как рукастые и работы не боятся, а потому всё должно получиться отлично. Нынешних же мастеров либо в подмастерья, либо на поля. Откажутся — нахер из поселка. Сам лично вышвырну.

   Дорога из поселения была относительно ровной, но крайне извилистой. Не знаю почему так строили при советском союзе, но слышал байку что для того чтобы запутать американскую разведку. Не знаю так ли это, но вполне возможно. Причем именно по лесу, когда видимость и без того никакая. Контролировать можно лишь метров триста-четыреста впереди. Связь начала прерываться и я перешел на сообщения. Как-никак, а трафика они меньше требуют, да и сформулировать мысль проще.

   За разговором вспомнил и про инопланетян. Виктор поведал, что те не агрессивны, с удовольствием жрут нашу еду, но с общением по прежнему большие проблемы. Почему бы не отправить их в мастерскую? Вдруг ребята что-то умеют. Будет у нас иностранный легион. Посмеявшись, окончательно решили бригаду мастеров назвать именно так.

   Также не забыли обсудить и строительную тему. Домов много, на всех пока хватает, но как минимум надо их подготовить к зимнему периоду, да и решить вопрос с электричеством, которое рано или поздно закончится. Идея с бензиновыми и дизельными генераторами хороша, но опять же, постоянно подвозить топливо тоннами не получится. Найти обелиск в сибири и возобновить добычу? Не думаю что это вот так просто делается. Хотя вполне вероятно то тамошние люди даже не в курсе о творящемся в мире, и можно будет с ними как-то договориться…

   — Охереть! — рявкнул дед и ударил по тормозам.

   Бабка разразилась семиэтажным матом, а я, бросив телефон, уставился вперед. Хотел две сотни зомби, а получил полноценную орду. Дорога, куда ни брось взгляд, забита целым океаном мертвецов. Здесь и громилы, что возвышаются над мычащей бредущей в никуда толпой, и быстряки, что отличаются резкостью движений и строением тела. Разведка у нас никудышняя. Всего километр или два от поселка, задержись мы на час, и всё, эта красота была бы у нас на пороге. Железный забор был бы сметен за минуту.

   Взревел мотор, и машина, гудя трансмиссией, стартанула назад.

   — Чё стоишь, стреляй, дура старая! — рявкнул дед, готовясь открыть дверь и броситься врукопашную.

   — РАААСЦВЕТАААЛИ ЯБЛОНИИГРУУУУШИ… — заверещала старуха, но дальше ее голос заглушил раскатистый гул пулемета.

   — ПРЯМИКОМ В АД НА**Й — подхватил я, выпустив из открытой двери мощный огненный луч в самую гущу.

   — НЬАААААБЛЕАААТЬ — Зарычал дед, выскочив на улицу и начав разряжать рожок за рожком по приближающейся орде.

   — Куда я попала… — тихо сказала Лика, прикрыв лицо руками.
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— Яблони и груши? Серьезно? — я пытался сделать сердитый вид, но получалось так себе.

   — Помирать, так с музыкой! — ответила бабка и махнула на меня рукой, мол, молодежь всё равно ничего не понимает.

   А я действительно не понял. Повезло, не иначе. Сначала я подумал что орда насчитывает по меньшей мере тысячу голов, уж больно плотным строем они шли, но обсчитался. Четыреста-пятьсот, не более. Всё потому что обзор в этом месте никакущий, дорога извилистая, а я дурачок.

   Так или иначе битва вышла потной. Даже не помню сколько раз истратил ману досуха, а на Лику так и вообще, без слез не взглянешь. Почему я не обратился в Зверя? А зачем, если можно справиться своими силами. Топор, что держался исключительно на морально-волевых, матерной брани и красном кубике, до конца драки, ожидаемо, не дожил. Сначала топорище укоротилось вдвое, превратив оружие в укороченную версию, а потом и сам обух деформировался до неузнаваемости.

   Второй топор был у деда, но тот обращался с оружием аккуратнее. Либо просто дури не хватило. Отсюда можно сделать вывод, что системное оружие даже самого низкого качества — это хорошо. Теперь вся надежда на новых темнокожих раб…отников. Да, рабовладельческий строй потом будем оформлять, пусть пока считают что работают на добровольных началах.

   Всего на эту орду, ведомую предводителем, потратили около двадцати-тридцати минут. Время, конечно, было насыщенным на события, но зато я смог убедиться, что нашей новой команде еще только предстоит сработаться. А также надо подыскать новых способностей.

   Мертвецы перли организованной толпой. Бегуны не вырвались вперед, и прикрывались до последнего за спинами обычных зомби. Стрелки, хорошо хоть их было всего трое, прятались за спинами громил, а потому из пулемета их было достать крайне трудно. Зато винтовка отработала на ура, заряженные маной и запасом сил пули под мерзкое хихиканье старухи без труда прошивали жесткую плоть громил, и разбивали в клочья хилые черепа плевунов.

   Собственно на одну перестрелку старухи и хватило, потом она без сил и маны просто осела в кузов машины, под попечительство Лики. Целительница, кстати, может не только заживлять раны. Ее особенность позволяет производить полное восстановление организма, в том числе и восполняя запасы как маны, так и сил. Отметил для себя что надо срочно подыскать ей как можно больше подходящих способностей. А также Дар не помешал бы. Свой то я пока забросил, но лишь до тех пор пока не найду лишних три тысячи на приобретение навыка. Вот тогда и разойдусь по полной.

   Сдержать орду удалось благодаря возведенной мною стене из направленных к мертвецам шипов. Не весть что, но хоть какое-то говно этим тварям я подстроить должен был. Так как мы смогли задним ходом значительно оторваться от них, да и те особой скоростью не отличались, времени на возведение преграды у меня было предостаточно. Жаль только дорогу портить пришлось, а в лес смещаться было проблематично. Потом надо будет пройтись тут катком, но это уже проблема будущих нас.

   Маша сразу куда-то делась из поля видимости, а дед включил режим медоеда. Сначала он беспорядочно расстрелял три рожка, и как только патроны кончились, выхватил топор, с неразборчивыми, но очень громкими и матерными криками побежав к шипам.

   Я тоже не стал отсиживаться, осушил пузырек с синей жидкостью, и встал в десяти метрах от деда, стараясь периодически присматривать за ним. Тот рубил и рубил головы мертвецов, совершенно не обращая внимания на защиту. Бегун, взяв разгон, буквально по головам своих более медлительных товарищей перескочил через преграду, и хотел, было, вцепиться горло, прикрытое лишь пышной седой бородой, но прямо на лету его сбил белесый яркий росчерк способности Маши. Та, как оказалось, не убежала, а просто перестала привлекать чье-либо внимание.

   Лишь видение маны, что позволяло обозревать поле боя на триста шестьдесят градусов, помогло мне обнаружить, что она в пяти метрах от деда внимательно следит за его безопасностью. Можно будет ей какую-нибудь способность потом отыскать для эффективного блокирования урона на расстоянии. Будет поддержкой, а то в бою от одной лишь разведки мало толка.

   Сам я размахивал оружием как в последний раз, вгоняя обух топора по самую рукоять в черепа зомби. Стоило обычным мертвецам столпиться у шипов, нанизываясь на них и опадая серым прахам, бегуны поперли из всех щелей. Одна рука без остановки наносила удар за ударом, а с помощью второй я раз за разом активировал огненный луч.

   В особо опасный момент, когда громила размолотил два шипа, и в получившуюся пробоину хлынул плотный поток рычащих тварей, я активировал новоприобретенную особенность, Раздвоение личности. Мое сознание стало одновременно и едино, но я как будто разделился надвое. Ни с чем не сравнимые ощущения. Единственная загвоздка была в том, что поначалу мысли начали путаться, два сознания не могли поделить сферы влияния в организме, и, так как оба считали себя изначальными, основными, секунду пришлось потратить на то чтобы успокоиться, выдохнуть, и навести в голове порядок.

   Как обычно. Вот кто мне запрещал испытать эту особенность заранее? Пока тупил, в обе мои руки впились гнилые зубы мертвецов, а по груди бегун полоснул своими когтями, частично пробив жилет и оставив три длинных глубоких пореза.

   Запас сил и так тратился слишком быстро, в основном на поддержание раздвоения личности, а потому Заживлением сразу пользоваться не стал. Для этого есть Лика, так пусть и выполняет свои прямые должностные обязанности. Вместо этого, одно сознание активировало Толчок, а потом начало испепелять всех кого можно огненным лучом. Второе, больше не отвлекаясь на применение способностей полностью сконцентрировалось на ближнем бое, взяв тело под контроль и начав размахивать топором как в последний раз. Каким из этих сознаний был я — не могу сказать. Даже предположить. Сразу двумя, наверно.

   И вроде все действовали слаженно. Лика даже успела по рации вызвать подмогу, что должна была приехать за считанные минуты с тяжелым вооружением и смести эту нерадивую незнамо как подобравшуюся почти к стенам поселка толпу. Дед крошил зомби как заведенный, Маша довольно эффективно его прикрывала. Я, активировав всё что только можно, в том числе и внутренние резервы, смог пробиться к бреши и восстановить обломанные шипы.

   Всё шло отлично, но лишь до того момента, как Лика, укрытая за слегка разъеденным кислотой бронированным стеклом, не крикнула, что обнаружила странно ведущего себя зомби. Я, а точнее одна из моих личностей, сразу перевел взгляд по указке девушки, и обомлел. Да он охренел что-ли?

   Верхом на огромном громиле, прикрытом костяными наростами вдоль и поперек, восседал словно царь какой или падишах, тощий темнокожий придурок. Нет сомнений — это разумный. Катался на громиле он с умом, разместившись сзади и соорудив себе что-то наподобие седла. Хотя пока не увижу как разумные что-то строят — не поверю, пока буду думать что он заставил напуганных до смерти людей поработать руками.

   Так или иначе, такой метод передвижения позволял ему одновременно и обозревать с высоты поле сражения, и при этом находиться под надежной защитой непрошибаемой туши.

   Не я один отвлекся на охреневшего и не по годам умного мертвеца. Бабка тут же нашла в себе силы и высунулась из машины, Маша забыла про деда и начала пулять своими способностями исключительно по разумному, сам дед тоже что-то заверещал, призывая мертвеца подойти поближе. А мне пришлось в одиночку сдерживать усилившийся из-за повышенной активности жертв натиск зомби.

   Надо отдать деду должное, разумный услышал его, и, судя по всему, захотел прибить лично. Громила, рассекая сгрудившуюся толпу словно ледокол, двинулся в нашу сторону, намереваясь разрушить шипы и разобраться с обидчиками своего предводителя. Старик, увидев это, лишь начал расходиться, придумывая всё новые и новые речевые обороты.

   — Рокировку давай, дурень старый… — крикнул я, увидев, что на лбу у разумного сверкнуло клеймо системы. Способностей еще нам не хватало. Пока отвлекался, какой-то уродец подполз снизу, и не теряя времени запустил свои зубы мне прямо в голень. — Говна кусок! — крикнул я ему, вбивая топор прямо в макушку.

   — Сам такой!

   Дед пропал, а на его место плюхнулся недоумевающий зомби.

   — Мой!

   — Ни*я!

   — Я добью!

   Позабыв про старика, что оказался в самом центре орды, мы разом ударили способностями по недоумевающему противнику.

   Он открыл, было, рот чтобы что-то сказать, но не успел. Одновременно громыхнул выстрел со стороны внедорожника, сверкнула ярким росчерком способность Маши, и из земли вырос двухметровый шип, пронзая искалеченное тело мертвеца и превращая его в пыль.

   — Мухахахаха! — взревел я, поняв, что смог нанести последний удар, а значит и все лавры в виде опыта тоже мои.

   — П*доры! — послышался где-то вдали истошный крик деда, а потом раздался грохот второй его способности. Вспомнил-таки, старый.

   Земля ощутимо задрожала, и я увидел, как в двадцати метрах от меня толпа начала стремительно редеть, мертвецы не выдерживали тряски и падали на землю, что всё продолжала ходить ходуном.

   Воспользовавшись моментом, я снова влил в себя два разноцветных флакона зелий, теперь уже не выбрасывая пустую использованную тару, и по ступеням взмыл вверх. Приземлился на полпути до старика и сразу активировал Астрал вместе с Толчком, вложив в эту комбинацию две трети запасов.

   Чуть не оглох от раздавшегося грохота. Мертвецы словно кегли разлетелись метров на тридцать, снося на своем пути шипы, ломая толстые ветви деревьев и превращаясь в прах прямо в полете. Обилие сдохших зомби создало подобие дымовой завесы, и под ее прикрытием я побежал искать деда. Его также задело Толчком, и он ушуршал прямиком в лапы лежащих тут и там мертвецов.

   Засечь его смог лишь благодаря своей фиолетовой способности. Среди непроглядного серого тумана я нутром ощущал огонек жизни, чувствуя как бьется его сердце и как кровь течет в его жилах. Сознание захлестнула жажда крови, но это было лишь секундное помутнение рассудка. Так способность начинает намекать, что пора бы уже кого-нибудь иссушить.

   В будущем с этим надо будет что-то делать, вечно выкашивать всё живое нельзя, рано или поздно появится возможность остепениться, и тогда от кровавого пира будет больше проблем чем пользы.

   Схватив деда за ногу, рванул в обратном направлении.

   *РрраАррааа*

   — Лять! — отпустил я ногу зомби и вбил ему топор в лоб.

   Пришлось возвращаться и нащупывать уже деда. В него впились уже наверно с десяток мертвецов, но я смог отобрать у них старика, и схватив за шкирку потащить за собой.

   А дальше всё пошло куда проще. Стоило нам вернуться за ограждение, из-за поворота с рычанием вылетел УРАЛ груженый системщиками и оружием. Бойцы не особо слаженно, но быстро покинули транспорт прямо на ходу и ринулись получать опыт. Монеты так и так все мои, но в опыте я им отказывать не буду. Тем более на мне живого места не осталось, вся одежда изодрана, кровь течет будто бы просачиваясь через кожу.

   Деду досталось больше, но несмотря на множество ран, мы просто привалились к броне Тигра и рассмеялись. Лика в это время выпрыгнула наружу и истощая запасы маны пыталась хоть как-то подлатать наши многочисленные повреждения, а мы тупо ржали, не в силах остановиться. Поняв, что теряю сознание от потери крови, вытащил последний флакон с живительной красной жижей, осушил его, и применил Заживление, позволив девушке заняться исключительно стариком.

   Двадцать бойцов справились с остатками лишенной предводителя орды за несколько минут. Еще бы, несколько пулеметов, автоматы, и целая гора добытых в том числе мною способностей. Жаба, конечно, душит, но мне их и правда девать некуда. Горы пыли и наград еще только предстоит убрать, но я сразу побрел к месту, где был убит разумный. Горстка монет, какой-то бесполезный навык, и синяя горошина. Как-то обидно даже. Но и справились мы с ним довольно легко. Тактика по устранению разумных просто шикарная, надо взять на вооружение.

   Раскол

   Пока специалисты разгребали завалы наград и праха, мы спокойно уселись в машину, и покатили домой. Первые пару минут ехали молча, но постепенно начали приходить в себя и обсуждать произошедшую схватку. Я только сейчас заметил как досталось от кислоты машине. Капот весь в дырах, стекло частично оплавлено, но что интересно, только снаружи. Значит кислота эта стекло не берет, уже хорошо.

   Отвлекшись от разговоров, достал из кармана синюю горошину. Что это за Раскол такой? По ощущениям — активная способность, для применения требуется мана. Позволяет нанести с повышенным уроном один удар оружием. Откат небольшой, и затраты маны вариативны, что не может не радовать. Раз уж я начал брать какие попало способности, эту тоже стоит изучить.

   Всё как и предполагал. И к счастью мои страхи не подтвердились. Как минимум о том, являются ли когти оружием. Система говорит что да. Теперь, если мне надо будет кому-нибудь навредить, я либо возьму топор, либо когтистую лапу, применю способность, влив побольше маны, и просто стукну. Должно получиться сильно. Причем увеличивается не проникающая способность, а именно кинетическая энергия удара. Сложно понять каким образом, но система херни не скажет.

   На удивление было спокойно. Изучив способность, я просто откинулся на спинку сидения и уставился в окно. Вечереет. Оранжевое предзакатное солнце бросает косые лучи на кроны деревьев, изредка пробивается сквозь ветви и согревает кожу нежным теплом. Вечером оно греет как-то иначе, по-доброму. Это не то полуденное мудло что пытается выжечь из тебя всё дерьмо пуская лучи радиации прямо в макушку.

   Хорошее место нам попалось. Густой хвойный лес что разрезает лишь извилистая узкая дорога. Кругом высокие ровные сосны, разлапистые ели, всевозможный кустарник. С середины лета можно будет начать сбор черники, земляники, малины. За последнюю, правда, придется драться с медведями, но это не точная информация. Потом грибы попрут. И всё это не отходя от кассы.

   А чего это я такой весь умиротворенный? Нам пара часов на восстановление, и в ночь попрем задание выполнять! Обернувшись, заметил, что Лика сидит с закрытыми глазами, а под ее тонкой футболкой отчетливо мерцает голубым цветом татуировка. А я ведь даже не знаю что на ней изображено. Надо будет обязательно посмотреть. Видимо это какой-то пассивный эффект, что успокаивает, и позволяет быстрее восстанавливаться.

   Топор деда нашли среди кучи зомби, его даже пулями не особо посекло, а мне он и нахрен не сдался. Как человек я сегодня не боец.

   Все разошлись по домам, но обещали через два часа быть у обелиска. Я же сразу отправился на кухню, схомячил целую гору картофана, и понял, что мне еще часа полтора куковать без дела.

   Дело было вечером, делать было нечего, пару раз попробовал новую способность, взяв в руки самодельную дубину, и снес небольшое деревце, расколов нижнюю часть ствола в щепки. Осталось попробовать на зомби.

   Забежал домой, порылся в закромах, и сходил к Андрею, передав ему тухлые плоды Одувана. Несмотря на то что рабочий день по идее должен был подойти к концу, на полях оказалось оживленно. Повелитель растений не соизволил со мной постоять и поболтать, а потому я снова оказался в ситуации когда мне тупо нечем заняться. И ведь не терпится посмотреть, какие там задания есть сегодня. Похеру, поковыряюсь пока в обелиске, функции посмотрю, но перед этим у меня есть задание новым мастерам…

   Мексиканцы, как оказалось, неплохо умеют работать. А главное не перечат. Всего минут сорок у них ушло на пошив новой одежды, причем вышло вполне недурно. Размеры я, увы, мог предоставить лишь примерные, а потому изготавливали шмотки "на вырост". Да, работа грубая, зато быстро.

   Пока ждал, перекинулся парой фраз с Пашей, нашим главным переводчиком и по совместительству руководителем мастерской, и также он смог похвастаться налаживанием контакта с двумя пришельцами. За ними, конечно, неустанно наблюдали бойцы, чтобы те не шпионили и не сбежали в родной мир. Всё-таки по идее изначально они пришли с не самыми добрыми намерениями, но те поводов не доверять им ни разу не давали. Наоборот, выглядели довольными и благодарными. Даже какую-то приблуду собрать пытаются, но пока неясно что это в конечном итоге будет.

   С переводчиком, кстати, познакомился нормально только сейчас. Ранее не до этого как-то было. Оказалось, ему тридцать девять лет, хотя с виду я бы и трех десятков не дал. Низкий рост, смуглая кожа, карие глаза, темные волосы. От мексиканца и не отличишь, ассимилировался видать, переняв в том числе и внешние признаки.

   Солнце уже окончательно скрылось за горизонтом и лес накрыло предзакатными непроглядными сумерками когда я, с мешком одежды за плечом, добрался до обелиска. И пусть до оговоренного срока оставалось еще полчаса, вся команда уже была в сборе. Они молча сидели в ожидании отправления, любуясь видами стремительно темнеющего леса и наслаждаясь тишиной. Дежурные тоже не лезли с расспросами, но вполне вероятно что изначально пытались узнать, но мои ребята не самые общительные. Разве что обхезать с ног до головы используя лишь магию слов могут профессионально, и скорее всего, так и получилось.

   Как только я появился из лесной чащи, команда оживилась. Я всю дорогу думал, вручить им одежду сразу, или подшутить, не сказав что несистемные шмотки слетят с низ в момент телепортации. Хотя Маша всем скорее всего уже растрепала, сама то она не в первый раз уже переносится в другие миры, и, судя по всему, системную одежду раздобыть успела. Как минимум штаны и простенькую рубашку при желании даже я себе сшить могу.

   Пока все переодевались, положил руку на камень и стал выбирать подходящее задание. Система поняла, что я лечу не один, и стала предлагать более сложные, чем в прошлый раз варианты, а я и не стал противиться.

   Зеленое. Заплатил десять монеток чтобы получить представление что нас ждет на той стороне. Вроде степь какая-то, никакой угрозы не видно. Можно, пожалуй, и приступать…

   — Вы готовы, дети? — крикнул я с до боли знакомой интонацией.

   — Да, капитан! — ответили Маша и Лика, а старики посмотрели на нас как на недоразвитых.

   Приступить к выполнению задания в группе?

   Да/Нет
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    Глава 22
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Обелиск, покрытый скудной растительностью, стоящий прямо в низине и окруженный бесчисленными высокими холмами, вдруг загудел и покрылся светящейся рунной вязью. Несколько мелких пушистых зверьков, что прятались в его тени, истошно запищав, в страхе бросились наутек.

   Через несколько секунд желтая пожухшая трава захрустела под тяжестью ног пятерых людей. Первый появившийся из ниоткуда вторженец был совершенно голый, но с ремнем и тяжелой свернутой кольчугой в руках. Остальные его товарищи появились буквально за секунду и стали осматриваться по сторонам. Он сразу же надел хлипкую броню, чтобы потом не мучиться при после трансформации, да и не смущать остальных своим видом, надел броню, подвязав свисающие части, чтобы о них не путались ноги, и спрятав руки в широких длинных рукавах. Да, неудобно, но хоть так. Тем более при появлении на горизонте зомби, он сразу обратится в Зверя.

   — О, с*ка! Суслики! — Бабка вскинула винтовку и собралась выстрелить, но не успела.

   — Стой, дура старая! Патронов до жопы что-ли? — рявкнул дед, что сжимал в руках топор. Старуха его послушалась, так как и правда, с собой всего одна пачка, двадцать штук, и те россыпью.

   Алексей не стал встревать в перепалку. Пришлось неплохо потратиться чтобы перенести винтовку сюда, и если она не отправится после выполнения задания, придется оставить ее тут. За каждый патрон пришлось еще доплатить, а потому жаба не позволила взять больше двадцати, и так сотка ушла на оружие. Тратиться еще и на одежду он не смог физически, рука бы не поднялась. Но и задание именно в этом, а не в родном мире он выбрал неспроста. Судя по данным предоставленным системой, здесь живут, а точнее жили человекоподобные существа. Мир практически полностью истреблен, и лишь многочисленные зомби слоняются по разрушенным городам, а также зверье, что по той или иной причине смогло спастись от мертвецов.

   Местные жители по уровню развития были примерно как земляне, но лет триста назад. Эту информацию система выдавала урывками, так как она лишь вскользь затрагивает суть задания. Вот в этом основная странность, ведь, основываясь на простейшей логике, Алексей был практически уверен, что менее развитым мирам куда проще справляться с заразой. На земле нынешнего времени для создания самого простого оружия задействуется длинная цепь производств со сложной логистикой. А в средние века нужен был кусок руды и кузнец. И всё, меч готов.

   В этом мире Алексея привлекло два момента. Первый — помимо наград и пятисот монет за выполнение задания, тут должно быть системное оружие. И может даже в больших количествах. Зомби оно ни к чему, так что оно точно должно остаться. И может даже не только оружие, а различный инструмент, зелья и прочая хрень. Второй — заодно можно наладить контакт с местными. Если, конечно, таковые еще имеются.

   Да и задание само по себе не особо сложное. Противник, как это чаще всего и бывает — зомби. Разумная тварь, но не настолько сильно измененная, как в прошлый раз. По идее впятером должны справиться на раз.

   — Бабуль, глянь вооон в ту сторону — как только они забрались на ближайший холм, Алексей указал направление, что подсказала ему система. На зрение он никогда не жаловался, но всё же у бабки есть навык, позволяющий видеть куда дальше.

   — А шо там? Нихера нету вроде… — заявила она даже не посмотрев в ту сторону, но потом всё же сдалась и повернула голову, — Хотя… какая-то башня что-ли стоит, разрушенная… — глаза ее слегка изменились, в них появилось едва заметное мерцание, а зрачок расширился до немыслимых размеров.

   — Далеко?

   — Так встань на мое место и сам посмотри, даунёнок. — пробурчала старуха и отошла на шаг в сторону.

   Алексей не смог придумать обидного ответа, и послушно подошел, без труда рассмотрев между холмами руины какого-то древнего города. Километр-два, не больше.

   — Та, подойдём, и я обращаюсь в зверя. За старшего остается… — Он смолк на минуту, только сейчас осознав, что не представляет кто сможет адекватно командовать группой. Все его товарищи либо ненадежные, либо неадекватные, либо просто безбашенные. — Лика? Может ты?

   — Не, спасибо. — ответила она с улыбкой и незаметно кивнула на старуху, что стояла и разглядывала руины вдали. — Лучше я молча лечить вас всех буду.

   — Бабуль? — окликнул парень старуху, за что был награжден полным презрения взглядом. — Есть опыт?

   — Опыт? Да ты охерел? Знаешь где я служила, пока ты еще под стол ходил? По большому! — рявкнула она словно не своим голосом.

   — Вообще-то ты не говорила, так что удивительно, но нет. Скажешь?

   — Не-а.

   — Вот и решили. — Алексей помахал рукой отвлекшимся на завораживающие пейзажи членам команды, и на всякий случай повторил, — Когда озверею — слушайтесь… А как тебя зовут-то? — снова обратился он к бабке.

   — Тебе какое дело? — огрызнулась она.

   — И правда… — согласился парень. — В общем, слушаем чего орет загадочная бабка и всё выполняем! Договорились?

   Команда начинающих авантюристов пробурчала что-то бессвязное, и все они отправились в путь, не переставая вращать головами. Еще бы, местность, по которой они пробирались, им ни капельки не знакома. Каждый шаг — это либо подъем на холм, либо спуск в низину, ровной поверхности нет вообще. Деревьев тоже нет, лишь изредка встречается кустарник, да и тот, ровно такой же пожухлый, как и трава.

   Что примечательно, на небе два солнца. Вполне вероятно, что здесь всегда день, так как оба они находятся с разных сторон у самого горизонта. Одно на условном востоке, а второе, чуть поменьше, на западе. То что по правую руку — отдает краснотой, а другое слегка синеватое. От этого цветопредставения глаза у людей быстро начали уставать, но деваться некогда, чем быстрее будет выполнено задание, тем быстрее можно будет вернуться в более комфортные условия. Да еще и с хабаром.

   Люди шли медленно, так как не все пока еще могли похвастаться идеальной физической формой как у Алексея. Мало того, никто не мог. А потому приходилось подстраиваться под самого медленного, деда. За это он на протяжении всего пути терпел подколки старухи, а Лика иногда помогала ему быстрее восстановить запас сил при помощи своей особенности.

   Хотя по факту никто просто не хотел ускоряться. Красное солнце, что, как оказалось только начало вставать, через час сменило скрывшееся за горизонтом синее. И оно оказалось довольно жарким. Довольно скоро люди поняли, что стоило взять с собой хоть каких-то припасов. Еще бы, с каждой минутой красное солнце поднималось всё выше, и воздух начал раскаляться до немыслимых температур.

   — Может ну его? — первой не выдержала Маша, — Там куча заданий поближе есть, я точно помню…

   — Отставить! — рявкнула бабка. — Вон, первые дохляки появились!

   Группа сразу напряглась, но потом поняли, что она указывает в сторону деда, что сгорбившись, на последнем издыхании пёр вверх по холму. Посмеявшись, дали бедолаге колбу с красным зельем, и двинулись дальше.

   — Всё, надоело! — рявкнул покрытый потом парень. Он и так плохо переносил жару, но сейчас, будучи облаченным в тяжелую кольчугу, он и вовсе был на грани потери сознания. Сказав это, он коснулся рукой груди, и упал на землю, начав стремительно меняться и увеличиваться в размерах.

   Ранд как смог оглядел себя. В кольчуге он чувствовал себя некомфортно, металлические колечки то и дело пощипывали из него шерсть, прижимали ее, и не позволяли нормально двигаться. Но по размеру она на удивление подошла. Зверь хотел, было, сорвать броню сразу, но осекся. В ней было две способности, одна серая пассивная на увеличение мышления. И эта характеристика не урезалась втрое, как это было с базовой. Он как никогда ощущал ясность мыслей, и звериная его часть теперь имела меньший контроль над телом чем человеческая.

   Хотя и увеличение не особо большое, всего две единички. Вторая горошина, что вмонтирована в кольчугу — зеленая. Причем способность активная, позволяет создать и запустить в противника огненный шар… Ранд даже рыкнул от возмущения. Эти идиоты будто специально выкинули чуть ли не единственную способность, которой он не сможет воспользоваться ни при каких обстоятельствах.

   Втянув носом воздух, Зверь учуял запах мертвячины. Собственно в том же направлении и указывала система, но чем ближе к цели, тем слабее она помогает отыскать цель. Логика эта человеку непонятна, но тут ничего не поделаешь, приходится просто смиряться. Внешность разумной твари он запомнил прекрасно, и потому среди тысячи зомби обнаружить его не составит труда.

   Махнув рукой, чтобы товарищи следовали в заданном направлении, Ранд припал к земле и устремился вперед. Горячий ветер лишь нагревал кольчугу, поднимая и общую температуру тела Зверя. Высунутый язык не очень помогал терморегуляции, а потому вскоре черный монстр замедлился. Тем более он взобрался на последний холм, с которого открывался прекрасный вид на город.

   Сам населенный пункт небольшой по площади, но народа тут раньше проживало много. Обнесен высокой стеной то ли из камня, то ли из земли. Из того же материала сделаны и многочисленные домики, что стоят будто друг на друге. Узкие улочки все тянутся к центру, где над городом возвышается еще одна крепость. По ней сразу видно, что там жила влиятельная персона, может мер, а может и король какой. В любом случае вот так сразу не поймешь, а Ранду плевать, какой в этом городе был политический строй.

   Указатель системы, как назло, показывает именно на дворец. У разумного губа не дура, самые кошерные покои себе оттяпал.

   Стена, окружающая город, оказалась местами повреждена, но это скорее всего от времени, не видно следов какого-либо механического воздействия. Зверь спустился прямо к ней чтобы осмотреть повнимательнее, и по возможности понять что тут произошло.

   Как и предполагалось, этому городу уже очень и очень много сотен лет. Материал, из которого сделана стена, крошится как песок, и разрушаться начала лишь верхняя ее часть. Пробежавшись километр — Зверь обнаружил ворота. Точнее пустой проем, сами они не сохранились и осыпались шуршащей под ногами трухой на землю. Здесь его уже ждали первые противники, два громилы, совсем как земные, только заметно меньше ростом, и руки чуть длиннее. Плюс голова чуть больше, если смотреть на пропорции. А еще они словно высохли на солнце, от громил остались лишь массивные, обтянутые сухой почерневшей кожей скелеты.

   Ранд не стал поднимать шум, и при помощи Астрала подобрался незамеченным, нанеся одновременно два мощных и быстрых удара, превратив обоих стражников в прах. Награды выпали, но сейчас не до них. Зверь оставил послание своим товарищам, чиркнув в нескольких местах по стене когтями. Теперь это его фирменный знак, и как минимум бабка сможет догадаться кто оставил глубокие царапины на каменной стене.

   Домики, что казались какими-то мелкими и неказистыми издалека, оказались такими и вблизи. Существа, что жили здесь ранее ростом не отличались, судя по высоте потолков в единичных уцелевших зданиях, не более полутора метров. Оно же видно и по громилам, что доставали Ранду лишь до груди.

   Сам город пустовал. Зверь носился по узким улочкам, заглядывая в каждую подворотню, прислушивался, но никакого движения так и не заметил. Живых тут нет уже очень и очень давно, на земле этот город давно уже захватила бы природа, но тут ее и за стенами всего ничего, лишь сухая пожухшая трава.

   Иногда встречались целые горы серой, перемешанной с желтой, пыли. В таких местах разрушения особенно велики, судя по всему это были последние очаги сопротивления. Попинав немного песок, Ранд даже нашел несколько монет. Наплевав на жару, он начал обшаривать все эти кучи, вытаскивая награду за наградой, и остановился лишь когда послышались шаги его товарищей.

   Те выглядели совсем неважно, видно, что жару они переносят куда хуже. Если-б не проклятая кольчуга, Зверь может и не вспотел бы. Показав на очередную кучку пыли, он начал ворошить ее когтями, и вытащил оттуда монетку, показав ее людям.

   — А давай сначала супостата одолеем? Потом хоть год тут говно вороши, — резонно заявила старуха. Ранд спорить с ней не стал, посчитав предложение логичным, и двинулся в сторону крепости.

   Указатель системы уже не работал, но разумный определенно там. Тем более что на улицах так и не встретилось ни одного мертвеца. Так или иначе, группа была наготове. В уцелевшие домики не заглядывали, но и Зверь там ничего подозрительного не чувствовал.

   Ближе к центру города располагалась торговая площадь. Тут и там лежали обломки, всевозможный хлам, и даже фрагменты костей, но по ним не поймешь, кому они когда-то принадлежали. С первого взгляда понятно — тут произошло побоище.

   Системное оружие, что так искал Ранд, лежало тут и там. Короткие мечи, подобия топоров, что больше были похожи на молоты, копья, также не отличающиеся длиной. Элементы брони, но такие точно не натянешь на человека. Разве что в будущем можно будет собрать всё это добро и продать.

   — Опаньки! Гля че нашел! — дед выудил из под горы хлама небольшой щит, и следом поднял над головой массивный с виду топор. Прежний владелец обладал недюжинной силой для столь миниатюрных размеров. Либо орудовал им двумя руками. — Еще и со способностью какой-то… Пробивная энергия… По ходу можно молотить им мертвяков и копить, а потом взять, и бахнуть помощнее… — он стоял, чесал репу, и бурчал себе под нос подробности этой способности. Так-то для топора самое то. — И щит силы дохрена добавляет!

   В общем Ранд окончательно решил вернуться сюда, если появится такая возможность…

   *Харррххх*

   Куча пыли, что была от Зверя примерно в двадцати метрах, зашевелилась, и из нее показалась иссохшая морда мертвеца. По виду это скорее скелет, чем зомби. Двигался он медленно, но всё равно смог подняться на ноги и поковылял к нарушителям его покоя.

   Ранд изумленно смотрел на ковыляющее тело, выжидая, что оно будет делать дальше. Врага стоит для начала изучить.

   — ННННА! — Дед размашисто вбил топор в сухой череп, без какого-либо труда пробив пыльный шлем, и костяк обвалился, но не успев коснуться земли обратился в серый прах. — Будет еще трещать тут!

   От шума проснулись и другие обитатели торговой площади. Тут и там начали шевелиться кучки песка, и теперь перед группой появилось три десятка высушенных и обессилевших мертвецов. Некоторые из них были покалечены, но все равно продолжали, шипя и пытаясь рычать, ползти к желанной добыче. Теперь уже ранд решил посмотреть насколько противник страшен, и за несколько секунд расправился с силами противника.

   Едва заметным человеческому глазу движением он черной тенью метался от одного скелета к другому просто и беззатейливо отрывая тем головы. Вывод сделан — противник плевый, а значит можно приступать непосредственно к выполнению поставленной системой задачи.

   Крепость в центре города когда-то была неприступной. Стены высотой с девятиэтажный дом, многочисленные бойницы и полуразрушенные устройства для метания камней. Наверху также виднеются и окна, чтобы господин мог смотреть свысока на мельтешащую где-то внизу челядь. Можно было бы истратить весь запас ступеней, и только в таком случае Зверь смог бы забраться на стену. Но смысла в этом особого нет.

   Сейчас вход в замок был перекрыт лишь трухлявой металлической решеткой. Когда-то были и ворота, но время не пощадило и их.

   Один взмах лапой, и решетка рассыпалась, подняв в воздух ворох пыли и заставив Зверя звучно чихнуть.

   *ФФФФФФФФАВ!!!*

   Громкий звук эхом прокатился по монументальному строению, отдаваясь гулом от стен многочисленных коридоров. Воцарилась тишина, и все замерли.

   — Ну ты и дебил, конечно, — голосом народа снова выступила бабка. Она, как и все здесь присутствующие, отчетливо ощущала дрожь земли, и слышала как из глубоких недр замка приближается гул и топот тысяч костлявых ног.

  [image: chapter_end]


   

[image: before_title]

    Глава 23
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*ГРРРРРРАВ!*

   Злобно оскалившись, Зверь громогласно рыкнул, заглушая шум приближающейся орды. Всё его тело напряглось, а кольчуга чуть не разошлась по швам из-за вздувшихся бугристых мышц. Зверь готов к бою, он жаждет его, и еле сдерживается, чтобы не рвануть вперед, в самую гущу, чтобы лично, в одиночку расправится с многотысячной ордой.

   — Стоять, собака! — Рявкнула бабка, и черный монстр, что приготовился рвануть вперед лишь увидев показавшихся вдалеке первых мертвецов, послушно замер. — Старый чёрт, слева вставай, прикрывайся херовиной. Увидишь умную тварь, предупреди, и меняйся с ним местами! Ты! — она указала на девушку, отчего та вздрогнула, — Хвостом за мной ходишь! А где мелкая дрянь? — она завертела головой, не замечая стоящую прямо перед ней Машу.

   — Тут я… — отозвалась девочка, помахав рукой прямо перед лицом бабки.

   — Вот и говорю, дрянь как есть. Иди ищи мразь разумную. Тебя же зомби не видят? Вот и шагай отсель, а то бесишь!

   Никто не стал спорить, разве что Зверь сделал пару шагов вперед, чтобы взять на себя основную массу зомби. Старик хоть и бесстрашный, но не всесильный. В отличие от Ранда.

   После ворот сразу начинался длинный, под сотню метров коридор. Вширь примерно метров семь, так что дед и Зверь поместились с относительным комфортом, полностью перекрыв его, но при этом не сильно мешая друг другу.

   Ранд, расслабившись оттого что командование на себя взяла бабка, определенно имеющая в этом какой-то опыт, спохватился лишь в последний момент. О шипах-то никто не подумал. До мертвецов оставалось всего ничего, и он успел вытащить их из земли лишь на метр, но и сами зомби особым ростом не отличались, так что этого вполне хватило. Да, старуха, конечно, молодец, но как ни крути, старый мозг не может быстро привыкнуть к новым реалиям. Взять в пример смартфоны. Сколько бабушек и дедушек пользуются всеми их функциями, а не только лишь могут принять звонок или набрать пару номеров из телефонной книжки? Вот и бабка напрочь забыла что можно тупо перегородить проход и стоять собирать награды пока мертвецы сами убиваются хрустя косточками.

   Зверь сразу обратил внимание, что в этом мире имеются иные виды зомби. Да и вообще, они отличаются. Громилы достигают лишь человеческого роста, но чуть шире, и руки длиннее. Двигаются они куда быстрее, чем земные, а удары примерно сравнимы по силе, опять же, за счет скорости. Местные плевуны устроены совершенно иначе, и в качестве снарядов используют шипы. Возможно подобный вид просто более продвинутый, и на земле им только предстоит появиться.

   В верхней части спины у них утолщение, из которого торчит костяная трубка. Для выстрела им просто надо немного нагнуться, и из этой трубки на приличной скорости вылетает шип, длиной примерно в десять сантиметров. Причем шип с мелкими зазубринами, в этом Зверь убедился, когда после первого залпа ему пришлось выковыривать несколько снарядов из себя. Кольчугу пробивают, но не сильно, всё-таки какими-то защитными свойствами она обладает.

   — Лика, займись старым дурнем! А ты, дебил, щит выше держи! — продолжила раздавать команды старуха после первого залпа десятка плевунов. Деду в плечо угодил шип, и теперь он безуспешно пытался его выдрать, что-то неразборчиво рыча и обливаясь кровью.

   Но Ранд уже забыл о своих товарищах. Толпа стремительно приближалась, и он забыв про своих товарищей, не выдержал, и рванул вперед, перемахнув через шипа. Словно бульдозер он пёр вперед, подминая под себя коротышек, игнорируя попадания плевунов и удары громил. Его кольчуга звенела под множеством ударов, зубы скребли по металлу, не в силах прокусить его, и черного монстра вскоре облепили со всех сторон десятки зомби. Даже на загривок забрались.

   Но самым настырным повезло меньше всех. Зверь активировал толчок, разметав их в пыль, и взревев, снова бросился в отчаянную атаку. Он почувствовал неуязвимость, поняв, что всякая мелочь не в силах прогрызть кольчугу. Лишь удары громил могут нанести хоть какой-то урон, но они рассыпаются от одного лишь удара в прах. А ударов зверь может наносить великое вножество.

   Мечась по ставшему для него узким коридору, Ранд размахивал острыми когтями словно мельница, особо не целясь, и стараясь задеть как можно больше врагов. И ведь задевал. Люди понимали, что сейчас к нему лучше не приближаться, и занимались лишь теми мертвецами, что каким-то чудом смогли пройти мимо рычащей мясорубки и упереться в шипы.

   Дед времени зря не терял. На его щит сыпались удары покалеченных мертвецов, а топор только и успевал проламывать их головы.

   — Ща как херану! — старик активировал способность своего оружия, и его острие начало мерцать, а по топорищу стали пробегать желтые разряды энергии.

   Топор опустился на голову особенно прочного с виду громилы, и раскатистый грохот эхом прокатился по коридору. Голова, прикрытая костяными наростами лопнула словно арбуз, и измененный тут же обратился в прах, вызвав ликование и ёмкие, но радостные реплики старика.

   Зверь обернулся на звук, но поняв, что у людей всё в порядке, продолжил крошить врага. По кольчуге звонко ударил метровый шип, отбросив черного монстра назад и сбив его с ног. Кольчугу в месте попадания порвало, и шип без какого-либо сопротивления прошил грудь Ранда, ломая кости и повреждая внутренние органы. Зверь захрипел и схватился за торчащий из него снаряд. Его тут же облепили мертвецы, но он, не обращая внимания ни на многочисленные удары, ни на укусы незащищенных частей тела, начал медленно вытягивать из себя шип. Этот также оказался с зазубринами, а потому черному монстру пришлось несладко, легкие от каждого движения повреждались всё сильнее, и хрип становился громче, а дыхание учащалось.

   Рявкнув, Ранд изо всех сил дернул костяной шип, освободив рану, и пустил весь запас сил на Заживление. С каждым мгновением он чувствовал себя всё лучше, но при этом сил на то чтобы подняться у него совершенно не оставалось. Внутренние резервы тоже помогли не очень, так как он использовал эту особенность относительно недавно, в прошлой схватке с зомби около поселка.

   Уйдя в астрал, он активировал Толчок, снова превратив в порошок навалившихся на него со всех сторон мертвецов. Прочистив себе путь, он в два быстрых прыжка перемахнул через заваленные серой пылью баррикады из шипов, и рухнул без сил.

   Кровь по прежнему била ручьем из страшной раны, а потому Лика, не выжидая ни секунды, бросилась к Зверю, и положила свои слегка светящиеся ладони ему на грудь, закрыв глаза.

   Ранд лишь краем сознания улавливал шум боя, маты старухи, грохот выстрелов и ругань деда. Мертвецы всё напирали, постепенно прорываясь сквозь заграждение. Старик без устали размахивал своим чудесным оружием, не стесняясь иногда применять и его способность, а также сбивал с ног коротышек ударами щита. Он словно вошел в боевой раж, позабыв про всё вокруг. Иногда ему доставалось, но деду будто было плевать на многочисленные раны, он не прекращая рычать и осыпать врага гневной руганью, стойко удерживал свою позицию, так и не отступив ни на шаг.

   — Вставай, псина сутулая! — пинок пришелся в бок Зверя, отчего тот пришел в себя и заозирался по сторонам. — Занять позицию и держать оборону! Опять сиганешь как ошалелый, сраку разворочу! — она демонстративно подняла винтовку, чтобы у Ранда не возникло сомнений в решительности ее настроя.

   Злобно, но сдержанно рыкнув на старуху, отчего та и глазом не моргнула, черный монстр поднялся, и отправился на помощь деду. Лика проследовала за ним, чтобы немного подлатать старого, в противном случае тот может свалиться от потери крови в любую минуту.

   Зверь взял на себя всех напирающих мертвецов, но теперь действовал максимально осторожно, и иногда поглядывал над головами зомби. В какой-то момент стрелок снова объявился и попытался повторить свой трюк. Не заметить его было сложно. По размеру он превосходил всех остальных зомби, и выглядел гибридом здоровяка, стрелка, и какой-то еще неведомой твари. Передвигался на четырех ногах, словно горилла, и на вид весил по меньшей мере килограмм триста-четыреста.

   Во время перезарядки он пригнулся, спрятавшись за своими более низкими товарищами, но закончив, снова встал, чтобы хорошенько прицелиться в так аппетитно пахнущего кровью Зверя.

   Но на этот раз его тактика не сработала. Громыхнул выстрел, плетью ударив в замкнутом пространстве по ушам, и заряженная маной и сквернословием пуля угодила четко в переносицу твари, разворотив ей голову словно переспевшую тыкву. Главный плевун молча осел на пол, и вдали показалось облачко серой пыли.

   Вернувшийся в строй старик заметно ослабил напор мертвецов на Зверя. Пусть Ранд теперь не может активировать толчок, так как заденет своих, но в этом теперь нет необходимости: мертвецы не могут залезть на спину, а тех кто пытается, сразу устраняют товарищи.

   Включившись в драку, Ранд потерял счет времени. Одного за другим он убивал зомби, не получая от этого ни капли удовольствия. Для себя он сделал вывод — работать в команде хорошо, но лишь со своим видом. Когда он с людьми, надо быть человеком чтобы понимать их лучше, но в облике Зверя стоит брать с собой стаю.

   Но ничего не поделать, и потому пришлось стоять у изгороди и убивать по одному перелезающих через нее зомби, не испытывая какой-либо опасности.

   — Наверху он! — за спиной Зверя показалась Маша, и он, погруженный в свои мысли, чуть не огрел ее лапой. — Ой! — она отскочила от Ранда и подбежала к старухе. — Тут до ответвления метров пять, и по лестнице наверх! — отчиталась девочка и снова стала незаметной.

   — Старый! Ты назад иди, смотри чтоб к нам не пристроились. Мелкая тоже туда иди. Пёс! Херачь давай вперед, пока проход в стене не увидишь, я прикрываю!

   Ранд только этого и ждал. Грозно рыкнув, он сорвал с себя потрепанные окровавленные остатки кольчуги, что со звоном упала на камень, и рванул вперед, перемахнув через местами обломанные шипы. Ворвавшись в самую гущу мертвецов, он сразу активировал направленный толчок, расчищая тем самым путь вперед.

   Он уже практически полностью восстановился, а потому движения его вновь стали неуловимы и стремительны. Когти жадно впивались в иссушенную временем и жарким воздухом плоть. Кости мертвецов с треском сминались и звонко ударялись о каменные стены и пол. Даже в потолок летели части тел, осыпаясь на пустые головы зомби серым дождем.

   Стальные челюсти словно пресс сминали черепа низкорослых тварей, вырывали с корнем конечности, и отправляли в дальний полет некоторых особенно прочных и прокачанных мертвецов. Теперь тело Зверя не было защищено хлипкой кольчугой, но зато ничего больше не сковывало его движений. Чёткие и быстрые удары, стремительные рывки, высокие прыжки помогали ему обходиться практически без повреждений. Мертвецы просто не успевали впиться в желанную живую плоть, разваливаясь на части и обращаясь в пыль в одно мгновение.

   Обойти Ранда со спины они также не могли. Старуха не экономила патроны, выстрел за выстрелом уничтожая самых сильных ретивых мертвецов, Маша выпускала свою атакующую способность, прожигая дыры в черепах противников, Лика поддерживала команду, помогала быстрее восполнять ману и запас сил, а также иногда исцеляла многочисленные раны на теле старика. Ему досталось чуть ли не больше всех, и держится он исключительно на морально-волевых.

   Несмотря на то что у него есть щит, так или иначе тело не особо защищено. Да и щит довольно маленький, в руках старика он выглядит чуть ли не игрушечным. Ноги его изгрызаны и покрыты страшными ранами, из живота торчат шипы, а на руки и смотреть страшно.

   Тем не менее, продвигались они в довольно быстром темпе, чуть ли не бегом. Зверь едва сдерживал себя, чтобы не рвануть вперед, ведь в таком случае людей просто задавят числом всё прибывающие со всех сторон мертвецы.

   Свернув туда, куда ему сказали, Ранд обнаружил узкую комнату с идущим наверх лестничным пролетом. Сверху зомби почему-то не лезли, а потому он встал у прохода, позволяя людям укрыться за его широченной спиной.

   Движение продолжили в обратном порядке, первым пошел израненный дед, следом Лика, что по прежнему урывками восстанавливала его здоровье, а потом уже Маша со старухой. Так они и поднимались по лестнице, что уходила куда-то в высь, словно не имея ни конца ни края.

   По ступеням зомби скакали уже не так ловко. Разве что быстрые, опираясь на все четыре конечности, могли догнать людей, но под тяжелыми ударами Зверя они осыпались вниз, мешая своим менее расторопным товарищам.

   Понимая, что обратный путь им теперь точно закрыт, так как единственный выход наружу доверху заполнен голодными мертвецами, люди бежали, перескакивая через ступени. Теперь их чуть ли не единственный шанс на спасение — это завершить миссию и отправиться домой при помощи системы.

   Пролет за пролетом они спешно поднимались ввысь, не видя ни конца ни края. Зомби постепенно начали отставать, и Зверь всё реже оборачивался назад, так как мертвецы сами неплохо справлялись с уничтожением друг друга, так как в желании полакомиться плотью, они устроили неимоверную давку внизу, и стоило кому-то оступиться, бегущие следом тут же растаптывали его в пыль.

   Зверь наконец смог нормально видеть. Слепящее солнце теперь не выжигало ему глаза своим красным слепящим светом. Лестницу лишь скудно освещали узкие окна-бойницы, и только теперь Ранд смог рассмотреть архитектуру строения. На стенах ничего лишнего. Только крепления под факелы и остатки фонарей. Никаких мозаик или украшений, просто ровная каменная поверхность, что сверху, что снизу. Материал всё тот же, желтоватый, из которого сделаны все строения в этом городе. Удар по стене когтями оставил заметный след, странно, что всё это не разрушилось со временем, этот материал куда менее прочный чем старый добрый земной бетон или кирпич.

   — Стоять! — крикнула старуха и вскинула винтовку.

   Широкий проход, что вел с лестницы прям в просторный зал перегородила огромная туша. Что-то вроде громилы, только выше, и покрытый черными плоскими наростами наподобие чешуи. На примере этого мира Ранд понял, что мутации земных зомби — это лишь цветочки, а тут уже во всю пошли ягодки. И надо максимально сокращать их популяцию дома, чтобы не допустить прокачки большого количества мертвецов, иначе со временем они полностью овладеют его миром.

   Наросты оказались прочными. Зверь набросился на преграждающего путь противника, но тому словно было плевать на любые атаки. Когти выбивали из чешуи искры, но были не в силах пробить природную броню твари. Черный монстр рычал, снова и снова бросаясь в атаку, и уклоняясь от размашистых ударов измененного до неузнаваемости зомби.

   Тот столбом не стоял. Черные наросты на его руках сформировали массивные толстые когти, что способны пробить Зверя насквозь или рассечь пополам. В таком случае даже Заживление ему не поможет.

   Спустя минуту ожесточенной схватки, Ранд наконец вспомнил о своей новой способности. Его когти налились красноватым свечением, и словно завибрировали от переполняющей их энергии. Не выжидая более ни секунды, Зверь рванул вперед, выбив лапами из пола каменную крошку, подпрыгнул, и нанес сокрушительный удар сверху вниз прямо в тупую черную морду зомби.

   Ударной волной людей сбило с ног, а Ранд отлетел к лестнице. В воздух поднялся ворох серой пыли, говорящий, что со стражем покончено. Внизу всё приближался гул тысяч новых противников, и потому команда устремилась в просторное помещение, чтобы поскорее разобраться с объектом задания.

   Помещение, в котором они оказались, с виду напоминало тронный зал. На вскидку, примерно пятьдесят метров в длину, и около тридцати в ширину. Потолок тоже довольно высокий, порядка пятнадцати метров. Мебели практически нет, лишь огромный массивный трон в самом центре зала. Вокруг все стены имеют многочисленные проходы, судя по всему для прислуги или каких-то иных нужд.

   Разумный, ожидаемо, восседал на троне. Судя по слою пыли, он не двигался по меньшей мере несколько десятков лет, но вполне вероятно, что и больше.

   — Ашс сешаб шабас…

   — У меня срака и то чётче вещает! — перебил его речь дед.

   Разумный медленно встал со своего места, поднял руки, сжимая в одной какой-то посох, а во второй массивный с виду кистень. Либо что-то на него похожее.

   *ШШШАААААААААА*

   Тварь открыла свою, как оказалось, зубастую пасть и заорала. В каждом из многочисленных проходов началось какое-то движение и шум, предводитель призвал подкрепление. Перед ним, в области груди, начал формироваться красный искрящийся сгусток энергии, что с каждой секундой увеличивался и увеличивался в размерах, словно поглощая солнечный свет, в достатке разлитый по просторному залу.

   Спустя секунду, шар достиг внушительных размеров, а из проходов начали показываться всевозможные твари. Там были и покрытые черной непробиваемой чешуей громилы, и четырехлапые плевуны, готовые в любой момент выпустить в нас свои смертельные зазубренные снаряды, и множество других измененных до неузнаваемости тварей.

   Разумный взмахнул рукой, чтобы отправить в нас свое заклинание, но в этот момент раздался ружейный выстрел. Пуля попала в голову, но пробить череп не смога, лишь сбив концентрацию врага и рассеяв сгусток энергии. Он выронил из руки кистень, и в следующий момент на его месте очутился ухмыляющийся дед, что сразу потянулся за лежащим на полу с виду ценным оружием. Твари как с цепи сорвались, атаковав разом и со всех сторон. Они рванули к обидчикам их предводителей, но Ранд не терял ни секунды. Последние капли маны утекли на Раскол, и последнее, что увидел недоумевающий разумный — это летящие на немыслимой скорости мерцающие красным смертоносные когти Зверя.

   Задание выполнено!

   Желаете переместиться к исходной точке? Да/Нет
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— Хорошо в краю родном, пахнет сеном и говном…

   — Лёх! Вот не помогаешь — не мешай хоть! — Андрей был занят созданием идеальной смеси для выращивания системных растений, а я просто стоял над душой и комментировал его потуги. Как раз недавно мы притащили коров из деревни, и теперь он ковырялся в навозе.

   Два дня прошло с тех пор как мы вернулись с Задания, и с тех пор жизнь словно замедлилась. Не происходило совершенно ничего интересного. Разве что пару раз я выбрался в город, один раз вместе со стаей в облике Зверя, чтобы на будущее отработать выполнение Заданий, и второй раз уже за серой пылью. А еще сгонял в вымерший мир низкорослых существ, притащив оттуда целую гору всевозможного барахла. Да, отвалил немного деньжат, но куда больше удалось собрать. В замок заходить не рискнул, но в будущем обязательно туда наведаюсь, надо только хорошенько подготовиться.

   Уж больно там на верхних этажах страшные чудовища, за секунду бы порвали. Благо система не стала медлить и перенесла нас в тот же миг, как только я согласился.

   Грядки множатся, и продукты растут как на дрожжах. Мне уже конкретно поднадоели наши продукты, но повара, надо отдать им должное, из кожи вон лезут чтобы хоть как-то разнообразить меню. Сейчас уперлись в банальное отсутствие специй.

   Самое интересное, что почти каждый из них уже получил по паре уровней за прокачку своего поварского навыка. Мало того, что еще интереснее, у самого высокоуровневого повара иногда получается приготовить блюдо, что на время увеличивает ту или иную характеристику, либо ускоряет восстановление запаса сил и маны.

   В общем, думаю, специи тоже стоит выращивать самостоятельно.

   За эти пару дней в поселке много чего произошло. Даже зелья начали варить, но не совсем как системные. Из Одувана получается прекрасное варение, и я потребляю его литрами, не имея достаточной силы воли чтобы остановиться. Тем более мана утекает ручьем, когда я брожу вокруг поселка и выставляю каменные шипы для обороны от орд зомби.

   Также к нам начали подтягиваться люди. Я даже не понял когда население нашего небольшого, казалось бы, поселка перевалило за пять сотен. Люди приходят отовсюду, и тому виной интернет. Местные делятся информацией, что у нас безопасно, и измученные, голодные, запуганные люди тянутся сюда словно мотыльки на свет лампы.

   Вот только с мотыльками могут припереться и кровососы. Я не стал запрещать делиться информацией, но настоял на том, что нам необходима хорошая разведка. Для этого даже выделили целое здание, а также прокатились в город, чтобы набрать хороших и качественных дронов. Теперь в небе над поселением круглосуточно кружится пара таких игрушек, внимательно следя за перемещениями зомби в округе. А заодно и все дроги ведущие к нам. Люди сейчас опаснее мертвецов, хоть их и меньше.

   На этот случай я даже трансформацией стараюсь не пользоваться, мало ли что. Ведь в нашей доблестной армии, состоящей из тридцати человек, десятого уровня достиг только Виктор. И то, за счет своей особенности, ведь времени на прокачку у него есть куда меньше чем у кого-либо из бойцов. Мужик просто жжет неплохо, но увы, слишком занятой.

   Он внес куда больший вклад в развитие поселка чем я. В мои обязанности входит подкидывать всякие идеи, а он занимается их исполнением, причем так, чтобы всё работало.

   Бесперебойная работа мастерской, полей, кухни, отдела разведки, оборона обелиска — это всё его заслуга. Я бы не смог, управлять людьми это определенно не мой конек. Никогда бы не подумал, что рвать на части тела мертвых людей куда проще чем заставлять работать пока еще живых.

   Груду железа, принесенную из другого мира, расположили в банке. Тётку, которую я ранее отправил охранять обелиск, вернули на место. Но с этим я спорить не стал, возможно, как специалист она вполне неплоха, и прошлый наш конфликт произошел исключительно из-за недоразумения. Даже стыдно немного стало за свое самодурство.

   Мексиканцы — красавчики. По крайней мере работают отлично. На каждом бойце уже есть неплохого качества бронежилет, наручи и поножи. В схватке с зомби — минимальный набор, ведь основное количество травм обычно остается именно в этих местах. С одеждой на Зверя пока решили не мудрить, и остановились на изготовлении сумок. Кто знает, что придумает система для подобного рода предметов, обычно в играх главный герой мог таскать с собой хоть вагон груза, глядишь, может и эта условность станет для нас новой реальностью. Уж больно бесит таскать всё нажитое непосильным трудом в ладошке.

   Вегетарианская диета, кстати, скоро закончится. Животина на системных овощах плодится как окаянная, при этом приплод растет куда быстрее чем раньше. Родившиеся еще вчера цыплята, по словам ветеринара будут готовы к употреблению в пищу уже через неделю, а то и меньше. Я сразу предупредил, что забивать скотину буду сам. Пусть мясо после контакта со мной будет суховато, жажду крови от моей способности никто не отменял, если это выйдет из под контроля, мало никому не покажется. А так, иногда приходится отлучаться в лес для поиска добычи. Оттуда, кстати, собаки уже притащили несколько зайцев, но некоторые из них прибыли в непригодном для размножения виде, остальные же тупо зашуганы, и пока никак не реабилитируются.

   И вот, когда я окончательно осознал, что лишь мешаюсь везде где только появляюсь, отправился на торговую площадку.

   В этот раз я не стал разглядывать всех и каждого, тратя на это драгоценное и далеко не бесплатное время. Появившись у торгового обелиска, положил на него руку, и приобрел пропуск на пять часов. В следующий раз надо будет разведать центральные ряды, но сейчас у меня денег впритык, пришел я сюда с определенной целью, и пока ее не добьюсь, даже сворачивать никуда не буду, а то соблазн потратить деньги здесь крайне велик.

   Получив карточку, чуть ли не бегом отправился в зеленый коридор. Там, не задерживаясь ни у одного из прилавков, пропустил несколько рядов, остановившись лишь у того, который нужен. Расценки примерно знаю, теперь надо поискать подешевле.

   Мне нужен навык телепатии. Любой, всё равно я в них не разбираюсь. Они есть разные, хоть и отличаются лишь припиской в конце, означающей, какому народу или миру он принадлежит.

   Как и ожидалось, около главной аллеи ценник завышен. Если в прошлый раз мне предлагалось купить его за три тысячи, то отойдя чуть подальше я обнаружил абсолютно такую же плашку уже за две с половиной. И чем дальше тем веселее. В конечном итоге, когда время мое почти закончилось, я смог выклянчить у высокого тощего то ли мужика, то ли хрен пойми кого плашку с навыком телепатии всего за две тысячи монет. Жестами это сделать было крайне сложно, тем более что лицо продавца не выражало никаких эмоций. Скорее всего там тупо нет мимической мускулатуры, иначе я не представляю как можно было выдержать мои кривляния.

   Я бы назвал это существо эльфом. Надменный взгляд мерцающих зеленых глаз, рост под два метра, причем с виду масса около шестидесяти килограмм, длинные ухоженные волосы цвета серебра. Не седые, а именно серебро. Грива сверкает и бликует, хоть прямо сейчас на нитки пускай, да вечерние платья ими шей.

   Осталось десять минут времени и чуть больше тысячи на балансе. Оружейные лавки меня по прежнему не интересовали, а потому я отправился сразу к обелискам. Хотя бы два семечка смогу купить, и вдобавок зельями затарюсь, лишним точно не будет. Хотя Одувановое варенье всё же получше синей жижи заходит, и вкусно и полезно.

   Приступил к выбору семян уже за две минуты до окончания срока моего пребывания здесь, а потому вчитываться в список не было возможности. Хотелось бы приобрести каких-нибудь специй. Перчик там, или базилик какой. Я в этих не разбираюсь. Кубики магги, увы, на деревьях и кустах не растут, а потому к этому моменту еще придется вернуться.

   Уже в последние секунды выхватил два первых попавшихся семени растений, не похожих на плодовые. Не будет же тут тупо газонная и декоративная чепуха продаваться. Верно? Надеюсь что так, в любом случае таймер отсчитал последние секунды, и я вновь оказался дома. Первым делом что? Прокачка.

   Усевшись в удобное кресло у камина, достал плашку навыка, и, не раздумывая, применил. Голова тут же закружилась, а перед глазами начали одна за одной мелькать картинки. И виды были точно не из нашего мира. Я словно оказался в шкуре какого-то антропоморфного существа с синеватым оттенком кожи и страшной безносой мордой, что мог просто, по щелчку пальцев считывать эмоции других, и передавать им свои. В моей памяти отчетливо отложилось, каким образом это существо проворачивает подобный фокус. Сложно описать словами что именно для этого необходимо задействовать, ведь в земных словарях подобных слов тупо нет.

   Что-то в голове. Новое, непонятное, но вполне ощутимое. Будто вместе с даром у меня появился новый участок мозга, или даже орган. И с ним вполне реально работать, тренировать его, оттачивать мастерство владения им. Словно антенна, способная передавать и принимать сигналы, надо лишь научиться это делать на практике.

   Не представляю сколько я провалялся на диване, но когда пришел в себя, уже вечерело. То ли навык слишком сложный, то ли просто не полностью подходит для человеческого организма, или, возможно, просто я сам попытался вытянуть из плашки максимальный объем информации. Так или иначе, пролежал несколько часов. Первым делом проверил как отзывается на манипуляции Дар телепатии. Но для этого мне нужен подопытный. В идеале иметь с ним физический контакт, на расстоянии баловаться с чужими эмоциями я пока не научился.

   Перед изучением навыка я был уверен, что просто сразу прокачаю его плашками и буду первым парнем на деревне, но на деле так лучше не делать. Стоит для начала самостоятельно освоить и закрепить в памяти азы, и уж потом дальше выхватывать более узконаправленные теоретические знания.

   Вышел на улицу и пристал к какой-то женщине. В первый раз ее вижу, да и она, вполне вероятно меня тоже, но подопытных выбирать не приходится. Сначала по хорошему попросил остановиться, но она лишь ускорилась, пришлось схватить за руку.

   Она хотела, было, закричать, но я сразу ее отпустил, подняв руки вверх.

   — Подожди. Я Алексей, вроде как главный тут. Ты где работаешь? — сказал я исключительно чтобы она не сбежала. Сам же, пока она что-то отвечала, старался сконцентрироваться на своем Даре, используя умения полученные он навыка.

   Вспомнив "уроки", закрыл глаза, и сконцентрировался на ее сознании. Дар отозвался не сразу, но стоило мне успокоиться, глубоко вдохнуть и выдохнуть, как я почувствовал ее страх и тревогу. Женщина, с виду вполне спокойная, была переполнена этими эмоциями. Ни капли радости или спокойствия. Только сейчас я обратил внимание, что ее руки дрожат, и это вызвано не встречей со мной. Подобное состояние у нее уже давно.

   Речь ее резко оборвалась. Женщина смотрела на меня с удивлением, а по ее щекам текли слезы. Тревога сменилась спокойствием, а страх безвозвратно ушел. Я отпустил ее руку, и она, не прекращая лить слезы радости, просто побрела дальше, забыв куда изначально так спешила.

   Что-ж, вроде как работает. Но нужно больше практики. Примерно час я шатался по улицам, хватая всех подряд за руки и тренируясь использовать свой дар. Потом тупо заболела голова и считывать чужие эмоции я уже не смог. Устала антенка, а самого главного так и не сделал.

   Мана на манипуляции тратится, но не критично. Уровень за час опустился лишь до половины. Системными способностями пользоваться куда проще и результативнее, но зато дар… Это другое. Он не имеет границ. Со временем он разовьется во что-то куда большее, подарит кучу возможностей, и самое главное, он со мной навсегда. Я теперь не тот человек, человек, что был раньше. Изменилось мое тело, подстроившись под него, и скорее всего он будет передаваться по наследству. Так что я теперь точно завидный жених. И даже если система уйдет из нашего мира, что маловероятно, но возможно, я останусь при способностях.

   И вот чувствую, что второй дар можно изучить и до достижения второго уровня. Это скорее всего какая-то системная защита от дурака. Вполне вероятно, мое тело просто не сможет выдержать второго изменения пока не окрепнет. А с уровнями оно так или иначе становится всё более совершенным. Но это лишь догадки.

   Немного передохнув, отправился к деду. Он встретил меня как обычно, сидя на самодельной лавочке около дома. Солнце уже село, и он наслаждался видом на всё темнеющую полоску света на горизонте.

   — Хряпнем? — он даже привстал, будто всё это время только и ждал компании для этого дела.

   — А давай чутка, почему нет… — махнул я рукой, не увидев причин отказывать.

   Словно из пустоты он выудил бутылку с мутноватой жидкостью и два граненых стакана. После того как он разлил по сто грамм, мы переглянулись, чокнулись, и ничего не говоря опрокинули стопки. Огненная вода разлилась теплом по груди, и гудящая голова сразу начала проясняться.

   — Погоди, дед, — я накрыл рукой свой стакан, так как дед уже собрался разлить по второй. — Думаю, хватит. Я к Маше заскочу ненадолго.

   Он не стал противиться, лишь махнул на меня рукой, что-то невнятно пробурчав про слабую молодежь. Дар снова начал отзываться, но я не стал его лишний раз напрягать, эмоции деда меня совершенно не интересуют, они и так как на ладони.

   Девочка уткнулась носом в телефон, и не обращала на меня никакого внимания, пока я не положил руку ей на плечо. Как и в прошлый раз, я смог ощутить ее ко мне отношение, но теперь смог куда более досконально исследовать ее эмоции, и даже, как мне показалось, смог прочитать мысли. Странное ощущение. Чужие мысли были представлены не словами, и даже не визуальными образами. Не проговаривались в голове, не мелькали картинки. Я их просто чувствовал и понимал. Да, она тварюга, и хотела меня использовать для собственной выгоды, теперь я в этом уверен на все сто.

   Где-то на задворках сознания девочки есть даже злость, направленная на меня, сопровождающаяся воспоминаниями о том как наказывал и ругал ее дед из-за меня. А также сожаление. Вот его я усилил настолько, насколько мне хватило возможностей, вытесняя вынашиваемые ею планы мести. Хотела при помощи своей непонятной особенности подговорить других против меня. Теперь такое ей в голову точно не придет. С этого дня буду регулярно промывать ей мозги на всякий случай, а сейчас пусть пока поплачет. Тем более Дар, как и я сам, уже подустал.

   Оставив рыдающую девочку, покинул дом. Вечерняя прохлада окутала мое тело, и я, закрыв от удовольствия глаза, облегченно вздохнул. Одной проблемой меньше. Мой дар очень похож по свойствам на особенность девочки. Вот только у меня есть куда больше возможностей к его применению. Увы, но в облике зверя мыслительные процессы работают иначе, и мой навык обращения с чужими мозгами скорее всего работать не будет. Либо будет, но с урезанной эффективностью.

   Да и насрать. Пойду поем.

   Сказано — сделано. Большая часть местных жителей занимаются готовкой у себя дома. Столовую создали для бойцов и прочих служащих, кто не имеет возможности или не хочет заморачиваться с приготовлением пищи. И я эту идею более чем поддерживаю. Каждый должен заниматься своим делом. Я вот мертвецов могу убивать, или, например, от депрессии излечить кого-нибудь. Интересно, а я со своим новым даром смогу как-то влиять на зомби? Вселить в их гнилые мозги любовь ко всему живому, например…

   — О, подежурить решил? — улыбнулся отдаленно знакомый мне мужик, что стоял у обелиска.

   Наверно кто-то из новеньких. Среди них довольно много бойцов было, а потому сейчас их начинают привлекать к охране. Поужинав, я решил перед сном одним глазком глянуть на каменюку. А то хранитель я или хрен с горы?

   Отрицательно мотнув головой, я положил ладонь на холодный камень, и погрузился в изучение многочисленных списков. Первым делом решил попробовать поднять уровень обелиска. Чем черт не шутит, вдруг какие плюшки откроются.

   Сначала я думал, что поднимать его можно лишь при помощи монет, но оказалось, что в данном случае можно делиться своим опытом. "1 у.е. опыта = 1 монета". Вот так. Условная единица опыта — это, я так понимаю, минимум что я получаю за убийство зомби? А я дохрена их намолотил, даже уровень девятнадцатый выхватил. Скоро в ход пойдет новый дар.

   Для повышения уровня обелиска необходимо пятьсот чего-то там. Пунктов. Или монет или опыта. Солью, пожалуй, остатки своих сбережений, и остальное добью опытом. Сто двадцать две монеты мгновенно списались со счета, а вот потерю опыта даже не почувствовал. Все монеты не стал тратить, так как мало ли куда телепортироваться надо будет, а у меня по нулям. Хотя всё равно жаба душит. Боялся еще что меня понизят до восемнадцатого уровня, но этого не произошло.

   Функционал немного возрос. Теперь я могу отправлять больше людей, грузов, и тратить на это меньше денег. Так что можно считать повышение уровня обелиска — выгодным вложением. Вот только в следующий раз придется отвалить не пять сотен, а пять тысяч. Разница в цене колоссальная, и сдается мне, плюшек тоже прилетит немало.

   Изменения затронули и задания. Как минимум их количество, что и так было немаленьким, многократно выросло. Теперь выбор действительно на любой вкус и цвет. Возможно раньше я мог переноситься только в те миры, что подсвечены на торговой площадке зеленым, но теперь смогу навестить и желтеньких. Надо будет потом оценить, вдруг там чего ценное удастся найти.

   А также появился новый раздел…

   Оборона

   — Чё за херотень…

   Список там, мягко говоря, невелик. Всего пять строк. Насколько я понимаю, это поселения располагающиеся рядом с обелисками, на которые в данный момент совершается нападение зомби. И судя по всему, такая помощь от системы предлагается исключительно тем, кто без посторонней помощи не выживет. Награды неплохие, я бы даже сказал охренительные. По тысяче каждому желающему поучаствовать.

   Только мне почему-то кажется, что никто на помощь не пойдет, ведь это верная смерть. Лететь куда-то, в самый эпицентр бедствия, на растерзание огромной орде… Нет, спасибо. Хотя в облике Зверя я бы попробовал. А кто мне запрещает? Делать то всё равно нечего, а монетки лишними не будут. В случае чего просто убегу.

   Начал просматривать немногочисленные пункты. Потратил десять монет, и посмотрел чего твориться вокруг первого… Ну нахер. Куда ни кинь взгляд, всюду кровожадные твари всех форм и размеров. Выживших обнаружить не смог, но в любом случае я туда ни ногой. Следующий… Лучше, но не намного. Человекоподобные существа, только куда более большие по размеру, но при этом довольно медлительные, построили вокруг обелиска неплохую стену, но не менее массивные зомби уже практически ее проломили. И тут я никак не повлияю не неминуемо печальный исход сражения.

   Хотя он в любом случае неминуем. Куда ни посмотришь, везде дела плохи. Силы очевидно не равны. Там только целая армия хоть что-то сделать сможет, но никак не один лютый Зверь или даже небольшой отряд. Лишь в одном из пунктов было спокойно. Но, как я понимаю, он появился только недавно, и зомби до того небольшого поселка просто не успели дойти.

   О! Новый пункт!

   — Какого… — я отпрянул от обелиска, и некоторое время не мог прийти в себя.

   — Что такое, начальник? — обеспокоенно посмотрел на меня мужик, что стоял всё это время рядом.

   — Это… Наш обелиск… В списке…

   Вторая книга всё. Закончилась.
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