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    Глава 1. Перерождение в Аду
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Пролог

   — Эскобар, сын Алексы! — от голоса Высшего Судьи, гремящего под небом, вибрировало всё вокруг. — Ты признаёшь свою вину?! Ты признаёшь, что стал причиной гибели более полумиллиона ни в чём не повинных людей планеты Земля, в городе Нью-Богота?!

   — Нет, — прорычал я, с бешенством глядя в глаза Небесному. — Маму не трожьте, уроды. Я же вернусь.

   Высший Судья презрительно усмехнулся, не переставая буравить меня взглядом, полным искренней ненависти. Он давно уже меня ненавидит. Считает, что я лишил его внучку невинности. Идиот, не видящий дальше своего носа.

   — А ведь ты с самого детства был странным… — со злорадством прошипел Небесный. — Рассказывал всякие небылицы, плакал, кричал. Жаль, что ещё тогда мы не разглядели в тебе гниль. Твоя мать, Алекса, родила и вырастила настоящее чудовище! Она виновата перед всем Небесным Гротом! И в наказание всю жизнь она проведет в Ледяном Склепе, денно и нощно молясь во славу Облакам.

   В воздухе появился образ — хрупкая черноволосая женщина стояла на коленях, на льду, и дрожала от холода, склонив голову. Её губы, покрытые инеем, медленно шептали молитву, а руки были прижаты к груди. Будто что-то почувствовав, женщина подняла голову и я увидел её голубые глаза, покрытые туманной дымкой. Нежная родинка под левым глазом, небольшое золотистое пятнышко между бровей.

   — Мама! — я дёрнулся и скривился от боли, прострелившей всё тело.

   Образ начал размываться. В последний момент, в глазах мамы появилась осознанность. Она прошептала одними губами моё имя, из её глаз медленно потекли слёзы, застывая на щеках кристаллами льда.

   Я зарычал от боли и бессилия. Хотелось выть. Меня сковали цепями и подвесили в центре Площади Наказания. Проткнули моё тело Духом четвёртого ранга — Штырями Света. Я обычный человек, не способный пробудить кровь, а со мной обращаются как с опаснейшим Демоном из Ада.

   — Не убивал я никого! — хрипло проревел я.

   Хотел сказать, что я всего лишь пнул столб от скуки. Но от моего удара вдруг пошли трещины, и мост за столбом неожиданно развалился и упал на город, вызвав целую серию громких взрывов.

   Хотел сказать, но не смог — горло саднило от боли.

   — Молчать! — голос Высшего Судьи громыхнул, в моей голове зазвенело. — Ты — плод греха! Твой отец — Демон! Мы пожалели тебя и твою падшую мать, но в вас нет и капли благодарности!

   Я заскрежетал зубами так сильно, что почувствовал на языке зубное крошево. Внутри закипела ярость.

   — Именем Высшего Судьи Небесного Грота я готов вынести приговор Эскобару, сыну Алексы! Он будет лишён тела и души! Согласны ли вы, Судьи Небесного Грота?!

   Внутри всё похолодело, ярость сменилось ужасом. Я сплюнул в сторону Высшего Судьи. Как же я его ненавижу… Эту ненависть не смоют пески времени, только кровная месть.

   — Я против, — раздался незнакомый мне строгий голос откуда-то справа. — Слишком жестокое наказание. Лучше отправить его в Ад.

   Во мне вспыхнула надежда. Ад — это не так плохо. Если мне не сожгут душу, я буду жить после смерти. Перерожусь как Демон, в Пламени. В месте, где выживает сильнейший. Где нет места слабым.

   — Я — за.

   — Я — за.

   — Я — за.

   …

   Один за другим Судьи выносили приговор. Каждый новый ответ звучал для меня грохотом в ушах — как удар в самое сердце.

   — Я — за, — голос последнего Судьи эхом прозвучал над площадью.

   Я бессильно застонал и вперился взглядом в довольную морду Высшего Судьи.

   — Я же вернусь, — процедил я сквозь зубы. — Покараю.

   В голове всё помутилось. Перед глазами стоял образ плачущей матери. Она стоит на коленях, в Ледяном Склепе. Она не выдержит долго…

   Высший Судья взмахнул рукой и приказал:

   — Алонсо, приступай.

   — Урод, — выплюнул я, не контролируя свою речь. Через кровавую пелену в глазах я заметил, как ко мне приближается двухметровый бугай в белых доспехах, держащий в руках пылающий двуручный меч. Я узнал его — Алонсо Пламенный, один из лучших Судей Небесного Грота. И меч в его руках — пятое сокровище Небесного Грота, Дух пятого ранга — Сжигающий Душу Клинок. Название Духа говорит само за себя — мне не желают давать и шанса на выживание.

   — Твоя внучка была очень горяча! — я сконцентрировался на Высшем Судье, лицо которого после моих слов побагровело от ярости. — Чудо как хороша, Облаками клянусь! Она так сладко стонала подо мной, ты не представляешь…

   — Молчать!

   Рык судьи ударил по моим ушам, из них полилась горячая кровь. Я полностью оглох. Но я уже не мог себя контролировать. Я — наполовину Демон, и демоническая кровь вышла из-под контроля. Единственное, чего я желал — отомстить. Сделать как можно больнее, отравить жизнь, замарать репутацию, сделать изгоем.

   — Завидуешь? — я захохотал. — Шейла мне рассказывала, что ты с самого её детства пытаешься к ней под юбку залезть. К своей родной внучке! И не стыдно тебе, Густаво?! Ты же ей психику сломал! И такой, как ты, судит меня?! Какое право ты имее…

   Я не договорил — что-то невидимое врезалось мне в рот, разломало зубы и разорвало язык с губами. По мозгам ударила острая боль, из глаз брызнули слёзы. Но я растянул остатки губ в подобие улыбки. Выплёвывая обломки зубов, я смотрел на рожу орущего Высшего Судьи, чьё лицо было алее крови. И этот человек — Небесный четвёртого ранга? Тот, кто на грани становления Хранителя Порядка? Какое жалкое зрелище… Не зря говорят, что один Демон равен двум Небесным.

   Разумеется, я соврал про Шейлу. Я не спал с ней, не в моём она вкусе. Но слова сказаны. И, надеюсь, они вызовут проблемы у Густаво. Мелкий, низкий поступок? Плевать. Густаво сам сказал, что я — чудовище. Так почему бы не побыть им?

   Меня опалило жаром — Алонсо поднёс горящий меч к моей груди. Я зажмурился, а затем дико заорал.

   Мне сжигали душу.

   Это больно.

   Я кричал как никогда в жизни. Но не мог пошевелиться из-за цепей и стержней. В какой-то момент меня накрыло осознание, что всё — это конец.

   Я кричал и чувствовал, как моя душа медленно тает, объятая пламенем.

   — Мама. Прости, — беззвучно шептал я, еле двигая окровавленным и опухшим языком. — Отец. Ненавижу тебя.

   Всю мою жизнь меня терзали два противоположных чувства. Любовь и ненависть. Первая — к матери, которая несмотря ни на что родила и вырастила меня. А вторая — к отцу, из-за которого я появился на свет полудемоном. И сейчас, перед самой смертью, когда вот-вот сожгут Атму — искру моей души, — внутри меня бушевали эти самые два чувства.

   Бум!

   В моей голове резко ударил звук барабана, всё вокруг окрасилось в жёлтый цвет. Я почувствовал, что могу шевелиться, — пламя больше не сжигало мою душу.

   Бум!

   Ещё один удар. Я с трудом поднял голову. Рожа Высшего Судьи была перекошена от… страха?

   Бум!

   Внезапно я заметил, что люди вокруг меня движутся очень медленно. Вот Алонсо с мечом стоит, на его лице — выражение крайнего удивления. Его клинок очень медленно отдаляется от моего тела.

   Бум!

   Я каким-то чудом задрал голову и увидел над собой призрачный барабан, от которого разливался желтоватый свет. Это Дух? Но какой же он мощи, если может замедлять время в Небесном Гроте?! Тем более, когда рядом столько могущественных Небесных.

   Бум!

   Голова очистилась от мыслей. Я понял, что от моей души осталась Атма. И она на последнем издыхании. Не было времени думать — я подался вперёд всем телом, игнорируя боль от штырей, и насадился грудью на кончик Сжигающего Душу Клинка. Алонсо держал его очень близко, но не касаясь моего тела. Так, чтобы не ранить плоть — только душу. У Высшего Судьи расширились глаза, Алонсо медленно раскрыл рот в крике. Он попытался сразу же убрать меч, но не успел.

   Бум!

   Я скривил губы в ухмылке, чувствуя, как клинок вонзается мне в сердце. Перед глазами потемнело. Краем сознания я успел отметить, что жёлтый свет пропал и скорость Алонсо восстановилась — клинок моментально вышел из моей груди. Но уже поздно.

   Я — умер.

   Глава 1

   — Вставай, отребье! — меня разбудил болезненный пинок в бок.

   Я простонал и открыл глаза. Темно. Я валяюсь в какой-то грязи, жутко воняет чем-то острым. С трудом передвигая руками, я сел на колени и жадно вдохнул затхлый воздух. Всё мое тело было мокрым, измазанным в слизи. Я проверил Атму и почувствовал облегчение — с ней всё хорошо.

   — Вставай! — меня снова пнули.

   — Я тебе горло вырву, тварь, — зло прорычал я. Мне и так ужасно плохо, во рту сухо, всё тело ломит, а тут ещё какой-то червь пинает.

   — Что?.. — говоривший явно не ожидал таких слов. — В дерьмо его! — вдруг завизжал он. — В дерьмо падаль! Как он посмел?!

   Я проморгался и, наконец, увидел орущего. Мелкий мужик с голым торсом и в тканевых штанах. На руках у него висели рваные бинты, лоб тоже был перевязан.

   Заметив, что я смотрю на него, мужик попытался заехать мне пяткой в бок. Но я поймал его ногу и рванул в сторону, заставив эту падаль повалиться на грязный пол.

   Пока он верещал и звал кого-то, я поднялся и покрутился на месте, стараясь в темноте разглядеть, где нахожусь. Чёрная мягкая земля вокруг, на которой тут и там лежат голые люди. Кто-то шевелится, кто-то стонет. Между ними ползают огромные слизни мне по пояс. Надо мной летают чёрные бабочки и распыляют тёмную пыльцу. Откуда-то сверху доносится монотонный звук, будто кто-то в трубу тихо плачет.

   — Ты-ы-ы…. — мужик подскочил и зло задышал. — Ты понимаешь, где ты находишься, збалхл?!

   — Ты кто вообще? — я повернулся к мужику. Он был чуть выше моей груди, худой как скелет. — Где я? Это Ад?

   К нам подбежали два полуголых чернявых парня с копьями в руках. Они уже хотели броситься на меня, но мужик жестом остановил их. Он пристально смотрел мне в глаза, и выражение его лица становилось растерянным. Охранники тоже заглянули мне в глаза и резко отпрянули.

   — Как тебя зовут, збалхл? — хмуро спросил мужик.

   — Говори нормально, — я поморщился. Надо мной пролетела чёрная бабочка и осыпала вонючей пыльцой. Жаль ножа нет, убил бы тварь.

   Если я в Аду, то эти трое — Демоны, что ли? Выглядят как-то слабовато.

   Мужик взъярился. Он сжал кулаки, несколько раз глубоко вдохнул и выдохнул. Затем процедил:

   — Как тебя зовут.

   — Эскобар, — я гордо поднял подбородок. — А тебя?

   — Тьфу, — мужик сплюнул и зло пробормотал себе под нос: — Как же я ненавижу это место! Мало того, что Духи подавлены, ещё и возиться со всякой тварью приходится.

   Снова поднял на меня голову и прошипел:

   — Ты понимаешь, где ты?

   — В Аду? — равнодушно ответил я, рассматривая слизней. Что это за место?

   — Понимаешь, значит, — мужик бегло оглядел моё тело. — Я местный надзиратель Чёрной Ямы. Ты сейчас в Аде-Эгиптос, на территории Капо Самуэля.

   — Аде-Эгиптос… — я попытался вспомнить, что нам про Ад говорила преподавательница мироведения. И ничего не вспомнил — голова болела жутко.

   — Позови господина Бенэма, — бросил мужик одному из охранников.

   — Да! — тот убежал.

   — Я не могу наказать тебя, — надзиратель поджал губы. — Пусть твою судьбу решит Муми Бенэм.

   Я с интересом глянул на мужика, а затем повернулся на слабый стон, к пошевелившемуся голому телу. Надзиратель подбежал к нему и начал пинать, вымещая злость. Спустя минуты полторы тело перестало двигаться. Мужик плюнул на него и вернулся ко мне. Выглядел он поспокойнее.

   Я начал медленно разминать руки и ноги. Атма со мной, а значит — у меня есть надежда. В Аду основную роль играет сила. Слабые умирают, сильные живут. Это то, что мне подходит. У меня ещё есть шанс спасти маму. Да, я обязан её спасти. Чего бы мне это не стоило.

   — Я Низший Демон?

   — Д-да, — через силу выдавил побагровевший мужик. — Безбинт. Низшее звено. И ты не смеешь в подобном тоне разговаривать со мной! Если бы не твои глаза, Пламенем клянусь, сгнил бы ты в дерьме.

   Я хмыкнул. Интересно, а что не так с моими глазами?

   — А ты кто? Тоже Низший Демон? — я стряхнул с волос грязь.

   — Отброс, — выдохнул мужик, едва сдерживаясь, чтобы не кинуться на меня.

   — Ты отброс? — притворно удивился я.

   Мужик приготовился броситься на меня, но его окликнули сзади:

   — Бинт Ервэхша! — голос был очень сухим и неприятным. Я поморщился и всмотрелся за спину тяжёло дышащего от бешенства и ненависти мужика. К нам шёл худой высокий мужчина, с ног до головы обмотанный бинтами. У него были ярко-зелёные белки глаз и маленькие чёрные зрачки.

   — Муми Бенэм, — мужик, которого звали странным именем Ервэхша, отошёл в сторону. — Буду вам благодарен, если вы прикончите его.

   Я почувствовал угрозу, исходящую от этого Бенэма. Вот его бесить я точно не хочу, слишком он жутко выглядит. Ещё я припомнил кое-что из иерархии Аде-Эгиптос. Низших Демонов называли Безбинтами, они самые слабые Демоны в Аду. Демонов первого ранга называют Бинтами, а Демонов второго ранга — Муми. И они по силам примерно равны Дьякам из Рая, и владеют как минимум одним Духом второго ранга. Для меня нынешнего такой противник — билет в один конец.

   — Ублюдок, значит, — Бенэм посмотрел мне в глаза. — И неизвестно чей. Запросов на его прибытие не поступало.

   — Это ты меня так назвал? — уточнил я.

   — Значит, мы можем прикончить его, Муми?! — Ервэхша нервно облизнулся.

   — Нет, — Бенэм щёлкнул пальцами. А мой вопрос он проигнорировал.

   Я улыбнулся. У меня память хорошая. Я очень мстительный человек. Глаза Бенэма неприятно сощурились. Похоже, он что-то увидел в моей улыбке. Что-то опасное.

   — Отправь его в пятую кассету. Если выживет — доложим о нём. Если нет — значит недостоин.

   — Да, Муми! — рот Ервэхши скривился в оскале. Ему явно понравились слова Бенэма. Плохой знак.

   Надзиратель дождался, пока Муми уйдёт, и презрительно бросил:

   — За мной, ублюдок. И не смей…

   Ервэхша не договорил — мой кулак впечатался ему в рот. Я с наслаждением услышал звук ломаемых зубов.

   — Кря-я-я-я-я! — Ервэхша пронзительно завизжал и повалился на спину. Я подскочил и пнул его в бок. Получилось только один раз — охранники очухались и набросились на меня.

   Я позволил себя схватить и с улыбкой смотрел, как Ервэхша катается по полу от боли.

   — Уведите его! — надзиратель буквально выталкивал слова из разбитого рта. — В пятую кассету! Или, клянусь Пламенем, я его тут же уничтожу! Уведите!

   Охранники послушались и повели меня в ту же сторону, куда ушёл Муми. Я не сопротивлялся — смысл? Лучше узнать, в какую кассету меня собираются запихнуть.

   — Ребят, — тихо позвал я, — как называется кассета?

   Охранники промолчали. Они походили друг на друга, но у одного нос был картошкой, а у второго — острый, как клюв. Пусть будут Картошка и Дятел.

   Через незаметный проход мы вышли в каменный коридор. Я почувствовал волны энергии, исходящие от копий охранников. Это Духи! Самые слабые — первого ранга. Значит, Ервэхша правду говорил, что в той яме сила Духов подавляется. Хм, а слизни и бабочки тоже — Духи? Я не представляю, как душа после падения обретает тело и становится Низшим Демоном. Но сейчас это неважно, нужно для начала выжить.

   — Ну же, — я снова попытался разговорить охранников. — Вы видели мои глаза. Я не забываю тех, кто помог мне. Небольшая подсказка не навредит вам, взамен вы получите мою благодарность.

   Охранники сомневались, я чувствовал это.

   — Название. Я не прошу много.

   Хоть я и говорил тихо, но в каменном коридоре всё было прекрасно слышно. Здесь не было освещения, но мои глаза видели пол и стены.

   — Песчаные Болота, — наконец, сказал один из них — Картошка. А затем добавил: — Безбинты — корм для кассеты. Выжить там может только Муми.

   — Структура кассеты? — сухо уточнил я.

   Охранники переглянулись между собой. А затем Дятел неохотно ответил:

   — Выживалка, три дня времени. Нет начального или конечного пункта, только бойня на Песчаных Болотах.

   — Понял, — мрачно отозвался я.

   Похоже, меня действительно хотят убить. Причём делают это прямо, не опасаясь наказания. Ад, что сказать. Слухи о нём, похоже, правдивы.

   Охранники завели меня в просторную кассетную комнату. К нам сразу же подпрыгнула толстая женщина с забинтованными руками. Я отчётливо почувствовал, что бинты — Духи первого ранга. Женщина жадно окинула меня взглядом, на несколько секунд остановившись на глазах и пахе, а затем посмотрела на Дятла.

   — В пятую кассету его, — равнодушно велел он, а затем дёрнул рукой.

   Я не успел увернуться, и острая боль прострелила мой бок. Я с удивлением опустил взгляд и увидел расплывающееся пятно крови. Меня только что пырнули ножом.

   — В пятую? — разочарованно протянула женщина. — Отдайте его мне перед этим? У меня давно такого красавца не было.

   — Зачем? — я зло посмотрел на Дятла. Перед глазами всё плыло, в голове начали всплывать странные фантасмагорические образы. Нож ещё и отравлен, отлично.

   — Плата за информацию, — тот мерзко ухмыльнулся и облизнул неприлично длинным языком окровавленный нож. — Всегда мечтал порезать желтоглазого. М-м-м, какая кровь. Вкусная.

   Картошка с безразличным видом повёл головой. Его большой нос пару раз дёрнулся, вдыхая запах моей крови.

   — Мальчики? — слегка повысила голос женщина.

   — В пятую кассету, я же сказал! — Дятел раздражённо на неё прикрикнул. — Он должен там сдохнуть, это прямой приказ Муми Бенэма. Умрёт тут — тебя саму в пятую кассету отправят, он так и сказал.

   Услышав имя начальника, женщина скривилась. Я рассеянно подметил, что её лицо сильно напоминают задницу Белокрылой Макаки, которую я видел в зоопарке Небесного Грота. Такое же красное и пухлое.

   — Идём, — женщина, которую я мысленно назвал Задницей, попыталась схватить меня за локоть, но я отпрянул и чуть не упал из-за сильного головокружения.

   — Идём я сказала! — Задница впилась пальцами в моё предплечье и потащила внутрь кассетной комнаты.

   Помещение было большим, в нём стояли несколько рядов столов с приставками. Я с искренним удивлением отметил, что приставки в Аду отличаются от райских. Нет, по форме такие же — прямоугольные коробки, на задней части которых торчат приёмники, а в центрах, в небольших углублениях вложены дуги картриджей. Только если в Раю приставки были строго белыми, то в Аду — красными. И это небольшое различие дико взбудоражило моё сознание, отравленное Дятлом, мерзкой падалью, который в моём личном списке будущих трупов стоит на третьем месте — аккурат после отца и Высшего Судьи Небесного Грота.

   Приставки и картриджи — это Духи первого ранга. Интересно, а в Аду их специально в красный красят, чтобы они отличались от тех, что в Раю? Или рецепт создания Духа разный? А в Аду тоже есть Духотворцы, или они как-то по-другому называются?..

   Из-за отравления я не мог нормально думать, в голову лезла какая-то ерунда.

   — Быстрее, бастард ты ублюдочный! — гаркнула Задница и дёрнула меня вперёд. — Я твой член вырву, если не поторопишься! И чем это от тебя пахнет?!

   Её крик прояснил моё сознание. Я стиснул зубы и постарался ускориться, с трудом сдержав вопль, — проколотый бок ужасно болел.

   Задница искала неактивную приставку, это очевидно. На активных картридж мигал тусклым красным цветом, их мы сразу проходили.

   — Вот! — Задница рывком притянула меня к одному из столов, на котором стояла приставка с неактивным картриджем.

   Я чуть не упал, но Задница не позволила. Она жадно принюхалась, посмотрела на мой окровавленный бок и облизнулась. Её рожа скривилась в гримасе сожаления.

   — Я не собираюсь подыхать из-за тебя, збалхл! — Задница грубо ткнула мне пальцем в пораненный бок, из-за чего я застонал от дикой боли, и мазнула кровью по приёмнику приставки. После этого с упоением вылизала палец.

   — Пошёл!

   — Помоги мне, — попросил я, не спеша прикасаться к картриджу, который наливался тусклым красноватым светом. Перед наступающей неизбежной смертью мне удалось взять себя в руки, и сейчас я лихорадочно искал выход. — Дятел тебе соврал, Муми ничего про тебя не говорил. Я желтоглазый, я выживу. Помоги мне, я отплачу.

   — Да ты полудохлый, — Задница схватила мою руку и силой приложила её к картриджу. Из-за сильной потери крови я даже сопротивляться не мог. — Иди и нормально сдохни, не позорь жёлтые глаза!

   Приставка запищала, приёмник жадно проглотил мою кровь. Я обречённо смотрел, как на картридже тусклый красный свет стал ярким — теперь мне точно конец. А в следующее мгновение меня затянуло в кассету…
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В Раю тоже попадают в кассеты через приставки и картриджи. Только вот те не созданы для убийств — в них или отдыхаешь, или играешь с друзьями. Такие в классификации кассет называются свободными. В Аду же кассеты совершенно другого типа — с условиями. В них реально можно умереть, и тогда твоя душа и тело навечно останутся в кассете.

   Первое, что я увидел, оказавшись внутри, — песок и ветер. Я немедленно упал на одно колено и задержал дыхание. Рана в боку чуть не заставила меня вскрикнуть. Я стиснул зубы в ожидании голоса. И он не заставил себя ждать:

   Ты в Песчаных Облаках, — голос был мрачным, хриплым и мужским. Совсем не похож на райский — голосок милой девушки, которую хотелось слушать и слушать.

   Твоя цель — добраться до финиша, — продолжил голос. — Фиксированного времени нет. В Песчаных Облаках ты сможешь найти десять видов Духов первого ранга и три вида Духов второго ранга. Из ресурсов первого ранга ты сможешь найти хрустальные кубики, осколки пламени и чёрный песок.

   Как только голос закончил рассказывать правила, я выдохнул. Дятел соврал во всём — даже название кассеты неправильное сказал. Этого урода я убью медленно. Я закипел от злости, меня затрясло от бешенства. Как же я его ненавижу.

   Я прикрыл глаза и постарался успокоиться. Вспомнил маму Её тёплый голос, улыбку, взгляд. Это сразу подействовало — мои эмоции пришли в норму. Фух. Всегда помогает.

   Я посмотрел на рану. Из-за яда на её регенерацию уйдёт как минимум сутки, не меньше. Я буквально чувствую, как что-то чужеродное сопротивляется моей природной регенерации. На голову яд действует уже не так сильно, но в битве любая помеха может стоить жизни.

   Я прислушался. Рядом были люди, это точно. Что будет, если они наткнутся на меня — голого и раненого? Убьют, это же Ад. Вот бы уйти отсюда. Пока я ранен, в кассете мои шансы выжить очень низки. Вот бы свалить…

   Моя Атма запульсировала. Меня потянуло в сторону. Жутко хотелось пойти, куда меня вела интуиция. Я поднялся, сделал несколько шагов. Ветер стих, и я смог разглядеть пространство кассеты.

   Я стоял на гигантском песчаном облаке, высоко в небе. Вдали виднелись другие облака, и по ним бегали Демоны, иногда пытаясь скинуть друг друга. На соседнем облаке велась крупномасштабная битва, в которой участвовали штук двадцать Демонов, среди них были и Муми. Чёрт, куда же я попал!

   Песчаный ветер вновь закрыл мне обзор, и я поковылял, куда меня звала душа. Я чувствовал пульсацию Атмы. Чувствовал, что должен идти. И шагов через двадцать я дошёл. К этому моменту мне совсем поплохело, я потерял много крови. Требовались отдых и сон, срочно.

   — И что это? — я приблизился к жёлтому пятну, внутри которого вращалась чёрная спираль. — Мне туда надо, что ли?

   Голова закружилась. Я сплюнул и шагнул в пятно. Пространство вокруг меня померкло. Похоже на то, как люди попадают через приставки в кассеты. Я куда-то телепортируюсь.

   Зрение восстановилось, песок сменился твёрдым полом. Я уже не на Песчаных Облаках.

   — Кья-я-я-я! — меня оглушил женский визг.

   Я вздрогнул и развернулся. Кричала молодая девушка, лет шестнадцати, одетая в форму служанки.

   — Тихо! — гаркнул я на неё. Девушка заткнулась и выпучила на меня глаза.

   Я огляделся. Кассетная комната с полусотней столов. И на каждом — по приставке. Почти все — активные. Только вот приставки не Адские, это точно. Более громоздкие, окрашенные в светло-голубой цвет. Экрана на стене нет.

   Я покачнулся, голова кружилась с каждой секундой сильнее.

   — Где выход? — я требовательно посмотрел на девушку.

   Она дрожащей рукой показала куда-то в сторону. Перед глазами всё расплывалось, но я всё равно разглядел небольшую дверцу. Направился к ней, марая пол своей кровью. Чтобы добраться до двери, пришлось подняться по ступенькам. И каждая из них отдавалась жгучей болью в боку. Я толкнул дверь, и та с треском отлетела. Раздались крики.

   — Упс, — я вошёл в просторную гостиную. Увидел диван и заковылял к нему.

   — К-кто вы?! — мне перегородил путь мужчина, одетый в светлые штаны, футболку и ветровку.

   — Аптечка есть?

   — Д-да, — опешил мужик.

   — Тащи, — я обогнул его, следуя к желанной цели.

   Чтобы лечь на диван, мне пришлось его обойти. И тогда я увидел, что тот, оказывается, занят. На нём сидела девушка. Она со страхом смотрела на меня и не шевелилась. На ней была тряпичная маска, закрывающая нос и нижнюю часть лица. Большие светло-карие глаза, прямые чёрные волосы. Девушка выглядела очень хрупкой, как стеклянная статуэтка. Но не это меня привлекло в ней. От неё исходила очень знакомая аура. Такая тёплая, родная…

   — Мама… — пробормотал я, с трудом сел на диван и лёг, положив голову девушке на колени. Меня клонило в сон, но я счёл нужным объяснить своей новой подруге ситуацию. Всё же я джентельмен.

   — Я — Демон, — проморгался, пытаясь взглянуть в глаза девушке. — Очень могущественный Демон, раненый врагами. Я отдохну у вас и уйду. Мне надо вылечиться. Поняла?

   — Д-да… — дрожащим голосом ответила подруга.

   — Мне не мешай, — из последних сил пробормотал я, проваливаясь в сон.

   * * *

   А снилось мне то, о чём я всегда избегал думать.

   Пш-ш-ш-ш.

   Звук, который ассоциируется с падением песчинок. Который вызывает из глубин души подсознательный иррациональный ужас. Его я впервые услышал в шесть лет, в свой день рождения. Тогда мама испекла мне очень вкусный торт, которым я поделился с друзьями. В те годы я спал в одной комнате с мамой. Она мне рассказывала сказки со своей смертной родины, после чего я засыпал.

   Но та ночь отличалась. Как только я задремал — раздался этот звук.

   Пш-ш-ш-ш.

   А затем мне стало холодно. Я заснул в Небесном Гроте, в своей комнате. А проснулся посреди снега и льда.

   — Мама? — я дрожал от холода и повторял только одно слово. Рядом со мной лежало несколько острых ножей и кинжалов с деревянными ручками. Но здесь они были совершенно не к месту. Особенно мне запомнился нож с зелёной рукояткой в виде бабочки, сложившей крылья.

   Я сильно жмурился и резко открывал глаза, пытаясь проснуться. Но у меня не получалось.

   Раздался скулёж. Ко мне подбежал волчонок. Он свесил набок язык, с которого капала слюна. Волчонок был белым и очень худым. Он несколько секунд смотрел на меня, после чего зарычал и набросился.

   Не знаю, как я пережил тот ужас. Зверь вцепился мне в руку и дёргал головой, разрывая зубами кожу и мышцы. Одной лапой он царапал мне грудь и прижимал к земле. Глаза волчонка были безумными, он очень долго не ел.

   В один момент боль отступила, я почувствовал странную бодрость. Продолжая плакать и кричать, я нащупал ручку кинжала и воткнул его в бок волчонка. Нож вошёл легко, мою руку обдало горячей кровью.

   Волчонок заскулил и начал рвать меня с удвоенной агрессией. Я ударил снова. В тот момент, когда мне только исполнилось шесть лет и я был на краю гибели, пробудился мой Ген-Икс под названием Тело Куклы.

   Ген-Икс — мутация тела, которая может пробудиться у любого человека — смертного, Небесного или Демона. Однако среди мутаций некоторые сильнее, а некоторые слабее. Моё Тело Куклы в мировом рейтинге на девятом месте среди Ген-Иксов. Среди тысяч мутаций. Подарок судьбы, не иначе.

   Мутация позволила моему телу стать пластичнее и сильнее. Раны на мне с тех пор заживают лучше, чем на обычном человеке. Но тогда я об этом не знал. Я плакал и колол волчонка раз за разом, пока тот не затих. Но я продолжал его колоть. Пока окончательно не выбился из сил и не лишился сознания из-за боли, потери крови и холода.

   Очнулся я в своей кровати. Целый и невредимый. Была всё ещё ночь, мама спала рядом. Я разрыдался прямо в постели, перепугав сонную маму. Она не понимала, что со мной. Я бормотал о волке, о том, что убил его, и о том, что тот меня покусал.

   Мама той же ночью отвела меня в лазарет, где меня проверили. Они обнаружили пробудившийся Ген-Икс, но — никаких ран. Я был абсолютно здоров. Никто не поверил в мой рассказ. Меня пару раз водили к психологу. И со временем я сам начал верить в то, что мне всё приснилось.

   Пока, спустя полгода, снова не услышал этот звук.

   Пш-ш-ш-ш.

   На этот раз мне пришлось убить взрослого волка. Зверь сожрал мою лодыжку и левую ладонь. Когда волк умер, я лежал в луже своей крови, со вспоротым животом, и задыхался.

   Но я снова проснулся в своей кровати. Мама спала рядом, как ни в чём не бывало.

   Ситуация повторилась — истерика, доктора, психолог. В нашем городе поползли слухи обо мне — о неуравновешенном мальчике с больной головой. Я замкнулся в себе и перестал со всеми общаться. Я шарахался от каждого звука и всего боялся. Мама много плакала и не знала, что со мной сделать.

   Свой седьмой день рождения я не праздновал. И не ложился. Как и не позволил маме лечь спать.

   Но в какой-то момент я начал клевать носом и снова услышал этот звук:

   Пш-ш-ш-ш.

   * * *

   — Ха! — я открыл глаза и глубоко задышал. Моё тело вспотело, сердце учащённо стучало. Только через несколько секунд я вспомнил, что лежу на диване, головой на коленях у девушки.

   Я выдохнул и успокоился. На этот раз в гостиной находилось больше людей — она была забита до отказа мужчинами в чёрных одеждах и с огнестрелом в руках. Хм, всё же очень интересно, где я. Не похоже на Ад или Рай. Одна из девяноста девяти смертных планет?

   Я с кряхтением сел. Мой бок был кем-то аккуратно обработан и забинтован. Я сдёрнул повязку и пощупал уже зарубцевавшуюся рану. Голова ясная — не чувствую последствий яда. Пить хочу. Я чуть надавил на рану, и она слабо закровоточила. В воздухе разлился сладкий запах. Я лизнул палец. Кровь — сладкая. Я вспомнил реакцию охранников и Задницы.

   Сладкая кровь. И она привлекает Демонов…

   У меня пробудился новый Ген-Икс. Если я не ошибаюсь, он называется Запах Генезиса. И при этом моё Тело Куклы со мной. Я потерял физическую оболочку в Раю и переродился Демоном. Но тем не менее моё Тело Куклы передалось новому телу Демона. И к нему прибавился ещё один Ген-Икс — Запах Генезиса. Очень редкая мутация крови, о ней почти ничего неизвестно. После получения Тела Куклы я перерыл всю информацию о мутациях тела.

   Запах Генезиса встречается очень редко, известно всего о нескольких Небесных и Демонах, которые владели этим Ген-Иксом. Но, судя по записям, этот Ген-Икс бесполезный, он только привлекает Бесов из смертного Ада. Ещё я читал, что только у Небесных и Демонов с очень высоким семейным положением может появиться Запах Генезиса. В родственниках должны быть могучие Небесные или Демоны…

   Если вспомнить реакцию Ервэхши, охранников и Бенэма на мои жёлтые глаза, то становится очевидно, что мой отец — далеко не обычный Демон. Скорее всего, он Демон четвёртого или даже пятого ранга.

   Этот поток мыслей пронёсся в моей голове с бешеной скоростью, весь анализ занял от силы пару секунд.

   Я поднялся и широко зевнул.

   — Дайте попить. И одежду, — я обратился к тому, кто выглядел главным, — бледному мужику в коричневом пиджаке, окружённому охранниками. — И быстрее.

   В незнакомой обстановке всегда лучше вести себя максимально свободно и уверенно. Лучшая защита — нападение. Повернулся к девушке, которая не сдвинулась с места.

   — Ты чего такая деревянная? — я поправил её волосы.

   — Н-ноги он-немели, — тихим и очень красивым голосом ответила девушка. Она была красной как свекла, а уши и вовсе налились ярко-алым цветом.

   — Не трогай мою дочь! — голос мужика в коричневом пиджаке сорвался.

   — Вода где? И одежда? Хотя… Сперва душ, потом — одежда.

   — Чего тебе от нас надо? — мужик чуть ли не плакал.

   — Я не трону вас. Говорил же. Раны мои почти исцелились, сами видите. Скоро уйду. Не будете делать глупостей — оставлю вас, смертных, в живых.

   Я снова повернулся к девушке, которая зажмурила глаза, смущённая моей наготой.

   — Тебя как зовут, красавица?

   — Я? — она на миг открыла глаза от удивления, потом резко зажмурилась.

   — Ну не диван же, — я принял стакан воды от хмурого квадратного мужика в смокинге.

   — Светлана, — смущённо ответила она.

   Хм, странная реакция. Может… Я наклонился и потянулся к её маске. В глазах девушки вспыхнул сперва ужас, а потом — мелькнула обречённость. Я оттянул маску и увидел изуродованные губы, подбородок, щёки. Кожа на этих местах была сморщена и покрыта грубой корочкой, на которой были мелкие порезы и волдыри. Я потрогал корочку. Твёрдая.

   Светлана неуверенно открыла глаза. Я вернул маску на место и подмигнул ей.

   — К тебе уже приходили люди из Рая?

   — Ч-что? — девушка ошеломлённо уставилась на меня.

   — Значит, нет… — задумчиво протянул я. Когда я наклонился над Светланой, то понял, почему она кажется мне знакомой и родной. Светлана — Святая. Как и моя мама.

   — Что это за планета? — я допил воду и отдал пустой стакан ближайшему охраннику.

   — Земля, — пробормотала Света, чем-то озадаченная. — Тебе не страшно?

   — Чего? — я непонимающе изогнул бровь.

   — Ну, моё лицо…

   — Что?

   Света склонила голову.

   — Не люблю Землю, — пробормотал я. — Из-за неё мне душу чуть не сожгли.

   Света ойкнула.

   — Так, в душ меня ведите. Ты, — я ткнул в мужика в пиджаке. — Веди меня. Сейчас. И один, я хочу с тобой кое о чём поговорить.

   Мужик побледнел и с трудом кивнул. Он вышел из гостиной, я последовал за ним.

   — Душ тут, — мужик сглотнул и показал на дверь. — Но я с вами не пойду. Можете хоть убить — не пойду.

   — Зачем ты мне в душе? — удивился я. — Больной, что ли? В общем, слушай. К тебе могут прийти люди и назваться представителями Рая. Прячь от них Светку, если не хочешь её лишиться, понял?

   Мужик побледнел ещё сильнее. Вытащил платок и вытер пот со лба.

   — Понял?

   — Д-да.

   — Ну и молодец.

   Я хотел зайти в душ, но мужик тихо окликнул меня:

   — Господин Демон!

   — А?

   — Светлану… можно вылечить? Она очень страдает из-за своего небольшого… изъяна.

   Я задумался.

   — На самом деле средства есть. Я знаю как минимум дюжину Духов, которые могут исцелить Свету.

   Мужик сразу воодушевился.

   — Но пока что они мне недоступны. Но я поищу. Даю слово Эскобара.

   Мужик сдулся и грустно кивнул.

   Я зашёл в душ. Стоя под тёплыми струями воды, я размышлял, как мне выполнить обещание. Вообще, у меня было несколько планов. Спасти маму, найти и убить отца, выжить. Теперь прибавился ещё один — вылечить лицо Светке. В Раю Духов, способных исцелять, — полно. А вот в Аду даже не знаю… Но если их мало — они есть. Так что вопрос лишь во времени. А если Духи не сработают — всё же они подавляются в смертном мире, — то придётся поискать подходящие исцеляющие ресурсы.

   Но первоначальная цель — спасти маму. Она дала мне жизнь. Воспитала, несмотря на все трудности. Отказалась от всего ради меня. Она даже не смогла стать Небесной — ей не позволили… И сейчас, со своим смертным, она томится в Ледяном Склепе, где круглый год жуткий холод. Моя мама не выдержит такого.

   Но как её вытащить?

   Я сжал кулаки, стиснул до боли зубы. Пока я не вижу выхода. Я слишком слаб. А на обретение могущества могут уйти десятилетия.

   Я встряхнул головой. Злость заклокатала внутри меня — хотелось ударить со всей силы в стену. Но я смог подавить её. Кровь Демона влияет на меня, я с трудом её сдерживаю. А что будет позже, когда я стану сильнее? Не знаю…

   Я выдохнул и постарался успокоиться. Вышел из душа. Снаружи меня ждал охранник с чистой одеждой в руках. Нижнее бельё, чёрные брюки и белая рубашка. Неплохо. Я оделся и пошёл обратно, в гостиную.

   Увидел Святую — и настроение тут же поднялось.

   — Гость дома, а вы даже поесть не предложили, — с укором сказал я Свете и сел рядом с ней, всё на тот же диван. — Несите давайте. И стол сюда поставьте, Светик тоже голодная.

   Девушка покраснела. Кстати, охранников уже почти не было. Только отец моей подруги и мужик в смокинге. Кто-то вроде главного слуги, похоже. Он и занялся тем, что заставил двух парней принести и установить перед нами круглый столик, а служанок — накрыть его.

   — Как вас зовут? — вдруг спросила Света. Ого, не ожидал такой смелости.

   — Эскобар, — с пафосом ответил я. Всегда чувствую странную гордость, когда произношу своё имя.

   Светик промолчала. Я подсел чуть ближе, очень уж мне нравится находиться рядом с ней. Святые — это девушки с чистейшей душой. Единственные из смертных, достойные жить в Раю. А так как я сам сын Святой, мне крайне комфортно рядом с ней. Хотя любой другой Демон испытывал бы дикий дискомфорт и даже боль.

   Еду принесли — стейк, сок, какие-то салаты. Я начал жадно есть.

   — Давай, — я посмотрел на Свету и мотнул головой. — Угощаю.

   Девушка сжала кулаки.

   — От угощения Эскобара решила отказаться? — я нахмурился.

   — Н-нет, — Света дрожащей рукой стянула маску, обнажая изуродованное лицо. Она крепко зажмурилась, затем открыла глаза и выдохнула.

   — Ешь давай, хватит играться.

   Света взяла дрожащими руками вилку и нож. И начала медленно резать стейк. Краем глаза я заметил, что папка Светы, буду его называть просто Папкой, и мнущийся рядом с ним Глав-слуг ошарашенно пялились на Светку, выпучив глаза. В их компанию затесалась ещё и миловидная женщина, которая стояла, смотрела, как мы едим, и вытирала платком слёзы. Судя по похожим чертам, это мать Светки. Очень странная семья. То Папка в душ со мной просится, то мать Светы смотрит, как я ем, и плачет.

   — Вкусно же? — я глянул на жующую Светку. Она кивнула.

   — Ну вот. Эскобар тебя не будет угощать чем попало, запомни.

   Света вновь кивнула.

   После того как мы поели, я поднялся. Задумчиво посмотрел на Папку и попросил:

   — Принеси мне ваше самое мощное огнестрельное оружие. Сейчас.

   Папка неуверенно кивнул и подал знак Глав-слуге. Тот скрылся в глубине дома.

   — Я так понимаю, что оружие не антидемоническое?

   — Н-нет. Такое только у Охотников на Демонов имеется.

   — Жаль.

   Я повернулся к бегущему Глав-слуге. Он тащил металлическую коробку.

   — Сюда, — я указал на стол. Света поспешно убрала тарелки, освобождая место.

   Слуга поставил коробку на стол, отстегнул застёжки и откинул крышку.

   — Это Чёрный Ворон, господин Демон, — с ноткой гордости в голосе произнёс Папка.

   Я вытащил массивный чёрный револьвер, проверил обойму — все патроны на месте. Затем приставил дуло к ноге и выстрелил. Громыхнуло мощно, Светик и её мать вскрикнули. Пуля врезалась в мою ногу, вошла в неё на три ногтя, а затем срикошетила в потолок. Отлично. Моё Тело Куклы ничуть не ослабло. Каждый из десятки лучших Ген-Иксов невероятно усиливает носителя. Жаль, что Запах Генезиса не входит в этот рейтинг, да и в бою от него пользы нет.

   — Слабо, — недовольно сказал я, наблюдая, как из небольшой ранки течёт кровь. — Но против Безбинтов сойдёт. Притащите столько патронов, сколько сможете.

   — Да! — Глав-слуга убежал.

   Я же взял со стола чистый стакан и сцедил немного своей крови из свежей раны. Уверен, что гостеприимные хозяева и так её набрали достаточно, пока меня лечили. Но всё же я не должен быть неблагодарным.

   — Моя кровь необычна, — я поставил стакан перед бледной, как мел, Светкой. От тёмно-красной жидкости исходил лёгкий пар. — Почти любой Бес из вашего смертного Ада слюной захлёбнётся, когда учует её. Используйте её с умом, если не хотите подохнуть. Ясно я говорю?

   — Да, — Папка серьёзно кивнул. — Благодарим вас за Дар, Господин Демон.

   — Я — Эскобар. Сын Алексы. Называйте впредь меня по имени.

   — Мы вас поняли, Господин Эскобар.

   — А теперь ведите меня обратно. И постарайтесь достать антидемоническое оружие, я ещё вернусь к вам.

   — З-зачем вернётесь, Господин Эскобар? — Папка промокнул лоб платком.

   Я мрачно посмотрел на него.

   — Потому что я дал обещание. Забыл, что ли? Исцелить Свету. Или не воспринимаешь мои слова всерьёз?

   — Н-нет…

   — Вот и отлично, — я подошёл к отцу Светы и похлопал его по плечу. Мне кажется, что этот человек намного опаснее, чем пытается показать. Если бы он понял, что я всего лишь Низший Демон — прикончил бы без раздумий, пока я лежал без сознания. Но моя уверенность вселила в него сомнение.

   — Со мной выгодно дружить, — я подмигнул Папке, затем, поддавшись внутреннему порыву, приблизился к Свете и поцеловал её в нос. Глаза девушки расширились, она отпрянула и вжалась в спинку дивана.

   — Пока. Не скучай, — я махнул ей рукой и направился в кассетную комнату.

   Светка что-то пискнула, но я не отреагировал. Папка догнал меня и зашагал чуть позади. Я решил узнать побольше об этом месте, вдруг мне что-то пригодится.

   — Какие кассеты у вас?

   — Простенькие, — осторожно ответил отец Светки. — Десять приставок ведут в Джунгли Гророка — это средняя кассета с зачисткой. Ещё десять ведут в Плато Карнавала — мелкая кассета с зачисткой. Пятнадцать в Жёлтый Культ. Это большая кассета-выживалка. Остальные все — свободные кассеты. В них мы с семьёй иногда отдыхаем.

   — Никогда не слышал эти названия. Что там интересного достать можно?

   — В Джунглях Гророка водятся Двухвостые Змеи. Их яд очень ценится в медицине. Там же можно отыскать куски Лазающих Лиан. Они…

   — Неинтересно.

   Мы уже спустились в кассетную комнату, и сейчас я стоял напротив жёлтого пятна с чёрной спиралью внутри. Пятно так и осталось здесь, не исчезло. Интересно, а когда я вернусь в адскую кассету, оно пропадёт? А что если я больше никогда не смогу им воспользоваться? Но это всё потом.

   — В ваших кассетах можно достать хоть что-нибудь выше смертного ранга? Ресурсы или Духов первого ранга? Что-то полезное, а не мусор.

   Я немного преувеличил. Тех же Двухвостых Змей можно скармливать некоторым Духам, а Лазающие Лианы используются Духотворцами для создания Духов растительной направленности. Хоть эти материалы и не дотягивают до ресурсов первого ранга, но в большом количестве весьма ценны. Однако, для меня сейчас важны только ресурсы первого ранга. В особенности — хрустальные кубики. Безранговые материалы для меня бесполезны.

   Папка хекнул и промокнул лоб платком.

   — Нет, Господин Эскобар. У нас доступ только в смертные кассеты, а в них нет Духов. Очень редко встречаются ресурсы первого ранга — Сердечные Чешуйки Двухвостых Змей, но мы их сразу же продаём, чтобы было на что жить.

   — Я тебя услышал. Дам последний совет. Не продавай мою кровь открыто — тобой могут заинтересоваться.

   — Я это прекрасно понимаю, Господин Эскобар. Вот ваши патроны к Чёрному Ворону. И небольшая аптечка. Благодарю вас за то, что оставили нас в живых.

   — Ну и отлично.

   Я принял несколько коробочек, прикрепил к боку сумку с аптечкой, махнул рукой Папке и шагнул в жёлтое пятно.

   Ветер бросил в глаза горсть песка. Я успел прикрыть веки.

   — Опа! — раздался радостный визг справа. — Безбинт! Мусор! Корм! Ты как тут оказался?

   Я поднял револьвер в сторону голоса и нажал на курок.
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    Глава 3. Песчаные Облака
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Грохнул выстрел, раздался вскрик. Я ещё несколько раз пальнул в Демона и, только когда он окончательно затих, направился к нему. Из-за песчаного ветра видимость была ужасной, поэтому я чуть не наступил на труп — худого, как скелет, мужика с руками, обмотанными по локоть грязно-жёлтыми бинтами. На его груди алело пять ран, из которых текла тягучая дымящаяся кровь.

   — Хм, — я с удивлением посмотрел на Чёрного Ворона в своей руке. А оружие-то и правда мощное. Убило Бинта. Демон, конечно, не был готов к атаке из револьвера. Иначе вряд ли бы словил пулю. Но всё же огнестрел меня порадовал.

   Я перевёл взгляд на труп Демона. Духи Бинты на его руках уже превратились в два маленьких белых куба, на каждой грани которых было по одной чёрной точке. Два Духа первого ранга. Хороший улов, только вот я не смогу его получить — кубы медленно погружались в песок, как и сам Демон. Внутри почти всех кассет убитые разумные поглощаются кассетой. Только на редких аренах можно убить врага и присвоить его имущество. Но даже так забрать Духов почти невозможно. Владелец способен уничтожить их силой мысли.

   Когда Демон полностью исчез, я перезарядил револьвер, рассовал патроны по карманам пиджака и брюк и отошёл в сторону. Сел на песок, скрестив руки, и начал изучать свою Атму. На смертных планетах Демоны и Небесные сильно подавлены, даже Духов не могут использовать. Поэтому изучить свою Атму я могу только сейчас.

   В центре моей груди тлело маленькое зёрнышко янтарного цвета. Как правило, Атма бесцветная. Она окрашивается только в одном — если мутирует и становится Зед-Атмой. У меня — Зед-Атма. Именно с помощью неё я смог телепортироваться на Землю. Но странность не только в этом.

   После перерождения Демоны и Небесные не имеют Духов, и это нормально. Они безранговые. Чтобы подняться на первый ранг, им необходимо пробудить свою кровь (Небесного или Демона), и получить витального Духа. Его ещё называют жизненным Духом. Он сливается с Атмой, искрой души, и навсегда остаётся вместе с Демоном и Небесным.

   Так вот. Внутри моей янтарной Зед-Атмы откуда-то появился Дух. Я, оказывается, не Низший Демон, а Демон первого ранга, которых местные называют Бинтами. И это произошло без моего участия. Я даже не могу почувствовать свою Кровь Демона и не знаю, как это делается.

   — Что вообще происходит? — пробормотал я и лёг на спину, раскинув руки. В небе кружились песчаные ветры, сквозь которые проглядывали местные светила.

   Каким образом у меня появился витальных Дух? Причём далеко не обычный. Не говорю уже о Зед-Атме.

   Атма — искра души. Она есть у каждого живого существа, будь то человек, инвариант человека или зверь. И существуют мутации Атмы. Они встречаются гораздо реже мутаций тела (Ген-Иксов). Зед-Атма — это мутированная Атма. И у меня она именно такая. Одна из самых редких — Зед-Атма Путешественника, находящаяся на шестом месте среди мощнейших мутаций души. По легендам Путешественники могут свободно гулять между кассетами. И я на своём примере убедился, что это правда. Я переместился на смертную планету, откуда мог свободно войти в другую кассету.

   Ву-у-у-у.

   Завыл усилившийся ветер, меня замело песком. Но я продолжал лежать и смотреть в небо.

   Сейчас я обладаю двумя Ген-Иксами и Зед-Атмой. Как так вышло? И витальный Дух…

   Я заглянул в центр своей груди, где в форме маленького зёрнышка мерцала янтарная Зед-Атма. Она была сильно ослаблена после того, как создала портал на смертную планету. Внутри Зед-Атмы можно было разглядеть образ полупрозрачного барабана — мой витальный Дух. Точно такой я видел во время своей казни, но тот был гораздо сильнее. На данный момент мой Дух лишь первого ранга, и он может замедлить время вокруг меня всего на одно мгновение. Духи направленности времени — одни из редчайших в мире. Но как он у меня появился? Низшему Демону получить Духа первого ранга и стать Демоном первого ранга не так уж сложно, но я же только недавно возродился. Всю мою прошлую жизнь, пока я жил в Раю, у меня не было ни одного Духа. Я не мог их использовать, не мог пробудить Небесную Кровь. А став Демоном, я сразу же получил столько преимуществ? Слишком подозрительно. В этом мире за всё надо платить. И рано или поздно с меня потребуют плату.

   Я сел и стряхнул с себя песок.

   Сперва меня подставили на планете Земля, где погибли полмиллиона смертных. Из-за этого меня решили казнить самым жестоким способом — уничтожив душу. Затем появился Дух-барабан и замедлил всё вокруг и, можно сказать, спас мою душу. Я смог возродиться в Аду. После возрождения оказалось, что моя Атма мутировала в Зед-Атму Путешественника и у меня открылся новый Ген-Икс — Запах Генезиса. Теперь ещё и загадочное появление витального Духа.

   Наиболее вероятный вариант — во всём виноват мой отец. Я уверен, что это он меня и подставил, из-за него маму заточили в Ледяном Склепе. Я чувствую, что это он.

   Я поднялся на ноги. В голове крутились мрачные мысли. Может, это из-за него я с шести лет каждые полгода просыпался в разных местах, где зачастую оказывался на краю гибели?

   На грани сознания раздалось тихое: пш-ш-ш-ш.

   Я вздрогнул и отогнал лишние мысли. Внимательно огляделся и зашагал к краю песчаного облака.

   В голове возник вопрос — а разве могут существовать люди с двумя Ген-Иксами? Я о таких слышал только в легендах. И не слишком ли я стар для нового Ген-Икса?

   Принято считать, что мутации появляются до десяти лет. Но мне сейчас далеко не десять… И шанс появления Ген-Икса очень маленький — один на десять тысяч. А Зед-Атмы — в десятки раз меньше.

   Размышляя о своём положении, я наконец подошёл к краю облака. До следующего было больше десяти метров, и на нём сквозь песчаный туман можно было различить несколько силуэтов. Здесь было намного тише, чем в прошлый раз. Видимо, основная масса Демонов продвинулась дальше по кассете.

   Я стоял минут десять, пока не понял, как именно добраться до следующего облака. Периодически в воздухе появлялись завихрения из ветра и песка. Они крутились секунд десять, создавая небольшой смерч, а затем исчезали. Нужно прыгнуть, когда появится такое завихрение, и ветер поможет мне долететь до облака.

   Сам я прыгаю неплохо, но десять метров и для меня будет многовато. Я отошёл от края облака и замер в ожидании. Когда появилось завихрение в метрах шести правее — начал действовать.

   Песок — не лучшая платформа для прыжков. Взмыв в воздух и оказавшись за пределами песчаного облака, я попытался разглядеть, что находится ниже. Но ничего не увидел — только темноту.

   Благодаря Телу Куклы я сильнее обычных людей, и это помогло мне допрыгнуть до вихря. Долетев до следующего облака, я бесшумно приземлился на него и кувыркнулся по песку.

   — Опа! — впереди сквозь песчаную взвесь, в воздухе проступил сгорбленный силуэт. — Это что за червь в костюме? Безбинт, что ли?..

   Бах!

   Револьвер громыхнул в моих руках. Следом за первой пулей сразу вылетели ещё четыре. Демон захлебнулся, а затем песчаная взвесь передо мной взорвалась и в меня наотмашь врезался желтоватый бинт.

   Меня откинуло назад, я чуть не свалился с облака. Но вовремя затормозил и начал заряжать Чёрного Ворона, даже не пытаясь подняться. Демон выл от боли на высокой ноте. Вот идиот, он же сейчас всех с округи притащит!

   — Сюда, тварь! — взревел Демон.

   Я отскочил, но не избежал полоски бинта — она обхватила мою ногу. В следующее мгновение меня дёрнуло прямо в сторону взбесившегося Демона. Им оказался сгорбленный старик с грязными патлами. Из его живота и плеча текла кровь, а лицо скривилось в гримасе боли и ненависти.

   Удар!

   Старик врезал мне рукой по голове, буквально вбив её в песчаное облако. Он явно укрепил своё тело Духами.

   — Ещё!

   Демон поднял руку для добивающего удара.

   Бах! Бах! Бах!

   Три выстрела один за другим прогремели в воздухе, и старик упал замертво с развороченным подбородком.

   Я встал и пощупал лицо, куда мне врезал Демон, — правая скула вогнулась внутрь черепа, но тот медленно возвращал свой прежний вид. Благодаря моему Телу Куклы меня очень сложно убить тупым предметом. Только что-то острое может нанести мне вред. И то, надо действовать быстро, иначе регенерация залечит раны. Не зря же Тело Куклы на девятом месте среди всех Ген-Иксов мира.

   Старик думал, что с одного удара прикончил меня. Ведь, по его мнению, я всего лишь Безбинт, жалкий Низший Демон. Но он не знает, что в двенадцать лет меня буквально растоптал мамонт. Каждая косточка в теле была переломана. Понятия не имею, как я выжил. Ещё и проснулся у себя дома абсолютно целый, как всегда.

   Тело старого Демона почти исчезло. Два Духа, каждый из которых был первого ранга, наполовину погрузились в песок. Я с сожалением посмотрел на пару кубиков с точками на гранях. Жаль, что я не могу их получить…

   Мои уши уловили непонятные звуки, и я побежал. С одним Демоном первого ранга, которых здесь Бинтами называют, я справлюсь. Бинты обладают как минимум одним Духом первого ранга. В Раю такой же силой владеют Аскеры. Я, со своим Телом Куклы, не раз избивал Аскеров до потери сознания. А вот с Муми, у которых есть Духи второго ранга, лучше не связываться. Для них я слаб, как насекомое.

   Вуш!

   Передо мной взметнулся песок, и в меня выстрелил песчаный кол. Я отпрыгнул и замер. Вокруг никого. Хм. Я продолжил бежать, и спустя несколько минут под моими ногами пески начали сжижаться и проваливаться вниз. Я с трудом смог пересечь эту область и сразу же наткнулся на пятиметровую песчаную волну.

   Вскоре я понял, что кассета сложнее, чем я думал. Здесь не только другие Демоны пытаются тебя убить, но и на облаках куча ловушек. Кого-то другого эта кассета ввергла бы в отчаяние, но не меня. За свою жизнь я множество раз думал, что умру. Стабильно дважды в год я засыпал в Небесном Гроте и просыпался в неизвестном месте. Там могло пройти десять-пятнадцать дней, в то время как дома длилась одна ночь.

   Пш-ш-ш-ш.

   Этот звук вызывает ассоциацию с падающим песком. Я много раз пытался защититься от него — закрывал уши, выпивал специальные препараты, которые помогали не спать. Но всегда итог был один — я засыпал и оказывался в другом месте.

   Дольше всего эта мука продлилась, когда мне исполнилось тринадцать с половиной лет. Тогда я очутился в мрачном подземелье, полном змей. Я питался змеями, я дрался насмерть со змеями, я утолял жажду кровью змей.

   Сейчас я бегу по второму песчаному облаку, где полно смертоносных ловушек. Даже для Демона первого ранга это место представляет смертельную опасность. Но не для меня.

   Мой слух и чувствительность помогли мне избежать встреч с другими Демонами. Чёрного Ворона я перезарядил, это оружие очень полезно, если противник о нём не подозревает.

   Незаметно для себя я пробежал всё облако, успешно обогнув ловушки. Следующее было ближе — всего в пяти метрах. Можно и допрыгнуть. Только вот на нём уже побольше людей, и будет сложно остаться незамеченным. А ещё там маячат песчаные монстры, с ними явно придётся повозиться.

   Я разбежался и перепрыгнул на третье облако. Моментально перекатился в сторону и прислушался. Ко мне кто-то шёл.

   Я сжал покрепче рукоятку Чёрного Ворона и встал, готовый к бою.

   — Э? — передо мной остановился Бинт. Парень лет семнадцати, одетый в распахнутую грязную рубашку без рукавов и потёртые серые шорты. У него были забинтованы запястья и голени. Духи Бинты у этого Демона были серебристыми, они сильно отличались от тех, что я видел ранее. На поясе у него висели изогнутые ножны для серпа. Я напрягся. Чем больше у Демона Духов, тем он сильнее.

   — Безбинт, — протянул парень. — Желтоглазый. Пока-пока.

   Он указал на меня ладонью, и во мне буквально взвыло предчувствие опасности. Но сделать я ничего не успел — волна воздуха врезалась в меня и отбросила прямо в пропасть.

   Зед-Атма вспыхнула, подо мной появилось жёлтое пятно портала, куда я и провалился.

   Удар!

   Я рухнул на пол, разбив камни. Рядом раздался женский вскрик. Я вскочил на ноги. Меня выбросило в кассетной комнате дома Светки, как и в прошлый раз. Но я не обратил на это внимания — пламя ярости и ненависти сжигало меня изнутри. Я терял контроль над собой.

   Пятно портало висело в двух метрах над полом. Я присел и напряг мышцы ног.

   Прыжок!

   Я влетел в портал и вышел снова в Песчаных Облаках. Силы прыжка хватило, чтобы я долетел до края облака. Я кувыркнулся вперёд и рванул к едва заметному силуэту. Бинт, который скинул меня, не успел уйти далеко.

   Я бежал, низко наклонив корпус к земле. Мои губы растянулись в оскале, я не контролировал своё бешенство. Мои шаги были абсолютно бесшумны. Лучше чем драться, я умею скрываться.

   Бинт в последний момент почуял неладное и резко развернулся, скрестив руки перед лицом. Духи Бинты на его руках и ногах зашевелились, вокруг них появились острые, как лезвия, вихри ветра.

   Бах! Бах! Бах!

   Три выстрела из револьвера попали в цель и откинули Бинта. На его животе расплылось три кровавых точки. Я легко уклонился от ударов бинтов и рывком врезался правым плечом в живот Демона, отбрасывая того прямо в песчаного монстра, которого я заметил чуть раньше.

   Существо, похожее на песчаную медузу, вцепилось всеми щупальцами в Бинта.

   — Стой! — заорал тот.

   Бах! Бах!

   Последние пули Чёрного Ворона вошли в рот урода, заставив его захлебнуться кровью. Но он не умер. Его бинты разрубили песчаного монстра, и Демон попытался встать.

   Но я уже перезарядил револьвер. Пяти выстрелов в голову не хватило, чтобы добить Бинта. Зато он был полностью дезориентирован.

   Я набросился на него и начал бить кулаками по его лицу. Иногда мои костяшки деформировались из-за силы ударов, но затем вновь возвращались в прежнюю форму благодаря Телу Куклы. Минут через десять, когда тело мёртвого Демона полностью впиталось в Песчаное Облако, меня отпустило.

   Я чувствовал, что за это время ко мне подкрадывались как минимум два Демона. Но, видимо, они испугались увиденного и сбежали. Я с трудом встал и встряхнул головой. У меня ушло немало сил в этой битве. К тому же, Зед-Атма полностью истощилась — неизвестно, сколько времени я не смогу использовать Путешественника.

   Я зашагал по облаку. В голове уже прояснилось. Из-за многочисленных детских травм у меня и раньше были проблемы с самоконтролем. Вспышки гнева, неконтролируемой ярости. Но в последние годы жизни я научился брать эмоции под контроль. Однако сейчас… Я стал Демоном. И моя кровь Демона мешает мне, делает намного раздражительнее. Я легче выхожу из себя.

   У Демона, которого я убил, было шесть Духов первого ранга. Это невероятно опасный противник, я зря полез на него, рискуя жизнью. К тому же, у него определённо есть влиятельные родственники.

   Вуш-ш-ш-ш!

   Песок передо мной зашипел, и из него выстрелил небольшой серый грызун. Я среагировал мгновенно и ударом кулака отбросил тварь. К моему изумлению, грызун оказался очень тяжёлым. Он был сделан из плотного серого песка, который непрерывно перекатывался по телу существа.

   Грызун вновь прыгнул на меня. Я сжал покрепче левый кулак, вдавил носок правой ноги в песок, провернул корпус и провёл один из своих сильнейших ударов кулаком — боковой.

   Бах!

   Грызун взорвался в песчаную взвесь. Битва с Бинтом показала мне, что сейчас я слаб. Я выжил благодаря Путешественнику. И убил Демона благодаря тому, что застал его врасплох.

   Я продолжил идти.

   Бах!

   Песок передо мной снова взорвался, из него начал вылезать циклоп. Я рывком подскочил к нему и ударил прямо в глаз. Кулак вошёл в голову циклопа, и тот осыпался песком.

   Рай разделён на семь областей, и мы с мамой жили в одной из них — в Небесном Гроте. Местные меня сильно недолюбливали, никогда не допускали к Духам. Я обладал Телом Куклы, но был полудемоном, которого родила смертная Святая. Во мне не было ни капли Крови Небесного. Очевидно, что меня остерегались, меня подавляли. Но я не знаю, почему — без Крови Небесного в Раю невозможно использовать Духов. А без них нельзя даже взойти на первый ранг. Моё развитие остановилось, так и не начавшись.

   Но… Я сжал кулаки.

   Сейчас я — Демон. У меня уже есть витальный Дух, я смогу развиваться! А в Аду всё решает сила. Слабые умирают, сильные развиваются. Для меня — это лучший вариант.

   Я резко развернулся и ударил кулаком песчаную змею, которую заметил в самый последний момент. Если бы не моё знание змей… Разобравшись с ней, я прислушался. Откуда-то доносились звуки боя. Сражались явно сильные Демоны. Я уверенно зашагал в ту сторону, покрепче обхватив рукоять Чёрного Ворона.

   Спустя несколько минут я вышел на плато, где совсем не было ветра. И увидел вдали пятнадцатиметровую песчаную пирамиду, на верхушке которой плясал жёлтый огонёк. Осколок жёлтого пламени?.. Нет. Я чувствую энергию Духа. Значит, здесь находится Дух направленности огня.

   Но этот Дух привлёк не только меня — вокруг пирамиды было не меньше десяти Демонов, неподалёку валялись три свежих трупа, которые уже больше чем наполовину погрузились в песок.

   Меня заметили сразу, как только я подошёл. Но быстро потеряли — с виду я не отличался от обычного Низшего Демона. Никто не хотел отвлекаться на такого слабака. Я рассмотрел трупы. Все трое — Бинты. Судя по травмам, их разорвал кто-то с когтями. Может, Демон, который использует Духов направления трансформации?

   Я присмотрелся к Демонам. От троих веяло мощной силой. Это, определённо, Муми — Демоны второго ранга. Они были одеты в глухие плащи — серый, чёрный и песочный. Остальные семеро были Бинтами. Они носили обычную одежду, и только Духи Бинты на их руках, ногах или торсе указывали на их силу.

   Трое Муми будто сдерживали друг друга и при этом чего-то опасались. Вскоре я понял чего. Основание пирамиды было изрезано чем-то острым, как будто когтями. Похоже, троих Демонов убил не человек, а неизвестный песчаный зверь.

   Наконец, трое Муми одновременно рванули в сторону пирамиды. Бинты побежали за ними.

   Я покрепче сжал револьвер, глубоко вздохнул и бросился следом. Мне не нужен Дух огненной направленности, пусть его забирают. Тем более, он второго ранга и мне не под силу. Но вот ресурсы внутри пирамиды могут быть очень полезными, и я намерен бороться за них. Кто знает, вдруг я найду что-то особенное?

   В Аду нет места слабым.
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Как только Муми приблизились к пирамиде, земля у её основания взорвалась, наружу вылезло каменное существо. У него были трёхметровые руки с острыми когтями, маленькая голова из серого булыжника, небольшое тело из гранита и две пары песочных ног.

   Монстр атаковал Муми, но те были готовы. Демон в серой накидке выпустил серебряные бинты, которые замотали одну из лап монстра. Муми в песочном атаковал его другую лапу песчаными верёвками. А третий Муми, одетый в чёрное, выстрелил из рук струёй пламени. Раздался взрыв — голову чудовища разорвало. В следующее мгновение серебряные бинты вырвали его левую руку из плеча, а песчаные верёвки разломали на куски правую.

   Тело монстра упало вперёд, его окружил песчаный ветер. Медленно голова и руки чудовища принялись регенерировать. Муми больше не обращали внимания на монстра — они побежали прямо по пирамиде к её вершине, на бегу сражаясь друг с другом.

   И вот здесь настало время Бинтов — семеро Демонов рванули к небольшому проходу в пирамиде. Я не отставал от них. Краем глаза заметил, что за мной бегут ещё трое Бинтов — их, определённо, привлекли звуки боя.

   Внутри пирамиды шло сражение. Я забежал внутрь и моментально проанализировал обстановку. Три прохода — вперёд, влево и вправо. Я забежал туда, откуда слышались звуки сражения — в проход слева. И оказался в небольшой каменной комнате, где два Демона пытались убить друг друга. В центре находилась лунка, наполненная хрустальными кубиками.

   Бах! Бах!

   Я выстрелил дважды — каждому по пуле. Оба Бинта не ожидали атаки от жалкого Безбинта — у меня получилось ранить их в голову. Я подпрыгнул к одному из Бинтов, которого сильно оглушило атакой, схватил его и швырнул во второго.

   Взрыв!

   Двух Демонов вбило в стену. Я опустился на колени возле лунки и быстро забрал все хрустальные кубики, рассовал их по карманам. Когда я закончил — оба Бинта пришли в себя, но не решились напасть.

   — Чтоб ты сдох, желтоглазый, — прорычал один из Демонов — мелкий, лысый, с густыми бакенбардами. Обе его руки были обвиты Дух Бинтами, во рту торчал Дух Курительная Трубка. Дым последнего исцелял раны Демона.

   Я ничего не ответил Бинту и побежал в один из проходов. Всего в комнате их было четыре, и один вёл обратно, к выходу. Новое помещение оказалось копией предыдущего. Здесь никого не было, а лунка в центре пустовала.

   На ходу вложив две пули в барабан Чёрного Ворона, я влетел в третью комнату. Но и она оказалась пустой. Зато справа кто-то истошно заорал. Я медленно зашёл туда и увидел Демона без рук и ног. Он лежал в пустой лунке и громко ревел.

   Я вернулся обратно и выбрал другую комнату. Тот, кто может вырвать руки и ноги, — далеко не слабый Демон. Лучше его избегать.

   Мне не везло. Следующие три комнаты тоже были пустыми. Зато в четвёртой…

   Бах!

   Я выстрелил в спину Демона, который нагнулся над лункой. Его толкнуло вперёд, он пролетел лунку и покатился по полу.

   Бах! Бах! Бах!

   Я выпустил ещё три патрона, жадно разглядывая белый кубик в лунке, очень похожий на игральный. Дух! И судя по одной точке на гранях — первого ранга! То, что мне нужно.

   — Ты кто такой, збалхл?!

   Демон вскочил. Его спина и грудь кровоточили, он очень разозлился. Смуглый, с чёрными волосами до лопаток. Торс Демона был оголён, на ногах болтались шорты.

   — Этот Дух мой. Уходи, — спокойно сказал я, глядя в глаза Демону и одновременно перезаряжая револьвер.

   Бинт сплюнул и жутко улыбнулся. Его кожа обрела медный окрас, Дух Бинт на его торсе зашевелился. Я насторожился. Этот Демон обладает Духом защитного направления. Его кожа изменилась и превратилась в настоящую медь, это проблемно.

   Вух!

   Демон резко подскочил ко мне. Он был очень быстр — гораздо быстрее стандартного Бинта! Я, не задумываясь, использовал своего витального Духа. Надо мной появился прозрачный небольшой барабан.

   Бам!

   Один удар барабана на мгновение притормозил ход времени. Демон находился меньше чем в метре от меня, его тело, будто завязшее в болоте, медленно двигалось на меня. Глаза широко раскрыты, в них горит безумный огонь. Рот скривлён в маниакальном оскале.

   Я молниеносно подставил револьвер к его правому глазу.

   Бах!

   Тело Демона откинуло, время вновь потекло с прежней скоростью.

   Барабан надо мной стал прозрачнее и замерцал. Я быстро вытащил горсть хрустальных кубиков и метнул в Духа. Кубики растворились в барабане, и тот перестал мерцать. Он влетел мне в грудь и погрузился внутрь Зед-Атмы. Витальные Духи не могут принимать первичное состояние в виде кубиков, они всегда в режиме использования.

   Демон лежал на боку и скулил. Я, не обращая на него внимания, схватил кубик из лунки и засунул в карман. Добивать Демона не стал: Бинт со столькими Духами — необычный Демон, даже в ослабленном состоянии он опасен. Пробить его тело пулями я не смогу, а приставить дуло к глазу он мне не позволит.

   Четыре следующие комнаты оказались пустыми. А вот в пятой я нашёл маленький жёлтенький огонёк. Осколок жёлтого пламени, очень полезный ресурс первого ранга. Убрав его в аптечку, я последовал дальше. По моим прикидкам, Муми уже закончили сражение за Духа второго ранга и должны вот-вот зайти в пирамиду, если уже не зашли. Поэтому надо спешить.

   В следующей комнате сражались сразу три Демона. В лунке лежал кубик с точкой — Дух первого ранга. Не став ввязываться в бессмысленную битву, я побежал дальше и вскоре увидел впереди выход. Так, есть ещё две комнаты, которые можно проверить, — правая и левая.

   В правой было пусто, а в левой — лунка с Духом первого ранга. Я обрадовался и приблизился к лунке. Но в это время позади послышались шаги.

   — Оставь Духа и можешь валить, — холодно приказал девичий голос.

   Я забрал кубик, спрятал его в карман и посмотрел на Демона в проходе. Им оказалась высокая девушка с длинными светлыми волосами и янтарно-жёлтыми глазами. У неё было обветренное, но красивое лицо, обе руки плотно обматывали Духи Бинты, ладони сжимали два Духа Кинжала. На ногах — Духи Сапоги. Даже штаны и плотная куртка, и те — Духи.

   Бах!

   Я выстрелил в неё. Пуля врезалась в её грудь и отлетела, оставив на кожаной одежде белый след.

   — Попал в сосок? — полюбопытствовал я.

   Пока девушка медленно закипала, широко раскрыв глаза, скривив рот от изумления и сжимая кулаки в бешенстве, я врезался плечом в стену пирамиды и, пробив её, вывалился наружу.

   — Увидимся, — крикнул я и со всех ног помчался прочь.

   — Стой, ублюдок! — позади раздался вопль, полный бешенства.

   * * *

   Мартина, четвёртая дочь Секарио Мигеля, была взбешена. Её никогда так не оскорбляли.

   Она выбежала вслед за жалким Безбинтом, который осмелился выстрелить ей в грудь. Но ничтожный Низший Демон был очень быстрым — Мартина не ожидала от него такой прыти. Что ещё хуже — он рванул навстречу песчаному шквалу, ловко уворачиваясь от ловушек облака и песчаных зверей.

   — Не уйдёшь, — процедила Мартина и вскинула руки.

   Она решила не использовать свою Кровь Демона и имманентных Духов, вместо этого активировала Ген-Икс: Тело Тату. На левой руке загорелась татуировка лука, и в её ладони появился Дух Лук в Бинтах — длинный лук, корпус которого обмотан бинтами. На правом запястье вспыхнула татуировка стрелы, и она сжала в пальцах Дух Стрелу в Бинтах. Этих парных Духов она достала в прошлой кассете, оба — первого ранга.

   Мартина натянула тетиву, затем раскрыла рот и высунула язык, на котором зажглась татуировка в виде буквы “Х”. Дух Сто Подобий! Татуировка выпустила пучок света в стрелу и поблекла.

   Мартина выстрелила. Стрела взмыла в небо. В наивысшей точке Мартина активировала Дух Сто Подобий, и стрела размножилась. Вместо одной на презренного Низшего Демона упали сто стрел.

   Мартина отпустила лук и выдохнула. Комбинированная атака из трёх Духов забрала у неё все силы Тела Тату. Но у неё остались шесть капель Крови Демона, поэтому она не беззащитна. Мартина убрала Дух Лук в Бинтах в татуировку на левой руке и с удовлетворением смотрела, как три стрелы пронзают Безбинта. Но дальше произошло что-то странное — Безбинт продолжил бежать, хоть и гораздо медленнее.

   Мартина нахмурилась. Она подняла руку, и к ней прилетел Дух Стрела в Бинтах. На её кончике алела кровь.

   Нюх-нюх.

   Мартина задвигала носом, вдыхая аромат крови. Она не удержалась и лизнула кончик стрелы. Её тело вздрогнуло, глаза расширились.

   — Запах Генезиса!

   Мартина задействовала Кровь Демона, активировала трёх Духов первого ранга и вытянула свободную правую руку. На её указательный, средний и безымянный палец спустились твёрдые напальчники. Они выглядели как чёрные конусы с белыми порами. Эти три Духа назывались Ухо-Рот.

   — Слушать всем мой приказ! — возбуждённо заговорила Мартина. — Отряды Песчаный Волк, Металлический Песок и Камнеход — покиньте свои облака и отправляйтесь на третье облако. Цель — взять живым Безбинта. Он одет в чёрные брюки, рубашку и чёрный пиджак. Использует смертное оружие в виде револьвера. Его тело закалено Духом направленности регенерации или защиты. Три мои стрелы не убили его. Брать только живым!

   — Есть!

   — Есть!

   — Есть!

   Три голоса одновременно ответили из напальчников. Мартина вернула Духов в первичное состояние и устало выдохнула.

   — Что случилось? — раздалось у неё за спиной.

   Мартина вздрогнула. Она и не заметила, как к ней подошёл Муми в сером плаще. Мартина быстро деактивировала Дух Стрелу в Бинтах, чтобы Муми не заметил кровь и не учуял её запах.

   — Ничего, дядя Хаджи. Жалкий збалхл посмел забрать моего Духа. Он не только оскорбил меня, но и попытался ранить!

   Чем больше Мартина говорила, тем сильнее злилась.

   — Хе-хе, — Муми Хаджи тихо засмеялся. — У меня не получилось забрать Дух Огонь Песков, он достался Амуну. Ты что нашла?

   — Трёх Духов первого ранга, чашу хрустальных кубиков и чашу чёрного песка, — быстро отчеканила Мартина.

   — Хорошо. Я ухожу на четвёртое облако, будь осторожна.

   Муми Хаджи резко сорвался с места и за несколько секунд исчез вдали. Мартина выдохнула с облегчением. Она пылким взглядом посмотрела в сторону исчезнувшего дяди и прошептала:

   — Если я получу Демона с Запахом Генезиса, то мне будет несложно увеличить ранг витального Духа и стать Муми! С таким материалом, как кровь этого Безбинта, я стану одним из лучших Духотворцев в Цитадели!

   Мартина стиснула зубы, достала из небольшой барсетки на боку сразу три кубика с одной точкой на гранях. Она бросила Духов перед собой, и те вошли в режим использования, превратившись в гигантского скорпиона с седлом и каменными клешнями.

   Мартина запрыгнула в седло и приказала:

   — Вперёд! Мы должны найти этого Демона!

   Скорпион сразу же сорвался с места, поднимая столб пыли за собой…

   * * *

   Чокнутая дура! Откуда у неё столько Духов?!

   Я бежал, терпя боль от ран. Три стрелы пронзили меня насквозь: две попали в плечо, а одна — в бедро. Мне ещё повезло — реакция спасла. Я двигался, отмахиваясь от песчаных монстров и избегая ловушки — песчаные колья, зыбучие пески, неожиданно возникающие ямы.

   — Эй! — сбоку раздался чей-то крик. — Стой, подожди меня!

   Я зло выстрелил в сторону голоса и услышал в ответ ругательства. Песчаный вал накрыл меня, и видимость сильно ухудшилась. Отражать атаки монстров стало ещё сложнее. Что это за кассета вообще?! Почему она такая опасная?!

   Из ран капала кровь, и это плохо. Запах моей крови привлекает Демонов, я в опасности.

   Наконец, я нашёл более-менее спокойное место — каменную скалу. У её подножия песка не так много, здесь можно передохнуть. Первым делом я обработал раны и перевязал их — так они гораздо быстрее затянутся. Затем достал из кармана двух Духов. Они были в первоначальной форме — кубики. Но как только я взял их в замаранные в крови руки, Духи засветились и почему-то перешли в режим использования. Я почувствовал ноющую боль в сердце и невольно задержал дыхание. А затем тупо уставился на кусок бинта и небольшую горку песка. Как Духи активизировались? Я использовал Кровь Демона? Поэтому сердце заболело?

   Я коснулся правой рукой Духа Бинта, и тот быстро замотался вокруг моего запястья. Я мог легко им управлять — удлинять, делать твёрдым или мягким. Судя по всему, Дух Бинт — самый распространённый Дух в Аде-Эгиптос. Все встреченные мною Демоны первого ранга ими владели.

   Поигравшись с Духом Бинтом, я посмотрел на горку песка. Протянул руку, и песчаный холмик полез по ней, пока не остановился на моём плече.

   — Дух Бархан? — пробормотал я, когда в голове всплыло настоящее имя Духа.

   Он был всего лишь первого ранга, но это не проблема. Главное, это — очень редкий Дух. Таких неофициально называют Природными Духами. Бархан — проявление песка. Он не обладает полноценным разумом, но у него есть инстинкты. Подобные Духи очень ценятся.

   — Вот почему та сумасшедшая погналась за мной, — пробормотал я и поморщился от напомнившей о себе боли в плече и бедре. Духа Бархана я нашёл в последней комнате пирамиды. Похоже, там хранятся самые редкие Духи.

   — И что мне с тобой делать? — я ткнул пальцем в Духа Бархана. Он был бесформенным, похожим на вытянутую вверх горку песка.

   — Ты пока бесполезен, — я уже хотел было перекинуть его в первоначальную форму, но верхний конец бархана внезапно начал мне кланяться.

   Я почувствовал себя очень странно. Бархан всем своим видом умолял не возвращать его в первоначальную форму кубика.

   — Что ты умеешь? — я решил дать ему шанс. — Буду звать тебя Барханчик.

   Дух упал на песок и начал расти. Спустя несколько секунд он был размером с медведя.

   — Отлично, — я прыгнул на Барханчика и указал пальцем. — Обходи скалу и ползи вперёд.

   Тс-с-с-с.

   Барханчик пополз. За десять секунд он преодолел расстояние не больше моего шага.

   — Медленно! — я топнул по Барханчику и спрыгнул с него. — Что ты ещё умеешь?

   Барханчик на несколько мгновений замер, а затем продолжил увеличиваться. За десяток секунд его высота достигла шести-семи метров. Барханчик наклонил свою верхнюю половину, ожидая вердикта.

   — Ты можешь расти, — кивнул я. — Это я уже понял. А ещё? Атака, защита, дезориентация песком? Выстрели шипами, превратись в камень, создай песчаную волну. Что-нибудь полезное.

   Барханчик начал неистово кланяться. Я поморщился и отмахнулся. Груда песка рухнула вниз, по грудь закопав меня. В мою ладонь упал белый кубик с чёрной точкой на грани. Отплевавшись от песка, я выкопал себя и засунул бесполезного Духа в карман.

   — Чтоб я тебя ещё раз использовал, — пробормотал я, вытряхивая песок из штанов и обуви.

   — Забавно, — рядом раздался чей-то голос.

   Я вздрогнул и повернул голову в сторону говорившего. Из-под песка медленно выбирался голый по пояс парень с жёлтыми волчьими ушами и такого же цвета короткими волосами. Я сразу понял, что он не из человеческой расы.

   От кончиков его жёлтых бровей по лицу спускались глубокие жёлтые борозды. Они проходили через всё лицо и переходили на шею, где разветвлялись, как корни. Глубокие жёлтые борозды покрывали его спину и грудь и сходились в пупке.

   — Неудачно прыгнул, — он сплюнул песок. — Ты недавном стал Бинтом, да? Но у тебя редкий Ген-Икс, и ты одет в смертную одежду и используешь смертное оружие. Это интересно, давай дружить.

   Парень поднялся и отряхнулся. Из одежды на нём были только шорты. На его пальцах рук и ног отсутствовали ногти.

   — Ты кто? Как тут оказался инвариант человека?

   Я хмуро смотрел на парня, не понимая, каким образом он попал сюда. Тем более он — Зооморф. Даже в Раю инварианты в основном прислуживают, а в Аду они вообще рабы. Если Демон убьёт инварианта, он просто заплатит его хозяину и проблема будет решена. Но если инвариант посмеет оскорбить Демона — всю его семью вырежут, как минимум. Демоны, Небесные, смертные — люди. Они правители этого мира. Эта мысль очень глубоко укоренилась у меня в голове, поэтому я не понимал, что инвариант человека делает в кассете Демонов Аде-Эгиптос.

   — Я родом из Аде-Македонии, — парень, продолжая отряхиваться, подошёл ко мне. Его руки и ноги были обильно покрыты светлыми волосами, в которых застряло много песка.

   — И что? — не понял я. Мои знания об Аде были довольно скудны. Но я знаю, что существует шесть областей Ада, и Аде-Эгиптос — только одна из них. Как Небесный Грот — одна из семи Земель Рая.

   — Ты недавно стал Демоном? — инвариант вдруг принюхался.

   — Тебя не касается, — я поморщился.

   — Ты недавно стал Демоном, — на этот раз утвердительно заявил парень. — Но ты не похож на остатки от смертных отбросов. Ты интересный!

   Инвариант перестал принюхиваться и горящими глазами посмотрел на меня.

   — Моё имя — Ламбе! Ты знаешь, что к нам приближается группа из Демонов? И среди них как минимум три Муми.

   Я побледнел и проверил Зед-Атму. Но она всё ещё не отошла после прошлых применений Путешественника, пока я не могу её использовать.

   — Беги за мной, — Ламбе махнул волосатой рукой и рванул направо.

   Я на несколько секунд замешкался, но в итоге сжал покрепче револьвер и побежал за ним. В Аду нельзя никому верить. Если Ламбе что-то замышляет против меня — я его убью. А пока он мне полезен.
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    Глава 5. Ламбе
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Ламбе бежал очень быстро. Но благодаря Телу Куклы я не отставал от него. Мы постоянно уклонялись от появляющихся монстров и избегали ловушек.

   — Ты укреплял тело Духом? — заинтересованно спросил Ламбе. Он говорил абсолютно спокойно, без одышки.

   Я ему не ответил.

   — Как тебя зовут? — снова спросил Ламбе. — Сколько тебе лет? Где ты живёшь? У тебя жёлтые глаза, ты из высокородных?

   Я хмуро посмотрел на бегущего впереди инварианта. Так и хотелось пнуть его. Кровь Демона внутри меня призывала выстрелить этому инварианту в затылок.

   — Почему ты в этой кассете? Ты Демон? — задал я вопрос.

   — Я — Ламбе, — гордо заявил морф. — Родом из Аде-Македонии, города Эсхата. Он расположен очень близко к Аде-Эгиптос.

   — Ты — инвариант, — беззастенчиво парировал я. — Как ты тут оказался?

   Ламбе оглянулся, его лицо выражало крайнее любопытство.

   — Ты и правда ничего не знаешь. Неудивительно, что ты продолжаешь бежать с бинтами, на которых кровь засохла.

   Я посмотрел на плечо. Рана уже зажила, но повязка осталась.

   — Объясни.

   — Что именно? — Ламбе ловко перепрыгнул появившийся из земли каменный куст.

   — Всё, — я уклонился от острых шипов куста, наступая в безопасные места.

   — Зооморфы правят Аде-Македонией уже более пяти тысяч лет. Не понимаю, как можно жить в Аду и не знать об этом. Тем более мы соседи! Я же не из загадочного Аде-Майя, ну.

   — Инварианты правят областью Ада? — скептично хмыкнул я. — Не верю.

   — Ну и не верь, — Ламбе вдруг ускорился, и позади него, прямо передо мной, выскочил земляной голем в виде маленького ребёнка с круглой гранитной головой.

   Я резко подался в сторону и провернулся на правой ноге, пропуская голема мимо себя.

   — Ого, а ты неплох, — похвалил Ламбе. — Если найдёшь подходящих Духов, то, думаю, сможешь развиться до квазимастера уклонения.

   — Ты хочешь сказать, что и Крёстный Отец Аде-Македонии — инвариант?

   — Да! — раздражённо рявкнул Ламбе и разбил тыльной стороной кулака вылезшую из-под земли стену. — Ты что, не слышал об Отце Тысячи Форм?

   — Нет, — сухо ответил я.

   — Ну ты даёшь. Наш Крёстный Отец не так знаменит, как ваш, но он один из Шести. Стыдно не знать такую личность.

   Мне хотелось расспросить о Крёстном Отце Аде-Эгиптос, но я не стал. И так вызываю подозрения.

   — Убери ты свои бинты! — вдруг прорычал Ламбе и резко повернул налево. — Кто-то по запаху тебя преследует!

   Я сорвал бинты, достал из аптечки дезинфицирующее средство и оттёр кровь с кожи.

   — У тебя же Запах Генезиса. Неужели не понимаешь, что тебе нельзя пускать кровь? Ты вообще кто такой?

   — Объясни, — я сдержал желание выстрелить этой псине в затылок.

   — Твоя кровь — ценный ингредиент. Она заменяет часть еды Духа, и с её помощью легче повышать ранги Духов. Если тебя поймают — посадят в подвал и будут выкачивать кровь, как у сладкокровой коровы.

   Ламбе говорил голосом, полным презрения.

   — Зачем ты мне помогаешь?

   Мне и правда интересно. Из ниоткуда появился непонятный инвариант и начал мне помогать.

   — Мне скучно, — Ламба высоко прыгнул и дважды кувыркнулся в воздухе. Там, где он был мгновение назад, возник толстый песчаный кол.

   Я просто оббежал точно такой же и догнал Ламбе.

   — Почему у тебя смертная одежда и револьвер? — выпалил Ламбе. — И почему ты ничего не знаешь? Когда я тебя встретил, ты даже не знал свойств Духа Бархана! Ты очень интересный. Ты быстро бегаешь, у тебя отличная выносливость, ты почти квазимастер уклонения. И ты как-то умудрился стать Бинтом, хотя у тебя нормальных Духов даже нет.

   — Ты тоже Бинт? — вставил я.

   — Я Прыгун. Это ранг ваших Бинтов, я стал Демоном первого ранга в своё совершеннолетие, — голос Ламбе звучал гордо.

   — Ты мне помогаешь из-за моей крови, да?

   Ламбе разочарованно оглянулся на меня. А я продолжил:

   — Ты не уверен, что сможешь убить меня. И у тебя нет помощников, чтоб захватить меня живым. Да и захватывать некуда — ты в Аде-Эгиптос проездом. Я прав?

   Мне полегчало. Как будто гора с плеч свалилась. У каждого поступка есть мотив, сознательный или нет. Ламбе со своими добрыми намерениями возник совершенно неожиданно, и его помощь слишком подозрительна. Если у него нет мотива — то я зря прожил свою жизнь.

   В четырнадцать лет, на свой день рождения я как всегда заснул дома и проснулся в другом месте. Меня перенесло на слаборазвитую смертную планету, к людям. Это был первый раз, когда я повстречал людей во время полугодичного путешествия. Меня взяло в плен племя людоедов и хотело съесть. Но я обманул их благодаря Телу Куклы, и они посчитали меня божеством.

   Новости обо мне распространились, и все соседние племена начали стекаться к людоедам. Два месяца я провёл в том месте, постоянно интригуя, убивая неугодных мне глав племён и заменяя их завербованными мною людьми. В итоге я соединил семь племён в одно огромное суперплемя и построил гигантское поселение с защитными стенами. Но чуда не произошло: в один день на моё поселение напало другое племя — в несколько раз больше, чем моё. Мои верные подданные быстро сдались врагу и предали меня. Несколько сотен человек сутки гнались за мной, как за дичью.

   Я передёрнул плечами, отгоняя неприятные воспоминания. До четырнадцати лет я жил инстинктами и плохо понимал людскую природу. Но трудности последующих годов исправили этот изъян.

   На краю сознания снова раздался звук падающего песка. Пш-ш-ш-ш…

   — Ты не прав, — Ламбе замедлился и принюхался. — Мне скучно. Очень. Когда мне скучно — я зря живу.

   Я хмыкнул и уточнил:

   — Ты чистокровный Демон?

   — Конечно! — Ламбе посмотрел на меня как на идиота. — Я же инвариант! Что за тупой вопрос?!

   Я поморщился. Совсем забыл, что инварианты после смерти не попадают в Рай или Ад. Только смертные люди имеют жизнь после смерти, и то — далеко не все.

   Точные причины, по которым некоторые смертные попадают в Рай или Ад, мне неизвестны. Но я знаю основную идею, описанную в книгах об устройстве Ада, Рая и смертных планет. Существование предшествует сущности. За время своего существования каждый человек совершает поступки и выборы, и именно это в совокупности после его смерти формирует его сущность. Если сущность слабая — она падает в Ад. Если сильная — у неё есть силы подняться в Рай. Ну а средние сущности, которые не взлетают и не падают, просто исчезают или поглощаются Генезисом.

   Как правило, смертные, которые после смерти переродились в Аду — те ещё твари. В Пламени Ада их слабая сущность закаляется, она застывает в своём извращённом естестве. Их пороки обостряются, оковы морали и общества пропадают окончательно. Убийцы, воры, предатели, насильники, лжецы — вот основной контингент Ада. Те же Картошка, Дятел или Задница — примеры классических Демонов.

   Но есть и чистокровные Демоны. Те, кто родился в Аду. И они самые опасные — в них нет очевидных слабостей и пороков.

   В Раю дела обстоят наоборот. Те, кто стал Небесным после смерти, обладают более сильной моралью и внутренней силой, чем чистокровные Небесные. Но, по моим наблюдениям, стоящий у власти таких подавляют и мешают им развиваться. Во всяком случае — в том городе Небесного Грота, где я прожил восемнадцать с половиной лет.

   — Когда тебе скучно — ты зря живёшь? — пробормотал я слова Ламбе.

   — Да! — Зооморф перешёл на шаг. — Впереди несколько Бинтов. Но они не следят за нами. Убьём их?

   Ламбе начал щёлкать пальцами.

   — Нас больше не преследуют?

   — Нет. Сбились со следа.

   — Не будем никого убивать, лучше обойдём, — мне не хотелось попусту напрягаться.

   Мы с Ламбе слегка сменили направление. Песчаный ветер мешал обзору, поэтому мне приходилось полагаться на нюх Ламбе.

   — Так тебе не нужна моя кровь? — уточнил я, внутренне усмехаясь.

   — Нужна. Я помогу тебе, а ты дашь мне кровь. Ладно?

   — Ответь на мои вопросы.

   — Слушаю, — Ламбе подпрыгнул, избегая шипов. А затем приземлился на голову вылезшего песчаного монстра и разбил её голой пяткой.

   — Расскажи мне об Аде-Эгиптос. Я совсем мало знаю об этой области Ада.

   — А про другие знаешь, да? — фыркнул Ламбе. — Ты даже о соседях понятия не имеешь.

   Я промолчал.

   — Ладно, за кровь с Запахом Генезиса расскажу, — Ламбе говорил это с неохотой, всем видом показывая, что делает одолжение.

   Мне вновь захотелось выстрелить ему в голову.

   — Аде-Эгиптос можно назвать самой слабой областью из Шести. У вас меньше Высших Демонов, чем в остальных областях. Но при этом ваш Крёстный Отец неофициально считается сильнейшим из Шести. Оно и неудивительно — Бессмертный Отец живёт уже несколько сотен тысяч лет. Пока в других областях Ада сменяются Крёстные Отцы, в Аде-Эгиптос всегда правит Бессмертный.

   Я помрачнел. Если этот Бессмертный настолько силён, то как я его убью?!

   — Бессмертный за свою долгую жизнь оставил очень много приплода. Старикашка очень похотлив. Кстати, ты тоже его потомок.

   — Я?!

   От неожиданности я едва не подставился под удар песчаной змеи.

   — Да. Желтые глаза — признак того, что у тебя в предках есть Бессмертный. Кто знает, в каком поколении. Древнейший слишком стар. Кстати, большая половина Высших Демонов, которых у вас Капо называют, — желтоглазые Демоны. Так что у тебя большое будущее!

   Я молча бежал позади Ламбе, буравя взглядом жёлтые полосы на его голой спине. Зооморф может и врать, так что надо всё проверить.

   — Среди желтоглазых самые известные — Дети Бессмертного. Они буквально его дети. Родные. У них всех витальные Духи временной направленности. Я слышал, что Бессмертный лично дарит каждому своему ребёнку такого Духа.

   У меня внутри всё похолодело, сердце бешено застучало.

   — Может, ты тоже ребёнок Бессмертного? — крикнул Ламбе, а затем захохотал.

   Я не выдержал и выстрелил ему в затылок, чтобы выпустить свои злость и тревогу. Но пуля отскочила от головы Ламбе. Правда, тот захлебнулся своим смехом и едва не упал.

   — Ты! — он резко повернулся ко мне и ударил кулаком.

   Я отпрыгнул в сторону и снова выстрелил ему в голову.

   — Ладно! Всё! — Ламбе потрогал ранку на щеке и сплюнул. — Не буду больше ничего рассказывать!

   Мы побежали молча. Я лихорадочно обдумывал услышанное. Мой отец — Бессмертный? Сильнейший Демон в Аде-Эгиптос и, можно сказать, во всём Аду?! Как я убью его?! И как спасу маму?!

   Я постарался успокоиться. Пока лучше не думать об этом, чтобы не впасть в отчаяние.

   — Расскажи о Духе Бархан, — грубо потребовал я.

   — Пошёл ты. Иди… — Ламбе вдруг осёкся, исчез с места и перенёсся на метр правее. А на его место сверху упало каменное копьё и разбилось на сотню частей.

   Я только и успел, что прикрыть глаза и повернуться корпусом. Ударная волна снесла меня, я несколько раз врезался в землю и покатился по песку. Благодаря Телу Куклы все травмы были не смертельными.

   — Атака Муми! — рядом появился бледный Ламбе. — Бежим!

   Я не послушал его и принялся быстро копать вниз и влево, ломая ногами проход, оставленный позади. Воздуха не хватало, но я продолжал копать, используя все силы Тела Куклы.

   Когда дышать стало совсем нечем — я активировал Зед-Атму, которая уже немного восстановилась. Но на этот раз я осознанно воздействовал на неё, а не как в прошлый раз. Прямо передо мной появилось жёлтое пятно с чёрной спиралью, и я исчез из кассеты.

   * * *

   К месту, где взорвалось копьё, приблизился Демон-Муми. Его ноги не касались песка, он левитировал в нескольких сантиметрах над землёй. У него были короткие чёрные волосы и такого же цвета глаза, излучающие опасность и жестокость. С забинтованной нижней частью лица, одетый в чёрное, Муми выглядел впечатляюще.

   Осмотревшись, Муми задержал взгляд на одной точке.

   — Прыгун, — раздался тихий шёпот. Но его рот не двигался. Муми посмотрел на землю и нашёл каплю крови Эскобара. Он указал на неё пальцем, и из его рукава вылетел белый камень, похожий на мрамор. Он коснулся крови, и та быстро впиталась в него. После этого кусочек мрамора вернулся к Муми. Тот поднёс его к носу, его глаза опасно сузились.

   Тук-тук-тук.

   Кто-то быстро приближался.

   Муми махнул рукой, и десятки мраморных кусочков упали на песок и быстро собрали всю кровь Эскобара.

   Через несколько секунд к месту взрыва копья приблизился другой Муми. Он, скрестив ноги, сидел на странном Духе. Тот был похож на огромный серый булыжник, из боков которого росли тонкие лапы песочного цвета.

   Дух приблизился к левитирующему Муми и остановился. Демон, который сидел на нём, выглядел заурядно. Со светлыми волосами, одетый в серые штаны и голый по пояс, он пил вино из Духа Бутылки и что-то бормотал. Его тело выглядело мерзко — жирный живот, обвисшая грудь и множество красных нарывов. Его стопы были обвязаны коричневыми бинтами. Лицо Муми покраснело от вина, маленькие глаза тупо смотрели перед собой, а обрюзгшие щёки постоянно колыхались. Из его образа сильно выбивался голубой бинт, обвязанный вокруг лба. Его конец развевался на ветру, то и дело шлёпая Демона по затылку.

   — Где он? — пьяный Муми повернул голову к левитирующему. Тот проигнорировал вопрос.

   — Где он?

   — Где он?

   — Где он?

   Пьяный Муми каждые несколько секунд повторял вопрос, но левитирующий Муми его всё так же игнорировал.

   Спустя минуту и несколько десятков вопросов, послышались странные приближающиеся звуки.

   — Вы нашли его?! — из песчаной взвеси вынырнул гигантский скорпион с каменными клешнями. На нём в седле сидела Мартина.

   — Где он?! — она начала озираться.

   — Где он?! — повторил за ней пьяный Демон.

   — Ушёл, — просто ответил левитирующий Муми. — Туда, — он указал на землю, куда закопался Эскобар.

   — Как ушёл?! — Мартина спрыгнула со скорпиона и приказала: — Лузидш, перекопай тут всё!

   Пьяный Муми вздохнул и взмахнул рукой. В воздух взмыли два кубика с цифрой два на гранях. Духи второго ранга вошли в режим использования. Первый упал в песок и принял форму бархана. Второй Дух приземлился на первый, и у Духа Бархана появились земляные лапы. Он погрузился под землю и начал переворачивать пласты земли.

   Под присмотром Мартины Дух Бархан перепахал всё в области десятков метров.

   — У него был спутник из зверья. Прыгун, — решил добавить левитирующий Муми.

   — Сразу бы так сказал! — воскликнула Мартина. — Прыгун? Они знакомы? Он что, живёт на границе с Аде-Македонией? Территория Капо Икара? Или Капо Амона? Или, может, Секарио Хорхе?..

   Мартина задумчиво смотрела на перекопанную землю, размышляя о происхождении Эскобара.

   — Если они напарники, значит, не враги. Можно сразу отмести область Капо Икара, он ненавидит зверьё. У него жёлтые глаза… Но вряд ли высокое происхождение. Иначе он бы не убежал. Хотя… Мы же в кассете. Даже если я его убью — мне ничего не будет. Главное — не оставить свидетелей… Самые нормальные отношения со зверьём у Секарио Хорхе. Скорее всего, он живёт на его территории. Значит, город Нехен?

   Мартина погладила себя по подбородку, внутренне восхищаясь своей мудростью. Она посмотрела на двух Муми. Те выглядели абсолютно безразлично.

   — Этот Демон из города Нехен, — уверенно заявила Мартина, не заметив, как блеснули глаза левитирующего Демона. — Мы должны поймать его, убивать нельзя. Если справитесь — я попрошу отца наградить вас.

   — О, — пьяный Муми оживился.

   Левитирующий всё ещё оставался безразличным.

   — Скорее всего, у этого Демона есть Дух Прыжок или другой Дух пространственного направления. Будем преследовать инварианта, он приведёт нас к цели. Вперёд!

   Три Демона устремились в ту сторону, куда убежал Зооморф Ламбе…
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— Кья-я-я-я! — меня оглушил женский визг. Но в следующую секунду служанка узнала меня и закашлялась.

   Я недовольно посмотрел на неё и направился вон из кассетного зала. Жёлтое пятно с чёрной спиралью исчезло — я убрал его. Я более-менее разобрался с Путешественником и теперь могу давать ему базовые команды. Но точка в этом смертном доме — фиксированная, и переместить её пока нельзя. Не знаю, изменится ли это, когда я перейду на следующий ранг Демона.

   Первым делом я последовал в душ, по пути кивая встречным слугам. Когда я вышел из ванной комнаты, меня уже ожидал Глав-слуг. На нём был знакомый чёрный смокинг.

   — Господин Демон, вы… — он смотрел на меня со страхом.

   — Ненадолго. Достань мне ещё два револьвера и патронов побольше.

   Я наклонился к грязной одежде и вытащил из кармана пару хрустальных кубиков.

   — Вот тебе, как оплата, — я положил в дрожащую ладонь Глав-слуг кубики и вышел. Снаружи уже топтались слуги с чистой одеждой.

   — Как же хорошо дома, — вздохнул я. Слуга, протягивающий мне одежду, странно на меня покосился.

   — Приготовьте мне комнату, хочу поспать. Завтра вернусь обратно, воевать с Демонами.

   — Д-да! — сзади раздался дрогнувший голос Глав-слуга.

   На смертных планетах Демонов и Небесных сильно подавляет местная атмосфера. Они не могут использовать Духов и перестают чувствовать свою Кровь. Поэтому, если сюда каким-то образом попадёт Муми, то его легко пристрелят из пистолета. Конечно, если у него не будет подходящего Ген-Икса, как у меня. Хе-хе.

   На смертных планетах приходится полагаться только на себя — почти все Духи подавлены. Но среди них существуют исключения. Например — Духи Приставки, Духи Картриджи, Духи Экраны и другие Духи, связанные с кассетами. И их надо кормить. А хрустальные кубики — универсальная еда для любого Духа. Даже если Дух не насытится, он хотя бы не умрёт от голода.

   На смертных планетах сложнее достать редкие ресурсы, чем в Аду или Раю. Поэтому хрустальные кубики — это дорогой подарок. Один такой прокормит десять простеньких Духов Приставок.

   Переодевшись и забрав всё добро из карманов старой одежды, я пошёл за слугой по просторному коридору в сторону комнаты. Встретил по дороге маму Светы. Та робко поздоровалась со мной и быстро отступила.

   Комнату мне выделили шикарную — двуспальная кровать с большими подушками, огромные окна с тяжёлыми бархатными шторами, кресла и пуфики.

   — Отлично, — пробормотал я, залезая под одеяло. Как же хочется спать…

   Мне приснился кошмар, который преследует меня уже очень долго. В десять лет, на день рождения я снова переместился из дома в совершенно другое место. Я был готов — к тому времени я уже привык к полугодичным переносам. Мой характер к этому возрасту окончательно зачерствел, я замкнулся в себе и большую часть дней проводил в библиотеке, пытаясь найти подсказки к тому, что со мной происходит.

   Заснув дома, я проснулся в очень странном месте. Оно походило на колодец, в центре которого стояла людская деревня. И жители в ней были очень странными — они боялись своей тени. Поэтому, когда солнце освещало колодец, никто не выходил на улицу. Люди выбирались из своих домов в сумраке, когда теней было меньше всего. Вокруг посёлка водились гигантские жуки, которых местные жители ловили и ели. По одной из стен колодца стекал водопад из пресной воды, формируя озеро, от которого расходились две реки вдоль стен колодца. Они соединялись в противоположной от водопада стороне и образовывали ещё одно озеро. Но оно почему-то было чёрным.

   В этом месте жили смертные люди. У них была одна особенность — они все были рыжими. В ночь на мой десятый день рождения я очутился именно в этом колодце, на краю деревни. И местные жители приютили меня, накормили. Я даже познакомился со своей одногодкой — рыжей девочкой по имени Мелли. Именно в её доме я остался жить.

   В деревне было много странных обычаев и верований. Люди искренне верили, что они единственные в мире. И долго пытались понять, чей я сын и почему мои волосы такие странные.

   Когда я сказал им, что за пределами колодца большой мир, полный миллионов людей, — меня высмеяли. Но не зло. Просто посмеялись над глупым ребёнком, который говорит чепуху.

   Несколько дней прошло без происшествий. Я сдружился с Мелли, и мне с ней было очень комфортно. Я рассказывал ей о мире за пределами колодца, а она заворожённо слушала. Спустя пару дней она начала верить мне. Мы вместе искали способ выбраться из колодца. Но его стены были очень высокими — казалось, они поднимаются до самого неба.

   Мы с Мелли строили лестницу, используя панцири жуков и деревья. Взрослые с улыбками наблюдали за нашими шалостями, открыто говоря, что в будущем мы будем красивой парой. Мелли всегда краснела при таких разговорах.

   Пару раз меня силком тащили в реку и пытались вымыть мои волосы, чтобы они приняли “нормальный” цвет. Я не особо сопротивлялся. Разумеется, у них ничего не получилось.

   Время неумолимо бежало, я прожил в колодце два месяца. За этот период наша лестница не достигла даже сотой части стены колодца. Я всё больше осознавал, что ситуация безнадёжная. Мне даже не хватит материала, чтобы достроить лестницу. А если бы и хватило — на это ушли бы годы. Когда я окончательно смирился с этим, меня захватила хандра. Я очень скучал по маме, мне не хотелось на всю жизнь остаться в колодце. Я сильно заболел.

   Мелли была всегда рядом со мной, и благодаря ей мне становилось лучше. Я начал забывать о доме. Все вокруг говорят, что мы одни в мире. Может, это правда? А мама и Рай — это сон? Тогда, в десять лет, я начал верить, что на самом деле не существует ничего за пределами колодца. Я начал смущаться, что не такой, как все, — мне очень не нравились мои чёрные волосы, я хотел быть рыжим.

   Так прошёл ещё месяц. Лестница, которую мы с Мелли строили, наполовину разрушилась. Она стала своеобразным памятником детской глупости. Мне было смешно, когда я смотрел на эту конструкцию. Построить лестницу до неба, ха! Каким же я был глупым.

   Добродушный отец Мелли часто подшучивал надо мной из-за этой лестницы, и после одной такой шутки я решил её разрушить. Мы с Мелли шли к ней, когда внезапно потемнело.

   Я задрал голову и увидел картину, которая ещё очень долго будет сниться мне в кошмарах. В небесах появилась огромная лысая голова. У этой головы были большие чёрные глаза, такого же цвета губы и шрам в виде креста на лбу. Ни одной морщинки — лицо над колодцем было детским.

   Затем рядом с головой возникла рука, держащая трубку. И в наш мир хлынула горячая вода! Это был кипяток, вся деревня кричала от боли. Мы с Мелли находились за пределами поселения, нас просто обдало волной горячего пара.

   Недоверие, ужас, бессилие. Я чувствовал себя муравьём, не способным сделать абсолютно ничего. А потом рука взяла совок и начала засыпать наш мир землёй. Первая же гора раздавила деревню и убила всех жителей. Вторая — похоронила меня и Мелли.

   Благодаря Телу Куклы я умирал долго. В то время как Мелли погибла почти сразу. Её лицо сильно ошпарило паром, у неё были красная кожа и большие волдыри. На лице Мелли застыло выражение ужаса.

   Так получилось, что нас не расплющило под тоннами земли. Огромные каменные глыбы прижали нас, но не раздавили. Я лежал напротив Мелли, наши лица находились очень близко друг от друга. Из-за Тела Куклы даже в полной темноте я различал смутные очертания.

   Не знаю, сколько часов или даже дней я там пролежал, медленно умирая. Тяжесть сверху со временем становилась только сильнее, медленно деформируя моё тело.

   Когда моё сознание, наконец, угасло — я проснулся в своей комнате, в Небесном Гроте. Рядом мирно спала мама — она всегда ложилась со мной в ночь моего дня рождения.

   * * *

   Я открыл глаза и проморгался. Снова снился сон о Мелли и колодец. После того случая я кардинально изменился. Меня ужасала мысль, что я снова окажусь в подобной ситуации — как беспомощный муравей. Я пересмотрел своё отношение к жизни. Я подумал: а что если Небесный Грот — такой же колодец? Позже в библиотеке я узнал, что существует семь областей Рая, шесть областей Ада и девяносто девять смертных планет. И Небесный Грот — это всего лишь одна из семи областей Рая. А наш город — один из тысячи подобных городов.

   Сильно изменилось моё отношение и к самим людям. Видя девочек, я всегда представлял их мёртвыми — с ошпаренными, искажёнными в ужасе лицами. С того момента для меня исчезло такое понятие, как внешняя красота. Как бы прекрасно ни выглядел человек — я представлял, как он потеряет своё очарование, если его облить кипятком и скинуть на него гору земли.

   — Останусь пока здесь, — пробормотал я, вставая с кровати. Не хочу сейчас возвращаться в Ад.

   Я расправил шторы, и мне в глаза ударил свет. На улице день. На выходе из комнаты меня ждал высокий слуга.

   — Господин, обед готов, — он поклонился.

   — Веди, — махнул я рукой.

   Пока мы шли к главному залу, я рассматривал картины на стенах коридора. Я ещё при первом посещении этого места заметил, что родители Светки небедные люди. В Небесном Гроте далеко не каждый человек может жить в таком доме.

   Большой зал с высокими потолками, длинный стол из чёрного дерева, на который постелили белую скатерть. На краю стола стоят несколько тарелок, закрытых серебряными крышечками. Рядом со стулом меня ждёт Глав-слуг с кувшином вина в руках. Я огляделся. Никого. Пустые диваны, дорогой ковёр на каменном полу, камин.

   — А где Светка и её родители? — я сел за стол и открыл самую большую тарелку. В ней дымилось нежное мясо, политое тёмным соусом.

   — Маленькая леди в школе. Госпожа себя плохо чувствует, она у себя. А господин на работе.

   — И где он работает? — я накинулся на еду.

   — Помощник заместителя мэра, — гордо сказал Глав-слуг.

   Я хмыкнул.

   — Я думал, он кто-то поважнее. И как он такой дом может снимать?

   — Это дом господина, — с ноткой обиды в голосе сообщил Глав-слуг.

   Я подавился и закашлялся.

   — Помимо этого дома у господина есть недвижимость и в других городах Российской Империи, — добавил Глав-слуг.

   — Ничего себе, — я покачал головой. — Когда я жил в Небесном Гроте, там вся недвижимость города принадлежала нескольким семьям. Обычные Небесные могут только снимать жильё, но не владеть им. Даже если кто-то захочет купить дом — ему нужно не только обладать силой как минимум второго ранга, но и заплатить огромные деньги. Я узнавал, самые недорогие квартиры стоили от тысячи хрустальных кубиков.

   Глав-слуг звучно сглотнул. Я посмотрел на него и понял, что бедный мужик весь побледнел. Его губы дрожали, как и руки, держащие кувшин с вином.

   — Ужас, да? — я похлопал по плечу Глав-слуга. У того чуть ноги не подкосились.

   — Как-то ты остро реагируешь, — я вернулся к еде. — У вас здесь все домами владеют, раз ты так шокирован?

   — Г-г-господин, — Глав-слуг заикался. — Вы были в Р-р-раю?

   — Я там родился. Прожил девятнадцать лет, а потом меня обвинили в убийстве полумиллиона смертных и хотели сжечь душу. Но в итоге я выжил и попал в Ад.

   Глав-слуг не выдержал и упал. Но моментально встал и рассыпался в извинениях. Я не обращал на него внимания. В Раю я очень редко мог есть блюда, подобные этим. Кулинария на смертных планетах развита в несколько раз лучше, чем в Аду или Раю.

   — У нас похожая ситуация в Европе, — первым продолжил разговор Глав-слуг, успокоившись. Сейчас его голос звучал очень уважительно, с оттенком страха. — Там тоже очень сложно купить недвижимость, можно только снимать.

   — Где ближайший вход в местный Ад? — задумчиво уточнил я и хлебнул из глубокой миски вкусный мясной суп с сухариками.

   — Наша Империя имеет два входа в Ад. И один из них — в нашем городе, Санкт-Ивансбурге, — Глав-слуг гордо выпрямился.

   — О. Это интересно.

   Малый Ад есть на каждой смертной планете. Я не представляю, как и почему такие Ады образуются, — никогда не узнавал. Но слышал, что бесы в любом Малом Аду слабые, по сравнению с Демонами. Они не умеют Духов использовать, и могут полагаться только на силу своего физического тела и на смертное оружие.

   Когда я был на экскурсии на Земле, гид говорил, что Демоны могут приказывать бесам. Но проверять это я не буду — входы в Малые Ады тщательно охраняются. Даже мне придётся туго против тщательно вооружённых смертных.

   — Было вкусно, — я отставил миску с супом и вытер салфеткой губы. — Скажи, где школа Светки. Схожу до неё.

   — З-зачем? — заикаясь, спросил Глав-слуг.

   — Затем. Хочу.

   Я встал и потянулся. Хорошо здесь, мирно. В Небесном Гроте я не пробудил Небесную Кровь и привык жить без Духов. Поэтому мне смертный мир не так чужд, как другим Демонам или Небесным.

   — Показывай, где выход, — я повернулся к Глав-слугу, который что-то старательно печатал в гаджете.

   — Да-да! Прошу за мной.

   На улице была прекрасная погода — ветерок, солнце, чистое небо без облаков. Пока Демоны сражаются за жизнь в Аду, я могу отдохнуть в этом месте телом и душой.

   — Давайте я вас подвезу? — предложил Глав-слуг.

   — Не надо, я пешком. Просто скажи, в каком направлении школа.

   Глав-слуг проводил меня за пределы территории дома — по мощёной дорожке между садом и бассейном. Охранники споро открыли ворота, и я вышел на гладкую дорогу, по которой совсем не ездили машины. Здесь было тихо и мирно.

   — Идите вдоль дороги и через семь километров увидите территорию школы, — осторожно сказал Глав-слуг.

   Я кивнул и побежал по тротуару. На душе было спокойно. Похоже, в этом районе живут богатые люди. Аккуратные двухэтажные дома, парки и сады на частной территории. Иногда мимо проезжают бесшумные серебристые автомобили. В мире смертных уровень комфорта выше, чем в Раю. Я уже не говорю об Аде. Но оно и понятно. Смертные живут недолго, у них очень мало способов повысить продолжительность своей жизни или получить силу выше третьего ранга. Вот они и наслаждаются.

   Дорога, по которой я бежал, вывела меня на многолюдную площадь. Высокие здания, фонтаны, статуи. И много смертных. Меня шумная обстановка сперва напрягла, но я быстро взял себя в руки и неспешно пошёл в конец площади, где виднелось продолжение улицы, по которой я бежал.

   Мои уши уловили знакомый звук.

   — … Генезиса! Корпорация Суньло уже выпустила первую серию, и мы покажем её прямо на большом экране!

   Я завертел головой и заметил толпу у большого квадратного здания. На нём, во всю стену висел экран, с которого вещала светловолосая девушка в очках. Я подошёл поближе. В это время картинка на экране изменилась и на тёмном фоне возникла надпись:

   Дети Генезиса.

   Серия 1: Сотворение Мира.

   Надпись повисела несколько секунд и исчезла. Но чёрный фон остался.

   — Пустота заполняет всё и ничего, — раздался древний, старческий голос. — Пустота заполняет везде. Пустота заполняет всегда.

   Затем вспыхнул белый свет и появился мультяшный старец. У него были карикатурно большой красный нос, лысая голова, белая борода и большие голубые глаза.

   — О пустота, ты везде, — вздохнул он, — но ты стремишься быть заполненной. Мы уже давно знаем друг друга, поэтому я сделаю тебе подарок.

   Старец чихнул, из его рта вылетела прозрачная слюна. Она начала изменяться и превратилась в шарик с крыльями.

   — Спасибо тебе, человек! — раздался писклявый радостный голос. — Теперь у меня есть дом! Ты отдал часть Души, чтобы сделать дом для меня — Пустоты! Теперь я в долгу у тебя!

   Шарик летал вокруг старца, жужжа крыльями. Генезис вытер нос и пригляделся к шарику.

   — Я буду называть тебя Дух Пустота.

   — Какое хорошее имя! — воскликнул шарик. — Я — Дух Пустота!

   Генезис огляделся и грустно сказал:

   — Тут так пусто.

   — Конечно. Хоть ты и сделал дом для меня, но меня слишком много!

   — Я сделал дом для пустоты. И теперь хочу сделать дом для себя!

   — Мифы о Сотворении Мира, — пробормотал я, осознавая, какой мультик смотрю. В Раю я читал Мифы о Сотворении Мира. Это — отдельные рассказы о Генезисе, о его детях и внуках. Но я читал их, когда мне было лет шесть. Эти мифы — сказки, придуманные людьми. Я всегда так считал. Крылатый шарик в мультике — первый Дух в мире. Дух Пустота.

   — Чтобы сделать дом, нужен фундамент, — пискляво заметил Дух Пустота. — Чем крепче фундамент — тем устойчивее дом. Для меня фундамент — это всё, где нет ничего! Потому что пустота — это везде!

   Генезис почесал лысую макушку и сказал:

   — Пусть новый дом будет из моих ног! Ноги — опора любого человека. Из них получится хороший, крепкий дом!

   В следующую секунду Генезис резко похудел. Его мультяшный образ стал ещё карикатурнее — скулы выпирали, подбородок стал острым, как клинок, а мясистый красный нос съёжился и приобрёл фиолетовый оттенок. Его ноги превратились в белый закрученный туман, и старец стал походить на джинна из сказок.

   Перед Духом Пустотой и Генезисом появилась Галактика. Она выглядела как спираль с шестью рукавами — в них сияли бесчисленные звёзды. Только казалась она замороженной, застывшей. Не было в ней движения.

   — Какой хороший дом! — воскликнул Дух Пустота. — И у него такой устойчивый фундамент! Этот дом может расти и не бояться, что сломается из-за хрупкого основания!

   Шарик с крыльями возбуждённо верещал, летая вокруг довольного Генезиса. Старец устало вздохнул и смешно крякнул. Он потряс головой и пригляделся к Галактике.

   — Хорошо, хорошо, — он довольно закивал. — Но чего-то не хватает.

   Старец снова поскрёб сухим, как косточка, пальцем, лысую макушку.

   — Ты сделал слишком большой дом, — Дух Пустота завис рядом с Генезисом. — Ты такой маленький, а дом — большой. Тебе нужны дети, чтобы заселить его!

   — Дети? — Генезис непонимающе посмотрел на шарик.

   — Да! Я — ребёнок Пустоты. Но я и есть Пустота! Потому что Пустота — это всё и ничего! Если ты сделаешь детей, то твои дети будут тобой, потому что они — часть тебя!

   Шарик весело рассмеялся и закрутился вокруг своей оси.

   — Тогда я сделаю это, — кивнул Генезис. Он засунул правую руку в грудь и вытащил своё сердце. Оно выглядело очень мультяшно — как плюшевое. Левой рукой он залез в свою голову и покопался в ней. После чего вынул мозг, похожий на сияющий шар голубого цвета.

   Его сердце превратилось в маленького мальчика с чёрными волосами. Один его глаз был чёрным, а другой — синим. Разноцветная дымка закрутилась вокруг ребёнка, и он весело закричал и начал прыгать, создавая цветные пузыри.

   Мозг тоже превратился в мальчика — светловолосого, светлоглазого. Этот парнишка был в очках и выглядел очень умным.

   — Отец! — светловолосый мальчик поклонился. В его руках появилась белая книга, от которой исходили волны белого света.

   — Папа! Спасибо, что создал меня! — черноволосый закричал и начал бомбардировать своего брата разноцветными пузырями. Но аура книги уничтожала все снаряды ещё на подлёте.

   — Генезис, твои дети удивительны! У них есть Духи! — воскликнул Дух Пустота, рассматривая книгу в руках мальчика.

   — Пустота — она везде, — покачал головой Генезис. — Но пустота стремится быть заполненной. Я отдал своим детям частички своей Души, и они стали домом для Пустот. Дома в мгновение ока заполнились чем-то.

   — Отец, дай мне имя! Без имени — нет человека! — беловолосый мальчик поклонился.

   — Имя! Имя! — черноволосый плюнул в брата разноцветной слюной.

   — С рождением ты обрёл Духа — Книгу Порядка. Поэтому я назову тебя Порядок, — Генезис потрепал светловолосого по голове. — А у тебя в сердце Дух Сердце Хаоса. Поэтому я назову тебя — Хаос!

   Порядок и Хаос очень обрадовались своим именам. Но скоро им стало скучно и они подрались.

   — О Генезис, Хаос — враг Порядка. Твои сыновья никогда не смогут жить в мире, — заплакал Дух Пустота.

   Старец стоял над Галактикой и смотрел, как его дети дерутся. Он вздохнул и сказал:

   — Пусть будет так.

   Из его носа брызнула кровь и превратилась в девочку. Она была одета в белое платье и выглядела очень строго.

   — Отец! — девочка преклонила колено перед Генезисом и кинула ледяной взгляд на братьев.

   Хаос и Порядок замерли. Их волосы встали дыбом, по их телам пробежали видимые глазу мурашки.

   — Дочь моя, — Генезис важно кивнул и шмыгнул носом, который стал синим. А кожа старца приобрела голубоватый оттенок. — Ты — моя кровь. И звать тебя — Равновесие!

   — Спасибо, отец! — девочка склонила голову.

   — У неё нет Духа! — шарик с крыльями закрутился вокруг девочки. — Почему?! Генезис, почему у неё нет Духа?!

   — Дух — дом Пустоты, которая заполняется чем-то. Равновесие не терпит пустоты, — старец с любовью посмотрел на дочь. — Равновесие что-то отдаёт и что-то получает взамен, чтобы быть в балансе. Дух же получает что-то из пустоты. То есть, что-то из ничего.

   — Я понял! — шарик сел на плечо Равновесия. — Твоя дочь удивительна! У неё нет Духа, но есть Душа! У Хаоса и Порядка только Искра Души!

   — Отец, что с тобой? — Равновесие с тревогой смотрела на старца, который был похож на очень худого джинна с синим носом.

   Хаос играл с разноцветными вихрями, а Порядок стоял в сторонке и смотрел на свою книгу.

   — Вы — это я, — Генезис по-доброму улыбнулся и посмотрел на Галактику. — Но я — это я. Я отдал часть Души, отдал ноги, сердце, мозг и кровь. Кто я теперь?

   — Ты Генезис! — беспокойно возразил Дух Пустота. — И ты — человек!

   — Но у людей есть ноги, у них есть сердце, мозг и кровь.

   Дух Пустота не нашёлся, что сказать. Он начал плакать. А после него и дети Генезиса зарыдали.

   — Я придумал! — вдруг воскликнул Генезис.

   Дети и Дух Пустота замолчали и выжидающе посмотрели на старца. Мультяшная картинка была очень яркой, она завораживала и вызывала желание продолжить просмотр.

   — Меня слишком мало, чтобы быть человеком, — важно заявил Генезис. — Но меня слишком много, чтобы Пустота приняла меня.

   — Ты хочешь уйти в Пустоту? — воскликнул Дух Пустота. — Но тогда ты будешь ничем!

   — Я буду всем, — не согласился Генезис. — Ты поможешь мне?

   — Конечно! Ты создал для меня дом, я в долгу перед тобой! — не очень уверенно сказал Дух Пустота. На крылатом мячике проявились углубления в виде рта и глаз. Казалось, что Дух Пустота над чем-то размышляет. Как будто пытается найти подвох.

   — Тогда решено! Дети мои, чего вы хотите? Говорите, я подарю вам всё, что вы захотите! — Генезис был в прекрасном настроении.

   — Я хочу свой дом, — первым заговорил Порядок. — Не желаю жить рядом с этим, — он ткнул пальцем в Хаос.

   — Дом? Хм… Тогда пусть будет так!

   Генезис вытащил свой правый глаз и подбросил его. И над Галактикой образовались Облака.

   — Тогда и мне дом! — возмутился Хаос.

   — И тебе дом, — не стал спорить Генезис. Он вытащил левый глаз и бросил его вниз. Под Галактикой сразу же взметнулось Пламя.

   — Хорошие дома! — воскликнул Дух Пустота. — Облака опираются на Галактику, а Пламя держится за Галактику! С таким крепким фундаментом они будут очень устойчивыми!

   — Я хочу жить в Галактике, — обеспокоенно сказала Равновесие. Она не желала, чтобы отец жертвовал собой и уходил в Пустоту.

   — Так тому и быть, — безглазый Генезис потёр подбородок.

   — Почему всё стоит? — недовольно проворчал Хаос. Он полетал над Пламенем, но его яркие огненные языки не двигались. Облака тоже застыли, как будто нарисованные на холсте. Да и Галактика вела себя так же — как нарисованная.

   — Вашим домам не хватает времени, — вставил Дух Пустота. — Время заставляет вечность двигаться. Без времени ваши дома будут неподвижны.

   — Отец, дай нам время! — потребовал Хаос. Ему не терпелось поиграть в своём новом доме.

   — Время… — Генезис пожевал губы, а затем плюнул. Из его дёсен вылетели все зубы и превратились в порошок. Вокруг них появились прозрачные песочные часы. Размолотые зубы из верхней части часов посыпались в нижнюю. И в это же мгновение — Пламя под галактикой зажило. Облака задвигались, планеты закрутились вокруг звёзд.

   — Движется! — радостно закричал Хаос и нырнул в Пламя.

   — Дочь-щ моя-щ, — Генезис не мог нормально выговорить слова. — Я от-щ-даю тебе Дух-щ Пески Времени-щ-щ, — беззубый старец толкнул воздух, и к Равновесию подплыли песочные часы. — У твоих-щ братьев-щ есть свои Духи-щ, но у тебя нет-щ. Храни Дух Пески Времени-щ-щ.

   — Да, отец! — Равновесие аккуратно приняла песочные часы и с тревогой посмотрела на старца.

   — Скучно! — Хаос вылетел из Пламени. — Там никого нет! С кем мне играть?! — ребёнок накинулся на Порядок и начал бить его по голове. Но Равновесие бросилась к братьям и разняла их.

   — Эти три дома большие и крепкие, — Дух Пустота похлопал крыльями. — Но в них нет жизни. О Генезис, подари жизнь этим домам! Изгони из них противную Тишину, я не люблю её!

   Картинка показала большим кадром безглазое и беззубое мультяшное лицо Генезиса. Его большой синий нос дрожал, на его кончике висела прозрачная капля. Лицо старца выражало озадаченность.

   Конец первой серии

   Надпись провисела пару секунд на экране и исчезла. На её месте появилась та же ведущая новостей. Светловолосая девушка в очках с улыбкой начала:

   — Ждите вторую серию Детей Генезиса уже завтра! Каждую неделю будет выходить по две серии, и компания Куньлоу…

   Я отвёл глаза от экрана и продолжил путь до школы Светки. В детстве мне нравились эти сказки. Я восхищался Порядком и его детьми. Особенно — Храбростью и Мудростью. Хаос и его потомки мне не нравились. Я презирал Предателя и Вора. Но позже, когда мне было одиннадцать и я уже пережил многочисленные испытания, мне снова попались на глаза Мифы о Сотворении Мира. И я их перечитал. Тогда моё восприятие этих сказок сильно изменилось. Порядок и его потомки показались мне фальшивыми. А вот Хаос — настоящим. И некоторые дети Хаоса вызвали у меня симпатию. Особенно — Безумный, который страдал от безумия и искал способ, как избавиться от своего витального Духа.

   В Мифах о Сотворении Мира прямо не говорится о витальных Духах. Но из слов Генезиса и его детей можно легко понять, что каждый ребёнок и внук Генезиса, кроме Равновесия и её дочери, родился с витальным Духом. Книга Порядка и Сердце Хаоса — витальные Духи Хаоса и Порядка.

   В библиотеке я слышал от старого библиотекаря, что эти Духи существуют на самом деле. И что они — Духи шестого ранга. Для примера, шесть Крёстных Отцов Ада — тоже шестого ранга. Всего в Аду шесть Демонов такой силы — по одному на каждую область Ада. В Раю же семь Небесных шестого ранга.

   Кстати, в Мифах о Сотворении Мира Облака — это нынешний Рай. А Пламя — Ад. То есть Рай изначально был домом Порядка, а Пламя — обителью Хаоса.

   Но на самом деле это всё неправда. Мифы о Сотворении Мира — лишь сказка, не более.

   Выбежав с площади, я быстро достиг школы Светки. Мне не терпелось увидеть эту девушку. Она Святая, как и моя мама. Из-за их схожей ауры мне очень комфортно рядом с ней.

   Я перепрыгнул через забор школы и побежал, пытаясь по ощущениям найти Светку. Наконец, что-то почувствовав, я ускорился, игнорируя непонимающие взгляды школьников. Ещё через секунду я услышал голоса и меня охватила злость. Как они посмели, выродки…
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    Глава 7. Возвращение
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— Покажи лицо! — две девчонки и три парня стояли перед Светкой, а та прижималась спиной к стене школы и руками защищала своё прикрытое чёрной тряпичной маской лицо. Девушка с голубыми волосами и проколотыми бровями медленно раздвинула ладони Светы и с презрением улыбнулась.

   — Покажи, покажи, — другая девушка — маленькая и черноволосая — нагло сдёрнула маску, выставляя на обозрение изуродованное лицо Светы.

   Парни загоготали, а Голубая отдёрнула руки и брезгливо вытерла их о платок.

   — Правда, что ты дочь беса? — с издевательским любопытством поинтересовалась черноволосая. Она неистово тёрла о платье ладонь, которой убрала маску.

   Света не ответила. Она молча наблюдала за школьниками, и в её глазах, как ни странно, не было ни капли гнева.

   — Бесит! — Голубая бросила свой платок в Свету. — Почему такая мерзость ходит с нами в школу?

   — А давайте поможем ей? — светловолосый прыщавый парень подошёл к Свете и вытащил из кармана небольшой складной нож. — Может, под этими отвратительными волдырями скрывается прекрасное личико? Давайте их полопаем?

   — Фу! — Голубая передёрнула плечами и отвернулась.

   — Или выжжем. Я слышала, что так действеннее, — предложила черноволосая. Она достала зажигалку и чиркнула, выжигая искру.

   Я стоял позади них и холодно следил за представлением, сдерживая ярость. Никто меня не заметил, включая Свету. Школьники, которые проходили рядом с этой компанией, ускоряли шаг и опускали головы. Никто и не думал помочь.

   Света держалась стойко. Только когда Прыщавый достал нож, она вздрогнула и в её глазах на секунду промелькнула паника.

   — Давай сперва ножом, — Прыщавый поднёс острие к щеке Светы. У той задрожали губы, глаза повлажнели. Она явно была напугана.

   — Хватит.

   От моего голоса все шестеро вздрогнули.

   — Ты кто такой? — нахмурилась Голубая.

   Я приблизился к Прыщавому и дёрнул его за руку, которой он держал нож. Раздался хруст, а секундой позже — вопль боли. Я два раза пнул его по ногам — бил наверняка, чтобы сломать. После этого переключился на остальных.

   — Ты… — визг Голубой захлебнулся, когда её голень треснула от моего удара. Нескольких секунд хватило, чтобы вся пятёрка валялась на земле с переломанными ногами. Девушки упали в обморок, парни кричали.

   Я подошёл к Прыщавому и поднял ногу над его головой.

   — Стойте!

   Света дрожала и ужасом смотрела на меня.

   — Что? — не понял я.

   — Вы не можете их убить!

   — Почему? — удивился я. — Это легко. Они сейчас не убегут.

   — Н-нет. Нельзя их убивать! Вас будут преследовать Охотники, мою семью посадят в тюрьму, — уговаривала меня Света, заикаясь. — Пожалуйста! Они же ничего не сделали, только пугали!

   — И часто они так пугают? — я убрал ногу и отступил. Опять моя кровь забурлила. Я же не в Аду, а в смертном мире. Здесь не нужно каждую секунду бороться за жизнь.

   — Н-нет, — голос Светки дрогнул. Она совсем не умеет врать.

   Я подобрал нож и сел перед Прыщавым. Он побледнел от ужаса и прерывисто завыл от боли. Его зубы выбивали барабанную дробь.

   — Я люблю ножи, — задумчиво сказал я, рассматривая тонкое лезвие. — Ножи часто спасали мне жизнь. Но особенно я люблю наточенные ножи, — я провёл острием по щеке блондина, оставляя порез. — Тупые ножи не люблю. Один раз мне пришлось с помощью тупого ножа разделывать тушу вожака волков. Огня не было, поэтому я ел мясо сырым.

   Я ностальгически улыбнулся. Блондин завыл на тонкой ноте.

   — Нож — это самое простое оружие в мире. И самое надёжное.

   Я вздохнул, вытер клинок об одежду парня и встал. Хотел поделиться с ним впечатлениями, каково это — убивать ножом. Но не стал. Он и так перепуган.

   — Ладно, пойдём, — я убрал нож в карман и махнул Свете рукой. Она уже закрыла лицо новой чёрной медицинской маской.

   Света вздрогнула, посмотрела на лежащих подростков и последовала за мной.

   — И всё-таки мы легко их отпустили, — недовольно сказал я. — Эти переломы им легко вылечат, они не запомнят урок. Надо было колени ломать.

   — Не надо, — пролепетала Света.

   Мы вышли с территории школы. Охранники попытались меня остановить, но мне одного взгляда хватило, чтобы заставить их дрожать от страха. Смертные — слабы. Они не знают борьбы, у них чересчур беззаботная жизнь. Но, чего нельзя отнять, они многого добились в науке. Их новшества с запозданием попадают в Рай и Ад и там распространяются. Меры длины или времени — как пример.

   Мы со Светой шли в сторону её дома. Оба молчали. Я не хотел говорить — мне и так было комфортно. А Света, похоже, боится меня.

   — Ты часто убиваешь людей? — неожиданно спросила она.

   — Да. Я из Ада. Там если не убьёшь — убьют тебя.

   — А нельзя без смертей? — в голосе Светы сквозила печаль.

   — Можно. Если не жить.

   — Мне кажется, что всегда можно найти выход.

   — Давай сменим тему. Мир гораздо более жесток, чем ты думаешь. Если я не убью Демона, он будет преследовать меня, посчитав слабаком. Если я вырублю его в кассете, он умрёт от рук других Демонов. А если не умрёт — всю жизнь будет считать меня своим врагом и помнить об обиде. Демоны — очень злопамятные.

   Света была подавлена.

   — Ты лучше скажи, кто ещё над тобой издевается? — я скосил на неё глаза. — Я им ноги сломаю, они больше не будут.

   — Никто, — быстро помотала головой Света. — Не нужно никому ломать ноги. Ты не боишься, что Охотники придут за тобой?

   — Нет. Они слабые.

   — А почему твоя сила не блокируется? — с любопытством поинтересовалась Света. — После твоего появления я много всего перечитала про Ад и Демонов. Какой у тебя витальный Дух?

   Я краем глаза посмотрел на горящие глаза Светы. Спрашивать у Демона или Небесного о его витальном Духе — очень нагло. Вряд ли Света об этом знает, поэтому ей простительно.

   — Мой витальный Дух — Дух Всемогущества! — похвастался я. Барабан, который может на миг остановить время, — не так круто звучит. Да и не выбирал я этого Духа, мне его навязали.

   — Это что за Дух? — глаза Светы искрились. Она даже забыла, что находится рядом с Демоном, который полчаса назад чуть не прикончил её одноклассников.

   — Дух Всемогущества делает меня всемогущим. Ты же видела, как я себе в ногу выстрелил.

   — Но разве Духи Демонов не подавляются внутри Галактики? — засомневалась Света.

   — Ты многого не знаешь, — небрежно ответил я. — Мой Дух, он особенный. Не зря же он Дух Всемогущества…

   Я продолжил сочинять байки. Как бы симпатична мне ни была Света, но сразу же рассказывать всю правду о себе — глупо. Если узнать витальный Дух Демона, то можно предугадать его направленность и стиль боя. А значит — подготовить контрмеры.

   За беззаботной болтовнёй я не заметил, как мы дошли до Светиного дома. Внутри меня уже ждали. Папка, Глав-слуг и куча охранников встретили нас у входа.

   — Вы подготовили оружие? — бросил я, не дав никому заговорить.

   — Да, — Папка закивал. — Узнав о вашем желании, Господин Эскобар, я задействовал все свои связи и приобрёл Красного Дракона — это антидемоническое оружие низкого класса, его используют Охотники на Демонов.

   — Ого, — я не ожидал такого подарка. — Отлично! Показывайте!

   Я быстрым шагом вошёл в дом. В большом зале витал дым от сигар, на столе стояли пепельница и стаканы с алкоголем, а посередине была серебряная коробка. Я открыл её. Внутри лежал алый револьвер с длинным дулом.

   Я взял оружие. Тяжелее и крупнее, чем Чёрный Ворон. Но с его помощью я смогу пробивать головы Бинтам, это огромная помощь.

   — Как вам? — Папка и Глав-слуг встали в паре метров от меня.

   — Сколько патронов? Я беру это оружие!

   — Я смог достать лишь пять десятков, — Папка с сожалением кивнул Глав-слугу. Тот поставил на стол пять коробочек, в каждой по десять крупных патронов.

   — Вы молодцы! — я забрал пачки и с довольным видом повернулся к Папке. — Продолжайте искать оружие. У меня есть чем заплатить. Кстати, вы использовали мою кровь?

   — Пока нет, — осторожно сказал Папка.

   — И не используйте, если не хотите помереть, — я посерьезнел. — В Аду эта кровь доставила мне кучу проблем. Она может служить естественной едой для Духов. Сейчас её ценность такая же, как у хрустальных кубиков первого ранга. Но когда я стану Демоном второго ранга… В общем, вы понимаете? Используйте кровь сами, но не продавайте её ни в коем случае.

   — Д-да, — Папка побледнел. Он мужик умный. Сразу понял, какие проблемы его ждут, если в его руках обнаружат настолько особенный ресурс.

   — Вот и отлично, — я положил патроны в аптечку, взял в руки револьвер и попросил: — Дайте мне поесть. И я пойду воевать с Демонами.

   — Конечно, — Глав-слуг поспешил за едой.

   Папка молчал. Я поискал глазами Светку, но не нашёл. Ушла к себе, наверное.

   Через пару минут подали еду. Я подкрепился и спустился в кассетную комнату. Портал продолжал висеть над полом, такой же жёлтый, с чёрной спиралью внутри. Только вот в Песчаных Облаках нет портала, я его убрал, чтобы преследующие меня Муми его не нашли. И теперь не знаю, куда меня перекинет.

   Я проверил закреплённый на поясе револьвер и шагнул в портал. Меня поглотила тьма, пространство сжалось, мне стало нечем дышать. Я всем телом двинулся вперёд и оказался в другом месте. Ветер презрительно швырнул мне песок в лицо, а чья-то рука схватила меня за щиколотку. Я дёрнул ногой, разбивая руку в песчаную взвесь. Я был максимально напряжён. Однако никто не напал на меня.

   Итак, на каком я облаке? Портал перенёс меня обратно, в кассету. Но, очевидно, в совершенно другое место. Получается, если я уберу портал из точки телепортации, то при обратном переносе мне придётся полагаться на удачу? А если бы я оказался в окружении Муми?

   Крепко сжимая револьвер, я осторожно пошёл вперёд. Песок шуршал под ногами, солнце пекло, ветер бил в лицо. Из-за песка ничего не было видно. С каждым вдохом горло обжигал горячий воздух. В этом месте температура была выше, чем на первых трёх песчаных облаках.

   Я крался, держа перед собой револьвер. Прошлая атака Муми едва не убила меня. Разница между первым и вторым рангом огромна, мне нельзя сражаться с Муми.

   Несколько часов прошли спокойно, никто на меня не нападал, не считая надоедливых песчаных тварей. Один раз я едва не провалился в дыру, но быстрая реакция помогла мне избежать опасности.

   Я замедлился, уловив впереди едва различимые шаги.

   — Не стреляй! — из песчаной взвеси выбежал Ламбе. Вид у него был ужасный. На плечах инварианта кровоточили раны, его скулу пересекал глубокий порез, до самой кости.

   — Это ты, — он замедлился. — Как я рад тебя видеть!

   — Это не взаимно, — я отступил. — Уйди от меня.

   — Я оторвался, не бойся, — Ламбе поморщился от боли. — Ты где переодеться успел? И новое оружие достал?

   Я не ответил, продолжая отступать.

   — Да стой ты! — Ламбе поплёлся за мной. — Из-за тебя Муми открыли на меня охоту! Они думали, что ты со мной! А потом я наткнулся на эту сумасшедшую, которая чуть не убила меня!

   Ветер уменьшился, песок постепенно осел. Я приметил позади Ламбе фигуру. Пока она была далеко.

   — Как ты смог убежать от Муми? — продолжал Ламбе. — И где ты был? Давай вместе прорвёмся на четвёртое облако, поодиночке у нас не получится, все переходы перекрыты Муми.

   Так мы всё ещё на третьем облаке? Я почувствовал разочарование. Мне казалось, что раз тут температура выше, то и облако другое.

   Ветер окончательно стих, и я хорошо разглядел фигуру позади Ламбе. В нашу сторону шла высокая девушка в серебристо-белой одежде. У неё были серебряные волосы по пояс и такого же цвета яркие глаза. Но что странно — из её головы вылетали разноцветные светлячки и крутились вокруг неё, как кольца вокруг планеты.

   — Ты куда смотришь? — Ламбе нервно облизал губы, в его глазах появилась паника. Он медленно повернул голову.

   — Как она меня нашла?! — Ламбе чуть не плакал. — Эта дура! Что ей надо?!

   Девушка вдруг остановилась и хмуро уставилась в небо. У меня появилось плохое предчувствие. Вслед за девушкой я поднял взгляд наверх. Над нами закручивался чёрный песчаный водоворот.

   — Ты куда смотришь?! — Ламбе натурально захныкал и задрал голову.

   Из водоворота вдруг вынырнула гигантская рука. И полетела прямо ко мне.

   Ламбе сорвался с места и перенёсся правее на несколько метров, после чего резко рванул прочь. Девушка повернулась и побежала в противоположную сторону. Я же стоял на месте и мрачно смотрел на опускающуюся руку. Меня прибило к месту страшным давлением, я не мог двигаться.

   Рука приблизилась и аккуратно, двумя пальцами схватила меня. Я постарался успокоиться. Мои ноги оторвались от земли, и меня потащило в небо. Пространство размылось из-за скорости, с которой двигалась рука, и моя голова закружилась.

   — К-ха! — я упал и покатился по твёрдому полу, меня чуть не стошнило. Я резко вскочил и повёл револьвером. Увидел лицо испуганной Задницы. Выстрелил.

   Женщина с пробитым лбом рухнула навзничь.

   — Неплохое оружие, — позади раздался задумчивый голос. Я повернулся и выстрелил. Но пуля не достигла цели.

   Возле кассетного стола стоял седой мужчина и вытирал мокрую руку белым платком. Пуля же зависла перед ним, пойманная золотистыми песчинками.

   Он был одет в строгий чёрный костюм, на его груди висела серебристая цепочка нагрудных часов, а на правом глазу покоилось пенсне. С пышными усами и аккуратно уложенными волосами, он был похож на персонажа из фильмов смертных.

   Я ещё раз выстрелил, и вторую пулю тоже поймали песчинки.

   — Хватит! — рявкнул Демон, стоящий позади усатого. Я только сейчас его заметил.

   Моя голова наконец-то пришла в норму после путешествия, и я огляделся. Меня выбросило в кассетную комнату, из которой я изначально попал в Песчаные Облака. Я обратил внимание на кассетный стол, рядом с которым стоял Усатый. Приставка не мигает, картридж расколот пополам.

   — Пришлось постараться, чтобы вытащить вас из кассеты, — Усатый надел белые перчатки.

   В комнате, кроме него и трупа Задницы на полу, находились ещё трое Демонов. Все они были замотаны в бинты, их глаза горели синим цветом. Три Демона второго ранга — Муми. Двое стоят у двери, а третий — за Усатым.

   Я убрал пистолет, от него нет толку.

   — Кто вы? — похоже, меня пока не собираются убивать.

   — Я сотрудник Фонда Помощи Желтоглазым, — серьёзно ответил Усатый и элегантно вытащил из внутреннего кармана кристаллическую чёрную карточку, на которой золотыми буквами сияли три буквы: ФПЖ.

   — Фонд помощи… — я растерялся.

   — Конечно, — Усатый убрал карточку. — В наше время потомков Отца притесняют, — он печально вздохнул и поправил пенсне. — Взять даже вас. Вы только-только появились, а вас сразу же в областную кассету второго ранга засунули, в которой не каждый Муми выживет. Но вы не волнуйтесь, виновный уже наказан.

   — Муми Бенэм? — с сомнением спросил я.

   — Именно, — Усатый миролюбиво улыбнулся. — Он и его подчинённые убиты. Фонд Помощи Желтоглазым всегда славился своей справедливостью.

   Я мысленно хмыкнул. У меня вдруг возникла мысль:

   — А вы Муми? Или…

   — Я — Фараон Теремун, — Усатый положил руку на грудь и слегка поклонился.

   — Фараон…

   Очевидно — следующая ступень эволюции Демона, после Муми. Демон третьего ранга. Я не знаю, на что он способен. Но убить меня он сможет так же легко, как раздавить жука.

   — Пройдёмте в главный зал Цитадели. Вам предстоит выбрать свою награду. Так как вы родной сын Крёстного Отца, ваша награда будет очень большой.

   — Награду?

   — Конечно, — Усатый странно посмотрел на меня. — Любой потомок Бессмертного Отца достоин награды за то, что он есть. И мы, Фонд Помощи Желтоглазым, непременно добьёмся справедливости для такого Демона.

   Логика показалась мне странной, но я согласно кивнул. Чтобы спасти маму, мне нужно стать сильнее. Чем дольше я буду слабаком, тем дольше мама будет страдать в Ледяном Склепе. Для получения силы я готов на многое. И раз этот усатый Фараон хочет подарить мне что-то — я с радостью приму подарок.
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    Глава 8. Фараон
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Усатый Фараон Теремун направился к выходу из кассетной комнаты. Я последовал за ним, размышляя, какие вопросы мне следует задать, чтобы побольше узнать об Аде-Эгиптос. Информация поможет мне составить план на ближайшее время.

   Не успели мы дойти до двери, как в кассетную комнату вошёл рыжий мужчина, похожий на Теремуна: в чёрном фраке, с цилиндрической шляпой на голове и нагрудными часами в руках.

   — Теремун, дорогой! — мужчина радостно всплеснул руками.

   — Сабола, ты ли это?! — Теремун громко рассмеялся. — Ты ещё живой? И что ты делаешь так далеко от столицы?!

   — Я работаю на Кеба, сына Самуэля, — рыжий Сабола самодовольно закрутил усы. — Ты слышал последние новости из мира смертных?! Их учёные утверждают, что нашли способ справиться с нашими Высшими Демонами! Ха! Я чуть со смеху не помер! Связывают способности наших Капо с какой-то квантовой суперпозицией и громко кричат, что вот-вот найдут оружие для уничтожения Высших.

   — Стой-стой! — Теремун замахал руками. — Давай вечером поговорим. Я тебя знаю, ты можешь часами жвалами щёлкать, а у меня ещё дела!

   Сабола недовольно перевёл взгляд на меня.

   — Чей потомок? — без особого интереса спросил он.

   — Сын Отца, — гордо заявил Теремун. — Пришлось приложить много сил, чтобы именно меня послали его встретить! Правда, из-за этого я задержался и его чуть в мусорной кассете не похоронили.

   — Сын Бессмертного?! — Сабола нервно оттянул воротник и отступил на шаг. — Тогда я не буду тебе мешать. Встретимся вечером!

   Рыжий Демон махнул на прощание и быстро ушёл.

   — А ничего, что вы направо и налево говорите, чей я сын?

   Но Теремун проигнорировал моё недовольство, граничащее со злостью, и ничего не ответил. Продолжил идти к двери, на ходу доставая курительную трубку.

   — Этот Сабола такой болтун. Ему совершенно нельзя доверять секреты, сразу каждому встречному расщёлкает, эмбол болотный.

   Я выдохнул, стараясь успокоиться. Усатый Фараон меня убить хочет, а не помочь. По-другому объяснить его действия не могу.

   — Как вас зовут? — уважительно спросил Теремун. Мы вышли из комнаты и пошли по пустынному коридору.

   — Эскобар, — выплюнул я. — У меня есть парочка вопросов.

   — Задавай, не стесняйся, — Теремун выдохнул дым, и тот завихрился, принимая форму дымящейся трубки — копии той, что курил Фараон.

   — Когда я смогу покинуть это место?

   — В любой момент. Никто насильно вас не будет держать. И не беспокойтесь о нападениях. Если кто-то рискнёт покуситься на вашу жизнь, его ждёт ужасная участь. Бессмертный Отец трепетно относится к своим потомкам.

   Я презрительно скривился. Если кому-то припечёт меня убить, то он это сделает через чужие руки. В той же кассете, где невозможно отследить, кто, кого и за что прикончил. Я в Песчаных Облаках раз десять чуть не сдох.

   — Я смогу покинуть Аде-Эгиптос?

   Теремун странно на меня посмотрел.

   — С вашей силой это будет очень сложно. Почти невозможно.

   — Как выглядит Аде-Эгиптос? — невпопад уточнил я. Мне на глаза попались два стражника, стоящие у арочного прохода. Один из них был мне очень знаком. Судя по тому, как он дрожит от ужаса, — меня он тоже узнал.

   — Аде-Эгиптос — это огромная пустыня, полная оазисов. Вы, как сын смертной, должны представлять себе её рельеф. Столица нашего Ада — Эгиптос — находится ближе к югу. Именно там живёт ваш батюшка.

   Бах!

   Я выстрелил в лоб Картошки. Голова Бинта лопнула, забрызгивая мозгами и кровью второго охранника.

   Осталось ещё Дятла найти и его прикончить. Никто не должен знать о моей особенной крови. Здесь я следы замету, а вот с Ламбе и той девчонкой, которая из лука палит, я вряд ли когда-нибудь снова столкнусь. Фараон назвал Песчаные Облака областной кассетой. А это значит, что к ней имеется доступ у любого города Аде-Эгиптос. Ламбе из Аде-Македонии, поэтому надо держаться подальше от границы с этой областью Ада.

   — Вокруг больших оазисов строят города, — как ни в чём не бывало продолжил Теремун. — Вокруг небольших — Цитадели. Сейчас мы находимся в подобной. Ею управляет Фараон Кафири, но его сейчас нет.

   — У вас есть карта Аде-Эгиптос?

   — У меня есть. Но тебе, чтобы получить её, придётся заплатить. Или же обменять на неё часть своей награды.

   Мы приблизились к арочному проходу и завернули в небольшой кабинет. Деревянная мебель, тяжёлые шторы, часы на стене — он был хорошо обустроен.

   Теремун сел за стол и достал из верхнего ящика бумаги.

   — Договор аренды, — он подвинул документы ко мне. — Подпишите их и получите в своё владение собственную Цитадель с кассетной комнатой и полностью обустроенной Чёрной Ямой. Также вам выделят слуг — трёх Муми, более сотни Бинтов и около тысячи Безбинтов.

   — И в чём подвох? — я даже не взглянул на бумагу.

   — Ни в чём, — Теремун поправил пенсне. — Вы получите Цитадель, как сын Отца. Единственный нюанс — местоположение не самое удачное, на юге, рядом с Золотыми Песками. Те земли дикие, там много опасностей. Да и жарковато. Но для старта — очень неплохо. Вокруг того оазиса ещё две Цитадели. Если сможете их захватить, то в будущем и город построите.

   Теремун говорил очень складно, красочно описывая перспективы.

   — …конечно, без налогов никак. Но и тут вам повезло — как сыну Отца, вам надо платить только долю Генезиса. А это — двадцать процентов от всех доходов, выраженных в хрустальных кубиках эквивалентной ценности. Обычные Демоны платят половину, а другие желтоглазые — тридцать пять процентов.

   Теремун едва заметно поморщился.

   — Вас не устраивает сложившаяся ситуация? — перебил я.

   — Что?.. — Теремун рефлекторно улыбнулся, но в его глазах светилась растерянность.

   — Я не в восторге от отца. И не хочу служить ему. Вы согласны, что Крёстный Отец слишком много дерёт с обычных Демонов?

   Теремун нахмурился и сухо процедил:

   — Я не имею права обсуждать подобное. Подпишите и Цитадель станет вашей, — он подтолкнул ко мне лист.

   — Нет. Мне не нужна Цитадель.

   — Тогда вы не получите свой подарок, — Теремун спокойно поправил пенсне.

   — Ну и ладно, — я встал. — И без него обойдусь.

   Я не успел и десяти шагов пройти, как раздался усталый голос Теремуна:

   — Стойте. Мы можем всё обсудить…

   Я коварно улыбнулся, не поворачиваясь к нему. Хитрый усатый пень думает, что меня легко обмануть. Когда мне было пятнадцать с половиной лет, ночью меня перенесло в племя инвариантов — остроухих карликов, которые приняли меня за людского торговца. Пришлось очень постараться, чтобы подтвердить их догадки.

   Я научился продавать слова. Из ничего делать что-то. Правда, в итоге мой обман раскрылся и меня попытались повесить. Но я, как и всегда, проснулся дома, в Небесном Гроте, в мягкой постели. Тот случай не оставил после себя плохих воспоминаний. Местами даже было забавно. Например, меня веселило, что девушка из племени остроухих карликов каждую ночь залезала ко мне в кровать, пытаясь соблазнить.

   — Слушай, — я вернулся к столу, опёрся на него руками и посмотрел Теремуну в глаза. — Мне плевать, что ты замышляешь. Я не останусь здесь надолго, а также не собираюсь оседать и ждать, когда кто-нибудь меня прикончит. Если получится — я свалю из этого Ада в другой. Сегодня же покину Цидатель и уверяю тебя — никто не сможет меня найти.

   Теремун задумчиво крутил в руках трубку.

   — Ваш Отец будет недоволен вашим поведением, — Фараон покачал головой.

   — Пусть, — я пожал плечами. — В любом случае без прямых доказательств я не поверю, что мой любимый папочка — Крёстный Отец. Если хочешь что-то дать мне — я с удовольствием заберу, но не надейся на ответную благодарность. И я возьму то, что мне нужно. Цитадель можешь оставить себе.

   Глаза Теремуна недобро сверкнули. И это меня натолкнуло на одну мысль. Интересную, хоть и коварную. На данный момент я совершенно не знаю, что делать дальше. Единственное, в чём я уверен, — мне необходимо усилиться. Подсознательно я уже поверил, что мой отец — это правитель Аде-Эгиптос, Бессмертный. И такого монстра я не скоро смогу прикончить. Поэтому в моих планах спасение мамы поднялось на первое место, а об отце я подумаю, когда стану Высшим Демоном.

   Но сейчас… Я на краю гибели. У меня нет абсолютно ничего. Единственный выход, который я вижу, — сразу же отправиться на Землю с помощью Путешественника и затеряться среди смертных. Но в таком случае я лишу себя будущего. Мне нужно развиваться, а на смертной планете этот путь закрыт.

   — Ну что ж, — Теремун вздохнул. — Я вам дам список, и вы выберете свой подарок…

   Многочисленные полугодичные путешествия научили меня многому. В том числе — использовать любую возможность. Я решил реализовать коварную идею, что неожиданно меня посетила.

   Я приставил револьвер к своей голове и выстрелил.

   Бах!

   Пуля застыла в миллиметре от моего виска, остановленная золотистыми песчинками.

   — Ты что творишь?! — Теремун сорвался на крик. Он был в бешенстве.

   — Хочу убить себя, — безэмоционально ответил я. — Всё равно меня прикончат сразу, как я покину Цитадель. Лучше я своими руками убью себя, а заодно и вас подставлю.

   На лицо Теремуна было приятно посмотреть. Он бледнел, краснел, синел.

   Бах!

   Я снова выстрелил, и вновь Теремун поймал пулю.

   — Не смей! — Фараон встал со своего места. Он глубоко дышал, с ненавистью уставившись на меня.

   — Я хочу поехать с вами, — деловито сообщил я, крутя в руках револьвер. — Вы и защитите меня.

   — Невозможно, — моментально отказался Теремун. — Никто не посмеет тронуть тебя, нет в Аду таких идиотов!

   Я насмешливо посмотрел на него. Но Теремун не заметил моего веселья и продолжил настаивать:

   — Ты не можешь пойти со мной. Я не могу себе это позволить!

   — Я не приму подарков, — задумчиво протянул я, заряжая барабан новыми патронами. — И при первой же возможности — убью себя.

   Глядя на лицо Теремуна, я внутренне наслаждался. Не думал, что шантажировать Демона, который одним щелчком пальцев может размазать тебя по стене, — так весело.

   — Ты мне угрожаешь, — выдохнул Теремун. В его глазах плескалась ярость.

   — Так и есть. Заберите меня в свою Цитадель. Обучите основам, помогите скрыться от других Демонов. Взамен получите мою благодарность.

   — Плевать мне на твою благодарность, — прорычал Теремун. Его пышные усы каким-то образом поменяли цвет и посерели. В глазах полопались капилляры, лицо стало белее мела.

   — Ну что ж вы так, — я повернул дуло к своему подбородку и выстрелил в третий раз.

   Громыхнуло, в нос ударил запах едкого дыма. Я поморщился, сдерживая желание чихнуть. А пуля не достигла цели, что неудивительно.

   Бах!

   Стена за Теремуном вдруг взорвалась, в кабинет влетел Демон. Мужское мускулистое тело, собачья голова, золотой посох с изогнутым навершием в руках. Инвариант человека — Кинокефал.

   — Теремун! — залаял инвариант. — Тебе здесь не рады!

   Теремун презрительно сплюнул и с искренней ненавистью посмотрел на Демона. И злобы в его взгляде было гораздо больше, чем когда он пялился на меня. Во много раз больше.

   — Кто дал тебе право прерывать меня?! — проревел Фараон. Вокруг его тела заструился золотой песок.

   — Не забывайся! — громыхнул Кинокефал. — Убирайся прочь! Иначе Фараон Кафири лично вышвырнет тебя!

   Инвариант покосился на меня. В его глазах промелькнуло смятенье.

   — Оставьте нас на несколько минут, мы почти закончили, — вставил я, не позволив Кинокефалу заговорить. Я притворился, что в своём праве приказывать ему. Опасная игра. Ведь инвариант держится наравне с Теремуном, а значит — он тоже Демон третьей ступени. И тоже способен расплющить меня одним ударом.

   — Как скажете, — Кинокефал слегка поклонился и вылетел из кабинета, даже не взглянув на Теремуна.

   — Вы приняли решение? — я медленно направил дуло себе под челюсть.

   Теремун несколько секунд смотрел мне в глаза. Я ответил ему прямым взглядом. Молчание затягивалось.

   — Вы ждёте инварианта? — уточнил я, кивнув на проём в стене.

   Теремун презрительно скривился. Он дёрнул себя за ус и прошипел:

   — Ненавижу собак…

   — Детская травма? — участливо поинтересовался я.

   Теремун вздрогнул, снял пенсне и начал его протирать.

   — Вы не оставили мне выбора, господин Эскобар, — устало констатировал он. — Вы не понимаете, насколько разрушительны ваши действия по отношению ко мне. Если я не смогу отдать вам подарок, которого вы заслуживаете по праву рождения, меня уволят. А это не входит в мои планы. Если же вы и правда убьёте себя, то пострадаю не только я. Ваш Отец сотрёт с лица Аде-Эгиптос этот оазис и его Цитадели. И если его гнев не утихнет — заодно разрушит пару-тройку других оазисов. Такое уже случалось. Дети Отца — это табу. Никто не посмеет вас убить, поверьте мне.

   Теремун перестал тереть пенсне и вымученно уставился на меня.

   — Давайте я помогу вам с подарком. Вы заберёте всё самое лучшее, я проконсультирую вас. Взамен вы отстанете от меня.

   — Нет, — я покачал головой.

   Нельзя верить Демонам. Лучше априори считать всё, что они говорят, — ложью. В Небесном Гроте я сталкивался со скользкими людишками. Они врали, потому что могли. Даже если дело касалось мелочей. Со временем я привык считать любое слово таких людей ложью. Рефлекторно пропускал их речь мимо ушей. Я верю только тому, что вижу собственными глазами. И то, не всегда.

   — Когда вы отвяжетесь от меня? — Теремун смирился и теперь явно обдумывал, как выйти из сложившейся ситуации с минимальными потерями.

   — Как только появится возможность, — пожал я плечами. — Вы всего лишь Фараон и помочь мне в моих планах не сможете. Поэтому надолго я у вас не задержусь.

   Теремун закурил трубку и кинул быстрый взгляд на проход в стене.

   — Если Кафири послал сюда своего пса, значит он уже знает о моём приходе, — усатый Фараон скривился. — А мы с ним не в самых лучших отношениях. У вас есть ещё дела в этой Цитадели?

   — Да. Мне нужно убить одного охранника.

   Я коротко описал Дятла. Теремун позвал своих подчинённых — Муми — и приказал им обыскать Цитадель. После этого он вытащил трёх Духов. Каждый из них был в неактивном состоянии — в форме кубика с тремя точками на гранях. Три Духа третьего ранга.

   Теремун перекатывал кубики в ладонях, ожидая прихода своих подчинённых. Я сидел на стуле, поигрывая револьвером. Мне было интересно, зачем он достал Духов, но я решил промолчать. Вот окажусь в Цитадели Теремуна — тогда и начну вопросы задавать. К этому времени усатый Фараон уже смирится с моим присутствием и постарается сделать так, чтобы я узнал всё, что мне надо, и как можно скорее покинул его.

   Спустя несколько минут в кабинет вошли трое Муми. Выглядели они мрачно.

   — Мы не нашли его, — хрипло доложил один из них. — Сбежал.

   Теремун поморщился и вопросительно посмотрел на меня.

   — Уходим, — сурово бросил я.

   Я полностью сосредоточился на шантаже и допустил ошибку. Не следовало рассказывать Теремуну о Дятле. Это может привести к печальным последствиям. Ведь моего врага можно использовать, я бы сам не убил Дятла так просто на месте Теремуна, а приказал бы схватить его и узнать всё о конфликте между нами.

   Теремун взял двумя пальцами один из кубиков и подбросил его в воздух. Дух моментально вошёл в режим использования и превратился в небольшую пирамиду из золотого песка. У неё были усечённая вершина и ступеньки на каждой грани. Теремун не беспокоился об имуществе Фараона Кафири — пирамида пробила потолок и сломала стены. Теремун подкинул второго Духа, и тот вспыхнул жёлтым огнём и объял пирамиду. Третий кубик незамедлительно полетел следом — последний Дух имел форму красного овала и завис на вершине пирамиды.

   — За мной, — приказал Теремун и начал подниматься по ступенькам пирамиды.

   Я поспешил за ним. Жёлтый огонь согревал, но не обжигал. Он искажал воздух, и через него было сложно разглядеть хоть что-то. Но я смог заметить силуэт Кинокефала через сломанную стену — он парил над землёй и наблюдал за нами.

   Теремун первым достиг вершины пирамиды. Он легко вступил в овал и исчез. Я без сомнений последовал за ним. Я не отвяжусь от Фараона, пока тот не объяснит мне всё. Чем Демоны отличаются от Небесных? Как повышать ранги Духов? Что нужно делать, чтобы активировать их? Мне нужна карта местности, нужны знания и план. И Фараону придётся постараться, чтобы я в полной мере утолил любопытство.

   Пребывая в своих мыслях, я шагнул в овал. Но за секунду до этого на меня навалилось страшное давление. Я с трудом повернул голову. Сквозь жёлтый огонь я увидел человека. Он сидел на каменном троне и насмешливо меня изучал. Жёлтые глаза, чёрные волосы, фигурка шахматной пешки в руке.

   Моя нога опустилась, и меня поглотила тьма.
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    Глава 9. Башня Демона
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Я вышел из овала и несколько секунд глубоко дышал. Ясный образ мужчины с шахматной пешкой в руках ярко сиял перед моими глазами, не желая исчезать. Мне пришлось несколько раз крепко зажмуриться, чтобы прийти в норму и избавиться от видения.

   Когда образ исчез, я увидел спину Теремуна — он спускался с пирамиды. Хотя огонь мешал осмотреться, но я сразу понял, что мы находимся в другом месте — здесь было гораздо темнее, чем в кабинете прошлой Цитадели.

   Мне сильно повезло, что мы телепортировались. Демон с жёлтыми глазами и шахматной фигурой — очень опасен. В жизни я встречал только одного человека, который наводил на меня подобный подсознательный ужас.

   Когда мне было шестнадцать лет, в свой день рождения я заснул дома, а проснулся в клетке под землёй. Где-то сверху бушевала толпа, песок непрерывно сыпался на меня с потолка.

   В шестнадцать лет я был более чем готов к своему перемещению. Из разговоров стражников, проходящих мимо клетки, я быстро узнал, что меня переместило на арену. В этот день местные жители устроили большой праздник и, чтобы развлечься, организовали бойню. На арене должны были сразиться десять тысяч человек и инвариантов. И только десять из них смогут выжить и получить свободу. Первый этап арены — групповой бой, где из ста участников оставался один.

   Вскоре наступила моя очередь, и мне разрешили выбрать холодное оружие. Разумеется, я взял нож. С того самого момента, когда я в шесть лет убил волчонка ножом, у меня появилось необычное пристрастие к этому оружию. Эмоциональная привязанность, если можно так назвать.

   Первый этап я прошёл без проблем. В основном на арену загнали всякий сброд, и они не представляли для меня опасности. Но вот дикие звери, которых выпустили в начале боя, доставили много проблем. Во второй этап перешло меньше тысячи человек. Некоторые были серьёзно ранены.

   Среди этой тысячи я приметил пару десятков людей, которые выделялись из общей толпы своими навыками и силой. Но я был готов сражаться за свою жизнь. Я старался не убивать противников, из-за чего зрители меня не любили. Но мне было плевать на них. Этап проходил за этапом, в живых оставалось всё меньше людей.

   Когда из десяти тысяч погибли все, кроме пятидесяти счастливчиков, небо вдруг потемнело. Над нами зависли чёрные облака, из которых начали спускаться щупальца из тумана. Никто не успел отреагировать. За несколько секунд многомиллионная толпа смолкла — зрители умерли. Только пятьдесят бойцов на арене не пострадали.

   И тогда я увидел виновника случившегося — с неба спустился человек. Он стоял на тёмном облаке, убрав руки за спину. Одетый в чёрную сутану, с белым лицом и чёрными, без белков глазами. Длинные волосы, темнее ночи, развевались на ветру, а на лбу этого человека выделялся чёрный знак, который я не смог рассмотреть, — его очертания постоянно размывались.

   Человек в чёрной сутане слегка приподнял ладони. Черные облака в небе забурлили, а щупальца из тумана развеялись. И в это же время все мертвецы ожили. Они встали со своих мест и выпрямились в струнку. Все, как один. Это жуткое зрелище пугало гораздо сильнее, чем внезапная смерть толпы.

   Человек в чёрной сутане прошёлся по выжившим взглядом. Тогда-то я и почувствовал подсознательный ужас. Казалось, что его взгляд может рассеять мою душу в любое мгновение. Но, к счастью, это ощущение не продлилось долго — я проснулся в своей кровати, в Небесном Гроте.

   После этого происшествия мне три месяца снились кошмары. И вот сейчас я встретил желтоглазого Демона с шахматной пешкой в руках. И сразу понял — он настолько же опасен, как тот, кто за несколько секунд прикончил несколько миллионов людей и оживил их, сделав своими верными рабами.

   Позади раздался чей-то голос, и я вздрогнул. Муми, которые следовали за мной, вышли из овала. Я, наконец-то, пришёл в себя.

   Теремун уже спустился с пирамиды и разговаривал с несколькими Демонами. Все они были одеты в плащи необычного цвета — чёрные, с белым узором в виде капель. Как будто на них краской брызнули.

   Мне не понадобилось много времени, чтобы присоединиться к ним.

   — Иди за мной, — ледяным голосом приказал Теремун, доставая трубку. Мы вышли из зала с пирамидой и зашагали по коридору. Стены были сделаны из чёрного гладкого камнями, в котором встречались белые вкрапления.

   Теремун откинул напускное радушие и теперь выглядел как настоящий Демон третьего ранга — могущественный Фараон, под контролем которого десятки тысяч Демонов, если не больше.

   — Где мы? — спросил я.

   — В Башне Капо Гани.

   — В Башне Демона? — удивился я. — Разве они существуют?

   — Да. Каждый Высший Демон может создать свою Башню.

   — А зачем мы тут? — я нахмурился. Мне казалось, что Фараон направится в свою Цитадель, а не в Башню Высшего Демона. Я слышал лишь легенды о таких местах. Говорят, что Высшего Демона невозможно убить, не разрушив его Башню. Но мне кажется, что это пустые слухи.

   — В Башне Демона безопаснее, — просто ответил Фараон. — Мы на четвёртом этаже, и он полностью принадлежит мне.

   Теремун замедлился и предупредил:

   — Ты не сможешь покинуть это место, пока не примешь все подарки. Только в этом случае я тебя отпущу.

   Я проверил Атму и помрачнел. Искра моей души была тусклой, и у меня не получилось бы активировать Путешественника. Неудивительно, если мы и правда в Башне Демона. Я здесь заперт. И на Землю мне не попасть. Жаль.

   — Я постараюсь побыстрее закончить свои дела, — равнодушно бросил я.

   В Башне Демона я не могу использовать Зед-Атму, но это не распространяется на кассеты. Поэтому убраться отсюда не так сложно, как кажется на первый взгляд.

   — И как скоро ты закончишь дела? — раздражённо поинтересовался Фараон.

   — Мне необходимо стать Муми, — чуть подумав, заявил я. На данный момент моя Зед-Атма слишком слаба. Я могу открыть портал, но в одну точку — на Землю. И оттуда вернуться получится только в место, где я этот портал открыл. Не то, что мне нужно.

   — Слишком много просишь, — Теремун не скрывал своего недовольства.

   — Кто такой Капо Гани? И почему вы живёте в этом месте?

   — Не твоё дело, — грубо отрезал Фараон.

   — Расскажите, — я хитро прищурился. — Чем быстрее вы отвяжетесь от меня, тем лучше для вас и Капо Гани.

   — Не переоценивай свою значимость, — презрительно усмехнулся Теремун.

   Послышались шаги — нам навстречу из-за угла вывернули двое Демонов, одетые так же, как и другие в этом месте, — в чёрные плащи с белыми брызгами. Они поклонились Теремуну и прошли мимо. Я дождался, когда Демоны отойдут подальше, и сказал:

   — Перед перемещением я кое-кого увидел. Думаю, он пришёл за мной.

   Теремун замедлился.

   — Кого? — сухо спросил он.

   Фараон скрывал страх, но я отчётливо его чувствовал.

   — Желтоглазый, — растягивая слова, начал я, внимательно следя за реакцией Демона. — На каменном троне. С шахматной фигурой ферзя в руке.

   Теремун резко остановился. Я ожидал подобной реакции и тоже притормозил. Не знаю, что значит шахматная фигура в руках того Демона, но ферзь явно эпичнее пешки. Конечно, вероятность ошибки не исключена — этот Демон может быть знаменит именно пешкой. Но в таком случае Теремун просто уличит меня во лжи. В общем, риск того стоит.

   — Ты знаешь, кто он? — хрипло уточнил Теремун.

   Я с удовольствием отметил, что Демон до ужаса напуган.

   — Нет, — беспечно ответил я. — Тот Демон мог остановить моё перемещение, я уверен. Но он только улыбнулся мне и кивнул. Он мой брат, да?

   Сперва я предположил, что это сам Бессмертный. Но каков шанс, что отец лично придёт посмотреть на меня? Гораздо вероятнее, что это кто-то из родственников. Теоретически братом я могу назвать любого из сотен тысяч желтоглазых мужского рода. Поэтому, прикинув, я решил довериться математике. Да и реакция Теремуна была бы острее, если бы он узнал в парне с шахматной фигурой Бессмертного, одного из шести Крёстных Отцов и сильнейшего Демона Аде-Эгиптос. Опыт мне подсказывает, что в таком случае всё бы не ограничилось ужасом.

   — Брат, — хрипло ответил Теремун и продолжил идти. Но холодность и презрение на его лице сменились неуверенностью и страхом.

   — Тобой заинтересовался третий Принц, Капо Луис. Он один из сильнейших Высших Демонов Аде-Эгиптос и обладает огромным влиянием в Аду. Капо Луиса знают под именем Шахматист. В очистительном списке Рая Шахматист занимает тридцать третье место.

   — Очистительный список? — сразу заинтересовался я.

   — В Раю есть Дух пятого ранга — Монумент Порядка и Хаоса, — Теремун тяжело вздохнул. Видимо, набирался терпения. — Это невероятно могущественный Дух с поразительными способностями. На одной его стороне — Список Славы, где перечислены сильнейшие Небесные Рая. А на другой стороне — очистительный список, на котором высечены имена врагов Небесных. Не только Демоны. В очистительный список могут попасть смертные, инварианты или даже звери. Любой Небесный, кто убьёт кого-то из очистительного списка, получит награду от Монумента Порядка и Хаоса. И чем меньше номер, тем выше награда. Я слышал, что какой-то Небесный получил Духа пятого ранга, когда убил Демона из топ-пятидесяти очистительного списка.

   — Ого, — я искренне удивился.

   До пятого ранга можно создать множество одинаковых духов. Например — тех же Духов Бинтов, которых в Аде-Эгиптос очень много. Но когда Дух достигает пятого ранга, он становится уникальным. В мире нет двух одинаковых Духов пятого ранга. И получить в награду подобное сокровище — невиданная удача.

   — Да, — Теремун кивнул. — Монумент Порядка и Хаоса — невероятный Дух. За то время, что он существует, Рай получил от него неоценимую пользу.

   Фараон замедлился. По бокам коридора начали попадаться проходы и двери.

   — И мой брат на тридцать третьем месте, — задумчиво протянул я. — А кто на первом?

   — Твой отец, — ответил Теремун. — Крёстные Отцы Ада занимают первые шесть мест очистительного списка.

   — Ожидаемо, — пробормотал я.

   Впереди показался конец коридора с высокой металлической дверью.

   — Шахматист очень силён, — продолжил Теремун. — Он возглавляет третью фракцию Аде-Эгиптос, а о его Духе Мировых Шахмат ходят легенды.

   — Третью фракцию? — заинтересовался я.

   Мы подошли к металлической двери. Фараон Теремун толкнул её, и она развеялась в дым. Открылся вид на огромную комнату — высокий потолок, тёмно-зелёные окна, стеклянный рабочий стол размером с исчезнувшую дверь. Комната была уставлена полками, на которых лежали книги и необычные механизмы. В воздухе лениво летали светлячки, слабо освещая комнату. Внутри царил полумрак, но несмотря на это было уютно. Множество мягких кресел и диванов, курительные трубки, витрина с бутылками алкоголя — Теремун явно любил это место.

   Фараон зашёл внутрь и сразу направился к тёмному шкафу. Достал стакан, затем взял с витрины бутылку и плеснул себе тёмно-синей дымящейся жидкости.

   — Присаживайся, — буркнул он.

   Я шагнул в комнату и почувствовал дуновение ветра за спиной. Повернулся и увидел металлическую дверь, которой меньше секунды назад там не было. Я пощупал её. Твёрдая, холодная. И не догадаешься, что она превращалась в дым.

   Фараон молча пил, не глядя на меня. Я не стал его отвлекать и прошёлся по комнате, держа палец на спусковом крючке револьвера.

   На полках я обнаружил много предметов из мира смертных. Особенно Теремуну, видимо, нравились часы — наручные, карманные, настенные. И писчие принадлежности — такого разнообразия ручек и перьев я никогда не видел. Ещё я наткнулся на научные журналы. Один такой лежал на столе.

   Секреты Микромира. 15-е издание.

   Я дотронулся до глянцевой поверхности обложки. Снизу названия большими буквами было написано:

   Электроны — квази-волны? Объяснение существования энергетических уровней и орбит электрона!

   — Не трогай! — позади раздался нервный голос Теремуна. — Ты хоть представляешь, сколько хрустальных кубиков я отдал за этот журнал?!

   — Сколько? — я повернулся к Фараону.

   Тема меня сильно заинтересовала. У меня свободный доступ на Землю, и, по идее, я могу попросить Свету накупить таких журналов. А затем возьму их с собой и продам в Аду. Я и не предполагал, что здесь популярны науки смертного мира.

   — Неважно, — Демон скривился. Он сидел на мягком пуфике и пил свою тёмно-синюю бурду. Его пенсне лежало рядом, густые усы потеряли блеск и повисли. Выглядел Теремун уставшим. — Давай лучше перейдём к делу.

   Я молча сел на диван, напротив Фараона.

   — По твоим вопросам я понял, что ты не знаешь совершенно ничего об Аде-Эгиптос.

   — Так и есть, — спорить было глупо. — Меньше недели назад я жил в Раю и даже не подозревал, что являюсь сыном Крёстного Отца Ада.

   Теремун фыркнул. Естественно, он мне не поверил. Иногда, чтобы ввести собеседника в заблуждение, стоит рассказать ему правду.

   — И о Демонах я ничего не знаю. Как и о Духах.

   На мои слова Теремун кивнул. Думаю, он уверен, что раньше я жил на смертной планете. Там тоже мало знают о Демонах и о Духах.

   — Тогда тебе лучше подтянуть базу, — Теремун вытащил из внутреннего кармана кристаллическую чёрную карту и покрутил её в руках. — Я мог бы вычесть обучение из твоего подарка. Но не стану этого делать.

   Теремун спрятал карту.

   — Фонд Помощи Желтоглазым — справедливая организация, — безэмоционально добавил он, но по его тону было понятно, что Фараон сам не верит в свои слова.

   Я мысленно улыбнулся. Похоже, что упоминание о Шахматисте сильно изменило настрой Теремуна. Нужно побольше о узнать о братце, а также об упомянутых Фараоном фракциях.

   — Сам я не буду заниматься твоим обучением, — заключил Теремун. — Но найду тебе учителя.

   Демон засунул руку в карман и вытащил кубик с одной точкой на гранях. Дух превратился в синий напальчник, и Теремун указательным пальцем его подцепил.

   — Ко мне, — сухо приказал он и убрал Духа обратно в карман.

   — Расскажите о подарке, — попросил я. — Вряд ли мой новый учитель много об этом знает.

   — А, да, — Теремун рассеянно кивнул. — Каждому желтоглазому при рождении даруется определённая сумма баллов. От одного балла до тысячи, зависит от чистоты крови, таланта и заслуг семьи.

   — И сколько баллов досталось мне? — заинтересовался я.

   — Тысяча.

   Теремун снова задумался.

   — А Шахматист точно тебе ничего не сказал? И держал в руках ферзя?

   — Да, — уверенно кивнул я. — Но брат улыбнулся мне. Я почувствовал его одобрение.

   — Хм… — Теремун залез рукой в карман, пошарился там и вытащил книгу.

   Я приподнял брови. Демон пролистал толстый том, который никаким образом не мог бы поместиться в кармане.

   — Ферзь… — пробормотал он. — В прошлый раз Шахматист использовал эту фигуру более пятисот лет назад. И тогда он уничтожил всю кассету, похоронив в ней десятки тысяч Демонов и Небесных.

   Теремун явно выглядел озадаченным. Я же почувствовал, как у меня по спине побежали мурашки. Что это за монстр?!

   — А как работает Дух Мировые Шахматы? — тихо спросил я.

   Теремун бросил на меня короткий взгляд, затем перелистнул несколько страниц и повернул книгу ко мне.

   В глаза мне бросился левый лист. На каменном троне вальяжно сидел Демон. Рисунок был чёрно-белым, но я легко узнал своего брата. Демон держал в руках пешку. Перед ним висела шахматная доска. На правой странице был изображён процветающий город.

   Но картинки вдруг зашевелились. Шахматист медленно опустил пешку на доску, и та в неё провалилась. Одновременно с этим над городом появилась воронка, из которой вылезла гигантских размеров подошва пешки.

   Люди начали паниковать и разбегаться. Но они не успели уйти далеко — пешка рухнула и уничтожила город. Шахматист вытащил пешку, а затем снова засунул её в доску. И картина на правой странице повторилась — подошва упала, сравняв то, что осталось от города, с землёй.

   Я сглотнул. Теремун забрал книгу и продолжил её листать.

   — В тот день Шахматист до основания разрушил город своего врага.

   В голове всплыла картинка — парень сидит на каменном троне с пешкой в руках. Неужели он хотел разрушить Цитадель, в которой я находился, но не успел?

   У меня по спине пробежал холодок. Я прокашлялся и спросил:

   — Насколько силён Капо Гани? Он враждует с Шахматистом? Мой брат увидел, что я ушёл с вами. Надеюсь, что у Капо Гани нет с ним конфликта.

   На самом деле Шахматист мог и не заметить Теремуна. Но тому об этом необязательно знать.

   — Капо Гани — Высший Демон, вице-капитан десятого отряда шестой фракции, — Теремун погладил свой правый ус. — Он могущественный Демон, входит в третью сотню сильнейших Демонов Аде-Эгиптос.

   Фараон выразительно посмотрел на меня. Я всё понял. Теремун не хочет говорить плохо о своём лидере, но и так очевидно, что Капо Гани во много раз слабее Шахматиста. Они даже не в одной весовой категории.

   — А насчёт вражды… — Теремун замялся. — Шестая фракция не пересекается с третьей.

   В дверь постучали. Теремун подошёл к ней и коснулся дверной ручки, снова обратив металл в дым.

   Снаружи стояло маленькое существо. Невысокое, ростом с пятилетнего ребёнка. У этого существа были розоватая кожа, большая голова, длинный острый нос, зелёные глаза с пол-лица и огромные уши, как у слона.

   — Хозяин, — пропищало существо и с достоинством поклонилось. Его уши коснулись пола.

   — Отведи гостя в его комнату. Затем проводи его к Муми Нейтху, — приказал Теремун.

   — Слушаюсь, хозяин, — существо разогнулось, а затем вновь поклонилось.

   — Это инвариант? — поинтересовался я, разглядывая маленького слугу.

   — Да. Эльфчар. Муми Нейтху обучит тебя всем основам, а после этого мы снова поговорим.

   — Благодарю, — я внимательно посмотрел на рассеянного Теремуна, который вновь начал листать книгу.

   Эльфчар повёл меня по коридору, а я в это время размышлял над ситуацией. Теремун — муравей по сравнению с Шахматистом. И он вряд ли будет пытаться лично с ним связаться. Но вот Капо Гани… Он слабее Шахматиста, но он — Капо. Демон пятого ранга. Высший Демон. С должностью вице-капитана десятого отряда, что бы это ни значило.

   Мне срочно нужно узнать, что за фракции есть в Аде-Эгиптос и как они взаимодействуют друг с другом. А ещё — получить доступ в кассету. Любую. Чтобы при малейшей опасности сбежать на Землю, где меня не найдут.

   Эльфчар остановился у неприметной двери.

   — Ваша комната, господин. Желаете отдохнуть?

   Я посмотрел на маленького инварианта и вздохнул:

   — Нет. Веди меня к Муми Нейтху. Сейчас.
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    Глава 10. Мудрейший наставник
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Пока инвариант вёл меня к моему временному наставнику, я анализировал разговор с Фараоном Теремуном. И вдруг осознал, что Демон чересчур легко мне поверил. Кажется, когда тема касалась Шахматиста, Теремун не сомневался в моих словах. Или притворялся? Интуиция подсказывает, что это неспроста.

   В Раю я слышал, что тех, кто достиг пятого ранга, считают сверхлюдьми. О них ходило много легенд — они и бессмертны, и летать умеют, и ударить их невозможно. Ну и прочая чепуха. Например — Высший чувствует, когда говорят о нём. Если ругать Высшего, то можно получить и молнией в дом. Так говорили в Небесном Гроте. Хм.

   Может, здесь тоже существуют подобные суеверия? Мол, Высший Демон ощущает, когда о нём лгут. Или что-то такое. Надо проверить. Грех не воспользоваться недалёкостью местных Демонов, если, конечно, они действительно так глупы, а не прикидываются.

   Эльфчар остановился у небольшой деревянной двери. Погрузившись в размышления, я не заметил, как мы сюда дошли. И дорогу не запомнил… Инвариант постучал. За дверью раздался непонятный крик, похожий на кряканье.

   — Господин, можете входить, — инвариант поклонился, коснувшись ушами пола. Забавный человечек. Стоит побольше узнать об Эльфчарах.

   Я зашёл и поморщился — кабинет был заполнен дымом. В воздухе витал сладковатый цветочный аромат, Муми Нейтху явно любит покурить. Я помахал рукой, пытаясь хоть немного развеять табачный туман. Не получилось.

   — Иди сюда! — раздался крик справа.

   Я осторожно пошёл на голос, то и дело натыкаясь на разбросанные по комнате коробки, вёдра, тарелочки, трубки и прочий мусор. Мой наставник сидел на мягком пуфике. Эльфчар, как и слуга. Маленький человек с большой головой, ушами, как у слона, и огромными серыми глазами. И судя по его взгляду — он явно не трезв.

   — Садись, — Эльфчар помахал костлявой рукой. Вторая крепко сжимала трубку, которая тянулась к ведру. Я слышал о подобных курительных устройствах, они, если не ошибаюсь, называются чиллим.

   — Вы Муми Нейтху? — решил уточнить я, разглядывая инварианта.

   Он был стар. Очень стар. Костлявый, с лысой головой, кожа на которой сморщилась. Из его ушей торчали седые косы. Несмотря на небрежный вид — Эльфчар был одет в серый запятнанный балахон, за волосами из ушей он следил. И явно мазал их каким-то лосьоном — от волос разило древесным запахом.

   — Да. Я Муми Нейтху, — Эльфчар сунул трубку в рот, и из ведра послышалось бульканье.

   Я сел напротив инварианта. За время, что я провёл в Аду, мне третий раз встречается инвариант с силой Демона. Необычно. В Раю, как я слышал, только человек может пробудить Небесную Кровь.

   — Я Муми Нейтху, — повторил инвариант, выдохнул густой дым и повернулся, укладываясь на правый бок. — Я мудрый и умный. Очень многие желают учиться у меня. Но не всем сие позволено.

   — Мне очень повезло, — фальшиво порадовался я, не поверив ни слову Эльфчара. Он похож на мелкого старого ушастого укурыша, которому нельзя доверить ничего важного. Но лучше держать свои мысли при себе, мне нужны знания.

   — Да, тебе повезло, — Эльфчар снова затянулся. — Мне даже завидно.

   Из ушей инварианта повалил дым.

   — И мне завидно, — поддакнул я, потихоньку теряя терпение.

   Если я выстрелю мелкому в голову — он выживет? Чем вообще знамениты Эльфчары? Я читал о них в Мифах о Сотворении Мира, но там было просто упоминание — без подробностей.

   — Тебе повезло, — Эльфчар опустил трубку на костлявые колени, положил на грудь свои косы, будто укрываясь одеялком, и прикрыл веки.

   — Давайте начнём обучение, — чуть громче, чем обычно, сказал я. Сперва хотел пальнуть в потолок, но передумал.

   Эльфчар вздрогнул и открыл глаза. Его рука потянулась к трубке.

   — Обучение, да. Что такое Дух?

   Я опешил. Инвариант резко перешёл к делу. Он внимательно смотрел на меня, засунув конец трубки в угол рта. Ведро булькало, из огромных ушей валил дым. Но Эльфчар выглядел серьёзным и собранным.

   — Дух — воплощение разных составляющих нашего мира, — неуверенно начал я. — Дух может олицетворять огонь, воду, время и многое другое. Мы называем это направленностью Духа.

   В Раю меня не допускали к знаниям, связанным с Духами. А самому найти информацию сложно.

   — Нет, — Эльфчар поморщился. — Дух — это дом для Пустоты.

   Я приподнял брови. Сразу вспомнил мультик, который видел на Земле.

   — Но Пустота всегда стремится быть заполненной, — Эльфчар вытащил трубку и указал её слюнявым кончиком на меня.

   — И что же её заполняет? Из чего состоит дом для Пустоты? — я положил револьвер на подлокотник и сосредоточился на беседе.

   — Не знаю, — Эльфчар засунул трубку в рот. — Это сложные вопросы. Я всего лишь Муми. Но тебе следует знать, что в момент создания Духа в нём ничего нет. Абсолютная Пустота. Такая, какой нет даже в космосе, за пределами Ада. И эта Пустота заполняется в мгновение ока. Как это происходит — я не знаю. Может, по воле Генезиса.

   — То есть, — задумчиво вставил я, — Мифы о Сотворении Мира — правда?

   Я не сдержал улыбки. Забавно предполагать, что Ад — это один глаз Генезиса.

   — В Мифах много подсказок, — Эльфчар прикрыл веки. — В них скрыты секреты нашего мира. Но далеко не каждый разгадает зашифрованные послания.

   Я не спорил и ждал продолжения. Прошла минута. Две. Эльфчар засопел, с уголка его губ потекла слюна. Я кашлянул. Но Муми Нейтху не отреагировал.

   — Наставник, — громко позвал я.

   Эльфчар открыл левый глаз, но через секунду закрыл.

   — Вы, видимо, устали, — с сочувствием протянул я, мысленно ухмыляясь. — Ничего страшного, я подожду. Когда Капо Гани говорил с моим братом — Шахматистом, он уверял, что вы — лучший учитель в его Башне. Я готов ждать вас столько, сколько потребуется.

   Эльфчар подскочил со своего места как ужаленный. Он вытаращился на меня, распахнув рот. Его глаза так сильно выкатились, что казалось — вот-вот выпадут.

   — Твой брат? — губы инварианты дрожали.

   — Конечно, — я с деланным недоумением посмотрел на него. — Неужели вас не предупредили?

   — Чтоб у него клубень высох, — выругался старый инвариант. Он убрал трубку и начал обеими руками приглаживать волосы из ушей. Судя по всему, это его успокаивало.

   — Так, на чём мы остановились? — Эльфчар покопался в своём балахоне, вытащил из неприметного кармана большие очки с толстыми линзами и водрузил их на нос. Я едва сдержал смешок. Теперь он выглядел как сморщенная стрекоза-мутант.

   — Мы говорили о Духах, — напомнил я.

   — Да, так и есть, — Эльфчар приободрился. — Духи. На самом деле тебе лучше не вникать в тонкости. На твоём уровне предложенный тобой ответ приемлем. Будем считать, что Дух — это воплощение составляющих нашего мира.

   Я с удовлетворением кивнул. Эльфчар стал намного серьёзнее. Пожалуй, использовать имя брата — отличная идея. На Демонов его упоминание действует эффективнее, чем выстрел из револьвера в голову.

   — Дух имеет вид, направленность и ранг, — инвариант поправил очки. — На самом деле Дух устроен гораздо сложнее. Но на твоём ранге хватит и основ.

   Я внимательно смотрел на маленького наставника, не пропуская ни слова.

   — Вид Духа — это форма, которую он принимает при рождении. Во многом форма зависит от условий рождения Духа и может быть любой — в виде животного, оружия, инструмента, книги, доспеха, явления. Бывают и нематериальные Духи, и Духи-невидимки. На своём ранге я не могу описать всё разнообразие Духов.

   Эльфчар задумчиво закурил.

   — А как рождаются Духи? — спросил я.

   — Они могут появиться при соблюдении определённых условий. Например, чтобы родился Дух Бинт первого ранга, необходимо создать Кладбище Муми. Секреты этого места не просты, я о них не знаю. Но мне известно, что для сооружения Кладбищ Муми используют трупы Демонов и Духов Бинтов второго ранга.

   Я приподнял брови.

   — Чтобы появились Духи первого ранга, нужны Духи второго ранга?

   — Да.

   — Но чтобы создать Дух Бинт второго ранга, необходимо использовать несколько Духов Бинтов первого ранга?

   Это предположение я сделал на основе своего опыта и знаний.

   — Существует множество видов Духа Бинта. Каждый из них хорош по-своему. Лично мне известны рецепты только двух Духов Бинтов второго ранга — классического и травяного.

   Я вспомнил Демона, которого убил внутри кассеты. Он был первого ранга, но его Дух Бинт переливался серебром.

   — Духи Бинты первого ранга тоже отличаются, да? Обычный Дух Бинт, серебристый Дух Бинт?

   Эльфчар покрутил в руках трубку. Я не смог уловить его эмоций.

   — Бывают, — согласился он. — Но секреты создания подобных Духов строго охраняются. Ими владеют Башни Демонов. Ты упомянул Дух Серебряный Бинт. Многие знают, как создать Дух Серебряный Бинт второго ранга. Но рецепт подобного Духа первого ранга хранится лишь у Капо Дарьюша. А он — капитан первого отряда второй фракции, невероятно сильный Демон, входящий в первую сотню Аде-Эгиптос.

   Я мысленно скривился. Парень, которого я убил, из Башни Капо Дарьюша. Будет неприятно, если Высший Демон узнает об этом и захочет отомстить…

   — Продолжим — Эльфчар выпустил из носа два толстых столба дыма. — Духи первого ранга — это основа. Без массового производства подобных Духов невозможно создать свою армию. Каждый Высший Демон держит под своим контролем десятки, если не сотни подобных точек. Это не так сложно, как кажется. Создай область, наполненную огнём, и экспериментируй. Внедряй в неё тела Демонов или Небесных, используй других Духов или ищи подходящие ресурсы. И со временем получишь Духа. Не всегда полезного, но Духа. В Аде-Персии таким образом создали Дух огненной направленности, известный на весь Ад, — Дух Огненный Глаз. Очень скоро Духотворцы Аде-Персии составили рецепты по улучшению этого Духа, и пару сотен лет назад появился Дух Огненный Глаз пятого ранга!

   Эльфчар воинственно потряс трубкой.

   — Чтоб ты знал, в мире не может быть двух одинаковых Духов пятого ранга. Существуют тысячи, сотни тысяч Духов Огненного Глаза четвёртого ранга. Но только один — пятого!

   — Хм. А многие Капо владеют Духами пятого ранга? — заинтересовался я.

   — Нет, конечно, — Эльфчар фыркнул. — Далеко не всё. Для Демонов или Небесных пятого ранга получить Духа пятого ранга — это высочайшее благословение.

   Несколько минут мы молчали. Я укладывал в голове услышанное, а Эльфчар курил.

   — Расскажите о повышении ранга Духа.

   — Повышение ранга… Для начала — это сложно. При каждом повышении ранга сохраняется большой риск, что Дух разрушится.

   Я кивнул. Об этом я знал.

   — Чтобы повысить ранг Духа, нужен рецепт, — продолжил Эльфчар. — Он описывает правильную последовательность действий и необходимые компоненты. Например, для создания Духа Сизого Дыма второго ранга потребуется Дух Белый Дым первого ранга и пять ресурсов первого ранга. И это — только компоненты. Процесс создания обычно описывается общими словами, и у каждого Духотворца свои секретные способы, как повысить эффективность и снизить процент неудач.

   — Духотворцы — это те, кто лучше других создают Духов? — уточнил я.

   — Да. Создание Духов — это навык. Что ты знаешь о навыках, кстати?

   — Ничего, — я пожал плечами.

   — Навыки — важная составляющая каждого Демона. И она имеет градацию. Есть три ступени навыка: Мастер, Грандмастер и Гроссмейстер. Так вот. Чтобы считаться уважаемым Духотворцем, хватит и ступени квазимастера. Надеюсь, тебе не нужно объяснять, что означает приставка “квази”?

   — Нет, — я медленно покачал головой. Ламбе говорил, что я квазимастер уклонения. Тогда я не понял, о чём он говорит. Но теперь всё встало на свои места.

   — Скажу тебе вот что, — Эльфчар нежно погладил ушные волосы. — Среди Высших Демонов каждый — Мастер. Но очень немногие смогли стать Грандмастерами. Твой брат — такой пример. И единицы, вроде Бессмертного, достигают ступени Гроссмейстера. Сам я лишь квазимастер и смутно представляю область Мастера. Поэтому не смогу рассказать тебе, какие преимущества ты получишь, развивая свои навыки. До этого тебе нужно дойти самостоятельно.

   Я не расспросил Эльфчара, в каком навыке он стал квазимастером. Если я правильно понял, то навык — это умение, которое приходит с опытом. Так сказать, мастерство. В своих полугодичных путешествиях я множество раз находился на краю гибели и развил в себе несколько умений. И уклонение — одно из них.

   Помню, когда мне было девять лет, я проснулся в плену у чокнутых оккультистов. Эти нелюди проводили ритуал — они заставили несколько десятков детей переходить по канатам через пропасть. Я был одним из немногих, кто добрался до другой стороны. Но не успел я осознать это — как один из оккультистов спихнул меня в ту самую пропасть, через которую я прошёл…

   Как итог — я проснулся в своей комнате и ещё несколько лет ужасно боялся высоты. Страх выветрился после другого полугодичного путешествия, но мне не хочется вспоминать тот случай…

   — Давай вернёмся к Духам, — Эльфчар зевнул. — Поговорим о взаимодействии Духов и Демонов. Что такое витальный Дух? И чем он отличается от других?

   — Я не знаю.

   Я решил не озвучивать свои догадки.

   — Витальный Дух — неразрывно связан с Атмой. Искрой Души. Ранг витального Духа определяет ранг Демона. Витальный Дух не может погибнуть, даже если при повышении ранга случилась неудача.

   Я нахмурился.

   — Но вы сказали, что далеко не все Капо обладают Духом пятого ранга. Тогда каким образом они стали Демонами пятого ранга?

   Эльфчар пристально посмотрел на меня.

   — Давай поговорим о ранге Духа. Возьмём твою интерпретацию. Если Дух — это воплощение составляющих нашего мира, то ранг — это концентрация составляющих. Условно, если Дух наполнен частицами какой-то стихии, то у Духа третьего ранга эти частички гораздо плотнее, чем у Духа первого ранга.

   — Существуют способы, как временно повысить витальный Дух до пятого ранга? — предположил я. — Или сделать его квазипятым рангом? Тогда Демон станет Высшим, хотя его витальный Дух не достиг полноценного пятого ранга.

   — У каждой области Ада свои способы, — кивнул Эльфчар. — Но эти нюансы утаивают от слабых Демонов. Я рассказал тебе об этом только потому, что твой брат — глубокоуважаемый мною Демон.

   — Уверен, он будет признателен вам за ваше обучение, — заверил его я.

   Эльфчар приосанился, в его глазах вспыхнула искра.

   — Можно ли сменить витальный Дух? — притворившись, что мне это не особо интересно, спросил я. На самом деле для меня этот вопрос — главный в сегодняшней беседе.

   — Нет, — Эльфчар медленно покачал головой. — Многие Высшие Демоны искали способы, как заменить витальный дух. Но это невозможно. Он растёт вместе с Демоном, он становится частью Демона.

   В глазах Эльфчара светилась грусть. Я же чувствовал сильное разочарование и бессилие. Я видел Дух Барабан, когда он остановил время в Раю. Подозреваю, что это — Дух пятого ранга. И, скорее всего, он принадлежит моему отцу или одному из моих братьев. Получается, я никогда не смогу повысить свой витальный Дух до пятого ранга. Мой максимум — четвёртый ранг. А это меня не устраивает. Я унял нервозность и злость — сейчас не время думать об этом.

   — Что ты знаешь об имманентных Духах? — задал вопрос Эльфчар и затянулся из трубки.

   — Ничего, — признался я. — Мой отец дал мне витального Духа и сделал меня Демоном первого ранга. Но я не помню, когда это произошло. С братом я не успел об этом поговорить.

   Старик поёжился, когда я упомянул своих отца и брата.

   — Тогда давай я тебе расскажу с самого начала. Ты же проснулся в Чёрной Яме, так?

   Я вспомнил день, когда переродился. Грязь, ужасный запах, странные бабочки и огромные слизняки.

   — Да.

   — Чёрная Яма притягивает к себе души смертных, которые упали в Ад, — Эльфчар поелозил костлявой задницей в кресле, устраиваясь поудобнее. — Ты знаешь, чем отличается Демон чистокровный от Демона из смертного мира?

   — Ничем? — я изогнул левую бровь. — И те, и другие — Демоны. Чем они могут отличаться?

   — Атмой! — учитель наставил на меня указательный палец. — У Демонов чистокровных Атма в голове, — Эльфчар постучал себя по виску. — А у тех, кто переродился, Атма в груди.

   Я хмуро смотрел на инварианта. Впервые слышу об этом.

   — Всё просто. У смертных есть душа. А у Демонов — нет, у них только Атма — искра души. И чистокровные Демоны рождаются с Атмой в голове.

   Я вспомнил, как мне сжигали душу. Поёжился. Не нравится мне эта тема.

   — Но расположение Атмы не важно для Демонов начальных рангов, — продолжил Эльфчар. — Все мы рождаемся Низшими Демонами. И чтобы стать Демоном первого ранга, нужно получить витального Духа. Для этого есть несколько способов, но все они — очень опасны. Среди тысячи Низших Демонов лишь десять смогут стать Демонами первого ранга.

   Я сосредоточился на своей груди и увидел янтарное зёрнышко — Зед-Атму. Внутри неё, будто муха в янтаре, поблескивал Дух Барабан. И как он там появился? Почему я не помню? И главное — как мне от него избавиться? Столько вопросов — и ни одного ответа…

   — О получении витального Духа мы поговорили, — Эльфчар поправил очки, которые съехали набок. — Давай обсудим имманентных Духов. Если витальный Дух — сердце Демона, то имманентные Духи — это его основа.

   В дверь постучали.

   — Кря! — заорал наставник, подскочив на месте.

   Я вздрогнул от неожиданности и оглянулся на дверь. В комнату заглянул Эльфчар-слуга.

   — Господин Эскобар, с вами желает поговорить Капо Гани.

   Я поморщился. Посмотрел на наставника и виновато улыбнулся.

   — Простите, учитель. Я попрошу малыша Гани больше не отвлекать, всё же мой брат послал меня сюда не для разговоров.

   Наставник икнул и выронил трубку.

   — Но боюсь, что мы засиделись. Я голоден, и мне спать хочется. Так что давайте продолжим наше обучение завтра?

   — Д-да, — мудрейший учитель активно закивал, хлопая иссохшими ушами.

   Я слегка поклонился ему и встал. Настроение было паршивым — мне хотелось как можно скорее получить доступ к кассетам и узнать всё о Демонах и Духах. Но игнорировать призыв Высшего Демона я не могу. Надеюсь, имя брата поможет на встрече с малышом Гани.
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    Глава 11. Любимый брат
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Малышом Гани оказался двухметровый амбал с изуродованной рожей. На его спину был накинут чёрный балахон с белыми брызгами, а на его правом плече сидел маленький Эльфчар, одетый только в штаны. Когда я зашёл, инвариант спал, опустив голову. Мне в глаза бросился его лысый затылок, на котором выделялось фиолетовое пятно. Любопытно, пятна — это залысины у Эльфчаров? Хотя те и так лысые. Или на жаре подпалило?

   Капо Гани сидел в кресле, за накрытым столом. Он ещё не начал трапезу — ждал меня.

   — Устраивайся, — Капо Гани указал открытой ладонью на кресло напротив себя. Его голос был неожиданно мягким и тихим.

   Я уселся и с удивлением уставился на белую кружку. Самую обычную кружку, которую можно встретить в домах Рая, Ада и смертного мира.

   — Спасибо, — я благодарно склонил голову. — Нечасто я вспоминаю приятное.

   — Не за что, Эскобар, — вежливо улыбнулся Капо Гани, но не уточнил, что я имел в виду.

   Я мысленно проклял его и продолжил:

   — В моё восьмилетие мой брат Шахматист взял меня на пикник. Из точно такой же кружки я впервые в жизни попробовал какао. Вы пили какао, Капо Гани? Это превосходный напиток. Сладкий, насыщенный, с великолепным ароматом. У меня было трудное детство, я сотни раз был на краю гибели, недоедал и болел. Мало кто был ко мне так же добр, как мой брат. С тех пор каждый раз, когда я пил горячее какао или видел такую белую кружку, я всегда вспоминал брата.

   Я потёр покрасневшие глаза. Тело Куклы — хороший Ген-Икс. Благодаря ему мой контроль над телом гораздо лучше, чем у обычного Демона. Вот и сейчас весь мой вид буквально кричал, что я до глубины души растроган.

   — Если не ошибаюсь, вы от Фараона Теремуна узнали, что к вам приходил именно Шахматист, а не другой Демон, — тихо сказал Капо Гани. Он проигнорировал мой рассказ.

   — Мой любимый брат раньше не показывал свою сильную сторону, — я вздохнул, подавляя нервозность. — Я не знал, что он — великий Шахматист, тридцать третий в очистительном списке и один из сильнейших во всём Аду. Тот, кто одной шахматной фигурой может уничтожить кассету.

   У Капо Гани дёрнулось веко.

   — При мне мой брат был добрым и великодушным, — я вздохнул. — Только от Фараона Теремуна я узнал, насколько он силён. И не скажешь, что мой брат, который качал меня на качелях в детстве, и Великий Шахматист — это один и тот же человек. Когда он знакомил меня с отцом, я не…

   — Подождите, — Капо Гани приподнял ладонь.

   Я прикусил язык. Перестарался. Ладно Шахматист, он — Демон пятого ранга. Но Бессмертный — Демон шестого ранга. Лучше говорить о нём поменьше.

   — Да, что-то меня занесло, — я с улыбкой положил себе на тарелку несколько кусочков мягкого красного мяса. От них поднимался пар и исходил великолепный аромат. — Знаете, когда я начинаю говорить о семье, не могу остановиться. Особенно, когда вспоминаю брата…

   Я взял кружку и погладил её. Затем посмотрел на Капо Гани и с улыбкой сказал:

   — Угощайтесь, не стесняйтесь. Я не люблю есть в одиночку.

   У Капо Гани дёрнулась щека. Но он промолчал и приступил к трапезе. Интересно, владеет ли он Духом пятого ранга? Скорее всего — да. Фараон упоминал, что Капо Гани входит в список трёхста сильнейших Демонов Аде-Эгиптос.

   Около десяти минут мы молча ели. Эльфчар на плече Демона продолжал спать, но Капо Гани, кажется, и не собирался его будить. Я наслаждался самой вкусной едой в моей жизни. Нигде я не пробовал подобного. Вкуснейшее мясо, нежные яйца, великолепный сыр, лапша, супы, салаты — еда не только насыщала, но и придавала силы. Я уже совершенно не хотел спать.

   Наконец, Капо Гани отложил вилку и нож. Он вытер салфеткой рот, отпил светлый напиток из запотевшего бокала, после чего начал:

   — Теремун поведал мне о ваших разногласиях.

   — Ой, да какие там разногласия, — я закинул в рот несколько орехов и махнул рукой. — Малыш Теремун вызвался помочь, я согласился. Думаю, мой брат будет благодарен ему за помощь.

   Капо Гани буравил меня взглядом. Мне же понравились орехи, поэтому я взял тарелку с ними и высыпал орехи в карман.

   — Ладно, — я поднялся и погладил свой живот. — Спасибо за ужин. Я был очень голоден, ваша чуткость поражает меня.

   Обе щеки Капо Гани дёрнулись.

   — Но мне надо спать. Давайте и завтра пообедаем вместе? Ваша еда вкуснее, чем в других местах. Доброй ночи.

   Я улыбнулся Капо Гани и направился к выходу, физически чувствуя, как Высший Демон пялится мне в спину. Чем дольше я шёл, тем страшнее мне становилось. Казалось, что вот-вот Капо Гани щёлкнет пальцами и испепелит меня каким-нибудь Духом.

   Но обошлось. Я вышел из кабинета Высшего Демона и облокотился о стену — давно я не испытывал такого страха. К счастью, секундную слабость никто не заметил — я взял себя в руки и пошёл по пустынному коридору. Путь от комнаты наставника до кабинета Капо Гани я запомнил — мы со слугой-Эльфчаром сперва добрались до комнаты, где было более десяти лифтов, а после на одном из них поднимались около минуты.

   Всю дорогу до лифтов я обдумывал беседу с Высшим Демоном. Мимо меня часто проходили Демоны или Эльфчары, но мы игнорировали друг друга. Поверил ли мне Капо Гани? Фараон Теремун моментально нашёл бы кучу несоответствий в моём трогательном рассказе. Фараону я и намёка не дал, что знаком с Шахматистом. Даже наоборот. Но надеюсь, что, если Капо Гани и заподозрил ложь, он решит сперва проверить мои слова. Мне необходимо выиграть немного времени.

   В своих рассуждениях я старательно игнорировал одну деталь, которая могла испортить мой план. Что если Зед-Атма не изменится после того, как я стану Демоном второго ранга? Да и сам прорыв может занять больше времени, чем я предполагаю. Вряд ли меня убьют в этой Башне. Капо Гани не дурак. У Высших Демонов полно врагов, и каждый из них не побрезгует воспользоваться смертью сына Отца в своих целях. Я сам пару раз совершал подобные махинации в своих полугодичных путешествиях, когда был постарше и попадал к людям. Очень действенный ход. Поэтому Капо Гани абсолютно точно будет меня защищать.

   Но вот доставить мне проблем Высший Демон способен. Особенно, если узнает, что мой Ген-Икс — Запах Генезиса. Или он уже в курсе? Дятел мог наговорить лишнего.

   Завтра же наведаюсь к Фараону и попрошу у него список того, что могу получить за свою тысячу баллов. Может, там есть какой-нибудь Дух Телепортации, который вытащит меня отсюда в момент опасности.

   Пребывая в тяжёлых думах, я дошёл до комнаты с лифтами. Только вот я понятия не имел, как ими пользоваться. В комнате было шумно — множество Демонов, одетых в одинаковые балахоны, и Эльфчаров выходили из лифтов и заходили в них.

   — Эй, — я поймал за шкирку маленького Эльфчара, который явно куда-то торопился. — Сопроводи меня на четвёртый этаж и узнай, где моя комната. Давай побыстрее.

   Инвариант со страхом посмотрел на меня и кивнул. Я отпустил его, и мелкий побежал к одному из лифтов. Не удивлюсь, если этот слуга — сильнее меня. Но я сейчас нахожусь на верхнем этаже, да и веду себя уверенно, поэтому инварианту остаётся только послушно следовать моим приказам.

   Я так и не понял, как пользоваться лифтом. На его стенах не было кнопок или рычагов — гладкий чёрный камень с белыми вкраплениями. Но как только Эльфчар дотронулся ладонью до стены, лифт начал спускаться.

   — Можешь рассказать об Эльфчарах? — миролюбиво спросил я маленького инварианта. — Мой наставник, Муми Нейтху, показался мне очень мудрым и справедливым Эльфчаром. Он меня многому научил.

   Слуга посмотрел на меня. Он прятал эмоции, но я почувствовал исходящее от него отвращение. Не ко мне. К Муми Нейтху. Похоже, я просчитался. Попробую исправить ситуацию:

   — Но Муми Нейтху мудр как человек. В нём мало от Эльфчара. Поэтому я не стал спрашивать у него о вашей расе.

   Лифт остановился. Маленький слуга расслабился после моих слов, но не ответил — юркнул в коридор и за ухо поймал какого-то Эльфчара. Указал пальцем на меня, а затем забежал в открытый лифт.

   Жаль. Эльфчары с верхних этажей знают явно больше, чем с нижних. Пойманный Эльфчар был мне знаком. Это он провожал меня до Муми Нейтху, а после — к комнате с лифтами. Инвариант выглядел смущённо.

   — Господин, — Эльфчар поклонился, касаясь ушами пола. — Я проведу вас в вашу комнату. Постель готова.

   — Веди, — я потрепал инварианта по голове и направился к выходу из лифтовой комнаты. Шагая по тёмному коридору, я чувствовал слабость. Слишком много событий произошло за короткое время — даже для меня это сложно. Нужно хорошенько отоспаться и отдохнуть.

   Эльфчар проводил меня к моей комнате. Под конец пути я окончательно ослабел — голову словно заполнил туман, не хотелось ничего делать. Подозреваю, что дело не только в усталости, но и в табачном дыме, которым я надышался, обучаясь у своего мудрейшего наставника. Но это не важно…

   Я быстро стащил одежду и лёг в свою кровать. Закрывая глаза, вспомнил Светку. Интересно, как она там?

   * * *

   Земля, Санкт-Ивансбург, дом семьи Черновых.

   Светлана сидела на диване перед новеньким экраном. Весь день она была рассеянной. Она была готова, что её исключат из школы и отправят на допрос к Охотникам на Демонов или как минимум вызовут на беседу с директором школы. Но все вели себя так, будто ничего не было. Её одноклассники, которым Эскобар сломал ноги, уже выздоровели — современная медицина и не такое излечивала. Правда, все они ходили с тростями. И при виде Светланы бледнели, как мертвецы.

   Светлана улыбнулась, вспоминая лицо Игоря. Этот парень с младшей школы издевался над ней. Она не держала зла него, понимая, что сильно отличается от других детей. Но каждый раз слушать гадости о себе — обидно. Иногда до слёз. Однако сегодня в глазах Игоря не было презрения и насмешки. Только страх. Он боялся её до дрожи в руках. Светлана впервые столкнулась с таким отношением к себе. Ей было очень непривычно. Она попыталась подойти к одноклассникам и извиниться, но они даже слушать её не стали — сразу же поспешили прочь.

   — … А сейчас мы покажем вам вторую серию Детей Генезиса! Спешим сообщить, что первая серия побила все рекорды! Приятного просмотра!

   Светлана отвлеклась на мультик, который рекламировали на каждом шагу. Повтор первой серии уже показали на всех каналах, и не раз. Хотя серия вышла только вчера.

   На экране появилась надпись:

   Дети Генезиса.

   Серия 2: Рождение смертных

   Картинка сменилась на лицо Генезиса. Он сидел в лачуге за деревянным столом и в раздумьях скрёб свою голову пальцем. Над ним кружился шарик с крыльями — Дух Пустота.

   — Как же мне создать жизнь?.. — пробормотал Генезис. — И что мне делать с остальными частями тела?

   Генезис размышлял вслух, задавая разные вопросы. В это же время Дух Пустота над его головой очень быстро крутился, вертелся и делал кульбиты. Минуты две экранного времени показывали раздумья Генезиса, а потом в дверь лачуги постучались.

   — Заходи, дочь моя, — Генезис отвлёкся на стук.

   Внутрь вошла высокая девушка в белой одежде. Даже в мультике она выглядела идеально — абсолютно симметричное красивое лицо, гладкие чёрные волосы и непробиваемое спокойствие.

   — Как ты выросла! — удивлённо воскликнул Генезис.

   — Да, отец, — Равновесие склонила голову. — Пока ты думал, прошло много времени. И у тебя появилась внучка.

   Из-за её спины выглянула любопытная девочка. Она очень походила на мать, только глаза у неё были не чёрные, а светло-серые.

   — Внучка? — удивился Генезис.

   — Да, отец. И имя ей — Чистота.

   Генезис расплылся в довольной улыбке, рассматривая внучку.

   — Какая хорошая!

   Девочка поёжилась и спряталась за мамой. Но её не стоило винить — Генезис выглядел немного жутко. Без глаз и зубов, лысый, с синим носом. Бледный и очень худой, а вместо ног — дым.

   — Девочка, что ты хочешь? Твой дедушка подарит тебе всё что угодно!

   Чистота развернулась и выбежала из лачуги. Генезис расстроенно смотрел ей в след.

   — У неё нет своего Духа, — пробормотал он печально.

   — Но у неё есть Душа! — пискляво заметил Дух Пустота.

   — Отец, у моих братьев тоже появились дети, — Равновесие поклонилась.

   — Сколько же я думал? — удивился Генезис. Он махнул рукой и перенёсся в космос. Он видел Галактику, видел дом Порядка — Облака — и дом Хаоса — Пламя. Видел сыновей, которые уже выросли и выглядели как мужчины, а не дети. И своих внуков — двух мальчиков. Младенцы имели Духов с рождения.

   Несколько минут на экране показывали дом Порядка, дом Хаоса и их обитателей. Всего, кроме Генезиса, в мире было шесть человек — Хаос, Порядок, Равновесие и их дети.

   Почувствовав, что Генезис за ними наблюдает, Хаос и Порядок полетели к отцу.

   — Мне нужны слуги! — потребовал Хаос и ткнул пальцем в Порядок. — Я хочу, чтобы он и его сын стали моими слугами!

   — Мечтай! — фыркнул Порядок.

   Он перелистнул страницу Духа Книги Порядка, и в сторону Хаоса вылетела стрела света. Но Хаос создал разноцветную стену и легко отбил её.

   — Слуги! — Генезис обрадовался. — Хорошо, я дам вам слуг!

   Он вытянул руки, и каждый его палец превратился в яйцо. Три достались Хаосу, три Порядку и три Равновесию. Последнее яйцо упало в Галактику и приземлилось в руки удивлённой Чистоты. В её ладонях яйцо треснуло, и из него вылетела фея. Маленькая, синяя, с прозрачными крыльями.

   Чистоте сразу понравилась новая подруга — ей было очень скучно одной.

   — Я недоволен, — нахмурился Хаос. — Почему всего три слуги?

   Он небрежно кинул свои яйца в Пламя.

   — Генезис, — Дух Пустота подлетел к старику, который остался без пальцев. — Смотри!

   Над ними соткалась голограмма — в пустоте летели тысячи чёрных жуков. Они выглядели отвратительно, у них были большие головы и глаза, с их жвал капала слизь, а из ног выделялся жёлтый газ.

   — Эти жуки летят сюда!

   Генезис тревожно нахмурился. Он попытался поскрести голову, позабыв, что у него больше нет пальцев.

   Хаос, Порядок и Равновесие притихли, тревожно изучая голограмму с жуками.

   — Света! Иди сюда, помоги маме! — крикнула Людмила Чернова из кухни.

   Света отвлеклась от мультика и поспешила на помощь матери. Нужно было нарезать зелень и придать варёным яйцам форму цветков, Людмила собиралась приготовить любимое блюдо мужа — мясной рулет.

   — Ира тебе звонила? — поджав губы, спросила Людмила.

   — Нет, — тихо ответила Света.

   Ирина Чернова — сестра-близнец Светы. Несмотря на близкое родство, девушки выросли совершенно разными. В пятнадцать лет Ира сбежала из дома и примкнула к группе Охотников за Демонами. С тех пор она заходила домой очень редко. Шумная, высокомерная, грубая — родители всегда расстраивались, когда видели Иру.

   — От неё уже три дня ни слуху, ни духу, — проворчала Людмила.

   — Я попробую связаться с ней, — пообещала Света.

   Людмила вздохнула, её плечи слегка опустились. Людмила не подавала вида, но Света чувствовала, насколько та устала. Из-за тяжёлой беременности, после рождения Иры и Светы Людмила больше не может иметь детей. Всю любовь она отдала своим дочерям. Как и отец. Но Света родилась с уродством, а Ира сбежала из дома.

   — Демон Эскобар обещал папе, что найдёт мне лекарство, — пробормотала Света. Она пыталась утешить мать.

   Людмила остро посмотрела на дочь.

   — Ты думаешь, я не знаю, что он натворил в школе? Твоему отцу пришлось постараться, чтобы замять это дело. И ты надеешься на такого чело… Демона? Веришь в его слова?

   Света вспомнила желтоглазого парня. Почему-то каждый раз, когда он оказывается рядом, Света деревенеет и не может и слова вымолвить. Эскобар — первый человек, который совершенно нормально отнёсся к её уродству. Родители жалели её, одноклассники презирали, врачи изучали.

   — Он мне не кажется плохим человеком, — призналась Света.

   Людмила открыла рот, чтобы возразить, но передумала. Она забрала у Светы нож и велела:

   — Иди отдыхай, я сама справлюсь.

   — Ладно…

   Света не стала спорить и вернулась на диван. Она хотела досмотреть мультик, а затем заняться уроками. И сестре написать письмо — мама переживает.

   — Дети мои. Послушайте, что я вам скажу, — Генезис на экране выглядел жалко — без рук, без ног.

   Света читала Мифы о Сотворении Мира и знала, что Генезис побоялся вторжения жуков и охватил руками весь мир. Его руки превратились в хрустальную стену, которая окутала Галактику, Облака и Пламя. После этого он дал имя Миру — Мир Духов. И пожертвовал лёгкие, чтобы Мир Духов вечно плыл в пустоте, подгоняемый Дыханием Генезиса.

   И вот сейчас он наставлял своих детей перед тем, как пожертвовать оставшимися частями тела.

   Света задумчиво смотрела на экран. Ей семнадцать лет, и она далеко не глупая девушка. Она учится на отлично, и много времени тратит на самостоятельное обучение. Света особенно интересуется историей. Отец иногда приносит ей древние свитки, которые девушка с удовольствием переводит. И в одном из таких свитков Света прочитала, что Святые — это потомки Чистоты, дочери Равновесия. Света давно уже поняла, что она — Святая. И Демон Эскобар с первого взгляда признал в ней Святую — девушка это чувствовала.

   Света догадывалась, что Мифы о Сотворении Мира хранят в себе секреты. Например, из яиц, которые Генезис создал из своих пальцев, вылупились инварианты людей. Генезис не дал им частички своей души, только плоть. И он создал их слугами людей. Естественно, что все инварианты высмеивают Мифы, когда речь заходит об этом эпизоде. Каким образом те, кто размножается половым путём, появились из яйца?! И общественность старается не затрагивать эту тему, чтобы не обижать инвариантов. Последние сотни лет даже в Мифах этот эпизод удаляют. Света представляла себе, какое возмущение поднимется в инфополе после второй серии мультика.

   Но она считала, что в Мифах сокрыта правда. И её стоит изучать, а не удалять. Все исследования доказывают, что все инварианты произошли от десяти предков. Именно тех, кто описан в Мифах о Сотворении Мира.

   — …А теперь прощайте, дети мои! — возопил Генезис.

   Его тело ниже головы взорвалось на миллионы частичек, и каждая из них, упав в Галактику, превратилась в смертного человека.

   — Я вам подарил людей, которые обладают Душами! — заговорила голова Генезиса. — Для создания каждого смертного человека я отдал кусочек своей души и плоти! После смерти они могут попасть в Пламя или в Облако. Сыновья мои, вскоре и ваши дома наполнятся голосами!

   Никто из детей Генезиса ничего не сказал. Равновесие плакала, Порядок безэмоционально смотрел на отца, а Хаос презрительно кривился.

   — Теперь я освобожу голову от мыслей!

   Из парящей в космосе головы выстрелили мириады светлячков. Некоторые, будто кометы, улетели вдаль. Другие сталкивались друг с другом и соединялись, образовывая большие туманности. Третьи превращались в странные реки и горы.

   Света с интересом наблюдала за картинкой. Она знала, что кассеты — это скопление нескольких мыслей Генезиса. Так пишут в книгах. Но она впервые видит эти горы и реки. Они и правда существуют? Или сценарист их придумал?

   Опустошив все мысли, безглазая и беззубая голова Генезиса упала.

   — Прощайте, друзья! — крикнул Дух Пустота и влетел в глазницу черепа, который устремился в центр Галактики и скрылся в космической туманности.

   Конец второй серии

   Но Света не увидела, как закончился мультик. Она смотрела на экран гаджета, где высветилось сообщение от Ирины Черновой:

   “Скоро буду у тебя! Ты обязана познакомить меня с настоящим Демоном из Ада!!!!!!”
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    Глава 12. Выгодные сделки
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Ночью мне приснился кошмар. То, что я видел во сне, произошло, когда мне было десять с половиной лет, спустя полгода, как я попал в колодец и познакомился с рыжей девочкой — Мелли.

   После колодца я несколько месяцев не разговаривал. Моя психика тяжело перенесла сильнейший удар. Прожив в деревне несколько месяцев, я начал верить, что колодец — это весь мир. Бросил попытки выбраться наружу и влился в общество, подружился с приятными мне людьми. Но все они погибли. И Мелли погибла, прямо на моих глазах. С тех пор мне каждую ночь снилось детское лицо — гигантское, с большими чёрными глазами, такого же цвета губами и шрамом в виде креста на лбу.

   Но через полгода наступило время для нового путешествия. Я совсем забыл об этом. И когда проснулся в незнакомой пещере, долгое время не мог понять, что происходит.

   Пещера была вырезана в горе на большой высоте. Снаружи завывал холодный ветер, в небе летали хищные птицы. Невозможно выбраться.

   Оставшись наедине с собой в десять с половиной лет, я начал потихоньку сходить с ума. Лежал на полу и плакал. Пытался прыгнуть со скалы, но так и не пересилил страх смерти. Искал скрытые выходы, но не находил.

   День проходил за днём, я окончательно раскис и просто лежал на полу, глядя в проём пещеры. В тот момент мне просто хотелось исчезнуть.

   Не знаю, сколько я провалялся на полу, но в один момент в пещеру залезла гигантская грязная рука. Она схватила меня и куда-то потащила.

   Я очутился в поселении великанов. Голые, с дубинами в руках, они жили среди леса. В тот момент я уже ничему не удивлялся. Мне было всё равно.

   Я стал игрушкой для детей-великанов. Они тискали меня, тянули, ломали. Но Тело Куклы исцеляло все раны. Пока великаны веселились, я познавал боль. Каждая косточка моего тела не раз была сломана. Несколько дней я был интересен детям, но затем наскучил. Тогда одна девочка-великан решила проверить — а что будет, если тянуть маленького человечка очень, очень долго?

   Она схватила одной рукой мои руки, а другой — ноги. И потянула. Когда я ощутил, что вот-вот меня разорвут на две части, я проснулся в своей кровати, в Небесном Гроте. Как всегда.

   Я открыл глаза и мрачно уставился в потолок, сделанный из чёрного камня. Ненавижу сны о поселении великанов. Хуже этого сна — только сон с колодцем.

   Но я понимаю, почему мне приснился кошмар. Я могу врать другим, но не себе. Меня едва не сломала картинка, на которой Шахматист уничтожил город пешкой. Если этот монстр настолько силён, то что говорить о Крёстном Отце Аде-Эгиптос? Как мне с ним бороться? Урод связал меня навсегда — он насильно внедрил в меня витальный Дух, который невозможно поднять до пятого ранга. Никогда я не смогу стать полноценным Высшим Демоном, что говорить о том, чтобы бросить вызов Крёстному Отцу?

   Ощущаю себя, как в десять лет. Игрушкой в руках детей-великанов. И в любой момент меня могут разорвать на части.

   Самое страшное — я зачем-то нужен отцу, он меня не отпустит. Сколько ресурсов в меня вложено? Если моя интуиция не врёт, то полугодичные путешествия — это отцовский метод воспитания. Жестокий, ломающий метод. Но в детстве человеческая психика гораздо пластичнее, ребёнку намного легче привить жестокость. В одном из моих путешествий странный незнакомец рассказал мне, что во всех организациях убийц обучение элитных бойцов начинается с шести лет. И отец, вполне возможно, выбрал для меня именно этот путь.

   Он устроил так, чтобы я из Рая попал в Ад. Бессмертный вложил в меня много сил и ресурсов. Я ему нужен. Но для чего?

   Я потёр глаза. Ненавижу это чувство. Бессилие. Беспомощность. Ребёнку никогда не победить великана.

   Я встал с кровати и осмотрел комнату в поисках душа. Новая одежда лежала на тумбочке. Такая же, как у других Демонов, — чёрная, с белыми брызгами.

   Душ был в дальнем углу комнаты. Я залез под него и с облегчением вздохнул. Ледяная вода вымывала бессилие. Раз нельзя противостоять — надо сотрудничать! Узнать, зачем я нужен отцу. Вряд ли у меня получится узнать правду, но вдруг? Первым делом стоит изучить историю Аде-Эгиптос. Найти все упоминания Бессмертного и его родных детей. Это может дать мне пару подсказок. А после уже определюсь, что делать.

   И почему я поверил, что от витального Духа нельзя избавиться? Муми Нейтху — всего лишь Демон второго ранга. Естественно, он не знает, как это сделать. А даже если знает — не скажет. Смена витального Духа буквально меняет судьбу, такие секреты не выбалтывают первым встречным. Поэтому я обязан выяснить, как избавиться от Духа Барабана. Мне он не нужен.

   После душа настроение поднялось. Я оделся и направился в кабинет к Фараону Теремуну. Стоит поговорить с ним о моих баллах.

   — Господин Эскобар, — Эльфчар, стоящий у дверей кабинета, глубоко поклонился. — Господин Теремун покинул Башню. Он просил вам передать это, — инвариант протянул мне чёрную папку.

   Я принял её и последовал к своему мудрейшему наставнику, на ходу открывая папку. Во всю первую страницу было написано следующее:

   Дух первого ранга — 10-100 баллов.

   Дух второго ранга — 10-500 баллов.

   Ресурс первого ранга — 1-10 баллов.

   Ресурс второго ранга — 10–50 баллов.

   Цитадель — 500-1000 баллов.

   Доступ к кассетам первого ранга — 10-100 баллов.

   Доступ к кассетам второго ранга — 60-200 баллов.

   Услуги Фонда Помощи Желтоглазым — 10-1000 баллов.

   На остальных страницах излагались подробности и нюансы. Например, если я захочу Дух Бинт первого ранга, то заплачу всего десять баллов. Но если мне потребуется редкий Дух, который сложно достать, цена составит сто баллов. Разумеется, можно потребовать какой-нибудь легендарный Дух, который хранится в единственном экземпляре в другом Аду. Но тогда моё требование попадёт под графу: Услуги Фонда Помощи Желтоглазым. И цена может дойти до тысячи баллов. А у меня их всего — тысяча.

   Я перевернул последнюю страницу, когда мы дошли до кабинета учителя. Пребывая в задумчивости, я вошёл внутрь. Нужно подумать, как распределить свои баллы. Теремун собирался отдать мне Цитадель за тысячу баллов и в придачу доставить кучу проблем — я бы не смог в одиночку защитить такой актив.

   Наставник спал. Он лежал на диване, прижимая трубку к груди. На этот раз в комнате было не так дымно — она успела немного проветриться. Поэтому видимость была гораздо лучше, чем в мой прошлый визит. Я прошёлся по обители мудрейшего наставника, обходя мусор. Ламбе назвал меня квазимастером уклонения. Но мой навык скрытности был на более высоком уровне. Когда хотел, я не издавал ни звука.

   В углу комнаты стоял столик, на котором пылились четыре приставки. Под столом — коробка с картриджами. Чуть подальше — ещё одна коробка, но наполненная трубками и небольшими деталями. В другом углу комнаты громоздились груды книг. Я присел перед ними, поднял первую попавшуюся книжку и осторожно стёр пыль с обложки.

   Хлебные растения, лабораторные испытания.

   Я полистал книгу. Она была написана от руки — мелким корявым почерком. Тысячи непонятных обозначений и цифр.

   Я отложил эту книгу и взял другую.

   Воздействие света на синтез акриловых червей. Лабораторные испытания.

   Снова — море цифр и обозначений.

   Я просмотрел остальные книги, и у каждой из них в названии было словосочетание “лабораторные испытания”.

   — Раньше я мечтал стать Духотворцем, — за моей спиной раздался грустный голос. Я медленно положил книгу и выпрямился. Повернулся.

   Наставник абсолютно бесшумно подобрался ко мне. Он стоял, убрав руки за спину. Его уши свесились вперёд, на лице была отрешённость.

   — Прошу прощения, — я слегка склонил голову. — Не хотел вас будить. И любопытство победило.

   — А, — Эльфчар отмахнулся. — Все эти книги — хлам. Никому не нужный.

   — Вы хотели стать Духотворцем, — осторожно повторил я его слова. — Чтобы повысить ранг своего витального Духа и прорваться до Фараона?

   — Да. Так и есть, — Эльфчар усмехнулся. — Но у меня не вышло. Нет рецепта. А разработать самостоятельно я не могу. Вот так-то, — он развёл руками.

   В моей голове закрутились шестерёнки. Я с бешеной скоростью обдумывал услышанное и искал варианты, как получить выгоду.

   — Давайте присядем, наставник, — я направился к дивану.

   Эльфчар поплёлся следом, захватив небольшой мешочек и трубку. Когда мы с удобством устроились, я окончательно всё обдумал и принял решение.

   — Гляньте, — я положил папку перед Эльфчаром.

   Тот без интереса принял её и открыл первую страницу. Его брови поползли вверх.

   — Ты ещё не получил свой подарок? — инвариант положил папку на стол и начал ковыряться в чиллиме.

   — Нет. И я готов обменять часть своих баллов на рецепт Духа третьего ранга, который вам необходим.

   Эльфчар, только сунувший трубку в рот, закашлялся. Из его ушей, носа и рта повалил дым.

   — Своего брата я не хочу тревожить по таким мелочам, но думаю, что Фонд Помощи Желтоглазым способен достать нужный рецепт.

   Эльфчар откашлялся и осторожно отложил трубку, сцепил пальцы в замок и посмотрел мне в глаза с ожиданием.

   — Для начала задам пару вопросов. Вы не против?

   Старый Эльфчар помотал головой, хлопая ушами.

   — Вы служите Фараону Теремуну? Или Капо Гани?

   — Фараону Теремуну, — ответил Эльфчар. — Мой род много веков служит роду Фараона.

   — Понял вас. Вы — квазимастер Духотворец?

   — Да, — кивнул Эльфчар. — Также я квазимастер скрытности и квазимастер Дыма.

   — Какой у вас витальный Дух?

   — Дух Дымчатое Пламя второго ранга.

   — Мои условия, — я постучал пальцем по подлокотнику. — Вы будете обучать меня. По-настоящему. Раскроете мне свои секреты как Духотворец, квазимастер скрытности и Дыма.

   — Я согласен, — без сомнений ответил Эльфчар.

   — Ещё одно условие. Вы не скажете никому ни слова. Даже Теремуну.

   Эльфчар замялся.

   — Выбирайте, — я расслабленно закинул ногу на ногу. — Либо бессмысленно существуйте и ждите смерти, либо получите шанс стать Фараоном.

   — Я согласен, — Эльфчар прикрыл глаза.

   — Тогда давайте продолжим обучение.

   — Позвольте мне немного убрать кабинет, — Эльфчар вскочил с дивана и широко распахнул рот. Дым, витающий в помещении, немедленно начал в него засасываться. Спустя пару секунд комната полностью очистилась от табачного тумана.

   После этого старый наставник приступил к наведению порядка. Он был очень быстр и бесшумен. С пола исчезал хлам, вещи на полках выстраивались в ровные ряды, пыль исчезала. Меньше чем через минуту комната блестела.

   — Да вы мастер по уборке, — с уважением признал я, когда наставник опустился в кресло. Он даже переодеться успел — сменил балахон на аккуратный белый костюм. Эльфчар на мой комплимент с достоинством склонил голову.

   — Мы остановились на имманентных Духах, — наставник достал из кармана очки и надел их. Они сразу придали ему комичный, даже нелепый вид.

   — Да, — сдерживая улыбку, ответил я.

   — У каждого Низшего Демона есть шанс стать Демоном первого ранга. Атма — искра души. И она неразрывно связана с нашими телами. Когда Низший Демон получает витального Духа, у него активируется Кровь Демона.

   Эльфчар положил руку себе на грудь.

   — В сердце появляется капля Крови Демона. И Демон из Низшего становится Демоном первого ранга и одной капли.

   — Одной капли? — я приподнял брови.

   — Да. Чтобы повысить свой ранг, Демон должен не только успешно увеличить ранг своего витального Духа, но и получить шесть капель Крови Демона. При переходе на следующий ранг шесть капель сливаются в одну. И на новом уровне Демон должен заново получать капли.

   — Сколько у вас капель? — заинтересовался я.

   — Шесть, — с гордостью ответил Эльфчар. — Я уже давно застрял на своём ранге.

   — А как узнать, сколько капель у меня?

   — Загляни в сердце, — пожал плечами Эльфчар. — Так же, как ты смотришь на свою Атму.

   Я прикрыл веки. Сразу же нашёл янтарную Зед-Атму. Сместился чуть выше — и почувствовал сердце и одну каплю крови, отливающую золотом.

   — Одна капля, — пробормотал я, открывая глаза.

   — Ожидаемо, — кивнул Эльфчар. — Все Демоны начинают с одной капли.

   — И что с ней делать?

   Чем дольше я нахожусь в Аду, тем глубже осознаю, что ничего не знаю ни о Демонах, ни о Небесных. И это раздражает.

   — В каплю крови можно заключить Духа. Он и станет вашим имманентным Духом. В отличие от витального Духа, имманентный можно заменить.

   — В чём разница между ним и обычным Духом?

   — Во-первых, его нужно реже кормить. А это большой плюс. Во-вторых, он активируется по мысленному приказу. Гораздо быстрее, чем обычный Дух. В бою каждое мгновение может стоить жизни. Ну и, в-третьих, Демон гораздо быстрее учится контролировать имманентных Духов. Он лучше чувствует их, его контроль над Духами постоянно повышается. И если будет использовать имманентных Духов правильно, то рано или поздно станет Мастером направленности.

   Эльфчар выставил перед собой руку, и над его ладонью заклубился дым, а через секунду принял форму клинка и застыл. Эльфчар аккуратно взмахнул им и отрубил уголок стола. Затем разжал ладонь, и клинок снова развеялся в дым, который в следующее мгновение размножился в десятки маленьких шариков. Те изменили свой цвет на красный, а затем вытянулись в иглы. Дым вновь застыл. В воздухе теперь парили десятки алых игл.

   — Примерно так выглядит контроль квазимастера Дыма, — Эльфчар развеял иглы, и те втянулись ему в уши.

   — Сильно, — нисколько не кривя душой, признал я. — Но каковы тогда силы Мастера?

   Эльфчар надолго задумался. Он машинально создал из дыма шарик и начал перекатывать его между пальцами.

   — Я нащупал кое-что, — Эльфчар кивнул сам себе. — По моему мнению, когда навык переходит из области сознания в область подсознания, Демон становится Мастером. То есть, его тело реагирует на внешние факторы до появления мыслей.

   — Фараон Теремун — Мастер Песка, — меня осенило, когда я вспомнил золотые песчинки, ловящие пули. И в следующую секунду у меня выступил холодный пот на спине. А если бы Теремун не успел остановить пулю, которую я себе в подбородок пустил? Я бы не погиб, но…

   — Господин Теремун — талантливый Демон, — согласился Эльфчар. — Достичь ступени Мастера на третьем ранге — непросто. Но возможно. История знает случаи, когда и Муми становились Мастерами. Существуют легенды о Бинтах со ступенью Мастера. Но ступени Грандмастера достичь в несколько раз сложнее. Поэтому даже среди Капо немного Грандмастеров.

   — В общем, имманентных Духов следует выбирать с умом, — пробормотал я.

   — Именно, — Эльфчар приподнял костлявый палец. — Но сперва вам следует увеличить капли. Для этого используют специальные кассеты, в которых, убивая Демонов, можно получить часть их Крови Демона. Большинство так и поступают. Но действенны и особые одноразовые Духи, которые даруют каплю Крови Демона. Правда, там свои ограничения.

   — Основной способ получения капель — убийство других Демонов? — я приподнял брови.

   — Да, — Эльфар задумчиво погладил свои ушные волосы. — Но если Демон трусливый, он может просто ждать. Чем старше Демон, тем больше у него капель. Но никто не желает ждать десятилетия. Говорят, что у демонских семей, корни которых уходят в древность, хранятся методы, помогающие ускорить получение капель.

   Наставник поморщился. Судя по всему, он не одобрял мирные методы получения капель.

   — Теперь понятно, почему Демоны славятся боевой силой, — прошептал я.

   И в это время в кабинет постучались. Дверь открылась, в комнату заглянул Эльфчар-слуга.

   — Господин Теремун желает с вами поговорить.

   — Отлично, — я встал. — Наставник, когда к вам зайдёт Фараон, докажите ему, что вы на грани прорыва. Не знаю как, но докажите. Теремун — сотрудник Фонда Помощи Желтоглазым. Без него мы не достанем нужный рецепт.

   Говорил я тихо. Так, чтобы Эльфчар в дверях не услышал. Нейтху снял очки и с очень серьёзным видом кивнул.

   — Я пошёл. Как раз проголодался. Надеюсь, малыш Теремун подготовил еду.

   Не обращая внимания на реакцию наставника, я вышел из кабинета. В голове крутились мысли о предстоящей беседе с Теремуном. Нужно постараться получить максимальную выгоду.

   Фараон сидел в своём кабинете. Здесь было темно, под потолком летали светлячки, на полках валялись механические часы.

   — Присаживайся, — Теремун оторвался от журнала и приглашающе махнул в сторону кресла, расположенного справа от его рабочего стола. Фараон выглядел, как при нашем расставании: в строгом чёрном костюме, с серебряной цепочкой часов на груди и пенсне на правом глазу.

   Я сел и задумчиво настучал пальцами по подлокотнику незамысловатую мелодию.

   — У меня предложение, — начал я. — Которое выгодно вам.

   — М-м-м? — Фараон погладил свои усы. — О чём вы?

   — У меня есть тысяча баллов. А у вас под командованием старый Муми-Духотворец, которому не хватает рецепта, чтобы стать Фараоном.

   Фараон откинулся на спинку кресла. Он взял в верхнем ящике стола трубку, забил её и закурил.

   — И что вы хотите взамен? — Теремун прищурился.

   — А вы готовы заплатить? Понимаете ценность сделки, которую я озвучил? — я вытащил из кармана орешки, которые унёс со стола Капо Гани, и начал неспешно закидывать их в рот. — Мало кто может позволить себе слугу-Фараона, согласитесь.

   Теремун поморщился.

   — Нейтху стар. Маловероятно, что у него получится подняться на третий ранг.

   — Старик — великолепный Духотворец. И он на грани становления Мастера Дыма. Вы давно проверяли его способности? Эльфчару нужен только рецепт, с остальным он справится.

   Теремун явно не ожидал такого предложения. Как я подозреваю — он уже давно списал укурыша-Нейтху и даже не думал о его развитии. На самом деле я не знаю — хороший ли Духотворец Муми Нейтху и как он далёк от становления Мастером. Но это не важно.

   — Эльфчар провёл много исследований, он годами искал правильный рецепт для повышения своего Духа, — с полной уверенностью в голосе ответил я. Хотя, как по мне, лабораторные опыты старого Эльфчара — бесполезный хлам. Однако я могу и ошибаться.

   — Я поговорю с Нейтху, — решил Теремун. — И после разговора подумаю, что дальше делать. Даже если я приму ваше предложение, необходимо узнать, сколько баллов будет стоить рецепт. И я должен услышать вашу цену.

   Я сдерживал улыбку, которая так и норовила растянуть мои губы. На первой странице папки, которую дал мне Теремун, были перечислены Духи и ресурсы только первых двух рангов. Но необходимый Эльфчару рецепт — третьего. То есть, Теремун просто хотел ограничить меня. На самом деле за свои баллы я могу купить и Духов третьего ранга.

   — Моя цена, — я позволил себе короткую улыбку. — Думаю, вам она по карману.
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    Глава 13. Жаркая кассета
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Я улыбнулся, оглядывая комнату. Длинная — конца ей не видно. Столы выстроены в четыре линии, уходящие вдаль. И на каждом — приставка. Всего не меньше тысячи.

   Теремун стоял рядом со мной, его лицо было непроницаемым. После нашей беседы прошло несколько часов — Фараон успел поговорить со старым Эльфчаром и проверить, сколько баллов стоит нужный рецепт. Как оказалось — сто баллов. Десятую часть моей награды.

   — Вы довольны? — сухо уточнил Теремун.

   — Пока нет. Сперва я хочу получить достоверную информацию обо всех приставках. В какие кассеты они ведут? Я лично проверю несколько, а уже после мы закажем необходимый рецепт.

   Теремун поморщился. За рецепт для старого Эльфчара я попросил доступ в кассетную комнату Фараона. И обязательно — чтобы в ней была приставка, которая ведёт в Жаркие кассеты. Так называют кассеты, в которых можно получить капли Демонической Крови, убивая других Демонов.

   Теремун сперва не соглашался. Но быстро сдался, когда понял, что я не собираюсь отступать. Для меня доступ в кассетную комнату жизненно необходим.

   — Господин, — к нам подошла… Эльфчарка. Или как их называют? Она была старой, с седым пушком на макушке.

   — Покажи гостю приставки, — приказал Теремун. — Если он захочет попасть в кассету — я даю ему разрешение.

   — Поняла, — Эльфчарка медленно склонила голову.

   — Я надеюсь, двух дней вам хватит, чтобы удовлетворить любопытство, — обратился ко мне Теремун. — Нам нужно поговорить и о том, как вы желаете потратить остальные баллы.

   — Кое-что я бы хотел получить сейчас, — чуть подумав, ответил я. Не ожидал, что Теремун выделит мне два дня на ознакомление. Может, он тянет время? Но и мне тогда лучше максимально усилиться.

   Теремун изогнул левую бровь.

   — Мне нужен хороший Дух Нож первого ранга. Ещё я хочу получить качественную одежду и Дух Пространственный Карман.

   Пока Теремун говорил с мудрейшим наставником, я времени не терял. Расспросил слугу-Эльфчара и от него узнал, как Демоны при себе хранят большие предметы. Они используют Дух Пространственный Карман, который в буквальном смысле сливается с карманом одежды.

   — Это несложно, — Теремун вытащил кубик с одной точкой на каждой грани, и тот превратился в напальчник. Отдав несколько приказов, он убрал Духа в карман.

   Мы несколько минут молчали. По-хорошему, надо бы попросить побольше всего — палатку, кастрюлю и прочую утварь. Но тратить баллы на такую ерунду невыгодно. Лучше буду к Светке гонять на обеды и ночлег.

   В кассетную комнату зашёл молодой бойкий Эльфчар и протянул Теремуну чёрную папку-планшет. Фараон бегло просмотрел документ, достал ручку из кармана и сделал несколько заметок. Передал планшет мне.

   Дух Стальной Нож — 15 баллов.

   Дух Изогнутый Нож — 30 баллов.

   Дух Двойной Нож — 40 баллов.

   Дух Ледяной Нож — 50 баллов

   Дух Нож с Оком — 50 баллов.

   Дух Призрачный Нож — 100 баллов.

   Я приподнял брови, прочитав первый столбец.

   — Почему Дух Призрачный Нож такой дорогой? Сто баллов — предел цены Духа первого ранга. Неужели этот Дух настолько силён?

   — Дух Призрачный Нож относится к новым Духам. Он появился около пятидесяти лет назад. И направленность у него непопулярная — призрачная. Насколько мне известно, Духотворцы Аде-Шумер недавно создали рецепт четвёртого ранга.

   Теремун не стал углубляться в пояснения, но я и сам всё понял. У Духа Призрачного Ножа остаётся шанс вырасти до пятого ранга. У других Духов такой возможности нет. И Аде-Шумер… Ещё одна область Ада вроде Аде-Македонии или Аде-Эгиптос. Но я совсем ничего о ней не знаю.

   — Тогда беру Дух Призрачный Нож, — решил я. И продолжил читать.

   Дух Пространственный Карман первого ранга — 50 баллов.

   Я недовольно скривился. Как же дорого. Но этого Духа я тоже взял. Среди перечисленной одежды мне приглянулась:

   Форма Смертного Аристократа — 60 баллов.

   Теремун утверждал, что для её создания использовалось несколько ресурсов первого ранга. В том числе и редкий Волос Чёрного Озера. Не представляю, откуда у озера волосы, но это и не важно. Главное — такая одежда прекрасно отражает удары колющим оружием. Но почти бесполезна против тупых предметов вроде молота или дубины, хотя от пули спасёт. А мне другого и не надо — Форма Смертного Аристократа прекрасно дополняет моё Тело Куклы.

   — Ваш заказ доставят в ближайшее время, — Теремун выглядел равнодушным, но, определённо, был доволен сделкой.

   — Жду, — сухо сказал я. — Мы пока пройдёмся с…

   Я посмотрел на Эльфчарку.

   — Меня зовут Мосвен, господин, — она склонила голову.

   — Вы Муми? — поинтересовался я.

   — Вот уже сто лет как, — с грустью ответила Эльфчарка.

   Теремун окинул служанку задумчивым взглядом. Я скосил глаза на Фараона и улыбнулся краешками губ.

   — Оставляю вас одних, — рассеянно произнёс Теремун и вышел.

   — Пройдёмте, господин, — Мосвен неспешно зашагала к ближайшему столу с приставкой.

   — Как вы знаете, кассеты делятся на смертные и ранговые. В этой комнате приставки ведут только в ранговые кассеты. Двадцать три первого ранга, восемь — второго и две — третьего.

   Пока Мосвен говорила, впереди вспыхнуло красным, и рядом со столом, к которому мы направлялись, появился раненый Демон. Он рухнул на пол и закашлялся кровью.

   Мосвен взмахнула своей маленькой ручкой, и из её пальцев вылетело несколько серебристых колокольчиков. Они приблизились к Демону, бесшумно раскачиваясь, и его тело окутал полупрозрачный огонь. Послышался топот — и к Демону подбежали Эльфчары с носилками, умело уложили его на них и унесли.

   Проводив их взглядом, я сосредоточился на старой Мосвен.

   — Давайте я вам расскажу о каждой кассете, в которую открыт доступ из этой комнаты.

   — Вы знаете Нейтху? — резко спросил я, едва Мосвен закончила предложение.

   Эльфчарка поморщилась.

   — Знаю. Он позор нашей расы.

   Я не уточнил почему. Вместо этого неспешно последовал в глубь комнаты.

   — Знаете, как я получил сюда доступ?

   — Нет, господин, — Мосвен семенила за мной.

   — Фараон Теремун предложил мне сделку. Я куплю за свои баллы рецепт, а взамен воспользуюсь этой комнатой.

   — Рецепт?.. — Мосвен заинтересовалась.

   — Да. Муми Нейтху — прекрасный Духотворец. И он станет Фараоном с этим рецептом.

   Мосвен резко остановилась. Я повернулся к ней и с улыбкой наслаждался изумлённым лицом Эльфчарки.

   — Духотворец-Фараон… Думаю, ему не составит труда помочь вам с прорывом.

   Я выжидающе уставился на Мосвен. Снова послышались шаги, и через пару секунд к нам подошёл Демон. Худой, мрачный, одетый в чёрную форму с белыми брызгами. Он протянул мне чёрный чемодан. Я принял его и положил на ближайший стол.

   Демон ушёл. Я же рассматривал содержимое чемодана: сложенную одежду и два кубика с одной точкой на гранях — Духов.

   Первым делом я решил переодеться.

   — Мы с Нейтху в плохих отношениях, — наконец выдавила Мосвен.

   — Он — мой наставник. Я поговорю с ним.

   — У меня нет рецепта нужного Духа.

   — У меня есть баллы. Я могу купить рецепт.

   — Но что вы от меня хотите? — Мосвен, не моргая, наблюдала, как я переодеваюсь. Слоновьи уши, огромные глаза и острый нос не мешали ей выглядеть очень серьёзно, даже сурово.

   — А что вы умеете? Чему сможете научить?

   Эльфчарка слегка удивилась такой постановке вопроса. Она, видимо, думала, что я буду требовать у неё Духов или ресурсы. Однако я ценю знания гораздо выше, чем материальные блага.

   — Я квазимастер Оценки, — медленно сказала Мосвен. — Особенно хорошо разбираюсь в кассетах. После моего обучения вы с одного взгляда узнаете ранг приставки и картриджа. И легко предположите, в какую кассету они ведут. На Ярмарке мои знания можно продать за пять тысяч хрустальных кубиков.

   — Ярмарка? — обдумывая её слова, спросил я.

   — Глобальная смертная кассета без условий. Но она огромна и охватывает все области Ада. Она находится под управлением шести Крёстных Отцов, и там можно получить всё что угодно — от знаний до Духов. Основная валюта — хрустальные кубики.

   — Здесь есть приставка с доступом к этой кассете? — уточнил я.

   — Нет. Но достать картридж, ведущий в Ярмарку, очень легко. Всё же это — смертная кассета. Многие Демоны располагают доступом к ней.

   — Интересно… Ладно, я подумаю над вашим предложением. Но у меня одно условие. Не сообщайте о нашем разговоре Теремуну, если хотите продолжить сотрудничество.

   Мосвен согласно кивнула.

   — Расскажите, как сделать Дух имманентным.

   Я уже оделся. Форма была очень удобной — брюки, туфли, белая рубашка, жилетка и пиджак с длинными полами. Серебряные пуговицы, матовые запонки и множество удобных кармашков. Сразу видно, что форму шили профессионалы. Осталось разобраться, как использовать Духов.

   — Сделайте надрез на своём теле и приложите Духа к нему. Почувствуете тянущее ощущение — это Дух стремится к капле Крови Демона. Не сопротивляйтесь ему, Дух проникнет в ваше тело, к сердцу. Будет немного больно.

   Я решил повременить с тем, чтобы сделать Духа имманентным. Мосвен сразу поймёт, что у меня Ген-Икс — Запах Генезиса, как только я порежу себя.

   — А Дух Пространственный Карман?

   — Уберите его в карман и активируйте режим использования. Раз в неделю его необходимо кормить Космической Пылью и кусочками небесных тел. О нюансах…

   Минут десять я расспрашивал её о Духах. После Мосвен провела меня по комнате и ознакомила с приставками и картриджами. Я не сразу понял, что наше обучение уже началось: Эльфчарка объясняла вещи, о которых я представления не имел. Например — если присмотреться к приставке, то можно разглядеть волнистую структуру материала, которая и открывает знающему человеку секреты приставки.

   Во время нашей беседы один из картриджей позади нас громко треснул, от него повалил пар. Мосвен подошла к столу с приставкой, вытащила из кармана небольшой блокнот и ручку.

   — Если Демон погибает — картридж ломается, — пояснила она, делая запись.

   — А может Демон покинуть кассету? — задал я вопрос, изучая сломанный картридж.

   — Подобное случалось. Но это сложно заметить — картридж остаётся в активном состоянии. Только по прошествии длительного времени становится ясно, что Демон выбрался из кассеты. Но это — в теории. На моей памяти такого не было.

   Я мысленно улыбнулся. Теперь понятно, почему никто не спохватился, когда я из Песчаных Облаков к Светке переместился.

   Часа полтора длился наш первый урок. Мосвен рассказала мне основы, но не углублялась в подробности. Она часто намекала на некоторые секреты, тем самым распаляя моё любопытство. И это сработало — теперь я был мотивирован сделать так, чтобы наше сотрудничество увенчалось успехом.

   — Что ж. Я верю вам, поэтому не буду проверять все эти кассеты. Мне нужен доступ в Жаркую кассету первого ранга.

   — Пройдёмте со мной, — Мосвен повела меня к четвёртому ряду столов.

   — Сложно делать приставки и картриджи? — спросил я.

   — Процесс многоступенчатый, но несложный. Даже в Цитадели можно организовать производство. В основе приставок лежит Дух Мысленной Связи. А главный ингредиент картриджей — Дух Переброски. Рецепты этих Духов хорошо известны в Аду, их можно легко купить на Ярмарке. Там же массово торгуют ресурсами, необходимыми для создания этих Духов и их прокормки.

   Мосвен остановилась у стола с приставкой — прямоугольной коробкой с выступающим позади приёмником. В центре, в небольшом углублении — дуга неактивного картриджа.

   — А кассеты — это правда скопление мыслей Генезиса? — я рассматривал приставку, думая, как пролить на неё свою кровь и сохранить в тайне, что у меня Ген-Икс — Запах Генезиса.

   — Я не знаю, — призналась Мосвен. — Но думаю, что они связаны с направленностью Мыслей.

   — Хорошо. Можете посторожить у входа?

   Эльфчарка странно на меня посмотрела, но развернулась и направилась к двери. Я дождался, когда она отойдёт подальше, и уколол руку иголкой, которую нашёл на рукаве пиджака. Капля крови упала на картридж, и тот сразу покраснел. Я размазал кровь, и картридж жадно её поглотил. А в следующую секунду меня затянуло в кассету.

   Ты в Пламенной Равнине!

   Громкий голос раздался в моей голове в первую же секунду.

   Твоя цель — убивать! Фиксированного времени нет. После убийства десяти Демонов ты выйдешь из кассеты! Здесь ты не найдёшь ни ресурсов, ни Духов. Лишь Кровь!

   Голос смолк. Я стоял, не двигаясь. Вокруг клубится туман, изредка то здесь, то там вспыхивают зеленоватые языки пламени. Под ногами — земля, жар которой и через туфли ощущается. Небо заволокли тучи. Ничего не видно.

   Я осторожно двинулся вперёд, напрягая слух. Во мне закипал азарт, желание битвы. Полугодичные путешествия — страшное испытание. Но одновременно с этим — они создают привычку. Я не могу длительное время находиться в покое, мне нужен риск, опасность.

   Шагая бесшумно, как тень, я перемещался по кассете в поисках жертвы. Но не находил. В какой-то момент я вытащил из кармана кубик, порезал себе палец и мазнул им по Духу. Кубик перешёл в режим использования и превратился в нож. Его ручка была сделана из стекла, а лезвие — из белой стали. Дух Призрачный Нож удобно лёг в ладонь. Я несколько раз прокрутил его, приспосабливаясь. Отлично. Теперь…

   Я засунул второго Духа в карман, намазав предварительно кровью. В груди потянуло — капля Крови Демона стала менее концентрированной.

   Я связал Духа с собой. Теперь хватит и мысленной команды, чтобы Дух вошёл в режим использования или вышел из него. Но после каждой активации Дух становится голоднее. И если вовремя не покормить его — он умрёт.

   Дух Пространственный Карман встал на своё место. Я прислушался. Никого. Духом Призрачным Ножом я порезал вену, и — снова это тянущее чувство. Нож стремился проникнуть в мою вену. Я отпустил его, и оружие в моих руках превратилось в сгусток света, который влился в мою кровь и по сосудам достиг сердца.

   Я согнулся от боли. Дух не миндальничал, пробираясь по моим венам. Процесс оказался очень болезненным. Особенно, когда Дух добрался до сердца и проник в каплю Крови Демона. Я чуть сознание не потерял от боли. Но стерпел и не издал ни звука.

   Когда Дух, наконец, успокоился и боль отступила, я выдохнул. Тело Куклы быстро регенерировало небольшие внутренние повреждения, и вскоре я пришёл в норму.

   Мне повезло, что я не встретил ни одного Демона. Я очень рисковал, делая Дух Призрачный Нож имманентным здесь. И это — будоражило. Сердце гулко стучало в груди, меня охватило боевое возбуждение. Но я подавил его усилием воли.

   Мысленный приказ — и в руках материализовался нож. С прозрачной ручкой и белым лезвием. Моментальное появление. Я покрепче сжал оружие и прислушался к нему.

   Название Духа, как правило, описывает его сущность. И Призрачный Нож не зря так назвали. Он может на секунду становиться нематериальным. И это состояние прерывается при столкновении с чем-то материальным. Но ключевой момент — то мгновение, когда клинок из призрачного состояния переходит в физическое. Пара микросекунд, короткий миг. Не очень полезная способность для рядового Демона первого ранга. Но мне нравится.

   Кормить Духа надо Призрачными Личинками и Фантомным Песком. Не знаю, что это за штуки, но их, определённо, можно купить на Ярмарке.

   Я решил спрятать все свои вещи в пространственный карман. Аптечку, револьвер и патроны. Когда перекладывал последнее, в голову пришла идея провести небольшой эксперимент с новым оружием.

   Я сжал рукоятку ножа, и он стал прозрачным. Я подкинул один патрон и ткнул в него клинком. При столкновении с гильзой клинок стал материальным, но самый кончик ножа, всего миллиметр, остался внутри патрона. Я успел вовремя остановить руку, поэтому эксперимент в целом вышел удачным.

   Я развеял Дух Призрачный Нож и убрал проколотый патрон в карман. Испытанием оружия я был доволен. Способность Духа сложно использовать, но я — квазимастер Ножа. В шесть лет я впервые взял в руки нож и убил им волчонка. С тех пор, если у меня стоял выбор, я всегда выбирал нож.

   Чуть подумав, я спрятал револьвер в пространственный карман. В Жаркой кассете очень опасно шуметь, здесь нет друзей — только враги. На выстрел слетятся Демоны со всей округи, а я пока не уверен, что смогу всех убить. Нужно сперва проверить свои силы.

   Я перешёл на лёгкий бег. Чуть наклонился — правая рука впереди, слух на максимуме.

   Справа кто-то был. Я повернулся и так же бесшумно продолжил бежать, постепенно снижая скорость. Из-за тумана и огненных всполохов видимость была ужасной. Но благодаря отличному слуху и смутным очертаниям, которые я разглядел в тумане, у меня получилось засечь своего будущего противника. Он сидел на земле, спиной ко мне. И чавкал. Что-то ел.

   Я перешёл на шаг. Когда до Демона оставалось несколько метров, я едва заметно вздрогнул — увидел, что он ест. А точнее — кого. Перед Демоном лежал труп со вскрытой грудной клеткой. Часть внутренних органов отсутствовала.

   Рывок!

   Демон в последнюю секунду что-то почувствовал и отпрыгнул влево. Его руки стали бронзовыми, на пальцах выросли когти.

   В моей левой руке материализовался Призрачный Нож, я оттолкнулся правой ногой и активировал способность ножа, сделав клинок нематериальным. Лезвие чиркнуло по спинному мозгу Демона, обойдя защиту Духа Бронзовой Кожи. Демон захрипел и повалился на бок. Ему не хватило доли секунды, чтобы справиться с моей атакой.

   Добивающий удар ножом — резкий, быстрый. И Демон умер. Рядом с ним начали появляться кубики. Некоторые вытекали из раны в шее, другие выпадали из одежды. Всего девять Духов первого ранга. Этот Демон — невероятно опасный противник. Девять Духов. И шесть из них — имманентные. Он был на грани становления Муми — Демоном второго ранга.

   Когда все Духи впитались в землю, я присел возле трупа и за две секунды вырезал его сердце. Оно было горячим, от него шёл пар.

   Я раздавил сердце и почувствовал, как через мои руки ко мне перетекает что-то тёплое. Одновременно с этим внутри моего сердца появилась золотая точка рядом с каплей Крови Демона. Точке было ещё далеко до становления полноценной каплей, но это только начало.

   Я вернулся к недоеденному трупу. Сердце и лёгкие уже были сожраны, как и часть печени. Похоже, что убитый мною Демон в смертной жизни был каннибалом.

   В моей душе поднялось омерзение. Мне не нравится Ад. Это место не должно существовать. Зачем оно? Ад извращает людские души. Чистокровных Демонов из Ада, Небесных из Рая и большинство жителей смертных планет объединяет одно — мы все люди. Но Демона, которого я убил, в моём понимании, нельзя назвать человеком.

   Не стоит пытаться прочесть людские мысли. Следует смотреть только на мотивацию и действия. Загляни в мысли к первому попавшемуся человеку — и он покажется тебе испорченным. В его разуме обязательно найдутся плохие, грязные идеи. И я — не исключение. Но я всегда борюсь с этими мыслями и поступаю так, как считаю правильным. Мысли так и остаются мыслями. И каждый человек — борется.

   Но не Демоны, которые переродились после смерти. Для них нет барьеров, в них застыло олицетворение их злой, тёмной стороны. И это омерзительно.

   Мой слух уловил быстрые шаги. Сюда бежали, причём с разных сторон. Я скривился. Мой боевой кураж пропал, сейчас у меня нет желания сражаться и убивать. В таком случае…

   Я активировал Зед-Атму. Как и думал, в кассете её ничего не блокирует. Пережду у Светки, избавлюсь от тухлого настроения. Рядом со мной появилось жёлтое пятно с чёрной спиралью внутри. Я шагнул в него и закрыл за собой портал.

   — Кья-я-я…

   — Тихо! — шикнул я на служанку, и она сразу заткнулась. Странная женщина — который раз я перемещаюсь сюда, и каждый раз она начинает орать.

   Я оглядел кассетную комнату семьи Светки. Появилось несколько новых столов с приставками. Похоже, её отец продал хрустальные кубики, которые я подарил ему. Надеюсь, он никому не показал мою кровь.

   Поправив одежду, чтобы выглядеть опрятно, я вышел из кассетной комнаты. Меня уже ждали — крик служанки предупредил весь дом о моём прибытии. Может, поэтому она и орёт? Светка, одетая в чёрное платье, виновато смотрела на меня. Её лицо привычно скрывала чёрная маска. А рядом со Светой…

   Девица одного с ней роста. С короткими чёрными волосами и ярко-синими глазами. Ресницы обильно измазаны тушью. Проколотые нос и правая бровь. Под чёрной кожанкой синяя футболка без надписей, а на ногах — короткая кожаная юбка до середины бедёр и гольфы до колен. Стопы прикрыты чёрными пушистыми тапочками.

   Я внимательно оглядел девушку, отметив про себя поразительно красивое лицо, внушительную грудь, не обременённую лифчиком, и длинные стройные ноги.

   И нахмурился. От этой девушки пахло чем-то знакомым. Как будто… От посетившей меня мысли я скривился и посмотрел на неё совсем по-другому.

   — Это тот самый Демон? — звонко спросила она, повернувшись к Светке. — Выглядит как сыночек чиновника. Он совсем не страшный! Давай я свою команду позову, мы быстро этого беса обратно в Ад отправим, я и не с такими тварями справлялась.

   Я шагнул вперёд и взял её за горло. Девушка даже дёрнуться не успела. Сдавил пальцы, через гладкую, тёплую кожу ощущая, как бьётся её пульс. И прошипел ей в лицо:

   — Этот дом под моей защитой. Возвращайся в ту дыру, из которой вылезла.

   Девушка вытащила откуда-то нож и попыталась проткнуть мне шею, но я отмахнулся и сломал ей запястье.

   Мои пальцы начали сжиматься, но я не торопился, сдерживая клокочущую внутри ярость и желание убийства, присущее всем Демонам. Скосил глаза на Светку.

   — Это моя сестра! — возмутилась она, очнувшись. — Отпусти её!
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    Глава 14. Клеймо
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Окрик Светы меня остановил. Я с сомнением посмотрел на девушку, чью шею медленно сдавливал. В синих глазах слёзы, к лицу прилила кровь, оно перекошено от страха, щёки расчерчены чёрными полосами потёкшей туши. Ногтями скребёт по моему рукаву, но не может его даже поцарапать. Пинает по ногам, но тоже безрезультатно.

   — Сестра? — я разжал пальцы, и девушка упала на пол. Закашлялась. Света подбежала к ней и начала поглаживать её спину, что-то шепча. В её бормотании я расслышал имя сестры — Ира. Света сердито на меня взглянула. Впервые вижу, как она злится.

   — Зачем ты это сделал? — требовательно спросила она.

   Я с интересом смотрел на эту девчушку в тряпичной маске. Она вряд ли осознаёт, насколько опасны и неуравновешенны Демоны, особенно на низких рангах. Будь на моём месте другой Демон — Света лишилась бы жизни. Но она этого не понимает, что даже забавно.

   Ира перестала кашлять, но вставать не спешила. Она свернулась в клубочек и приобняла сломанную руку. Её тело подрагивало. Света из-за моего молчания растеряла свой пыл и выглядела неуверенно.

   — Почему от тебя пахнет Адом? — я сделал пару шагов вокруг Иры и заглянул в её заплаканное лицо. Боль от сломанной руки в первые часы терпимая, это я по себе знаю. Ира, скорее, плачет от ужаса. Трусливая, но не сказать, что слабая.

   — Я не понимаю, — пробормотала она и закрыла глаза. По её лицу покатились слёзы.

   — Понимаешь. Говори, если хочешь жить. Иначе убью.

   Ира вздрогнула и сжалась. Света со страхом уставилась на меня, обнимая сестру.

   Ира молчала.

   Я приблизился к ней. Когда хочу — двигаюсь быстро. Девушки даже отреагировать не успели, как я схватил Иру за шею и поднял. На этот раз она не сопротивлялась, а пялилась на меня с безмолвным ужасом. Я принюхался. Запах лаванды. А ещё — вонь Ада. Её невозможно описать — она просто есть. Я свободной рукой потрогал лицо Иры. Потянул за уши, ущипнул за нос и губы.

   — Что ты делаешь?! — возмутилась Света и схватила мою ладонь. Я позволил ей прижать мою руку к своей груди.

   — Проверяю, — пробормотал я, указательным и большим пальцами поворачивая голову Иры и внимательно разглядывая её гладкую кожу.

   — Что проверяешь? — опешила Света.

   У бедной девочки в голове всё смешалось, ей никогда не доводилось видеть, как Демон с серьёзным и мрачным видом щупает её сестру, вцепившись той в горло.

   — От неё разит Адом. Не вашим, мусорным, а Пламенем.

   Только сейчас я заметил, что в комнате помимо нас троих находится ещё несколько людей — Глав-слуг и пара служанок, включая ту, что всегда орёт при моём появлении. Девушки испуганно следили за мной, а Глав-слуг не сводил глаз со Светы, ожидая приказа. Но Святая не понимала, что делать в подобной ситуации, а быстро реагировать на новые и неожиданные обстоятельства, видимо, не умела. Мои слова явно её испугали.

   Я проигнорировал всех и снова спросил Иру:

   — Как ты связана с Адом? Отвечай, или сломаю шею.

   Я усилил хватку, безэмоционально смотря в синие глаза Иры. Девушка дёрнулась, её губы задрожали.

   — Я расскажу, — просипела она. — Но только тебе. Не тут.

   Я разжал пальцы, подхватил чуть было не упавшую Иру за здоровое запястье и потащил её в кассетную комнату. Всё это время я был начеку, готовый в любой момент отразить атаку. Демоны из Ада подавляются в смертном мире. Но даже с ограниченными силами они умеют влиять на смертных. Перед экскурсией на смертную планету необходимо пройти обучающий курс о том, как правильно общаться со смертными. В нём и упоминается, как Демоны могут на них воздействовать.

   Кассетная комната была пуста. Я захлопнул дверь, быстро оглядел помещение и повернулся к Ире. Она рухнула задом на ступеньку, поддерживая раненую руку и не замечая, как её юбка задралась, открывая вид на чёрные трусики.

   Это слегка возбудило меня, но я сразу же взял под контроль свои желания. После жизни в колодце и смерти Мелли внешность людей не играла для меня важную роль. Конечно, меня отталкивали нечистоплотность и неопрятность, но в Небесном Гроте девушки любили следить за собой. Как следствие, все они выглядели для меня одинаково.

   Но психологические проблемы не ходят поодиночке — лет в шестнадцать я осознал, что возбуждаюсь от вида девушек, одетых только в нижнее бельё. Хотя полностью голое девичье тело оставляло меня равнодушным. Поэтому я никогда не посещал кассеты-пляжи, где девушки разгуливают в купальниках. Некомфортно — я сразу перевозбуждаюсь. Не знаю, как лечить подобное, даже не пытался. Да и зачем? Я умею подавлять свою похоть, если того требуют обстоятельства.

   — Говори, — мне надоело молчание. Я вынул из кармана револьвер и проверил его барабан. Скорее, по привычке, чем для определённой цели. Но Ира восприняла моё действие как угрозу, вздрогнула и поёжилась. Её юбка ещё сильнее задралась, а кожаная куртка, наоборот, сползла.

   — Я заключила контракт, — дрожащим голосом объявила она. — С Демоном.

   — И зачем? — я задумчиво изучал Иру. Её слова многое прояснили.

   — Надо, — буркнула она и вскрикнула, попытавшись повернуть сломанную руку.

   — Ты заключила контракт… Если я правильно понял, после смерти ты попадёшь в Ад и переродишься на территории Демона, с которым спуталась.

   Ира не ответила. Я же успокоился. Думал, что всё гораздо хуже. Я пока мало знаю об Аде и возможностях Демонов, но на курсах в Небесном Гроте многое рассказывали о том, как Демоны влияют на смертный мир. В некоторые истории я раньше не верил. Например — что некоторые Демоны могут отделять часть себя и заключать в тела смертных. Или — что Демоны способны вселяться в смертных, создавать живых кукол и подчинять людей своей воле. К счастью, с Ирой всё намного легче. И одновременно — сложнее. Ведь на курсах раз десять повторили — Демоны никогда не заключают контракты. Они ставят метки на души смертных.

   — Ты хоть получила то, что хотела? — устало уточнил я, убирая револьвер.

   — Нет, — буркнула Ира и снова ойкнула от боли, из её глаз брызнули слёзы.

   — Дура, — констатировал я, разглядывая девушку. Её лицо было вымазано слезами, соплями и тушью. Но она всё равно выглядела привлекательно. Сестра Светы из такого типа людей, которые в любой ситуации прекрасны — даже в грязи.

   Ира промолчала.

   — Ты не заключила контракт. Тебя просто пометили. Ты дала согласие на клеймо, Демону не обязательно выполнять свою часть уговора. Надо было требовать плату до того, как заключила сделку с Демоном.

   Ира вздрогнула и ошеломлённо уставилась на меня.

   — Тебя заставляли работать, да? Спускаться в местный Ад и добывать ресурсы для Демона.

   Иру начала бить крупная дрожь.

   — Прикройся хоть, — буркнул я и вышел из кассетной комнаты. И наткнулся на отца семейства. Папка немного запыхался, но свой боевой настрой не потерял.

   — Что случилось? Где Ира? Что ты с ней сделал?!

   Под моим взглядом Папка замер, Глав-слуг поспешил к нему и встал позади. Света попыталась проскользнуть в кассетную комнату мимо меня, но я посмотрел на неё, и она замерла. Как будто задеревенела.

   — С Ирой всё хорошо. Если не считать того, что она продала душу Демону из Истинного Ада. Ну и рука у неё сломана.

   Папка дёрнулся. Он оттянул онемевшими пальцами ворот и попытался расстегнуть верхнюю пуговицу.

   — Ира… продала душу? — глаза Светы широко распахнулись.

   — Да. На ней клеймо. После смерти она попадёт в Ад. Исправить это почти невозможно.

   Папка чуть не упал — его удержал Глав-слуг. Одна из служанок очнулась и пододвинула ему стул.

   — У неё рука сломана, вылечите её, — я посмотрел на Глав-слуга. — И переоденьте в нормальную одежду. Пусть немного отдохнёт, отоспится. Не выпускайте из дома.

   Глав-слуг порывисто кивнул и побежал в кассетную комнату.

   — И что делать? — в глазах Светы горели непонимание, страх и тревога.

   — В Аду не так плохо, — отметил я. — Главное — оставаться собой, что, правда, сложно. Но я попробую найти выход. Да и сестра твоя не собирается умирать в ближайшие годы, она здоровая девочка. Если не будет соваться в Малый Ад, то останется цела.

   После моих слов Папка выдохнул, прикрыл глаза и помассировал виски.

   — Идиотка… — бормотал он. — Вот же идиотка…

   Дверь в кассетную комнату открылась, из неё вышел Глав-слуг, несущий Иру. Девушка выглядела обессиленной, она равнодушно смотрела прямо перед собой.

   Послышались шаги, из-за угла вывернул слуга. Он подошёл к отцу Светы и двумя руками протянул ему письмо. Я напрягся. На конверте были изображены голубые облака и лучи света, проходящие сквозь них.

   Папка небрежно взял письмо. Но не успел он ничего спросить у слуги, как я подскочил к нему и вырвал конверт из его рук, молниеносно открыл и прошёлся взглядом по тексту.

   — Вот же твари, — прошипел я и прочитал имя на конверте. — Тебя же Костя зовут? — посмотрел на Папку.

   — Да. Что случилось?

   Константин Чернов пытался взять себя в руки. Вести об Ире сильно ударили по нему — казалось, мужчина постарел на десяток лет. Прибавилось морщин, лицо побледнело и осунулось.

   — Письмо из местного отделения Рая. А точнее — из Небесного Грота. Они узнали, что Света — Святая. И собираются забрать её.

   Я прикрыл глаза, игнорируя реакцию Кости, Светки и слуг. Нужно срочно придумать план. Первой мыслью было — вырезать отделение Рая в Санкт-Ивансбурге. Просто взять и убить всех, хоть это и будет непросто. В надежде, что Небесный Грот отвлечётся от Святой и будет искать виновника бойни. Если же Светку обнаружили недавно, то есть шанс, что информация о Святой не дойдёт до Небесного Грота. Создать связь между Облаками и смертной планетой — сложно. И дорого. В Раю я немного узнавал об этом, когда на экскурсию в смертный мир спускался. Правда, после этой экскурсии меня и обвинили в убийстве трёх миллионов человек и попытались сжечь мою душу.

   Но шанс на то, что о Светке забудут, маленький.

   — Тебе сколько лет? — я открыл глаза и развернулся к Светке. Она стояла с письмом в руках и хмуро смотрела на него.

   — Се-семнадцать, — дрогнувшим голосом ответила Света.

   — Когда исполнилось? — уточнил я.

   — Три месяца назад.

   — Ещё почти год… — пробормотал я, прикрыв глаза.

   — О чём вы? — явно нервничая, спросил Костя.

   Я не ответил. Моя мама тоже родилась в смертном мире. Как и Светка, она была Святой — рождённой с чистейшей душой. Как ещё говорят — потомком Чистоты, дочери Равновесия. Из числа тех смертных, что ещё при первой жизни могут подняться в Рай и пробудить свою Небесную Кровь.

   И когда ей исполнилось восемнадцать — её забрали в Рай. Но за несколько дней до этого её охмурил мой папаша и переспал с ней, после чего благополучно исчез. Беременность мамы раскрылась уже после того, как она поднялась в Рай. И через восемь-девять месяцев родился потомок Демона и смертного, обречённый жить в Раю. Чужой среди чужих. Из-за моего рождения маме не позволили пробудить Небесную Кровь, она не могла развиваться и осталась смертной.

   Отец испортил жизнь маме. Перечеркнул её будущее, заставил жить в одиночестве с младенцем-полудемоном на руках. Но что меня выводило из себя — мама всегда говорила об отце с теплотой и даже любовью. Она осталась ему верна, игнорировала внимание мужчин. А ухаживаний было много — все Святые обладают поразительной красотой и очень уютной, светлой аурой, которая в Облаках только усиливается.

   Среди Небесных многие мужчины были очарованы ею. Даже некоторые Судьи — Небесные четвёртого ранга. По законам Небесного Грота, если мама выйдет замуж за Небесного, она станет частью его семьи, и запрет на пробуждение Небесной Крови прекратит действовать. Мама могла изменить свою жизнь, выйдя замуж за одного из многочисленных ухажёров. Но она отказывалась, и никакие аргументы не изменили её мнения.

   — Не вижу выхода, — я встряхнулся. — Мою мать забрали в Рай через несколько месяцев после того, как ей исполнилось восемнадцать. И тебя заберут, этому не помешать.

   Света побледнела, Костя начал ожесточённо тереть свои глаза.

   — Это не так плохо. В Раю ты сможешь пробудить Небесную Кровь и станешь Небесной. Твоё лицо излечат в тот же день, как ты поднимаешься в Облака. Твою семью никто не обидит. Наоборот, Небесный Грот поддержит твоего отца во всех начинаниях. Моему дедушке из смертного мира удалось создать свою Империю благодаря помощи Небесного Грота.

   После моих слов Костя со Светой удивлённо переглянулись. И я не врал — мама рассказывала, что смертная планета, на которой она родилась, была под протекторатом Небесного Грота. И когда ей исполнилось три, в Раю узнали, что она Святая. Мой дед воспользовался возможностью и во всю эксплуатировал Небесный Грот, добиваясь своих целей. В шестнадцать мама стала принцессой новой Империи.

   Но, поднявшись в Рай, она полностью оборвала все связи со своим отцом, понимая, что из-за моего рождения у него могут возникнуть серьёзные проблемы. Небесному Гроту не нужна такая Святая, как моя мать. Я ни разу не видел деда. Неизвестно, жив он или нет. И существует ли его Империя по сей день или давно уже разрушена. Но об этом лучше Светке не говорить.

   — А я смогу видеться с родными? — тихо спросила она.

   — Это сложно, — я покачал головой. — В Раю ты окажешься в одиночестве и без поддержки. Моя мать ни разу не смогла встретиться со своим отцом. Хотя, если ты быстро найдёшь опору среди Небесных, то спуститься на Землю будет легко. Хоть и дорого.

   На самом деле я врал. Не сразу, но Света сможет спуститься на родную планету и повидать близких. Даже моя мама — смертная — спускалась. Правда, не на свою планету, а на Землю.

   — Они помогут Ире? — тяжело спросил Костя.

   — С этим сложнее. Она продала душу Демону. Может, и существуют редкие и могущественные Духи, которые способны удалить клеймо с её души, но я о таких не слышал.

   Костя спрятал лицо в руках.

   — Ира — это рычаг давления на Святую, — безжалостно продолжил я. — Ей не позволят спуститься в Ад.

   — И… как? — вопросительно прохрипел Костя, не отнимая рук от лица.

   — Небесный Грот любит сжигать души недругам. У них есть Дух пятого ранга — Сжигающий Душу Клинок. С помощью него они попытались разрушить мою душу и предотвратить моё падение в Ад. Но мой отец — Высший Демон. Он убил меня до того, как душа окончательно сожглась.

   — Убил?… — Света уже устала удивляться. Её отстранённый взгляд был направлен куда-то за моё левое плечо.

   — Да. Высшие Демоны — невероятно могущественные существа. Такому прикончить своего сына, даже если тот находится в Раю, несложно.

   Я откровенно врал. Но и раскрывать личность отца я не собираюсь.

   — Ире сожгут душу, — подвёл итог Костя.

   — Скорее всего. Но сделают это так, чтобы вся вина легла на Ад. Так они заставят Свету ненавидеть Ад всей душой. Весьма предсказуемый ход.

   Повисло молчание.

   Костя встал. Сделал жест рукой Глав-слуге. Тот слегка поклонился, взял за локотки двух любопытных служанок, которые грели уши, и повёл их из дома.

   Я улыбнулся краешками губ. Больше этих служанок никто не увидит. Моего опыта хватает, чтобы распознать в Глав-слуге бывалого убийцу и по его мрачному взгляду понять — он готов действовать.

   Я по-новому посмотрел на Костю. До этого дня никто не знал о том, что Ира заключила контракт с Демоном. Её просто считали плохой дочерью. Будет лучше, если и дальше продолжат так считать. Нельзя выпустить эту информацию за пределы дома, она может стоить Ире жизни. Поступок Кости жестокий и решительный, он по-настоящему любит своих детей.

   — Господин Эскобар, — тяжело сказал он. — Будет лучше, если мы продолжим беседу в моём кабинете. И вместе решим, что делать дальше.

   — А с чего ты решил, что я вообще буду вам помогать? — я хмыкнул. — Вы мне никто. Но… Мне кое-что любопытно. Ира и Света — близнецы?

   — Да, — Костя после моих слов растерялся. — Господин Эскобар. Если вы не поможете нам, мы… Наша семья… Ира, она же… Света не…

   — Тихо, — я приподнял ладонь.

   Близнецы. Интересно. Очень интересно. Надо кое-что проверить.

   — Дайте мне поговорить с Ирой. Можете подслушать наш разговор. А потом мы обсудим с вами дальнейшие действия.

   — Подслушать?..

   — Да. Вам же интересно, зачем Ира поступила так? Что ею двигало?

   — Думаете, она по своей воле?..

   — Не знаю. Могли и одурачить, одурманить, воздействовать на психику или мысли. Всякое может быть.

   — Ладно, мы послушаем, — покорно согласился Костя.

   Я же мысленно улыбался. Если я правильно догадался о мотивах Иры, то мои планы по спасению матери сдвинутся с мёртвой точки. Немного неуютно использовать Свету и её семью в своих целях, но я не собираюсь вредить им. Всё, что я сказал насчёт Иры, правда. Небесные убьют её, если узнают о том, что на ней клеймо Демона, или ещё хуже — используют сестру Святой для создания Духов. Они не позволят ей жить.

   Костя привёл меня и Свету к двери, у которой мялась молодая служанка лет шестнадцати на вид.

   — Господин, — она поклонилась Косте. — Госпожа Ирина выгнала меня…

   — Прочь, — выплюнул Костя. Его лицо будто окаменело.

   Служанка поспешно поклонилась ещё раз и убежала.

   — Мы будем в соседней комнате, — кивнул мне Костя.

   Мне даже стало его жаль — он выглядел разбитым и отчаявшимся. Костя уже понял, что единственный более-менее благоприятный исход для их семьи зависит от меня. Только я в состоянии решить проблему Иры, ведь я Демон, сын Высшего, умеющий перемещаться из Ада в смертный мир. И осознание, что он, глава семьи, абсолютно бессилен, не может защитить своих детей и должен довериться малознакомому Демону, давило.

   Я проводил взглядом Костю и Светку. После чего без стука вошёл в комнату.

   Ира стояла перед ростовым зеркалом. Одетая лишь в чёрное нижнее бельё и прозрачную сорочку, с загипсованной рукой — она слегка склонила голову набок и, не моргая, смотрела на саму себя.

   Я остановился у её кровати и несколько секунд просто любовался девушкой. Пришлось вновь подавить похоть. А чтобы её вид не мешал — я стянул с кровати тонкое покрывало и накинул его на плечи Иры, из-за чего она вздрогнула. Через зеркало она посмотрела на меня. Пустой взгляд, безэмоциональный. Ира потеряла смысл жизни, узнав, что ничего не получит от Демона. Что просто так продала душу, за бесплатно, потому что дура. Из-за подобных открытий люди порой готовы покончить с собой.

   Но мне предстоит вернуть ей веру в будущее. Заставить угасающий огонёк жизни зажечься с новой силой. Чтобы он сжигал всё вокруг. Сжигал во благо мне и моим планам.

   Смотря через зеркало в ярко-синие глаза Иры, я улыбнулся и медленно произнёс:

   — Демон Эскобар желает побеседовать с тобой, смертная.
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Ира не ответила. Она перевела взгляд на зеркало и продолжила себя рассматривать. Я вытащил револьвер и прокрутил барабан. Но Ира не отреагировала. Тогда я раскрыл левую ладонь, ткнул в неё дулом и выстрелил.

   От грохота Ира вздрогнула всем телом. Она развернулась и удивлённо уставилась на меня. Я же выковырял из руки пулю, вытер кровь об одежду и встряхнул простреленной ладонью. У меня появилось странное ощущение — одновременно незнакомое и знакомое. Я прислушался к нему и медленно провёл ладонью по груди — на форме всё равно не останется следов, ткань всё впитает.

   Кровь с кожи исчезла, рана исцелилась. Я задумчиво смотрел на свою здоровую ладонь. Только что я на одной интуиции ускорил регенерацию. Воздействовал на Ген-Икс Тело Куклы. Раньше я так не умел. Это благодаря тому, что я смог увидеть каплю Крови Демона? Или на Ген-Икс повлиял след второй капли?

   — Ч-что тебе надо? — дрожащим голосом спросила Ира. Она с ужасом смотрела на мою ладонь.

   — Почему ты заключила контракт? Зачем? — я снова прокрутил барабан. — И знай, что я чувствую ложь и полуправду. Я — Демон из Пламени. Потомок древнейшего рода. Мои способности позволяют мне напрямую вторгнуться в твою память и выяснить правду. Но это не в моих принципах.

   Я врал. Нагло, нисколько не сомневаясь. Ира дрожала. Она бывала в Малом Аду и узнала револьвер в моих руках. И поняла, что я — не жалкий бес, которого можно расстрелять толпой. Я обладаю загадочными способностями, я — Демон из Пламени. Но боялась Ира не за себя. А за семью. Вообще, сестра Светы молодец. Она боится меня, — до ужаса боится, но держится.

   — З-зачем тебе эт-то? — зубы Иры выбивали дробь.

   — Не твоё дело, — сухо бросил я и посмотрел ей в глаза. Ира опустила голову, на негнущихся ногах подошла к кровати и села.

   Около минуты она собиралась с силами. А затем упавшим голосом выдавила:

   — Я искала лекарство для сестры. Демон обещал, что даст мне его.

   Я улыбнулся. Процентов на девяносто я был уверен, что Ира так поступила ради сестры-близняшки. На что ещё может обменять душу девочка-подросток, выросшая в любящей семье? Конечно же, на здоровье родного человека.

   Из глаз Иры потекли слёзы. Она не выдержала и разрыдалась.

   — С твоей сестрой всё будет в порядке, — я развернулся к двери. — Она исцелится, когда через год попадёт в Рай.

   Я вышел из комнаты, обдумывая предстоящий разговор с Костей и Светой…

   * * *

   Света плакала, уткнувшись отцу в грудь. Она всё слышала. Когда Демон выстрелил из револьвера — Света бросилась к двери, ведущей в комнату Иры. Но отец остановил её.

   Позже Света поняла, что Демон выстрелил в себя. Он напугал Иру — не захотел тратить время и тактично выводить её на разговор. Ира не сопротивлялась — всё равно невозможно дать отпор Демону, который чувствует ложь и стреляет в себя из антидемонического оружия.

   Когда Света услышала ответ Иры — её сердце заболело. Ей стало трудно дышать. Она и не предполагала, что Ира сбежала из дома и присоединилась к Охотникам за Демонами ради неё. Рыдая в объятиях отца, Света вспоминала своё детство. Её часто обижали и дразнили, но Ира всегда давала отпор обидчикам, будь то мальчики, девочки или взрослые. Кого-то била, а с кем-то ругалась. Родителей расстраивало грубое поведение Иры.

   — Пойдём, — отец легко отстранил Свету от себя. — Пойдём поговорим с Ирой.

   Света заметила, что в уголках отцовских глаз блестит влага. Её отец, который на её памяти ни разу не давал слабину, был на грани слёз.

   — Мы должны помочь ей, — пробормотала Света, вытирая платком мокрое лицо. В ней просыпалась решительность. Усталость, страх и горе отступили на задний план. Она защитит то, что ей дорого.

   — Да, — голос отца был хриплым.

   — Эскобар поможет, — тихо сказала Света, медленно поднимаясь. — Он тоже Демон.

   — Да. Он что-то хочет от нас.

   Константин Чернов был умным политиком, который привык предугадывать мотивы окружающих людей. Демон что-то хотел получить от него, в этом Константин не сомневался. И он прекрасно понимал, что не сможет отказать Демону. Не когда на кону жизнь его дочери.

   * * *

   Я сидел на диване напротив выключенного экрана. Листал книжку, которую нашёл на столе. Скорее всего, её читала Света.

   Мифы о Сотворении Мира. Книга Десятая

   Бегло просмотрев первые страницы, я вспомнил, о чём она. О некоторых сыновьях Хаоса — Гордости, Воре, Безумном и Кровожадном. Надо бы забрать книжку с собой — почитать, когда заскучаю.

   Я прислушался. Не знаю, как долго Костя собирается болтать с Ирой и Светой. Но я уверен — побеседовав с ними, он сделает всё возможное, чтобы спасти Иру.

   Я слегка улыбнулся и прошёлся взглядом по оглавлению. С моими баллами я смогу многое сделать для Иры. Малыш Теремун и Фонд Помощи Желтоглазым мне помогут, хотят они этого или нет.

   Я открыл книгу на рассказе о Безумном. Мой любимый персонаж в Мифах.

   “— Зачем я живу? И кто — я? Что стало со мной? Что будет со мной? Почему я — это я? Кто тогда они, если не я? Если я стану ими, то буду собой?

   Сидел Безумный на краю Озера Беспамятства, крепко сжимая свою голову. Вопросы его сыпались один за другим, но мироздание молчало.

   Шесть дней Безумный задавал вопросы. Ответов не было. Тогда Безумный захотел убить себя.

   — Что ты делаешь, брат?

   Всплыл из озера Вор. Безумный бил себя по сердцу, но его кулак не достигал сердца.

   — Я хочу твоей помощи, брат.

   Вышел из озера Вор.

   Безумный ногтями царапал сердце, но его пальцы не достигали сердца.

   — Я хочу украсть Дух Пески Времени у Равновесия. Помоги мне, и я помогу тебе.

   Безумный закричал. Но его крик не достиг сердца.

   — Я помогу тебе, брат.

   Взлетел над озером Вор.

   — Вместе мы украдём Дух Пески Времени. И я скажу тебе, как избавиться от Безумия”.

   Послышались шаги, и я закрыл том. Жаль, что Дух Пространственный Карман в смертном мире не работает и придётся носить книгу в руках.

   Из коридора вышел Костя. За ним следовала Света. Отец и дочь выглядели решительно, будто собирались на битву.

   — Прошу, давайте поднимемся в мой кабинет, господин Эскобар, — первым заговорил Костя.

   — Конечно, — я взял книгу подмышку и направился за ними. — А где Ира?

   — Спит, — коротко ответил Костя.

   Некоторое время мы в тишине поднимались на второй этаж.

   — Неужели она так хотела поправить твоё лицо? Продать душу только из-за внешности? — не выдержал я.

   Мне, правда, было интересно. Света не смертельно больная, а вполне здоровый человек. Подумаешь — лицо немного уродливое. Ничего критичного.

   — Мы пытались её вылечить, — гулко отозвался Костя. — Обращались в передовые клиники планеты. Но все врачи говорили, что недуг Светы невозможно исцелить, лекарства и терапии не работали.

   Хм. Странно. Местная медицина развита, и вылечить искалеченное лицо, в теории, для земных докторов несложно.

   Кабинет Кости был самым обыкновенным — отделанный в коричневых тонах, уютный, с новеньким экраном на стене. Я сел на первый попавшийся стул, а Костя устроился за своим рабочим столом. Света встала сбоку от него.

   — Начнём, — я достал револьвер и начал крутить барабан, пристально в него всматриваясь. Это уже превращалось в привычку.

   — Я уверен, что смогу выручить Иру. Как минимум — спрячу её от Небесных. Раз она жива, значит, Небесный Грот о ней не знает. Но это временно, долго скрывать, что сестра Святой продала душу Демону, не получится.

   — А удалить метку? — подала голос Света. Она говорила звонко, без намёка на тревогу.

   Я окинул её взглядом. Смелая. И очень добрая, как любая Святая.

   — Полностью удалить метку почти невозможно, — я повторил слова преподавателя курсов. — Но я поищу другие способы.

   — Что вы хотите взамен? — сухо спросил Костя. Света, слегка нахмурившись, внимательно смотрела на меня.

   — Я же рассказывал вам свою историю? Частично. Я жил в Раю, в Небесном Гроте. Моя мать — Святая, как и ты, Света.

   Я улыбнулся ей.

   — И сейчас моя мама в Ледяном Склепе. Из-за моего рождения она не смогла пробудить Небесную Кровь и осталась смертной. Если ей не помочь, то она умрёт. А может, она уже погибла.

   Под конец мой голос охрип. Я тщательно заталкивал эти мысли на задворки сознания, но они всегда маячили где-то там, на краю. А вдруг мама уже умерла? Или умрёт, пока я буду усиливаться, чтобы её спасти.

   — Что вы хотите от нас? — Костя заметно напрягся. Он уже догадывался, что я попрошу.

   — Света поможет сбежать моей маме, — прямо ответил я. — Взамен я обеспечу защиту Ире.

   — Как она это сделает? Вы понимаете, что просите? — Костя растерянно скривился. — Это же Рай!

   — Я помогу ей. Пока не знаю как, но у нас год впереди. Мы составим план.

   — Это…

   — Я согласна, — Света перебила отца и твёрдо встретила мой взгляд. — Если ты поможешь Ире, я сделаю всё, чтобы спасти твою маму.

   — Отлично. Дайте мне поесть и комнату, чтобы отдохнуть.

   Я поднялся и направился на выход, не собираясь продолжать разговор. Света согласилась, и её уверенности в своём выборе мне достаточно. Теперь нужно придумать, как провернуть спасение мамы. Несомненно, после моей смерти охрану в Небесном Гроте значительно усилили. Но помешает ли это моему отцу? Если я заручусь его поддержкой, то получу доступ к Небесному Гроту. Ещё мой тайный козырь — Зед-Атма Путешественника. Следует изучить по ней все записи, вдруг на более высоком ранге я смогу открыть портал в Рай?

   Но это уже детали. Главное — я сделал первый шаг. До этого я шёл в полной темноте, тыкаясь наугад. Но сейчас стало гораздо легче — мрак сменился светом. Светой.

   Я зевнул. Следует поесть и немного поспать, после чего можно вернуться в кассету и сконцентрироваться на убийстве Демонов. На первом этаже я столкнулся с бледной матерью Светы. Судя по одежде, она недавно вернулась с улицы.

   — Вы… — она испуганно отступила.

   — В гости пришёл, — улыбнулся я. — И хочу поесть.

   — Д-да, сейчас, конечно, — женщина поспешила на кухню.

   Я снова зевнул. Сложный выдался денёк…

   * * *

   Жаркая кассета встретила меня дымом, всполохами жёлтого огня, высокой температурой и неприятным резким запахом неизвестного мне газа. Я отдохнул в доме Светки и теперь был полон сил.

   Первым делом я убрал книгу о Мифах в пространственный карман, который вновь заработал. Но после его активации я почувствовал, что пребывание в смертном мире не далось ему даром — Дух проголодался.

   Я поморщился. Не ожидал такого побочного эффекта. Если после каждого перемещения в смертный мир мои Духи будут загибаться от голода, мне не хватит ресурсов, чтобы их прокормить. А без еды они умрут.

   Ламбе говорил, что моя кровь, благодаря Ген-Иксу Запах Генезиса, может заменить часть еды Духа. Надо попробовать.

   Убедившись, что поблизости никого нет, я активировал Дух Призрачный Нож и разрезал ладонь. Засунул раненую руку в пространственный карман. И снова — лёгкое тянущее чувство.

   Дух поглотил мою кровь, и его голод ослабел. Сработало. Нож тоже впитал мою кровь, но на его состояние это не повлияло. Он и так находится в моём сердце, и крови ему хватает.

   Позади меня раздался тихий звук рассекаемого воздуха. Я резко отпрыгнул, и в то место, где я стоял, воткнулось короткое копьё, обмотанное бинтами. Конец бинта исчезал в тумане.

   — Это он, — раздался гнусавый писклявый голос. Бинт натянулся, и копьё улетело в туман, в котором я с трудом разглядел очертания пяти Демонов.

   Я прищурился. Говорил самый маленький Демон — не больше метра ростом, с огромным носом в треть лица. Его ноздри нависали над ртом и закрывали подбородок.

   Я вскинул револьвер и выстрелил. Но пуля не достигла носатого карлика — самый высокий среди пятёрки, с вытянутым и сильно приплюснутым лицом, опустил руку. Его широкие рукава упали и закрыли карлика, защитив от моей атаки.

   — Идём с нами, — раздался утробный тяжёлый голос. — Мы знаем, что у тебя Запах Генезиса. И что ты тупой.

   Я скривился. Надо же было так облажаться. И зачем я порезал ладонь?! Ну покормил бы Духа позже, в Башне Демона. Хотя и там это не безопасно… Но почему я не дождался восстановления Зед-Атмы?! Я в ближайшие пару часов не смогу переместиться к Светке!

   Я сжал поудобнее револьвер в левой руке, а нож — в правой. Пятерка Демонов выглядела странно. В центре стоит коротко стриженный здоровяк, шире меня раза в три-четыре. Одетый в рубаху и простые штаны. Слегка горбится. Мощный — мышцы бугрятся. Чёрные волосы растрёпаны. Лицо хищное, опасное, с массивным подбородком. Глаза, как и волосы, темны, словно мрак. На одежде несколько пятен застывшей крови.

   Справа от здоровяка — высокий Демон, который защитил носатого. Лысый, одетый в чёрный свободный балахон, который, казалось, живёт своей жизнью — постоянно колеблется, шевелится. Необычное лицо Демона вызывает подсознательное отторжение. Особенно глаза — чёрные, с большими зрачками и серыми белками.

   Слева от здоровяка — мужчина средних лет с заурядной невыразительной внешностью. Над его головой веером торчат закреплённые на спине копья, а руки по самые плечи плотно забинтованы Духами Бинтами. Позади него стоит низенькая девушка в чёрном. Если бы не моя внимательность, которую я тренировал годами, — я бы её не заметил.

   Четырёх Демонов объединяли красные татуировки. Двойки с сердечком. У здоровяка — на груди, у высокого — на скуле, у носатого — на запястье, а у копейщика — на шее. Татуировки у девушки то ли не было, то ли я её не увидел.

   Через пять секунд после того, как здоровяк предложил мне пойти с ними, Демоны одновременно начали двигаться. Копейщик взмахнул забинтованными руками, здоровяк резко рванул ко мне, высокий отступил в сторону и поднял руки, носатый спрятался за ним, а девушка в чёрном отпрянула назад, скрывшись в тумане.

   Я был готов. И как только Демоны пошевелились — побежал. Дёрнул головой, пропуская копьё в паре сантиметров от своей щеки. Но от второго увернуться не смог — остриё чиркнуло бок, разрывая Форму Смертного Аристократа. Моя одежда погасила большую часть урона, но не всю. Я запнулся и едва не упал — копьё поцарапало бок, и рану обожгло огнём.

   — Точно он! — раздался приглушённый крик носатого.

   Взрыв!

   В последний миг я успел затормозить, и передо мной опустилась нога здоровяка. От его удара в земле образовался небольшой дымящийся кратер.

   — Иди сюда.

   Здоровяк протянул ко мне гигантскую ладонь. Я полоснул её ножом. По сухожилиям на запястье. Клинок в моей руке принял призрачную форму. Но при столкновении с кожей моментально стал материальным. Я ударил быстро и сильно, на пределе своих возможностей, и клинок погрузился в запястье Демона на пару сантиметров, задел срединный нерв и вонзился в кость.

   Я отклонился назад — надо мной пролетела рука Демона. Дух Призрачный Нож исчез в моём сердце — я даже не пытался его вытащить из тела здоровяка.

   В следующую секунду последовал мощнейший удар, который выбил из меня дух. Здоровяк пнул меня, отправляя в полёт, и после этого раздался его рёв, полный боли и ярости.

   Обычному Демону первого ранга подобный пинок сломал бы все рёбра. Но моё Тело Куклы прекрасно справляется с сильными ранами, нанесёнными тупыми предметами, и ещё в воздухе я пришёл в себя и сориентировался: здоровяк запустил меня прямо в сторону высокого. Я рухнул и моё тело прокатилось по земле, перевернувшись несколько раз.

   — Он не сдох? — раздался голос носатого.

   Я открыл глаза, молниеносно достал револьвер и… не смог выстрелить. Оружие исчезло из моей ладони. Я слегка изогнул руку и метнул Призрачный Нож, одновременно с этим кувыркаясь назад и уворачиваясь от копья.

   Бах!

   Пуля врезалась мне в лоб, мою голову откинуло, я едва не ослеп от боли.

   Бах!

   Скула взорвалась болью. Я с трудом успел среагировать, и очередное копьё пробило мне плечо, а не грудь.

   — А-а-а-а-а! — раздался визг носатого.

   Удар!

   Огромный кулак впечатался в моё лицо.

   — Сдохни тварь! — заревел здоровяк и начал методично заколачивать мою голову в горячую почву.

   — Не убей его, — сухо предупредил копейщик.

   Удар!

   Моя голова полностью погрузилась в землю. Дух Призрачный Нож ранил носатого и вернулся мне в сердце. Тело Куклы выдерживало удары здоровяка.

   Мой мозг молниеносно проанализировал битву и вычислил, где я ошибся. Недооценил девушку. Это она украла мой револьвер, а затем им же сильно ранила меня — выстрелы нанесли гораздо больше вреда, чем кулаки здоровяка.

   Избивающий меня Демон был в ярости. Он не контролировал себя и совершенно не сдерживался. Будь на моём месте другой — его голова взорвалась бы при первом же ударе.

   Когда здоровяк приподнялся, готовый обрушить на меня кулак в пятый раз, я дёрнул рукой.

   Удар. Удар. Удар. Удар.

   Четыре тычка Призрачным Ножом в одну точку на пределе скорости. Во время каждого укола я активировал призрачную форму ножа, чувствуя, как Дух стремительно становится голоднее.

   Демон захрипел и рухнул на меня. Я, проворачивая кисть, просунул руку в рану и сдавил его сердце, чувствуя тепло в руке и увеличение моей второй капли. Демон вздрогнул и застыл, полностью накрыв меня своим телом и залив кровью.

   Я замер. Моя голова крепко застряла в земле, и в таком положении я не смогу её вытащить. Сейчас только один выход — выжидать. Копейщик сказал здоровяку, чтобы тот не убивал меня. Значит, я нужен им живым. А это многое меняет. Очень многое.

   Из-за тела здоровяка я не услышал голосов. Да и некогда мне прислушиваться — я задыхаюсь. Смогу продержаться ещё секунд тридцать, а затем потеряю сознание из-за нехватки кислорода.

   Тело здоровяка зашевелилось — кто-то скинул его с меня. Я не двигался.

   — Он жив? Что у него за Духи?! — справа хныкал носатый. — Он мне живот порвал!

   Что-то острое, скорее всего копьё, вонзилось мне в бок. Я даже не дёрнулся, хоть мне и было очень больно. Я ждал подобной проверки.

   Копейщик — опасный противник. Его оружие чем-то отравлено: рану жжёт, она сильно болит и чешется. Моё Тело Куклы справилось с ядом, но не сразу.

   — Вытащи его, — сухо приказал копейщик. — Он ещё жив.
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Меня грубо дёрнули вверх, голову прострелила боль. Я медленно и тихо дышал носом, не выдавая того, что нахожусь в сознании.

   — Он ему и сердце раздавил, — удивлённо протянул носатый.

   Меня не спешили поднимать. Копейщик стоял рядом, указывая остриём копья мне в лицо. Высокий чем-то шуршал вне зоны моей видимости, а носатый изучал тело здоровяка.

   — У него очень сильный Дух Ножа, — задумчиво констатировал он. — Жёлтый ублюдок смог пробить грудь Корра.

   Я пытался понять, где находится девушка, но она не издавала ни звука. Её будто и не было.

   — Корр мне сто кубиков должен, — пожаловался носатый. — Как он теперь их отдаст? У него есть семья, не знаете?

   — Заткнись, — грубо прервал его копейщик. — Форуг, быстрее.

   — Почти, — хрипло отозвался высокий.

   — А он будет страдать? — мстительно спросил носатый. — Я хочу, чтобы он страдал. Высосем его кро… Ай! За что?!

   — Я приказал тебе заткнуться, — выплюнул копейщик.

   И в это мгновение я начал действовать — мои дурные предчувствия оправдались. Меня оставили в живых, но никуда не перенесли. Я сразу заподозрил, что они хотят осушить моё тело, забрать всю кровь. Скорее всего, используя неизвестного мне Духа.

   Не открывая глаз, я резко отогнул голову в сторону и одновременно ударил Призрачным Ножом в заднюю часть стопы копейщика, по сухожилию.

   Бах!

   Выстрел из револьвера обжёг ногу. И мне повезло — в последний момент, на одних инстинктах я успел поднять бедро. Иначе пуля попала бы в пах.

   Шею больно резануло острие копья. Раздался громкий крик.

   Бах!

   Следующий выстрел пробил мне колено, когда я перекатывался назад. Брызнула кровь, я зашипел от боли. Метнул нож в высокого Форуга, который держал в руках отвратительного вида слизь, и рванул к носатому. Карлик по пояс обнажился, его живот был забинтован.

   — Сдохни! — носатый резво отпрыгнул от меня и чихнул. Из его носа вылетел рой синих пчёл.

   Я пригнул голову и отшатнулся — сразу три копья едва не прибили меня к земле. Я увернулся от двух, но третье врезалось мне в бок и застряло.

   Бах!

   Второе колено прострелило болью, пуля раздробила кость. Всего в револьвере шесть патронов, и девка выпустила последний. Я взмахнул рукой, и появившийся в моей руке нож располовинил несколько пчёл. Но многие выжили и подобрались ко мне, вонзили свои жала в моё тело. Я перекатился вперёд и руками толкнул себя в сторону карлика, игнорируя остальных врагов.

   Во мне кипела кровь Демона. Глаза застилала пелена боевого азарта и жажды крови. Несколько Духов Бинтов попытались схватить сзади мои ноги, но я ускользнул. Высокий Форуг взмахнул рукой, и его рукав начал стремительно удлиняться, направляясь к карлику. Но он не успевал, слишком поздно отреагировал — отвлёкся, пока возился со слизняком.

   — Ха! — носатый глубоко вдохнул и ещё раз чихнул. Из огромной правой ноздри вылетели голубые сопли, пахнущие мёдом, и покрыли его тело плёнкой. Они медленно застывали, но я был уже рядом. Нож с хрустом воткнулся в глазницу носатого, убивая его на месте.

   Спину пронзила невыносимая боль, из живота вылез окровавленный наконечник копья. Рукав Форуга врезался в меня и стремительно обмотал. Я зарычал от дикой боли — ткань задевала воткнутые в меня копья, разрывая и углубляя раны.

   Сознание начало покидать меня. Я сделал рывок в сторону Форуга и из последних сил метнул нож в Духа Слизня. Демон попытался защитить Духа куском ткани. Против другого оружия это помогло бы, но мой призрачный нож проткнул ткань до своей материализации. И когда его физические свойства изменились — он пролетел дальше и вонзился в Духа Слизня.

   — Нет!

   В мой затылок врезалось что-то тяжёлое, и я не смог больше сопротивляться, мои ноги и руки отказывались меня слушаться. Тело Куклы имеет свои пределы, как и любой другой Ген-Икс. Мне нанесли множество ранений, которые почти невозможно исцелить с помощью Гена-Икс. Нужна помощь целителя или длительный отдых. Сознание стремительно угасало. Я успел только прохрипеть:

   — Мой отец — Шахматист. Только посмейте убить меня, он… — перед глазами всё потемнело.

   * * *

   — Он желтоглазый. А вдруг и правда сын Шахматиста?

   — Желтоглазых в Аду больше, чем червей, Форуг.

   — И у каждого столько Духов? Он же неубиваемый, в дорогой одежде и с непонятными Духами. И это всего при одной капле. Я сомневаюсь.

   — Карри, ты что думаешь?

   …

   — Карри, ты старшая. Принимай решение.

   Я не спешил открывать глаза. Голова гудела, всё тело жутко болело и чесалось. Дикая слабость овладела мною, я не мог пошевелиться. Хотелось просто умереть.

   — Молчишь? Ты старшая, Карри. Принимай решение.

   Говорил копейщик. А обращался он, как я понял, к девушке в чёрном.

   — Запах Генезиса не появится у отребья, — проворчал Форуг. — У него сильные гены. И какой идиот будет врать, что он сын Шахматиста? Это самоубийство.

   — Соврёт тот, кто на краю гибели, — спокойно парировал копейщик. — К слову, он нас слушает.

   Я не смог даже скривиться, настолько был слаб. Значит, и в прошлый раз копейщика не обмануло моё притворство. Какой же опасный урод. Не с первого раза, но я приподнял веки. Такое ощущение, что к каждому привязали по небольшой гире.

   Справа от меня сидел копейщик и чистил наконечник копья. Форуг, склонившись над небольшим столиком, внимательно следил, как красная жидкость в пробирке кипит, а над ней клубится едва заметный золотистый пар. А девушка… Её я не заметил.

   — Воды дайте, — прохрипел я.

   Копейщик подошёл ко мне, присел на корточки и вытащил из кармана небольшой бутылёк. Начал медленно лить воду мне в рот. В животе стрельнуло болью, я закашлялся. Копейщик поднялся и отошёл.

   — Странный ты, — хмыкнул он. — Не верю, что сын Шахматиста.

   Вода смочила пересохшее горло, и теперь я мог нормально говорить.

   — Он мой отец. Зачем мне врать? Я бы лучше притворился сыном другого Высшего Демона, а не Шахматиста. Мой отец может убить лжеца с другого конца Ада, одной своей пешкой. Или вы не знаете, насколько он силён?

   Я снова закашлялся и согнулся. Всё тело горело, но особенно невыносимо болели бок и живот.

   — Если вы меня убьёте, — я сплюнул кровавую слюну, — отец разрушит эту кассету в ту же секунду. А после выяснит, кто меня прикончил, и отомстит.

   Моя Зед-Атма уже была готова к использованию, но я не спешил покидать это место. Не хватало ещё и Путешественника спалить.

   — Карри, ты веришь ему? — копейщик посмотрел куда-то в сторону. — Скажи что-нибудь, Карри.

   Девушка в чёрном беззвучно приблизилась ко мне. И я, наконец-то, смог её рассмотреть. Невысокая, худая, в меру симпатичная, с безразличными чёрными глазами. Под правым красовалась небольшая красная татуировка — тройка и сердечко.

   — Я не верю, — тихо сказала она. — Но убивать не будем. Опасно.

   — Так его тут и оставим? — копейщик скривился.

   — Нет. Возьму его в Колоду.

   Копейщик смерил меня задумчивым взглядом.

   — Понимаю. Шахматист избавит его от метки, если он и правда его сын. А если нет — даже лучше.

   Девушка подошла ко мне. Я попытался встать, но у меня дико, до тошноты закружилась голова.

   — Мы тебе почти всю кровь выкачали, — заметил Копейщик. — Лучше не дёргайся.

   Девушка поднесла большой палец к моему лбу. Подушечка пальца была ярко-красной, как будто её обмакнули в краску. Я дёрнул головой, и палец приземлился мне на висок, а не на лоб.

   Боли не было. Вообще никаких ощущений. Просто прикосновение.

   — Всё, — девушка встала. — Добро пожаловать в Колоду.

   Копейщик хмыкнул.

   — Мой отец владеет Духом временного типа, он умеет заглядывать в прошлое, — тихо сказал я, сдерживая рвущуюся наружу ярость. — Он сын Бессмертного. И он увидит, что произошло. Если вы уйдёте, а я умру — не думайте, что спасётесь.

   — И что ты предлагаешь? Притащить к тебе Демонов, чтобы ты убил их и смог выбраться из кассеты? — иронично спросил копейщик.

   — Да. Сделайте так.

   От моих слов даже Форуг отвлёкся от склянок и уставился на меня нечитаемым взглядом.

   — Или вылечите меня. Защищайте, пока я не восстановлюсь. Иначе я умру здесь, вы же понимаете.

   — Иди, — девушка посмотрела на копейщика. Тот поморщился, сплюнул и ушёл в туман.

   — Что за Колода? — я повернулся на бок, стараясь игнорировать боль. Девушка мне не ответила.

   — Форуг! Расскажи мне о Колоде, я же теперь твой коллега! — снова попытался я.

   — Пошёл ты, — не отвлекаясь, пробормотал он.

   Вот урод узколицый. Я сделал ещё несколько попыток их разговорить, но ни девушка, ни Форуг не обращали на меня внимания. Я потянулся вперёд, чтобы сесть, но у меня в ту же секунду сильно закружилась голова.

   Хруст!

   В метре от меня свалился Демон. Весь грязный, обмотанный в испачканные бинты, плохо пахнущий. Он лежал со свёрнутой шеей и конвульсивно дёргался.

   — Форуг, подвинь его ко мне, — попросил я. Но узколицый проигнорировал мою просьбу.

   — Милая, — я улыбнулся девушке. Её, кажется, зовут Карри. — Помоги мне, и я схожу с тобой на свидание.

   — Правда? — неожиданно заинтересовалась Карри.

   Моя улыбка стала натянутой. Я проиграл сражение, и из-за этого у меня ужасно испортилось настроение. Мне просто хочется побесить этих Демонов. Я понимаю, что выгляжу как обиженный ребёнок. Но кому какое дело?

   — Конечно. Ты привлекательная девушка, а я — Эскобар. Мы жпросто созданы друг для друга.

   Карри заметно смутилась. Она подошла к агонизирующему Демону, подтащила его ко мне и вскрыла ему грудь пальцами.

   — Спасибо, — я с трудом вытянул руку. Карри мне помогла и просунула мою ладонь к сердцу Демона. Я сжал его, чувствуя, как забираю чужую жизнь. В моём сердце вторая капля Крови Демона немного выросла, теперь она была размерами как половина первой капли. Ещё несколько убийств, и я смогу сформировать вторую каплю. Отлично.

   — Ты покорила моё сердце, — я вынул руку из тела и вытер её о свою одежду. — Выкинь этот труп, пожалуйста, он всю романтику портит.

   — Угу.

   Карри взяла за ногу мёртвого Демона и швырнула его в туман.

   — Тебя же Карри зовут? Давай познакомимся поближе. Я Эскобар, сын Шахматиста. Стал Демоном несколько дней назад, поэтому пока слаб. У тебя случайно нет с собой подушки? Тут немного жестковато.

   Карри вытащила из кармана две подушки. Одну подложила под мою голову, а на второй уселась сама. Я окинул её взглядом. Чёрные короткие волосы, такого же цвета глаза, пухлые губы. Одетая в чёрный свитер с высоким горлом и такого же цвета штаны. Самая обычная девушка, если не считать татуировки под глазом. Она придавала ей немного таинственный вид.

   — Я Карри. Прошлую жизнь прожила на смертной планете. Возродилась в Башне Демона Кахая. Потом вступила в Колоду. У меня никогда не было парня.

   Карри уставилась на меня горящими глазами. По моей спине побежали мурашки. Я был уверен, что она чистокровный Демон и родилась в Аду. Но ошибся.

   — Попасть в Ад из смертного мира не так просто, — натянуто улыбаясь, сказал я.

   — Я умерла в двадцать лет, — Карри погрустнела. — Погибла, когда мстила злому человеку.

   Рядом со мной свалилась ещё одна туша. Такая же грязная и дурно пахнущая.

   — Скажи копейщику, чтобы искал нормальных Демонов, — недовольно пробурчал я, пока Карри подтаскивала тело ко мне. — А вашему носатому сердце уже раздавили?

   — Да, — кивнула Карри и вскрыла грудь Демону.

   — Жаль… — я раздавил его сердце, и моя вторая капля снова слегка выросла.

   Чем сильнее Демон, тем выгоднее убить его. Тот же здоровяк был Демоном пяти-шести капель, и от него я получил усиление больше, чем от двух последних Демонов вместе взятых.

   — Сильных Демонов копейщик будет дольше искать. За это время мы с тобой получше узнаем друг друга, — я погладил девушку по измазанному в крови запястью.

   — Сейчас скажу ему.

   Карри утащила тело и на несколько минут пропала в тумане. А когда объявилась, выглядела довольной.

   — А почему ты мстила злому человеку? — спросил я, когда Карри уселась.

   — Он отверг меня, — грустно вздохнула Карри. — Не понимал, что я его люблю. Но я оставила свою первую любовь в прошлой жизни. Теперь у меня новая.

   Демоница с нежностью посмотрела на меня, а затем протянула красную от крови руку и мягко погладила меня по голове. Я с трудом сдержался, чтобы не передёрнуть плечами от отвращения. Что за монстра я спровоцировал?!

   — А как ты ему мстила, милая? — я осторожно отвёл её руку в сторону и сжал в своей ладони.

   — Я распылила токсин в его городе, и мы с ним умерли вместе. Давай не будем о прошлом? Мне всегда грустно вспоминать прошлое. Давай говорить о нашем будущем. Сколько детей ты хочешь? Я вот хочу троих. И чтобы все — мальчики. Не люблю девочек.

   Карри говорила и говорила, рассуждая о нашей будущей жизни. Я же внутренне матерился. Надо же было задеть эту сумасшедшую! Она же кучу людей положила своим токсином, и ей абсолютно наплевать на это.

   Рядом упало ещё одно тело и застонало. Демон был исполосован, истекал кровью. Копейщику явно пришлось попотеть, чтобы его покалечить. Карри оторвалась от своих фантазий и подтащила Демона ко мне. Он попытался её лягнуть, но она пальцами отрубила ему ногу по колено. После этого вскрыла грудь и подтолкнула ко мне.

   На этот раз моя капля увеличилась в размерах гораздо заметнее. Ещё один подобный Демон — и я сформирую вторую каплю.

   Карри швырнула труп в туман и снова опустилась рядом со мной. На этот раз ближе. Положила свою ладонь на мою, и я через силу её погладил. Раз начал — надо идти до конца.

   — Знаешь, на моей родине существует один обычай. Чтобы доказать свою любовь, пары дарили друг другу Духов. И я хочу отдать тебе самого дорогого для меня Духа.

   Глаза Карри ярко сияли. Она с восхищением смотрела на меня.

   — Этого Духа подарил мне отец, когда мне было четыре года. Тогда он сказал, что я всегда могу рассчитывать на него и что он поможет мне в любой ситуации.

   Я вытащил из кармана абсолютно ненужного мне Духа Бинта, которого нашёл в пирамиде, внутри Песчаных Облаков. Я осторожно вложил кубик Духа в ладонь Карри и сжал её пальцы.

   — Прими этот подарок. Память о моём отце.

   Карри прослезилась, шмыгнула носом.

   — Я… Ко мне никогда… Ты…

   Она не могла сформулировать свои мысли.

   — Я тоже люблю тебя! — Карри быстро наклонилась, ткнулась губами в мою грязную щёку и залилась краской.

   Я улыбался, с предвкушением ожидая, какого Духа она мне подарит. Зря я о своей родине сказал, конечно. На смертных планетах почти не используют Духов, и мои слова очень похожи на враньё.

   В нескольких метрах от нас что-то хрустнуло и кто-то вскрикнул.

   — Я притащу, — быстро сказала Карри. Вскочила и убежала.

   Я устало вздохнул. Демоница опасна и безумна, лучше держаться от неё подальше. Но Жаркая кассета огромна, здесь сражаются десятки тысяч Демонов. Маловероятно, что, посетив это место ещё раз, я столкнусь с этой дурой.

   Минуты через три я увидел её — она в задумчивости шла ко мне, за стопу таща тело Демона.

   — Соскучился по тебе, — я встретил её приторной радостью, сдерживая тошноту от собственных слов. Но сейчас она собирается подарить мне Духа, чтобы доказать свою любовь. Поэтому мне придётся потерпеть.

   Карри смутилась и опустила голову. Она подхватила Демона за шиворот и положила его рядом со мной, а после быстро вскрыла ему грудную клетку.

   — Ты очень хорошо владеешь Призрачным Ножом. Я размышляла, что бы тебе подарить… Такое, что дополнило бы твою силу.

   Пока она болтала, я убил Демона и моя вторая капля Крови Демона полностью сформировалась. Отлично.

   — Вот, — Карри вынула кубик с одной точкой на каждой грани. — Ты отдал мне своего самого дорогого Духа, и я сделаю так же. Это — Дух Красная Таблетка.

   — Спасибо тебе, — я с благодарностью принял Духа и засунул его в карман. Потом узнаю его свойства.

   — Можешь вернуть мне револьвер? С ним я чувствую себя спокойнее, — попросил я.

   — Да, конечно. Прости, я забыла…

   Карри вытащила моё оружие и без сомнений отдала его мне. Я зарядил барабан и спрятал револьвер в карман.

   — А у тебя есть рецепты Духов? Я хороший Духотворец и люблю экспериментировать. В будущем я смогу делать нам с тобой Духов. Все Демоны с Запахом Генезиса обладают потенциалом стать Духотворцами-Грандмастерами, и я им обязательно стану.

   — Ты такой… — Карри с восхищением смотрела на меня. — Такой крутой!

   Она начала рыться в карманах.

   — У меня есть несколько рецептов. Но у Форуга их больше. Он тоже Духотворец. Не такой хороший, как ты. Но наши наставники его хвалят.

   Я слушал её и запоминал. Позже надо расспросить о Колоде, сейчас не время.

   Карри отдала мне несколько тетрадок и свитков — рецепты Духов, которые успела собрать, — и пошла к Форугу, заставила его отдать ещё три рецепта. Если бы я обменивал их на свои баллы, мне пришлось бы потратить треть своих сбережений. Я уже не говорю о Духе, который Карри назвала самым ценным из своих запасов.

   Когда она вернулась, я мысленно отметил, что уже давно не было новых тел. Куда копейщик запропастился?

   — А у тебя были девушки? — Карри с нежностью смотрела на меня, поглаживая моё плечо.

   — Нет. Я всю жизнь ждал ту самую, что станет моей второй половинкой. С кем я проведу жизнь, до самой смерти.

   Восторг и энтузиазм, казалось, вот-вот вырвутся из глаз Карри и затопят всю округу.

   — А ты занимался с другими?.. — Карри смутилась. — Ну, этим.

   Мне захотелось ударить себя. Сложно описать мои чувства в этот момент. Какая же идиотская ситуация.

   — Чем? — я с недоумением посмотрел на неё. — Не понимаю.

   — Ну… Когда мужчина и женщина голые… Э…

   — Целуются? — уточнил я, желая исчезнуть и телепортироваться подальше от Демоницы.

   — Я слишком порочная… — грустно пробормотала Карри. — Прости.

   Вдали раздался вопль боли. Карри моментально подобралась. Дура, задающая тупые вопросы, преобразилась в опасного Демона.

   — Форуг, готовься, — приказала Карри и отступила, исчезая из моего поля зрения.

   Я напрягся. Вытащил револьвер. Я до сих был очень слабым и не мог нормально двигаться.

   Бах!

   В метре от меня упало тело. С вывороченной грудью, из которой торчало несколько крюков. Глаза широко раскрыты, на лице выражение ужаса и боли, руки и ноги неестественно изогнуты. Копейщик. Мёртвый.

   Бледная Карри незаметно появилась рядом. Она склонилась надо мной, попыталась меня поднять. Я крепко схватил её за руку.

   — Уходи, — тихо велел я. — Спасай свою жизнь. Вместе мы не выживем.

   — Их там больше десяти, — хрипло прошептала Карри. — Они вот-вот найдут нас. Ты не сможешь спастись один.

   — Уходи, — я погладил Карри по лицу. — Выживи сама.

   — Нет! — девушка помотала головой. — Я не хочу терять тебя!

   — Мой отец оставил мне могущественного Духа, я смогу скрыться от них. Вместе мы погибнем. Уходи, оставь меня.

   Мне хотелось влепить этой дуре пощёчину. Не хочу я при ней использовать Путешественника!

   — Любимый, — Карри беззвучно заплакала.

   Меня чуть не стошнило.

   — Уходи. Мир огромен, но судьба сведёт нас вместе. Пусть это будет не в ближайшие годы, но мы, определённо, найдём друг друга!

   Я оттолкнул Карри. Мой слух уже уловил чужие шаги. Кто-то огромный и тяжёлый направлялся прямо к нам.

   — Я взяла тебя в Колоду, любимый! Я всегда буду чувствовать твоё местоположение по метке! Я вернусь за тобой, я спасу тебя! А если ты умрёшь — отомщу!

   Заливаясь слезами, Карри клюнула губами в мои губы и бесшумно исчезла в тумане. Меня же будто по макушке битой ударили. Чувствует местоположение?! Я же сам себя проклял!

   Я выдохнул и активировал Зед-Атму. Подо мной появилось жёлтое пятно с чёрной спиралью. Перед тем как исчезнуть, я услышал далёкий крик Карри:

   — Если вы тронете моего мужа, вам конец! Я отомщу!

   Как же я жалею, что спровоцировал эту сумасшедшую…
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    Глава 17. Сказка и жизнь
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— Гуа-а-а…

   — Заткнись! — рыкнул я на слугу, который при виде меня заорал во всё горло. Тот подавился и закашлялся.

   — Иди, скажи Косте, что я ранен и мне нужна помощь. Быстрее!

   — Да!

   Слуга выбежал из кассетной комнаты. Надо сказать Косте, чтобы изменил способ извещения. Раньше служанка орала, но её Глав-слуг прикончил за любопытство. Теперь вот мужика приставили такого же голосистого.

   Вскоре в кассетную комнату забежали несколько слуг. Они помогли мне добраться до моей спальни. Живот и бок жутко болели, но регенерация медленно латала тяжёлые раны. Со спиной было полегче — я её слабо чувствовал. Мне нужен длительный отдых или лечащий Дух. Но здесь я вряд ли такого найду. А местные лекарства не помогут мне или окажут минимальное воздействие.

   Я даже в душ сходить не смог — попросил слуг притащить бадью с водой. Пока мылся, вдоволь насмотрелся в зеркало на свою метку — двойку и красное сердечко на левом виске. Маленькая татуировка ярко выделялась на моём лице, и мне это очень не нравилось. Позже пришёл врач, промыл мои раны и перемотал их бинтами. Судя по его бледному лицу и трясущимся рукам — доктор проникся моими страданиями.

   И вот, спустя пару часов меня, наконец-то, навестили Костя и Света.

   — И где вы были? — с недовольством поинтересовался я. — У вас тут гость болеет.

   Конечно, я на них не сердился. Просто не хочу, чтобы они расслаблялись.

   — Мы ходили на встречу с делегацией Небесного Грота, — тихо ответила Света. — Ты как?

   — Прекрасно. Осталось убить четырёх Демонов, и я смогу выйти из Жаркой кассеты. Как там вообще выживают одиночки?

   Костя и Света не знали.

   — Как прошла встреча? — я подвигал пальцами, с радостью отмечая, что шевелить ими гораздо легче.

   — Спокойно, — Костя сел на диван и расстегнул верхнюю пуговицу рубашки. — Нам сказали, что Светлана — Святая и ей уготовано место в Раю. Предупредили, что после восемнадцати у неё могут начаться неконтролируемые вспышки силы и ей необходимо обучаться в Раю, иначе она кому-нибудь навредит.

   — О как. Не знаю, правда это или нет. Может, действительно существует такая угроза. Или они врут, чтобы Святые тянулись к ним, не желая никого покалечить?

   — Насчёт Иры… — начал было Костя.

   — Позже, — я его перебил. — Пока прячьте её. Мне сперва надо выжить и выйти из кассеты, после этого я буду решать её проблему.

   — Хорошо. Тогда мы не будем вам мешать.

   Костя встал, поправил свой коричневый пиджак и направился на выход.

   — Света, — я окликнул девушку, которая повернулась вслед за отцом. — Останься. Почитай мне сказку.

   Света удивлённо уставилась на меня. Костя затормозил у двери, но промолчал.

   — Почитай что-нибудь из Мифов. У меня был очень сложный день, мне хочется отдохнуть в адекватной компании.

   — Ладно. А о ком ты хочешь послушать?

   — На твоё усмотрение, — я улёгся удобнее.

   — Я схожу за книгой.

   Пока Светы не было, я думал о сумасшедшей Карри. То, что она способна чувствовать моё местоположение, — это катастрофа. Очень надеюсь, что её возможности ограничиваются каким-то радиусом. И желательно — небольшим. Но что такое Колода? Способна ли Карри воздействовать на меня через метку? Например — наказать в случае непослушания? Скрещу пальцы, чтобы у неё не было такой власти. Копейщик упоминал, что Шахматист без труда избавит меня от метки. Значит, это, в принципе, возможно. Надо поговорить с малышом Гани — может, и его сил хватит.

   Света зашла в комнату, держа томик в руках. Она подтащила стул к моей кровати и села.

   На улице уже была ночь, и в большое окно слева от моей кровати проникал звёздный свет. Тусклые светильники над нашими головами плохо освещали комнату, но, несмотря на полумрак, атмосфера была уютной и мирной.

   — Сними маску, — я скривился. — Не будешь же ты через неё бубнить.

   Света медленно стянула тряпичную маску с лица, обнажая изуродованные подбородок и щёки. Она с лёгким страхом глянула на меня, но затем вернулась к книге.

   Я же прикрыл глаза, нежась в приятной ауре Святой.

   — Книга седьмая, рассказ о том, как Вор встретил Духа Жадность.

   Я поморщился, вспоминая этот Миф.

   — Шёл Вор по реке и думал, что ему ещё украсть. К братьям он боялся подходить, а за пределы Ада его не пускал отец. Несколько дней шёл Вор, пока не встретил камень, плавающий в реке. Удивился Вор. Как камень может плавать?

   Света аккуратно перевернула страницу. Я же наслаждался моментом. Морально. У каждого человека внутри скрыта тёмная сторона, грязь. У кого-то она спит глубоко внутри, а кто-то периодически ей поддаётся. Я выяснил это на практике, во время моих полугодичных путешествий и внезапно — в беседах с девушками Небесного Грота.

   Не знаю, связано ли это с кровью Демона внутри меня или я просто находил правильные слова — но мне удавалось банальными прямыми расспросами вытаскивать из девушек их сокровенные порочные желания. А потом я долгое время не мог избавиться от их навязчивого общества. Из-за этого обо мне среди старшего поколения Небесных ходили нелестные слухи — мол, я всех девчонок в городе испортил. Судьи Небесного Грота, которые вынесли мне смертный приговор, были в этом абсолютно уверены.

   Но у Святых нет тёмной стороны. В любом человеке найдётся хоть крупинка мрака, а у них — нет. На то они и Святые. Чистые, искренние.

   Тем временем Света продолжала читать:

   — Я — Дух Жадность, — ответил Вору камень. — Я давно слежу за тобой, Вор. Забери меня к себе.

   — Но как ты мне поможешь? — Вор наклонился над камнем.

   — Ты же хочешь украсть что-то? Без меня у тебя ничего не получится!

   Сел Вор возле камня. Задумался. Пока он думал, наступила ночь, в небе зажглись тысячи звёзд. Вор лёг на реку и любовался звёздами.

   — Отец говорил, что мне нужно научиться сдерживать свои желания, — вслух сказал он.

   — Твой отец неправ. Никогда не сдерживай желания, это навредит тебе. Делай то, что хочешь. Это — правильно.

   — Вместе мы сможем украсть звезду?

   — Конечно! — радостно закричал камень. — Ты мне нравишься!

   — Тогда давай украдём звезду! Я подарю её отцу, и он поймёт, что я уже взрослый! — Вор вскочил на ноги.

   Дух Жадность превратился в луч света и влетел в Вора. И тогда желание внутри того разгорелось с новой силой. Вор взлетел и устремился в небо. Он покинул Ад, даже не вспомнив о запрете отца, и влетел в Галактику. Его ошемила красота космоса — огромные горящие шары, вокруг которых крутятся планеты. Туманности, кометы, всполохи света, чёрные дыры.

   — А где звёзды? — растерялся Вор.

   — Шары огня и есть звёзды! Выбирай любую!

   Вор оглянулся.

   — Это… Звёзды?

   Он не ожидал, что они окажутся такими огромными. Несколько секунд он сомневался. Но желание взяло верх над разумом, и Вор устремился к ближайшей звезде — самой белой и самой красивой. По дороге к ней он разминулся с голубой каплей, стремительно летящей по космосу.

   — Что это?! — удивился Вор.

   — Большая мысль Генезиса, твоего деда, — ответил ему Дух Жадность.

   Вор летел, пока не достиг звезды. Чем ближе он подлетал, тем больше сомневался. Как он такую огромную звезду подарит отцу? Но жадность победила. Вор схватил звезду и полетел с ней в Ад. Но чем ниже он опускался, тем тяжелее становилась звезда в его руках. И когда до Ада оставалось совсем немного — Вор не удержал звезду.

   Белый шар рухнул в Ад и взорвался, уничтожая всё вокруг. И только когда пламя взметнулось вверх — Вор пришёл в себя. Дух Жадность покинул его и поспешил прочь.

   Света украдкой посмотрела на спящего Эскобара. Вторую половину истории она пересказывала своими словами, чтобы легче воспринималось. Она выбрала этот Миф, чтобы намекнуть Эскобару — он выбрал слишком тяжёлую звезду. Его желания могут перевесить возможности, и тогда наступят последствия. Но Демон почти сразу уснул. Вздохнув, Света решила закончить:

   — Хаос, отец Вора, страшно разгневался. Он наказал Вора — запретил ему спать тысячу лет. Земля после взрыва звезды превратилась в безжизненную пустыню, и Хаос подарил все эти мёртвые адские территории Вору.

   Света закрыла книгу и добавила:

   — По легендам, Аде-Эгиптос — та самая выжженная земля. Я раскопала старые рукописи в библиотеке и нашла интересные строки. В них говорится, что все желтоглазые Аде-Эгиптос — это потомки Вора.

   Эскобар сладко спал и не услышал её слов. Света задумчиво смотрела на него. После появления Демона многое в её жизни изменилось. Раньше она никогда не интересовалась Адом, но с недавнего времени начала активно искать информацию о Пламени в целом и Аде-Эгиптос в частности.

   Задумчивость Светы перешла в созерцание. Она смотрела на тёмные волосы Демона, его ресницы, слегка сжатые губы. Даже во сне Эскобар был напряжённым. Словно в каждое мгновение его жизни ему грозит опасность и он готовится её отразить.

   Света не заметила, как потеряла счёт времени. И только когда Эскобар нахмурился, она пришла в себя.

   Губы Демона недовольно скривились, его лицо исказила гримаса злости. Света, поддавшись порыву, шагнула к кровати и поправила ему одеяло. Эскобар сразу же успокоился, его лицо расслабилось.

   — Мама… — пробормотал он.

   Света слегка покраснела и поспешила выйти из комнаты.

   * * *

   Когда я проснулся, утро давно закончилось. Два дня, которые мне дал Фараон Теремун, я уже потратил. Ну и ладно, подождёт.

   Я лежал, смотрел в потолок и откровенно ленился. Даже шевелиться не хотелось. После того как я оказался в Аду, моя жизнь напоминала полёт пьяного шмеля. Такая же непредсказуемая. Первое время я вообще барахтался в неопределённости, не понимая, что мне делать и как жить. До сих пор всё неустойчиво и неясно, но теперь у меня есть Света. Мой лучик света. Шанс.

   В дверь постучали.

   — Заходи, — лениво протянул я.

   В комнату вошёл слуга с подносом.

   — Я принёс вам завтрак.

   — Тащи, — махнул я рукой.

   Попытался сесть, и у меня получилось. Внешние раны почти все затянулись, а вот внутренние — ещё нет. Только завтра я смогу отправиться в Ад, а весь сегодняшний день придётся проваляться.

   Пока ел, размышлял о своих Духах. Сейчас я могу выбрать себе второго имманентного Духа. Жаль, что Карри подарила мне Дух Таблетку. Скорее всего, она одноразовая — единовременно улучшает какой-то физический параметр Демона. Таких Духов нельзя использовать дважды. И ограничения ложатся не только на них.

   Например, если я приму Красную Таблетку, то целый пласт Духов со схожим эффектом станет для меня бесполезен. Насколько я знаю, существует даже топ одноразовых Духов. В Аду и Раю составили множество топов, многие из них делают с помощью специальных Духов, поэтому информация в подобных списках в основном соответствует действительности. Я уже удостоверился в полезности своего Ген-Икса Тело Куклы и Зед-Атмы Путешественника. Они уже не один раз выручали меня в моменты смертельной опасности, и каждый из них входит в топ-десять.

   Я снова начал размышлять об имманентных Духах. Выбор правильного Духа может спасти жизнь. Демон должен выбирать так, чтобы все Духи отлично взаимодействовали и дополняли друг друга.

   У носатого, которого я убил, были Духи, помогавшие ему детально различать запахи вокруг себя, — он и почувствовал мою кровь. К тому же, он поселил в своём носу целый рой пчёл. Причём таких, которые создают голубой мёд, полезный для обороны и атаки. Понятия не имею, как он это провернул. Скорее всего, команда Карри больше всего вложилась именно в носатого. Но и остальные Демоны в группе этой сумасшедшей далеко не простые. Тот же здоровяк обладал Духом, который укреплял его кожу. Обычным лезвием её я бы не пробил. Его сила и выносливость тоже были улучшены Духами, поэтому он отвечал за ближний бой, отвлекал врагов на себя.

   Не повезло Карри, ей придётся сложно без нюхача, силача и копейщика. Может, её даже накажут и она отлипнет от меня. Надеюсь на это, хоть и сомневаюсь. Такие как Карри отстанут, только если их убить. Даже смертной она была больной на голову, что уж говорить о Демонице.

   После еды я остался в кровати, чтобы полностью восстановиться. Было скучно, но я терпел. Один раз на меня пришла посмотреть Ира. Когда слуга принёс обед, я заметил, как она заглянула в дверной проём. Пару секунд пялилась на меня своими синющими глазами, а потом убежала. Боится, наверное.

   До самой ночи Света так и не зашла, только Костя наведался — поболтал пару минут и ушёл. Я попросил его купить мне маску, которая скроет татуировку на виске. Тем же вечером слуга принёс небольшой кейс, в котором лежала аккуратная чёрная маска. Она закрывала левую скулу, висок и часть подбородка. Явно недешёвая работа. Я принял подарок — такая маска мне подходит.

   На следующее утро я был готов отправиться в Ад. Моя форма пришла в негодность, поэтому я надел обычную одежду из простой ткани.

   Проводить меня пришла вся семейка Черновых — Костя с женой, Света и Ира.

   — Будьте осторожны, — деловито предупредил я, поудобнее взяв коробку с патронами от револьвера. — Помощь от Небесного Грота принимай, укрепляй свою власть. Если получится — создай свой вооружённый отряд, чтобы в будущем ты смог противостоять Небесному Гроту. Сила Небесных и Демонов на смертных планетах подавляется, поэтому им можно дать отпор.

   Мама Светы стиснула руку мужа и сжала губы. Она не одобряла мои слова. Но вот Костя отреагировал более благосклонно. Он мужик непростой, многое понимает.

   — Если вдруг появятся проблемы — можешь обращаться ко мне. Я помогу, — серьёзно сказал я. Мне необходима лояльность Светы и её семьи.

   — Дальше. Отправьте Иру в подвал, пусть там сидит, раз дура.

   — Я не хочу в подвал! — возмутилась та.

   Я глянул на неё, и она испуганно сжалась.

   — Если Иру поймают — отбивайтесь. Не отдавайте её в руки Небесным, она не выберется живой.

   Костя стиснул челюсти.

   — Кстати, вы можете сами поинтересоваться, как Небесные относятся к Демонам и смертным, которые заключили с ними контракты. Рай старается подчищать за собой, но следы можно найти всегда.

   — Уже, — коротко бросил Костя, мрачно сверкая глазами.

   — Тогда ладно. Ведите себя хорошо, не умирайте слишком рано, не расстраивайте дядю Эскобара. А теперь я прощаюсь.

   Закончив напутственную речь, я шагнул в появившийся портал и исчез из смертного мира.

   Жаркая кассета не изменилась — всё та же горячая земля, всполохи огня, туман и резкий запах. Я сразу двинулся вперёд, внимательно прислушиваясь. Мне нельзя медлить, Карри может меня найти.

   Я решил действовать быстро. Пригнулся и бесшумно побежал, крепко сжимая рукоять ножа. Мой слух уловил далёкий звук, и я скорректировал свой маршрут. Вскоре заметил двух Демонов, мирно сидящих у костра. Оба — грязные, уставшие.

   Я подкрался к ним со спины.

   — Мы зашли сюда вдесятером, а нас осталось двое, — пробурчал голый по пояс верзила с густыми, как львиная грива, и грязными волосами.

   — Жалко Барику… — пискляво ответил второй — худой, костлявый, с топориком на коленях.

   — Разведчиков всегда первых убирают. Барика была лучше…

   Демон не договорил, резко повернулся ко мне и замер. Я использовал Дух Барабан и остановил время на мгновение. Этого мне хватило, чтобы одним движением перерезать горло косматому и перерубить шейные позвонки тонкому. Они даже не поняли, как умерли.

   Время продолжило свой ход, а я быстро вырвал сердца Демонов и раздавил их. В моём сердце появился зачаток третьей капли. Я с удивлением отметил, что топорик худого не исчез. Значит, это не его Дух, а оружие, созданное другими Демонами.

   Я убрал топорик в пространственный карман и направился дальше. Проверил свою Атму и с сожалением отметил, что Дух Барабан едва-едва тлеет. Он не может умереть, но и для нормальной работы ему нужна еда. Я его ни разу не кормил, если не считать хрустальных кубиков, которыми можно ненадолго заменить еду для Духа. А я даже не знаю, чем питаются Духи Барабаны.

   Для себя я решил, что в будущем найду способ отказаться от витального Духа, поэтому не хочу часто его использовать. И не желаю его интегрировать в свою боевую систему.

   Сейчас я активировал Дух Барабан, потому что меня никто не увидел бы и я торопился. Без него я бы не справился сразу с двумя Демонами, не получив ран. Они оба — опытные бойцы, которые не раз убивали и были на краю гибели. Но Духи временного типа слишком сильны, против них невероятно трудно бороться. Правда, в битве с Карри и её командой этот Дух мне бы не помог. Максимум — я бы прикончил Форуга. Но Карри всегда держалась в тени и далеко от меня, я не видел её, когда мы сражались.

   Однако сейчас Дух Барабан меня выручил. Двое убиты — осталось ещё два. Я бесшумно двигался по Жаркой кассете, уверенный в своих силах. Даже если попадутся два-три Демона — я приму бой. Убью двоих и исчезну из кассеты, пока меня не нашла эта сумасшедшая…

   — Ты выжил! — ко мне абсолютно бесшумно подскочила Карри. Её глаза блестели от радости, а широкая улыбка не сходила с лица.

   Я споткнулся. Чуть не упал.

   — Как ты подобралась? — искренне возмутился я шёпотом, восстановив равновесие и повернувшись к ней.

   — Ну… — Карри смутилась. — Это, вообще, секрет. Но у меня Ген-Икс редкий, называется Тело Тени. Пока Ген-Икс работает слабо. Я просто очень незаметна. Меня даже своя команда часто теряла из виду.

   Карри погрустнела.

   — И мне витального Духа дали, он называется Дух Тёмный Зонтик. Если его развить до четвёртого ранга, то он превратится в Дух Теневой Коллапс. Демон Кахай сказал, что он идеально подойдёт моему Телу Тени.

   У меня заболела голова. Эту сумасшедшую можно назвать гением среди Демонов. Она не так хороша, как я со своими двумя Ген-Иксами и Зед-Атмой, но лучше подавляющего большинства Демонов.

   — Одно плохо — я не смогу стать Высшим Демоном. Дух Теневой Коллапс может повысить ранг и стать Духом Теневой Звезды. Но такой Дух уже существует, им владеет Высший Демон из Аде-Шумер. И чтобы стать Высшим Демоном, мне нужно как-то убить его, а потом успеть улучшить своего Духа, пока другие это не сделали. В общем, почти невозможно.

   Карри взяла и просто вывалила мне все свои секреты. Конечно, Демон Кахай не собирается растить будущего Высшего Демона. Для него важно, чтобы Карри всегда была слабее его. Верный подчинённый, которого можно контролировать силой. Карри станет невероятно могущественной Демоницей четвёртого ранга. Но выше не поднимется.

   Впрочем, меня ожидает такая же судьба, если я не найду способ, как избавиться от витального Духа. Со своим потенциалом я буду одним из сильнейших Демонов четвёртого ранга во всём Аду. Но толку? Против Высших у меня не будет ни шанса.

   — А как ты тут оказался? И почему так долго пропадал? Откуда новая одежда и маска? Ты появился очень резко и очень далеко от того места, где исчез. Мне пришлось быстро бежать, чтобы догнать тебя.

   Я едва заметно поморщился, понимая, что теперь не отвяжусь от Карри. Во всяком случае, пока не выберусь из этой проклятой кассеты.

   — Отец помог мне, — я вздохнул и продолжил врать. Ложь, как скатывающийся снежный ком, увеличивалась в размерах и набирала обороты. И я уже не мог остановиться.

   — Он проткнул одной из шахматных фигур пространство и вытащил меня, чтобы я избежал опасности. Дома я отдохнул, переоделся и вернулся.

   — Он и такое умеет! — воскликнула с удивлением Карри.

   — Конечно. Шахматист — один из сильнейших Демонов всего Ада.

   Я мысленно поблагодарил старшего “брата”. Его имя — моё сильнейшее оружие. Благодаря ему я не погиб в бою против Карри и её команды. И Капо Гани с Теремуном опасаются меня из-за несуществующей связи с Шахматистом.

   — А почему ты в такой одежде? — Карри осторожно дотронулась до моего рукава.

   — Наказание, — пожал я плечами. — За слабость. Давай пойдём отсюда, мы задержались на одном месте. А ещё я хочу расспросить тебя о Колоде.

   — Ой, точно, — Карри смачно шлепнула себя ладонью по лбу. — Пойдём со мной! Я нашла кое-что интересное, когда бежала к тебе. Но совсем забыла.

   Карри быстрым шагом направилась в туман. Я внутренне вздохнул, понимая, что убийство двух последних Демонов откладывается, и последовал за ней. Самому интересно, что она отыскала в Жаркой кассете.
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    Глава 18. Защитники Пустыни
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— Расскажи о Колоде, — шёпотом попросил я, поравнявшись с Карри.

   — Это большая организация Демонов, — также тихо ответила она. — У неё штаб-квартиры во всех областях Ада. А главный штаб находится в Аде-Персии. Колода названа в честь Духа Колоды Карт, который описывается в Мифах. Считается, что лидер Колоды — потомок Кровожадного, сына Хаоса.

   Я мысленно присвистнул. Не ожидал столкнуться в Аду с настолько мощной организацией.

   — На самом деле в Аде-Эгиптос одна из слабейших штаб-квартир Колоды. Третья фракция твоего отца легко может её уничтожить. Да и другие фракции на это способны.

   Я сдержался и не спросил, что такое фракции и каково их предназначение. Всё же по легенде я сын Шахматиста — Третьего Принца Ада, который возглавляет третью фракцию.

   — А чем Колода завлекает к себе? Чем она обладает, что в неё стремятся вступить?

   — Да ничем, — на бегу пожала плечами Карри. — У них свои Чёрные Ямы, в которых постоянно появляются новые Демоны. У меня ничего и не спрашивали — как только я появилась, мне поставили клеймо и погнали в кассеты-полигоны. После того как мои способности проявили себя и обнаружилось Тело Тени, меня вызвали к Демону Кахаю. И он лично поставил метку. Ты знаешь, что Тело Тени находится на двадцать первом месте неофициального топа Ген-Иксов?

   Карри с гордостью посмотрела на меня. Я мысленно хмыкнул. Нашла, перед кем хвастаться. В официальный топ входят только первые десять Ген-Иксов. И моё Тело Куклы — на девятом месте. Я снисходительно глянул на неё и спросил:

   — А Запах Генезиса на каком?

   — Сорок девятом. Но этот Ген-Икс очень недооценён, о нём почти ничего неизвестно. Мало кто знает, как покажет себя этот Ген-Икс на высоких рангах. Обычно Демоны с Запахом Генезиса долго не живут. Неофициальные топы составляют Демоны и Небесные, а не Духи. Люди часто ошибаются, поэтому твой Ген-Икс может иметь гораздо больший потенциал.

   Карри нежно утешала меня. Я чуть глаза не закатил.

   — Так вот. Колода не набирает никого, но многие Демоны сами к ней приходят. Во-первых, это — очень сильная организация. А во-вторых, Колода преследует свою цель. Миссию. Каждый член Колоды с меткой Валета или выше ищет место захоронения Кровожадного. По легенде, его похоронили в одном из двенадцати Мест Наследий — Кровавом Лесу. Ты слышал о нём?

   — Нет, — я поморщился, вспоминая о Местах Наследий. Двенадцать природных образований, описанных в Мифах. Я всегда считал их выдумкой. Недавно я читал о Безумном, и он в том эпизоде сидел на краю Озера Беспамятства. Это Озеро — одно из двенадцати Мест Наследия. Только в Мифах не описаны его свойства.

   — В доктрине Колоды говорится, что любой, кто найдёт Кровавый Лес, станет лидером Колоды. Каждый Демон желает получить в свои руки такую власть, поэтому в Колоду всегда большая очередь из талантливых Демонов.

   — А известно свойство Кровавого Леса? — задумчиво спросил я. У меня в голове возникла безумная идея, связанная с Местами Наследия.

   — В Мифах очень смутно описан Кровавый Лес. Но Колода считает, что Демон, который пройдёт через Лес, получит седьмую каплю Крови Демона. Для Высших Демонов такое усиление будет очень значительным.

   Я приподнял брови. Так получается, что в Мифах можно найти подсказки о том, как работают Места Наследия. Это подстегнуло мой интерес.

   — Колода — хорошая организация, — продолжила Карри. — Очень свободная. Она поощряет таланты, не скупится на их поддержку. Но я боюсь, что тебе лучше не приходить в Башню Демона Кахая.

   Карри говорила очень искренне, но осторожно подбирала слова.

   — Твой Ген-Икс слишком желанен для Демонов. Кровь с Запахом Генезиса очень полезна для Духотворцев, с её помощью повышение Духов проходит легче. И как корм её используют тоже. Если честно, то у нас в Башне несколько Демонов с такой кровью, они все заперты в темнице, их никуда не выпускают без сопровождения. Форуг умер вчера, и, кроме меня, в Колоде никто не знает о твоём Ген-Иксе. Я никому не расскажу, честно. Но тебе надо быть осторожнее.

   Из-за её заботы я чувствовал себя неуютно.

   — Ты теперь состоишь в Колоде, но тебе необязательно приходить в штаб-квартиру. Пока ты не станешь Валетом, на тебя всем будет плевать. Но зато у тебя появится часть привилегий для членов Колоды. На Ярмарке можно получить большие скидки у некоторых торговцев, я тебе потом их всех опишу. Поэтому пока не проси отца удалить метку.

   — Так и сделаю, — кивнул я. И спросил: — А что известно об Арке Безумного? Она в Мифах хорошо описывается.

   — Арка Безумного?.. Я слышала о ней, — Карри поправила волосы. — Арка Безумного летает в космосе. Её можно найти, если захотеть. Но это Место Наследия невозможно забрать — многие Демоны пытались. Даже Крёстные Отцы. Арка Безумного считается самым бесполезным Местом Наследия, потому что она не обладает никакими свойствами. Разве что очень крепкая. Но я мало о ней слышала и могу ошибаться. Лучше тебе самостоятельно проверить информацию.

   Я кивнул. Карри заметила, что я ушёл в себя, и деликатно замолчала. Она вытащила небольшой блокнот и начала что-то туда записывать, не снижая скорости.

   — Мы уже бежим довольно долго, — минут через десять заметил я. — Где это место? И как ты так быстро умудрилась добраться до меня?

   — Я использовала Духа Тропу Ветра, — смущённо ответила Карри. — Но у меня только один такой Дух. Он помогает ускориться.

   — Колода не жалеет на тебя ресурсов, — пробормотал я. Захотелось спросить о Духе Красной Таблетке, которого она мне преподнесла в знак любви. Но я не стал. Лучше пусть забудет, что я подарил ей самого бесполезного Духа Бинта.

   — А на какой смертной планете ты жила? — поинтересовался я.

   — На Земле. В небольшом городе на юге Франкии.

   Глаза Карри заволокло пеленой воспоминаний, а я мысленно выматерился. Раз Карри попала в Аде-Эгиптос, значит, Земля находится под его частичной властью. Все смертные планеты разделены по областям влияния: на них есть силы смертных, Пламени и Облаков. Скорее всего, Иру Чернову пометил кто-то из Аде-Эгиптос. Но нужно проверить.

   — В наш городок ездило много туристов, посмотреть на знаменитый Собор Облака. Особенной популярностью пользовался молодой священник, на его речи приходили тысячи людей.

   Карри заметно погрустнела.

   — Это в него я влюбилась. И всегда любила. А он даже не замечал меня. Даже когда полиция поняла, что он подсовывал коноплю и опий в ладан, чтобы прихожан было больше, я не отвернулась от него. Когда его посадили в тюрьму, я даже…

   Карри судорожно сглотнула.

   — Забудь. Ты сейчас Демоница, у тебя другая жизнь, — вставил я, восхищаясь этим священником. Очень смекалистый парень, креативный.

   — Да. Я уже забыла, просто иногда накрывает… Это сложно. Но я рада, что всё так получилось. Я нашла тебя.

   Карри с такой нежностью посмотрела на меня, что у меня мурашки побежали по спине.

   — А если окажется, что у меня есть жена? — спросил я ради праздного любопытства.

   — Убьём её, — твёрдо кивнула Карри. — Чтобы не мешала. Я умею незаметно убивать, никто ничего не заподозрит.

   Я всерьёз задумался, а не прикончить ли мне Карри, пока всё не зашло слишком далеко. Но я сомневаюсь, что у меня получится. Процентов на девяносто попытка провалится.

   Мы продолжили бежать. Карри вновь вернулась к блокноту, я же мысленно рассуждал о Колоде, Местах Наследия и обдумывал другую информацию, которую узнал из беседы с Карри.

   — При каком условии моя метка поменяется? — решил уточнить я.

   Карри оторвалась от блокнота. Постучала ручкой по нижней губе и ответила:

   — Я не уверена. Метка Колоды — очень сложная штука. По легенде, в Аде-Персии, в главной штаб-квартире Колоды хранится свободный Дух пятого ранга. Все метки связаны с ним. Когда член Колоды достоин повысить свою карту — татуировка сама поменяется. Как-то так.

   — А я могу ставить метки другим? И как далеко твоё влияние распространяется на меня?

   Карри слегка смутилась и состроила извиняющуюся гримаску.

   — Ты не можешь ставить метки. Меня этой привилегией наделил сам Демон Кахай, у рядовых членов Колоды нет такой способности. Пока я через метку чувствую твоё местоположение, и всё. Но когда мы станем сильнее, я смогу через неё отправлять тебе сообщения. Давай замедлимся, мы уже близко. Возьми.

   Карри оторвала два исписанных листка и протянула мне.

   — Здесь я написала, к кому ты можешь обратиться на Ярмарке. Чем выше у тебя будет карта, тем больше скидок ты получишь.

   Я взял листки и спрятал их в карман. Небольшой бонус не помешает.

   Карри перешла на шаг. Она достала Духа первого ранга, и тот в её руке медленно превратился в компас, с множеством различных стрелочек, кружочков и цифр.

   Мы пошли медленнее. Карри несколько раз меняла направление, а потом остановилась. После этого она вытащила ещё два кубика. Оба превратились в густой туман, который накрыл округу в мгновение ока. Он не отличался от тумана Жаркой кассеты, и я оценил его пользу. Можно скрыться, не вызывая подозрений.

   — Д-давай возьмёмся за руки, — тихо, запинаясь, предложила Карри. — Чтобы не п-пот-теряться.

   Я внутренне вздохнул и стиснул её ладонь. Туман был слишком плотным, здесь и правда очень легко заблудиться. Карри вынула ещё одного Духа и бросила его перед собой. Из земли выросла небольшая пирамида с лестницами. Чем-то она напоминала ту, которую создал Теремун, когда строил портал, и была не меньше десяти метров. Карри потянула меня к ней, и мы начали подниматься по лестнице.

   — И много у тебя таких Духов? На все случаи жизни, — шёпотом спросил я.

   — Мне дали на время кассеты, — так же тихо ответила Карри. — Когда выйду из неё, придётся всё вернуть.

   Мы достигли вершины пирамиды. Туман здесь был гуще. Карри медленно подошла к краю и села, свесив ноги. Затем вытащила ещё одного Духа. Тот превратился в подзорную трубу. Карри что-то сверяла с Духом Компасом, иногда поглядывая в Духа Подзорную Трубу.

   — Нашла! — тихо воскликнула она. — Смотри.

   Протянула мне трубу. Я сел рядом с ней и посмотрел в ту сторону, куда она показывала. Дух Подзорная Труба видел сквозь туман, поэтому я почти сразу заметил небольшое поселение. С возвышенности его было очень хорошо видно — здания земляного цвета, забор из желтоватого камня, много патрулирующих Демонов. Все они были одеты в плащи жёлтого цвета с бежевыми разводами.

   Немного понаблюдав, я увидел, как в поселение пришла группа из восьми Демонов. С собой они тащили несколько бессознательных тел.

   Я вернул трубу Карри. Та глянула в неё и закусила губу.

   — Такая же группа напала на нас и убила Мангала.

   Я быстро сообразил, что Мангал — копейщик.

   — Это — форма четвёртой фракции, — Карри снова передала мне трубу. — Они обустроили тут базу и изучают тела Демонов. Эта кассета не поглощает трупы, поэтому здесь очень удобно проводить эксперименты.

   — Зачем нужны фракции? — я всё же рискнул спросить, хоть и не хотел раскрывать свою неосведомлённость.

   Карри странно посмотрела на меня.

   — Недавно стал Демоном, — я безразлично пожал плечами. — И пока что многого не знаю.

   — Суровый у тебя отец, — Карри с жалостью поджала губы. — Очень важно изучить базовые сведения о структуре Ада, чтобы случайно не обидеть кого-то важного.

   — Я сын Шахматиста. Кого мне бояться? — я с иронией изогнул левую бровь.

   — И правда, — пробормотала она. — Фракции — это Защитники Пустыни, армия Аде-Эгиптос. Она напрямую подчиняется Бессмертному. Всего в Аде-Эгиптос шесть фракций. В каждом — одиннадцать отрядов. Получается, шестьдесят шесть отрядов. Капитаны всех отрядов — Высшие Демоны. А главы фракций — одни из сильнейших Демонов всего Аде-Эгиптос.

   — Неплохо…

   План грохнуть Крёстного Отца, Демона шестого ранга, владеющего такой армией, стал мне казаться ещё более невыполнимым.

   — На самом деле все фракции конкурируют между собой. И даже отряды внутри одной фракции часто недолюбливают друг друга. Каждая фракция сильна по-своему. Например, четвёртая фракция, которую называют Хрустальной, считается самой богатой. На Ярмарке у них очень много торговых домов, в которых продаются самые разные Духи и ресурсы. Ого, смотри.

   Карри протянула мне подзорную трубу. Я взял её и присмотрелся к поселению. Заметил в его центре какое-то мельтешение. Вскоре я разглядел происходящее — пятёрка Демонов умело сдерживала… Демона. Наверное. Больше он походил на зверя в человеческом обличье — с густыми волосами по всему телу и длинными когтями.

   — Посмотри на его лоб, — рядом раздался тихий голос Карри, её дыхание защекотало ухо, я поёжился.

   На лбу звероподобного Демона я разглядел белую метку — отпечаток кошачьей лапки.

   — Извращённый, — с испугом в голосе прошептала Карри. — Они тут извращённых держат! Давай уйдём отсюда.

   — Кто такие эти извращённые? — я отдал ей подзорную трубу.

   Я устал от того, что ничего не знаю об Аде. Раньше я думал, что имею мало-мальское представление о Пламени. Но действительность оказалась гораздо печальнее.

   Карри неожиданно вздрогнула.

   — Они нас заметили. Бежим!

   Мы вместе рванули к лестнице, и одновременно с этим пирамида начала уменьшаться.

   — Сколько тебе Демонов осталось убить? — на бегу спросил я.

   — Одного, — быстро ответила Карри.

   — Мне двух. Давай расправимся с ними и выйдем из кассеты.

   — Если нас поймают — убей меня! — с ноткой безумия в голосе взмолилась Карри.

   Я не стал повторять, что мне нужно двух Демонов убить, а не одного.

   Мы бежали по Жаркой кассете, не скрываясь. Я вытащил револьвер и держал его наготове.

   — Впереди группа, там Демонов пять-шесть, — напряжённо предупредила Карри. — А преследователи догонят нас минут через десять.

   — Тогда вперёд, — решил я.

   — Первым убьёшь Демонов ты, — твёрдо заявила Карри. — Я одна смогу сбежать, со своими Телом Тени и Духом Тропа Ветра.

   — Давай разделимся, — предложил я. — Беги рядом, но в тени.

   — Но… Ты можешь пострадать!

   — Карри, иди в тень. Там ты будешь эффективнее, — я устало вздохнул. Её общество давит на меня, я не знаю, что с ней делать.

   — Как скажешь, — Карри покорно кивнула и вильнула вбок, исчезая из виду.

   Я продолжил бежать. Два Демона — и у меня появится возможность убраться из этой кассеты. Надеюсь, Карри быстро станет Демоницей второго ранга, и я её ещё долго не встречу…

   Прямо по курсу проступили силуэты Демонов. Я ускорился. Активировал Дух Призрачный Нож и сжал рукоятку револьвера. Меня заметили уже давно, ведь я не скрывался. Поэтому, как только я приблизился ещё немного, меня атаковали.

   Два Демона выстрелили в меня Духами Бинтами. Ещё один послал небольшую песчаную волну. Наконец-то, я нашёл нормальных Демонов первого ранга, а не монстров, как Карри и её команда! Этих слабаков я и в одиночку уложу.

   Легко избежав Духов Бинтов и песчаную волну, я сократил расстояние между Демонами и мной до нескольких метров. Даже рассматривать врагов не стал, сразу же выстрелил в первого противника — костлявого мужика с жидкой бородкой до ключиц.

   Пум!

   Голову Демона откинуло, но его не ранило. Ко мне подскочил коротышка с двумя клинками и попытался распороть мой бок. Я отпрыгнул, краем глаза замечая, как один из Демонов падает с перерезанным горлом, — появилась Карри.

   Бах! Бах! Бах!

   Я крутился между Демонами и стрелял в них, но револьвер был бесполезен. Карри прикончила ещё одного Демона, а я ножом перерубил двух Духов Бинтов.

   За всё недолгое время битвы мы не сказали друг другу ни слова — только скалились, рычали и пытались убить друг друга. Как и должно быть. Поэтому я удивился, когда услышал женский крик:

   — Вы заставили меня!

   Я отступил к телу Демона, которое мне подготовила Карри — даже грудь заранее вскрыла. Пришлось принять на себя удар ножа, но небольшая рана для меня нестрашна. Интуиция подсказывала, что мы попали в ужасную ситуацию.

   Резко стало жарче.

   Я правой рукой убрал револьвер в карман, из него же вытащил топорик и метнул в бегущего навстречу Демона, а левой сдавил сердце мертвеца и — недавно появившаяся третья капля в моём сердце немного увеличилась. Но секундная заминка стоила мне дорого.

   Два Духа Бинта связали меня. Один из Демонов подскочил ко мне и ударил ногой в подбородок. Я не смог увернуться — меня отбросило назад, голова взорвалась болью. Нога Демона была покрыта металлической плёнкой.

   Не успел я прийти в себя, как раздался хлопок. Волна жёлтого огня затопила всё вокруг. Но пламя меня почему-то не коснулось.

   — Убей его, — хриплым голосом приказала Карри где-то позади, и рядом со мной свалилось тело Демона с перерезанным горлом.

   Я с трудом сел, встряхнул головой и посмотрел наверх. Надо мной стояла Карри. Вся бледная, с кровью на губах. Она держала в руках чёрный зонтик, который прозрачной волной падал вниз, закрывая нас в куполе. Огонь не мог пробиться через зонтик, но на барьере с каждой секундой появлялись новые трещины.

   Я рефлекторно сунул руку во вскрытую грудь Демона и сжал сердце.

   — Хорошо, — Карри облегчённо улыбнулась.

   В голове раздался голос:

   Вы убили десять Демонов! Через три секунды вы покинете Жаркую кассету! Поздравляю вас!

   Треск!

   По барьеру поползла глубокая трещина, через которую внутрь проникли жёлтые змейки огня.

   — Выживи, — я твёрдо посмотрел в глаза Карри. — Тебе нельзя умирать. Не при подобных обстоятельствах. Поняла?

   — Да! — Карри счастливо кивнула.

   Треск!

   Барьер разбился.

   Вспышка!

   Я очутился в кассетной комнате. Сразу же заметил, что в ней слишком много людей. Рефлекторно сжал нож и вытащил револьвер, хотя ещё не отошёл от событий в Жаркой кассете. Что случилось с Карри? Неужели она погибла?

   — Слава Пламени! — ко мне подскочил Фараон Теремун. Выглядел он непривычно — очень неопрятно. Усы повисли, на строгом костюме грязные следы, брюки помяты, некоторые пуговицы застёгнуты неправильно.

   — Ваш многоуважаемый старший брат, Третий Принц Луис, уже сутки ждёт вас! Поспешите, поспешите, господин Эскобар!

   Теремун взял меня за рукав и силой потащил к выходу из кассетной комнаты, игнорируя моё сопротивление — золотые песчинки упали на меня, сковав моё тело.

   В голове лихорадочно билось только две мысли.

   Старший брат?! Третий Принц?!
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Я буквально одеревенел и не мог пошевелиться. Теремун затолкнул меня в комнату и закрыл за мной дверь.

   Я оказался в большом прямоугольном зале. Вдоль стен вытянулись Демоны — все они были бледными, их руки подрагивали. В конце зала возвышалась высокая платформа, на которой стояли стол и стул. И там сидел он. Шахматист. Чёрные короткие волосы, одет в чёрный плащ с серебристыми короткими штрихами — словно на ткань перенесли ночной звездопад.

   Позади него статуей застыл Капо Гани.

   Третий Принц Ада не обратил на меня внимания. Он играл в шахматы.

   На столе находилась доска, вокруг которой искривлялось пространство и мелькали чёрные всполохи. Третий Принц протянул руку, и в его пальцах появилась фигурка слона. Он медленно опустил её в доску. Мне показалось, что по залу пронёсся тихий отголосок вопля. По спине побежали мурашки.

   Шахматист довольно улыбнулся и вытащил фигурку из доски. Её подошва была вся в крови. Он мельком взглянул на меня, затем легко взмахнул рукой.

   Все Демоны сразу же, как единый организм, поклонились Шахматисту, после чего развернулись и поспешили на выход. Капо Гани сделал то же самое. И я остро почувствовал, что все Демоны испытывают гигантское облегчение.

   Вскоре я остался в зале наедине с Шахматистом. Тот, продолжая меня игнорировать, передвинул пешку.

   Я унял свой страх и медленно направился к нему. Раз Шахматист не убил меня сразу, значит, ему что-то надо.

   — Приветствую вас, Третий Принц, — я с уважением поклонился платформе, опустив голову.

   — Не прячь взгляд, — раздался тихий спокойный голос.

   Я вздрогнул и выпрямился. Шахматист остро смотрел на меня. Его жёлтые глаза превратились в спирали и медленно крутились. А на лбу проступила метка — зелёная вертикальная полоса. Но это продлилось не дольше мгновения — как наваждение. Я моргнул, и глаза Шахматиста стали нормальными, а полоса на лбу исчезла.

   Третий Принц был одет опрятно и красиво. Под плащом — белая рубашка и брюки. На средних пальцах обеих рук — кольца. Белое и чёрное.

   — Понравилось везде использовать моё имя? — поинтересовался Шахматист без злобы, изучая меня.

   — Это… удобно, — осторожно ответил я, и моя спина вспотела.

   — А мне нет. Раздражает, — Шахматист поморщился.

   Так он и правда чувствует?! Я кашлянул, скрывая эмоции. Получается, что другие Демоны не просто так верили мне, когда я использовал имя Шахматиста. И это я дурак, а не они.

   — Я понимаю, что ты называл меня любимым старшим братом. Но отцом?

   — Иногда братья дороже родителей, — пожал я плечами. Резко пришло осознание, что при желании Шахматист может прикончить меня так быстро, что я даже этого не замечу. А раз так, то чего напрягаться?

   Третий Принц посмотрел на стол и небрежно взмахнул рукой, щёлкнув пальцами. Из ниоткуда над его запястьем появилась пешка, перекувыркнулась несколько раз в воздухе и, описав дугу, упала в доску и пропала.

   — Мне пришлось постараться, чтобы добраться до тебя раньше остальных. Возьми, — Шахматист протянул ладонь, на которой материализовалось колечко. Чёрное, с серебристой полоской.

   — Что это? — я не спешил принимать подарок.

   — Кольцо третьей фракции. Теперь ты будешь числиться рядовым Демоном в первом отряде третьей фракции.

   — И зачем вам я?

   — Ты сын Бессмертного. Мой младший брат. У тебя два Ген-Икса, и твой потенциал достаточно высокий.

   Он не смог разглядеть Зед-Атму? Или умолчал о ней?

   Я взял кольцо, надел его на средний палец и сразу же почувствовал, как между им и мной установилась связь.

   — Внутри кольца форма, — Шахматист закинул ещё одну пешку в доску. — Можешь задавать вопросы. В следующий раз мы с тобой встретимся не скоро.

   Было видно, что Шахматисту неинтересно со мной говорить. Он не выказывал пренебрежения — только безразличие и скуку. Как будто выполнял скучную работу.

   Но меня такое отношение устраивает. Главное — чтобы Шахматист не мешал моим планам. В будущем мы с ним ещё не раз пересечёмся, если кто-то из нас не погибнет. И будет лучше, если между нами не возникнет обид.

   — Что мне дальше делать? — я прокрутил кольцо. Это явно Дух, но необычный. У него нет первичного состояния в виде кубика. И он не чувствует голода. Очень интересно, что это за кольцо.

   — Делай что хочешь. Когда станешь Фараоном — приходи в первый отряд, на границу с Дикими Землями, — скучающе ответил Шахматист.

   — Бессмертный виноват, что я каждые полгода телепортировался в разные места? — тихо спросил я, внутренне напрягшись.

   — Можно и так сказать, — Шахматист задумчиво глянул на меня. — Невозможно стать Истинным Демоном, не преодолевая препятствий. Без жизненных трудностей Демон сломается при первой же серьёзной проблеме. А в Аду это часто означает смерть.

   — Но я был ребёнком, — я прикрыл веки. Перед глазами всплыло лицо рыжеволосой Мелли.

   — Один известный Высший Демон Эпохи Второго Хаоса, Нагато, как-то сказал: “Даже капризный ребёнок может стать взрослым, познав боль”. У нашего отца похожая правда. Каждый потомок, в котором он видит потенциал, с самого детства подвергается испытаниям. Тебе ещё повезло, раньше он был гораздо более жестоким.

   Шахматист щёлкнул пальцами, и над доской появилась белая ладья. Она начала медленно погружаться в доску. Уголки губ Шахматиста еле заметно дрогнули. Он начал стучать пальцем по подлокотнику, выражая своё нетерпение.

   — Меня приняли в Колоду. Можешь убрать метку? — я решил ускориться. Сейчас моя цель — выторговать как можно большее преимущество.

   — Нет. Сам ищи способы.

   — Дай мне денег. И Духов. Сильных.

   — У тебя есть помощь Фонда. Этого хватит. Умный человек сможет получить больше, чем глупый.

   Я отметил последние слова Шахматиста и продолжил:

   — Помоги мне сменить витального Духа.

   — Нет.

   — Ты мне не собираешься помогать, да?

   Я потёр лоб. Шахматист чересчур жадный.

   — Твоё время закончилось, — Шахматист коснулся верхушки ладьи, и она растворилась в доске.

   — Последний вопрос! — выкрикнул я. — Скажи, зачем я нужен отцу?!

   Шахматист на мгновение замер. Он медленно встал, окинул меня долгим взглядом.

   — Изучи историю. Стань сильнее. Пока не достоин задавать такие вопросы.

   Третий Принц Ада исчез. Я огляделся, убеждаясь, что теперь в зале нахожусь один. Он просто взял и исчез.

   — Жмот, — пробормотал я, нахмурившись.

   Справа от меня, на уровне моего плеча появилась фигурка белой пешки и врезалась мне в лоб. От неожиданности я чуть не упал. Удар был слабеньким, но совершенно неуловимым. Пешка растворилась в воздухе, будто её и не было.

   Я вздохнул и направился на выход из зала. Разговор с Шахматистом вышел каким-то бессмысленным и непонятным. Единственное, что стало очевидным, — я имею ценность. Судя по словам Шахматиста, меня хотели завербовать и другие большие шишки, но он их опередил. Ещё я понял, что, пока я такой слабак, всем на меня плевать. Подумаешь, Бинт мелкий. Потенциал может и не реализоваться — вдруг я погибну в битве.

   Но для меня это даже хорошо — чем меньше внимания, тем лучше.

   Натянув улыбку на лицо, я открыл дверь и вышел из зала. Меня встречали больше десяти Демонов во главе с Капо Гани.

   — Брат прилетал поздороваться, соскучился, — я смущённо пожал плечами и показал пальцы. — И колечко подарил. Сказал, что пока не может сделать меня капитаном отряда, но это только дело времени.

   Капо Гани гулко сглотнул.

   — Но вы не переживайте, брат не любит доставлять неприятности. Он очень скромный юноша.

   Шахматист прямо не запретил мне пользоваться его именем. Поэтому я не перестану использовать этот козырь. Вообще, Третий Принц показался мне спокойным и терпеливым человеком, которому не чужда помощь слабым.

   — Господин! — по коридору бежал взлохмаченный седой Демон. — Оазис Омбос уничтожен полчаса назад! Третий и Второй Принцы сразились над ним!

   Так, полчаса назад Шахматист был в зале. Когда он успел повоевать со Вторым Принцем и уничтожить целый оазис?! Или он сражался, когда в шахматы играл?!

   Капо Гани безэмоционально выслушал донесение и прикрыл глаза.

   Я неловко кашлянул. Не стоило, наверное, говорить, что Шахматист — скромный юноша.

   — Я надеюсь, что вы поскорее выберете свои подарки, — устало сказал мне Капо Гани, развернулся и ушёл.

   Остальные Демоны поспешили за ним. Некоторые с лёгким страхом поглядывали на меня, другие смотрели зло и с раздражением. Когда шаги Демонов стихли, ко мне подошёл Эльфчар-слуга. Он низко поклонился и шёпотом сказал:

   — Вас ждёт господин Фараон Теремун.

   — Веди, — махнул я рукой.

   Я вышел из этой проклятой кассеты, и теперь у меня есть время на изучение основ. Но главное — я могу поговорить с Теремуном о метке Иры. Однако обсужу я это с ним не сейчас.

   Эльфчар привёл меня в кабинет Теремуна. Фараон был мрачным. Он дымил трубкой и чиркал металлической ручкой по бумаге.

   — Сколько же от тебя проблем, — Теремун устало поправил пенсне. — Я уже давно пожалел, что принял миссию Фонда.

   Я не ответил. Сел на стул, вытащил кубик Духа, покрутил его в руках.

   — Давайте перейдём к нашим делам, — начал я. — Мой брат уже ушёл, и вряд ли он ещё раз посетит Башню Демона Гани.

   — К нашим делами? — Теремун иронично хмыкнул. — Из-за того что я пустил тебя в Жаркую кассету, Капо Гани чуть не прикончил меня. Зачем ты туда вообще полез со своими силами?

   — Я был уверен, что справлюсь, — я вальяжно откинулся на спинку стула. — И справился. Это заняло чуть больше времени, чем я планировал, но тем не менее я справился.

   Теремун выдохнул дымовой шар.

   — Теперь ты готов приобрести рецепт для Эльфчара Нейтху?

   — Да. И хочу предложить помощь в усилении ещё одного слуги.

   — Эльфчарки Мосвен? — Теремун поморщился.

   — Да.

   — И что ты хочешь?

   — Мой брат намекнул мне, что я могу получить много полезного, если поспрашиваю вас о малоизвестных деталях моего подарка.

   Теремун слегка побледнел, когда я упомянул брата. Он снял пенсне и начал его протирать.

   — Для того чтобы достать Муми Мосвен нужный рецепт, вам придётся заплатить шестьдесят баллов. Вы готовы потратить столько? Взамен я расскажу вам о всех преимуществах вашего подарка.

   — Готов, — без сомнений кивнул я. Эта сделка обойдётся мне дешевле, чем рецепт Нейтху.

   — Тогда сегодня будут куплены два рецепта — один для Нейтху, другой для Мосвен.

   — Да. Я уже дал согласие.

   — Нужно учесть все детали, знаете ли, — проворчал Теремун. Но выглядел он очень довольным.

   — Давайте, говорите уже, — я нетерпеливо поёрзал на стуле.

   — Для начала вам стоит знать, что баллы — это уникальная валюта, — Теремун расслабленно закурил. — Вы не сможете получить баллы, даже если захотите что-то продать в них. Поэтому их лучше обменивать на что-то редкое, даже уникальное. Многие желтоглазые Демоны требуют перевести баллы в купюры. Подобные банкноты на Ярмарке ценятся, потомки желтоглазых всеми силами стремятся их скупить.

   Я задумчиво слушал Теремуна, крутя в руках кубик. Но что-то не сходится.

   — В чём уникальность баллов? Почему они ценятся?

   — Обмен баллов проходит через Пирамиду Бессмертного. Любая транзакция должна быть отмечена в Пирамиде, иначе последует наказание.

   — Пирамида Бессмертного, это?..

   — Место, где живёт Крёстный Отец. И в Пирамиде есть Сокровищница. Каждый предмет внутри обменивается на те самые баллы. Но и это не всё.

   Теремун с насмешкой посмотрел на меня.

   — Вы уже поняли, что нет предела рангу. При должной сумме можно купить и Духа пятого ранга. Однако, главное преимущество баллов — это Духи временного типа. В Сокровищнице Пирамиды они не только присутствуют в огромных количествах, но и стоят не дороже других нередких Духов.

   Я сразу стал серьёзнее. Только сейчас до меня дошло, как сильно я продешевил.

   — У меня осталось шестьсот тридцать баллов, — пробормотал я.

   — Эти средства стоит потратить с умом. Советую прикупить вам рецепты для вашего витального Духа.

   — Благодарю за совет, — я кивнул.

   Естественно, я не злился на Теремуна за то, что он скрывал от меня важные сведения. Всё же мы в Аду. Здесь нет места слабости, жалости, состраданию. Выживет только самый сильный и самый умный.

   — Я хочу воспользоваться кассетой и попасть на Ярмарку.

   — Я скажу Мосвен, чтобы она установила нужные приставки в вашу комнату. Сможете посещать Ярмарку, когда посчитаете нужным, — Теремун выдохнул кольцо дыма и продолжил: — Но я не понимаю, почему вы хотите остаться в этой Башне.

   — Брат сказал мне прийти к нему, когда я стану Фараоном, — с грустным видом сообщил я.

   Теремун заметно побледнел.

   — Не переживайте, — я махнул рукой. — Брат поглядывает за мной. Со мной всё будет в порядке.

   — Рад за вас, — пробормотал Теремун. — И вы собираетесь остаться… тут?

   — А вы против?

   — Нет, — выдавил Теремун. — Мы очень рады вашему обществу.

   — Ну и отлично, — я с улыбкой поднялся. — Если вам станет легче, то я собираюсь покинуть вашу Башню после того, как стану Муми.

   — Рад это слышать… — Теремун, судя по всему, совершенно не веря моим словам, начал забивать трубку.

   Я вышел из его кабинета, и ко мне подскочил слуга Эльфчар.

   — Куда вас сопроводить? — спросил он, поклонившись.

   Я прислушался к внутренним ощущениям и решил:

   — Давай к Нейтху.

   Спать не хочется, поэтому я лучше побеседую со своим мудрейшим наставником. А после — схожу к Эльфчарке, поучусь у неё мудрости оценщика. Света попадёт в Рай через год, и за это время мне необходимо узнать как можно больше о мире и придумать, как помочь ей в Небесном Гроте. Без моей помощи она вряд ли вытащит мою маму.

   * * *

   К сожалению, посетить Ярмарку я смог только через неделю — установка личного стола с приставкой дело небыстрое. Всё это время я жил в Башне Демона Гани и учился. Первую половину дня — у Муми Нейтху. Эльфчар получил свой рецепт и теперь целыми днями проводил эксперименты, готовясь к повышению ранга своего Духа. И когда я приходил к нему, он комментировал свои действия, объясняя каждое. Или же просто рассказывал о том, как Духотворцы творят.

   — Творение — это основа нашего общества, — Эльфчар внимательно смотрел на колбу, в которой клубился оранжевый дым. — Любой Духотворец обладает уважением среди Демонов или Небесных. Но не каждый способен стать Духотворцем, для этого нужны талант и выдержка. Некоторые Духи создаются годами, и без терпения невозможно добиться успеха.

   — Годами? — удивился я.

   — А как же. Но чаще всего Духотворцу необходимо создать приемлемые условия и следить, чтобы всё шло по плану. Но вы, люди, редко используете подобный способ творения. Он больше присущ инвариантам — Зооморфам, Эльфчарам, Дентро. Люди же предпочитают быстрый результат. Они используют закрытый метод творения — это создание и улучшение Духов в лабораториях, без использования природных сил. Но чем выше ранг, тем сложнее пользоваться закрытым методом. Может, поэтому из четырёх Духотворцев Гроссмейстеров лишь один был человеком. А трое — инвариантами.

   — Четыре Гроссмейстера? — заинтересовался я.

   — Да. За всю историю Мира Духов известно лишь о четырёх Гроссмейстерах-Духотворцах. Все они жили в разные эпохи и считались многоуважаемым личностями. Сейчас нет ни одного живого Гроссмейстера-Духотворца.

   Эльфчар оторвался от колбы и на несколько секунд задумался.

   — Есть теория, что и сын Хаоса — Безумный — был Духотворцем Гроссмейстером. Но мы можем опираться лишь на Мифы, а в них, к сожалению, слишком мало проверенной информации…

   Всю неделю Эльфчар обучал меня основам творения. На шестой день я попытался сам создать Духа Светлячка. Для его творения использовались недорогие ресурсы, которыми великодушно поделился наставник.

   Один осколок жёлтого пламени, пара песчинок жёлтого песка и много дневного света. Целый день я мучился с этим Духом, пока не плюнул на всё и не добавил в рецепт каплю своей крови. Эффект последовал сразу — огонёк и песчинки начали сливаться с моей кровью, и через несколько секунд образовался Дух Светлячок первого ранга. Абсолютно бесполезный в бою, но Дух.

   Когда я на седьмой день показал его Нейтху, старый Эльфчар вытаращился на меня.

   — Ты сотворил Духа?! Так быстро?! Как это вообще возможно?!

   — Я гений.

   — Это слишком быстро!

   — Я просто гений.

   — Да даже дня не прошло!

   — Я не просто гений.

   Эльфчар вскоре успокоился и принялся допытываться, как я смог создать Духа. Пришлось сочинять объяснение на ходу. И, судя по его скептичному взгляду, старик не особо мне поверил. Но он списал всё на удачу новичка.

   — Я своего первого Духа год пытался создать, — ворчал он, отвернувшись от меня. — Целый год ежедневных попыток.

   Я сделал мысленную пометку — больше не использовать свою кровь. Но зато я теперь точно уверен, что слухи не врут: Ген-Икс Запах Генезиса очень полезен для Духотворцев.

   Обычно, каждый вечер я шёл к Мосвен и обучался у неё, как отличать одни кассеты от других. Но не сегодня. Мне, наконец, установили приставку, и я собираюсь посетить Ярмарку — самую большую кассету Ада.

   Я пришёл в комнату, переоделся и скрыл лицо под маской, а после мазнул кровью по приёмнику приставки.

   Вспышка!

   Громкий гомон ударил по ушам. Я оказался на каменной площади, меня окружали Демоны. Сотни Демонов. Все они появлялись из воздуха, затем быстро расходились по своим делам, часто перекрикиваясь друг с другом.

   — Новичок! Не стой на месте!

   Меня хлопнул по плечу мимо пробегающий Демон.

   Я поспешил за ним. Обстановка меня напрягала. Не нравится мне быть в толпе, это угнетает.

   Вскоре я заметил вдали гигантский фонтан. А за ним — ряды огромных золотистых шатров. Скорее всего, в них и находятся торговые дома. И туда я пойду в первую очередь — надо продать рецепты, которые я вытянул из Карри. Они послужат прекрасным стартовым капиталом.

   Возле фонтана я перешёл на шаг. На душе появилось нехорошее предчувствие.

   — Нашла!

   На меня кто-то налетел и крепко обнял.

   — Я так волновалась! Думала, что ты ранен!

   Я с трудом повернул голову и посмотрел в горящие восторгом глаза Карри…
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— Карри, — пробормотал я, отцепляя девушку от себя. — Как ты…

   — Я знала, что ты придёшь на Ярмарку! Я каждый день заходила на Круглую Площадь и ждала тебя! И ты пришёл!

   У меня заболела голова. Но не могу отрицать — я испытывал облегчение, что Карри выжила. Не хочу, чтобы она умерла, спасая мне жизнь. Вот если её убьют по другой причине — так тому и быть. Звучит эгоистично, даже мерзко, но я всегда стараюсь быть честным с собой и своими желаниями.

   — Что такое Круглая Площадь? — задал я вопрос, чтобы не молчать.

   — Место, где появляются Демоны, когда заходят в кассету, — с готовностью ответила Карри. — Их много, таких площадей. Мне повезло, что я с первого раза тебя нашла. Нас как будто тянет друг к другу!

   Я горько вздохнул. Мир несправедлив. Хотя… Карри сейчас мне полезна. Но что делать с ней потом? Она же сумасшедшая, для неё весь мир заключён в ней и её возлюбленном. В смертном мире её любовью был священник, который бодяжил ладан с травой. И обиженная Карри прикончила его, заодно отравив весь город. Не знаю, сколько тогда людей погибло, но явно немало. Я по своей глупости привлёк её внимание, и теперь она видит только меня. С какой-то стороны, это даже приятно. Если не вспоминать, как закончил священник.

   — Пойдём, возле этого фонтана долго лучше не стоять. В нём водятся опасные рыбы.

   Карри с опаской посмотрела на столб воды, бьющий вверх. Фонтан выглядел очень просто — круглый бассейн, единственная струя. Разве что размер гигантский — с целое озеро.

   — Я хочу у тебя кое-что спросить, — смущённо начала Карри, когда мы отошли подальше от фонтана.

   Я немного напрягся.

   — А как тебя зовут? — Карри заглянула мне в глаза.

   Я несколько секунд молчал, обдумывая ответ. Если назову своё имя — рано или поздно она поймёт, что я не сын Шахматиста.

   — Должен тебе кое в чём признаться, — я вздохнул. — На самом деле Шахматист — мой старший брат, который с детства воспитывал меня. Он заменил мне отца…

   Я хотел продолжить: и мать, — но прикусил свой язык. Это уже немного слишком, лучше не злить Шахматиста.

   — Мой биологический отец — Бессмертный. Крёстный Отец. Я никому об этом не говорю, этот секрет слишком важен для меня. Но мы с тобой уже близки, и я могу тебе открыться.

   Карри с приоткрытым ротиком слушала меня.

   — Ты сын Бессмертного… — прошептала она, не веря услышанному. — А ты видел его? Крёстного Отца?

   — Нет, — я покачал головой. — Только брата.

   — Фу-у-ух, — Карри выдохнула. — Это… неожиданно.

   — Согласен, — я поморщился. — Всё не так радужно. У меня к тебе просьба.

   — Какая? — Карри приготовилась слушать.

   — Можешь узнать о детях Бессмертного? Сколько их было за всю историю, из-за чего они умирали, как их использовал Крёстный Отец. Но тебе следует быть очень осторожной — никому не говори, что именно ты изучаешь.

   — Сделаю, — решительно кивнула Карри.

   Я улыбнулся. Вышло неплохо. Очень сомневаюсь, что мне так просто позволят узнать все секреты детей Бессмертного. Но Шахматист не зря под конец встречи сказал: изучай историю. Он дал намёк. Очень жирный намёк, который невозможно пропустить.

   — Это и есть торговые дома?

   Мы подошли к первому золотистому шатру, который возвышался над нами более чем на десять метров.

   — Да. Но пошли отсюда, в этом месте всё дорого. Давай сходим к торговцам, которые работают с Колодой. Что ты хочешь купить? Или продать?

   Я кашлянул. Не говорить же ей, что я собирался сбыть все рецепты, которые получил от неё? Это как-то… Неловко.

   — Сегодня я решил просто посмотреть.

   — Если тебе не хватает кубиков — я могу тебе дать их, — заботливо предложила Карри.

   — Не нужно, — я натянуто улыбнулся. — У меня с этим нет проблем.

   — Как скажешь.

   Я не строю планов на Карри, но она — девушка. И мне проще обмануть её и что-то получить, чем напрямую просить о помощи. Моё детство, полугодичные испытания и воспитание матери взрастили во мне самостоятельность. Я полагаюсь только на себя. И тем более я не могу надеяться на девушек, которые в Небесном Гроте и смертном мире считаются более слабыми, чем мужчины. Как бы это неправильно ни звучало — но я не приму помощь, даже если такое решение навредит мне.

   Сейчас у меня около шести-семи кубиков, которые я достал в пирамиде, ещё на Песчаных Облаках. Можно сказать, что я абсолютно беден. И единственная надежда — рецепты Карри.

   — Пойдём сперва к дяде Контару. У него много полезных Духов продаётся, и он сделает мне большую скидку.

   Карри уверенно вела меня по широкой дороге, вдоль которой стояли золотые шатры разных размеров. У их входов стояли таблички с названиями и краткими описаниями товаров.

   Например:

   Дом Сета

   Духи песчаной и ветреной направленности 1–3 рангов. Рецепты, ресурсы, оружие.

   По табличке сразу понятно, что можно найти в шатре. Но подписи повторялись. Особенно часто попадались Духи песчаной направленности — каждый второй шатёр их продавал.

   — Ярмарка делится на большие и маленькие области, — Карри начала вводить меня в курс дела. — Больших областей семь. Шестью владеют Крёстные Отцы, а седьмая считается свободной. Но я не знаю о ней ничего, туда могут попасть только сильные Демоны. Все большие области поделены на маленькие. У Аде-Эгиптос девять таких областей, и мы сейчас находимся в самой первой — Области Голубого Песка. Тут обычно закупаются Демоны до третьего ранга. Это самая большая маленькая область в большой области… Я запуталась.

   Я хмыкнул. Карри озадаченно морщилась, пытаясь разобраться в перипетиях больших и маленьких областей.

   — В общем, мы в Голубых Песках. А точнее, в самом их центре. Голубые Пески очень большие, нам понадобятся месяцы, чтобы дойти до края Голубых Песков. Но на Ярмарке работают специальные зоны, из которых можно перемещаться в другие места области. Сейчас мы идём туда.

   Я не удивился размерам Ярмарки. Мир Духов — огромен. В смертном мире живут миллиарды разумных. И часть из них, умирая, попадает в Ад.

   В общем — Демонов всегда много. Даже слишком много, поэтому их никому не жалко. Слабые отсеиваются ещё на этапе Жарких кассет, если не раньше. Все, кто выживут, — станут безжалостными убийцами, готовыми зубами вырвать горло противнику. Но, даже несмотря на своеобразный отбор, Демонов всё равно много. Каждый день люди умирают и рождаются. У Демонов тоже есть потомство, но к естественному приросту населения добавляется ещё и всякий сброд из смертного мира.

   — Видишь стойки между шатрами? Туда лучше не ходи, там могут продавать ненастоящие ресурсы. Некоторые Демоны не хотят платить владельцам шатров и пытаются так заработать, пока их не поймали стражники. Но многие из них — мошенники.

   Я кинул быстрый взгляд вправо, где между шатров стоял деревянный столик. За ним расхаживал старый Демон и что-то кричал, размахивая обычным на вид камнем. Я прислушался:

   — Это сердце Вечнокаменного Червя третьего ранга! Только сегодня я продам его за тридцать тысяч кубиков, завтра меня уже не будет! Если упустите шанс — будете всю жизнь жалеть!

   Мы направились дальше, и старик остался позади. Только мы отошли на пару метров, как увидели двух Демонов, одетых в серые плащи, с изображёнными на них коричневыми облаками. Они прошли мимо нас и повернули к тому самому старому Демону.

   — Это стражники. Они следят за порядком в кассете. Конкретно эти — из второй фракции.

   — И что будет с тем старым Демоном? — заинтересовался я. Может, в будущем и мне придётся торговать всяким хламом, если всё будет худо с финансами.

   — Успеет убежать — тогда ничего, — пожала плечами Карри. — Но его могут и убить, если поймают. Или выгонят из кассеты, но для этого договариваться надо.

   Мы свернули на небольшую тропу между шатрами и вскоре оказались перед поляной, полной голубоватого песка. Здесь было шумно — многие Демоны выпрыгивали из песка или, наоборот, запрыгивали в него.

   — Сюда, — Карри встала в конец очереди. — Нам надо взять жетон, и мы сможем использовать Пески Перемещения.

   — И сколько это стоит? — я немного напрягся.

   — Внутри области Голубых Песков перемещения очень дешёвые. Всего один хрустальный кубик за переход. Но в других областях, я слышала, дороже.

   Очередь двигалась быстро. И вскоре мы оказались перед каменным столом, на котором стояли две нефритовые чаши. Одна с чёрными прожилками, а у другая — с белыми.

   Карри вытащила хрустальный кубик и, бросив его в чашку с белыми прожилками, чётко сказала:

   — Я хочу жетон улицы Канарейки.

   Кубик исчез из этой чаши, но в другой появился жетон — шестиугольный, чёрный, совершенно неприметный.

   Карри уверенно взяла его и уступила мне место. Я повторил за ней и тоже получил жетон.

   — Тебе надо будет купить карту и изучить все улицы, — посоветовала Карри, когда мы подходили к пескам. — Использовать жетоны очень удобно.

   — А что это за чаши? — поинтересовался я, останавливаясь на границе с голубыми песками.

   — Это семейные Духи.

   — Семейные?..

   — Эм… Тебе надо подтянуть образование, — Карри виновато отвела взгляд. — На Ярмарке продаются не только Духи и ресурсы, но и знания. За деньги можно обучиться чему угодно.

   Я молча смотрел на неё, ожидая ответа на свой вопрос. Её слова я не стал комментировать. Увидев мою реакцию, Карри запаниковала.

   — Ты не подумай, я не говорю, что ты тупой… То есть, я даже не думаю, что у тебя…

   — Семейные Духи. Что это? — перебил я её.

   — Это Духи, которые появились от материнских Духов, — сразу же ответила Карри. — Материнские Духи могут производить много Духов слабее себя. Как, например, те чаши. Метки у Колоды тоже можно назвать семейными Духами, потому что их контролирует материнский Дух.

   — Пойдём, — я шагнул в голубые пески.

   Значит, кольцо, которое мне дал Шахматист, — тоже семейный Дух. Скорее всего, материнский находится у самого Шахматиста.

   Как только я оказался на песках — меня моментально затянуло вниз. А затем выплюнуло вверх. На первый взгляд ничего не изменилось — такое же озеро песка, много Демонов, очередь. Но я оказался в совершенно другом месте, здесь даже цвет шатров был другим — жёлтый, а не золотой. И сами шатры были не такими высокими и красивыми.

   — Ну как? — Карри уже ждала меня. — В первый раз у многих голова кружится, их тошнит.

   — Никак, — я равнодушно пожал плечами и выбрал одну из тропинок. Я уже перемещался через пространство, используя свою Зед-Атму Путешественника. Поэтому мне привычна телепортация.

   — Даже мне было плохо, — с завистью сказала Карри. — Ты очень сильный. Эм… Мы не туда идём. Нам по другой дороге.

   Я с каменным лицом развернулся и пошёл обратно.

   — Это… Ты так и не сказал, как тебя зовут…

   — О! Карри, девочка! — к нам вдруг подскочил Демон в одежде из шкур. Он держал в руках здоровенную берцовую кость и широко улыбался. Что странно — от него пахло дорогим одеколоном из смертного мира.

   — А это кто? — он уставился на меня. Широкая белозубая улыбка, короткие коричневые волосы, горизонтальный шрам от одной щеки до другой и тёмно-оранжевая повязка, закрывающая лоб. Но главное — ярко-жёлтые глаза.

   — Он мой будущий муж, — серьёзно ответила Карри.

   — Как его зовут? — мужик развернулся к Карри.

   — Э…

   — Кто это? — хмуро спросил я. От этого мужика исходила опасность. Он явно не Бинт, а Муми или даже Фараон.

   — Это мастер Акэнатен. Он хороший оружейник и состоит в Колоде.

   — Как ты смог закадрить нашу неприступную Карри? — Акэнатен мне подмигнул. — Моё уважение!

   Неприступную?.. Карри? Я едва не закатил глаза.

   — Ладно, пойдёмте, я вас провожу. У нас новое поступление, посмотрите на товар.

   Акэнатен широко улыбнулся Карри, не обращая на меня внимания.

   — Проводите нас, — согласно кивнула та.

   Следующие минут тридцать мы петляли по тропинкам между шатрами. Акэнатен активно общался с Карри, игнорируя меня. Мне было без разницы — я рассматривал таблички, надеясь найти интересное мне описание.

   И вскоре я его обнаружил:

   Обитель Рэймсса

   Товары из смертного мира. Консультации по вопросам смертного мира.

   Я остановился перед шатром. Большой, ярко-жёлтый. С чёрными пятнами, которые странным образом выделяли шатёр среди остальных и делали его более загадочным, что ли.

   — Ты чего встал? — прикрикнул Акэнатен.

   Я оглянулся на Карри.

   — Мне надо зайти сюда. Жди снаружи, внутрь не заходи.

   После этого, не оглядываясь, я зашёл в шатёр. Меня встретил полумрак. Внутри было просторно, но пусто. Вдоль стен стояли полки с сундуками. Я оглянулся в поисках торговца, но его нигде не было.

   — Я тут, — над моей макушкой раздался мягкий мелодичный голос.

   Я резко задрал голову, но никого не увидел.

   — Правее, олух.

   Я повернулся на голос, и мои глаза встретились с ярко-фиолетовыми глазами… кошки. Чёрной кошки.

   — Чего вылупился?

   — Вы кошка, — спокойно сказал я.

   — Сам ты кошка! — возмутилась кошка. — И мать твоя кошка! И отец твой кошка! Глаза протри, я Миу! У кошек нет ни мозгов, ни сознания, они тупые животные! И, вообще, уходи отсюда! Ты оскорбил меня, Бинт. Вали, пока я не перерезала тебе горло!

   — Миу?.. Инвариант?

   Кошка зашипела, обнажая маленькие белые клыки. Кожа на её загривке сложилась в гармошку.

   — Я из третьей фракции, — не стесняясь, я показал кольцо на пальце. — Шахматист лично дал мне его, во время приватной встречи. Он считает меня гением и уверен, что в будущем я стану одним из сильнейших Демонов всего Ада.

   Я подсознательно заметил, что врать мне с каждым разом всё легче и легче. Может, стоит ограничить себя во лжи?.. Но я же в Аду. Здесь все средства хороши.

   — Ш-шахматист? — кошка сдулась. Хотя не кошка, а Миу.

   — Да, — я важно кивнул. — Я недавно стал Демоном, в прошлой жизни обитал в Раю.

   — В Раю? — Миу замерла, смотря мне в глаза.

   — Конечно. Но, к сожалению, со мной разобрались. Чтобы меня устранить, Раю пришлось использовать больше десяти Судей. Там даже был Высший Судья. Они использовали Дух Сжигающий Душу Клинок пятого ранга, чтобы не дать мне переродиться. Но у них не вышло — я смог выбраться даже из такой ситуации и возродился в Аду.

   Миу вдруг задрожала. В её глазах горел шок.

   — Т-ты не врёшь. Ни слова не соврал. Ты… Кто ты такой?

   — Э… — я тупо пялился на Миу. Раньше, при других Демонах, я тоже упоминал, что прошлую жизнь провёл в Раю. Но никто мне не верил, и это неудивительно. Однако это существо…

   — Вы чувствуете правду? — осторожно спросил я.

   Миу не ответила. Она сжалась и молча смотрела на меня, не отводя глаз.

   — Ладно. Давайте перейдём к делу.

   Я махнул рукой на случившееся. Зря я наговорил лишнего, но ничего не поделаешь. Во всяком случае, теперь Миу думает, что в прошлой жизни я был кем-то могущественным и сильным. Она и не подозревает, что меня банально связали и казнили, как обычного смертного.

   — Что тебе надо? — осторожно уточнила Миу. — Ты знаком с Шахматистом и лично беседовал с ним. Почему не попросишь о помощи его?

   — Есть причины, — я поморщился. — Мне нужна помощь. Как убрать метку со смертного человека?

   — Какого рода метка? Кто её установил? От этого зависит всё. Если это был Бинт или Муми — то удалить метку очень просто. Если Сикарио или Капо — почти невозможно. Особенно тебе, обычному Бинту.

   — Как узнать, какая метка у смертного? — я нахмурился.

   — Для этого существуют специальные способы. Но… Они доступны не каждому.

   Миу говорила уже не так напряжённо, да и смотрела на меня теперь больше с интересом, чем со страхом.

   — Мне надо убрать метку со смертной. Как минимум — спрятать её от Небесных.

   — Ты знаешь, кто такие Миу? — вдруг спросила кошка.

   — Нет. Я мало знаю об Аде.

   — Миу — одни из десяти первых инвариантов. В Мифах Генезис отдал десять пальцев, чтобы создать помощников для своих детей. И Миу появились из левого мизинца.

   — Откуда такая точность? — я приподнял брови. И не уточнил, что Генезис создавал слуг для своих детей, а не помощников.

   — Первый Миу был подарен Равновесию, — кошка проигнорировала мой вопрос. — У нашей расы и по сей день много семейств, проживающих в смертном мире.

   — То есть… Вы способны помочь мне напрямую из смертного мира? — удивился я.

   — Да. Лучше нас, Миу, никто не работает с душами смертных. И если метку поставил кто-то выше Фараона, то только кто-то из нас сможет её снять.

   Несколько минут я размышлял над словами Миу. Однако пришёл к выводу, что не могу довериться этой странной расе инвариантов. Слишком важны для меня Черновы, чтобы подпускать к ним кого-то из Ада.

   — Я хочу сам проверить смертного. И если не получится удалить метку — хотя бы спрятать её.

   — С тебя тысяча кубиков за информацию, — скучающим голосом ответила Миу, прикрыв глаза. — И готовься потратить как минимум десятки тысяч кубиков, если хочешь получить результат.

   — Вы покупаете рецепты Духов? — со вздохом спросил я.

   — Нет. Мы ничего не покупаем.

   — Тогда я зайду к вам позже, — я уже развернулся к выходу, как вдруг решился спросить: — А Кинокефалы тоже одни из первых десяти инвариантов, как Миу?

   — Не сравнивай эти пёсоголовых с нами! — возмутилась Миу. — Уходи отсюда! Меня никогда столько раз за день не оскорбляли!

   Я покинул шатёр. Надо расспросить наставника об инвариантах и их особенностях. Я знаю о некоторых, которые живут в Раю. Несколько раз даже видел, как по небу пролетали Малахимы — очень похожие на людей инварианты. Только у них крылья растут на спине, и они все мозговитые сильно.

   Правда, в Раю инварианты всегда находились на вторых ролях. В Аду они чувствуют себя гораздо комфортнее.

   Когда я вышел из шатра, то увидел спокойно ждущую меня Карри и раздражённого Акэнатена.

   Внутренний порыв заставил меня оглянуться на шатёр. Чёрные пятна на золотом фоне образовывали рисунок кошачьей головы. Каждый глаз кошки ярко-сиял золотом. Вдруг выражение кошачьей морды неуловимо изменилось — казалось, что рисунок улыбается.

   В голове раздался нежный тихий голос:

   — Мы подождём, Эскобар, десятое дитя Бессмертного Отца. Прими решение и приди к нам. Миу помогут ребёнку благодетеля.

   Я моргнул, и наваждение исчезло — пятна на шатре больше не складывались в рисунок.

   — Миу… — пробормотал я, отворачиваясь от шатра. С каждым днём в Аду становится всё интереснее и интереснее.
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— Почему мы должны тебя ждать?! — возмутился Акэнатен.

   Я резко посмотрел на него. От этого Демона исходила жажда убийства. И он даже не скрывал желание меня прикончить.

   — Что это за клоун? — я хмуро уставился на Карри. — Почему он за нами увязался?

   Пальцы Акэнатена сжались на берцовой кости так сильно, что побелели, но я не позволил ему и слова вставить, продолжил:

   — Ты хочешь напасть? — вперился в него взглядом. Улыбнулся. — Попробуй. Не каждому дано почувствовать на себе гнев великого Шахматиста.

   Акэнатен невольно отступил. Теперь он смотрел на меня гораздо серьёзнее. Разумеется, я не собираюсь с ним драться. Сейчас для меня справиться с Муми — из разряда почти невозможного, не говоря уже о Фараоне.

   — Не сердись, — Карри осторожно дотронулась до моего рукава. — Он же не знает, кто ты такой. Знал бы — ни за что не проявил бы такое неуважение.

   Карри бросила строгий взгляд на Акэнатена.

   — Ты связан с… ним?

   — Шахматист, брат мой, заменил мне отца. Он с самого детства воспитывал меня.

   Я продолжил привычно врать. Надеюсь, что Третий Принц будет и дальше терпеть, как я нагло использую его имя в своих целях. Ведь кто я без покровительства Шахматиста? Обычный желтоглазый Демон, которых тысячи. Даже Акэнатен, смахивающий на бомжа из Древней Эпохи, сверкает жёлтыми глазами. Хотя я могу всем подряд вешать лапшу на уши о том, какой у меня хороший папочка и как он меня любит. Только что-то мне подсказывает — Бессмертный не станет терпеть подобное, как Третий Принц.

   — Брат… — пробормотал Акэнатен. — Я прошу прощения.

   Демон слегка склонил голову.

   — Карри, расскажи о Миу. Что ты о них знаешь?

   Мы неспешно последовали за Акэнатеном.

   — Миу — инварианты. Загадочные, очень свободолюбивые и независимые.

   Карри пристроилась рядом со мной и то и дело кидала на меня раздражающе радостные взгляды.

   — Миу живут только в Аде-Эгиптос, в других областях Ада их нет. Ходят легенды, что у Бессмертного есть напарник Миу. И они очень близки. Но это только слухи.

   — Миу крайне полезны для Аде-Эгиптос, — подал голос Акэнатен. — На самом деле они, как Исполины для Аде-Майя, почти незаменимы. Но многие этого не понимают, потому что Миу действуют из тени. Если у тебя появится шанс наладить с ним контакт — не упускай эту возможность.

   Акэнатен говорил вежливо, его раздражения и пренебрежения как не бывало. Вот что значит — покровительство Шахматиста.

   — Приму к сведению, — важно кивнул я.

   Мы наконец дошли до нужного шатра. Небольшой, незаметный. Внутри нас встретил старый лохматый Демон, одетый в бесцветный балахон. Я не сразу заметил, что у него нет ног, — он сидел за небольшим столиком, а его культи прикрывал старый плед. Впрочем, внутри шатра, кроме стола, ничего и не было.

   — Дядя Контар, — Карри вежливо поклонилась.

   Акэнатен подошёл к старику, кинул берцовую кость на его стол и начал доставать из кармана мешочки.

   — Дядя Контар — Фараон, — тихо сказала мне Карри. — Ты не смотри, что у него нет ног. Он очень сильный Демон и давно уже достиг шести капель.

   — А разве он не может вылечить ноги? — спросил я, особо не понижая голос.

   — Это дорого. И… Дядя Контар обидел, кого не следует. Никто не продаст ему Духов для исцеления ног. А сам он не пытается исцелиться — это слишком опасно.

   Я промолчал и задумчиво прищурился. Ад — что с него взять. Захочет сильный Демон, чтобы ты ни в коем случае не вылечился, — придётся терпеть, если жизнь дорога.

   — Пойдём, — Карри подошла к краю шатра, села и подняла небольшой листок.

   Я присмотрелся и нашёл ещё несколько таких же. Взял один.

   Дух Бинт — 100 хрустальных кубиков.

   Дух Песчаная Пуля — 150 хрустальных кубиков.

   Дух Каменная Кожа — 200 хрустальных кубиков.

   Дух Бронзовая Кожа — 230 хрустальных кубиков.

   …

   Длинный список заканчивался последним лотом:

   Дух Серебряный Бинт второго ранга — 10 080 хрустальных кубиков.

   Неплохо. О моих нескольких кубиках в кармане можно забыть. На них ничего не купишь…

   Я подобрал другой листок. В нём перечислялись ресурсы:

   Осколок Жёлтого Огня — 10 хрустальных кубиков.

   Перо Песочной Синицы — 18 хрустальных кубиков.

   Лист Каменного Подорожника — 22 хрустальных кубика.

   …

   Осколок Кровавого Пламени (ресурс третьего ранга) — 55 000 хрустальных кубиков.

   Цены на ресурсы гораздо ниже, чем на Духов. Но оно и понятно. Я продолжил изучать разбросанные по полу листы в поисках чего-нибудь интересного. Нашёл лист с оружием. Вообще, я слышал от наставника Нейтху, что оружие, сделанное из ресурсов, — для бедняков. Или тех, кто забит Духами под завязку и не хочет ещё одного. Но обычно любой Демон в первую очередь ищет именно подходящий Дух-оружие. Конечно, существуют исключения — те же разведчики или Духотворцы. Им гораздо полезнее использовать Духов для своей основной профессии, а не для битвы. Но таким Демонам необходима сильная защита.

   Попались мне списки и с ножами. Как Духами, так и простым оружием. Но меня устраивает мой Дух Призрачный Нож — он идеально подходит под мой стиль боя. Подобрав очередной листок, я глазами зацепился за один из лотов и в удивлении приподнял брови.

   Дух Красная Таблетка — 500 хрустальных кубиков.

   Самый дорогой Дух первого ранга, который я встретил в этом шатре.

   — Ты выбрал? — ко мне приблизилась задумчивая Карри. В руках она держала несколько листков.

   — Не буду сегодня закупаться, — я небрежно смахнул лист в сторону, чтобы Карри не успела прочитать список. — Пока только анализирую, смотрю, прицениваюсь.

   — А можно я тебе подарок сделаю? — неожиданно спросила Карри.

   — Не стоит, — я натянуто улыбнулся. — Лучше трать деньги на себя. Тебе скоро прорываться на второй ранг…

   Мне в голову пришла неожиданная мысль. Карри же и правда скоро Муми станет. И ей для прорыва будет полезна моя кровь. Интересно, у неё она осталась? Или вся сгинула вместе с Форугом?

   — У меня для прорыва всё есть, — скромно улыбнулась Карри.

   Везёт же ей. Мне бы так…

   — На улице тебя подожду, — буркнул я Карри и вышел.

   Погода на Ярмарке была… никакая. Ветра нет, не холодно и не жарко. В общем, такая погода, что на неё совершенно не обращаешь внимания.

   Я поднял голову. Небо голубое, без светила или спутника. Ни облачка. Иногда пролетают Демоны на различных Духах. Последние попадались весьма странные. Например — гигантский Дух Кровать, на котором лежали пять-шесть голых Демонов. Я заметил только девушек, но, скорее всего, где-то между ними затесался и мужчина. Или — Дух в виде огромной сопли, в которой возится и тужится Демон. Сопля летела очень медленно, я успел во всех деталях рассмотреть красное от напряжения лицо лысого толстого Демона.

   Удивительное место — Ярмарка. Как будто не кассета, а часть Ада. Если кассеты — это скопления мыслей Генезиса, то насколько же много мыслей объединилось, чтобы сотворить Ярмарку? И страшно представить, что за существо такое — Генезис, если его мысли создают отдельные небольшие миры, работающие по своим законам. Хотя я до сих пор скептически отношусь к идее, что кассеты — скопления мыслей. Слишком это… не по-настоящему.

   Из шатра вышел Акэнатен. Правой рукой он ковырялся в зубах костяной иглой, а левой — покачивал берцовую кость.

   — Ты знаешь, что Демон Кахай собирается сделать Карри своей наложницей? — вдруг спросил он. — В будущем, когда она станет Фараоном.

   — Нет, — сухо ответил я. — Мне это неинтересно.

   — Демон Кахай разозлится, если услышит о ваших с Карри отношениях, — Акэнатен усмехнулся.

   — Если будет мешать — я попрошу брата с ним разобраться. Думаю, ладьи хватит, чтобы разрушить Башню Демона Кахая, — я провернул чёрное кольцо на пальце.

   Акэнатен побледнел. Костяная игла застряла между его зубов.

   — Я не враг тебе, — чуть испуганно выдавил Акэнатен.

   — Мне плевать, — я равнодушно улыбнулся.

   — Прошу прощения, если обидел. Прощайте, — Акэнатен вежливо поклонился, а затем бросил перед собой берцовую кость. Та зависла над землёй и увеличилась в несколько раз. Демон прыгнул на кость, и она взмыла в воздух, унося его прочь.

   Я едва заметно ухмыльнулся. Если начинают угрожать, шантажировать, пугать — упоминай Шахматиста. Хочешь, чтобы Демоны вели себя вежливо, — упоминай Шахматиста. Скучно — упоминай Шахматиста. Главное, не переборщить. А то он бросит в меня пешку и раздавит мою голову.

   — Я всё! — из шатра выплыла радостная Карри. — Пойдём дальше! Я тебе покажу все торговые дома, которые знаю!

   — Хорошо, идём, — я благосклонно кивнул. После побега Акэнатена у меня поднялось настроение. Я не стал расспрашивать Карри о Демоне Кахае и его планах на неё. Пусть сама разбирается со своими проблемами.

   — Кстати, а ты собрала мою кровь? Она поможет тебе с прорывом, — тихо спросил я, когда мы шли по дорожке.

   — Нет, — Карри покачала головой. — Всё было у Форуга. Но мне и не надо. Демон Кахай держит в темнице пленников с такой кровью.

   Я мысленно скривился. Хотел дать ей своей крови и закрыть все долги между нами — чтобы со спокойной душой думать о том, как от неё избавиться. Хотя лучше мне быть осторожнее со своей кровью. Заинтересуется Демон Кахай, откуда Карри достала её, и что мне делать? Жадность мешает мыслить рационально, в таком случае даже имя Шахматиста может не сработать.

   Вместе с Карри мы посетили ещё несколько шатров. По дороге я иногда заходил в те, которые продавали рецепты. Просил Карри подождать снаружи, и она слушалась. В итоге мне удалось сбыть некоторые рецепты из своих запасов, и не один раз.

   Так я узнал больше о хрустальных кубиках — самой распространённой валюте Ярмарки и всего Ада.

   Ценность хрустальных кубиков в том, что они могут частично утолить голод Духа. То есть в некоторых случаях они незаменимы. Вдобавок их можно добавлять в рецепты. Вывод простой — хрустальные кубики нужны абсолютно каждому Демону. И главный плюс этого ресурса — нет проблем в увеличении его ранга. Если сложить сто хрустальных кубиков первого ранга, они начнут сливаться друг с другом, пока не получится хрустальный кубик второго ранга. Выстроить рядом сто кубиков второго ранга — они превратятся в кубик третьего ранга.

   По внешнему виду кубики разного ранга не особо отличаются — все смахивают на игральные, сделанные из хрусталя. Только точек на гранях разное количество. Одна точка — первый ранг. Две — второй. Ну и по аналогии.

   Ещё немного разнится структура кубиков, это зависит от ранга. Кубики первого — кристально чистые, а у второго внутри будто плавает молочный туман. У кубиков третьего — туман уже тёмный, и в нём завораживающе поблёскивают точки.

   Это всё я узнал, когда продавал рецепты. За рецепт первого ранга я мог получить от одного кубика до ста, главную роль играла его редкость. Например, за рецепт Духа Большого Носа первого ранга мне дали целых восемьдесят кубиков.

   На руках у меня было девять рецептов. Среди них семь — первого ранга и два — второго. Но, к сожалению, оба рецепта второго ранга были очень распространёнными — Дух Жёлтый Бинт и Дух Белый Бинт. Ни один торговый дом не захотел их покупать. Лучше всего продавались рецепты трёх Духов первого ранга — Дух Большой Нос, Дух Тёмный Зонтик и Дух Синяя Пчеломатка.

   Последний рецепт, кстати, особенно ценился среди торговцев. Потому что Дух Синей Пчеломатки — материнский Дух. Он может создавать семейных Духов — Синих Пчёл. Именно его у себя в носу хранил разведчик команды Карри.

   Пять раз я продавал свои рецепты и в итоге накопил девятьсот тридцать кубиков. И это не считая трат — я давал кубики за информацию, купил карту и недорогую одежду, внешне похожую на Форму Смертного Аристократа. Если точнее, я собрал девять кубиков второго ранга и тридцать первого. Но цены везде почему-то указывают именно в кубиках первого ранга.

   В третьем торговом доме я вспомнил о Духе Красной Таблетке. И спросил у торговца о его качествах.

   — Дух Красная Таблетка… — низенький старик сидел в мягком кресле и крутил самокрутки. Я заметил, что часто в шатрах торгуют старики, больные или слабые Демоны.

   — Десять кубиков, и я расскажу, — старик неожиданно показал мне ярко-розовый язык. Когда он поднял голову, я заметил, что он косой — его глаза смотрят в разные стороны.

   — Держи, — я вытащил кубики и положил их перед стариком.

   — Дух Красная Таблетка — специальный Дух, — старик сгрёб кубики и бросил их в карман. — Он предназначен не для Демона, а для другого Духа. Но с условием — Дух должен быть имманентным. На это указывает слово: Красная.

   — Дух Красная Таблетка сольётся с другим Духом, если тот находится внутри капли Крови Демона? — уточнил я.

   — Да. Дух Красная Таблетка изменит имманентный Дух. Если тебе повезёт — ты получишь абсолютно новый Дух. Дух Красная Таблетка очень ценится среди Духотворцев.

   — Как интересно…

   После я спрашивал то же самое в четвёртом и пятом торговом доме. И везде, взяв небольшую плату, говорили одно и то же.

   Когда я вышел из пятого шатра, Карри спросила:

   — Ты ищешь какой-то рецепт? Могу ли я помочь?

   Она послушно стояла снаружи, пока я нагло распродавал её рецепты. После такого я по-новому посмотрел на Карри. Так-то она симпатичная. Да, сумасшедшая, но с кем не бывает…

   — Ты не сможешь помочь, — я улыбнулся Карри, выкидывая из головы нелепые мысли. Я в Аду. И пока не готов брать ответственность за кого-то другого. Мне бы сперва со своими проблемами справиться…

   — Точно не смогу? — засомневалась Карри.

   — Это миссия брата. Я должен сам справиться, — я привычно спихнул всё на Шахматиста. Золотой человек! Что бы я без него делал.

   — О, — Карри серьёзно кивнула. — Пойдём к дедушке Кебу. У него встречаются редкие Духи, ты можешь поискать что-то полезное для себя.

   К моему удивлению, я и правда нашёл то, что меня заинтересовало. В просторном шатре стояли десятки грифельных досок, на которых описывались товары. И на одной из них были перечислены недорогие, но интересные Духи:

   Дух Фантомные Крылья — 150 кубиков.

   Дух Иллюзорная Рука — 190 кубиков.

   Дух Фантомный Рыцарь — 240 кубиков.

   Дух Фантомный Образ — 310 кубиков.

   Я подошёл к доске. Торговец — могучий старик без правой руки и правой ноги — громко пробасил:

   — Молодые Духотворцы иногда создают новых Духов и продают их мне. Но должен сразу предупредить — вы не найдёте рецепты второго ранга для них, их не существует.

   — Что делает Дух Фантомные Крылья? — с любопытством уточнил я.

   Заинтересовали меня эти Духи из-за моего ножа. Если я решил сделать имманентным Дух с призрачной направленностью, то почему бы не дополнить боевую систему новыми подобными Духами?

   — Он создает образ крыльев за вашей спиной, — бодро ответил старик.

   — Эм… И всё? — усомнился я.

   — Да!

   — А Дух Иллюзорная Рука?

   — Создает образ руки.

   — Так понимаю, что и остальные духи создают какие-то образы?

   — Да! Такие Духи довольно редки. С помощью них можно обмануть врага! Когда за вашей спиной раскроются крылья — он подготовится атаковать вас в небе или сбежит от страха. В некоторых ситуациях подобные Духи могут спасти жизнь!

   Я с сомнением посмотрел на старика. Но эти Духи всё равно меня заинтересовали. На первом ранге они бесполезные, но если их улучшить? Или использовать для создания нового, совершенно другого Духа?

   — Дух Фантомный Образ может создать иллюзию любого существа?

   — С некоторыми ограничениями, — старик смутился. — Но в целом вы правы.

   — Тогда я беру его.

   Я решил потратиться на этот Дух, представляя, как за мной появляется призрак Шахматиста, когда я его упоминаю. Или образ гигантской пешки. Да любой Демон сразу же обделается от страха!

   Использовать чужое имя на благо себе — тоже навык. И надо его развивать. С Духом Фантомного Образа эффективность моего обмана возрастёт в разы!

   Старик Кебу даже не подозревал, какой козырь мне продал. Пребывая в блаженном неведении, он отдал мне в руки секретное оружие против любых Демонов!

   После покупки Духа я попрощался с Карри.

   — Помнишь, что я у тебя попросил?

   — Конечно, — девушка серьёзно кивнула. — Я тщательно изучу историю и найду то, что тебе интересно.

   — Тогда до встречи. Я не знаю, когда ещё зайду на Ярмарку, но это будет скоро.

   — Я буду каждый день проверять кассету! — горячо пообещала Карри и слегка покраснела. — А можешь… Поцеловать меня?

   Я внутренне вздохнул, ткнулся губами в лоб Карри и направился к ближайшей Круглой Площади.

   — Спасибо! — пискнула девушка. Уверен, она красная как рак. И что с ней делать? Ума не приложу.

   С Круглой Площади я покинул кассету и вновь оказался в своей комнате. Снаружи глубокая ночь, поэтому пора спать. Я лёг, укутался в одеяло и закрыл глаза. Нахмурился. Такое ощущение, что за мной следят…

   Я распахнул глаза и резко посмотрел вправо. Там, прямо под дверью сидела белая кошка и, не моргая, пялилась на меня ярко-оранжевыми глазами.

   — Здравствуй, Эскобар, — раздался её спокойный голос. — Раз ты не занят, давай поговорим.
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    Глава 22. Секунда в Будущее
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— Проклятые Миу, — пробормотал я, садясь на кровати. — Что тебе надо?

   — Сотрудничество, — спокойно ответила Миу.

   — Я согласен сотрудничать с вами. Но только если вы не будете лезть в мои дела. Торговые отношения, не более.

   — Знаешь, что у инвариантов нет такой мутации, как Ген-Икс? У людей есть, даже у смертных попадается. А у инвариантов и у помесей — нет.

   — И что? К чему вы вообще? — я непонимающе нахмурился.

   — Существует ещё более редкая мутация. Зед-Атма. Она появляется только у Небесных и Демонов, а вот у смертных — нет.

   Я молча разглядывал Миу. Она догадалась о Путешественнике? Или догадывается? Учитывая, что я прошу помощи со снятием метки у смертной, можно сделать определённые выводы. В любом случае я буду всё отрицать.

   — Что вам надо? — прямо спросил я.

   — Сотрудничество, — повторила Миу. — С тем, кто способен путешествовать между смертным миром и Адом.

   — Знаете… — я чуть наклонился. Задумчиво почесал щёку. — Давайте я вам расскажу историю.

   Миу молчала.

   — Мне тогда было девять с половиной лет. Я уснул дома, в Небесном Гроте, а проснулся в другом мире. Представьте — бесконечная пустыня. Вокруг один песок. И он такой странный… Беловатый. По этой бесконечной пустыне идёт караван торговцев и находит девятилетнего мальчика.

   Я горько вздохнул и уточнил:

   — Этим мальчиком был я. Меня приютил караван, напоил, накормил. Я работал вместе со слугами, таскал небольшие корзины, поил верблюдов, обдувал веером дочку главы каравана.

   Я поморщился, вспоминая то путешествие.

   — Мелкой дуре всё время что-то не нравилось. Она обожала лупить меня длинной жердью, просто так. Но я терпел и не ссорился с ней. В том возрасте я уже понимал — что-то обязательно произойдёт.

   Миу слушала меня, не перебивая.

   — Как я и предсказывал — что-то случилось. На караван напали заражённые. В том месте заражённых боялись больше, чем огромных ядовитых скорпионов или гигантских подземных червей. Заражённые выглядели как люди, только передвигались, опираясь на все четыре конечности. Очень быстро передвигались. Голые. Все в волдырях, с обожжённой гноящейся кожей. Они общались громкими криками. Поэтому, когда они приближались, слышали все.

   Я перевёл дух. Захотелось воды — вспомнил ту ужасную пустыню, скрежет белого песка на зубах, страшный зной. Бр-р-р.

   — А ещё у заражённых было огнестрельное оружие. Автоматы, пистолеты, гранаты. И пользоваться им заражённые умели.

   Я прикрыл глаза.

   — Всех взрослых в караване перебили. А детей захватили с собой, чтобы сожрать. Многих связали и бросили в кучу, но некоторых… отложили на обед. Дочке главы каравана не повезло. Её сожрали в паре метров от меня.

   Я замолчал. В ушах эхом звучали крик ужаса и чавканье челюстей.

   — Это… трагично, — осторожно заметила Миу. — Но… К чему?

   — Мне пришлось через многое пройти, — я вздохнул. — Во время подобных путешествий я находил друзей и врагов. Понимаете?

   — Нет.

   — Тогда идите отсюда, я устал, — взмахнув рукой, я вытянулся на кровати.

   Прямо разговаривать с Миу сложно — они чувствуют правду. А признаваться в том, что владею Зед-Атмой, я не собираюсь. Зачем мне делать хуже себе? Поэтому лучше рассказать непонятную историю, и пусть сами гадают над её смыслом.

   Настроение после нахлынувших воспоминаний испортилось. Мне не хотелось говорить с Миу, балансировать на краю лжи и правды. Кошаки чересчур странные, лучше держаться от них подальше.

   Миу не стала меня больше доставать и ушла. Я так и не понял, чего она хотела. Чтобы я использовал Зед-Атму и перемещал кошаков между смертным миром и Адом? А не слишком ли нагло просить о подобном?

   Хотя, с другой стороны, такое сотрудничество может быть для меня полезным. Если за каждую телепортацию брать тысячи кубиков, да ещё и пользоваться эксклюзивной помощью Миу… Но нет. Сперва мне надо усилиться. Желательно — стать Высшим Демоном. Вот тогда можно подумать о сотрудничестве. Но не сейчас.

   На следующий день я продолжил обучение у Нейтху, упорно тренируясь как Духотворец. Чтобы оплатить услуги Миу, мне необходимо заработать десятки тысяч кубиков. Единственный приемлемый способ, который я вижу, — покупать на Ярмарке ресурсы и делать из них Духов. С моим Ген-Иксом Запах Генезиса этот план кажется наилучшим. Буду продавать Духов на Ярмарке, пока не накоплю достаточную сумму. А после этого — помогу Ире.

   Через восемь дней после того, как я посетил Ярмарку, мой мудрейший наставник, наконец-то, уверился, что удачно прорвётся и станет Фараоном.

   — Каждая попытка — очень опасна, — рассказывал мне Эльфчар, когда мы после очередного урока сидели в креслах и пили чай. Наставник бросил курить чиллим и перешёл на травяной чай — он пил его при каждом удобном случае.

   — Чтобы стать Фараоном, нужно повысить витальный Дух до третьего ранга. В моём случае — превратить Дух Дымчатое Пламя в Дух Жгучий Дым. Витальный Дух не может умереть, он связан с Атмой Демона. Но каждая неудача его ранит. И после провала необходимо долгое время восстанавливаться. Поэтому подготовка к прорыву очень тщательная и кропотливая.

   Эльфчар пригубил пиалу с чаем.

   — Тебе может показаться, что Духотворцу гораздо легче прорываться, ведь он сам творит Духов.

   — Да, — я согласно кивнул.

   — На самом деле это не так. Повышение ранга витального Духа — только первый шаг. После него тело перестраивается. Кожа, внутренние органы, кости, мышцы — всё изменяется. Шесть капель в сердце сливаются в одну, Атма претерпевает метаморфозы, сама сущность Демона выходит на новый уровень.

   — А что с имманентными Духами? — заинтересовался я.

   — Перед прорывом любой Демон убирает всех Духов, кроме витального, — Нейтху медленно погладил косу из левого уха. — Так вот. На удачный прорыв влияет не только повышение ранга витального Духа, но и многое другое. Насколько тело укреплено, каково ментальное состояние Демона, есть ли у него Ген-Иксы, как сильно он продвинулся в постижении навыков. Бывает так, что Демон на втором ранге становится Мастером своей направленности. Иногда такому Демону и рецепта не надо — он интуитивно чувствует, как повысить ранг своего витального Духа.

   — Это как?.. — я с непониманием смотрел на Эльфчара.

   — Не знаю, — тот пожал костлявыми плечами. — Я же тебе говорил о своём понимании Мастера. Когда навык переходит из области сознания в подсознание, Демон становится Мастером. Сам я только квазимастер, и до Мастера мне очень далеко.

   — Это… интересно, — признался я. — Оказывается, создавать рецепты Духов можно не только путём проб и ошибок.

   — Нет. Ты можешь знать, какие свойства нужны Духу для повышения ранга. И тогда останется только подобрать правильные ресурсы и метод. Но и это можно сделать, опираясь на интуицию. Вот недавно, когда мы с тобой пытались сотворить Дух Серый Нож, ты предложил добавить щепотку Звёздного Песка. И это положительно повлияло на процесс творения. Как ты до этого додумался?

   — Ну… — я не нашёлся, что ответить. И правда, как?

   — А когда мы творили Дух Серый Бетон, ты даже на самых элементарных шагах совершал ошибки. То воды слишком много добавляешь, то песка недосыпаешь, то камни не те кидаешь.

   — Я… Да. Так и было, — я не оправдывался.

   — Всё дело в навыках. Ты квазимастер ножа, поэтому интуитивно чувствуешь холодное оружие. И можешь предсказать, какой ресурс добавить, чтобы Духу было легче сотвориться.

   Я задумчиво кивнул. Тренировки и беседы с Муми Нейтху многому меня научили. Особенно тому, что связано с Духотворчеством. Теперь я гораздо глубже понимаю процесс творения Духов и собираюсь скоро наведаться на Ярмарку.

   Эльфчар не только передавал мне свои знания о Духотворцах, но и учил меня скрытности. И его понимание этого навыка кардинально отличалось от моего.

   В Мире Духов существуют десятки, если не сотни, рас инвариантов. Но только десять из них — изначальные. Все остальные — производные, как Кинокефалы. Изначальные инварианты обладают своими особенностями и могут развиваться наравне с людьми — у них есть потенциал достигнуть пятого ранга. Или даже шестого — Отец Тысячи Форм из Аде-Македонии тому пример, он инвариант Зооморф. Но у производных нет такой возможности, они застревают на третьем-четвёртом ранге и больше не способны накапливать капли Крови Демона.

   Особенность Эльфчаров в том, что они — идеальные слуги. Но изначальные инварианты горды. Эльфчары живут только в Башнях Высших Демонов. Поэтому я не встретил ни одного Эльфчара среди торговцев на Ярмарке. Идеальные слуги должны быть незаметными. И Эльфчары прекрасно умеют скрывать себя.

   Если я это делаю, изменяя своё тело: замедляю дыхание и сердцебиение, скрываю свой запах, двигаюсь бесшумно, — то Эльфчары просто незаметны. Я пока до конца не понял, как они буквально исчезают у всех на виду. Будто отводят чужие взгляды от себя, заставляя окружающих фокусироваться на других вещах.

   После беседы с Нейтху я решил, что организую собственное производство двух Духов — Духа Тонкого Ножа и Духа Тёмного Зонтика. Первого — потому что процесс его создания прост, а я хорошо понимаю ножи. Уже сейчас представляю, как и сколько своей крови добавить, чтобы повысить успех создания Духа на процентов пятьдесят-шестьдесят.

   Зонтик же я решил создавать, потому что меня заинтересовал этот Дух. В режиме использования он превращается в чёрный зонтик. И если просто гулять с ним, ты будешь сливаться с тенями, станешь максимально незаметным. Он заключает в себе направленность скрытности, которая мне близка, и направленность тени.

   Но каким образом Карри создала зонтиком тот полупрозрачный барьер в Жаркой кассете? Я подозреваю, что она улучшила свой зонтик с помощью Красной Таблетки. И что же — её Дух так и остался Тёмным Зонтиком? Или превратился в совершенно другого Духа?

   Перед тем как интегрировать Дух Красную Таблетку в свой имманентный Дух, я решил сперва изучить Дух Тёмный Зонтик.

   У Теремуна я узнал, сколько стоит Дух Красная Таблетка у Фонда Помощи Желтоглазых. И цена меня неприятно удивила — девяносто баллов. Почти максимальная цена для Духа первого ранга. Подарок Карри был невероятно дорогим.

   Свои баллы я не торопился тратить. Купил рецепт Духа Барабана второго ранга за двадцать баллов и за десять баллов узнал, чем кормить Дух Барабан первого ранга, и всё. Теремун предложил мне перевести все свои шестьсот баллов в банкноты, но я отказался. В таком случае Фараон выполнит задачу Фонда Помощи Желтоглазым и будет в своём праве, если выгонит меня из Башни.

   Я не только тренировался с Нейтху каждый день, но и проводил время с Эльфчаркой Мосвен. Она уже знала о том, что мы с Фараоном Теремуном заключили договор, поэтому добросовестно учила меня всему, что знала о навыке Оценки. Пока дело ограничивалось Духами Приставками и Духами Картриджами. Как оказалось, проверяя этих Духов, приходится учитывать сотни нюансов.

   — Лучшие оценщики — это Демоны из Аде-Атлантиды, — Мосвен очень любила вспоминать историю Ада и порою могла на час или два углубиться в рассказы о прошлом. Но я был не против — мне интересно узнавать что-то новое.

   — Сами Демоны из Аде-Атлантиды называют себя продолжателями традиций Генезиса, — Мосвен фыркнула. — Высокомерные ублюдки. Считают себя выше остальных Демонов. Смотрят на всех с презрением. А с Аде-Македонией вообще отказываются общаться. По слухам, Отец Тысячи Форм десятки раз нападал на Отца Разума, но постоянно проигрывал. Но подтверждения этому нет.

   — Отец Разума?..

   — Да. Крёстный Отец Аде-Атлантиды — Отец Разума.

   — А чем сильны… Атланты?

   — Да, ты правильно назвал, — Мосвен одобрительно улыбнулась. — Демоны Аде-Атлантиды называют себя Атлантами. И считают, что они — высшая форма человека. Чем они известны… Атланты очень часто выбирают направленность Разума. И сражаются своими мыслями.

   Я вспомнил девушку, которая гналась за Ламбе в Песчаных Облаках. В серебристых одеждах, с серебристыми глазами — она шла, а из её головы вылетали световые шарики и крутились вокруг неё, образуя кольца.

   Я описал её Мосвен, и та уверенно кивнула.

   — Ты видел Атланта. Но очень странно, что это произошло на нашей областной кассете. Атланты очень редко покидают свой Ад.

   — Светлячки из её головы — это мысли? — усомнился я.

   — Да. Есть много Духов, которые позволяют использовать мысли в качестве оружия.

   — Тогда я понимаю, почему они называют себя наследниками Генезиса.

   — Именно, — Мосвен кивнула ещё раз с заметным удовольствием. — Атланты используют мысли, как и Генезис. Но главное — они научились создавать свои кассеты. Высшие Демоны из Атлантов строят свои Башни в личных кассетах.

   Я тихо выругался. И в очередной раз осознал, насколько велика разница между мной и могущественным Демоном.

   — Ещё у Атлантов живут изначальные инварианты — Амфибии. Такие же гордые, как их хозяева. Считают, что они — первые инварианты из десяти.

   Эльфчарка забавно хихикнула.

   — Ну… Зооморфы выглядят поопаснее, — заметил я.

   — Конечно, — кивнула Мосвен. — Амфибии пришли из смертного мира. Они изначально не дети Пламени, как Зооморфы, Эльфчары или Исполины. Хотя высокомерия у Амфибий больше, чем у всех инвариантов вместе взятых. Глупые создания. Но давай вернёмся к Оценке. Я научу тебя по картриджам узнавать кассеты-ловушки. В будущем это может тебе пригодиться.

   С Мосвен я обычно засиживался до позднего вечера. В этот день произошло так же — у Эльфчарки было радушное настроение. Она получила рецепт улучшения своего витального Духа и знала, что Нейтху вот-вот прорвётся и станет Фараоном.

   Попрощавшись с ней, я вернулся в свою комнату. И снова наткнулся у порога на белую Миу.

   — Чего тебе надо? — проворчал я, падая на кровать. Завтра Нейтху планировал прорыв и уроков не будет. Я решил сходить на Ярмарку — начну закупаться ресурсами для творения Духов.

   — В Сокровищнице Пирамиды появился Дух Секунда в Будущее. Пока об этом никому не известно. Если желаешь получить этого Духа — ступай сейчас к Теремуну и покупай Духа.

   — Э… — я сел. — Что это за Дух?

   — Он позволяет заглянуть в будущее на секунду. Активируется сам, когда хозяин находится в смертельной опасности.

   Я моментально сообразил, насколько ценен подобный Дух. Не стал ничего говорить — оделся и выбежал из комнаты. Пришлось припугнуть слуг, назвав имя Шахматиста. Только тогда они проводили меня к личной комнате Теремуна — Фараон уже лёг спать.

   Я нагло постучал.

   — Открывай! Срочное дело!

   Минут пять я долбился в дверь, пока её не раскрыл злой Теремун. Одетый в серую пижаму, с растрёпанными волосами и красными от недосыпа глазами, он в ярости уставился на меня.

   — Я десять суток не спал! — прошипел он. — Из-за тебя! И сейчас ты меня будишь?!

   — Срочно нужно купить Духа, — я проигнорировал его злость. — Брат лично со мной связался.

   — Б-брат?! — Теремун побледнел и отступил. — Он снова здесь?! Я… Да меня Капо Гани прикончит!

   — Нет, — я взмахнул рукой и активировал Духа в капле крови.

   За проведённое в Башне время я успел сделать Дух Фантомный Образ своим вторым имманентным Духом. И даже приловчился использовать его.

   Рядом со мной возникла иллюзия Шахматиста. Он сидел на троне, закинув ногу на ногу. Покачивал стопой, крутил в руках чёрную пешку и очень серьёзно смотрел на Теремуна, недовольно нахмурив брови.

   — Ой! — Фараон отшатнулся и упал на задницу. Иллюзия исчезла.

   — Брат сказал мне, что в Сокровищнице появился Дух Секунда в Будущее. Срочно купи его, пока меня не опередили!

   — Д-да, — Теремун испуганно вскочил и убежал в комнату. — Подождите меня снаружи!

   Я хмыкнул и прислонился к коридорной стене.

   — Ваш брат, и правда, заботится о вас, — в моей голове раздался голос Миу. — Если позволяет так нагло использовать своё имя и образ.

   Я поморщился. Надо купить Духа, который запретит кошакам передавать мне мысленные сообщения.

   Через несколько минут я услышал быстрые шаги.

   — Получилось! — в коридор вылетел удивлённый Теремун. — Купил Духа, который связан с будущим! Немыслимо!

   — Молодец, — я похлопал Фараона по плечу. — Хорошо постарался.

   Тот скривился.

   — Дух прибудет завтра. Я вас поздравляю. Он, кстати, стоил всего восемьдесят баллов. Теперь я могу идти спать?

   — Да. Доброй ночи тебе, — я улыбнулся. Внешне я сохранял спокойствие, но внутри ликовал. Всего восемьдесят баллов за такой Дух! Не зря Фараон говорил, что главное преимущество баллов — возможность купить Духов временного типа из Сокровищницы. Отлично!

   Я пошёл обратно, к себе.

   — Теперь ты веришь в нашу добрую волю? — рядом со мной семенила Миу.

   — Конечно-конечно. Я и не сомневался.

   — Может, поговорим о Зед-Атмах?

   — Знаешь… Когда мне было двенадцать, меня затоптал мамонт. Сейчас расскажу, как я до этого дошёл…

   Разумеется, я не верил в добрую волю Миу. Как бы они ни хотели казаться независимыми, но они — инварианты в Аде-Эгиптос. Здесь всё решают Демоны. Меня предупредили о Духе Секунде в Будущее, потому что это — решение кого-то из Пирамиды Бессмертного. Цель такого поступка мне пока не ясна, так как я слаб.

   — Ладно. До встречи, — я помахал Миу и закрыл перед ней дверь.

   Но ложиться не спешил. Сил у меня много — не спать одну-две ночи для Демона несложно. Поэтому я подошёл к приставке и слабенько уколол руку. Мазнул кровью по картриджу и прикрыл лицо маской.

   Пора навестить Ярмарку. Чем больше времени проходит, тем тревожнее мне становится. Кажется, что в любой момент все планы могут обрушиться. Мне не нравится это чувство.

   Я оказался на Круглой Площади Ярмарки. Здесь было так же светло и оживлённо, как и в прошлый раз. Поправив маску, я твёрдым шагом направился к ближайшим Пескам Перемещения. Вряд ли Карри посетит Ярмарку в столь поздний час. Надеюсь.

   — Я тут! — рядом со мной раздался девичий крик, и ко мне подбежала Карри.

   — Ты тут, — я натянуто улыбнулся. — Какое совпадение…

   — Да, я просто почувствовала, что надо зайти. Зашла, а тут ты!

   Карри светилась от счастья.

   — Почувствовала…

   — Я должна тебе многое рассказать, — Карри стала серьёзнее. — Демон Кахай дал мне доступ в библиотеку Башни. И там я прочитала о многих необъяснимых событиях, связанных с детьми… Отца. Нам срочно нужно поговорить.

   Я напрягся и серьёзно кивнул. Наконец-то, появилась возможность узнать хотя бы часть правды…
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    Глава 23. Дети Бессмертного
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На Ярмарке можно найти не только торговые дома, но и другие заведения. В том числе — рестораны с богатым меню. В одном из таких, в приватной комнате, расположились мы с Карри.

   Несколько минут мы молчали, ожидая, пока официанты не расставят тарелки с едой. А когда нас оставили одних, Карри вытащила кубик Духа и тот в её руке превратился в небольшой комок голубоватой слизи. Карри положила его на доски под своими ногами, и он быстро растёкся по их поверхности. Очень тонкий слой слизи покрыл весь пол приватной комнаты.

   — Это Дух Голубая Заглушка, — пояснила Карри. — Чтобы нас не подслушали. Если рядом нет сильного Фараона или Секарио, наш разговор останется между нами.

   — Мой брат, Шахматист, не позволит никому шпионить за нами, — уверенно заявил я.

   — После таких слов даже Капо не осмелятся продолжить слежку, — прошептала Карри и залезла в свой карман. Вытащила из него целую стопку исписанной бумаги.

   — Я много времени провела в библиотеке Башни. И если меня интересовал конкретный период истории, посещала Ярмарку и покупала книги о нём или необходимые знания.

   — Ты проделала большую работу, — честно похвалил я её.

   — Давай я тебе расскажу историю Мира Духов, кратко, — Карри взяла первый лист.

   Я сначала хотел возразить — в Небесном Гроте я изучал историю, да и в беседах с Мосвен мы часто затрагивали эту тему. Но не стал. Может, я чего-то не знаю.

   — Сколько длилась Эпоха Мифов неизвестно, — начала Карри. — Кто-то считает, что миллион лет. Кто-то — что десять миллионов. Именно в эту Эпоху жили Хаос, Порядок, Равновесие и их дети. Человечество в Раю и Аду активно развивалось, но тогда не было разделений в Пламени и Облаках — Ад и Рай считались целыми. И Крёстных Отцов не существовало.

   Я легко кивнул. Об этом я знал.

   — Эпоха Мифов закончилась миллион лет назад, когда началась Древняя Война. По историческим хроникам, Небесные и Демоны не поделили между собой самую большую кассету того времени — Планету Генезиса. Война была кровопролитной, каждый день умирали тысячи Небесных и Демонов. Иногда случались передышки, но они всегда заканчивались всплесками войны. Но эта Эпоха нам неинтересна. А вот следующая — Эпоха Процветания — очень даже. Шестьсот тысяч лет назад Пламя и Облака подписали мирный договор. Они поделили между собой Планету Генезиса и обратили внимание на свои внутренние проблемы.

   — А что случилось с Планетой Генезиса? — спросил я. О том, что Древняя Война началась из-за кассеты, я и не подозревал. В Небесном Гроте говорили, что Ад напал на Рай и из-за этого вспыхнула война. И завершилась она победой Рая, разумеется.

   — Я не знаю, — Карри покачала головой. — Про неё уже давно ничего не слышно. Надо проводить отдельное исследование, чтобы понять, в какой момент Планету Генезиса перестали упоминать.

   — Продолжай.

   — Так вот. Эпоха Процветания началась шестьсот тысяч лет назад. Именно тогда сильнейшие Демоны объявили себя Крёстными Отцами и поделили Ад. Если точнее — пятьсот тридцать три тысячи лет назад. Сильнейший Демон того времени — Высший Демон Хан — забрал себе самую большую и богатую территорию Пламени и назвал её Аде-Персией. Кстати, Аде-Персия и по сей день считается сильнейшей в Аду. Но это сейчас неважно. Именно пятьсот тридцать три тысячи лет назад Ад узнал о Бессмертном. Но тогда его звали по-другому — Демоном Песка и Времени. И, судя по записям, он считался самым загадочным Демоном даже в то время. Его называли потомком и наследником самого Вора — сына Хаоса. И Бессмертный подтвердил это, когда забрал себе Аде-Эгиптос, который, по легендам и мифам, раньше принадлежал Вору. Но это очень запутанная история. Я в неё не углублялась — у меня была другая цель.

   Я сидел и отрешённо смотрел на Карри. Получается, моему отцу более пятисот тысяч лет?! Это вообще возможно — столько прожить?! Что он за монстр?!

   — Зафиксировали — Бессмертный стал Крёстным Отцом пятьсот тридцать три тысячи лет назад, — Карри начала перебирать страницы. — Я старалась найти всю информацию по его детям с того времени. Но, к сожалению, было очень трудно. Про Эпоху Процветания не так много данных, слишком давно она была. Но упоминания я находила. Например — Демон Бес, сын Бессмертного. Очень известный Высший Демон, который оставил след в истории. Или Демоница Ерби, дочь Бессмертного. Но сейчас не о них.

   Карри кинула на меня быстрый взгляд и вытащила другой листок.

   — Пока Ад и Рай воевали, смертный мир развивался. И сто тысяч лет назад первая смертная планета запустила ракету в космос. Именно эту дату считают началом Эпохи Космоса. Тогда Ад и Рай обратили внимание на смертные планеты. Небесные и Демоны почувствовали угрозу. Они начали активно вмешиваться в дела смертного мира, мешать их развитию. Но, тем не менее, в разных частях Галактики одна планета за другой открывали для себя космос. Про это время известно гораздо больше, но тоже недостаточно. Однако мне хватило, чтобы сделать кое-какие выводы.

   Карри вновь быстро глянула на меня. И продолжила:

   — Двадцать тысяч лет назад прогремела Бойня за Звёзды. До сих пор неизвестно, что не поделили между собой Галактика, Рай и Ад. Но в той войне стало ясно, что со смертными всем придётся считаться. В Бойне погибло несколько Крёстных Отцов Ада и Демиургов Рая. Были стёрты целые планеты со смертными.

   Карри возбуждённо рассказывала об ужасах истории. Её будоражило настолько масштабное кровопролитие.

   — Кстати, после Бойни за Звёзды в Аде-Македонии случился переворот и к власти пришли Зооморфы. В тот момент все переживали сильнейший кризис, и другие Области Ада не отреагировали на бунт инвариантов. Если бы это произошло хотя бы немного раньше, никто не позволил бы Зооморфам остаться у власти. Но после Бойни минуло уже двадцать тысяч лет, и все стороны до сих пор не могут оправиться от потерь. Слишком многое было утрачено. А Зооморфы уже крепко интегрировались в современный Ад и дали понять всем другим инвариантам, что здесь они могут найти лучшую жизнь.

   Карри перевела дух. Отложила одни листки, взяла другие.

   — Именно дата начала Бойни за Звёзды считается исходной точкой нынешней Эпохи — Эпохи Триумвирата. Смертные доказали, что могут дать отпор Аду и Раю, что в Мире Духов появился третий крупный игрок. Эпоха Триумвирата подробно описана. И по записям того времени я смогла найти закономерность.

   Карри твёрдо посмотрела мне в глаза.

   — Каждые сто-двести лет один из потомков Бессмертного умирает. Часто — при непонятных обстоятельствах. И это касается только его детей — внуки продолжают жить, развиваться и размножаться.

   Я молча слушал Карри, поигрывая в руке хрустальными кубиками. Еда на столе давно остыла, но никто из нас к ней даже не притронулся.

   — Дети Бессмертного часто шли против своего отца. Одни сбегали в другие области Ада, вторые пытались скрыться в Галактике. Их поведение и натолкнуло меня на мысль, что существует какой-то секрет.

   Карри тревожно нахмурилась.

   — Дети Бессмертного умирают. Но чаще всего они умирают Высшими Демонами. И если я права — в ближайшем будущем погибнет один из детей Бессмертного.

   — Сколько среди моих братьев и сестёр Высших? — спокойно уточнил я.

   — Старшая Принцесса, Второй Принц и Третий Принц. Трое. Всего живых детей я насчитала десять, вместе с тобой. Несколько лет назад в Жаркой кассете сгинул один из сыновей Бессмертного, про это в газетах писали.

   — Вот, значит, как.

   Я вспомнил беседу с Шахматистом. Он велел изучать историю. Несомненно, он прекрасно знает, что ему грозит опасность. Я думаю, что все дети Бессмертного рано или поздно осознают свою участь — как только они станут Высшими Демонами, их время начнёт стремительно утекать сквозь пальцы.

   — В Мифах Вор убил Чистоту, — тихо сказала Карри. — Он украл Дух Пески Времени, а после этого — и время. А всё потому, что Хаос наказал Вора и запретил ему спать целую тысячу лет. Вору была сильно не по душе отцовская кара, поэтому он украл время у Чистоты, чтобы наказание прошло быстрее. Если Бессмертный — это потомок и наследник Вора, то…

   — Он может воровать время своих детей, — продолжил я за неё. — Тогда можно объяснить его долголетие.

   — И… Что делать? — Карри выглядела растерянной.

   — Больше пятисот тысяч лет Бессмертный обчищает своих детишек. И те про это знали. Но Бессмертный до сих пор жив, а они мертвы, — я пожал плечами.

   — Есть и хорошие случаи! — Карри встрепенулась. — Среди детей Бессмертного были те, кто не обладал талантом. Их развитие останавливалось, когда они прорывались к Фараону. И такие Демоны умирали от старости. Они жили долго, были уважаемы среди остальных.

   — Вот и выход, — кивнул я. — Слабаки Отца не интересуют. Хочешь жить — перестань развиваться.

   — А ты…

   — Не переживай, — я усмехнулся. — У меня есть свои мысли на этот счёт.

   Не говорить же Карри, что одно из моих первоочередных стремлений — убийство отца. И если я погибну на пути к цели — пусть. Но я не сдамся.

   — Можешь выяснить направленность детей Бессмертного? Тех, кто стал Высшими. Они выбирали направленность времени? Или бывали случаи, когда шли по другому пути развития?

   — Я узнаю, — твёрдо кивнула Карри. Кончики её губ опустились, она выглядела встревоженной.

   — Пойдём отсюда, — я поднялся. — Мне нужно купить много ресурсов. И где бы узнать о питании Духов? Мои Духи скоро взвоют от голода…

   Вместе с Карри я посетил различные торговые дома и приобрёл нужные мне ресурсы. Не забыл я и о корме для своих Духов — Барабана, Призрачного Ножа, Фантомного Образа и Пространственного Кармана. Без еды остался Дух Красная Таблетка — всё равно скоро планирую его использовать.

   Я был неприятно удивлён тратами. Почти половина моих кубиков — около четырехсот двадцати штук — ушла на еду для Духов. И хватит этих ресурсов на месяца два-три. А ведь у меня всего четыре Духа!

   На остальные кубики я купил ресурсы для создания Духа Тонкого Ножа. После этого, попрощавшись с Карри, я вернулся к себе и принялся за творение. Мне не хотелось отдыхать. Разговор с Карри чётко показал, насколько сложно будет добиться своих целей. Мне противостоит Демон, которому более пятисот тысяч лет. Что я ему вообще могу противопоставить? Но вести о моём будущем не сломали меня. Наоборот, я хотел быстрее усилиться. Вдобавок я тревожился о маме. Как она там? Жива? Поможет ли ей Света?

   Я решил, что через неделю снова посещу Жаркую кассету. Необходимо как можно скорее стать Муми и посмотреть, как изменится моя Зед-Атма. Сила. Сила. Сила. Это слово стучало в моём сознании, пока я творил Духа.

   Сила.

   * * *

   Планета Земля, Санкт-Ивансбург. Особняк семьи Черновых.

   Просторная светлая комната с большими окнами. У одной стены — гигантская кровать, в которой свободно улягутся три-четыре человека. А у другой — рабочий стол, шкафы из белого дерева, полки. На полу — чёрно-белый квадратный ковёр, похожий на шахматную доску. Несколько бежевых уютных кресел, в углу комнаты — огромная игрушка-Эльфчар.

   Сёстры Черновы занимались своими делами. Ира лежала на кровати, раскинув руки и ноги, а Света сидела в кресле и изучала древний на вид свиток.

   — Что ты читаешь? — вяло спросила Ира, чуть повернув голову к сестре.

   — Исторические хроники, — рассеянно ответила Света. — Бойня за Звёзды, столкновение армии генерала Роберта и Демонов из Аде-Эгиптос.

   Ира перевернулась на живот и подложила ладони под подбородок. Она была одета в пижаму — бежевые штаны и такого же цвета пушистую кофточку. Без броского макияжа, вызывающей одежды и пирсинга Ира выглядела как обычная симпатичная девушка-подросток. Её короткие чёрные волосы были аккуратно уложены и закреплены на боку заколкой в виде розовой бабочки. Единственное, что выдавало девушку — её глаза. Яркие, синие и очень глубокие. Глаза той, кто познал боль.

   — И кто победил?! — Ира облизнулась.

   — Никто, — Света вздохнула. — В таких войнах не бывает победителей. Генерал Роберт взорвал свой корабль и убил лидера вражеской армии.

   Она была одета в белое простое платье. На лице — такого же цвета тряпичная маска. Несмотря на очень простой наряд, Света выглядела чудесно. Казалось, что сам свет рядом с ней становится светлее и нежнее.

   Ира снова перевернулась на спину и спросила:

   — А когда он придёт?

   Света печально вздохнула и отложила свиток.

   — Этот Демон чуть не убил тебя. Он сломал тебе руку и хотел задушить. А ты целыми днями о нём думаешь.

   — И что? — Ира хмыкнула. — Ты не понимаешь. Он другой. Ни один из моих знакомых и рядом с ним не стоял.

   — Ну да. Он же Демон, — заметила Света.

   — Да нет же, — отмахнулась Ира. — Его глаза. Ты видела их? Такие холодные, безразличные… Как будто он смотрит на кусок мяса, а не на красивую девушку. Никогда я не встречала у парней такого взгляда. Даже у стариков, и у тех похоть проглядывает.

   — Ты одевалась как девушка из борделя. Реакция мужчин вполне естественна, — спокойно парировала Света. — И почему тебе нравятся всякие отморозки? Ты сама сказала, что он смотрел на тебя, как на кусок мяса.

   — А тебе разве он не понравился? — Ира прищурилась. — Ты же рядом с ним как кукла становишься. Шевелиться не можешь.

   Света не ответила, сделав вид, что не услышала сестру. Однако ярко-красные уши выдавали её смущение.

   — Ты слишком маленькая и наивная, — Ира поправила пижаму в районе груди. — Тебя если парень поцелует, ты в обморок упадёшь. Да что там, даже если за руку возьмёт — у тебя сердце остановится.

   — Неправда, — тихо возразила Света, вспомнив, как Эскобар чмокнул её в нос. Её уши стали ещё алее.

   — Я же была с мужчинами, — продолжила Ира. — И они все… слабые, понимаешь? Готовы выполнить любое моё желание, клянутся в любви и верности, дарят подарки. А в глазах скрыты похоть и желание. Противно. Я встречалась с таким парнем — он тоже был начинающим Охотником на Демонов. И когда в подземелье на нас неожиданно выскочила толпа бесов — он даже не вспомнил обо мне. Убегал так, что за ним столб пыли поднялся.

   Света молчала, но внимательно ловила каждое слово сестры.

   — Я с ним рассталась, конечно. Но были и другие. И знаешь… Я всегда понимала, что человек рядом со мной может уйти. Если вдруг мне оттяпают ногу бесы или я просто перестану быть такой красивой. Или если рядом с ним появится другая девушка, лучше меня. Он уйдёт. Нет воли, нет внутренней силы, понимаешь?

   — М-м-м… — Света не понимала, но и говорить не спешила.

   — А у Эскобара есть. Если он выберет меня… Если я останусь без ног, без рук, без глаз и ушей — он не оставит меня. Никогда.

   — Ты это поняла по одной встрече, где он сломал тебе руку и чуть не задушил? — Света иронично смотрела на сестру. — Я слышала, что от любви голову теряют. Но чтобы так… Эскобар — Демон. Жестокий, психически нестабильный, с непомерными амбициями и сверхвысоким самомнением. Он был готов убить тебя в тот день. По-настоящему. Для него убийство — это естественный процесс, он не ценит жизнь. От таких людей нужно держаться подальше, а не идеализировать их.

   — Может, такова судьба у нас — девушек? — грустно спросила Ира. — Влюбляться в жестоких психов, которым на нас плевать?

   — Не говори за всех девушек. Не все девушки продают души Демонам.

   Ира нашарила рукой подушку и кинула её в сестру. Но промазала, и та врезалась в окно.

   БАХ!

   Дом тряхнуло. Света испуганно вздрогнула, Ира вскочила на ноги, прямо на кровати. Она попыталась рефлекторно нащупать свой нож на поясе, но наткнулась лишь на пустоту.

   Девушки услышали выстрелы и крики.

   — Уходим, — Ира подбежала к сестре и потащила её на выход.

   Треск!

   Окно разбилось, в комнату запрыгнули трое бойцов в чёрных масках и с автоматами в руках. Один из них вскинул оружие.

   Выстрел!

   Ира вскрикнула и упала. Один из мужчин подскочил к Свете и ударил её прикладом по голове. Девушка рухнула на пол, потеряв сознание.

   — Вы умрёте, — прорычала Ира, сжимая рану на ноге. — Все. Умрёте.

   Один из мужчин ударил её сапогом в лицо. Она сильно стукнулась головой о деревянный пол, её глаза закатились. Другой боец подхватил Иру на руки.

   Не сказав ни слова, трое мужчин покинули комнату через окно, забрав с собой Иру и оставив у кровати бессознательную Свету…
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    Глава 24. Метка Демона
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Я стоял перед небольшой полупрозрачной изумрудной чашей и задумчиво смотрел в её глубь. Внутри чаши клубился чёрный туман.

   — Господин, — ко мне подошёл Эльфчар в фартуке и поклонился. — Старший Нейтху желает вас видеть.

   — Скоро буду, — спокойно ответил я, отводя взгляд от чаши.

   Я находился в своей личной лаборатории, окружённый десятками постаментов. На каждом — чаша с чёрным туманом. Помещение было очень тёмным — скудное освещение лишь слегка рассеивало мрак. Эта лаборатория предназначалась для творения Духа Тёмного Зонтика.

   Я обошёл лабораторию, проверил туман в каждой чаше. Нужна ещё неделя, и третья партия Духов будет готова. Удостоверившись, что всё в порядке, я направился в соседнюю комнату — другую лабораторию. Привычно прикрыл глаза, чтобы блеск металлических лезвий меня не ослепил — эта лаборатория была полностью ими покрыта. Они росли на полу, потолке и стенах. Из-за яркого освещения лезвия ярко сверкали. Я привычно проверил лабораторию. Пятая партия Духов Тонких Ножей скоро будет готова.

   С того времени как я поговорил с Карри и узнал о смертях детей Бессмертного, прошло много дней. Я со всей отдачей погрузился в работу. Учился, творил Духов, сражался в Жаркой кассете. Дни слились для меня в один — я не различал, когда наступает утро, а когда — ночь. Спал, только если организм не мог больше бодрствовать. Ел, если желудок крутило от голода.

   Часто в голове не было мыслей. Я просто делал то, что должен. Бессознательно. Не знаю, сколько времени пролетело, но я уже трижды ходил в Жаркую кассету. И сейчас у меня шесть капель крови Демона, и я нахожусь на грани прорыва к рангу Муми.

   Проверив лаборатории, я пошёл к Нейтху. Вчера я хорошо выспался, поэтому голова была свежей.

   — Садись, — Эльфчар кивнул мне на кресло напротив себя. Он сидел на диване и с важным видом листал журнал. Нейтху успешно прорвался на ранг Фараона и стал уважаемым инвариантом в Башне Демона Гани. Мосвен, кстати, тоже прорвалась. Но Эльфчарка уже давно передала мне все свои знания, и наши уроки закончились. А вот с Нейтху мы продолжили работать.

   Я сел в кресло, и в моей руке материализовался нож. Дух Призрачный Нож. Точнее — уже Дух Фантомный Нож.

   — Опять любуешься? — Эльфчар хмыкнул и отложил газету.

   Я с наслаждением смотрел на прозрачное лезвие. После того как я слил Дух Призрачный Нож с Духом Красной Таблеткой, моё оружие преобразилось — стало полностью прозрачным. Но оставалось материальным. И свойства его изменились. Теперь я мог мысленным приказом делать лезвие фантомным. Дух Фантомный Нож — улучшенная версия Духа Призрачного Ножа. Новым оружием я убил десятки Демонов в Жаркой кассете, пробиваясь сквозь любую защиту. А с помощью Духа Секунды в Будущее и Духа Барабана я избегаю смертельные опасности.

   К слову, я почти сразу понял цель Миу, когда получил Дух Секунда в Будущее. Всё дело в том, что этот Дух активируется только в одном случае — если находится внутри капли. То есть необходимо сделать его имманентным. Пирамида Бессмертного и Миу на это и рассчитывают — чтобы я продолжал развиваться как Демон временной направленности.

   Белая Миу часто навещала меня. После нескольких неудачных попыток вывести меня на разговор о Зед-Атме, она перестала упоминать о ней. Но Миу ещё дважды сообщала мне о появлении редких Духов временной направленности. И оба раза я их покупал.

   Первый Дух — Капля Времени. Очень специфический. У него только одно предназначение — усиливать Дух Барабан. Дух Капля Времени тоже активируется лишь в капле крови. Он редкий, но невостребованный. Фонд Помощи Желтоглазым потребовал за него всего тридцать баллов. Я купил и не пожалел — вместе с Каплей Крови Барабан работает гораздо эффективнее. Он останавливает время вокруг меня на больший диаметр и не на одно мгновение, а на два.

   Второй Дух, о котором мне подсказали Миу, — Дух Глаза Сценариста. Невероятно мощный — мне пришлось за него заплатить сто пятьдесят баллов. Как правило, самые дорогие Духи первого ранга стоят не дороже ста баллов. Но Глаза Сценариста особенные. Их придумал один из сильнейших Высших Демонов истории, которого звали Сценарист. Он жил в Древнюю Эпоху и, по легендам, был Гроссмейстером Времени.

   Глаза Сценариста предугадывают действия противника. Активировав их, я смогу увидеть следующую атаку врага.

   Я полюбовался ножом и заставил его исчезнуть. Посмотрел на Эльфчара.

   — Вы хотели меня видеть?

   — О тебе поползли слухи, — медленно ответил Эльфчар. — Это ты устроил бойню в Жаркой кассете?

   — Может и я.

   — Там погибло более пятидесяти Демонов. Среди них были и те, за кем стоят Высшие.

   — Их поддержка не сравнится с моей, — усмехнулся я. — И это была защита.

   Я вспомнил своё последнее посещение Жаркой кассеты. Тогда у меня было пять полных капель, и я заполнил их имманентными Духами. Благодаря продаже сотворённых мною Духов, кубиков мне хватало. Я купил два револьвера на Ярмарке, каждый из которых мог убить Бинта при прямом попадании. Также приобрёл одежду в несколько раз лучше Формы Смертного Аристократа. Помимо этого, у меня был комплект метательных ножей, самых разных гранат — от световых до шумовых — и множество удобных Духов вроде Палатки, Подзорной Трубы, Песчаного Тумана, Сокрытия Следов, Ветреной Дороги.

   Я даже купил Духа для шестой капли. Кстати, он уже во мне. Этот Дух — Блокада Разума. Он помогает скрывать свои мысли. Хороший Дух. Не самый гибкий, но защита у него отличная. Тем же Миу приходится теперь разговаривать со мной вслух, больше они не пытаются передавать мне сообщения телепатически.

   Так вот. С пятью каплями, полностью укомплектованный, я превратился в машину для убийств. Ни один Демон не мог мне противостоять. Видимо, я убил важную шишку, если огромная толпа Демонов решила устроить мне засаду.

   Я спокойно искал очередную жертву, когда услышал приближающийся топот. Около полусотни Демонов окружили меня и приготовились к нападению. Действовали они быстро, но не очень умело. Видно, что опыта работы в команде у них не хватало.

   Я ударил первым.

   Дух Барабан. Дух Капля Времени.

   Надо мной появился образ гигантского жёлтого барабана, в который влетела бесцветная капля.

   Бум!

   Барабан ударил, и вся толпа замерла. Но ещё до удара я метнул гранаты, затем вскинул револьверы.

   Бум!

   Второй удар Духа Барабана — и время потекло прежним ходом. Но до этого я успел выстрелить двенадцать раз — с каждого револьвера по шесть. Двенадцать моих врагов упали замертво. После этого взорвались гранаты, но я уже врезался в толпу Демонов.

   Глаза Сценариста. Секунда в Будущее.

   Я видел движения врагов. А если кто-то серьёзно меня атаковал — Дух Секунда в Будущее предупреждал меня об этом. Например — я мог в красках увидеть, как алая коса сносит мне голову. Видение исчезало, я сразу же уклонялся — и надо мной проносилась та самая коса.

   В бою у каждого Духа были свои ограничения. Секунда в Будущее показывает мне пять смертельных ситуаций, после чего впадает в спячку. Если покормить его вовремя — он проснётся спустя двенадцать часов.

   Дух Глаза Сценариста активируется по команде и может непрерывно работать в течение минуты. После этого он, как и Дух Секунда в Будущее, засыпает и требует питания.

   Но я уложился в минуту и пять подсказок. Со своим Фантомным Ножом и револьвером я вырезал более тридцати Демонов, а остальные в ужасе разбежались. Битва заняла меньше минуты, но после неё осталось кровавое поле боя с кучей трупов. Я стоял над ними с ножом и револьвером в руках.

   Сбежавшие Демоны затаились поблизости. Они ждали. Хотели раздавить сердца убитых и стать сильнее. Но я не позволил им этого — выбрал себе несколько трупов самых мощных Демонов, а сердца остальных уничтожил револьвером. В Аду щедрость наказуема. Зачем мне усиливать своих врагов?

   — О тебе начали говорить, — повторил Нейтху. — Десятое дитя Бессмертного. Талант, который не встречали тысячу лет. Тебе даже прозвище дали — Убийца Масс.

   Я скривился. Любят же люди придумывать идиотские клички.

   — Демонов впечатлило твоё оружие. Ты игнорировал любую защиту и убивал Бинтов так же легко, как Низших Демонов.

   — Вы позвали меня, чтобы поговорить об этом? — я нахмурился.

   — И предупредить, — Эльфчар внимательно смотрел мне в глаза. — Хоть ты и сын Бессмертного, но Крёстный Отец предпочитает, чтобы его дети сами решали свои проблемы. И если вдруг ты погибнешь или исчезнешь…

   — Я всё понимаю, — я встал. — Спасибо за предупреждение.

   — Насчёт твоих лабораторий… — Эльфчар замялся. — Нет, ничего.

   Выбить себе личные лаборатории было легко — я просто припугнул Теремуна Шахматистом. И намекнул, что брат приглядывает за мной и следить за моими делами — чревато.

   Вряд ли Капо Гани и Теремун не знают, что я делаю в лабораториях. Но в этом нет ничего страшного — многие Демоны выращивают Духов. Разве что… процент успешных творений у меня гораздо выше, чем у среднего Духотворца первого ранга.

   Единственное, что меня тревожит, — в Башне могут быть сильные нюхачи, которые способны учуять мою кровь. Но опасность не так велика.

   Во-первых, внутри Башни Демона невероятная защита. Я искал информацию о Башнях на Ярмарке. Чаще всего находил слухи, но не проверенные сведения. Однако ясно одно: Башня Демона — это место силы Высшего Демона. В ней он максимально силён. Башня строится из невероятно дорогих материалов, и если Капо Гани сам не будет шпионить за мной, то вряд ли какой-то другой Демон сможет это сделать.

   Во-вторых, нюхач — не самый распространённый вид разведчиков. Мало Демонов выбирают такой путь развития, в Аду гораздо больше сенсоров и локаторов, которые улучшают свои зрение или слух. И я надеюсь, что у Демона Гани дефицит нюхачей…

   После разговора с Нейтху я отправился на Ярмарку и нашёл Обитель Рэймсса.

   — Ты пришёл? — чёрная Миу с интересом смотрела на меня ярко-фиолетовыми глазами.

   — Да, — я вытащил десять хрустальных кубиков второго ранга и положил их на ближайшую полку. — Хочу информацию.

   — Тебе нужен Дух Взгляд Авеля. С помощью него ты рассмотришь душу смертного и саму метку. Этот Дух один из немногих, которые можно использовать в смертном мире.

   — Вы продаёте его? — я нахмурился.

   — Да. Тысяча кубиков.

   Я не спорил. Хотя максимальная цена Духа первого ранга, как правило, пятьсот кубиков. Я вытащил ещё десять хрустальных кубиков второго ранга и положил их к остальным.

   — Открой ящик сорок три. Там нужный тебе Дух.

   Вдоль стен шатра стояли высокие, до самого потолка полки. И на каждой громоздились сундуки. Я быстро нашёл нужный, внутри которого действительно оказался один кубик Духа.

   — Что мне делать, после того как я увижу смертного?

   — Вернись к нам и расскажи, что увидел. Я дам тебе совет, как действовать дальше.

   — А нет способа побыстрее?

   — Свяжись с Миу в смертном мире.

   — Если без этого.

   Миу некоторое время помолчала.

   — Один метод подойдёт для тебя. Ты можешь привязать метку смертного к себе. Но необходимо быть очень осторожным — будут последствия.

   Я нахмурился. Не то, что мне надо.

   — Этот метод сработает на любую метку. Он основан на родословной Демона. Ты — сын Отца. Демонов с такой сильной кровью, как у тебя, очень мало.

   — Мне даже проверять метку не надо? — уточнил я.

   — Да. Но не забывай о последствиях. У смертного в момент перепривязки часто случается сбой в мозге. Самый распространённый случай — невероятный всплеск гормонов и нейромедиаторов, полное изменение гомеостаза. Но у каждого индивидуально. И подобный сбой может привести к страшным последствиям…

   Миу лукаво прищурилась.

   — Я тебя не понимаю, — я поморщился. — Хватит бросаться словечками из смертного мира, скажи нормально.

   — А тебе это и правда интересно?

   Я, чуть подумав, покачал головой.

   — Другие способы, помимо этого?

   — На твоём ранге — нет.

   — А если стану Муми?

   — Всё равно нет. Нужно сперва понять, кто поставил метку.

   Я с досадой глянул на Миу. Не хочу описывать ей то, что увижу у Иры. Вдруг Миу поймут, на какой планете она живёт? Но даже это не самое страшное. Если они по метке найдут Демона, который предложил контракт Ире, то смогут через него выйти на семью Черновых. А это не входит в мои планы.

   Но и привязывать к себе Иру я не желаю. Тем более, что после этого случится какой-то сбой, который закончится чем-то страшным и непонятным. Если Ира откинет копыта, то Светка мне этого никогда не простит. А как тогда я спасу маму?

   — Хорошо, — я развернулся и вышел из палатки.

   Оставалась последняя проблема. Как обезопасить себя от Миу? Сейчас они, вероятно, пристально наблюдают за мной, ведь я собираюсь каким-то образом связаться со смертным, будучи при этом в Аду. Именно из-за возможной слежки Миу я до сих пор не посещал смертный мир.

   Но решение я нашёл. Мне нужно обмануть инвариантов.

   Из Ярмарки я переместился в свою комнату. И сразу же вынул из кармана кубик Духа. После активации Дух медленно превратился в деревянную куклу — мою точную копию. Дух Деревянный Близнец. Очень редкий Дух направленности дерева, который идеально копирует владельца. Мне пришлось очень постараться, чтобы найти его на Ярмарке.

   Я уложил куклу в свою кровать и прикрыл её одеялом.

   В следующие пару минут я прямо в комнате устанавливал Дух Приставку. В Башне Демона все приставки должны быть связаны с кассетными комнатами. Если Демон хочет пользоваться личной приставкой в своих покоях — он должен получить разрешение от главы кассетной комнаты. После этого к комнате Демона из кассетной проводится специальный провод. И приставка будет работать только в случае, если провод к ней подключён.

   Именно поэтому мне пришлось ждать целую неделю, прежде чем в моей комнате установили приставку, ведущую на Ярмарку. И прямо сейчас я отсоединил провод, чтобы подключить к нему совершенно другую приставку. Внешне она походила на прежнюю, но вела не на Ярмарку, а в кассету без условий — Тихую Комнату. Это — кассета, в которой Демоны тренируются. Она разделена на тысячи изолированных комнат, и любой Демон может выйти из неё по своему желанию.

   Я замаскировал приставку и картридж так, чтобы они ничем не отличались от прежних. Только оценщики, такие как Эльфчарка Мосвен, увидят разницу. Если бы не обучение у неё и не покупка знаний на Ярмарке — я бы не смог провернуть то, что делаю сейчас.

   Мне хватило десяти минут, чтобы заменить приставку. Я сделал так, чтобы она всегда выглядела неактивной, — этому было сложнее всего научиться. Когда приставка была установлена, я уколол палец и мазнул по картриджу. Нужно спешить.

   Я оказался в белой квадратной комнате. Пусто, тихо. Идеальное место для медитации, размышлений, ментального отдыха. Я использовал Зед-Атму, и рядом со мной появился ярко-жёлтый портал с чёрной спиралью внутри. Я быстро шагнул в него.

   Тихо. Я даже замер на несколько секунд. Кассетная комната Черновых выглядит заброшенной — нет ни одного стола с приставками. У меня сразу появилось дурное предчувствие. Я бегом добрался до двери и толкнул её ладонью.

   Мне открылся вид на просторную гостиную и знакомый мне диван, позади которого стояло несколько мужчин с оружием в руках. Увидев меня, они моментально вскинули автоматы.

   — Стоп! — прикрикнул знакомый голос. С дивана встал Костя. Отец Светки заметно постарел — его тёмные волосы местами поседели, лицо осунулось. Коричневый пиджак выглядел потрёпанным и давно не глаженным.

   — Это ты, — он медленно подошёл ко мне.

   Послышались шаги — со второго этажа быстро спускалась Света.

   — Что у вас случилось? — мрачно спросил я.

   — Пойдём ко мне. Нужно поговорить, — Костя достал из внутреннего кармана толстую сигару и закурил. Света молча подошла к отцу — бледная и очень уставшая. На меня смотрела со смесью осуждения и надежды.

   Вместе мы поднялись в кабинет Кости. Глава семейства, кроме меня и дочери, никого за порог не пустил.

   — Иру похитили, — сразу начал он.

   — Кто? — я ощутил, как во мне поднимается волна гнева. Ненависти.

   — Охотники на Демонов. Раньше Ира работала с ними.

   Я постарался успокоиться, закрыл глаза.

   — Люди из Небесного Грота делятся со мной разведданными, — Костя стукнул пальцем по сигаре, и пепел упал прямо на стол. — Ира раньше работала с отрядом Фотон. В Санкт-Ивансбурге он входит в тройку лучших.

   — Отряд служит Пламени? — догадался я.

   — Да. Если точнее — на определённую силу внутри Аде-Эгиптос. И то, что Ира туда попала, не случайность.

   Я откинулся на спинку стула и прикрыл глаза рукой. Иру заклеймил не обычный Демон, без сомнений. Но слишком мало информации, чтобы сделать более точный вывод.

   — Что известно о силе, которая стоит за этими Охотниками? — не открывая глаз, спросил я.

   — Мне сложно достать информацию про Ад. Я могу верить только тому, что мне передают люди из Небесного Грота. Они утверждают, что за Фотоном стоят Демоны, очень недовольные Крёстным Отцом. Можно сказать — революционеры. Они любят всё, что производится в Галактике, и верят, что Демоны должны углубиться в Науку.

   Я вспомнил Теремуна и его любовь к смертной науке. У меня мелькала идея продавать научные журналы смертных в Аду, но на Ярмарке работают целые торговые дома, которые занимаются подобным.

   — Ира жива?

   — Да, — ответила Света. Голос её был очень тихим. — Я чувствую.

   Я кивнул. Святая — не обычный смертный. Её словам можно верить.

   — Где Ира? Известно её местоположение?

   — Да, — Костя хрипло закашлялся.

   Света погладила отца по спине и умоляюще посмотрела на меня. В её глазах стояли слёзы.

   — Сейчас люди Небесного Грота ведут переговоры с Фотоном. Они сказали нам, что постараются вытащить Иру живой. А если не получится — принесут нам её труп в целости и сохранности.

   — Как неприятно, — пробормотал я.

   Ситуация крайне сложная. Ира — сестра Святой. Что для Ада, что для Рая она — ценный ресурс. Но Небесному Гроту Ира не нужна живой. А вот Ад, наоборот, не прочь получить Демоницу, которую можно использовать для давления на Святую. В итоге всё сводится к цене. Если Рай сможет предложить достаточно — Ад сдаст Иру. И тогда девушка погибнет, причём окончательно, без права на перерождение. Но если Рай не выкупит Иру, она превратится в марионетку Демонов. Скорее всего, её убьют, чтобы она переродилась в Аду.

   И Костя со Светой это прекрасно понимают. Ира в безнадёжном положении.

   — Где она? — я открыл глаза.

   — В замке отряда Фотон, — ответил Костя. — Её точное местоположение я не знаю. Но, скорее всего, где-то в подвалах. Я несколько раз посылал туда людей, но никто не вернулся.

   — Мистер Рост погиб, — Света слегка наклонила голову, пряча слёзы.

   — Лучше дворецкого, чем он, не найти, — Костя сильно затянулся.

   Я понял, что они имеют в виду Глав-слуга.

   — Приготовьте мне сопровождение. Если получится достать карту замка — будет отлично.

   Я встал.

   — Вы спасёте её? — Света с надеждой посмотрела на меня. По её щекам текли слёзы.

   — Постараюсь, — я вздохнул. — Когда тебя в Рай заберут?

   — В ближайшие пару месяцев, — Света заметно приуныла. — Позавчера прошёл мой день рождения…

   Я, ничего не ответив, вышел из кабинета. Настроение было ужасным. Я искал способы, как помочь Свете в Раю. Но не нашёл ничего. Абсолютно. Единственный вариант, который я вижу, — использовать мою Зед-Атму для связи со Светой. Но сперва мне необходимо стать Муми…

   Я спустился в кассетную комнату и переместился обратно, в кассету Тихую Комнату. Там я сразу почувствовал, что мои Духи перестали блокироваться. Они все немного проголодались.

   Я вытащил из кармана Дух Пыльцу Невидимости и активировал его. Он позволит мне на две секунды стать невидимым. Я переместился к себе в комнату, осмотрелся. Пусто. Действие Духа прошло, и я вновь стал видимым. Убрал куклу и начал менять приставку — на ту, которая ведёт в Ярмарку.

   Не накрутил ли я себя? Миу не сможет войти в комнату, если её никто не пустит. За последние месяцы я всем слугам угрожал своим братом, они меня боятся до дрожи. Никто не рискнёт открыть дверь Миу. Надеюсь…

   А даже если Миу умудрилась заглянуть в комнату, она увидела бы меня спящего. Дух Деревянный Близнец очень редок и известен тем, что создаёт точную копию владельца. Только если подойти очень близко или использовать Духов для диагностики, можно обнаружить обман.

   А может, все мои шпионские игры смехотворны для Миу, которые прямо сейчас наблюдают за всем, что я делаю…

   Переустановив приставку, я зашёл на Ярмарку и устремился к Обители Рэймсса.

   — Быстро ты вернулся, — удивилась Миу.

   — Я хочу использовать тот метод, о котором ты упоминала. Сделать так, чтобы метка смертного перешла ко мне.

   Миу несколько секунд с интересом разглядывала меня.

   — И спрятать метку, — добавил я.

   — Это возможно. Но цена высока.

   — Сколько?

   — Сто баллов банкнотами.

   Я молча смотрел на хитрую морду Миу.

   — Решать тебе, — наглая кошка махнула хвостом и прикрыла веки.

   Я в абсолютной тишине вышел из палатки. Выбора нет — придётся соглашаться.

   Теремун с радостью обменял мне виртуальные баллы на материальные деньги, и я вернулся к Миу.

   — Вот, — прорычал я, положив одну бумажку на ближайший сундук. Банкнота на ощупь была шершавой и одновременно с этим — мягкой. Как ткань, а не бумага. Жёлтого цвета, с оранжевой цифрой сто и пирамидой на фоне. На обратной стороне — оазис. Если приглядеться внимательнее, можно рассмотреть много деталей. Например — Миу, лежащую в углу пирамиды, или Эльфчара на берегу озера. Но у меня не было времени её изучать.

   — Нужный Дух во втором ящике, — Миу с блеском в глазах смотрела на банкноту. — Этот Дух называется Чаша Миу. Наполни её своей кровью и дай выпить смертному.

   — А как спрятать метку? — хмуро спросил я, выискивая глазами нужный сундук.

   — Ты сможешь сделать это после того, как поставишь свою метку. Просто скрой — ты поймёшь интуитивно. Но сразу предупреждаю — полностью изолировать метку у тебя не получится. Если Небесные или Демоны постараются — они смогут её найти.

   Я достал Дух и убрал его в карман. Сейчас, когда в деле замешаны Демоны и Небесные, нужно действовать решительно. Нет времени работать с Миу, придётся положиться на удачу Иры — скрещу пальцы, чтобы изменение метки не убило дуру.

   — Надеюсь, мы больше не увидимся, — искренне сказал я и вышел.

   Содрали с меня сто баллов за одного Духа первой метки. Я бы за эти деньги мог купить превосходного Духа временной направленности…

   Я прошёлся по знакомым торговым домам и приобрёл вещи, которые могли бы пригодиться в смертном мире. Тёмную форму с маской, удобный рюкзак, гранаты, оружие и другие боеприпасы. На Ярмарке они продавались свободно и стоили не так уж дорого. Например, револьвер, которым я убил немало Бинтов, стоит всего двадцать кубиков. Дымовая шашка — два кубика. Набор качественных метательных ножей — один кубик. Хоть я и потратил значительную сумму на оплату услуг Миу, но не израсходовал и половину своих запасов. Особенно много средств я выделил на покупку гранат. Взрыв — это мой друг. С моим Телом Куклы я могу взорвать гранату даже рядом с собой и не получить серьёзных ран.

   После покупок я вернулся в свою комнату, где проделал уже привычные махинации — сменил приставку, оставил после себя куклу и зашёл в кассету Тихую Комнату. Оттуда сразу же переместился к Черновым.

   На этот раз меня встречали — мрачный старик в одежде слуги кивнул и повёл наверх, в кабинет Кости. Отец и дочь уже ждали. Света удивлённо окинула меня взглядом. Я был одет в полностью чёрную форму, на моей спине висел такого же цвета рюкзак, а на боку — перевязь метательных ножей.

   — Тебя проводит Борре, — Костя указал на старика, который сопроводил меня сюда. — Он один из моих лучших людей. Карту строений замка Фотона я не смог достать.

   — Выдвигаемся сейчас, — я выглянул в окно. На улице глубокая ночь. — Сколько времени уйдёт на дорогу?

   — Около двух часов. Замок Фотона находится за пределами Санкт-Ивансбурга, но не далеко. Я подготовил пути отхода, тебя не будут преследовать.

   — Выдвигаемся, — я направился на выход.

   — Спаси её, — позади раздался тихий голос Светы. — Пожалуйста.

   Я на миг замедлился, но не ответил. Нет смысла.

   Борре проводил меня на улицу, в гараж. Мы уселись в неприметный старенький автомобиль светло-голубого цвета. Ни я, ни Борре не сказали и слова, когда машина тронулась. Я безэмоционально разглядывал проносящиеся мимо дома. Если бы не нынешняя ситуация, мне было бы даже интересно поспрашивать об автомобиле. Ни разу не ездил на маленьких машинах смертных — только на больших автобусах.

   Вскоре дома перестали попадаться. Только зелёные просторы, небольшие речушки, леса. Красивый вид. А вот дорога стала ужасной — трясло нас, как на карете.

   — Подъезжаем, — предупредил Борре и замедлился. Он остановился прямо на дороге. Из-под капота повалил дым.

   — Замок Фотона находится за лесом, правее. Я буду ждать вас тут, — Борре вышел и нырнул под капот.

   Я молча выбрался из автомобиля и побежал к лесу, привычно скрывая своё присутствие. Деревья начинались в нескольких сотнях метров от грунтовой дороги.

   Я сразу заметил людей, сидящих на деревьях и наблюдающих за дорогой. Но меня никто их них не засёк — я, как тень, пробежал мимо. Убивать смертных я не стал — лишний риск. Конечно, я оставляю в тылу опасность, но сперва необходимо спасти Иру.

   В лесу я видел патрули из двух-трёх вооружённых бойцов. Но для меня — квазимастера уклонения — пробежать мимо них не составило труда. После уроков с Нейтху я улучшил свои навыки сокрытия и теперь использовал не только своё тело, но и внешние факторы.

   Добравшись до края леса, я запрыгнул на ближайшее дерево — высокий вяз. И, наконец, увидел замок Фотона. Он не оправдывал своё название и выглядел, скорее, как комплекс трехэтажных зданий. Мини-городок с небольшими будками, из которых торчат дула. Снайперы на крышах, регулярные вооружённые патрули. Но самое неприятное — колючая проволока, протянутая по границе. Только в одном месте — между двумя будками — не было этой проклятой проволоки. Это и был вход в замок.

   Я сидел на дереве и внимательно осматривал цель. Опыт проникновения у меня есть, и немаленький. Но никогда я не пытался попасть внутрь настолько опасного объекта. Ещё один неприятный момент — где мне искать Иру? Здесь больше семи трёхэтажных зданий.

   Около получаса я наблюдал за городком. И в итоге решил сперва активировать Взгляд Авеля. Мне нужно сузить зону поиска, и суток не хватит, чтобы незаметно обыскать все здания. А вдруг окажется, что Ира вообще не в них? Лежит себе в будке, страдает.

   Я вынул Дух и активировал его. Миу не врала — он и правда может работать на смертной планете. Как и Дух Чаша Миу.

   Дух Взгляд Авеля растаял у меня в ладони и тёплой волной поднялся к голове. Глаза кольнуло, и моё зрение сильно изменилось. Всё вокруг потемнело.

   А затем раздался тонкий мелодичный звук. Я едва не упал с дерева. Этот звук издавали мои глаза!

   И я увидел больше десяти красных дымчатых столбов, поднимающихся из разных зданий. Эти столбы дрожали и тянулись ко мне. Они реагировали на моё присутствие, как стадо овец — на флейту пастуха.

   За секунду я смог уловить от одной из дымок знакомое ощущение. В носу защипало. Тот же запах, что исходил от Иры, когда я её чуть не задушил. Это она.

   Ву-у-у-у.

   Громко завыла сирена. Я деактивировал Дух Взгляд Авеля и бесшумно спрыгнул вниз.

   Неспешно побежал ко входу. В городке люди суетились, никто не понимал, что происходит. Неудивительно. Звук, исходящий из моих глаз, услышали только носители метки. В том числе Ира.

   Мысленно проклиная Миу, которая не предупредила меня о побочных эффектах Взгляда, я метнул в каждую будку по гранате и ворвался внутрь города.

   Бах!

   Патрон снайпера врезался мне в грудь и откинул назад.

   БАХ!

   Внутри будок взорвались гранаты, раздались вопли.

   — Убейте его! В чёрном!

   — Это бес!

   — Демон! Демон!

   — Небесный! Валим!

   Я со всех ног мчался к нужному зданию, по пути поливая всех встречных огнём из револьверов. Одна пуля — один труп. Люди сперва испугались — их выстрелы не могли убить меня, только оставляли небольшие окровавленные точки. Больно, но терпимо. Однако хаос быстро сошёл на нет, и меня начали профессионально расстреливать — со всех сторон, целясь в голову.

   Я вбежал в здание, сдерживая пылающую внутри ненависть. Это больно! У меня голова гудит, из носа, глаз и рта хлещет кровь. Даже Тело Куклы вместе с новой одеждой не справляются с такими атаками!

   Я снова активировал Взгляд Авеля. Всего на мгновение, чтобы узнать точное местоположение Иры.

   БАХ!

   Взрывом меня снесло в сторону. Я пробил лицом стену и приземлился в большой полупустой спальне. Кто-то завизжал.

   — Ненавижу, — процедил я, сплёвывая зубы и кровь.

   — Кто ты? — в проломе появился высокий блондин. В руках он держал массивную пушку, из которой целился в меня.

   — Я Небесный из Рая, — с трудом встал на ноги. — Мои люди уже близко. Вы все сдохнете, адские рабы.

   — Но мы же с вами договорились, — блондин скривился.

   — Это вы так думаете, — я широко улыбнулся и метнул в него связку гранат, одновременно с этим падая на пол. В миллиметре над моей головой пронеслась крупная пуля, которая, если, попав в меня, могла бы смертельно ранить.

   БАХ!

   Громкий взрыв оглушил. Но мне плевать. Я швырял гранаты во все стороны. Иногда меня сносило с ног взрывной волной или залпом огнестрельного оружия. Но я вставал и продолжал метать гранаты — их я закупил много.

   Разум отошёл на второй план, тело действовало само. Увидел смертного — бросил метательный нож или выстрелил из револьвера. Глаза зафиксировали нужную точку — швырнул туда взрывную гранату. Дымовые я тоже кидал, как и световые. И двигался. Непрерывно продвигался туда, где держали Иру. Где-то под полом.

   После очередного взрыва здание начало разваливаться. Но я успел спрыгнуть вниз, в дыру. Там сразу же убил двух охранников.

   — Т-ты… — Ира сидела на одноместной маленькой кроватке, поджав стопы под себя. Она была в одном нижнем белье — чёрном, из дорогой ткани. Чуть выше колена ногу обматывал окровавленный бинт. На лице и теле следы побоев, кровать частично в крови. На голове — большой след запёкшейся крови, губы тоже окровавлены. На левой руке наручники, которые крепятся к металлической трубе. Судя по израненному запястью, Ира пыталась освободиться.

   Я покачнулся, но удержался на ногах. Дрожащими руками достал Дух Чашу Миу и активировал его.

   В руках кубик Духа медленно начал трансформироваться. Через секунд тридцать он превратился в фиолетовую чашу, которая стремительно поглощала мою кровь и заполнялась.

   Все мои раны на теле закровоточили сильнее. Сотни небольших кровавых ручейков стекались в чашу, но наполнялась она медленно. Казалось, что проклятый Дух желает высосать меня досуха. Я ещё раз мысленно обматерил Миу.

   Наконец, чаша заполнилась. Я едва стоял на ногах, голова кружилась. Сверху доносились грохот, крики и вопли. Что там происходит?!

   Я подошёл к Ире и протянул чашу.

   — Пей, — приказал я хрипло. — До дна. Сейчас же.

   — Л-ладно, — Ира на удивление покладисто приняла чашу и начала пить маленькими глотками кровь, не сводя своих ярко-синих глаз с моего лица.

   Я понял, что упаду, если не сяду. Поэтому опустился на кровать. Голова закружилась ещё сильнее. Рядом раздался металлический звон — Ира уронила чашу. И тяжело задышала.

   Я с трудом повернул к ней голову. Об этом предупреждали Миу? Но я не увидел страдания на лице Иры. Только желание. Безумное желание.

   — Я хочу… — Ира неуклюже забралась на меня. Я настолько удивился её реакции, что позволил ей это сделать. Рана на её ноге раскрылась, бинт стал ярко-красным. Но Ира даже не заметила этого.

   Она тяжёло дышала, её грудь вздымалась и опускалась. Я сразу почувствовал влагу и тепло на своих штанах — там, где Ира сидела.

   — Я хочу… — Ира потянулась к моим губам, но я её остановил.

   Внимательно посмотрел в её синие глаза, горящие безумием. Ноги Иры дрожали, лицо раскраснелось. Из носа лилась тёмно-бордовая кровь.

   — Прошу… — Ира потянулась свободной от наручников рукой к моим штанам. Из её ушей и глаз тоже потекла кровь. Ира облизнула руку, которой я её держал, и дёрнулась. Лямка лифчика сползла с её плеча. Ира нашарила ладонью то, что хотела.

   Я на секунду прикрыл веки, принимая решение. Моя ладонь, прикрывающая рот Ире, сползла ей на шею. Я открыл глаза, сжал пальцы и криво усмехнулся. Пора действовать.
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    Глава 25. Ира Чернова
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Ира тихо застонала у меня на руках. Её била крупная дрожь. Я быстрым шагом шёл через горящий лес. Мимо пробегали вооружённые люди, но нас не трогали. Даже наоборот — защищали.

   Позади пылал замок Фотона. Костя не пожелал сидеть дома и ждать — он начал действовать. Как я ему и советовал, он тайно создал свой военный отряд. Подозреваю, что после пропажи Иры он занимался этим с особым усердием.

   И сегодня наступил тот день, когда Костя раскрыл свои карты. После того как я ворвался в замок и устроил там хаос, его люди напали на Охотников за Демонами. Благодаря поддержке Небесного Грота Костя достал вооружение, которое разрешалось использовать только армии. Например — пулемёты и гранатомёты. Если бы Фотон был оснащён таким оружием, мне бы пришёл конец…

   Ира снова застонала. Я глянул на неё. Укутанная в дырявое покрывало, с измазанным в крови лицом, бледная как мертвец. Иру била крупная дрожь, её тело становилось то холодным, то горячим.

   — Господин, — ко мне подбежал Борре. — Автомобиль готов. Следуйте за мной.

   Я кивнул. Мы вышли из леса, на грунтовой дороге стояла большая чёрная машина, больше похожая на гроб. Я проигнорировал людей, лежащих в засадах, — больше десяти человек держали меня на мушке.

   Вместе с Ирой на руках я залез на заднее сидение. Борре завёл автомобиль, и мы тронулись.

   — С вами желает поговорить господин, — Борре протянул мне чёрный прямоугольник с антенной. Я принял его. Нажал на кнопку и услышал шипение.

   — Как она? — сразу же спросил Костя.

   — Жива. Но ей нужно к врачу, — сухо ответил я. Ира рядом со мной снова застонала.

   — Что с меткой?

   Я несколько секунд помолчал, обдумывая ответ.

   — Ситуация была срочная. Я забрал контракт Иры, теперь она после смерти переродится в Аду, где-то рядом со мной. Я скрыл метку, она незаметна. Но сильные Демоны или Небесные смогут её увидеть.

   Повисла тишина. Затем что-то зашуршало, и Света тихо произнесла:

   — Спасибо тебе. Я никогда не забуду то, что ты сделал для нас.

   — У вас будут проблемы? Небесные вряд ли останутся довольны, — заметил я.

   — Плевать, — холодно хмыкнул Костя. — Им придётся смириться, что они не получили Иру.

   — М-м-м… — упомянутая девушка снова застонала и открыла глаза.

   — С ней там точно всё в порядке? — заволновалась Света.

   — Да. Её жизни ничего не угрожает, — я поморщился, вспоминая поведение Иры несколько часов назад.

   — Борре отвезёт вас на одну из моих тайных баз. Там мы спрячем Иру.

   — Понял.

   Я отпустил кнопку и шипение прекратилось. Посмотрел в глаза Ире, которая уже секунд десять, не моргая, пялилась на меня.

   — Ты должен взять ответственность, — вдруг выдала она.

   Я пропустил её слова мимо ушей.

   — Напоил бедную беззащитную девушку непонятной дрянью и изнасиловал! — продолжила Ира.

   Я задумчиво смерил её взглядом. Может, выкинуть её с машины? Что-то увидев в моих глазах, Ира моментально сменила тактику и сладко улыбнулась.

   — Но я тебя не виню. Будь я мужчиной, тоже не устояла бы перед такой красавицей.

   — Ты могла умереть, — я пожал плечами.

   — Тебе хоть понравилось? — с надеждой уточнила Ира.

   — Нет, — отрезал я.

   У меня до сих пор всё тело болит от ран, голова кружится из-за потери крови, а правую руку я вообще не ощущаю — в неё попал крупный снаряд и разнёс запястье в щепки. И это я сейчас так себя чувствую, после регенерации Ген-Иксом. Что уж говорить о моменте, когда Ира накинулась на меня? Тем более, сверху шла перестрелка, грохотали взрывы. В любую секунду Охотники могли найти нас с Ирой. У меня были шансы выжить, но не у неё. И в такой ситуации Ира умирала от перевозбуждения, у неё из всех щелей кровь хлестала — так гормоны взбесились. Не самый приятный момент для любовных утех, у меня подобного опыта ещё не было.

   — Почему? — Ира заметно расстроилась.

   — Может, потому что вместе с криками страсти ты выхаркивала вёдра крови? — я устало прикрыл глаза. Потолок машины кружился уже чуть медленнее. Но мне точно необходимо сходить к доктору — внутри моего тела застряло много осколков и пуль.

   — А мне понравилось, — Ира пошевелилась и поморщилась. Рефлекторно накрыла ладонью огнестрельную рану на ноге. Но пересилила боль, приблизилась ко мне и осторожно улеглась головой мне на колено. Я не стал отпихивать её — лучше поберечь силы.

   — Я могу пойти с тобой? — тихо спросила она. — Я… Хотела как лучше. Хотела помочь сестре. Я люблю её. Больше, чем кого-либо. Даже больше, чем родителей. Но… Сестра будет в порядке. Скоро она отправится в Рай. А я?.. Мне придётся всю жизнь скрываться? А если меня поймают снова и будут шантажировать сестру?

   Я почувствовал влагу на ноге, опустил взгляд и увидел, что из глаз Иры текут слёзы. А по голосу и не поймёшь, что она плачет.

   — Я Демон. Ты не можешь пойти со мной, — скучающим тоном ответил я.

   — Но… Ты должен взять ответственность! А вдруг я забеременею?!

   Ира села и сердито посмотрела на меня.

   — Этого не произойдёт.

   Ира сдулась. Она отвернулась и безэмоционально уставилась в окно. Моя голова разболелась. Мне одной сумасшедшей Карри по горло хватает, я не хочу проблем ещё и с сестрой Святой!

   — Если ты сейчас станешь Демоном, то пожалеешь, — вздохнув, заговорил я. — Пламя изменит тебя, ты перестанешь быть собой.

   Ира повернулась ко мне. В её глазах блестела надежда.

   — И что мне делать? Как дальше жить?

   — Ищи способы, как сохранить себя после смерти, — чуть подумав, посоветовал я. — Они должны быть. Я тоже буду искать.

   — А когда найду…

   — Просто живи, — перебил я её. — В Ад ты и так и так попадёшь. И переродишься рядом со мной — на твоей душе моя метка.

   — А если к тому времени ты найдёшь девушку?

   Я посмотрел на Иру, как на дурочку.

   — Обещай, что не бросишь меня! — настаивала она, вцепившись мне в руку. Я скривился от боли. Оттолкнул Иру от себя и встряхнул ладонь.

   — Ты меня с кем-то путаешь, — холодно процедил я, глядя ей в глаза. — Если будешь доставлять неприятности — я сломаю тебе шею. Мне не нужна обуза, поняла?

   Ира слегка побледнела. Потрогала свою шею.

   — Ты же пошутил? Как ты можешь сломать шею такой хрупкой и красивой девушке?

   Я презрительно фыркнул и начал выковыривать пулю из ноги.

   — Я не буду мешать тебе, — на этот раз серьёзнее пообещала Ира. — Вот увидишь. Я стану той, на кого ты сможешь положиться! И не только в кровати, но и в жизни!

   Я скривился, вынув пулю. Рана медленно затягивалась. На самом деле мой Ген-Икс стал гораздо мощнее с моим усилением. Сейчас я — Бинт с шестью каплями. Когда стану Муми, то, подозреваю, обычное смертное оружие перестанет наносить мне серьёзный урон.

   — Не умирай слишком рано, — равнодушно бросил я. — Возродишься в Башне Высшего Демона — я не стану тебя вытаскивать.

   — А если… — Ира не договорила. — Мне нужно что-то… Дай мне надежду, пообещай хоть что-нибудь. Я должна знать, что в будущем у меня есть шанс остаться с тобой. Хотя бы такую мелочь сможешь сделать?

   Я вздохнул. В следующий раз, когда увижу Миу, выпущу пулю в морду наглому инварианту. Из-за его Чаши Ира ведёт себя совершенно неадекватно.

   — Шанс есть, — я пожал плечами. И не соврал. Даже околонулевая вероятность — не нулевая.

   — Ура, — Ира улыбнулась. — Тебе больно? Давай я буду дуть на ранки, чтобы полегчало…

   Я стиснул зубы, восхищаясь своим терпением. Посмотрел в окно. Когда мы уже приедем? Иру явно отпустило, и я больше не хочу возиться с ней. Пусть отец о ней заботится…

   Будто почувствовав моё настроение, Ира замолчала. Она снова медленно легла головой мне на колени и закрыла глаза. Остаток пути мы провели в тишине.

   Когда автомобиль остановился, Ира неспешно села, слегка скривившись из-за боли в ноге. Она чуть приподняла подбородок и упрямо посмотрела мне в лицо.

   — Вот увидишь. Я докажу тебе, что достойна твоего выбора.

   Она сама открыла дверь — её уже ждали: вытащили и положили на носилки. Я прикрыл глаза, испытывая облегчение. Как же всё сложно…

   Борре повёл машину обратно, в город, в особняк Черновых. Я всю дорогу молчал, отслеживая, как мой организм справляется с многочисленными ранами. Не устаю удивляться Телу Куклы. И этот Ген-Икс только на девятом месте из десятки топа. Интересно, насколько силён Ген-Икс на первом месте? Надо будет поискать этот топ, изучить его.

   Когда мы подъехали к дому Черновых, уже наступило утро. Я даже умудрился немного подремать в дороге. Меня встретили в дверях — Света и Костя стояли бок о бок и наблюдали, как я к ним подхожу.

   — Врач осмотрит вас, — Костя отвёл взгляд.

   Я молча вошёл в дом и снял изорванную окровавленную одежду, оставшись голым, с револьвером в руке. Света ойкнула, Костя тихо ахнул.

   — Я должен был предупредить вас о своих планах, — с заметным страхом в голосе пробормотал он.

   Я потрогал рукой свою спину — туда врезался здоровенный снаряд и оставил после себя целую воронку.

   — Неважно, — я увидел в центре гостиной кушетку и поплёлся к ней.

   Костя не сказал, что собирается напасть на замок Фотон. Подозреваю, его люди могли и прикончить меня, не забери я Иру. Но такова жизнь — сильные пожирают слабых. В Аду подобное происходит сплошь и рядом, поэтому я был готов к тому, что Костя может вести свою игру.

   Я лёг на кушетку и услышал тихие шаги. Ко мне приблизился бледный старик с трясущимися руками. Одетый в белый халат, он нёс щипчики, металлический поднос и с ужасом осматривал моё тело.

   — Не бойся, — я хмуро покосился на старика. Тот задрожал ещё сильнее. — Удали всё лишнее из ран. С остальным справится организм.

   — Д-да, — старик поправил свои перчатки.

   Я закрыл глаза. Шершавая ручка револьвера успокаивала. Доктор, наконец, собрался с силами и начал вытаскивать из меня пули и осколки. Куски металла периодически звонко бряцали о поддон. В воздухе разливался сладковатый запах моей крови. Шумел кондиционер.

   Света и Костя стояли рядом, я их чувствовал. Но они наблюдали за мной, сохраняя молчание.

   — У вас в животе…

   — Вытаскивай, — прервал врача я. — Не бойся. Я не умру от таких лёгких ран.

   Врач звучно сглотнул и полез пальцами в мой окровавленный бок. Неприятное чувство. Больно до дрожи, противно. Но мне не привыкать.

   Послышались лёгкие шаги Светы. Запахло успокаивающим жасмином, боль отошла на второй план. Я расслабился.

   — Как ты это терпишь? — тихо спросила Света.

   — Глупый вопрос, — пробормотал я. — Терплю, потому что могу. Стой рядом, мне так легче.

   Света не ответила. Но не отошла. Аура Святой благоприятно действует на меня.

   Доктор продолжал выковыривать из меня металл. Мне повезло, что Охотники на Демонов не имеют права использовать по-настоящему мощное оружие смертных. Только армия обладает подобными преференциями.

   В какой-то момент Костя ушёл. В комнате остались я, Света и доктор. Под аурой Святой я даже задремал, игнорируя боль во всем теле. А когда проснулся — мы были со Светой наедине. Я лежал на той же кушетке, под тонким покрывалом. Света стояла рядом и рассматривала моё лицо.

   — Я думала, что ты незаметно проникнешь в замок и спасёшь Иру, — тихо сказала она.

   — Думать полезно, — буркнул я. Не признаваться же, что план провалился, потому что мои глаза сыграли мелодию.

   — Ты ворвался на базу, полную вооружённых людей. О чём ты думал? Почему не сбежал?

   — Нельзя, — рассеянно ответил я, разглядывая белый потолок и красивую люстру.

   — Я бы и так тебе помогла, — с грустью вздохнула Света. — Ты придумал, как будешь связываться со мной?

   — Пока нет, — я проморгался, отгоняя слабость. — Но придумаю.

   — Ира… Она хорошая девушка. Добрая, искренняя. Она неплохой человек.

   Я мельком взглянул на Свету. Не понимаю, к чему она клонит. Повисла неловкая тишина. Для Светы неловкая, а для меня — идеальная.

   — Я… пойду. Выздоравливай, сколько тебе нужно, — Света неуклюже поправила маску.

   — Ещё немного, и я вернусь к себе, — пообещал я, продолжая рассматривать потолок и люстру.

   — Спасибо, — почти бесшумно прошептала Света перед уходом.

   Я пролежал на кушетке ещё около получаса. За это время никто не побеспокоил меня. Телу было далеко до полного восстановления, но ходить я уже мог.

   Встал, надел свои окровавленные лохмотья и заковылял в сторону кассетной комнаты Черновых. Несмотря на слабость тела, Зед-Атма в моей груди ярко сверкала янтарём. Она давно уже восстановилась с последней активации Путешественника.

   В кассетной комнате я создал портал. Но заходить в него не спешил. Стоял и смотрел на жёлтое пятно с чёрной спиралью внутри. Почему-то мне в этот момент вспомнился решительный взгляд Иры. Вся окровавленная, измученная, избитая. Но не сломленная, а даже наоборот — полная внутренней веры и силы.

   Я встряхнул головой, отгоняя наваждение. Легко улыбнулся. Очень интересно, кем в будущем станет эта девушка.

   Моя комната в Башне Гани не изменилась. Разве что посветлела — за окном уже давно день. Я неспешно деактивировал Дух Деревянного Близнеца и вытащил из прикроватной тумбы небольшую коробочку, полную Духов. Взял в руки один, и тот превратился в круглую зелёную таблетку. Я закинул её в рот. Дух Лечения первого ранга — распространённый в Мире Духов одноразовый Дух, который используется для исцеления травм. Мало ест, может годами лежать в режиме кубика. Очень неприхотливый и ценный.

   Я съел сразу три таблетки, с трудом помылся и лёг. Окровавленную одежду я уничтожил. К сожалению, Дух Пространственный Карман был убит. Очень неприятная потеря — даже на Ярмарке такой непросто найти.

   Сон пришёл моментально. Проснулся я неожиданно. Казалось, что не спал, а просто моргнул. Тело по большей части восстановилось, а те травмы, что ещё не излечились, не мешали мне свободно передвигаться.

   Я оделся и вышел из комнаты. Все вели себя как прежде — на меня никто не обращал внимания. Лаборатории были в прежнем состоянии, Эльфчар Нейтху даже не спросил, куда я пропадал. Миу я не встретил. Всё указывало на то, что о моём путешествии в смертный мир и грандиозной битве никто не знает.

   Я даже решил зайти к Фараону Теремуну. Демон был в очень скверном настроении и не пустил меня к себе — такого раньше не случалось. Может, он и правда связан с Фотоном? Тогда его настроение понятно — неизвестные уничтожили его группировку в смертном мире, украли взятую в плен сестру Святой, сорвали выгодные переговоры с Небесным Гротом. Но не стоит делать поспешные выводы, всё может быть иначе.

   Я принял решение наведаться к Миу. Меня сильно нервируют кошаки. Я не понимаю, чего они хотят, чего добиваются. Миу должны знать, что происходит с детьми Бессмертного. Они помогают ему? Пытаются следить за мной, контролировать?

   В своей комнате я поменял приставку на ту, которая ведёт на Ярмарку, и зашёл в кассету.

   Перенёсся на Круглую Площадь и неспешно двинулся к Пескам Перемещения, мысленно прогоняя по кругу всё, что со мной случилось на Земле.

   Дошёл до фонтана, остановился. Чувствовал я себя здесь неуютно. Давящая атмосфера витает в воздухе, нехорошая. Я оглянулся и столкнулся взглядом с Карри.

   Девушка стояла, слегка опустив голову, и, не моргая, смотрела на меня своими большими и чёрными, как оникс, глазами. Мрачная, серьёзная. Алая татуировка пятёрки с красным сердечком под её правым глазом казалась пятнышком крови, что только нагоняло жути. Мне захотелось свалить куда подальше, но я подавил это эгоистичное желание и подошёл к ней.

   — Кто она? — замогильным голосом потребовала ответа Карри. — Скажи, кто она, и я её убью.

   Мне захотелось потереть виски — голова начала покалывать. Я понятия не имею, что делать с Карри.

   — Ну-у-у, — Карри медленно вытащила чёрный, как тень, нож. — Не молчи.
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    Глава 26. Комната со Звёздами
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— Никого ты убивать не будешь, — я потрепал Карри по волосам.

   Она сразу же растеряла запал и рассеянно посмотрела на меня. Из её глаз исчезло безумие.

   — Не буду? — тупо переспросила она.

   — Нет. Идём, у меня сегодня много дел.

   Я направился к Пескам Перемещения.

   — Но… — Карри догнала меня. — Ты был с другой девушкой! Я сразу это почувствовала!

   — И что? — равнодушно уточнил я.

   От Карри повеяло холодом. В её руках вновь появился чёрный нож.

   — Может, ты лучше вернёшься домой? — предложил я. — Успокоишься, а потом покажешься передо мной. Мне не нравится, как ты себя ведёшь.

   Карри остановилась. Я мысленно хмыкнул и продолжил идти. Заметил небольшой шатёр, в котором продавали холодные напитки. Зашёл, купил два стакана Зерки. Этот напиток я открыл для себя, когда искал на Ярмарке информацию о замене приставки. Готовят Зерку из ресурса первого ранга — Янтарной Ягоды, а приправляют её пыльцой необычной бабочки. Вокруг последней ходит много слухов — говорят, что это космический зверь третьего ранга. Но самое главное — вкус. Выпив Зерку, ты целый день чувствуешь на языке приятное послевкусие. Ну и для организма напиток полезен.

   Карри послушно ждала снаружи и опустошённо смотрела перед собой. Нож она так и не спрятала.

   Я протянул ей Зерку.

   — Угощаю.

   Карри рефлекторно приняла стакан и присосалась к трубочке.

   — Не грузись, — я похлопал Карри по голове. — Я не против, что ты рядом.

   Карри ошеломлённо посмотрела на меня.

   — Мы же… Ты же мой муж…

   — В общем, не балуйся. Ты не можешь убить никого, кто связан со мной, — я погладил Карри по щеке. И почему я сегодня её так много лапаю?

   — Идём, — я вспомнил Иру и помрачнел. Захотелось найти Миу и прострелить инварианту голову.

   Весь путь до Обители Рэймсса Карри шла молча. У неё будто в голове что-то замкнуло. Но я не обращал на неё внимания. Давно уже уяснил — абсолютно не важно, что говорит девушка. Она сама не понимает, чего хочет. И зачем в таком случае слушать её? Это только отвлекает от по-настоящему важных дел.

   Я остановился перед шатром Миу, вытащил револьвер.

   — Жди здесь, — бросил я Карри и зашёл внутрь. Отыскал глазами Миу, мирно лежащую на одном из больших сундуков. Активировал Глаза Сценариста.

   Бах!

   — Ай! — Миу зашипела и возмущённо уставилась на меня. Пуля отскочила от её лба, не оставив и следа.

   Бах! Бах! Бах!

   Я выпустил всю обойму в проклятого инварианта. Миу пыталась увернуться, но мои Глаза Сценариста предугадывали все её движения. Я видел полупрозрачные силуэты — и Миу повторяла их движения в точности. Я ни разу не промахнулся.

   — Стой! — Миу выгнула спину, её глаза засверкали фиолетовым.

   Меня повело, захотелось спать. Дух Блокада Разума затрещал — проклятая Миу атаковала мой разум.

   — Успокойся, — раздражённо буркнул я, убирая револьвер. — Теперь я понимаю, почему вас не любят. Чуть что — сразу в мозг лезете.

   Миу зашипела в бешенстве, но больше не атаковала.

   — Говори, что вам надо? — я снова вытащил револьвер и прокрутил барабан. — Какова ваша цель?

   Миу снова зашипела.

   — Хватит пародировать змею, — я поморщился. — Отвечай.

   — Наглость! — громогласно закричала Миу. Я отшатнулся, в голове зазвенело. Инвариант выпустила когти: — Как ты смеешь?! Ты пришёл ко мне домой, начал стрелять, а затем обвинил в том, что я тебя атаковала?! И сейчас ты требуешь от меня ответов?!

   Миу тяжело дышала.

   — Ты заслужила, — я пожал плечами. — Надо было предупредить, что Взгляд Авеля заставляет глаза петь. И что Чаша Миу сводит с ума смертного.

   — Я предупредила про сбой гормонального фона, — Миу медленно успокаивалась. — А со Взглядом ты сам виноват — тебе надо было проверить Дух перед его использованием. Не перекладывай свою вину на других.

   Я поморщился. Но не стал спорить. В чём-то она права.

   — Я хочу узнать вашу цель. Чего вы хотите от меня?

   — До сих пор только ты просил, — Миу фыркнула. — Мы тебе помогали. И ты в знак благодарности расстрелял меня из оружия смертных? Бесстыжий сопляк.

   — Ты так и не ответила на вопрос.

   — И не отвечу. Ничего нам от тебя не надо, — Миу отвернулась.

   — Надо будет спросить брата, — пробормотал я так, чтобы кошка услышала. — Нажалуюсь ему на вас. А у него и так в последнее время настроение плохое. Найдёт на кого выплеснуть раздражение — не пожалеет пару-тройку пешек для брата…

   Миу дёрнула ухом. Развернулась обратно.

   — Что ты хочешь знать?

   — Как много вам известно обо мне? И зачем вы следите за мной? Подталкиваете к тому, чтобы я выбрал направленность времени?

   Миу широко зевнула и прикрыла веки.

   — Скучный ты. Неинтересный.

   Я начал заряжать барабан новыми патронами.

   — Нам известно, что ты владелец Зед-Атмы Путешественника и Ген-Икса Запах Генезиса.

   У меня внутри всё похолодело. Но я постарался скрыть эмоции.

   — Доволен? — Миу лукаво прищурилась.

   Я промолчал.

   — Не бойся. Нам не нужна твоя кровь. А вот Зед-Атма Путешественника нам интересна. Ты ведь знаешь о Месте Наследия — Комнате со Звёздами?

   Я приподнял брови. Если я правильно помню, то это место было описано в Мифах — в той части, где Вор и Безумный составляли свой коварный план…

   * * *

   Галактика, планета Земля, Санкт-Ивансбург.

   Света, бледная и встревоженная, сидела в своей комнате и сжимала в руках звукофон. Прямоугольный, размером с ладошку ребёнка. Из него доносился уверенный голос Иры.

   — Не бойся за меня. Я выбрала свой путь. Как нам говорил отец? Каждый человек обязан отыскать свой духовный путь.

   — Ира, — Света старалась говорить спокойно, но у неё это плохо получалось. Голос дрожал. — Ты поспешила. Ты можешь рассчитывать на помощь отца.

   Из звукофона раздался громкий сигнал автомобиля. Ира выматерилась и ответила сестре:

   — Нет. Я должна сама справиться со всем. Отец хотел спрятать меня ото всех, но этим он только вызовет подозрения. Рано или поздно меня найдут или Демоны, или Небесные. Сейчас единственный выход — сделать так, чтобы даже ты и отец не знали, где я нахожусь.

   Света прикусила нижнюю губу. Из её глаз потекли слёзы. Сердце Светы болело за сестру. Ира столько страдала из-за неё, и сейчас ей придётся жить в одиночку, без родных. Неизвестно где и неизвестно как.

   — Ты не бойся за меня, — повторила Ира, после чего снова раздался автомобильный сигнал и кто-то закричал. — Я справлюсь. Если умру — попаду к Демону. Он меня не бросит.

   Света глубоко вздохнула и прикрыла глаза.

   — Ты тоже постарайся, — Ира закряхтела, куда-то карабкаясь. — Небесные не друзья. Сама знаешь. Будь осторожна. Не влезай в неприятности. И научись защищать себя. Не будь слишком доброй. Научись давать сдачи. Научись говорить нет.

   Каждое предложение Ира сопровождала кряхтением.

   — Я умею отказывать людям, — пробормотала Света, вытирая мокрые глаза.

   — Не умеешь. Больше общайся с Демоном, его жестокость полезно действует на тебя.

   Света шмыгнула носом.

   — Я верю, что мы ещё встретимся, — Ира выдохнула и отряхнула руки. — И не раз. В будущем мы — сёстры Черновы — захватим этот мир!

   Света слабо улыбнулась.

   — А сейчас мне пора. Я сломаю свой звукофон, на всякий случай. Чтобы стать великой, нужно уметь жертвовать. Ты не скучай там.

   Света прекрасно понимала, что не сможет переубедить сестру. Она сжала платье в районе груди и как можно спокойнее сказала:

   — Будь осторожна, сестра. Ни за что не умирай.

   Раздались гудки. Света уронила звукофон и упала на подушку. Разрыдалась. Но не позволила себе долго плакать: постаралась успокоиться и направилась к родителям — рассказать о разговоре с Ирой.

   Тем же вечером Света сидела за своим рабочим столом и листала Мифы. Её губы беззвучно шептали, глаза быстро проносились по строчкам. Воображение рисовало яркие картинки.

   … Вор уговорил Безумного помочь ему, пообещав, что избавит его от Безумия. И вместе они покинули берег Озера Беспамятства и направились в сторону, куда Вор уронил звезду.

   — Кто я, брат? — Безумный шёл и смотрел на свои руки.

   — Ты сын Хаоса, Безумный, — ответил ему Вор.

   — А почему я тут? — Безумный непонимающе посмотрел на Вора.

   — А где тебе быть? — удивился Вор.

   — Там, — Безумный распростёр руки, будто пытаясь охватить всё вокруг себя.

   — За Адом — Галактика, дом тёти Равновесия. А над Галактикой — Облака, дом дяди Порядка. Где именно ты хочешь быть?

   Безумный, широко распахнув глаза, уставился на небо.

   — Там, — он яростно размахивал руками, пытаясь жестами показать брату, что имел в виду.

   — За пределами Мира Духов нет ничего, брат, — сочувственно сказал Вор. — Там Пустота.

   — Пустота… — Безумный склонил голову набок. Его широко распахнутые глаза смотрели в одну точку. — Но там не Пустота. И Пустота…

   — Мы почти пришли, брат.

   Вор и Безумный шли по выжженной пустыне. Тут и там горели всполохи пламени.

   — Пришли… — Безумный заозирался. Но мёртвая земля его не заинтересовала.

   — Когда я уронил звезду, было жарко. Отец не позволил звезде взорваться. Но смотри, что в итоге получилось.

   Вор и Безумный подошли к парящей над песком комнате. Стены комнаты, казалось, были созданы из ночного космического неба — на них блестели звёзды и туманности.

   — Комната со Звёздами. Пошли.

   Вор и Безумный зашли в комнату. И вышли на зелёной, полной жизни планете.

   — Дядя! — к Вору подбежала Чистота. Обрадованная, она схватила его за руку. — Дядя! Ты пришёл, чтобы подарить мне Дух Любовь, о котором столько рассказывал? Да?..

   Света отвлеклась — её позвали родители. Она с сожалением посмотрела на страницу книги. На самом интересном месте. Света очень любила читать о Чистоте, ведь она считается праматерью всех Святых. И глава, которую она решила этим вечером прочитать, — одна из самых важных для неё. Но Свету прервали в начале истории. Она вздохнула, закрыла Мифы и вышла из комнаты.

   * * *

   Пламя, кассета Ярмарка.

   — Комната со Звёздами? Которую Вор показал Безумному? — уточнил я.

   — Да, — Миу махнула хвостом. — Помнишь, что сделали Вор и Безумный?

   — Зашли в комнату и вышли на смертной планете, — задумчиво пробормотал я.

   — Да. Комната со Звёздами — это Место Наследия, олицетворяющее направленность пространства. Неизвестно, где оно находится. Но существует легенда.

   Я навострил уши.

   — Говорят, что некая таинственная организация, — Миу прищурилась, — единолично владеет Комнатой со Звёздами. На протяжении сотен тысяч лет.

   — И при чём тут я?

   — Послушай до конца. Ты знаешь, что Зооморфы — лучшие не только в направленности трансформации, но и в направленности пространства?

   — Знаю, — я вспомнил, как Ламбе телепортировался на короткие расстояния.

   — Отец Тысячи Форм больше всех заинтересован в Комнате со Звёздами. Именно Крёстный Отец Аде-Македонии нашёл следы той организации. Но даже он, Демон шестого ранга, не смог отыскать, где они скрываются. Единственное, что стало известно, — в ту организацию входят только люди с Зед-Атмой Путешественника.

   Я приподнял брови. Неожиданно.

   — Я впервые услышал об этом от тебя, — я усмехнулся. — Ты же Миу, должна чувствовать правду.

   — Конечно, ты ничего не знаешь, — Миу презрительно фыркнула. — Сейчас ты слишком слаб. Такой как ты никогда не заинтересует настолько могущественную структуру.

   — И что вы хотите от меня? — я перестал понимать, к чему клонит Миу.

   — У нас есть кое-какие зацепки, — уклончиво ответила она и потянулась. — Когда ты станешь сильнее — мы поможем тебе вступить в ту организацию.

   — Вот как… — всё прояснилось. — И насколько сильным я должен стать?

   — Как минимум Фараоном. А лучше — Секарио.

   — Хорошо, — я кивнул. — В таком случае я готов с вами сотрудничать.

   — И даже не спросишь, зачем нам свой человек в непонятной организации? — Миу по-человечески выгнула бровь.

   — Нет. Неинтересно. Если цена устроит меня — я помогу.

   Миу смотрела на меня, сохраняя молчание. Она чувствовала, что я говорю правду. А что мне терять? Если не буду рисковать — умру рано или поздно от рук папаши. А так — будет небольшой шанс получить поддержку мощной организации, которая даже от Крёстного Отца успешно прячется.

   — Хочу спросить. Когда вы узнали, что я владею Зед-Атмой?

   — Когда ты пришёл за Взглядом Авеля, — Миу прикрыла нижнюю челюсть кончиком хвоста и хитро на меня покосилась.

   Я прогнал в памяти всё, что произошло в тот момент. Но не припомнил ничего странного.

   — Как? — коротко спросил я.

   — Есть способы, — загадочно отозвалась Миу. — Если думаешь, что простенькая Блокада Разума сможет защитить тебя от нас, ты ошибаешься.

   — Проклятые мозголомы, — буркнул я, чувствуя себя идиотом. И зачем я столько времени убил на подготовку? Нашёл Дух Деревянного Близнеца, научился заменять приставки и маскировать их под неактивные. На это ушла уйма времени и ресурсов.

   — Обычно в таком ключе ругают Атлантов, — Миу хихикнула. — Мы действуем очень аккуратно, незаметно. Вот ты же не заметил, не пострадал.

   — Ценю вашу честность, — скучающе протянул я, отступая к выходу. — Но, пожалуй, больше видеться с вами я не хочу.

   — Прощай, — Миу взмахнула хвостом.

   — Хотя нет. Последний вопрос, — я вспомнил Иру и её проблему. — Как смертному остаться собой после смерти? Избежать влияния Пламени?

   — Оу, — Миу с сожалением посмотрела на меня. — Я надеюсь, что это девушка?

   — Да, — ровно ответил я, внутренне похолодев. А если бы у Светы был брат, а не сестра? Бр-р-р.

   — Есть способы. Но тебе они ещё не скоро станут доступны. Поэтому советую пока сосредоточиться на личном развитии. И не лезь глубоко в мир смертных. Уверяю тебя, нынешнюю Эпоху не просто так называют Эпохой Триумвирата. Современное оружие смертных уничтожает и Высших Демонов, и Высших Небесных — Хранителей Порядка. Что уж говорить о таком слабаке, как ты.

   Я вышел. В голове крутился вопрос. Что случится со смертным генералом после смерти? В первой жизни он мог уничтожать Демонов и Небесных, а после смерти… станет одним из них? Это, как минимум, странно.

   Карри ждала меня снаружи. Выглядела она пришибленной.

   — Не ушла? — я не удержался и в очередной раз похлопал её по макушке.

   — Нет, — она покачала головой. — Я не могу уйти.

   — Можешь, — я неспешно направился к Пескам Перемещения.

   — Ты жестокий, — Карри не отставала. — Тебе плевать на меня. Когда мы познакомились, ты был совсем не такой. И ты… грубый. Ломаешь мою волю об колено.

   — Но ты же рядом?

   — Да…

   — И я не ушёл никуда. Так что — всё хорошо.

   Карри не ответила. Не знаю, что у неё сейчас в голове творится, да и знать не хочу. Не уверен, стоило ли так поступать с ней. По моему опыту, испытав настолько сложные разноплановые эмоции, девушки только сильнее привязываются. А Карри и так в этом плане чрезмерна.

   — Я собираюсь прорваться на второй ранг, — заговорил я. — Поэтому могу пропасть.

   — Это не так сложно, — рассеянно ответила Карри. — У меня всё очень гладко прошло. Главное — витального Духа успешно повысить.

   — С этим могут возникнуть проблемки…

   Я уже давно купил рецепт Духа Барабана второго ранга. Но изучать его начал меньше месяца назад. И прочитанное мне не понравилось — рецепт слишком сложный и требует редких ресурсов. Именно их мы с Карри и искали, посещая все торговые дома, которые меня интересовали.

   На первый взгляд, процесс повышения Духа Барабана выглядел просто. Необходимо всего три ресурса — кусок радуги из Облачного Дворца, осколок Бесцветного Пламени и чешуйка Трёхглазой Акулы.

   Само творение необходимо проводить в полночь. Активировать Дух Барабан и в течение двух минут бросать в него ресурсы, по очереди. Обязательно параллельно использовать любого другого Духа временного типа.

   Моё настроение повысилось после прочтения рецепта. Но, начав искать ресурсы, я осознал, в какой сложной ситуации оказался.

   Облачный Дворец — это одна из семи земель Рая, как и Небесный Грот. И как мне достать кусок радуги оттуда? Бесцветное Пламя появляется лишь на местах массовых побоищ, и это не только очень редкий ресурс, но и опасный. Человек рядом с Бесцветным Пламенем стремительно стареет и усыхает. Трёхглазая Акула же — космический зверь, самый опасный вид. Их невероятно сложно убить.

   После нескольких часов поиска я нашёл лишь намёк на то, где можно искать радугу из Облачного Дворца. Больше ничего.

   — У тебя Запах Генезиса, — напомнила Карри. — С твоей кровью у тебя точно получится повысить ранг Духа. У меня есть вопрос.

   — М-м-м? — я оглядывал ближайшие шатры.

   — Раз ты был с другой девушкой… Почему не со мной?

   В голосе Карри звучала глубокая обида. Я не ответил. Отвлёкся на шумный шатёр и наткнулся на надпись:

   Торговый Дом Эскобара, десятого сына Бессмертного Отца
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    Глава 27. Прорыв
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Большой шумный шатёр привлекал к себе внимание. Два охранника стояли по обе стороны от входа, гордо задрав подбородки. Одетые в бежевые балахоны и такого же цвета штаны, они держали в руках по копью и надменно смотрели на посетителей.

   — Торговый дом Эскобара, десятого сына Бессмертного, — прочитала табличку Карри. — Ты хочешь навестить брата?

   — Ага. Идём.

   Карри же до сих пор не знает моё имя.

   — Подожди, — Карри замедлилась. — Десятый сын… Он же умер. И его не так звали. Или…

   — Да, ты правильно поняла, — мы зашли внутрь.

   В центре шатра, на деревянном кресле сидел невероятно жирный Демон в яркой золотой одежде. Он с мерзкой слащавой улыбкой общался с другими Демонами. Я прислушался:

   — Мы надеемся, что вы сможете донести до вашей уважаемой сестры ситуацию оазиса Картуша. Если ничего не предпринять…

   — Все мои шестеро сыновей погибли в Золотых Песках. И сейчас близок срок, когда седьмой сын получит повестку…

   — Правдивы ли слухи о том, что кассета Зелёной Планеты на грани разрушения? Поделитесь знаниями, прошу…

   Демоны наперебой расспрашивали жирдяя или умоляли его о помощи. Я заметил, как один из них — побитый на вид мужик с козлиными ногами — сунул в руку жирдяю мешочек. Лже-Эскобар ловко спрятал подношение в складках своего балахона. Толстяк весь был в золоте — одежда, кольца на каждом пальце, крупная цепь на груди. Даже ботинки, и те были расшиты золотыми нитками. А ведь золото не ценится в Аду — видимо, это личные предпочтения жирдяя.

   — Почему ему верят? — шёпотом спросила Карри. — У него даже глаза не жёлтые.

   Только после её замечания я заметил, что у жирдяя и правда глаза светло-карие. Я по-другому посмотрел на лже-Эскобара. Демон явно не обделён талантом.

   Мы с толстяком пересеклись взглядами. Лже-Эскобар вздрогнул и натянуто улыбнулся. Наверное, не хотел общаться с желтоглазым.

   — Вы что-то хотели?

   Я думал, что речь у жирдяя будет такой же отвратительной, как и гримасы, которые он строил, общаясь с посетителями, но его голос неожиданно оказался твёрдым и чуть хриплым.

   — У вас великолепное имя, — отвесил я комплимент.

   — Тоже так считаете? — улыбка жирдяя стала счастливой. — Я всегда чувствую внутреннюю гордость, когда представляюсь своим именем. Эскобар — столько силы и могущества в одном слове!

   Я едва не поёжился. Жирдяй точь-в-точь повторил мои мысли о моём имени. Мне захотелось уйти.

   — Я благодарен матушке за такое великолепное имя, — лже-Эскобар вздохнул. — А как вас зовут? Вы мне понравились с первого взгляда. Я вижу кольцо третьей фракции у вас на пальце. Могу замолвить за вас словечко — вас не бросят на передовую, когда придёт время службы. Проведёте мирные деньки в штабе. Сегодня столько Демонов зря умирают каждый день…

   Я испытал необъяснимое волнение. Мне захотелось искренне поблагодарить жирдяя. Его лицо стало для меня в несколько раз роднее, а его слова не вызывали неприязни, будто так и надо — старший брат ласково наставляет младшего… Я силой воли отогнал морок и мрачно посмотрел на жирдяя. Он как-то повлиял на меня. Расположил к себе и заставил доверять. С помощью Духов? Или это такой Ген-Икс?

   — Ой-ой, — лже-Эскобар вдруг спрыгнул с кресла. — Только что со мной связалась сестра. Мне срочно нужно бежать!

   — Не забудьте о моей просьбе! — крикнул один из Демонов вслед жирдяю.

   Я даже не успел решить, что делать со странным Демоном-притворщиком, а тот уже убежал. Передвигался он очень быстро — пролетел мимо, как шар плоти.

   В шатре повисла тишина.

   — Идём, — я направился к выходу.

   — Так получается, что тебя зовут Эскобар? — Карри с любопытством заглянула мне в лицо.

   — Да.

   Мы вышли из шатра и направились дальше. Позади поднялся шум. Похоже, Демоны наконец-то начали понимать, что их обманули.

   — Почему ты не убил его? — поинтересовалась Карри. — Он же притворился тобой.

   — Не всегда убийство — это единственный выход. Пусть дальше притворяется. Может, оттянет часть внимания на себя… Расскажи мне про Золотые Пески. Сейчас сядем, и расскажешь.

   Я повёл Карри в небольшой шатёр-ресторан. Заказал нам двух морских ежей и большие порции супа с морепродуктами, к которому подаётся розовый рис в отдельной тарелочке. Из напитков выбрал сок из фиолетовых апельсинов и имбиря. Раньше Демоны и Небесные сильно отставали от смертных в кулинарии. Пока не начали воровать рецепты и добавлять в них особые ингредиенты, которые можно найти только в Аду или Раю.

   Я с наслаждением раздавил во рту мягкий кусок морского ежа. Судя по меню, этот ёж — морской зверь первого ранга, живущий в океане Аде-Македонии. Ну и стоит он немало — пятнадцать кубиков. Зато вкусно.

   — Золотые Пески — это дикие земли Аде-Эгиптос, — прикончив своего ежа, пустилась в объяснения Карри, выжимая кусок Голубого Лайма в суп. — В этом месте появляются извращённые.

   — Это кто?

   Карри не удивилась моей неосведомлённости — уже привыкла. И продолжила терпеливо растолковывать:

   — Помнишь Демона с пятном на лбу?

   — Белая кошачья лапка?

   — Вообще, её называют Пятном Миу. Хотя сами Миу против, чтобы Демоны связывали извращённых с ними.

   — Так кто такие извращённые?

   Карри несколько секунд размышляла, медленно помешивая трубочкой сок в стакане.

   — Извращённые — это Демоны. Но те, кто не смог переродиться в Чёрной Яме. Не получил плоть и кровь Демона.

   Я нахмурился, смутно понимая, о чём она говорит.

   — Смертных очень много. Миллиарды. И каждый день они умирают. Ада не хватает на все падшие души, понимаешь?

   — Примерно.

   — Те, кто не может возродиться в Чёрной Яме, попадают в дикие земли. Таких Демонов различают по Пятну Миу на лбу. Они почти ничего не помнят из прошлой жизни, живут одними инстинктами. Когда извращённых становится слишком много, они объединяются в армии и нападают на Цитадели и оазисы. История помнит случаи, когда некоторые области Ада теряли треть своих земель после наплыва извращённых.

   — Как развиваются извращённые? — спросил я. — Почему бы на битву с ними не отправить несколько Высших Демонов?

   — Я не знаю, — Карри пожала плечами. — Слышала, что сила извращённого зависит от свободных Духов. А ещё, что тела извращённых — это Духи. В общем, много слухов и никакой конкретики. Я же пока не была в диких землях, мне рано.

   — Каждый Демон обязан побывать там?

   — Вообще, да. Но сам понимаешь — существует куча нюансов. По идее, все фракции должны сражаться в Золотых Песках, они же Защитники Пустыни. Но на практике получается по-другому. Четвёртая фракция, Хрустальная, только помогает материально. Кстати, бежевый цвет — отличительный признак Хрустальной фракции. Охранники, которые стояли перед шатром самозванца, принадлежат именно к ней.

   Хм. Может, и правда — жирдяй из четвёртой фракции? Но это сейчас неважно.

   Мы доели и вышли. Я продолжил поиски ресурсов, нужных для повышения ранга Духа Барабана. Карри же просто таскалась за мной, куда бы я ни пошёл.

   — Давай, когда ты усилишься до Муми, мы вместе зайдём в Жаркую кассету? — предложила она.

   Я чуть подумал и согласно кивнул. После того как я прорвусь — стану Демоном второго ранга и одной капли, — почему бы и нет? В одиночку ходить по Жаркой кассете второго ранга слишком опасно.

   В итоге наша прогулка принесла свои плоды — я купил за сто кубиков чешуйку Трёхглазой Акулы. Размером с пол-ладони ребёнка, чёрная, с блестящими точками внутри — она завораживала и привлекала взгляд. После этого я попрощался с Карри и вернулся в Башню.

   Все мои раны уже зажили, и ничего не напоминало о бойне, которая произошла на смертной планете. Интересно, как там Ира? К Черновым я наведаюсь только после того, как стану Муми. Пока я не придумаю способ связи со Светой, мне нет смысла перемещаться на Землю.

   Дни сменяли друг друга. По случайным подсказкам торговцев я смог найти кусок радуги из Облачного Дворца на Ярмарке. Но вот Бесцветный Огонь — нет. Пришлось покупать его у Фонда Помощи Желтоглазым — я отдал ещё десять баллов. У меня осталось всего двести тридцать баллов из тысячи. Теремун ждёт не дождётся, когда я потрачу всё и покину Башню.

   Параллельно с подготовкой к прорыву я изучал творение Духов. Ещё одна партия Духа Тонкого Ножа и Духа Тёмного Зонтика была распродана. Но я уже почти не тратил время на их творение — лаборатории отлично справлялись с их созданием сами. Я изучал мой Дух Фантомный Нож. Он моё главное оружие, и я хочу повысить его ранг. Однако — нельзя ошибиться. Если Дух умрёт, то я не смогу достать второй такой же — он получился благодаря слиянию Духа Красной Таблетки и Духа Призрачного Ножа. Шанс на то, что это в точности повторится, ничтожно мал.

   Но мой опыт Духотворца скуден. Я изучил слишком мало ресурсов и не знаю их свойств. В познании Духотворчества здорово помогает Ярмарка, на которой можно найти торговые дома специально для Духотворцев.

   Карри продолжала с поразительной точностью находить меня каждый раз, когда я появлялся на Ярмарке. Иногда она пыталась вызнать, с какой я девушкой я был. Но я игнорировал её вопросы, и она быстро сдавалась. На самом деле я не ожидал, что Карри сохранит адекватность. Всё-таки она, ещё будучи смертной, была сумасшедшей, а после попадания в Ад её пороки возросли в разы. Но она как-то сдерживается.

   Незаметно подошёл день, который я выбрал для прорыва. Все ресурсы были подготовлены, как и подходящее место. Я решил это сделать в своей комнате, один. Нейтху предлагал свою помощь, но я отказался. Не хочу подпускать никого к себе в такой критический момент. Я никого не предупредил, что именно сегодня собираюсь стать Муми. И надеюсь, что никому не придёт в голову наведаться ко мне в полночь.

   Я разложил на столе нужные ресурсы — чешуйку, шкатулку с переливающимся внутри куском радуги и белую свечу с бесцветным, почти невидимым огоньком на фитиле.

   Выложил всех своих Духов, включая имманентных. Оставил при себе только два — витальный, Дух Барабан, и Глаза Сценариста. В рецепте сказано, что вместе с творением необходимо использовать любой Дух временной направленности. Не знаю зачем, но раз надо — я буду. Это несложно.

   Прорыв прошёл как-то буднично. Я просто повторил то, что прочитал в рецепте, и под конец добавил несколько капель своей крови.

   Барабан надо мной немного сжался, на его корпусе появились необычные узоры. После чего он растаял в воздухе. А я почувствовал лёгкое покалывание по всему телу. Моя Зед-Атма чуть увеличилась, а шесть капель Крови Демона в сердце слились в одну. Вот и всё.

   — Как-то… Легко, — вслух пробормотал я, рассматривая свои руки. Не ожидал, что всё пройдёт настолько быстро и просто. Даже не верится.

   Я собрал всех своих Духов и убрал их в карман, который уже слился с новым Духом Пространственным Карманом. После чего поранил руку и приставил к ране Дух Фантомный Нож. У меня всего одна капля, и пока я могу выбрать единственного имманентного Духа. Выбор очевиден.

   Дух слился с каплей с привычной для меня болью. Каждый раз жутко неприятно отправлять Духа по венам в своё сердце. Но я вытерпел и начал менять приставку. Пора отправиться в кассету Тихую Комнату.

   Сердце гулко стучало. Мне предстоит самый важный момент — активация Зед-Атмы Путешественника. Именно на неё я возлагаю все свои надежды на будущую связь со Светой. Если я смогу создать ещё одно место телепортации, как в доме Черновых, то вопрос решится — я буду перемещаться в свободную кассету, которая распространена в Раю. Такие кассеты существуют — в них отдыхают как смертные, так и Небесные с Демонами. И атаковать в них нельзя. В подобном месте мы со Светой и будем видеться.

   В Тихой Комнате я глубоко вдохнул и активировал Зед-Атму. Передо мной появилось жёлтое пятно с чёрной спиралью. Оно вдруг начало дрожать и растягиваться. Я с удивлением обнаружил, как привычный мне портал превращается в длинный круглый коридор, по стене которого тянется рисунок чёрной спирали.

   И что это? Почему так?

   Я совершенно не понимал, что произошло. Но сомневался недолго — вытащил револьвер, шагнул в коридор и пошёл вперёд. Линии спирали закрутились. Я прикрыл веки, чтобы не закружилась голова.

   А затем резко похолодало. Я открыл глаза и сразу же попытался вернуться. Но портал исчез.

   — Ого, — раздался удивлённый голос. — Новичок!

   Я напряжённо отступил. Где я вообще?! Вокруг — космос. Под ногами стеклянный прозрачный пол. Тут и там разбросаны непонятные механизмы. Мелкий лысый старик в белом халате смерил меня взглядом. На его носу лежали гигантские очки с тремя окулярами на каждом глазу. В руках он держал продолговатый металлический предмет.

   — Иди туда, — старик махнул рукой в сторону. — Сафф зайдёт сюда скоро. С ним поговори. А мне не мешай.

   Я стиснул зубы. В висках стучало.

   — Эй, что с тобой? — старик поправил очки и уставился на меня.

   Я едва сдерживался, чтобы не зарычать. Панический страх накрыл меня, стало трудно дышать.

   — У тебя сейчас вены лопнут, — заметил старик. — Успокойся ты. Так уж и быть, я поговорю с тобой.

   Я глубоко вздохнул. Казалось, что сердце истерично бьётся в грудной клетке, неистово желая выбраться наружу. Давно меня так не накрывало.

   Полугодичные путешествия не прошли даром. После того как я в десять лет оказался в деревне на дне колодца и был похоронен заживо, у меня появился страх закрытых пространств. Изредка, когда я попадаю в какое-то изолированное место, на меня накатывает панический ужас. Но я думал, что уже справился с этой проблемой. Больше двух лет она не напоминала о себе.

   — Ты как? — старик подошёл ко мне.

   — Нормально, — хрипло ответил я. Волна ужаса потихоньку отходила на второй план. Я смог взять себя в руки.

   — А выглядишь как типичный Ашурец, — старик хмыкнул. — Последние годы новенькие зачастили. Так, глядишь, мы восстановим свою численность.

   — Ашурец? — я набрал полные лёгкие воздуха и медленно выдохнул.

   — Демон из Аде-Шумер. Их называют Ашурами. Бледные, мрачные, неинтересные. Рядом территория такого Ашурца — Дадасита. Лучше не трогай его. О, ты в Колоде?.. Пятёрка черви? Это что же получается, ты Муми? Талант. Обычно сюда впервые попадают Фараоны или даже Секарио. Очень редко Муми.

   Я вытащил маску и скрыл метку Колоды. Надо было это сделать ещё в Тихой Комнате…

   — Пойдём, я тебе тут всё покажу.

   Старик быстро заковылял прочь. Я шёл за ним, рассматривая столы с техническим хламом, кресла, диваны, пуфики. Но они находились на небольшом пространстве. Дальше — пустота, и только вдали виднеются странные объекты, в которых живут другие Демоны. Старик назвал их территориями.

   Я так и не понял, где оказался. Космос, в котором висит стеклянный пол, разделённый на участки между Демонами.

   — Там живёт Сафф, — старик указал в сторону белого купола. — Обычного все посылают новичков к нему. Вон там кладбище.

   Демон повёл пальцем, и я увидел слева тёмный туман.

   — Это дом Дадаси, про которого я тебе рассказывал. Ашурец. Ты поосторожнее с ним. А если получится — то лучше убей в будущем, — старик доверительно мне кивнул.

   — Где я?

   — Смотри, в том месте мы иногда проводим общие собрания, — старик махнул рукой на длинный белый стол. — Потом с Саффом сходишь туда, выберешь себе место. В последний раз мы всем составом собирались лет пятьсот назад…

   Старик поскрёб лысину крючковатым пальцем.

   — Тогда рассматривали предложение Муми. Но в итоге не стали связываться с инвариантами. Опасно. Ты когда-нибудь встречал Блеммий? Их ещё Безголовыми зовут.

   — Нет, — я мрачно посмотрел на старика. Проигнорировал мой вопрос, гад.

   — Тебе повезло. Твари жуткие. Скажу тебе так — нельзя доверять инвариантам. Никаким. Они, как звери, могут в любой момент укусить. И Зооморфов надо гнать в шею из Аде-Македонии, тварей блохастых…

   — Где я нахожусь? — я перебил старика. Вытащил из кармана револьвер, хоть и прекрасно понимал, что большой пользы он мне не принесёт.

   — А я тебе разве не сказал? — старик широко улыбнулся. — О, а вот и Сафф появился. Иди к нему. Он тебе расскажет всё, что надо знать.

   Старик развернулся и поковылял к себе. Я мысленно выматерился.

   — Ты в Комнате со Звёздами, малец, — раздался за моей спиной его голос. — В легендарной Комнате со Звёздами…
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    Глава 28. Путешественники
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Сафф — здоровенный Демон ростом в два с половиной метра. Он как будто сошёл со страниц учебника из школы Рая — с чёрными рогами, кучерявой бородой и обветренным красноватым лицом, одетый в алый халат, под которым виднелись доспехи из ребристой чёрной кожи. Его глаза были без радужек и зрачков — в них плясало красное пламя.

   После того как старик ушёл, я направился к белому куполу, где меня и встретил Сафф. Он молча прошёл внутрь купола, сквозь белую стену. Я последовал за ним. И оказался перед гигантским замком из красного камня. Сафф проводил меня в большой зал с камином и богато выглядящими креслами. Единственное, что казалось непривычным, — абсолютная тишина.

   Мы с Саффом расположились в креслах, расположенных у противоположных концов стола, на котором стояли шкатулки с монетами. Несколько минут мы молча рассматривали друг друга.

   Наконец, Демон заговорил:

   — Новенький, значит.

   У него был грубый, дребезжащий голос, от которого хотелось поморщиться.

   — Да.

   — Из Аде-Эгиптос?

   — Да.

   — Муми. Слабый, но с талантом. Нам такие нужны, — Сафф подхватил из ближайшей к нему шкатулки серебряную монету и принялся крутить её между пальцев.

   — Кому — вам?

   — У нас нет имени. Мы просто группа людей, связанных общей особенностью. У всех нас Зед-Атма Путешественника, — Сафф подкинул монетку и поймал её.

   — Каждый, кто имеет Зед-Атму Путешественника, может попасть в Комнату со Звёздами? — уточнил я.

   — Да. Но кто-то попадает сюда раньше, а кто-то — позже.

   Я задумчиво поскрёб щёку. Получается, что Миу в корне не правы в своих предположениях. Они думают, что таинственная организация владеет Комнатой со Звёздами и ведёт строгий отбор среди Демонов — принимает только тех, кто владеет Зед-Атмой Путешественника. Но на самом деле всё не так.

   — Почему вы не убили меня? — спросил я.

   — Мы следуем правилам, — Сафф положил монетку в шкатулку и взял другую, медную. — Раньше, сотни тысяч лет назад, тебя бы убили сразу же. Тогда не существовало правил — Комната со Звёздами служила полем боя для Демонов с Зед-Атмой Путешественника. Но позже один Демон смог объединить всех. Он и стал лидером организации. С тех пор никого из новеньких не убивают. Даже наоборот — мы помогаем.

   — И как называется эта организация? — я заинтересовался. Если Сафф говорит правду, то в этом месте мне и правда не грозит опасность.

   — У нас нет официального названия, — Сафф покачал головой. — Но между собой мы называем себя Путешественниками.

   Я кивнул. Читал о Путешественниках в книгах, ещё в Небесном Гроте. Но там этим термином называли всех, кто владеет Зед-Атмой Путешественника.

   — Сколько всего людей в организации?

   — На данный момент — от пятидесяти до семидесяти. Многие не заходят в Комнату годами, и мы не знаем, живы они или нет. Ты станешь семьдесят первым членом. Позже я проведу тебя в общий зал, там ты сможешь выбрать место.

   — Как пользоваться Комнатой со Звёздами?

   — На, — Сафф вытащил из внутреннего кармана небольшой буклет и протянул мне.

   Я принял его. Но не спешил начинать чтение. Вместо этого спросил:

   — Вы из Аде-Персии?

   — Да. Ты недавно стал Демоном? Все знают, что рога и огненные глаза — это признак Перса.

   Я не ответил и открыл буклет.

   В нём простыми словами описывались правила и привилегии. Правила очень простые — запрещено сражаться в Комнате со Звёздами и без разрешения заходить на чужую территорию. В общем зале можно торговать с другими Путешественниками. А новички наделены привилегией — три раза они могут бесплатно попросить о помощи у любого Путешественника, кроме лидера. Но не о чём-то материальном, а о знаниях или совете. А дальше придётся платить.

   В торговой зоне продают не только ресурсы, Духов и знания. Но и помощь. Как в творении Духов, так и в боевом плане.

   В буклете также была изложена механика Зед-Атмы Путешественника. Как оказалось, такая способность существует благодаря Комнате со Звёздами. Путешественник не перемещается напрямую из точки А в точку Б. Между ними он попадает в Комнату со Звёздами.

   Те, у кого Зед-Атма развита хорошо, могут перенестись в Комнату со Звёздами. А более слабые Атмой Демоны даже не подозревают о её существовании, как и я до момента становления Муми.

   Каждому новичку выделяется своя личная территория. В будущем он будет перемещаться именно туда, если захочет попасть в Комнату со Звёздами. И из неё же перемещаться в другие места.

   Я оторвался от чтения, озадаченный одной мыслью.

   — А Путешественники среди Небесных куда попадают?

   — Хороший вопрос, — Сафф продолжал играться с монетками. — Комната со Звёздами имеет две стороны. На одной — мы. На другой — Небесные.

   — А местоположении комнаты известно?

   — Нет. Даже мы не знаем, в какой части Мира Духов она находится. Поэтому Отец Тысячи Форм, который уже несколько тысячелетий нас выслеживает, никогда не добьётся успеха.

   Я несколько минут молчал, обдумывая ситуацию. В целом, я в плюсе. И в значительном. Сам факт существования подобной организации, в которую меня взяли только из-за существования Зед-Атмы… Радует. В будущем это может пригодиться.

   — Есть ещё вопросы? Если нет, то пойдём, я покажу тебе твою территорию.

   — Кто лидер Путешественников?

   — Если тебе повезёт — ты его увидишь, — Сафф встал. — Идём.

   Я пошёл за ним, по пути дочитывая буклет. Мне хотелось узнать, во сколько мест может перемещаться Демон из Комнаты со Звёздами. Но такой информации я не нашёл. Поэтому уточнил у Саффа.

   — Это индивидуально. Зависит от таланта Демона. Кто-то Фараоном имеет только одну дверь, а кто-то — три-четыре.

   — Дверь? — не понял я.

   — Скоро сам поймёшь.

   Тишина. Абсолютная, всепоглощающая. На фоне бесконечного космоса она пугает, давит на мозги. Я шёл, смотрел на стеклянный пол и размышлял о том, что с другой стороны этого пола может быть такая же база могущественной организации Небесных. Перемещаться сквозь пространство — это невероятно мощная способность. В одну секунду ты в Аду, а в другую — на смертной планете. Или, что вполне возможно, — в Раю.

   — Возьмёшь территорию старика Ореста. Отец Тысячи Форм прикончил его. Жаль, он один из немногих людей Аде-Македонии, кто смог стать Высшим Демоном. Ненавижу инвариантов.

   Сафф скривился.

   — Рождённые слугами не имеют права властвовать. Рано или поздно это приведёт к краху всего Пламени. Согласен со мной?

   — Нет, — буднично отозвался я. — Ад — родина Хаоса, а не Порядка.

   Сафф фыркнул и недобро глянул на меня.

   — Над Хаосом и Порядком стоит Генезис. Он создал Хаос и Порядок. И он сотворил инвариантов, сделав их слугами людей.

   Я промолчал. Спор бессмысленен, лучше не злить могущественного Демона, который вполне может оказаться и Высшим.

   — Ты не бывал в Аде-Македонии. Во многих Башнях Демонов людей гоняют как скот. Они живут на правах рабов и в любую секунду могут умереть из-за прихоти инварианта.

   — Сильные едят слабых. В Аду везде так, — пожал я плечами.

   — Нельзя ставить людей на один уровень с инвариантами, — покачал головой Сафф. — Мы пришли.

   Он остановился, оглянулся.

   — Впереди кладбище Дадаси. Чуть левее — лес Сарвила. Вон там — общий зал. Это лаборатория Пердикка, ты телепортировался на его территорию. Это — поле Адины. От неё лучше держись подальше, она не любит Эгиптов. Мой купол за лабораторией Пердикка. А вон там вдали видишь голубоватый туман? Это болото Ясмин. Прелестная Демоница, когда в хорошем настроении. Территории остальных Демонов расположены дальше, и они нанесены на карту.

   Сафф указывал пальцем по сторонам, рассказывая, кто и где живёт.

   — Теперь ты, — он повернулся ко мне. — Активируй свою Зед-Атму. Так ты пометишь свою территорию.

   Я прислушался к себе, потянулся к янтарному зёрнышку Атмы. В следующую секунду от меня по стеклянному полу распространилась золотая окружность. Я ощутил связь с этим местом.

   Ву-у-у-у.

   На стеклянному полу материализовалась мини-пустыня. Поднялся песчаный ветер.

   — Интересно! — крикнул Сафф, с интересом оглядываясь. — У нас появилась пятая пустыня!

   — Откуда она?! — я сплюнул песок и вытащил ноги из небольшого бархана.

   — Оттуда, где ты впервые активировал Зед-Атму.

   Кассета Песчаные Облака?

   — О, вот и твои двери, — Сафф направился вперёд. Шёл он по песку так же легко, как по стеклянному полу.

   Я пошёл за ним и понял, что он имеет в виду. Из песка торчали пять дверей. Одна стояла в стороне и мерцала голубоватым светом. А четыре другие расположились по дуге. Три — жёлтые, а последняя — полупрозрачная, едва видимая.

   — Неплохо, — Сафф кивнул мне.

   Я приблизился к дверям, стоящим полукругом. Коснулся первой. Зед-Атма во мне среагировала, и я понял, что, если захочу, перемещусь обратно, в кассету Тихую Комнату. Вторая дверь среагировала похожим образом — я осознал, что она ведёт на Песчаные Облака. Дотронулся до третьей двери. Земля, кассетная комната Черновых. Протянул руку, но мои пальцы прошли сквозь четвёртую дверь.

   — Ты должен кинуть якорь, и дверь станет материальной, — пояснил Сафф. — Выбирай место с умом. Поменять дверь невозможно.

   — А эта? — я показал на пятую, мерцающую дверь.

   — Она исчезнет после твоего ухода. Можно сказать, что эта дверь всегда с тобой — в твоей Зед-Атме. Куда ты, туда и она. В Комнате со Звёздами она принимает полуфизическую форму.

   — А я смогу кого-нибудь взять с собой? Другого человека? — я повернулся к Демону.

   — Да. Но не на твоём ранге. И тебе надо быть как минимум Мастером Пространства.

   Сафф подмигнул мне и поправил рукав своего халата. В пальцах он сжимал золотую монетку.

   — Дальше сам справишься. В общем зале всё понятно, там тебе моя помощь не пригодится.

   — Спасибо, — я склонил голову.

   — Люблю вежливых людей, — Сафф хохотнул и взлетел. За одно мгновение он исчез в неизвестном направлении.

   — Как минимум Секарио, — пробормотал я. — А может, и Капо…

   Я оглядел свои новые владения. Пустыня. Интересно, а можно изменить место привязки? Жалко тратить дверь на ненужную мне кассету… Зачем мне Песчаные Облака?

   Хотя… Стоп. Сафф предупредил, что нельзя менять двери. Я ещё раз огляделся и пошёл к общему залу. Надо глянуть, как там всё устроено. И выбрать себе место.

   Я вышел из своей мини-пустыни и снова зашагал по стеклянному полу, любуясь звёздами, кометами, туманностями. Какое невероятное место — Комната со Звёздами. Неужели все двенадцать Мест Наследия настолько удивительны?

   Общий зал — длинный белый стол, вдоль которого стоят стулья. И всё. Не знаю, почему его назвали залом. Я прошёлся вдоль стола. На спинке каждого стула разными почерками были высечены имена. Я нашёл пустой стул и сел на него. Моя Зед-Атма завибрировала. Передо мной на столе появился белый экран. На нём возник текст:

   Помощник Путешественника приветствует вас, Эхнатон!

   Я приподнял брови. Встал со стула и обошёл его. На спинке размашистым почерком значилась надпись — Эхнатон.

   Получается, что все Демоны здесь носят ненастоящие имена. И это разумно. Я вернулся на своё место и начал разбираться с планшетом. Именно через него и можно торговать с другими Путешественниками. В планшете нашёлся список всех Демонов с кратким описанием того, в чём они хороши. У кого-то описание было очень подробным, а у кого-то — не длиннее пары предложений. Я наткнулся на знакомые имена.

   Сафф — Высший Демон из Аде-Персии. Второй заместитель Путешественников, отвечает за новичков. КвазиГрандмастер Огня, Мастер Пространства, Мастер Полёта.

   Пердикк — Высший Демон из Аде-Эгиптос. Грандмастер Пространства, квазиГрандмастер Песка, Мастер Времени, Мастер Духотворец.

   Дадаси — Высший Демон из Аде-Шумер. КвазиГрандмастер Смерти, Мастер Пространства, Мастер Меча.

   Я сглотнул. А не слишком? Почему они все Высшие Демоны?! Я прошёлся по списку, в котором перечислялись семьдесят Демонов. Среди них тридцать семь — Высшие, двадцать один — Секарио и всего двенадцать Фараонов. Ни одного Муми.

   Ещё меня удивили навыки. Наставник Нейтху говорил, что среди Высших Демонов единицы достигают Грандмастера. И привёл в пример моего брата — Шахматиста. Это получается, что мелкий лысый старик со странным именем Пердикк равен по силам моему брату? Что удивительно, старикан — Грандмастер Пространства. Это одна из сложнейших направленностей. Надо было вести себя с ним повежливей… Как минимум — не стоило при нём доставать револьвер.

   Я прочитал первое имя в списке.

   Джосер — Высший Демон. Родина неизвестна. Лидер Путешественников. Известные навыки: Гроссмейстер Пространства, квазиГроссмейстер Хаоса, Грандмастер Огня, Мастер Тела, Мастер Контроля, Мастер Кулака.

   У меня едва рот не открылся от изумления. Что это за монстр?! Такой список навыков, в моём понимании, должен принадлежать Крёстному Отцу, а не Высшему Демону.

   Имя Саффа стояло третьим в списке. Вторым же было:

   Хеопс — Высший Демон из Аде-Эгиптос. Первый заместитель Путешественников. Грандмастер Песка, квазиГрандмастер Ветра, Мастер Пространства, Мастер Пистолета.

   Ещё один Грандмастер. Хотел бы я увидеть такое же описание навыков Шахматиста. Не зря же он на тридцать третьем месте в очистительном спике Рая.

   Я снова пролистал имена Демонов Комнаты со Звёздами. Три раза я могу бесплатно воспользоваться их помощью. И я должен распорядиться этой возможностью с умом. Боюсь представить, насколько гигантские суммы могут потребовать Высшие Демоны за свои услуги. Особенно такие, как Пердикк. Кстати, к нему я точно обращусь, когда придёт время. Мне нужно найти Арку Безумного, и только Грандмастер Пространства способен определить, в какой части космоса летает это Место Наследия. А может, даже проводит туда. Если я с ним договорюсь…

   Одна надпись заинтересовала меня. Последний навык у Демона:

   Аминта — Демон четвёртого ранга из Аде-Македонии. Мастер Копья, Мастер Пространства, Мастер Фантома.

   Мастер Фантома. Я даже не знал, что есть такая направленность. И чем она отличается от иллюзии? Я сделал заметку — попробовать поговорить с этим Аминта. Может, и получится выведать что-то интересное.

   Ещё раз пролистнул список и нашёл своё имя в самом конце.

   Эхнатон — Демон второго ранга из Аде-Эгиптос. Навыки неизвестны.

   Быстро она появилась. Я хотел углубиться в изучение Демонов Путешественников, но на планшете вдруг загорелась надпись:

   Эхнатон, Лидер объявил об общем сборе через два дня по времени Ада! Присутствие обязательно.

   Моя Зед-Атма на несколько секунд загудела. Я удивлённо коснулся груди. Неужели лидер может связываться со всеми Путешественниками через их Зед-Атмы? Насколько же он могущественен? Может, вся Комната со Звёздами под его контролем?

   Я решил сходить до Саффа и спросить его о предстоящем собрании. Старик Пердикк вроде говорил, что последнее собрание проходило лет пятьсот назад. Что же случилось?

   По пути к территории Саффа я заметил идущего мне навстречу Демона. Разглядев его, я замер. Моё лицо исказилось в гримасе ненависти.

   Демон тоже заметил меня. Он подошёл и окинул меня взглядом.

   — Ты новенький? Зачем маску носишь? Как давно тут?

   Выглядит как подросток. Одетый в чёрное, лысый, с большими чёрными глазами. Но главное — шрам в виде креста на лбу. И очень знакомое лицо.

   Я не ответил. В Комнате со Звёздами запрещены сражения.

   — Что молчишь? Как тебя зовут хоть? — продолжил расспросы Демон, который оставил мне глубочайшую детскую травму. Именно от затопил кипятком колодец с деревней, в которой я жил. Он убил Мелли. А затем засыпал всё землёй. Тогда он был ребёнком, но сейчас уже вырос — ему лет двадцать.

   — Я Эхнатон, — хрипло сказал я, еле выдавливая слова. Сдерживать себя невероятно трудно. Я вот-вот сорвусь.

   — Зови меня Римуш, — кивнул Демон. — Не знаешь, почему лидер созвал нас?

   — Нет, — я зарычал и на деревянных ногах двинулся прочь. К своей пустыне. Не могу находиться рядом с ним.

   Римуш как ни в чём не бывало продолжил идти к общему залу. Я же добрался до своей пустыни и через мерцающую дверь переместился в Тихую Комнату. Там мне понадобилось несколько часов, чтобы окончательно прийти в себя.

   — Римуш, — пробормотал я.

   И запомнил это имя. Наступит день, когда я убью его. Рано или поздно это случится. Обязательно. А пока — у меня два дня в запасе до общего собрания Путешественников. Я проведу их с пользой.
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    Глава 29. Море Утопленников
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После возвращения в Башню Демона я несколько минут сидел на кровати, переваривая увиденное в Комнате со Звёздами. Несмотря на встречу с Римушом, я быстро пришёл в норму. Моё настроение даже подскочило. Немного тревожило предстоящее собрание Путешественников, но — лишь немного. Все мысли занимала полупрозрачная дверь на моей территории Комнаты со Звёздами. Я могу выбрать ещё одно место для телепортации! И этим грех не воспользоваться. Но сперва нужно проверить, как теперь работает Зед-Атма.

   Я снова вошёл в кассету Тихую Комнату и активировал там Путешественника. Ощущения от этой активации были непривычными. Я мог выбрать три направления, каждое из которых смутно ощущал. Первое — на Землю, смертную планету. Второе — в Комнату со Звёздами, на мою территорию. Третье — в Песчаные Облака. В мою первую кассету в Аду.

   Несмотря на то, что я недавно перемещался в Комнату со Звёздами, Атма почти не потускнела. Похоже, в Месте Наследия она быстрее восстанавливается. Я активировал Путешественника, выбрав направление Песчаных Облаков. Передо мной появилось привычное жёлтое пятно с чёрной спиралью.

   Я шагнул внутрь и прикрыл глаза — ветер беспощадно хлестал лицо. Мой слух уловил звуки битвы, но они сразу же прекратились. Я отвёл руку от лица и замер.

   Прямо на меня смотрели две знакомые девушки. Первая — высокая, с хищным лицом и янтарно-жёлтыми глазами. Именно эта сумасшедшая погналась за мной, когда я сбежал с Барханчиком из пирамиды. Вторая — одетая в серебряную форму, с такого же цвета волосами и глазами. Атлант, которая преследовала Ламбе.

   Сам Зооморфм тоже был здесь — лежал связанный и избитый. И сейчас вся троица пялилась на меня, распахнув глаза. Больше никого поблизости не наблюдалось.

   — Ты… — первой начала желтоглазая девушка. — Ты…

   Атлант фыркнула и взмахнула рукой. Из её головы вылетели два шарика и стремительно понеслись ко мне.

   — Помоги! — завопил Ламбе. — Спаси меня, брат!

   — Ну нафиг, — пробормотал я словечко из смертного мира и снова активировал Зед-Атму.

   Уже в Тихой Комнате я задумался над тем, что увидел. Я покинул Песчаные Облака очень давно. Где-то год назад. И всё это время Ламбе и две девушки торчали там? И я попал прямо на их небольшую тусовку? Что за невезение! И очень интересно, какая история связывает между собой эту троицу. Может, неразделённая любовь? Две девушки и один инвариант не поделили друг друга. Хотя… Скорее всего, ушлый Зооморф насолил дамам. И те дерутся, чтобы получить право единолично расправиться с ним.

   Я покачал головой, отбрасывая ненужные мысли. Сейчас не время думать о подобных мелочах, есть дела гораздо важнее.

   Я вернулся в Башню Демона, а из неё переместился на Ярмарку. Моя татуировка на виске едва ощутимо нагрелась — Карри где-то рядом. И почему я не удивлён?

   — Ты тут! — радостная Карри встретила меня, как только я покинул Круглую Площадь. — Ты уже Муми! Поздравляю!

   Она явно хотела обнять меня, но не решилась. Вместо этого нервно поправила свою одежду. Сегодня она изменила себе и вместо тёмной кофты надела светло-голубое платье, выгодно подчёркивающее её фигуру.

   — Да, у меня получилось. Пойдём, — я уверенно направился к Пескам Перемещения.

   Я успел неплохо изучить первую область Ярмарки — Голубые Пески. У меня с собой отличная карта, на которой можно найти подходящий торговый дом или другое заведение. Например — есть целый район со школами. Обычно Демоны отправляют туда своих отпрысков, чтобы они познавали основы необходимых для выживания в Аду знаний. Или вот район, предназначенный только для отдыха. Сейчас я хотел купить подходящую свободную кассету — чтобы Света без труда достала такую же в Раю.

   — А куда мы идём? — спросила Карри после двух перемещений.

   — Скоро увидишь.

   Наконец, мы добрались до места назначения — большого синего шатра с вышитыми на ткани белыми кружочками.

   — Обитель Камуса, — прочитала описание Карри. — Только свободные кассеты. Девушкам скидки. Тебе нужна свободная кассета?

   Она с интересом глянула на меня.

   — Да. Идём.

   Мы вошли в шатёр. К нам подскочил двухметровый бугай с заискивающей улыбкой. Вместо правого глаза из глазницы торчал чёрный шар. Думаю, верзила хотел выглядеть устрашающе, но у него не получилось — необычный вставной глаз создавал комичный эффект.

   — Милая леди, меня зовут Камус, — здоровяк неуклюже поклонился. Смотрел он только на Карри, полностью игнорируя меня. В уголках его рта начала скапливаться слюна. — Чем могу вам помочь?

   — Леди нужна свободная кассета для отдыха, — заговорил я. Раз этот Камус зациклен на девушках, то буду говорить от имени Карри. Вероятность получить желаемое повысится.

   — Это ваш слуга? — Камус мазнул по мне пренебрежительным взглядом и вновь во все глаза уставился на Карри. — Он ужасен. Вам нужен слуга получше. Например — я?

   Камус ткнул себя в грудь. Как он вообще сумел открыть торговый дом? Родственники подсобили, не иначе.

   — Так вы поможете леди? — спокойно спросил я.

   Сегодня моё терпение и благодушие настолько же велики, как и тупость этого Камуса. Я многих торговцев спрашивал о свободных кассетах, и половина из них послала меня именно к нему. Разумеется, за информацию пришлось заплатить.

   — Мне нужна кассета, — поддакнула Карри, стрельнув в меня глазами. Она девочка умная, понимает, как себя вести надо.

   — Конечно! — Камус всплеснул руками. — Что за кассета вам нужна? Советую — Розовый Пляж. Великолепное место, не пожалеете!

   — Это где все голыми ходят? — уточнил я.

   — Или Озеро Миу! — Камус проигнорировал меня. — Там такой вид, такой вид!

   — Там вроде тоже все голыми ходят…

   — Попросите слугу помолчать, он мешает, — Камус поморщился, пожирая Карри взглядом.

   — Леди нужна кассета, к которой есть доступ у Небесных из Небесного Грота, — не обращая внимания на грубость, сказал я. — Леди очень-очень нужна такая кассета.

   Карри удивлённо посмотрела на меня, затем спохватилась и закивала.

   — Да. Мне очень надо в такую кассету.

   — Доступ Небесным… — Камус стал серьёзнее. Он вытащил искусственный глаз и начал задумчиво его поглаживать. — Интересный заказ. Дайте мне подумать.

   Двухметровый хмурый Камус больше не выглядел озабоченным клоуном. Теперь он походил на строгого профессионала.

   — Цена будет высокой, — предупредил он.

   — Но у вас же есть скидки, — робко пробормотала Карри.

   — На такие приставки большую скидку не смогу сделать. Вот если бы вы желали попасть на Розовый Пляж… — Камус похотливо скривился, из его рта закапала слюна. — Я бы вам бесплатно отдал приставку!

   — Нет, такого мне не надо, — Карри передёрнула плечами и с трудом сдержалась, чтобы не отшатнуться.

   — Тогда… — Камус вновь стал серьёзнее. — Есть три варианта. Первый — Арена Иллюзий. Это очень необычная кассета. Вы слышали что-то о ней?

   — Нет, — Карри покачала головой.

   — Оно и неудивительно. Кассет тысячи, все невозможно знать, — Камус закивал. — Арена Иллюзий — это арена, как можно догадаться по названию. На ней вечно показывают самые разные сражения из прошлого. Доступ к этой арене есть из Аде-Эгиптос и Небесного Грота, но порог входа достаточно высок. Как правило — лишь Демоны и Небесные четвёртого ранга получают возможность посетить её. Но бывают и исключения.

   — И что на этой кассете делать? — не поняла Карри.

   — Сидеть и смотреть бои, — улыбнулся Камус. — Иногда на них показываются по-настоящему легендарные битвы. Можно многое почерпнуть.

   — Сколько стоит? — спросил я без особой надежды.

   — Восемь миллионов кубиков. Скинул двадцать процентов от полной стоимости.

   Мы с Карри молча переглянулись. Восемь хрустальных кубиков четвёртого ранга. И где найти сколько?

   — Какие ещё варианты? — осторожно спросила Карри. Выглядела она слегка тревожно.

   Оно и понятно почему. Если Камус обладает доступом к подобным кассетам, то его поддерживает как минимум Высший Демон. А близкие связи с Капо — очень ценны в Аду. Высших Демонов немного.

   — Арена Иллюзий вам не по карману, — сочувственно кивнул Камус.

   — Я Муми, — Карри начала теребить рукав своего платья.

   — Тогда могу предложить вам Море Утопленников. Бесполезная кассета, где все люди теряют способность использовать Духов и свои Ген-Иксы. Они оказываются посреди моря, и их начинает толкать вниз нарастающее атмосферное давление.

   Камус пошлым взглядом окинул Карри. Видимо, представил, как она барахтается в воде.

   — И зачем эта кассета нужна? — нахмурился я. Мне казалось, что кассет, где Небесные и Демоны могут встретиться, намного больше.

   — Улучшить навыки плавания, — пожал плечами Камус. — Углубить понимание направленности воды. Просто утонуть.

   — Сколько стоит? — спросил я.

   — Пятьсот кубиков. Вы точно хотите приобрести эту приставку? Но зачем вам связываться с кем-то из Небесных?

   Камус с подозрением уставился на Карри.

   — Леди с детства мечтала посмотреть на Небесных, — ответил я. — Хотя бы одним глазком.

   — А, — Камус улыбнулся. — На что там смотреть? Такие же люди. Разве что ублюдки. Но вы можете использовать кассету в моей обители, я не против. И денег с вас не возьму.

   — Я не хочу тут мокнуть, — покачала головой Карри. — Можно я куплю кассету? Я спешу.

   — Конечно, — Камус разочарованно вздохнул. — Подождите минутку.

   Верзила ушёл в конец шатра. Я только сейчас смог осмотреться. Весь шатёр был уставлен многочисленными витринами, внутри которых лежали листовки с картинами. На самой большой витрине, которая занимала процентов десять всей площади шатра, значилась крупная надпись:

   ”Розовый Пляж! Рай для людей!”

   Раздался топот — Камус подошёл к нам, неся в руках пыльную коробку.

   — Кассета глобальная, в неё есть доступ у всего Мира Духов. Поэтому картриджи для неё недешёвые. Я положил вам один в подарок, — Камус подмигнул целым глазом Карри.

   — Спасибо… — Карри приняла коробку.

   — Сколько стоит картридж для этой приставки? — спросил я, вытаскивая из кармана пять хрустальных кубиков второго ранга.

   — Для леди — пятьсот кубиков. Для вас — десять тысяч, — Камус брезгливо взял кубики из моих рук.

   Я мысленно хмыкнул и вышел из шатра. Услышал за спиной:

   — Спасибо! Я ещё зайду!

   Карри выскочила из шатра и быстрым шагом направилась ко мне.

   — Держи, — она протянула мне коробку. — А зачем тебе такая кассета?

   — Хочу увидеть Небесных, — я подмигнул Карри, пародируя Камуса, и забрал у неё коробку.

   Карри с подозрением отнеслась к моим словам, но расспрашивать не решилась. Я попрощался с ней и вернулся в Башню Демона, в свою комнату, где сразу же приступил к изучению новой приставки. После учёбы у Мосвен я многое понимаю во всём, что связано с кассетами.

   Рассмотрев Духа Приставку, я понял, что для её создания использовали ресурсы второго ранга. Камус ничуть не завысил цену. Скорее, наоборот — уменьшил. Хорошо, что Карри оказалась рядом…

   Я удостоверился, что с приставкой всё хорошо — она не отправит меня в жерло вулкана или на дно океана. После я приступил к анализу картриджа. А вот это оказалось гораздо сложнее. Я даже примерно не понял структуру этого Духа. Не зря меня столько людей отправили именно к Камусу, его товары и правда высшего качества.

   В итоге я решил показать картридж Мосвен. Она Мастер Оценки и гораздо больше знает, чем я. Меня даже квазимастером пока нельзя назвать.

   Мосвен я нашёл быстро. После становления Фараоном её освободили от должности главы кассетной комнаты, теперь она отвечала за что-то другое. Не знаю за что — она не говорит. Но целыми днями сидит в своём новом кабинете и занимается не пойми чем.

   — Интересненько, — Эльфчарка через специальный окуляр внимательно рассматривала Дух Картридж.

   После прорыва на третий ранг она сильно изменилась — побрилась налысо, начала укладывать свои гигантские уши на затылке, закрепляя их прищепкой из розового кристалла. Её лицо выглядело гораздо свежее, под глазами и на губах появился лёгкий макияж. И одеваться Эльфчарка стала лучше — в опрятные длинные халаты светлых оттенков, с широким поясом и вышитыми розовыми лепестками. Я бы предположил, что Мосвен решила соблазнить моего наставника, но старый пень сутками напролёт торчит в своей лаборатории и изучает Духотворчество.

   — Хорошая работа, — Мосвен оторвалась от изучения картриджа и уставилась на меня своими гигантскими голубыми глазами. — Где ты купил его?

   — На Ярмарке, в Обители Камуса.

   Мосвен приподняла брови.

   — Тогда не удивительно, — она вновь склонилась над картриджем.

   — Кто такой Камус?

   — Младший брат Капо Каруса. Его Башня Демона — один из самых известных изготовителей приставок и картриджей. Говорят, что Карус работает с Атлантами.

   Я вспомнил похотливое слюнявое лицо Камуса. И не скажешь, что он младший брат влиятельного Демона.

   — Тут нет никаких ошибок, — заключила Мосвен. — Работа идеальная.

   — Спасибо, — я забрал картридж и поднялся. — Кстати, прекрасно выглядите.

   — Правда? — Мосвен широко улыбнулась, обнажая маленькие острые зубки.

   — Да.

   — Ну, спасибо тебе, — Мосвен поправила уши. — Заходи, если будут вопросы. Помогу, чем смогу.

   Я на миг задержал взгляд на ногах Эльфчарки. Точнее — на небольшой фотографии, которая лежала под бедром Мосвен. На портрете Теремуна…

   Я вышел из комнаты, отказываясь думать об Эльфчарке и её тайных желаниях. В своей комнате я привычно сменил приставку. На этот раз вместо Ярмарки поставил Море Утопленников. Привычно уколол палец и мазнул кровью по приёмнику.

   Плюх!

   Я упал в воду. На плечи ощутимо давила гравитация, но плавать я пока мог. Все Духи стали неактивными, я перестал чувствовать Тело Куклы. Если честно, это меня испугало. Одно дело — когда подавляются Духи. Но Ген-Икс… Такое я испытываю впервые.

   Я поплавал, покрутился. Вокруг — вода. Ни человека, ни кусочка суши. Вода без волн, ветра нет. А гравитация растёт — уже сложнее оставаться на плаву.

   Так, а как отсюда выбраться? И почему не было голоса? Как правило, в любой кассете бесплотный голос рассказывает о правилах. Даже в свободных он есть. А здесь нет.

   — Выход. Покинуть кассету. Возвращение.

   Я использовал голосовые команды, но у меня ничего не получилось. Давление стало настолько сильным, что я не удержался на поверхности — начал тонуть.

   Если приказы голосом не работают, значит, нужно использовать другой способ. Я порыскал глазами вокруг себя. Море было прозрачным и прекрасно проглядывалось.

   Я быстро нашёл небольшую серую рыбку. Похожая на щуку, она очень медленно плыла в толще воды, брюхом кверху. Я подплыл к ней. Ещё раз глянул вниз и заметил что-то медное. Повертел головой, но не смог обнаружить ничего странного. Показалось, что ли?

   Я схватил мёртвую серую щуку, и меня выбросило из кассеты. Мокрый и недовольный, я встал с пола и разделся. И как в настолько нелепой кассете устраивать встречи со Светой?! Как мы вообще найдём друг друга в океане?!

   Я переоделся и снова отправился на Ярмарку. На этот раз — впервые за всё время — Карри не оказалось рядом. Видимо, она не думала, что я настолько скоро вернусь сюда.

   Весь оставшийся день и весь следующий я посвятил тому, что искал более подходящую кассету для встречи со Светой. Но лучше Моря Утопленников ничего отыскать не удалось.

   Придётся нам со Светой болтать, пуская пузыри… Но я что-нибудь придумаю. Сперва надо решить вопрос, связанный с обнаружением Светы. А для этого необходимо хорошенько изучить Море Утопленников и заякорить его.

   Но это — позже. Через несколько часов наступит время общего собрания Путешественников. И мне интересно, что случилось, если лидер решил собрать всех. Всё же в последний раз подобное сборище происходило пять сотен лет назад.

   И чувствую — на собрании я узнаю что-то важное.
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Я нервничал. Сидел на своём стуле в Комнате со Звёздами и нервничал. Мне вдруг пришла в голову мысль — а если собрание созвали из-за меня? Всё-таки я только-только появился в рядах Путешественников, и спустя час-два лидер объявил о созыве собрания, которое в последний раз состоялось пять сотен лет назад. А это большой срок даже для долгоживущих Высших Демонов.

   Я пришёл пораньше, но всё равно далеко не первым — за столом сидело уже человек сорок. Среди них был и Сафф — второй заместитель Путешественников. Он занял первое место левого ряда. На моё появление Демоны почти не отреагировали. Максимум — мазнули по мне взглядом. Даже Сафф проигнорировал меня.

   Все молчали, в воздухе витала тяжёлая атмосфера. И это нервировало. Люди продолжали подходить. И вскоре место справа от меня занял Демон с короткими серебряными волосами и светло-бежевыми глазами. Он был одет в длинный белый халат, на котором блестели вышитые серебристые и чёрные руны. Демон даже не посмотрел на меня, уселся и прикрыл веки. Судя по его волосам и одежде — Атлант.

   Я вспомнил имя, написанное на его стуле — Критий.

   Я нашёл его в списке.

   Критий — Демон четвёртого ранга из Аде-Атлантиды. Мастер Разума, Мастер Пространства, Мастер Кристалла.

   Хм. Даже не знал, что существует направленность кристалла. Я, почувствовав, что кто-то на меня смотрит, повернул голову и встретился глазами с Критием. Он равнодушно уставился на меня. Я улыбнулся, дружелюбно кивнул ему и вернулся к планшету. Раз собрание пока не начинается, то можно изучить Демонов. Сейчас меня интересует конкретно один. Демон, который сидит напротив меня, чуть левее.

   Римуш — Демон третьего ранга из Аде-Шумер. Мастер Пространства, Мастер Смерти.

   Я передёрнул плечами. Талантливый гад. Интересно, в какой колодец я попал в двенадцать лет? Там жили рыжеволосые люди. Целая деревня. Но, судя по всему, в том месте пространство, а может и время, было сильно искажено. Я не превышал размера ногтя по сравнению с головой маленького Римуша. Или он умеет становиться гигантским? Но что-то я сомневаюсь…

   Я продолжил просматривать список. И наткнулся на ещё одного Мастера Кристалла.

   Балам — Высший Демон из Аде-Майя. КвазиГрандмастер Кристалла, квазиГрандмастер Земли, Мастер Гравитации, Мастер Укрепления.

   Интересно, а как выглядят Демоны из Аде-Майя? У Эгиптосов в девяносто девяти процентах на теле найдётся хотя бы один бинт. Они черноволосые и довольно высокие. Атланты — серебристоволосые. Персы вообще с рогами и огнём в глаза. Не знаю, как раньше выглядели Македонцы, но сейчас они — инварианты. Зооморфы, как Ламбе. Ашурцы, если я правильно понял, постигают направленность смерти. Они мрачные, чёрные. Очень вероятно, что хорошо запомнившийся мне в шестнадцать лет Демон, который создал щупальца из тумана и за несколько секунд убил многотысячную толпу на арене, — Ашурец. А вот Демонов из Аде-Майи я никогда не видел.

   — Все отсутствующие будут считаться мёртвыми, — раздался холодный скрипучий голос.

   Я вздрогнул и поднял голову. К столу подходил высокий и очень худой мужчина. Его тело было обмотано бинтами, лицо закрывала золотая погребальная маска. На каждом пальце — по перстню. Этот Демон сел напротив Саффа — на первый стул правого ряда. Значит, он — Хеопс. Первый заместитель Путешественников, Грандмастер Песка из Аде-Эгиптос.

   Хеопс внимательно осмотрел всех Демонов. Его взгляд остановился на мне. Сквозь погребальную маску я видел его равнодушные чёрные глаза. Не желтоглазый.

   — Новичок, — заскрипел Хеопс. — Представься.

   — Эхнатон, — я слегка склонил голову.

   — Сними маску, — приказал Хеопс.

   Я нахмурился.

   — Ты меня не услышал? — голос Хеопса похолодел.

   — Я не буду снимать маску.

   Хеопс слегка сжал кулак. В его ладони появился чёрный револьвер, все бинты на его теле на мгновение превратились в чёрный песок, а за его спиной возник образ гигантской пирамиды. Но через секунду всё исчезло.

   — Пугаешь малышей, песочница? — раздался старческий голос.

   Откуда-то сверху спустился мелкий лысый старик в огромных очках. В руках он держал механическую куклу. Старик приземлился в кресло, которое находилось всего через три места от моего. Пердикк, Грандмастер Пространства и квазиГрандмастер Песка. Судя по навыкам, он, вероятно, превосходит Хеопса в боевой мощи. Ну, или они как минимум равны.

   — Ты ещё не сдох? — Хеопс холодно фыркнул.

   — Сдох, — грустно ответил Пердикк и начал ковыряться в кукле. — Но ты малыша не трогай. Он появился на моей территории и угрожал мне револьвером. Нас связывает судьба!

   Я поморщился. Все Демоны вокруг, даже Критий, посмотрели на меня как на идиота.

   — Не попадайся мне на глаза, — бросил мне Хеопс и поднял голову. Одновременно с ним это сделал Пердикк. А затем, с запозданием, остальные Демоны повторили их движение.

   Над столом, прямо в воздухе, стоял Демон. Его тело и лицо непрерывно мерцали и искажались, не позволяя рассмотреть его внешность. Демон медленно подлетел к стулу во главе стола и опустился на него. Единственное, что я чётко увидел, — цвет одежды. Серая.

   — Шестьдесят три человека, — мягким, бархатным голосом объявил лидер Путешественников — Высший Демон Джосер. Гроссмейстер Пространства и квазиГроссмейстер Хаоса. Сильнейший Демон, когда-либо виденный мною. Уверен, что Шахматист далеко не так силён, как лидер Путешественников.

   Несколько стульев охватило белое сияние. Ближайший ко мне такой находился по правую сторону от моего соседа — Крития. Атлант даже бровью не повёл.

   Свет померк, и Джосер продолжил:

   — Нас становится всё меньше. В лучшие годы ряды Путешественников исчислялись несколькими сотнями.

   Джосер мягко вздохнул.

   — Но песчинки времени никогда не останавливаются. Старики уходят, а им на замену приходят молодые. За последние годы к нам поступило сразу несколько талантливых Демонов.

   Краем глаза я заметил, как Римуш гордо улыбнулся.

   — У новичков три шанса на бесплатную консультацию у более старших Путешественников. И я уверен, что никто из старичков не откажет молодому поколению в помощи.

   Джосер явно намекнул, что не стоит игнорировать просьбы молодых Путешественников. Чем дольше я слушаю этого лидера, тем больше мне он нравится. Нет в нём высокомерия и надменности, как в том же Хеопсе. И голос у него душевный, располагает к себе.

   — Давайте перейдём к теме собрания. Год назад на Облаках, в Небесном Гроте, произошло громкое событие. На суд проник невероятно сильный Высший Демон — как минимум Грандмастер Времени — и прервал суд над преступником.

   У меня внутри всё похолодело. Джосер описывает мой суд.

   — Этот инцидент вызвал большой шум на Облаках. Начались массовые проверки. Небесных испугало, что Демоны сумели так глубоко проникнуть в Рай. Всё это привело к многочисленным столкновениям, в том числе и внутри нейтральных кассет. Обстановка крайне накалена.

   Я сдержал нервный смешок. Интересно, мой отец планировал подобный исход, когда приказал прервать суд?

   — Многие из вас знают о кассете Планета Генезиса.

   Я напрягся и сосредоточился. Именно из-за Планеты Генезиса началась Древняя Война, положившая начало Древней Эпохе. Шестьсот тысяч лет назад Небесные и Демоны поделили эту кассету и объявили мир, тогда наступила Эпоха Процветания. Неужели Планета Генезиса существует и по сей день?

   — На этой кассете расположено самое ценное Место Наследия — Гора Гроссмейстера.

   Я попытался вспомнить, в каких Мифах описывалась эта гора. Точно, в легендах о Мудрейшей — дочери Порядка. Она родилась слепой, но с Духом Мудрости. И всю жизнь Мудрейшая мечтала увидеть мир. Она была очень привязана к отцу, восхищалась им. Считала его самым достойным среди живущих и всю жизнь искала его одобрения. Мудрейшая подружилась с Чистотой, и Фея — инвариант, подаренный Генезисом Чистоте, — посоветовала Мудрейшей создать нового Духа, используя глаза Генезиса. То есть — Облака и Пламя.

   Мудрейшая всю жизнь этим занималась. Она на коленях просила Хаоса подарить ей частичку Пламени, умоляла своих братьев помочь ей с Духотворчеством. Даже к Безумному обращалась. Взамен она предлагала свою мудрость — дочь Порядка отвечала на самые разные вопросы, которые ей задавали дети Хаоса и Порядка. Именно у Мудрейшей Вор узнал, как ему избавиться от своего наказания и как Безумному справиться с Безумием.

   Под конец жизни Мудрейшая создала Гору Гроссмейстера. В Мифах говорится, что ей помог Порядок. Но Мудрейшая допустила ошибку. Она использовала Пламя и Облака для создания Горы, но заложила в них другой смысл. Гора Гроссмейстера помогала Достойному стать Достойнейшим. Мудрейшая верила, что если станет самой достойной, то отец примет её и полюбит сильнее, чем других детей.

   Но Мудрейшая уже постарела, ослабла. Она так и не смогла забраться на Гору Гроссмейстера и умерла на пути к вершине. В итоге она не получила ничего — ни зрения, ни одобрения отца. Трагическая история, которая учит, что даже самого умного человека могут погубить чувства. Ну, именно так я интерпретирую смысл этой сказки.

   — Со времён Эпохи Процветания кассета Планета Генезиса делилась поровну между Небесными и Демонами. Раз в десять лет Гора Гроссмейстера открывается и туда могут вступить два человека — Небесный и Демон. Но в последние недели на Планете Генезиса возникло сразу несколько столкновений. И старая договорённость, которой уже более шестисот тысяч лет, вот-вот рухнет. Мир Духов на пороге новой войны.

   Я почувствовал неловкость. Странно ощущать себя виновником настолько глобальных событий.

   — К нам обратились за помощью. Сразу два Крёстных Отца — Отец Загробного Мира и Отец Пламени.

   Демоны за столом удивлённо переглянулись. На меня, выражая своё изумление, посмотрел Римуш.

   По именам Крёстных Отцов я предположил, что Отец Пламени — из Аде-Персии, а Отец Загробного Мира — из Аде-Шумер. Впечатляющие имена.

   — Они готовы предложить нам, Путешественникам, три места на Горе Гроссмейстера.

   Демоны не выдержали и начали возбуждённо шептаться. Даже Пердикк выглядел очень заинтересованным. Но все довольно быстро замолчали и приготовились слушать.

   Джосер продолжил:

   — Я уже посещал Гору Гроссмейстера. Уверен, что некоторые из вас тоже там побывали. А как известно — Гору Гроссмейстера можно посетить лишь один раз.

   Мне очень хотелось спросить, как работает это Место Наследия. Но никто из Демонов ни разу не задал лидеру вопрос. И я решил не выделяться.

   — Шанс подняться на Гору Гроссмейстера есть у каждого. О деталях нашей миссии сообщат после того, как мы дадим ответ. Итак, голосование.

   На планшете передо мной появились две большие кнопки: “Да” и “Нет”.

   — Если вы согласны сотрудничать с Крёстными Отцами — жмите “Да”. Если не согласны — “Нет”.

   Я нажал на “Да”. Очень сомневаюсь, что у меня появится шанс посетить это Место Наследия, но вдруг? Экран планшета загорелся серым. И спустя секунд тридцать показал результаты:

   50,8 % — Да. 49,2 % — Нет.

   Я приподнял брови. Получается, что перевес всего в одного человека. Ну и ну.

   — Тогда решено, — Джосер не двинулся с места, но все планшеты на столе погасли. — Мы примем предложение Крёстных Отцов. Я готов выслушать ваши вопросы.

   — Разве это разумно? — первым заговорил Хеопс. Его голос звучал недовольно. — Нельзя доверять Крёстным Отцам. Нас так мало из-за преследования Отца Тысячи Форм.

   — Этот вопрос закрыт, Путешественники проголосовали, — отмахнулся Джосер.

   — Какого рода миссию нам хотят дать? — уточнил Сафф.

   — Не знаю. Но раз обращаются к нам — она связана с Зед-Атмой Путешественника. Скорее всего — украсть что-то или выведать информацию.

   — Я уже был на Горе. Но если я получу одно из трёх мест — могу отдать его своему внуку? — поинтересовался Пердикк.

   — Да, — спокойно кивнул Джосер. — Сам я не буду участвовать в этом соревновании, мне не нужно место.

   Я мысленно хмыкнул. Уверен, что Джосер получит своё у Крёстных Отцов. Но что именно они ему дадут — останется тайной. Вон какой довольный голос у лидера. Он явно не расстроился, что Путешественники выбрали сотрудничество.

   Вопросы сыпались один за другим. Кто-то интересовался, как Крёстные Отцы вышли на Путешественников. Но большая часть затрагиваемых тем была мне незнакома. Демон Критий, сидящий рядом со мной, вообще описал какую-то битву, но ничего не спросил.

   Сперва говорили Высшие Демоны. После них — Секарио. Затем — Фараоны. Дошла очередь и до Римуша.

   — Мой отец согласился отдать мне один из своих Колодцев Минималов. Я готов преподнести его Путешественникам для изучения.

   Демон старался скрыть гордость, но у него это плохо получалось. Я же сразу напрягся, когда услышал от Римуша слово “колодец”. Именно в таком умерли Мелли и вся деревня? И что за Минималы?

   — Мы найдём, чем отплатить вам, — кивнул Джосер. И посмотрел на меня. — У самого молодого Путешественника есть вопросы?

   — Нет, — я покачал головой. О Горе Гроссмейстера спрошу у Саффа, незачем отвлекать лидера по мелочам.

   — Тогда собрание завершено, — Джосер вдруг стал прозрачным, а после и вовсе исчез. Демоны начали покидать общий зал. Кто по воздуху, кто пешком или бегом. Ко мне подошла высокая рыжеволосая девушка с идеальной фигурой. Половину её лица прикрывала маска зайца.

   — Заходи ко мне, — она протянула руку, но я отстранился, не позволив ей себя погладить. — Мне нравятся такие храбрые юноши.

   Демоница широко улыбнулась, обнажая ровные ряды белых зубов.

   — Не каждый осмелится отказать Хеопсу. Меня зовут Ясмин. Не стесняйся, приходи в гости, — Ясмин подмигнула и неспешно пошла прочь, с каждым шагом её сильнее и сильнее окутывал фиолетовый туман.

   Я не постеснялся и нашёл её имя в планшете.

   Ясмин — Высшая Демоница из Аде-Македонии. КвазиГрандмастер Яда, квазиГрандмастер Тумана, Мастер Разума, Мастер Пространства.

   Неплохой список. Ясмин далеко не самая слабая из Высших Демонов.

   — Эй, новенький, — ко мне подошёл Римуш. Он похлопал меня по плечу и усмехнулся. — Держись меня, и всё будет отлично. Только третий ранг сперва возьми.

   Я подавил злость и раздражение. Спросил:

   — А твой отец не знает, что ты Путешественник?

   — Нет, конечно, — Римуш хмыкнул. — Мой мозг ещё не сгнил, я такие секреты выдавать никому не буду. Тем более, это запрещено.

   — А что за Колодцы Минималов?

   — Это особый Дух, который передаётся в моей семье, — Римуш гордо улыбнулся. — С помощью него мы изучаем пространство.

   — И на что способен этот Дух?

   — Не скажу, — Римуш снова похлопал меня по плечу. — Мал ты пока, чтобы такие вещи знать. Бывай.

   Я глубоко вдохнул и выдохнул. Как же он меня бесит. Его гладкая лысина, несуразно огромные глаза, шрам на лбу. Его речь, движения, мимика — всё вызывает у меня дикое желание убить этого ублюдка.

   В будущем я это обязательно сделаю. Но не сейчас. Пока я слишком слаб. Немного успокоившись, я направился к куполу Саффа. Спрошу у него о Горе Гроссмейстера и попытаюсь аккуратно поинтересоваться насчёт моей проблемы с Морем Утопленников. Может, что-то и выгорит.

   * * *

   Кассета Песчаные Облака.

   Мартина сидела на камне и курила. Рядом с ней стояла, спрятав ладони в широкие рукава, девушка-Атлант. В нескольких метрах от них валялся и стонал избитый до полусмерти Ламбе, с выбитыми зубами и сломанными ногами.

   — Мы упустили такой шанс, — Мартина сплюнула себе под ноги. — Такой шанс…

   — Твоя вина, — холодно проговорила серебряноволосая. — Не нужно было мямлить.

   — Ты вообще молчала! — возмутилась Мартина.

   Ламбе зашепелявил, давясь кровью и осколками зубов. Мартина прислушалась и попыталась перевести:

   — Мой… брат… отомстит… Тьфу! — она раздражённо хлопнула себя по бедру. — Ты даже его имени не знаешь! Он на тебя посмотрел, как на собаку, после чего сразу ушёл. Отомстит он.

   Ламбе замолчал, понуро склонив голову к груди.

   — И что нам делать?! Кассета на грани разрушения, никто из нас не выберется отсюда! И всё из-за этого… — Мартина зло заскрежетала зубами.

   Чтобы вытащить Эскобара, Фараон Теремун лично вмешался в кассету второго ранга, куда запрещался вход Демонам выше второго ранга. Из-за этого и так старая и очень опасная кассета начала разрушаться. Все, кто успел, сбежали через последнее Песчаное Облако. Но Мартина и Атлант не заметили перемен — они преследовали Ламбе. А когда поняли, что произошло, стало слишком поздно. Последнее облако разрушилось, выход закрылся.

   — Они даже не предупредили меня, — Мартина в ярости встряхнула головой. — Всех урою! Как они вообще посмели оставить меня! Предатели!

   — У того Демона Зед-Атма Путешественника, — вдруг сказала Атлант. — Ходят слухи, что все обладатели Зед-Атмы Путешественника связаны друг с другом.

   — И что? — Мартина раздражённо зарычала. — Плевать уже, что там с ним. Всё равно сдохнем скоро.

   — Мой дядя тоже обладатель Зед-Атмы Путешественника, — Антлант поправила волосы. — Я попробую связаться с ним. Но мне не хватает кубиков. Отдай свои.

   — Плевать, забирай, — Мартина вытащила из кармана внушительный мешок и кинула ей под ноги.

   Серебряноволосая подобрала кубики и села на песок, скрестив ноги. Вокруг её головы появилось пять разноцветных прозрачных шаров света. Мартина и Ламбе с надеждой смотрели на Атланта. В нынешней ситуации у них только один шанс на выживание — если Эскобар вернётся и заберёт их из умирающей кассеты…
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    Глава 31. Сделка с Атлантом
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Саффа я встретил перед куполом. Он сидел за столом, напротив другого Демона, и играл с ним в настольную игру.

   Два Демона общались. Собеседник Саффа также был Персом — с чёрными рогами, кучерявой бородой и огнём в глазах. Небольшого роста, с пузом, этот Демон не казался страшным, в отличие от двухметрового Саффа.

   Я не стал отвлекать Демонов. Остановился в нескольких сотнях метров от них. Они оба меня заметили, но не подали виду. Ждать пришлось долго — около часа. Пузатый Демон, попрощавшись с Саффом, улетел, оставляя за собой след из жёлтого огня. Издалека он походил на комету.

   Я подошёл к Саффу. Тот сидел на своём месте и складывал в стопку серебряные монеты.

   — Хочешь спросить? — поинтересовался он.

   — Да. Как работает Гора Гроссмейстера?

   — Для каждого индивидуально. Кто-то ничего не получает. А кто-то улучшает один или два своих навыка. Например — из Мастера становится квазиГрандмастером или даже Грандмастером. Поэтому эта гора настолько ценна, получить в неё доступ невероятно сложно.

   — А можно стать Гроссмейстером на Горе?

   — Да. Были такие случаи. Но тогда навык должен быть на уровне Грандмастера, иначе никак.

   Я задумчиво кивнул. Выгоднее всего посещать Гору Гроссмейстера, когда ты Грандмастер хотя бы в одном навыке. А лучше — в двух. То есть, если ты Высший.

   — Что-то ещё? — Сафф надавил на стопку монет, и они расплавились, сливаясь в одну.

   — Да. Как найти другого человека в кассете, которая подавляет Ген-Иксы и Духов?

   Сафф отвлёкся от выплавления монеты и задумался.

   — Думаю, тут пригодятся игрушки смертных. Другого выхода не вижу.

   — Я могу через дверь перенести в кассету какой-нибудь большой предмет?

   Сафф искоса глянул на меня, всё так же пальцем давя на монету.

   — Если я отвечу тебе — это зачтётся как выполненная просьба новичка. Согласен?

   — Нет, — ответил я. — Спасибо.

   Сафф кивнул. Я развернулся и пошёл к своей пустыне. Голова полнилась мыслями.

   Изначально я думал брать с собой в Море Утопленников лодку, чтобы выиграть больше времени. Но, видимо, не всё так просто. Хотя я легко перемещался с револьвером. Может, всё дело в размере предмета? В разговоре с Саффом я уточнил, что хочу перенести что-то большое.

   У границы моей пустыни меня ждали. Неожиданно.

   Критий стоял, держа руки за спиной, и безмятежно смотрел на меня. Может, он разозлился, что я читал информацию о нём? Но это же совсем по-детски… Хотя кто этих Атлантов знает. Вдруг я его гордость задел.

   Я остановился в паре метров от него, не спеша приближаться.

   — Чем могу помочь? — осторожно спросил я.

   — Одна из твоих дверей ведёт в Песчаные Облака? — спокойно поинтересовался Критий.

   Я напрягся. Откуда он знает?!

   — Ведёт, — Критий кивнул. — В этой кассете застряла моя племянница. Ей нужна помощь.

   Племянница… Я вспомнил девушку-Атланта, которая дралась с желтоглазой стервой. И почему она застряла в той кассете?

   — Я пока не умею забирать людей с собой.

   — Это не понадобится, — Критий протянул ладонь, на которой блестел кристалл насыщенного голубого цвета. — Отдай ей этот Дух Кристалл, она сама выберется.

   Я не спешил принимать Духа и задумчиво смотрел на Крития. Девочке-Атланту жутко повезло, что у неё есть дядя-Путешественник и что она смогла с ним связаться из кассеты. Просто невероятное везение. С такими людьми лучше дружить, и, может, их удача немного перекинется и на меня.

   — Я хочу перенести большой предмет в кассету через дверь. Чем это грозит?

   — Предмет будет уничтожен пространственным искажением, — ответил Критий. — Но это лучший способ для изучения направленности пространства. Со временем ты научишься защищаться от пространственного искажения.

   Эта информация и правда невероятно ценная. Не зря Сафф отказался делиться ею просто так.

   — Есть такая кассета — Море Утопленников. Там подавляются Духи и Ген-Иксы. Везде море, сверху опускается давление, погружая под воду. Что мне предпринять?

   — Море Утопленников… Ты увидел медную или серебряную рыбу? Невозможно её поймать, оставь эту затею.

   — И всё же.

   Я вспомнил, как перед самой телепортацией из Моря Утопленников подо мной промелькнуло что-то бронзовое. Та самая рыба?

   — Используй передовые нанотехнологии смертных. К примеру — Нано-Луну. С помощью неё ты сможешь некоторое время продержаться в Море Утопленников, но это не особо тебе поможет. Нано-Луна медленная. Это всё?

   Я не стал спрашивать, как связаться с другим человеком в Море Утопленников. Критий — парень умный, сразу поймёт мою настоящую цель. Я принял у него из рук кристалл и направился к своим дверям, по пути осматриваясь. Иногда проверял камни и булыжники. Мне нужен большой предмет.

   В итоге нашёл кусок скалы мне по пояс и потащил его к дверям. Выбрал ту, которая ведёт в Песчаные Облака.

   Сразу как началось перемещение — камень вырвало из моих рук. Я не успел зафиксировать свои ощущения. И не понял, что вообще произошло.

   Ветер бросил в лицо песок, зной и духота заставили вернуться в реальность. Позже подумаю, каким образом камень исчез из моих рук. Сейчас надо выполнить просьбу Крития — парень сильно мне помог своими советами.

   Я приподнял голову и нахмурился. По небу расползлись чёрные трещины, и сквозь них вытекали серые вихри. Что вообще происходит?

   — Эй! — издали раздался чей-то голос.

   Я повернулся и увидел бегущую желтоглазую Демоницу. Высокая, красивая, но заметно уставшая. Её длинные светлые волосы были не настолько блестящими, как при нашей первой встрече. А вместо одежды-Духов Демоница была облачена в грязно-жёлтый плащ. Босая, без оружия, она уже не казалась такой опасной. Встретив мой взгляд, Демоница резко остановилась, чуть не упав, и всплеснула руками.

   — Не уходи! Я не желаю тебе зла! Я не буду атаковать!

   Я хмыкнул и направился к ней. Сейчас я — Муми. В то время как эта девушка, Ламбе и Атлант — Бинты. Демоны первого ранга. Даже если эта троица объединится, я всё равно их раскидаю, хоть у меня и нет нормальных Духов второго ранга — только треклятый Барабан.

   — Где Атлант?

   — Она?.. — Демоница нахмурилась. — Я — Мартина, дочь Секарио Мигеля, — она вздёрнула подбородок. — Помоги мне, и я попрошу отца щедро отблагодарить тебя.

   — Я любимый внук Шахматиста. Думаешь, мне и правда нужна награда от жалкого Секарио?

   Я мысленно рассмеялся. Ну а что. Сыном и братом Шахматиста я уже был, пора и внучком стать.

   — В-внук… Шахматиста?! — Мартина отступила на несколько шагов назад, вылупившись на меня во все глаза. — Да как такое возможно?! У него же и детей нет!

   — Откуда тебе знать? — я с презрением глянул на неё. — Или думаешь, что я буду врать, упоминая имя моего великого деда?

   Мартина сглотнула. Я же прищурился, заметив, как среди песчаного ветра проглядывают серебристые одежды. А вот и Атлант. Она неспешно идёт к нам и тащит за собой чьё-то тело.

   — Не мешай мне, — я помахал рукой, будто отгоняя муху, и пошёл к Атланту.

   Серебряноволосая девушка остановилась передо мной. Телом, которое она тащила, оказался Ламбе. Он сразу же что-то захрипел, увидев меня.

   — Держи, — я протянул Атланту кристалл. В другой ситуации я бы и с неё что-нибудь содрал. Но Критий — один из Путешественников. Не стоит портить с ним отношения.

   Атлант взяла Дух Кристалл и раздавила его. Её моментально окружила голубоватая пыльца.

   — Меня зовут Калипса, — холодно представилась она, перед тем как исчезнуть.

   — Эхнатон… — пробормотал я в ответ своё ненастоящее имя, задумчиво разглядывая растворяющуюся в воздухе голубую пыльцу. Что это было? Как работает Дух Кристалл?

   — Бх-рат! — ко мне подполз избитый Ламбе и попытался схватить меня за ногу. Но я брезгливо отступил. — Пх-омоги!

   — Что тут случилось? — я вновь посмотрел на чёрные трещины в небе.

   — Из-за вмешательства Фараона и так нестабильная кассета начала рушиться. Последнее облако уничтожено, выйти из этого места невозможно, — ко мне подошла бледная Мартина. — Помоги мне выбраться. Я отплачу…

   — Не смогу, — я покачал головой.

   — Но Калипса…

   — Её дядя дал мне Дух Кристалл. Именно с его помощью она переместилась. Я не знаю, что это за Дух.

   — Вот змея… Я ей все свои кубики отдала, а она бросила меня… Все меня бросили…

   Мартина неожиданно рухнула на песок, зарылась головой в колени и навзрыд зарыдала.

   — Бхрат! — Ламбе вновь протянул свою лапу.

   Я отступил подальше. То, что рассказала Мартина, стало для меня неожиданностью. Кассета разрушается? А что будет с моей дверью? Она исчезнет?!

   — Помоги… — в ушах вдруг раздался незнакомый тихий голос. — Не хочу растворяться.

   Я заозирался. И кто говорит?

   — Я — воля кассеты. Тот самый голос.

   Воля кассеты?.. Нигде не встречал о ней ни одного упоминания. Мартина продолжала реветь, Ламбе стонал. Они ничего не слышали.

   — Отдельные мысли Генезиса объединяются в псевдомиры, которые вы зовете кассетами. Голос — это воля псевдомира. И если проходит достаточно много времени и кассета поглощает огромное количество искр душ Демонов и Небесных, то воля обретает самосознание. Песчаные Облака существуют несколько сотен тысяч лет. Я давно уже осознал себя.

   Вот это поворот. Очень… Неожиданный. Настолько, что я даже не знаю, что и думать. Это получается, что некоторые кассеты разумны? Бред же. Полнейший.

   — Я осознал себя, но не могу идти против правил. Каждая мысль несёт в себе намерение. Скопление мыслей создаёт псевдомир, и скопление намерений сливаются в волю. У воли свои правила. Их обойти невозможно.

   Я отошёл подальше от безутешно рыдающей Мартины и спросил вслух:

   — Как мне помочь тебе?

   — Кассета разваливается, — ответил Голос. — Она слишком древняя. Но у тебя есть Зед-Атма Путешественника и Ген-Икс Запах Генезиса. Я могу твоей кровью привязать основу кассеты к твоему порталу, и тогда небольшая часть псевдомира не исчезнет — она будет путешествовать по космосу, пока не сольётся с другой кассетой. Таким образом я смогу выжить.

   У меня разболелась голова.

   — Кассеты — скопления мыслей Генезиса. А твой Ген-Икс Запах Генезиса не зря носит в себе имя Генезиса. С помощью твоей крови можно влиять на кассеты. Не будь ограничений воли — я бы сразу же убил тебя, как только почуял твою кровь. Чтобы укрепить себя. И вмешательство Фараона не стало бы фатальным.

   Ещё минут тридцать я уточнял у Голоса те или иные моменты. И смог примерно понять ситуацию. Моя Зед-Атма Путешественника создала в этой кассете дверь — именно через неё я могу посещать Песчаные Облака. И если позволить кассете развалиться — дверь развеется. Ведь что такое дверь? Пространственное образование, пока совершенно непонятное мне. Единственное, что я знаю, — дверь связана с Комнатой со Звёздами, одним из двенадцати Мест Наследия.

   Голос хочет собрать всю основу кассеты и объединить её вокруг двери. Девяносто девять процентов Песчаных Облаков исчезнут, но зато спасётся ядро, и внутри него спрячется Голос — воля кассеты, которая обрела самосознание.

   Но просто так невозможно объединить дверь Зед-Атмы и основу кассеты. Для этого нужно связующее звено. Им и выступает моя кровь, которая, оказывается, имеет непонятную связь с самим Генезисом и полезна не только для Духов, но и для кассет.

   Я согласился помочь Голосу. Ведь в таком случае я не потеряю свою дверь. Мне не хочется утратить настолько важный ресурс, как пространственный портал.

   — Сколько людей осталось в кассете? — задумчиво спросил я.

   — Тридцать девять. Из них пятеро — Муми. Двадцать Бинтов, а остальные — Низшие.

   — Ты сможешь их отправить обратно?

   — Да. Но предпочёл бы, чтобы они погибли. Их Атмы и плоть немного укрепят меня.

   — Если я соглашусь помочь — мы будем связаны. Я хочу, чтобы ты подчинился мне.

   Голос долгое время не отвечал. Но я не сомневался, что он выберет. С одной стороны — слушать меня. А с другой — раствориться в ничто.

   — Я согласен.

   Чего и следовало ожидать.

   — Пока никого не убивай.

   Я пошёл к Мартине и Ламбе. Они уже успокоились и лежали на спинах, безэмоционально смотря в небо. Надежда покинула их.

   — Я поговорил со своим великим дедом. Он готов помочь вам.

   Мартина села и неверяще уставилась на меня.

   — Для него это очень легко. Как-то раз дед плевком разрушил кассету четвёртого ранга.

   — Эм… Очень сомневаюсь, что такое возможно, — выразил своё мнение Голос. Но я его проигнорировал.

   — И чего ты хочешь?.. — Мартина до сих пор не верила мне.

   — Давайте всё, что у вас есть. Духов, ресурсы, рецепты, полезную информацию. Всё. И поклянитесь, что в будущем выполните одну мою просьбу. Пусть Шахматист услышит вашу клятву. И вы будете свободны, даю слово внука Шахматиста.

   Мой затылок что-то пощекотало. Я поежился. Неужели мой брат обратил внимание на то, что здесь происходит? Надеюсь, он не разозлится на то, как я использую его имя…

   — Я первая, — Мартина вскочила на ноги и начала вытаскивать из карманов всех своих Духов и ресурсы. — Я всего лишь Бинт, у меня нет важной информации. Но если ты покажешь это кольцо на Ярмарке, в торговом доме Мигеля, ты получишь скидку пятьдесят процентов.

   Мартина быстро выпотрошила свои карманы. Многие из её Духов были сильно голодны, поэтому я сразу начал их кормить хрустальными кубиками, параллельно спрашивая названия. Больше всего меня заинтересовал Дух Сто Подобий. Он мог на несколько секунд клонировать предметы! С помощью этого Духа Мартина ранила меня в первую встречу — она выстрелила из лука и размножила в воздухе стрелы.

   Ещё я узнал, что у Мартины есть Ген-Икс — Тело Тату. Этот Ген-Икс позволял запечатывать Духов внутри своего тела, в виде татуировок. И при активации Ген-Икса Духам не требовалось время. Можно сказать, что Тело Тату позволяло использовать дополнительных имманентных Духов. Мощная способность.

   Среди рецептов Мартины был один, за который зацепился мой взгляд, — рецепт Духа Бархана второго ранга. Честно говоря, я уже забыл о Барханчике. Надо бы улучшить его, вдруг он станет полезнее. Тем более, что рецепт довольно простой — нужно смешать Дух Бархан первого ранга с осколком жёлтого огня, кубиком разума второго ранга и персидским слизнем. Духотворчество должно происходить в пустыне — чем вокруг больше песка, тем лучше.

   После того как я обобрал Мартину, она пообещала, что в будущем один раз поможет мне — при этом упомянув имя Шахматиста.

   — О великий дед, помоги этой никчёмной женщине покинуть это место! — вслух сказал я.

   Мартина возмущённо посмотрела на меня и исчезла.

   — Готово, — в моей голове раздался недовольный голос… Голоса.

   — Бхрат! — Ламбе как-то умудрился незаметно подползти ко мне и вцепился в мою ногу.

   — Давай, выкладывай всех Духов. И смотри не соври — Шахматист не терпит лжи.

   Ламбе с явным сомнением посмотрел на меня. Он разговаривал со мной и знает, что буквально год назад я не знал абсолютно ничего. Но и обвинить во вранье не может — имя Шахматиста я упоминаю спокойно.

   В итоге Ламбе также вытащил всех своих Духов, ресурсы и рецепты. Самый интересный Дух Ламбе — Прыжок. Позволяет перемещаться в пространстве на короткие расстояния. Этот Дух — фишка Зооморфов. Почти у каждого Зооморфа есть такой Дух. Но самое ценное отыскалось среди рецептов. Дух Прыжок второго и третьего ранга!

   — Шахматист будет очень доволен тобой, — я помог Ламбе сесть и аккуратно поправил его одежду. — Ты молодец. Молодец.

   Ламбе плакал.

   — Ты точно ничего не забыл вытащить? Мой дедушка не любит врунов.

   Ву-у-у.

   Поднялся ветер, вокруг нас закрутился песчаный вихрь. Это я попросил Голос устроить небольшой спектакль. У хитрого Зооморфа явно что-то запрятано, иначе Атлант не преследовала бы его так долго. И судя по всему — запрятано где-то далеко, если девушка не нашла этот предмет. Или же я ошибаюсь, и у них и правда был любовный треугольник…

   — Не злись, деда, — я посмотрел на небо. — Ламбе не станет врать!

   Продолжая плакать, Зооморф потянулся к затылку и вытащил из него небольшой сиреневый кристаллик.

   Я сцапал его и с любопытством изучил.

   Ламбе, всё так же плача, попытался забрать кристалл, но я хлопнул его по руке.

   — Что это? Из-за этой штуки Калипса тебя преследовала? Брат, не плачь. Всё хорошо, ты будешь спасён.

   Ламбе снова попытался забрать кристаллик, но не успел — его телепортировало.

   — Отлично… Просто превосходно…

   Я с довольным видом оглянулся. В кассете ещё тридцать семь Демонов, и я собираюсь всех обобрать.

   БАХ!

   В небе вдруг загрохотало, появился гигантский чёрный квадрат. Из него медленно выплыла белая шахматная фигура — слон. Изящный, гладкий, хищный. Слон с грохотом упал в десяти метрах от меня, создав большой кратер, и начал уменьшаться.

   Всего через несколько секунд вместо гигантской шахматной фигуры в кратере стоял абсолютно белый Шахматист. И его белые глаза смотрели на меня.

   Вот я попал…
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Шахматист оказался рядом со мной, огляделся. Его белое лицо ничего не выражало.

   — Кассета рушится. Что ты тут делаешь?

   Шахматист протянул ладонь, над ней появился маленький белый король. Шахматная фигура засветилась.

   — Хорошо, — брат сжал кулак, и фигура исчезла.

   — Он обнаружил моё существование, — заговорил со мной Голос. — Я чувствую невероятную опасность. Этот Демон может уничтожить меня. Или использовать для своих целей…

   — Брат, — я радушно улыбнулся.

   — Недавно же дедом был.

   Шахматист был всё так же равнодушен. Похоже, он создал клона, который неспособен выражать эмоции.

   — Брат… Оставь мне эту кассету. Мне она нужна.

   Шахматист поднял брови. Щёлкнул пальцами, над его кистью появилась фигурка белого короля. Она влетела в голову Шахматиста, и его глаза вдруг загорелись синим светом. Он снова огляделся. Его взгляд задержался на одной точке.

   Шахматист повернул ладонь к небу, и над ней материализовалась шахматная доска. И в воздухе, в нескольких метрах от нас, возник полупрозрачный образ белой двери. Шахматист приподнял брови.

   — Ты Путешественник…

   У меня внутри что-то перевернулось. Стало страшно. Шахматист ещё при первой встрече понял, что у меня два Ген-Икса. Теперь же он обнаружил Зед-Атму.

   — Хорошо, — доска над ладонью Шахматиста исчезла. — Кассета твоя.

   Он отошёл и опустился на песок, скрестив ноги. Закрыл глаза.

   — Ты останешься? — осторожно спросил я.

   Шахматист не ответил. Я выдохнул. Ну ладно, главное — я не погиб.

   Мы с Голосом продолжили действовать по плану. Он связался с каждым Демоном и предложил им заключить сделку. К слову, пока я грабил Мартину и Ламбе, а потом беседовал с братом, погибло около десяти Демонов.

   Начали с Муми. Голос, притворяясь мной, продолжал нагло использовать имя Шахматиста. Демоны второго ранга сразу же соглашались на сделку. Они клялись, что в будущем помогут человеку, который представится как Эхнатон и потребует вернуть долг. Муми рассказывали о себе — где они живут, как их зовут. Голос создавал песчаные чаши, внутрь которых Демоны складывали своё имущество. Эти чаши он потом отправлял ко мне.

   После Муми настала очередь Бинтов. К этому времени все Низшие уже погибли. Но богатство Демонов первого ранга не сравнится с таковым Демонов второго. Я получил неплохой доход — несколько Духов и ресурсов второго ранга, полезные рецепты и скидки в разных торговых домах Ярмарки.

   Всё это время Шахматист не мешал мне — он тихо сидел в сторонке и медитировал.

   Наконец, других Демонов, кроме нас, в Песчаных Облаках не осталось. Пришло время спасать кассету. Я скосил глаза на Шахматиста. Тот и не думал уходить. И я решил не пытаться ничего скрыть. Вдруг у меня что-то не получится. Тогда, надеюсь, он поможет.

   Я подошёл к тому месту, где висела прозрачная белая дверь. Сейчас её не было — исчезла после того, как Шахматист убрал свою доску. Но именно она служит точкой привязки. Сам я не смог бы настолько точно определить её месторасположение.

   Снова глянув на белую копию Шахматиста, я вытянул левую руку, правой взял небольшой, но очень острый нож — Дух Лезвие, который я отжал у одного Бинта, — и резанул им по запястью. Глубоко резанул, чтобы Тело Куклы не успело регенерировать.

   Больно. Неприятно. Но терпимо. Кровь хлынула на песок, кассета затряслась. Шахматист открыл глаза и внимательно посмотрел в мою сторону.

   — Ещё крови, — раздался в моей голове слабый голос.

   Я снова резанул. Покачнулся. Голова слегка закружилась. Песок жадно впитывал мою кровь. Вся пустыня вокруг меня начала… Блестеть, что ли. К небу поднялись волны песка, меня оглушил страшный грохот.

   — Ещё…

   — Не могу, — я зарычал и убрал нож.

   Но вдруг из-под моих ног вырвались песочные бинты и сжали раненое запястье, выдавливая из раны кровь. Раздался щелчок — и песчаные бинты взорвались. Передо мной зависла фигурка коня.

   — Мне не хватит! — Голос закричал.

   — Мне плевать, — холодно ответил я. — Брат. Забирай эту кассету, мне она больше не нужна.

   — Нет! Стой! Я не прав!

   Раздался страшный треск — я едва не упал. Небо накрыла стена песка. Белая дверь передо мной материализовалась, но её цвет изменился — на её поверхности расползлись алые и песочные прожилки.

   Рядом появился Шахматист. Он внимательно оглядел дверь и создал над ладонью белого короля. Фигурка снова слилась с ним, и глаза Шахматиста вспыхнули серебристым светом. После этого он сотворил чёрного короля и пустил его в дверь.

   Грохот усилился.

   Шахматист щёлкнул пальцами, в воздухе появилась белая королева. Фигурка растворилась в воздухе, песок под ногами перестал трястись.

   — Спасибо… — рядом с дверью соткалось лицо из песка. — Я благодарю вас, господин, — оно склонилось перед Шахматистом.

   Белая копия брата повернулась ко мне.

   — Ты мне должен.

   После этого Шахматист снова материализовал шахматную доску. Но она была странной — только с белыми квадратиками.

   Доска упала и погрузилась в песок. Следом за ней исчез и клон Шахматиста. Мы с головой остались наедине.

   — Что он сделал? И у тебя получилось?

   Вокруг был песок. Если моя догадка верна — я сейчас внутри гигантского песчаного шара.

   — Да.

   — Как сработала фигурка чёрного короля?

   — Создала невероятную гравитационную силу, которая ускорила сжатие кассеты и спасла обширную территорию.

   — А белая королева?

   — Создала пространственный барьер вокруг кассеты. Со знаком отличия Шахматиста.

   Я задумчиво поскрёб щёку. Пешки Шахматист использует для атаки с неба. Белого короля для оценки. С помощью чёрного управляет гравитацией. Белая королева — барьер. Белым конём он взорвал песчаные бинты. Видимо, тот тоже создан для атаки. Белый слон превратился в клона. Что это за шахматы всемогущие?!

   — А доска, которая растворилась в песке?

   — Портал. Ваш брат сможет переместиться к доске.

   Вот как. Интересно.

   — Насчёт моей выходки… — лицо виновато понурилось. — Прошу прощения. Такого больше не повторится. Я запаниковал.

   Я хмыкнул. Ну да. Не будь здесь Шахматиста — эта сволочь попыталась бы выжать из меня всю кровь. Но я был готов к чему-то подобному — в случае опасности моя Зед-Атма среагировала бы моментально. И я бы свалил отсюда с карманами, полными Духов, ресурсов и рецептов. Было бы жалко утерянную дверь, но что поделать. Однако вмешательство Шахматиста спасло ситуацию. Мой брат и правда могуч. А его шахматы и вовсе что-то невероятное. Сражаться с таким противником очень сложно. Нужно тщательно изучить все его способности, чтобы подготовиться к неожиданностям. И то, уверен, у брата в рукаве припасены козыри. В общем — невообразимо опасный и талантливый Демон.

   Но нас объединяет одна проблема — отец-убийца. Уверен, что Шахматист оценил мой потенциал, поэтому и помог. И в будущем будет помогать, чтобы я поскорее стал сильнее и тоже начал сопротивляться отцу. Но это произойдёт ещё не скоро…

   — Покажи, где мы, — попросил я.

   Часть песчаной сферы разошлась, и я увидел бесконечный космос — звёзды, кометы, планеты. Песчаная сфера неслась по космическому пространству с огромной скоростью.

   — И что дальше? — растерянно спросил я. По-другому я представлял себе физическую форму кассеты.

   — Буду искать кассету, в которой ещё не зародилась воля, — пояснил Голос. — Сольюсь с ней.

   Минут десять я стоял и смотрел на космос. Иногда замечал едва заметные белые колебания — пространственный барьер Шахматиста.

   — Ладно, — я отвёл взгляд от бесконечного космического пространства. Так можно часами стоять и смотреть — завораживает. — Оставлю тебя тут. Смотри не умри, мне моя дверь дорога.

   — Я вас понял, — покорно ответил Голос. После вмешательства Шахматиста воля кассеты стала гораздо податливее.

   Я активировал Зед-Атму и переместился в Комнату со Звёздами. Проверил границу мини-пустыни, но никого не нашёл. После чего отправился обратно, в Башню Демона Гани. Снаружи царила ночь, а я только сейчас понял, как устал.

   До срока, когда Свету заберут в Рай, осталось совсем немного. И мне обязательно нужно решить проблему с Морем Утопленников…

   Но сперва — распродать всё награбленное и купить ресурсы, которые необходимы для прорыва моих Духов до второго ранга. Этим я и занялся на следующее утро, после полноценного и здорового сна.

   На Ярмарке меня ждали.

   — Ты пришёл! — Карри, одетая в чёрное платье, радостно улыбалась.

   — Что-то случилось? — я скосил на неё глаза.

   — Нет, просто я соскучилась!

   — Тогда ладно…

   На Ярмарке, в области Голубых Песков, я уже ориентировался неплохо. Поэтому быстро нашёл покупателей на всех ненужных мне Духов. А таких было немало. Например — зачем мне тридцать два Духа Ухо-Рот? С их помощью можно связываться с другими Демонами в пределах одной кассеты. В режиме использования такие Духи выглядят как пористые напальчники.

   — Откуда у тебя столько Духов? — полюбопытствовала Карри после того, как мы вышли из очередного торгового дома.

   — Ограбил кучку Демонов, — довольно ответил я.

   Продав некоторых Духов второго ранга, я неплохо заработал. И смог купить несколько ресурсов для Духотворчества. Например — Цикаду Одного Дня. Она нужна для повышения ранга Духа Секунда в Будущее. Ещё удалось найти довольно редкий цветок — Чёрный Лютик. Он очень ценится теми, кто развивает направленность времени или смерти. И он — один из компонентов для улучшения Духа Глаза Сценариста.

   Благодаря удачным торговым сделкам настроение у меня было прекрасное. Единственное, что омрачало день, — я так и не придумал, как быть с Морем Утопленников.

   — Куда дальше? — Карри с энтузиазмом оглядывалась. И что на неё нашло? Она сегодня прям светится.

   — Идём в Обитель Рэймсса, — вздохнув, решил я.

   — К Миу? — удивилась Карри. — Ты же их не любишь.

   — Идём.

   Не хотелось мне встречаться с этими хитрыми инвариантами, но другого выхода нет. Я не знаю никого, кто помог бы достать в Аду смертные игрушки. К тому же, кошки обещали мне помощь в развитии. И в будущем — когда я стану сильнее — они попытаются протолкнуть меня в ту самую таинственную организацию Путешественников, чтобы я шпионил.

   Я мысленно хмыкнул. Пусть пытаются. За этим будет интересно наблюдать.

   Шатёр Обители Рэймсса не изменился — такой же большой, жёлтый, с чёрными пятнами.

   Карри осталась снаружи.

   — Мне нужна помощь, — с ходу начал я.

   — Не сомневаюсь, — раздался мурлыкающий голос чёрной Миу. — У нас для тебя предложение.

   — О? — я удивлённо приподнял брови. В полумраке ярко-фиолетовые глаза Миу приковывали к себе всё внимание.

   — Да. Скажи нам, какие ресурсы тебе необходимы. Мы постараемся найти их в скорейшем времени.

   — А цена? — я заинтересовался.

   — Будет по себестоимости. Нам выгодно твоё усиление, мы хотим как можно быстрее реализовать наш план.

   — Ладно, я согласен. Но сперва выслушай мою просьбу. Знаешь о Море Утопленников?

   — Да. Странная кассета, почти бесполезная.

   — Хочу её исследовать.

   И не соврал, ведь Миу чувствует ложь. Я и правда загорелся желанием найти загадочную бронзовую рыбу. Очень интересно — что это такое?

   — Бесполезно. Многие пытались.

   — Я буду не один. Но мне нужно устройство для связи с другими людьми. Желательно небольшое — в виде кольца или браслета. Я слышал, что в Море Утопленников работают нанотехнологии смертных.

   Миу несколько секунд молчала, отрешённо разглядывая меня.

   — Сколько колец надо?

   Я задумался. Лучше взять с запасом. Да и Миу заодно обмануть.

   — Четыре устройства.

   — Что-то ещё?

   — Да. Я слышал про Нано-Луну. Получится её достать?

   На этот раз Миу молчала дольше.

   — Да. Но тебе это будет не по карману. Там цены идут от двухсот тысяч кубиков за базовые модели.

   Я скривился. Плохо. У меня на руках после ограбления и всех последующих трат осталось тысяч шесть кубиков. И даже это — очень солидная сумма. Но только для Демона второго ранга.

   — Сколько стоят устройства для связи? — деловито уточнил я.

   — Тысяча кубиков за штуку. Доставим послезавтра.

   Я вздохнул. Почему деньги так быстро кончаются? Недавно же себя богачом чувствовал…

   — Напиши на листке все ресурсы, которые тебе нужны, — напомнила Миу. — Мы их найдём. Если тебе не хватает кубиков — займём. Под небольшой процент.

   Я мысленно обматерил кошку, но достал лист бумаги и начал перечислять всё, что мне надо. Проблема в том, что мой основной боевой Дух, Фантомный Нож, — новый вид Духа. И я не знаю, как его улучшить, — могу только экспериментировать, и то очень аккуратно. Поэтому мне требуется много самых разных ресурсов. Только через многочисленные опыты я пойму, как именно повысить ранг Духа.

   — М-м-м… — Миу прочитала мой длинный список. — Ну и запросы у тебя. Это тянет тысяч на тридцать кубиков. У тебя есть такая сумма?

   — Нет, — ровным голосом ответил я.

   — Тогда мы тебе поможем. Для Фараона это небольшая сумма. Как станешь сильнее — вернёшь.

   — С процентами.

   — Разумеется.

   — Согласен, — я вздохнул. Сейчас для меня главное — усиление. Остальное не так важно…

   — Приходи послезавтра. И передатчики заберёшь, и поговорим насчёт условий кредитования. Мы, Миу, стараемся не вкладываться в убыточные дела.

   Я ничего не ответил — оставил на сундуке четыре тысячи хрустальных кубиков (сорок кубиков второго ранга) и вышел. Счастливое лицо Карри немного подняло настроение.

   — Что случилось? Рассказывай давай.

   Карри смутилась. Накрутила локон на палец, отвела взгляд.

   — Капо Кахай разрешил мне создать свою группу. И дал полную свободу действий! Он даже выделил мне денег — очень много. Чтобы я могла купить любых Духов — каких пожелаю. Он хочет, чтобы я как можно скорее стала Фараоном. Я уже нашла несколько полезных Демонов, теперь осталось дождаться тебя — и мы сможем пойти в Жаркую кассету!

   Я прищурился. Капо Кахай. Высший Демон, состоящий в Колоде. По словам Акэнатена — Демона, одетого в шкуры и таскающего с собой берцовую кость, — Капо Кахай сделает Карри наложницей, как только та станет Фараоном. Но, видимо, Демоница об этом не догадывается.

   — Вместе мы точно выживем, — уверенно заявила Карри. — Я нашла Демонов трёх-пяти капель. Они сильные. Но когда мы пойдём в Жаркую кассету?

   — Я пока не знаю. Можешь одна сходить, — я решил не рассказывать Карри о плане Капо Кахая. Она всё равно ничего не сможет сделать, и я тоже. Единственный реальный способ — попросить помощи у кого-то настолько же сильного, как и Демон Кахай. Сомневаюсь, что Карри потянет цену такой услуги, и мне тоже нечем заплатить за подобную просьбу.

   — Нет, я подожду тебя, — отвергла моё предложение Карри. Наверное, боится, что, пока она будет сражаться с другими Демонами, я загуляю.

   Хмыкнув на свои мысли, я пошёл искать торговые дома, которые продают Духов и ресурсы направленности природы. У меня мало кубиков, и надо бы увеличить число источников дохода. После ограбления у меня появились кое-какие мысли.

   Примерно через час я купил всё, что наметил, — в моём кармане осталось меньше шестисот кубиков — и направился к Круглой Площади.

   — Мы всё? — Карри не отставала.

   — Я — да. Ты можешь закончить свои дела.

   — Я их закончила ещё до твоего прихода.

   — Тогда всё.

   Вернувшись в Башню Гани, я два дня занимался только Духотворчеством. Пытался создать ещё одну экосистему, в которой Духи росли бы сами. На этот раз я собрался выращивать Дух Бинт-Траву. Его рецепт мне дал один из Муми, которого я спас в Песчаных Облаках. И тот содержал в себе первые три ранга. На Ярмарке я нашёл необходимые для Духотворчества ресурсы, поэтому трудностей на начальных этапах не возникло. Всё благодаря моей крови. Не знаю даже, сколько попыток я бы провалил без неё…

   Но настал день встречи с Миу, поэтому я отвлёкся от Духотворчества и отправился на Ярмарку.

   — Привет! — Карри, как всегда, встретила меня.

   Вместе мы пошли к Обители Рэймсса.

   — Часть ресурсов мы собрали, — заговорила Миу, как только я вошёл в шатёр. — Четыре устройства смертных также готовы. Мы посчитали стоимость всех ресурсов, которые ты запросил. Получается — тридцать шесть тысяч хрустальных кубиков. Мы округлили в меньшую сторону.

   Следующие минут тридцать мы оформляли с Миу соглашение. Как оказалось, в Аду работают специальные Демоны-Адвокаты. Они владеют Духами направленности правила, и у них можно заключать различные сделки. Правда, мне кажется, что эти Адвокаты все коррумпированы и верить им нельзя. Но пусть об этом беспокоятся обычные Демоны. Я же сын Бессмертного, меня никто не осмелится обмануть.

   В итоге сумма моего долга с каждым годом будет расти на тридцать процентов. А если я не выплачу кредит за десять лет — то буду обязан выполнять все приказы Миу в течение следующих десяти лет.

   Но я согласился с условиями. Если что — попрошу Шахматиста расторгнуть контракт. Лучше уж буду ему должен, чем хитромордым инвариантам.

   Во время беседы с Миу я почувствовал, как моя Зед-Атма задрожала. Знакомое ощущение. Лидер Путешественников зовёт. Похоже, что стали известны детали миссии, за которую можно получить место на Горе Гроссмейстера.

   — С тобой приятно иметь дело, Эскобар, — довольно заурчала Миу, когда я скрепил договор каплей своей крови.

   — Не взаимно, — буркнул я, забирая мешок с ресурсами. Устройства смертных лежали в небольших шкатулках — серебристые колечки, которые сами настраиваются под палец. Удобная штука. И сигнал они ловят на тысячи километров.

   Первая проблема — найти в кассете Светку — решилась. Теперь осталась ещё одна — как до неё добраться.

   После разговора с Миу я попрощался с Карри и поспешил в Комнату со Звёздами. Очень интересно, что потребовали Крёстные Отцы. А вдруг у меня получится выполнить миссию?

   Когда я появился в своей мини-пустыне, то вспомнил о Барханчике. Среди ресурсов, которые я получил, есть недостающие для повышения ранга Духа Бархана. Займусь им, когда узнаю детали миссии.

   По пути к общему залу я увидел вдали лабораторию Пердикка. И у меня будто лампочка в голове зажглась. Старик же обожает игрушки смертных! И он очень могущественный. Надо обязательно с ним поговорить и спросить совета о Море Утопленников. Если получится — заинтересовать его. И тогда…

   Но сперва — миссия. Я быстрым шагом подошёл к столу и опустился на свой стул. Не один я поспешил в Комнату со Звёздами — больше двадцати Демонов сидели за столом, некоторые тихо обсуждали что-то между собой.

   Когда экран планшета передо мной зажёгся, я сразу же ткнул в него. Пора узнать, чего желают Крёстные Отцы от Путешественников…
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    Глава 33. Два Грандмастера
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Я хмуро читал сообщение. Цель миссии — проникнуть в кассету Облака Порядка и обеспечить к ней проход Демонам. Ниже приводилось пояснение. Скорее всего, его добавил лидер Путешественников или его заместители.

   Облака Порядка — одна из главных кассет Рая. Внутри неё находится Место Наследия — Дорога Порядка, по которой могут пройти только Небесные. Поэтому она не интересна Демонам. Свойства Места Наследия тоже приводились: Дорога Порядка может без рисков повышать ранг Духов. Нюансы неизвестны, но там, определённо, много ограничений. Однако, всё равно Дорога Порядка — одно из ценнейших сокровищ Рая. И Крёстные Отцы хотят отвлечь Небесных от Планеты Генезиса, проникнув на Облака Порядка. Хоть это и может привести к новой войне, но план выглядит логично. И кто, кроме Путешественников, может его выполнить?

   Я разочарованно вздохнул. У меня нет шансов. В тайне я надеялся, что миссия будет связана с проникновением в Рай. И тогда у меня был бы шанс её выполнить — через Свету. Но кассета, которая принадлежит Раю… Слишком сложно.

   Я встал из-за стола и направился к Пердикку. По пути замедлился. Хм. А если использовать остатки Песчаных Островов? Голос же говорил, что хочет слиться с другой кассетой. Что будет, если он сольётся с Облаками Порядка?

   Идея смелая, и, скорее всего, я потеряю свою дверь. Но если получу место на Горе Гроссмейстера… Выгода перевешивает потери. Но мне нужны союзники — в одиночку такое не провернуть. Шахматист оставил свой портал, значит, он заинтересован в Песчаных Облаках. С ним надо будет переговорить, если решусь на эту авантюру. И Пердикк. Грандмастер Пространства. Только с его помощью есть шанс реализовать подобное безумие…

   Я остановился на границе территории Пердикка — лаборатории. На самом деле — громко сказано. Это место честнее назвать складом для хлама.

   — Ты чего пришёл? — старик неожиданно появился передо мной. Я вздрогнул.

   — Хочу поговорить.

   — Иди отсюда, — Пердикк замахал руками. — Не думай, что сядешь мне на шею, паразит мелкий. Я тебе помог не потому, что ты мне симпатичен. Давай, уходи отсюда.

   Я поморщился. Раздражает этот старик.

   — Я хочу предложить сотрудничество. Взаимовыгодное.

   — Ты? Мне? — старик опешил. — Ты ничего не перепутал? Ты предлагаешь сотрудничество МНЕ? Да ещё и взаимовыгодное? Ты хоть значения этого слова знаешь?

   — Да. Это касается и миссии Крёстных Отцов, и другого дела.

   Пердикк подозрительно посмотрел на меня. Почесал лысину и жестом пригласил за собой.

   Я зашёл на его территорию. Мы подошли к ближайшему столу, захламленному проводами, и сели на стулья.

   — Ну. Говори, — Пердикк нетерпеливо дёрнул щекой.

   Я в общих чертах описал ему летящую в космосе кассету и управляющий ею Голос. Старик внимательно меня выслушал, а затем надолго задумался. Я ему не мешал.

   — В одиночку ты такое не сотворил бы. Кто помог? — наконец, заговорил Пердикк.

   — Шахматист.

   Пердикк на секунду замер. Затем слез со стула и начал ходить из стороны в сторону. Он явно знает Шахматиста, но вот их отношения мне непонятны. Они враги? Союзники?

   — План может сработать, — Пердикк остановился. — Проводи меня в эту кассету.

   — Вы пройдёте сквозь мою дверь? — уточнил я.

   — Да.

   Я внутренне вздохнул. То, что не позволено обычному Демону, для Грандмастера — не сложнее щелчка пальцами.

   — Давайте поговорим о следующем деле. Я хочу исследовать Море Утопленников.

   Пердикк остановился и резко повернулся ко мне на пятках.

   — Повтори!

   — Я хочу исследовать Море Утопленников.

   — Ха-ха-ха! — Пердикк задрал голову и рассмеялся. — Как интересно!

   — Хочу поймать бронзовую рыбу. Поможете?

   Пердикк широко улыбнулся.

   — Да! В молодости я угробил десять лет на эту мечту!

   — В молодости? — удивился я.

   — Да! В Море Утопленников могут войти только Демоны до четвёртого ранга. Всех остальных кассета не принимает. А если влезть силой — она не выдержит и разрушится, как Песчаные Облака, про которые ты рассказывал.

   Гм, а об этом я не знал. Получается, что, когда я стану Секарио, нам со Светой придётся изменить место встречи. Но до той даты ещё далеко, и пока можно не беспокоиться.

   — Пойдём уже, — нетерпеливо потребовал Пердикк.

   Мы с ним неспешно направились к моей мини-пустыне, по пути обсуждая детали нашего соглашения. Как оказалось, Пердикк раньше всеми силами пытался поймать бронзовую или серебряную рыбу в Море Утопленников. Но потерпел неудачу. А когда стал Секарио — больше не смог попасть в кассету. И забыл об этой мечте.

   — Тебе надо заняться своей территорией, — заметил Пердикк, оглядывая пустыню. — Построй себе замок какой-нибудь. Или пирамиду. Комната со Звёздами — твоё убежище. Тут ты сможешь спрятаться от любой погони.

   — Найду время и займусь, — согласился я. Надо улучшить Барханчика и оставить его здесь — пусть работает. Станет моим песчаным дворецким.

   Мы добрались до дверей. Настороженно посмотрев на Пердикка, я в очередной раз мысленно вздохнул и коснулся нужной двери. Она превратилась в жёлтое пятно со спиралью внутри, и я вступил в портал.

   — Интересно, — позади меня вышел Пердикк и огляделся. Всюду песок.

   — Вы привели гостя, — произнёс Голос.

   Песок перед нами зашевелился и начал медленно приобретать форму человеческого тела. Пердикк не обратил на это внимания. Он подошёл к тому месту, где Шахматист оставил доску. Хмыкнул. Затем из воздуха достал непонятный прибор, отдалённо похожий на сферическую астролябию, и начал крутить многочисленные стрелочки и дёргать рычажки.

   Голос в это время уже сформировался — песчаный человек подозрительно напоминал Шахматиста. Да и размытые черты лица чем-то похожи…

   — Этот гость…

   — Не мешай, — я отмахнулся. — Лучше создай мне стул и открой вид на космос.

   Голос исполнил приказ. Я с облегчением сел и уставился на космическое пространство. Я боялся, что Пердикк нападёт. Хоть здесь и стоит барьер, созданный Шахматистом, но существовала вероятность, что Пердикк не испугается моего брата. А может быть, дела обстоят так, что они и вовсе враги. Но всё обошлось.

   Рассматривая далёкие звёзды, небесные тела, туманности и кометы, я не заметил, как пролетело время.

   — Готово, — рядом раздался довольный голос Пердикка. Я отмер и проморгался.

   Старик уже убрал загадочный прибор и стоял рядом с телепортом Шахматиста. На его лице застыло неоднозначное выражение — я не смог понять, о чём старик думает.

   — Ну-ка… — Пердикк вдруг топнул по песку. На его поверхности появился полупрозрачный образ шахматной доски.

   Я замер. По спине побежали мурашки, дыхание перехватило. Голос что-то пискнул и замолк.

   Вспышка!

   На доске материализовался хмурый Шахматист. Не его клон, а сам Демон. Он кинул быстрый взгляд на меня и опустил голову, вперившись в старика.

   Выглядели они вместе необычно — Шахматист и Пердикк. Первый — молодой парень, одетый в чёрный плащ с серебристыми небольшими штрихами, ростом около метра девяноста, с короткими чёрными волосами, правильными чертами лица и ярко-сияющими янтарными глазами. Второй — лысый старик полтора метра ростом, с нелепо громадными очками на носу, одетый в неопрятный белых халат.

   — Учитель, — поприветствовал Шахматист. — Не ожидал тебя тут увидеть.

   — А я тебя ожидал, — старик поправил очки. — Будешь помогать нам.

   Шахматист нахмурился. Снова огляделся.

   — У меня нет времени.

   — Ну и что? Нет и нет. Но помогать будешь.

   — Что ты хочешь сделать с этой кассетой?

   — Мы сольём её с Облаками Порядка.

   — Безумие.

   Я молча наблюдал за беседой двух Высших Демонов. Даже не предполагал, что Пердикк — учитель Шахматиста. Но, судя по их поведению, отношения у них не самые лучшие.

   Шахматист вдруг повернулся ко мне.

   — Брат! — я натянул улыбку на лицо. — Рад тебя видеть в здравии!

   — Зачем ты его сюда притащил? — Шахматист кивнул на Пердикка.

   — Он обещал взять меня в ученики.

   — Врёшь! — возмутился Пердикк. — Нагло и не краснея!

   Шахматист хмуро посмотрел в окошко, на космос.

   — Он сказал, что передаст мне свои знания и сделает наследником, — продолжил я.

   — Да я скорее ногу свою съем!

   — Хватит, — рубанул Шахматист. — У меня нет времени с вами возиться. Говори сейчас, что тебе надо.

   Пердикк сразу же стал серьёзнее. Стянул очки и начал их протирать подолом халата. Его глаза — блеклые, слегка выпуклые, светло-серые — ничего не выражали. Глаза мёртвой рыбы, а не человека.

   — Надо скрыть кассету от Небесных, — спокойно ответил старик. — Нужен Дух.

   Шахматист надолго задумался.

   Я ждал, напряжённо следя за беседой. Очень надеюсь, что всё закончится миром.

   — Я попрошу у Ахмоза Дух Большой Мираж. На время. Но мне придётся заплатить.

   — Вот и заплатишь, — согласился Пердикк.

   Шахматист угрюмо посмотрел на него, доска под ним вспыхнула, и он исчез.

   — Что за Дух Большой Мираж?

   — Дух пятого ранга, принадлежит Капо Ахмозу, Грандмастеру Иллюзий. Дух Большой Мираж сделает эту кассету не только невидимой, но и нематериальной. Шансы на успешное выполнение задания значительно увеличатся.

   Дух пятого ранга… Уникальный Дух, единственный в своём роде. И подобное сокровище можно просто одолжить… Мир могущественных Высших Демонов и правда сильно отличается от того, в котором сейчас нахожусь я.

   — Возвращаемся. Тут делать нечего, я всё изучил.

   Я активировал Зед-Атму, и передо мной появился портал. Вместе с Пердикком мы вернулись в Комнату со Звёздами и прямо в мини-пустыне начали обсуждать, как будем изучать Море Утопленников.

   — Тебе надо стать хотя бы квазимастером пространства. А лучше — Мастером. Ты пока не сможешь перенести все предметы, которые я тебе дам, внутрь Моря Утопленников.

   — Я знаю, что можно тренироваться, таская большие предметы через порталы.

   — Да, это самый простой способ. Но с нюансами. Перемещайся в самую отдалённую точку. И во время тренировок не перемещайся в Комнату со Звёздами — тут слишком стабильное пространство…

   Мы с Пердикком проговорили несколько часов. Но пока я ничего не смыслю в направленности пространства, нам рано начинать. Необходим как минимум уровень квазимастера.

   Когда Пердикк ушёл, я переместился к Светке. Пора отдать ей кольца, да и просто проведать не помешает.

   На этот раз меня встретили не криком — слуга молча поклонился и проводил меня в гостиную. На знакомом диване сидела Света и смотрела мультик. Тот самый — Дети Генезиса, — основанный на Мифах.

   — Господин и госпожа вышли, — слуга снова поклонился и ушёл.

   Я устроился рядом со Светой. Она нажала кнопку на пульте, и мультик замер. Ого, и так можно делать. Света повернулась ко мне. Одетая в чёрное платье, в такого же цвета тряпичной маске, она выглядела прекрасно. Хм. Да одень она халат Пердикка — всё равно будет выглядеть для меня прекрасно. Ведь она Святая.

   — Держи, — я вытащил из кармана два нанокольца. — Через них я свяжусь с тобой.

   Света молча приняла кольца и надела их на пальцы.

   — Когда сможешь — купи приставку, ведущую в Море Утопленников. Когда тебя забирают?

   — Через неделю.

   — Быстрее, чем я думал…

   Повезло мне, что успел. Ещё бы немного потянул…

   — За домом следят. Тебя опасно оставаться рядом.

   — Давай договоримся о сроках. У тебя есть календарь?

   Пока Света искала календарь, я положил на стол десять кубиков второго ранга. Сумма большая для обычного смертного, такого как отец Светы. Но надеюсь, что он найдёт правдивое объяснение, как у него появились эти кубики.

   — Это что? — Света уселась по правую сторону от меня, сжимая в руках небольшой календарик.

   — Хрустальные кубики. Они помогут тебе продержаться первое время. На них же купишь приставку и картридж для Моря Утопленников.

   Света собрала кубики и куда-то унесла. Я проводил её грустным взглядом. Мои кубики…

   Следующие минут десять мы обдумывали детали встречи. Дату и время. Неизвестно, когда Света сможет получить приставку, поэтому мы условились, что я буду заходить дважды в месяц, в определённые числа. На этом наши договорённости закончились.

   — Включи мультик, — попросил я. На душе было спокойно. Сидеть рядом со Светой — это… хорошо. Просто хорошо.

   Света включила.

   — Дядя! Ты пришёл, чтобы подарить мне Дух Любовь, о котором столько рассказывал? Да?!

   На экране мультяшная симпатичная девочка — Чистота — горящими глазами смотрела на Вора.

   Вор выглядел как черноволосый мужчина, одетый в строгий костюм. Причёсанный, с хитроватый улыбкой. Почему-то один его зуб блестел золотом, а верхняя кромка бровей была окрашена в рыжий цвет. Рядом с ним стоял Безумный — в грязном балахоне, со спутанной бородой, с абсурдно громадными глазами. Даже мультяшный образ Безумного выглядел… ненормально. Безумный что-то бормотал, крутил пальцы, дёргал ногами.

   — Да, я принёс тебе Дух Любовь! А ты принесла, что я просил?

   — Конечно! Но мама дала мне этого Духа только на день, и вечером я должна вернуть его!

   Чистота протянула ладонь, и на ней появились песочные часы.

   — Дух Пески Времени, — Вор до карикатурности коварно улыбнулся и забрал у Чистоты Духа.

   После этого он отступил, достал из внутреннего кармана золотое кольцо с крупным камнем и протянул Чистоте. Та без сомнения взяла его и надела на палец. При этом она стояла перед Безумным.

   Глаза Чистоты моментально заволокло туманом, она слегка приоткрыла рот, не сводя взгляда с Безумного. Тот, в свою очередь, вдруг дёрнулся. На его пальце тоже появилось кольцо — но серое, испещрённое трещинами.

   — Теперь ты знаешь, что такое любовь. Да, Чистота?

   — Да?.. Это прекрасно… — из её глаз потекли слёзы.

   Вор обошёл Чистоту. Его лицо заострилось и стало напоминать змеиное — хитрое, с прищуренными глазами.

   — Змей-искуситель, — пробормотала Света.

   — У моего брата проблема. Он страдает. Ты знаешь?

   — Страдает?! — Чистота с ужасом посмотрела на Безумного. — Но почему?!

   — Он родился с Духом Безумием. И всю жизнь ему придётся страдать от Безумия.

   Чистота заплакала.

   Вспышка!

   Над её головой из воздуха соткалась маленькая голубая фея — инвариант, подаренный Генезисом.

   Фея изменилась в лице и в ужасе крикнула:

   — Чистота, проснись!

   С крыльев феи осыпалась голубая пыльца и упала на голову Чистоте. Вор выбросил вперёд руку и ловко поймал фею. Затолкал её в карман. Чистота вздрогнула, её глаза на миг прояснились. Но в следующее мгновение камень на кольце, которое подарил ей Вор, засверкал. И глаза Чистоты вновь заволокла пелена.

   — Ты можешь вылечить Безумного. Ты хочешь вылечить его, Чистота? Вылечить своего любимого?

   Вор подошёл к Чистоте и провёл пальцами по её щеке.

   — Я хочу! — из её глаз ещё сильнее потекли слёзы. — Я хочу спасти любимого!

   — Ты можешь сделать это, — довольно сообщил Вор.

   — Как?!

   — Отдай ему своё сердце, Чистота.

   Заплаканная девушка кивнула. Протянула руку к своей груди и вытащила сердце. В мультике оно походило на плюшевое — ни капли крови. Чистота протянула сердце Безумному. Тот, как в трансе, принял его. А затем приложил к своей груди.

   Вспышка!

   Раздался безумный смех, из груди Безумного выпорхнула разноцветная стрекоза и улетела в небо. Вор попытался её поймать, но у него не получилось.

   — Упустил такого Духа, — Вор скривился, провожая взглядом стрекозу.

   — Я… Помогла тебе? — из уголков рта Чистоты потекла кровь. Она с надеждой смотрела на Безумного, который менялся прямо на глазах.

   Из каноничного психа Безумный преобразился в молодого мужчину с рыжеватой бородой и ясными глазами. Кольцо на его пальце заблестело, камень засверкал.

   — Нет! — Безумный рванул к Чистоте и поймал её падающее тело. — Нет!

   Безумный зарыдал.

   Вор же вытащил Дух Пески Времени и нежно его погладил.

   — Я выполнил наш уговор, брат. Ты избавился от Духа Безумия. Прощай.

   Вор изящно поклонился и исчез.

   — Не-е-е-е-ет! — Безумный поднял голову в небо и взревел.

   Дрожащими руками он прижал к своей груди уже мёртвую Чистоту. Даже внуки Генезиса не смогут прожить долго без сердца. Тела Безумного и Чистоты начали сливаться и кристаллизоваться. На месте двух влюблённых появилась сверкающая арка.

   Звяк — кольцо с камнем упало и покатилось по земле, медленно исчезая. Дух Любовь ушёл. Зашуршали крылья, и рядом появилась та самая разноцветная стрекоза — Дух Безумие. Она села на арку, превышающую её размерами в тысячу раз, погрузила в кристаллическую поверхность свои лапки и взлетела в небо…

   Серия закончилась.

   — Безумный смог избавиться от безумия. Но потерял любовь… — грустно сказала Света. — Что с тобой?

   Я вздрогнул. Посмотрел в большие светло-карие глаза Светы. Отвёл взгляд.

   — Ничего… Что с Ирой? — мой голос звучал немного хрипло.

   — Я не знаю… Она не связывается с нами. Но отсутствие новостей — это не всегда плохо.

   — Я пойду.

   Встав, я направился в кассетную комнату.

   — Мы, может быть, видимся в последний раз, — раздался позади голос Светы.

   Я на секунду остановился, но не стал оборачиваться. Спустился в кассетную комнату и переместился в Башню Демона.
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    Глава 34. Направленность Фантома
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Жаркая кассета. Место, где Демоны становятся сильнее, убивая друг друга. Но если Жаркая кассета первого ранга относительно безопасна — там полно бесполезного слабого сброда, — то Жаркая кассета второго ранга смертельно опасна для любого Демона. Особенно для одиночки.

   После разговора со Светой я решил пойти в Жаркую кассету. Теремуна моё предложение обрадовало — он очень надеется, что я там сгину и, наконец-то, отстану от него. При каждой встрече Фараон напоминает, что я обещал уйти после становления Муми. Но я игнорирую его слова. Куда я уйду? Для меня Аде-Эгиптос — неизведанная территория, полная опасностей. К тому же, я не хочу ни к кому присоединяться, и свою собственную силу создавать у меня также нет желания — я слишком слаб.

   Поэтому Башня Капо Гани — лучший выбор. Демон Гани очень недоволен, но что он сделает? За мной стоит Шахматист, и этим всё сказано.

   Но у меня осталось одно нерешённое дело — улучшение основного боевого Духа, Фантомного Ножа. Чем я и занялся.

   Предупредил Карри, забрал у Миу остатки ресурсов и приступил к экспериментам. Мудрейший наставник Нейтху первое время помогал мне — его навык Духотворчества гораздо выше, чем у меня.

   — Ты достал? — с важным видом спросил Нейтху, облачённый в белый халат. Волосы из его ушей были уложены в косы, которые сплетались на затылке. На носу — маленькие очки. Став Фараоном, Нейтху изменил свой стиль. Теперь при взгляде на него в голову приходили мысли об учёных, а не укурышах.

   — Да, — я выложил на лабораторный стол несколько Духов. — Дух Призрачный Нож первого ранга, три штуки. И один второго ранга.

   Когда-то я купил этого Духа у Теремуна, за баллы. Но, поспрашивав на Ярмарке, я довольно быстро нашёл Призрачный Нож у торговца из Аде-Шумер. И стоил он всего двести кубиков. Я сильно прогадал с ценой… А вот Призрачный Нож второго ранга продаётся за десять тысяч кубиков. И чтобы приобрести его, пришлось снова взять в долг. На этот раз — у наставника Нейтху. С рецептами мне не так повезло — никто не хотел продавать их. Всё-таки у Призрачного Ножа потенциал достичь пятого ранга, а это очень ценно. Уверен, что смог бы купить рецепт за баллы, но не стал.

   — Отлично, — Эльфчар деловито принял все кубики. — Сперва поймём, как нам улучшить Призрачный Нож до второго ранга. После этого уже приступим к твоему Фантомному Ножу. Думаю, разница в ресурсах будет не особо большой.

   — Спасибо вам, — я вежливо поклонился.

   — Приступим. Ты принёс много полезных ресурсов, — глаза Эльфчара заблестели. — Начнём с Песчаного Марева и Выдуманного Цветка. Давай, доставай.

   Миу выполнили свою часть соглашения и добыли все перечисленные мной ресурсы. И среди них большинство были фантомной и иллюзорной направленностей, хотя я пока не очень понимаю, в чём между ними разница.

   Вместе с Нейтху мы приступили к работе. Всего день понадобился, чтобы написать рецепт Призрачного Ножа второго ранга. Что интересно, у Духа первого ранга только одна направленность — Иллюзия. А у Духа второго ранга добавляется Душа — очень редкая направленность, которую используют Ашурцы. Скорее всего, название ножа объясняется именно этим фактором.

   — Наставник, вы очень близки к уровню Мастера Духотворца, — заметил я после нескольких часов скучных исследований.

   — Тоже так думаю, — довольно улыбнулся Нейтху, вытирая лабораторный стол. — Но последний шаг — самый сложный.

   Духотворчество — это целая наука. У неё много направлений, и каждый Духотворец в чём-то уникален.

   Например — мой наставник, Фараон Нейтху. Он многие годы изучал изменение свойств ресурсов в зависимости от различных внешних воздействий — давления, температуры, влаги и многого другого.

   Поэтому первое, что он делает, получив в руки ресурс, — начинает изучать его свойства так, как умеет. И от полученных результатов зависят его дальнейшие действия.

   Ещё один важный фактор любого Духотворца — уметь разложить Дух на составляющие и понять, из каких ресурсов он создан. Дух Призрачный Нож второго ранга, как оказалось, имеет в своём составе один ресурс второго ранга, два ресурса первого ранга и, что неожиданно, Дух первого ранга — Душа Оружия.

   Благодаря экспериментам над ресурсами, которые я принёс, Нейтху быстро выяснил, какие именно ресурсы использовались для изготовления Призрачного Ножа второго ранга. А вот с Душой Оружия оказалось сложнее — ему пришлось связываться со своими друзьями-Духотворцами, чтобы идентифицировать правильного Духа.

   Но в итоге мы получили рецепт. Однако это лишь первый шаг. Впереди нам предстоит на основе этого рецепта создать ещё один — теперь для Фантомного Ножа. И здесь уже многое зависит от меня.

   В процессе работы с ресурсами фантомной направленности я начал осознавать, что гораздо глубже понимаю это направление. И мой Фантомный Нож стал мне значительно ближе. Это первый признак того, что я подобрался к уровню квазиМастера… Фантома? Или Иллюзии? До сих пор не понимаю, чем они отличаются.

   Спустя ещё три дня Нейтху попрощался со мной.

   — Мы с тобой разобрали свойства всех ресурсов. Я уверен, что при должной удаче ты сможешь повысить ранг Духа. Но тебе надо выбрать правильную среду.

   Нейтху говорил без особого энтузиазма. Он не верил, что я смогу повысить ранг Духа — слишком это сложно. Тем более, что у меня нет права на ошибку — Фантомный Нож единственный в своём роде. Он получился от слияния Призрачного Ножа и Красной Таблетки, и добиться повторно такого же результата — очень тяжело. И дорого.

   Но наставник не знал о моём главном козыре — Ген-Иксе. Моя Кровь с Запахом Генезиса значительно увеличит шансы успешного творения.

   — Как вы думаете, в чём характерная черта фантомной направленности? Чем она отличается от направленности Иллюзии? — спросил я.

   Только недавно, в Комнате со Звёздами, я узнал, что существует направленность Фантома — когда прочитал досье одного из Путешественников. И с тех пор меня не оставляют в покое мысли о ней.

   — Фантом… — Нейтху почесал голову. — Я считаю, что это младшая направленность. Как мой Дым или Иллюзия. Но если Иллюзия подчиняется направленности Разума, то Фантом — направленности Пустоты. Вот и всё отличие.

   — Спасибо, — я в пояс поклонился. — Вы мне очень помогли.

   — Обращайся, — Нейтху добродушно отмахнулся и, задрав подбородок, вышел из лаборатории.

   Я остался один. Голова распухла от обилия мыслей. Ещё при подготовке к прорыву на ранг Муми я изучил много информации о направленностях. Принято считать, что существуют старшие направленности — которые упомянуты ещё в Мифах. И младшие — которые им подчиняются.

   Но в каждой области Ада свои мнения на этот счёт. В Аде-Эгиптос, например, направленности Ветра и Песка считаются старшими, хотя во всех остальных областях Ада это не так.

   Но о некоторых не спорит никто. Пустота, Порядок, Хаос, Разум — четыре Великих Направленности. Даже Пространство и Время далеко не везде относят к старшим — многие считают, что они подчиняются Пустоте.

   — Фантом подчиняется Пустоте, а Иллюзия Разуму, — пробормотал я, выныривая из размышлений.

   Базовый элемент направленности Разума — это мысли. Из скопления мыслей создаются кассеты, с помощью мыслей можно атаковать физически, а мысли противника можно замедлять или затормаживать.

   И если Иллюзия создаётся из мыслей… Тогда она и правда не имеет ничего общего с Фантомом. Меня всегда смущало иллюзорное состояние — когда материальное становилось нематериальным. Но если предположить, что иллюзия просто превращается в мысль…

   Я встряхнул головой и выдохнул. Пошевелил пальцами, представляя, как перебираю ресурсы. Приподнял левую ладонь, и в ней появился Дух Фантомный Нож. Прозрачный, гладкий. Я погладил его, прислушиваясь к Духу. И в голове возникли цепочки слов — рецепт.

   Образ Звезды второго ранга, Фальшивая Сталь первого ранга, Фантомный кубик второго ранга. И много моей крови. Да… А среда — космос.

   Нож растворился в моей руке, и я пошёл к себе — спать. Завтра же буду повышать Фантомный Нож до второго ранга. И сделаю это на Песчаных Облаках — попрошу Голос создать мне подходящие условия, чтобы меня окружал космос. И тогда, я уверен, всё пройдёт отлично.

   Как я и предсказывал — у меня получилось.

   — Поздравляю, господин. Вы квазиМастер Фантома, — рядом появилась фигура Голоса. С каждым днём он добавляет в свой облик всё больше деталей, но остаётся плохой песчаной копией Шахматиста.

   Я улыбался. Голова немного кружилась от потери крови — пришлось выдавить из себя литра полтора. Мне сперва казалось, что даже так — творение провалится. Но всё обошлось.

   Я провёл рукой по светлому лезвию. Фантомный Нож стал выглядеть гораздо величественнее — на прозрачной рукоятке расползлись полупрозрачные алые прожилки, а лезвие мерцало — исчезая и появляясь.

   Свойства ножа я пока не знал, но уверен — останусь доволен. С таким оружием можно и в Жаркую кассету идти.

   Сейчас у меня есть два Духа второго ранга — Барабан и Фантомный Нож. Из-за одной капли я могу держать только одного имманентного Духа, поэтому пока нет смысла улучшать остальных Духов. Сейчас главное — стать сильнее, набрать побольше капель Крови Демона.

   — КвазиМастер Фантома… Ты уверен? — спросил я у Голоса.

   — Уж поверьте мне. До Мастера вам далеко, но вы уже квазиМастер.

   Я убрал Духа в своё сердце и глубоко вдохнул. Сейчас я квазиМастер Ножа, квазиМастер Скрытности, квазиМастер Уклонения, квазиМастер Фантома. Рано или поздно стану квазиМастером Пространства. Но лишь Мастера считаются настоящими экспертами, и даже среди Муми попадаются люди с такими навыками.

   Стать Мастером — вот к чему я стремлюсь.

   Отдохнув ещё денёк, я вошёл на Ярмарку. Как и следовало ожидать — Карри уже ждала меня.

   — Привет. Ты закончил дела? — сразу же спросила она. Сегодня Демоница нарядилась в лёгкое чёрное платье.

   — Да.

   — Тогда завтра идём в Жаркую кассету?

   — Да. Я готов.

   — Я сказала ребятам, что ты мой муж. Ничего?

   — …

   — А когда мы с тобой поженимся?

   — Не знаю, — буркнул я, мысленно закатывая глаза. Только подумал, что Карри совладала со своей природой и стала адекватнее…

   — Ну, мы же поженимся? Да?

   — Смотри, — я вытащил из кармана сиреневый кристаллик, который мне отдал Ламбе. — Ты знаешь, что это такое?

   Карри с любопытством повертела кристаллик. Понюхала, лизнула, попробовала на зуб.

   — Не-а. Не знаю. Это Дух? Или ресурс?

   — Понятия не имею, — пробормотал я. Эта штука, несомненно, имеет какую-то ценность. Не зря же девушка-Атлант столько гонялась за Ламбе, а сам Зооморф ревел, как ребёнок, когда отдавал его.

   — Что у нас по плану? Пойдём в ресторан? Я угощаю!

   — Нет. Я зашёл тебя предупредить. У меня ещё дела.

   Я попрощался с Карри и вернулся в Башню. Там подготовил необходимый реквизит — большие деревянные рамы, которые слуги-Эльфчары нашли где-то в подвале. Снова заменил приставку и зашёл в Тихую Комнату. Настало время начать тренировки по пониманию направленности пространства. У меня есть целый день, не хочу его тратить впустую.

   Очень быстро я понял пределы своей Зед-Атмы. Как и советовал Пердикк, я выбрал самую дальную точку — на Земле, в кассетной комнате Светки. И переместился туда, взяв с собой деревянную раму. Её, как и следовало ожидать, вырвало из моих рук. Но на этот раз я сумел на миг почувствовать пространственное искажение. Это меня очень обрадовало.

   С Земли я переместился в Песчаные Облака, на этот раз захватив с собой стол. И снова — почувствовал пространственное искажение.

   — Господин, — поприветствовал меня Голос.

   Я кивнул ему, вытащил из Пространственного Кармана деревянную палку — раньше она была одной из сторон рамы — и переместился в Тихую Комнату.

   Точнее — попытался переместиться. Не получилось. Моя Зед-Атма потускнела и не смогла создать ещё один портал.

   Я отбросил палку и раздражённо посмотрел на песчаного человека. Из него донёсся вопрос:

   — Вы что-то хотели?

   Я взъерошил волосы. Тренировки растянутся надолго… Надо будет переместиться в Комнату со Звёздами, там Зед-Атма Путешественника гораздо быстрее восстанавливается.

   — Давай улучшим Барханчика, — решил я. — Мне нужно много песка.

   — Этого у меня достаточно, — уверил меня Голос.

   И мы начали готовиться к творению. Когда моя Зед-Атма немного восстановилась, я переместился в Комнату со Звёздами. Там Зед-Атма чувствовала себя гораздо бодрее, и время восстановления сократилось в несколько раз.

   Я снова перенёсся на Землю, а оттуда — в Песчаные Облака, где продолжил готовиться к творению.

   Так и пролетел день — я периодически перемещался на смертную планету, стремясь прочувствовать пространство, после чего возвращался на Песчаные Облака и работал с Голосом над улучшением Барханчика.

   Ближе к ночи Голос создал вокруг меня огромную песчаную сферу, которая непрерывно двигалась. На её поверхности то и дело возникали волны и круговороты. Такая среда идеально подходила для улучшения Барханчика.

   Все ресурсы были готовы, а процесс улучшения Духа Бархана не так сложен, как Фантомного Ножа. Поэтому спустя два часа передо мной стоял и неистово кланялся Дух Бархан второго ранга.

   — Он такой и должен быть? — с сомнением спросил я, разглядывая подобострастно склонившегося Бархана.

   — Не знаю… — неуверенно ответил Голос. — У Природных Духов есть искра разума. Многие из них имеют какие-то склонности. Но таких ярко выраженных льстецов я не видел.

   Я вспомнил первую встречу с Барханчиком. Тогда он тоже кланялся и просил оставить его в активированном состоянии, но оказался абсолютно бесполезен, поэтому я убрал его и забыл.

   — А могут ли Природные Духи обрести полноценный разум? — заинтересованно спросил я, разглядывая Барханчика.

   — Не знаю… Я был волей кассеты второго ранга, где даже Духи второго ранга были редкостью.

   Для улучшения Духа Бархана я использовал Кубик Разума второго ранга. Скорее всего, он и должен был улучшить интеллект Природного Духа. Но как-то не заметно, что Барханчик изменился.

   — Ладно. Пойдём, я покажу тебе новый дом.

   Я протянул руку, и Дух Бархан бодро прыгнул на неё. Сразу же растёкся, как слизняк, обхватывая мои предплечье и плечо.

   Я переместился в Комнату со Звёздами, в свою мини-пустыню.

   — Слезай с меня, неудобно, — я стряхнул Барханчика. Тот шмякнулся на песок и снова начал кланяться.

   — Следи за этой пустыней. Ухаживай за ней. Если сможешь — сделай вокруг этих дверей здание. Замок или пирамиду, на худой конец. Понял?

   Барханчик раскланялся ещё неистовее. Я вздохнул и направился к небольшому креслу, которое притащил сюда для отдыха. Со стороны оно выглядит эпично — возвышается на самом высоком бархане пустыни. Одинокое, гордое. А вокруг — песок на несколько километров.

   Дух Бархан старательно делал вид, что очень занят — бегал туда-сюда, перекидывал одну кучку песка в другую. Я же сидел на кресле, наблюдал за этим бесполезным существом и пил сладкий холодный сок. Надо дождаться восстановления Зед-Атмы. Наш с Карри поход в Жаркую кассету приближается, и мне нужно выделить время на сборы. Поэтому я ещё один раз устрою путешествие до Земли и обратно, и хватит. Пока результатов не вижу, но со временем количество перейдёт в качество и я обязательно стану квазиМастером Пространства. Надеюсь.

   Лениво оглядывая пустыню, я заметил на её краю силуэт. Опа, это гости? Ко мне?

   Я встал и, игнорируя Барханчика, который снова начал кланяться как бешеный, пошёл к границе пустыни. Быстро понял, кто именно ко мне пожаловал — Критий.

   Я внутренне напрягся. Атлант как-то узнал, что кристаллик у меня? Или пришёл по другой причине?

   — Здравствуй, Эхнатон, — Критий говорил вежливо. — Я хочу с тобой кое-что обсудить. Это касается твоего деда, Шахматиста.

   Я немного расслабился. Не удивлён, что Атлант знает о спасении Демонов из Песчаного Облака. Очевидно, он нашёл Мартину и выяснил, что произошло в кассете. И о моём “деде” узнал от неё же. Поэтому так вежливо себя ведёт.

   — Проходи, гостем будешь, — я пригласил его в пустыню. Раз Атлант хочет поговорить — я не против. Такие связи поддерживать полезно.
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    Глава 35. Холодная кассета
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— О чём вы хотели поговорить?

   В моей мини-пустыне было только одно кресло. Но Критий решил эту проблему, создав стул и два стола из голубоватого кристалла. Меня всё больше интересует направленность кристалла, надо узнать о ней побольше.

   — Твой дед… Он ничего не забрал у Зооморфа? — Критий выглядел на удивление серьёзным. Его светло-бежевые глаза больше не казались равнодушными и безмятежными.

   Я сел поудобнее. Значит, дело в том кристаллике.

   — Возможно, забрал. Я не знаю.

   — А можешь узнать? — Критий прикрыл глаза.

   — Да. Но что именно вы ищете?

   Атлант молчал секунд десять. После чего ответил:

   — Небольшой кристалл фиолетового оттенка. Это семейный Дух, Кристалл Жизни Калипсы.

   О, наконец-то я узнал название этой штуки.

   — И как он оказался у Зооморфа? И что такое Кристалл Жизни?

   Критий поморщился. Неожиданно вытащил из кармана тонкую сигарету, отливающую голубоватым цветом, и закурил.

   — Каждый чистокровный Атлант при рождении получает Кристалл Жизни. Он растёт вместе с ним, помогает выявить и развить талант. Его не надо делать имманентным или витальным — этот Дух сливается с нашими мыслями. Материнский Дух Кристалл Жизни находится у Крёстного Отца. И он — шестого ранга.

   Я мысленно присвистнул. Вот это да.

   — Зооморфы же… Раньше Аде-Македония славилась Демонами Пространства. Но те времена прошли. Хоть Зооморфы и переняли наследие прошлой Аде-Македонии, но они не так хороши в направленности пространства. Их сила — в трансформации. Отец Тысячи Форм не просто так получил своё имя. Он может превращаться в самых разных существ — от могущественных космических зверей до людей. Существуют легенды, что он способен обратиться даже в другого Крёстного Отца.

   Я в очередной раз осознал, насколько могущественны сильнейшие Демоны Ада. Отец Тысячи Форм — тот ещё монстр. И лучше не становиться его врагом.

   — Зооморф забрал Кристалл Жизни моей племянницы, чтобы научиться трансформироваться в… Атланта, — Критий скривился. — Точнее, в подобие Атланта. Кристаллического человека с мощной защитой разума и крепким телом, невосприимчивым к молниям. Зооморфы любят эту форму, но раньше они не решались открыто выступать против нас — Атлантов. Как это сделал тот щенок.

   — Получается… Ламбе выследил Калипсу и умудрился украсть её Кристалл Жизни? — я подивился хитрости Зооморфа. Ну и жук этот Ламбе.

   — Да.

   — А зачем Калипса посетила Аде-Эгиптос? И зачем зашла в Песчаные Облака?

   Критий скривился. Ему не нравились мои вопросы. Но ради племянницы Атлант терпеливо мне всё растолковывал. Думаю, это даётся ему с трудом. Всё же он — Демон четвёртого ранга. И ему приходится смиренно отвечать на вопросы Муми.

   — Калипса — необычный Атлант. Она потомок Отца Разума.

   Я приподнял брови. Раз Калипса — потомок Крёстного Отца, то и Критий?..

   — Нет. Я родственник Калипсы со стороны матери. У меня нет связей с Отцом Разума, — холодно уточнил Критий, правильно угадав мои мысли.

   — Так. Но ты не ответил. Зачем Калипса посетила Аде-Эгиптос?

   — У неё талант к направленности Времени, — неохотно пояснил Критий. — Поэтому она и посетила Аде-Эгиптос.

   — Но она же использовала Духов с направленностью разума, — заметил я, вспоминая, как Калипса выпускала шары света из головы.

   — Да. Она очень талантливая девочка. И ей нельзя лишаться Кристалла Жизни так рано.

   Каждая из областей Ада имела несколько основных, ведущих, направленностей. В Аде-Эгиптос это — Песок, Ветер и Время. Но последнее — встречается очень редко, как правило — у желтоглазых.

   В других областях Ада Демонов, которые развиваются в направленности Времени, ничтожно мало. Поэтому переехать в Аде-Эгиптос — логичное решение.

   — А вы знаете происхождение Ламбе?

   Мне стало неуютно. А вдруг Ламбе — потомок Отца Тысячи Форм?

   — Этот щенок — никто, — лицо Крития окаменело. — Мелкий предатель. Не более.

   Предатель?.. Теперь мне стало ещё интереснее, как Ламбе забрал Кристалл Жизни у Калипсы.

   — Я удовлетворил твоё любопытство? — вкрадчиво спросил Критий.

   — Да. Я поговорю с дедом. Но…

   — Что ты хочешь?

   Я замешкался. Попросить денег? Духа? Знания? За Кристалл Жизни, который принадлежит потомку Крёстного Отца, я могу шантажом выманить много ценных ресурсов. Но…

   — В будущем, если вдруг мне потребуется, ты выполнишь мою просьбу или ответишь на мой вопрос.

   — Если это не пойдёт во вред мне, — серьёзно кивнул Критий.

   — И дай мне… Десять хрустальных кубиков третьего ранга. Это ведь для тебя немного?

   Критий молча полез в карман, вытащил небольшой мешочек и кинул мне.

   Я поймал его и проверил. Внутри лежало пятнадцать хрустальных кубиков третьего ранга. Сто пятьдесят тысяч кубиков! Этого хватит, чтобы отдать долг Миу и наставнику. А после закрытия всех долгов у меня ещё и останется тысяч сто кубиков… Огромная сумма для любого Муми. Великолепно.

   — Держи, — я вынул из кармана кристаллик и бросил его Критию. — Тебе повезло. Эту штуку забрал я, а не мой дед.

   Атлант быстро схватил кристалл и внимательно разглядел его.

   — Отлично, — Критий встал, коротко мне поклонился и поспешно ушёл.

   Увидев его реакцию, я засомневался в своём решении. А сколько выгод получит Критий, вернув этот кристалл? Может, стоило потребовать у него что-то поценнее?.. Хотя нет. Мы оба — Путешественники, и он мне должен. Сейчас Критий — Атлант четвёртого ранга. Но с его талантом рано или поздно он станет Высшим. Поэтому я правильно поступил.

   Критий не забрал кристаллический стол и стулья. И я решил оставить их как элемент декора. Пусть стоят.

   Времени для перемещения на Землю не осталось — приближался срок, когда я должен войти в Жаркую кассету второго ранга. К ней надо ещё и подготовиться — в ней, в отличие от Жаркой кассеты первого ранга, довольно холодно. Я вернулся в Башню, где посетил свои лаборатории. За ними следили Эльфчары — я им дал новые задания. Отдал долг наставнику Нейтху — десять тысяч хрустальных кубиков — и вошёл на Ярмарку.

   Татуировка на виске слегка нагрелась — Карри где-то рядом. И что она здесь делает? Но я не стал её отвлекать — направился прямо к Миу. Кошка удивилась моему приходу. А когда я положил перед ней четыре кубика третьего ранга — и вовсе замолчала на несколько секунд.

   Но затем с сожалением приняла кубики, и мы закрыли договор. Татуировка уже не откликалась — Карри вышла из Ярмарки. И мне пора.

   Я попрощался с Миу, прошёлся по некоторым торговым домам, покупая дорогое оружие смертных, одежду, второстепенных Духов, корм для Духов и многое другое. Денег у меня достаточно, можно не экономить.

   Всё. Пора. Фараон Теремун, ничего не потребовав взамен, одолжил мне приставку, ведущую в Жаркую кассету второго ранга. Через неё я и переместился на поле боя.

   Несколько секунд просто стоял, считывая окружающую обстановку. Под ногами — лёд. Дует холодный снежный ветер, из-за которого видимость ужасная. Но в целом — терпимо.

   Я медленно зашагал по ледяной земле, сжимая в левой руке револьвер — Космический Ястреб. По уверению продавца, это оружие может убить Муми, если попасть в жизненно важные точки. Револьвер выглядел заурядно — чёрный, громоздкий, довольно тяжёлый. И стоил он немало — двадцать тысяч кубиков. Но если он и правда может свалить Демона второго ранга — быстро окупится в сражениях.

   Шёл я абсолютно бесшумно. И дело не только в том, что я квазиМастер Скрытности, но и в одежде. Ботинки, плотные штаны, рубашка и плащ — всё сделано из ресурсов второго ранга мастерами своего дела. И цвет — белый, чтобы со снегом сливаться. Пришлось заплатить тридцать пять тысяч кубиков. Дорого, но зато меня теперь сложно увидеть и услышать, а следовательно — убить.

   Татуировка на виске потеплела. Карри ищет меня. Я почувствовал примерное направление и побежал в её сторону. Очень опасно оставаться в Жаркой кассете без поддержки.

   Здесь не так много людей, как в Жаркой кассете первого ранга. Но все — опасные Демоны. И редко, когда не в группах.

   Чем сильнее Демон, тем сложнее ему развиваться. Не представляю, как Фараоны накапливают капли Крови Демонов. Неужели тоже убивают себе подобных? А Секарио? Капо? Хотел бы я хоть мельком взглянуть на кассету, где на смерть бьются одни Высшие Демоны. Но сомневаюсь, что подобные вообще существуют.

   Я услышал шорох и замедлился. Материализовал в руках Фантомный Нож и присел. Дух мерцал у меня в руках, призывая сражаться.

   Ко мне вышел гигантский волк. С бело-голубоватой шерстью, острыми клыками и когтями. Он зарычал.

   Я не двигался. Смотрел ему в глаза. Волки… В полугодичных путешествиях я четыре раза сталкивался с ними. Первый раз — в шесть лет, когда убил волчонка. Именно тогда пробудился мой Ген-Икс Тело Куклы. Во второй раз — через полгода, тогда мне пришлось сойтись в смертельной схватке со взрослым волком.

   В третий раз — когда мне было восемь. В тот день меня закинуло к степным волкам. К целой стае. А из оружия у меня были лишь два ножа. Благодаря Телу Куклы и природным препятствиям я продержался долго — целые сутки. Убил одиннадцать волков, но в итоге был загрызен. В четвёртый раз — в двенадцать с половиной лет. Я проснулся в лесу, где мне пришлось выживать три недели. И моим товарищем стал горбатый лесной волк — громадный хищник, очень опасный. Но у него не было клыков, поэтому его изгнали из стаи горбатых волков.

   Я знаю волков. Убивал их, дружил с ними. Но сейчас передо мной не обычный смертный зверь. Этот волк по силам равен Демону второго ранга и гораздо умнее животных, с которыми меня сводила судьба.

   Мы смотрели друг другу в глаза секунд десять. Пока я не опустил револьвер. Волк медленно отступил и скрылся из виду — исчез в снежном ветре.

   Я продолжил путь. Значит, в Жаркой кассете можно встретить не только Демонов, но и опасных зверей. Об этом меня никто не предупреждал… Надо было самому выведать все детали.

   Звери, обладающие силой Демонов или Небесных, зовутся Духовными. И не зря их так называют — такие звери владеют Духами. В эту тему я не углублялся, но слышал, что многие виды Духов растут на телах зверей, как симбионты или паразиты. Есть ещё свободные Духи, которые могут выбрать себе хозяина среди животных. В общем, не стоит недооценивать Духовных зверей. В особенности тех, кто способен путешествовать по космосу. Таких называют космическими. И они считаются одними из самых опасных существ в Мире Духов. По легендам некоторые космические звери равны по силам Крёстным Отцам. Но я не верю в эти слухи.

   Татуировка на виске потеплела — Карри где-то рядом. Я решил дождаться её — сел на ледяную землю и замер. Фантомный Нож я не отпустил — Дух может пригодиться в любую секунду.

   Я так и не смог до конца понять его свойства. Фантомный Дух всё так же по мысленному приказу переходит из материального состояния в нематериальное. Но он и раньше так умел. Что изменилось при повышении ранга?

   — Нашла! — раздался приглушённый голос Карри. Она появилась неожиданно — я не заметил её приближения. Одетая во всё белое, с тряпичной маской на лице, она сливалась с пейзажем.

   Наши глаза встретились, Карри счастливо моргнула и указала пальцем вправо. Я кивнул, и мы побежали. Оба бесшумные, одетые в белое. И смертельно опасные.

   Через полкилометра я увидел холм, на котором возвышались ледяные стены. Казалось, что за ними прячется небольшая деревня. Карри перешла на шаг. Она свободно поднялась на холм и открыла незаметные стальные двери, встроенные в стену.

   Мы вошли внутрь крепости. Но, несмотря на внушительную внешнюю защиту, я увидел четыре шатра — и всё. Перед ними на скамейках сидели Демоны. Четверо. И они внимательно смотрели на меня. Что интересно, среди них сразу двое — желтоглазые.

   — Знакомьтесь, — первая заговорила Карри. — Это Эхнатон, мой муж!

   Мы с ней заранее договорились, что она не будет называть моё настоящее имя. Ни к чему.

   — Он Демон одной капли, сильный боец ближнего и среднего боя. Умеет скрываться, у него укреплённое тело.

   После моего представления Карри начала знакомить меня с остальными Демонами. Первый — Демон Маду. Одетый в шкуры, ростом выше двух метров, он был похож на зверя. С ярко-жёлтыми глазами, порванными губами, с кучей шрамов на лице. Как оказалось, Маду — младший брат Акэнатена, Демона с берцовой костью. Теперь понятно, почему он так одет.

   Маду — Демон четырёх капель, он специализируется на ближнем бое, у него крепкая защита и сильные удары. Направленности, в которых он развивается, — Кости и Сила.

   Вторая — Исея, маленькая хрупкая девушка, вся в чёрном. Её кисти были обмотаны серебристыми бинтами. И она — прямой потомок Капо Дарьюша, капитана первого отряда второй фракции, входящего в сотню сильнейших Демонов Аде-Эгиптос. Мне о нём рассказывал наставник Нейтху, ещё при нашей первой встрече. В Песчаных Облаках я убил Демона первого ранга с серебряными бинтами. Как позже я узнал, он был из Башни того самого Капо Дарьюша. Вполне возможно, что Исея — родственница убитого мною Демона. Надеюсь, что это не так.

   Исея — Демон трёх капель, она боец среднего и дальнего боя. Развивается в направленностях Ветра и Металла.

   Третий Демон — Сирофан. Желтоглазый, облачённый в серые одежды. Именно у его дедушки — Демона Кебу — я купил Дух Фантомный Образ.

   Сирофан — Демон пяти капель, он разведчик. Развивает направленности Песка и Ветра.

   Четвёртая Демоница — Лейла. Блондинка с голубыми глазами, в лёгком голубом платье. Она, как и Карри, не чистокровный Демон. Но очень талантлива — обладает Ген-Иксом под названием Тело Льда, который находится на двадцать пятом месте неофициального топа. У Карри Тело Тени — на двадцать первом месте. То есть, они примерно равны по потенциалу.

   Демон Кахай, лидер Колоды в Аде-Эгиптос, очень ценит Лейлу. И я подозреваю — хочет сделать её наложницей, как и Карри. Лейла — Демоница двух капель, она развивает направленность Льда. В Жаркой кассете она чувствует себя как дома, поэтому и одета легко. Внешне Лейла похожа на Атланта. В Аде-Эгиптос все люди тёмноволосые и смуглые. И такая нетипичная внешность привлекает внимание.

   — Не пялься на неё! — Карри дёрнула меня за рукав.

   Я недовольно глянул на Карри. Когда рядом появляется другая девушка, Карри становится невыносимой. Напоровшись на мой взгляд, Карри сразу же отпустила рукав. Она села рядом с Лейлой и уставилась на меня своими большими глазами.

   Я приподнял брови.

   — Теперь ты — наш командир, — заверила она меня. — Ребят я уже предупредила. Так что командуй.

   Маду недовольно нахмурился, Исея смотрела на меня с лёгким презрением, Сирофан рассматривал свои руки, а Лейла витала где-то в облаках. Никто из них не сказал мне ни слова.

   — Ты в одиночку сражался с моей укомплектованной командой, я знаю твои навыки. Хоть ты сейчас и Демон одной капли, но уверена, что убьёшь любого из нас.

   Маду фыркнул, достал из внутреннего кармана… ребро и начал его полировать тряпочкой. Н-да.

   Всё же, мне стоит показать мою силу.

   Я отдал мысленный приказ, и надо мной появился гигантский жёлтый барабан.

   Бум!

   Фантомный Нож двигался в моей руке быстро, как молния.

   Бум! Бум!

   После третьего удара барабан исчез. Без Духа Капли Времени мой Барабан на втором ранге может замедлить время на три секунды. Но этого более чем достаточно.

   У всех пятерых — включая Карри — на щеках появились лёгкие порезы. Я стоял на том же месте, сжимая в руках пять прядей волос. Четыре тёмных и одну светлую.

   Маду изумлённо коснулся пореза и потрогал свои короткие жёсткие тёмно-каштановые волосы. Исея приоткрыла рот, Сирофан смотрел на меня с лёгкой обидой, а Лейла коснулась своей раны и заморозила её. Одна Карри довольно улыбалась.

   — Я же говорила! Мой муж даже с одной каплей — самый сильный Муми!

   Я хмыкнул и разжал ладонь, позволив локонам развеяться по ветру. Короткая демонстрация силы зажгла мою демоническую кровь. Мне захотелось адреналина, бойни, крови.

   — Если кто-то ослушается моего приказа — умрёт, — я обвёл взглядом Демонов и хищно улыбнулся. — Уходите сейчас, если чем-то недовольны. Даю вам десять секунд.

   Никто не сдвинулся с места.

   — Время вышло. Значит, вы приняли мои условия. А раз так — пора начать охоту.
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    Глава 36. Охота
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— Впереди группа, — доложил Сирофан. — Четверо. Идут ромбом, последний — разведчик. Нас пока не заметили.

   — Готовимся, — приказал я.

   Мы медленно шли по ледяному полю. Впереди — Маду, с двумя рёбрами в руках. За ним — я и Исея. Замыкали нашу группу Лейла и Сирофан. Карри же скрывалась где-то рядом — в тенях. И я понятия не имел, где она прячется.

   — Нас заметили, — предупредил Сирофан. — Они готовятся.

   — Начали, — дал я команду.

   Маду сразу же рванул вперёд. Я оторвался от Исеи и пристроился позади здоровяка.

   Четвёрку Демонов мы вскоре увидели — вокруг них крутился песчаный смерч.

   Я метнул Фантомный Нож, сделав его нематериальным. В воздухе клинок неожиданно растроился, изрядно меня удивляя.

   — Сдохни! — Маду врезался в песчаный смерч и пробился к Демонам. В это время один из них — вокруг которого крутились металлические полусферы — упал. Из его лба торчала рукоятка Фантомного Ножа.

   Из-под земли выросли песчаные колья и впились в тело Маду. Здоровяк зарычал и воткнул рёбра в ближайшего к нему Демона — того, кто и создал смерч. Резкий рывок — и Демона разорвало на две части, в воздух забил фонтан крови. Одновременно с атакой Маду рядом со мной пронеслись два серебристых луча. Они врезались в третьего Демона, который попытался защититься, закрыв себя земляной стеной. Серебряные бинты Исеи легко пробили щит и воткнулись в Демона. В следующее мгновение бинты ощетинились ветряными лезвиями и разрубили Демона на множество частей.

   Последний из четвёрки — разведчик — упал с отрезанной головой. Позади него появилась Карри и с хищной улыбкой посмотрела на меня, ожидая одобрения.

   Я ей кивнул. Сражение продлилось две-три секунды. Лейла даже не успела в бой вступить, да и Сирофан ничего не делал.

   — Будем делить Демонов поровну. Лейла и Сирофан — вы получите следующих.

   Мне никто не возразил. Я подошёл к убитому мною Демону, забрал нож и вырезал его сердце. Раздавил в руке. Знакомое тепло пронеслось по венам, в сердце начала зарождаться вторая капля. Отлично.

   Только после меня остальные — Карри, Маду и Исея — забрали сердца тех, кого убили.

   Как и в Жаркой кассете первого ранга, здесь надо раздавить десять сердец, чтобы покинуть кассету. И все ребята зашли сюда недавно — лишь ненамного раньше, чем мы с Карри. Поэтому набирать сердца будем вместе.

   Я повернулся к Сирофану. Тот со скучающим видом стоял, осматриваясь. Над ним летали три зеленоватые прозрачные птички — Духи-разведчики. Именно благодаря им Сирофан узнал о четвёрке Демонов.

   Я жестом отдал ему приказ, и Сирофан посмотрел в небо. Птички сразу же разлетелись в разные стороны. Из рукава Сирофана выпало несколько десятков песчаных шариков и бесшумно разбежалось.

   Мы продолжили путь.

   — Семёрка Демонов правее, — предупредил Сирофан.

   — Обойдём их. Слишком много, — велел я.

   — Мы с ними справимся, — раздался скрипучий голос Маду. — Я хочу крови!

   — Обходим.

   Проигнорировав Маду, я свернул налево. Позволив Сирофану и Карри разведывать обстановку, я размышлял над новым свойством Фантомного Ножа. Он может создавать копии, но быстрее нагуливает аппетит. Если часто использовать эту способность, корма хватит ненадолго. Но следует подробнее её изучить — чтобы знать, с чем я имею дело.

   — Пятеро впереди. Они передвигаются на Духах.

   — Обходим, — приказал я.

   Маду недовольно зарычал, но приказ выполнил. Если Демоны передвигаются на Духах, да ещё и не прячутся — значит, они сильны. Зачем рисковать и сражаться с ними, если можно найти кого-нибудь послабее?

   — Они нас заметили, — Сирофан напрягся. — Ускорились. Будут рядом через секунд тридцать.

   — У-у-у! — вдали раздался волчий вой.

   — Духовные Волки. Пятеро. Бегут к нам. В двух минутах. Твари.

   — Готовимся, — я остановился. — Лейла, встречай атакой по площади. Карри — в тень. Маду, на тебе защита. Исея и Сирофан — поддержка.

   Демоны моментально рассредоточились. Я сжал рукоятку Фантомного Ножа правой рукой, а револьвер — левой. Бой предстоит нелёгкий.

   Пятёрка Демонов передвигалась на двух каменных Духах — плоских, с кривыми гранитными лапами. Один бежал впереди, на нём стояло трое Демонов. И один позади — с двумя Демонами.

   Я успел рассмотреть первую тройку. Все они выглядели колоритно. Справа — одетый в строгий фрак, молодой парень в белых перчатках. На правом глазу пенсне, лицо суровое. Посередине — голый по пояс юноша с длинными чёрными взъерошенными волосами. На лице — жуткий оскал, в руках длинный серповидный меч. Слева — худой рыжий парень, в волосах горят небольшие язычки пламени.

   Первой атаковала Лейла — создала гигантскую волну холода, которая заморозила ноги Духам.

   — Сдохни! — тело Маду вдруг покраснело, от него пошёл пар. На огромной скорости он сорвался с места и оказался рядом с одним из Духов.

   Над ним закружились серебряные бинты, вокруг заструились острые потоки воздуха — в бой вступила Исая.

   Я метнул Фантомный Нож.

   Взрыв!

   Громыхнуло, и Маду отбросило назад — атаковал рыжий. В воздухе сверкнули чёрные лезвия, и бинты разбились на сотни осколков — полуголый тоже сделал свой ход.

   Парень во фраке поднял руку, и в небе соткалась белая ладонь. Но он не успел завершить атаку — мой нож пролетел сквозь клинок, который подставил полуголый, и пронзил плечо парня во фраке — в последний момент он успел увернуться.

   Раздался хлопок — сверху запорхали птички и начали бомбардировать Демонов невидимыми пулями.

   Бах! Бах! Бах!

   Я выпустил три патрона из револьвера и ранил рыжего. Мимо пролетела ледяная стрела и врезалась во второго Духа-камня, на котором стояли две Демоницы. Позади них появилась Карри — и голова одной из девушек, отделившись от тела, взметнулась в воздух. Вторая — с ярко-рыжими волосами — в эту же секунду вспыхнула огнём и спрыгнула с Духа. Ослеплённая Карри замешкалась и упустила её.

   — Лина! — заревел рыжий и вскинул руки, игнорируя пулевые ранения. Вокруг него закрутился огненный торнадо.

   Маду к этому времени уже оклемался и со всех ног мчался к полуголому — тот успел несколькими взмахами клинка создать металлические лезвия, которые прикончили всех птичек Сирофана.

   Исея тоже не сидела на месте — она своими серебряными бинтами пыталась поймать парня во фраке. Но тот создал перед собой несколько белых рук, которые без проблем отбивали её атаки.

   В этот момент я подбегал к огненному торнадо, внутри которого бесновался рыжий. Он мчался к огненной девушке, которую преследовала Карри.

   — Стоять! — мне наперерез устремился полуголый, но ледяные цепи Лейлы замедлили его.

   — Ау-у-у!

   Волчий вой раздался совсем рядом. Я с сожалением посмотрел на рыжую девушку — одно движение отделяло её от смерти. Но не сейчас.

   — Перемирие! — крикнул парень во фраке. — Тут волков больше двух десятков!

   — Сирофан! — гаркнул я.

   — Он не лжёт!

   Наши команды одновременно перестали сражаться и перегруппировались. Но что самое удивительное — девушка с отрезанной головой вдруг поднялась, приставила голову к шее и побежала к своим.

   Карри, выпучив глаза, смотрела на это действо.

   — В круг! — приказал я. — Маду, соберись! Исея, где твои бинты?! Лейла, не подпускай волков!

   — Мой лёд на них почти не действует! — крикнула девушка. И в это время появились звери. Много, много Духовных Волков. Не два десятка, а три-четыре! Нас просто сметут!

   Я глубоко вздохнул и активировал Дух Барабан.

   Во время этой битвы, кинув Фантомный Нож, я понял ещё одно свойство Духа.

   Бум!

   Первый удар барабана. Волки, которые были уже в паре метров от нас, замерли.

   Я метнул нож, и тот в воздухе начал клонироваться — из одного получилось пять.

   Бум!

   Второй удар. Я вскинул револьвер и начал стрелять на одних рефлексах, полностью сосредоточившись на ноже. Вот он воткнулся в голову первому волку. Волевое усилие — и настоящий нож оказался на месте нематериальной копии, которая продолжала лететь, не снижая скорости. Снова встреча с волком — на этот раз клинок был на уровне его груди. Пришлось сделать его нематериальным на долю секунды — чтобы он не завяз в шкуре. А потом снова — замена. Настоящий клинок оказался на месте копии.

   А револьвер продолжал громыхать.

   Бум!

   Третий удар барабана, и течение времени восстановилось. Раздались вой и скулёж. Сразу десять волков повалились на землю — пятеро убиты, а пятеро ранены. Всё благодаря Фантомному Ножу и револьверу.

   — Вау! — выдохнула Лейла.

   — Сдохни! — Маду подскочил к одному из волков и оторвал ему голову голыми руками. Но в него вцепились два других зверя.

   Бинты Исеи ранили ещё одного, а вот лёд Лейлы оказался почти бесполезным. Да и Сирофан не мог пробить волчью шкуру. Зато Карри за пару секунд прикончила сразу двоих.

   Я после своей атаки некоторое время приходил в себя — у меня мозг перегрелся от такой нагрузки. Но затем я взял себя в руки и продолжил стрелять из револьвера — мой Фантомный Нож впал в спячку от голода.

   Благодаря Маду и Карри волков удалось сдержать. Вскоре они начали отступать. Я прищурился, встретившись с глазами со знакомым волком. Именно с ним я столкнулся, когда только-только вошёл в Жаркую кассету.

   Несколько мгновений мы играли в гляделки, пока его не скрыли отступающие сородичи.

   — Эй, вы там! — раздался голос из другого лагеря Демонов. — Мы уходим! Ладно?!

   Судя по голосу, кричал полуголый — Демон с направленностью металла, как минимум квазиМастер Клинка. Он и является лидером этой группы — или играет его роль.

   Маду уже открыл рот, но я его заткнул жестом.

   — Мы не хотим с вами сражаться! Особенно с тобой, Демон Времени! Просим прощения, если обидели! В качестве платы оставляем туши своих волков!

   Карри радостно посмотрела на меня. Неужели трупы зверей имеют какую-то ценность?

   — Уходите, — холодно ответил я. — Если встретимся ещё раз — вы умрёте.

   — Знаю, знаю!

   Я повернулся к Сирофану. Он напряжённо смотрел в небо.

   — Они уходят, — Демон вздохнул с облегчением.

   — Что полезного в трупах? — я обратился к Карри.

   — Их сердца не могут создать новые капли, но способны укрепить существующие, — ответила она.

   — Чем больше времени проходит, тем слабее эффект. Надо действовать сейчас, — нетерпеливо добавил Сирофан.

   — Тогда начинаем. Думаю, тут всем хватит.

   Я подошёл к первому телу, на ходу доставая из кармана хрустальный кубик второго ранга. Он исчез в моей ладони, а Дух Фантомный Нож внутри капли крови проснулся. Первичный голод утолён, но лучше не использовать способности ножа, иначе Дух вновь заснёт.

   Как и сказала Карри — сердца волков укрепили каплю крови. Я её получил совсем недавно, и она была в зачаточном состоянии. Однако семь сердец Духовных Волков помогли окончательно её сформировать.

   Всего трупов было шестнадцать — на той стороне, где сражались мы. Ребята действовали медленно — ждали, когда я закончу. Понимают, благодаря кому выжили, мозги у них есть.

   В итоге Карри взяла трёх Духовных Волков, Маду — двух, а остальные — по одному. Сирофан быстро и профессионально разделывал туши, забирая себе всё ценное — от шкур и клыков до внутренних органов.

   Закончив, мы пошли к телам волков, которых прикончили наши враги. Стая разделилась надвое, и большая часть напала именно на нас.

   Поле боя второй команды выглядело не так чисто — волчьи трупы были обгоревшими или искромсанными. Некоторых раздавили всмятку, а другим размозжили головы. Всего тел было восемь, среди которых три — бесполезны из-за уничтоженных сердец.

   Ребята забрали себе по одному сердцу, Сирофан разделал всё, что смог, и мы поспешили убраться из этого места. По моему приказу мы побежали в наше убежище.

   — Почему та девушка выжила? — спросил я у Карри. — Ты же ей голову отрубила.

   — Я не знаю, честно. Сама не понимаю, — Карри с обидой скривилась.

   — Это группа Нефтиса, — заговорил Сирофан. — Они все — потомки Высших Демонов. Не слышали о них?

   — Нет, — сухо процедил я.

   — Я о них в журнале читал. Их предки — участники клуба Ра. Хорошо, что мы никого не убили, — нажили бы врагов.

   — Клуб Ра? — я нахмурился.

   — Да. В Аде-Эгиптос много клубов и организаций.

   — Группу Нефтиса можно назвать самой сильной в этой Жаркой кассете? — продолжил расспросы я.

   Сирофан кашлянул.

   — Нет. Они не элита. Второй эшелон — да. Но не элита. Кстати, обычно эту кассету называют Холодной. Жаркая — общее название для всех.

   — Как та девушка выжила? Ей голову отрубили, — я проигнорировал замечание Сирофана. И почему я не знал, что эту кассету Холодной зовут?

   — Она потомок Демона Омари, — уверенно ответил разведчик. — Он тоже состоит в клубе Ра и владеет Духом Отложенной Смертью пятого ранга.

   — Дух Отложенная Смерть?

   — Да. Это Дух временной направленности, он позволяет зафиксировать состояние тела за секунду до смерти.

   — Ей голову отрубили, — заметил я.

   — Да. Но она же приставила её обратно к шее — и Дух сработал, вернул тело в зафиксированное состояние, когда голова была на шее.

   — А как она голову подняла? — к разговору подключилась Лейла.

   — Не знаю, — пожал плечами Сирофан. — Скорее всего, в её теле были другие Духи, которые управляли её телом.

   — А чем знаменит Демон Омари? — спросил я.

   — Он один из семи Великих Лекарей Аде-Эгиптос. Дух Отложенная Смерть — только один из его Духов пятого ранга. Демон Омари — известная личность, как вы можете о нём не знать?

   — Мы не родились в Аду в отличие от тебя, — буркнула Карри. — Лейла, встань рядом с Сирофаном! Не беги рядом с моим мужем!

   — Ты уверен, что та девушка использовала Дух Отложенную Смерть? — я посмотрел на Сирофана. — Или просто поумничать решил?

   — Ну-у-у… А что ещё? Иллюзию? Клона? Не похоже. Хотя там и другие варианты есть…

   — Что дальше будем делать? — Карри оттолкнула Лейлу к Сирофану, а сама пристроилась рядом.

   — Отдохнём немного, надо накормить Духов и восстановить силы, — ответил я, вглядываясь вперёд. Уже можно было рассмотреть очертания возвышенности и стен.

   Как я понял, такие убежища делают многие группы. И они полны самых разных ловушек, поэтому туда никто не рискует соваться. А даже если отчаянные смельчаки найдутся, стены и Духи, скрытые внутри, на некоторое время задержат вторжение, и мы успеем сбежать.

   — Впереди кто-то есть, — предупредил Сирофан. — Он один.

   — Убьём, — рыкнул Маду, доставая рёбра.

   — Нет. Обходим, — напряжённо приказал я.

   Сейчас мой Фантомный Нож на грани голода. Если я переусердствую — он погибнет. А Дух Барабан может быть активирован ещё один раз — ему тоже требуется еда.

   Если Демон ходит один, то тут два варианта — либо он идиот, либо невероятно силён.

   — А кого называют элитой, Сирофан? — тихо спросил я. — Мы можем считаться элитой?

   — Нет. Элита — это…

   Засвистел ветер. Перед нами неожиданно появился Демон. Одетый в белую строгую форму, он стоял на льду, убрав руки за спину, и холодно смотрел на нас. У него были белые, как снег, волосы и чёрные, как ночь, глаза. Лицо благородное — с правильным носом и чёткими скулами. Единственное — ростом он был маловат, ниже меня на голову.

   — Этот парень — элита среди Муми? — вслух спросил я и кровожадно усмехнулся.

   — Д-да, — Сирофан сглотнул. — Он сын Высшего Демона Сешафи, гений. И он — Мастер.

   Мой боевой запал моментально схлынул. В памяти ещё свежи кадры, как Теремун легко управлял своим золотым песком.

   — Даже Мастер не сможет ничего сделать мне — Демону Времени, — я был готов использовать Дух Барабан.

   Но вдруг раздался свист — Демон с белыми волосами оказался передо мной. В руках он держал небольшой скальпель, который приставил к моему горлу. Из раны потекла кровь.

   Демон поднял брови.

   — Запах Генезиса? Интересно.

   Как только я собрался активировать Дух Барабан — нож чуть сильнее надавил на горло.

   — Не глупи. Убью же.

   — Что тебе нужно? — я прямо смотрел в глаза Демону.

   — Поговорить. Я прибыл по приказу Старшей Принцессы.

   Старшая Принцесса?! Лидер первой фракции, старший ребёнок Бессмертного, входит в сотню сильнейших Демонов всего Ада. И что ей от меня надо?!
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    Глава 37. Приказ Принцессы
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— Оставьте нас, — приказал я.

   Демоны подчинились. Они были рады убраться подальше от посланника Принцессы. Одна Карри сделала это неохотно, тревожно оглядываясь на меня.

   Демон убрал скальпель от моего горла и отступил.

   — Старшая Принцесса просила передать тебе это, — Демон вынул из кармана Духа и активировал его. В его ладони материализовалась толстая серая гусеница из металла.

   Я не спешил принимать Духа. Но Демон просто положил гусеницу на землю, после чего поклонился ей и на огромной скорости убежал прочь.

   — Здравствуй, брат.

   Я вздрогнул и отступил. В ладони появился Фантомный Нож. Голос доносился из гусеницы, и звучал он звонко, будто принадлежал молодой девушке.

   — Не узнаёшь старшую сестрёнку?

   — Нет, — сухо ответил я. — Мы с тобой не виделись.

   — И правда… Мне нужна твоя помощь, братик.

   — Тебе? Моя помощь?

   — Именно! Помоги мне связаться с Пердикком Изгнанным, Грандмастером Пространства и лидером революционеров.

   Я закашлялся. Пердикк — лидер революционеров?! Этот мелкий старик?!

   — А почему я? — мне пришлось приложить некоторое усилие, чтобы произнести это спокойным голосом.

   — Ты Путешественник.

   — Как?..

   — Секарио Мигель — мой человек. И он отец Мартины, которую ты спас. Я заинтересовалась этим делом, когда к моему подчинённому наведался Атлант. А позже всплыло имя моего дорогого брата — Луиса. Как я могла проигнорировать такое дело? И чем дольше я копала, тем интереснее становилось.

   Я мысленно выругался. Имя Шахматиста не всегда полезно — в этот раз оно сыграло со мной злую шутку. Я привлёк внимание Первой Принцессы и теперь совершенно не знаю, чего ожидать.

   — В общем, братец, передай Пердикку, что я хочу с ним кое-что обсудить. Это очень-очень важно. Понимаешь? Если старик не захочет со мной общаться — уговори его. Мне плевать, как ты это сделаешь.

   — Я Муми. А Пердикк — Высший Демон, Грандмастер Пространства, — мрачно напомнил я. — Ты переоцениваешь мои возможности.

   — Ты справишься, я в тебя верю. И сделай это побыстрее. Если не сможешь — я сама приеду к тебе, побеседую.

   — Как скажешь, — холодно ответил я.

   Металлическая гусеница треснула и распалась на десятки частей, которые медленно погрузились в лёд. Я глубоко вздохнул и махнул рукой в небо — где-то там летают невидимые птицы Сирофана.

   Вскоре наша группа собралась.

   — Что от тебя хотела Старшая Принцесса? — с любопытством спросила Лейла.

   — Неважно. Возвращайтесь в башню, я приду позже.

   — Ты уверен…

   — Да, — я перебил Карри. — Уходите.

   Я дождался, пока Демоны не скроются из виду, и активировал Зед-Атму. Передо мной появился портал, я вступил в него и оказался в Комнате со Звёздами.

   Барханчик, увидев меня, сразу же приблизился и раскланялся. Позади него возвышалась гора песка — это всё, что он успел сделать.

   Я торопился, поэтому ничего ему не сказал. Сразу же направился к лаборатории Пердикка. Будет лучше не откладывать миссию Принцессы. Хотя даже не миссию — приказ. Она в сотни раз сильнее меня и может при желании убить, как муху. Нельзя с ней ссориться. Пока нельзя.

   К моему облегчению, Пердикк оказался у себя. Старик возился с прибором, похожим на механическую платформу с тонкими усиками.

   — Чего пришёл? — Пердикк спрыгнул с платформы и сел на диван. Призывно взмахнул рукой, приглашая на свою территорию.

   — Со мной связалась Старшая Принцесса, — сразу начал я. — Потребовала передать тебе, что она хочет с тобой увидеться. Сможешь связаться с ней?

   Пердикк не сразу ответил. Он задумчиво крутил в руках небольшую металлическую сферу, на которой были высечены незнакомые мне символы.

   — Принцесса… Это плохо. Я не хочу ей помогать.

   — Помогать?

   — Да. Я знаю, что она от меня хочет.

   — И что же?

   Пердикк не ответил. Он быстро взглянул на меня и уставился на сферу в своих руках.

   — Тебе не следует знать лишнего. Я свяжусь с Принцессой, она от тебя отстанет. Но нашим разговором девочка останется недовольна. Поэтому будь осторожен — не попадайся ей на глаза.

   — Легко сказать, — скривился я.

   — Это всё, что ты хотел сообщить?

   — У тебя случайно нет приставки, которая на Ярмарку ведёт? В Голубые Пески.

   — Нет, в Комнате со Звёздами не работают приставки. В кассеты можно попасть только через двери.

   — Понял… Тогда я пойду.

   Попрощавшись с Высшим Демоном, я вернулся на свою территорию. Что хочет Принцесса от Пердикка? Уверен, это как-то связано с Бессмертным. Крёстный Отец убивает своих детей, и все это прекрасно знают. Карри упоминала, что скоро ещё один из потомков умрёт. Естественно, что Принцесса боится. Но как поможет ей Пердикк? И почему Шахматист не примет эту помощь, если он ученик Пердикка? Или из-за этого у них и испортились отношения?

   Через дверь я вернулся в Холодную кассету. К сожалению, у меня нет привязки к Ярмарке. Мои основные боевые Духи уже изголодались, хотя я убил всего двух Демонов. Мне ещё предстоит раздавить восемь сердец. Без сомнений, остальные ребята испытывают подобные сложности — битва с группой Нефтиса и Духовными Волками сильно истощила наши ресурсы.

   Я быстро добрался до нашей базы. Лейла и Исея закрылись в палатках, Маду ел мясо Духовного Волка, а Сирофан стоял на одной из стен.

   — Ты вернулся. Как всё прошло? — Карри сидела на скамейке и ждала меня.

   — Нормально, — сухо ответил я.

   — Помнишь, ты просил меня кое-что узнать? — Карри встала со своего места и отошла подальше.

   Я понял намёк, и мы отдалились от палаток, чтобы нас никто не услышал.

   — Ты просил узнать, все ли дети Бессмертного имели витальных Духов временной направленности, — тихо заговорила Карри.

   Я кивнул.

   — Эта информация очень секретная. Я раскопала совсем немного. И сам знаешь — никаких доказательств, что сведения не фальшивка. Но пока всё указывает на то, что каждый ребёнок Бессмертного владел витальным Духом временной направленности.

   — Это очень ценно для меня, — с благодарностью кивнул я. Внутреннее напряжение после разговора со Старшей Принцессой ослабло. Всё-таки хорошо, когда рядом человек, которому твоя жизнь небезразлична.

   — У меня много ресурсов, я накупила всего, что может пригодиться. Если тебе что-то надо — не стесняйся просить.

   — Да, не буду…

   После отдыха мы продолжили охоту. Но на этот раз действовали гораздо аккуратнее — нападали на Демонов, только если были уверены, что убьём их. Я потратил весь корм, который взял с собой, чтобы восстановить Дух Барабан и Дух Фантомный Нож. Не думал, что в первые несколько часов пребывания в Холодной кассете заморю Духов голодом. Да и новые способности Фантомного Ножа потребляли много энергии.

   Охота длилась пять дней. Под конец все утомились, многие были ранены. Маду оторвали руку, Лейла получила ножом в бок, Исея едва не задохнулась в огромной капле воды, а Карри обожгло взрывом. Один я умудрился почти не пострадать.

   — Это последние сердца, — хрипло сказал я, тяжело дыша. Перед нами на земле лежало шесть трупов. — Кто-то из вас уже стал Демоном шести капель, и больше ему не надо заходить сюда, — я глянул на Сирофана. — Кому-то осталось закрепить шестую каплю, — перевёл взгляд на Маду. — Но остальные ещё далеки от конечной цели. Поэтому через месяц мы снова зайдём сюда. Буду рад видеть всех в команде.

   — Надо найти нового разведчика, — вздохнула Карри.

   — В целом, мы неплохо сработались, — Исея присела перед одним из трупов и начала вырезать сердце. — Я не против ещё раз собраться.

   — А мне понравилось, — Лейла улыбнулась мне, за что получила злобный взгляд от Карри.

   — Тогда всем до встречи, — я подошёл к трупу — при жизни этот Демон был лидером уничтоженной нами группы. Уроды натравили на нас Духовных Волков, после чего напали сами. Пришлось использовать Барабан и отправить Духа в долгий сон. Но как итог — мы расправились с Демонами, а Волки убежали.

   — Когда-нибудь увидимся, — весело ответил Сирофан, раздавив сердце другого трупа. — Если что — ищите меня в Диких Землях, в первой фракции. Как стану Фараоном, направлюсь туда, пройду обязательную службу.

   Сказав это, Сирофан исчез.

   — Надеюсь, он выживет, — пробормотала Карри. С любовью улыбнулась мне и тоже исчезла.

   Я медленно раздавил сердце своего врага в ладони. Меня телепортировало в Башню Демона Гани, к большому неудовольствию Теремуна. Фараон прибыл в комнату минут через тридцать после моего появления.

   — Как успехи? — с фальшивой улыбкой спросил он.

   — Я Демон трёх полных капель. Четвёртая начала формироваться.

   — Это… Очень неплохо для первого посещения, — приподнял брови Теремун. — Духовные Волки?

   — Да. И сильные Демоны, — я усмехнулся.

   — Надеюсь, что став Фараоном, ты возьмёшь баллы в купюрах и покинешь Башню?

   — Да. Пойду к брату.

   Теремун поморщился. Развернулся, чтобы уйти, но я его остановил:

   — Скажите, а вы знаете Пердикка Изгнанного?

   Фараон замер на несколько секунд. Потом хмыкнул и ответил:

   — Как же я могу знать настолько великого Демона? Я лишь слышал о нём, не более.

   Теремун вышел. Я проводил его спину взглядом и лёг на кровать. Революционеры — это большая группировка Демонов в Аде-Эгиптос, которые недовольны политикой Бессмертного. Их особенность — они наряжаются в одежды смертных и интересуются наукой. Теремун — такой Демон. Как и некоторые другие, которых я встречал. Да и Пердикк вечно с железяками возится.

   Так получилось, что с самого появления в Аду я оказался связан с этими революционерами. Из Цитадели меня забрал Теремун, на Земле Иру украли Охотники за Демонами, которых спонсируют революционеры. В Комнате со Звёздами я при первом посещении попал к их лидеру — Пердикку, а чуть позже мы начали два совместных проекта — по изучению Моря Утопленников и слияния остатков Песчаных Облаков с Облаками Порядка. Почему-то судьба снова и снова сталкивает меня с революционерами…

   Во что всё это выльется, я узнаю позже. После разговора с Принцессой я понял, что в Башне уже небезопасно. Нужно как можно скорее валить отсюда. Но куда? Единственный выход — к кому-то, кто способен оказать сопротивление Принцессе. Я знаю только одного такого Демона — Шахматиста. Он как раз сказал прийти к нему, когда я стану Фараоном. Однако до этого момента ещё дожить надо.

   Обдумав сложившуюся ситуацию, я сперва отправился в Комнату со Звёздами и поговорил с Пердикком. Кратко, не вдаваясь в детали, описал свою ситуацию.

   — Я потяну время, — неохотно кивнул старик. — Но ты должен поторопиться. Принцесса быстро поймёт, что я не хочу ей помогать.

   — Спасибо вам, — искренне поблагодарил я Пердикка.

   И с этой секунды у меня начались очень напряжённые дни. Настолько плотный график у меня был в то время, когда я готовился стать Муми и искал, как связаться со Светой в Раю. Каждый час, каждая минута были расписаны.

   Тренировки по развитию направленности Пространства, Духотворчество, Холодная кассета.

   В какой-то момент, я сам не понял как, деревянный щит, с которым я перемещался на Землю, остался в моих руках. Пространственное искажение не забрало его. Как раз подходил срок первой связи со Светой — её уже забрали Небесные.

   Без Светы дом Черновых опустел. Стал тихим, мрачным. Исчезла та светлая атмосфера, которая наполняла это место.

   Костя же совсем очерствел. Не знаю, что он планирует, но с каждым разом как его вижу, в его глазах появляется всё больше затаённой жестокости. С такой жизнью ему уготовано место в Аду…

   Ира, кстати, так и не объявилась. Света тоже не давала о себе знать — поэтому Костя ждал моей первой связи с ней не меньше, чем я.

   После первого успеха с деревянным щитом, я сразу же направился к Пердикку.

   — Ты стал квазиМастером Пространства, поздравляю, — без особых эмоций кивнул Грандмастер. — Но этого мало. Продолжай тренироваться, постарайся почувствовать пространство. И начни переносить более сложные предметы, а не просто деревянные щиты.

   — Как скажете, — вежливо кивнул я.

   — Всё, не мешай мне, — отмахнулся Пердикк. Он продолжал работать над непонятной платформой с усиками.

   Первая встреча со Светой не удалась — я зашёл в Море Утопленников в назначенное время и попытался связаться с ней через нанокольцо. Но ответа не было.

   Чуть не утонув, я всё-таки поймал серую рыбу и вышел. После чего отдышался и вновь отправился в кассету. Но снова — бестолку. Света не зашла в Море Утопленников.

   Но я и не ожидал, что она так скоро его посетит, — с её отбытия в Рай прошло немногим больше месяца. А вот Костя заметно расстроился.

   Я продолжил свои тренировки, углубляя понимание направленности Пространства. Также я улучшил Дух Секунду в Будущее до второго ранга и сделал его имманентным. Чуть позже то же самое сделал с Глазами Сценариста. Новых способностей у Духов не появилось. Они, как и Барабан, просто стали лучше работать.

   С новыми Духами я стал ещё смертоноснее, и следующее посещение Холодной кассеты это доказало. Карри отыскала нового разведчика — низенького мужчину по имени Ампик. Этот Демон состоял в Колоде, имел четыре капли и развивал направленность Ветра. У него было сразу два имманентных Духа, которые улучшали его глаза. Но главное — его Дух Вихрь, с помощью которого он мог невысоко взлетать. Ампик был по-настоящему ценным разведчиком.

   После посещения второй кассеты я полностью закончил четвёртую каплю и наполовину сформировал пятую.

   Деньги, которые я получил от Атланта, скоро закончились. И я снова остался без средств. Пришлось брать в долг — на этот раз, не найдя другого выхода, я пошёл к Атланту. Наставник Нейтху не дал мне деньги — сказал, что сам всё потратил на ресурсы.

   Критий без вопросов занял мне двадцать кубиков третьего ранга. Сделал он это с максимально равнодушным видом и сказал, что я могу отдать долг, когда смогу.

   Я в очередной раз убедился, что Комната со Звёздами крайне полезная штука. Где ещё я бы смог познакомиться с такими Демонами, как Пердикк или Критий?

   С новыми деньгами моё развитие не застопорилось. Наоборот, я смог улучшить ещё один Дух — Каплю Времени, которая повышала эффективность Барабана.

   Попытки связаться со Светой я не оставлял. Но ни вторая, ни третья не дали результатов.

   По совету Пердикка я упорно тренировался — перемещался из одной точки в другую, перенося с собой всё более сложные вещи. От деревянных щитов я перешёл к велосипеду из мира смертных и скульптуре Демона, которую спёр из Башни Демона Гани.

   Я всё лучше чувствовал пространство. Довольно странное ощущение, неописуемое. Когда нечто чужеродное постепенно становится привычным, знакомым.

   Чтобы углубиться в направленность Пространства, я сделал Духа Прыжок, рецепт которого забрал у Ламбе. Дух позволял перемещаться на короткие расстояния. Но из-за разницы в рангах Прыжок первого ранга начинал голодать после первой же телепортации. К тому же, он активировался только в капле крови — то есть его надо было делать имманентным.

   Поэтому я решил использовать свою пятую каплю Крови Демона для Духа Прыжка второго ранга. Но пока у меня не получилось сотворить Дух Прыжок второго ранга — все мои попытки творения провалились. Не знаю, в чём причина такой неудачи.

   Непрерывные тренировки, Духотворчество и подготовка к третьему посещению Холодной кассеты прерывались только проверками в Море Утопленников.

   Моё понимание направленности Пространства улучшалось и уже было на одном уровне с направленностью Ножа. Я смутно ощущал, что вот-вот стану Мастером. Но эта ступень казалась одновременно очень близкой и очень далёкой — я не мог сделать последний шаг.

   Я решил сходить к Пердикку — попросить совета. Но перед этим настала очередь шестой попытки связи со Светой.

   Я снова зашёл в Море Утопленников и активировал нанокольцо. Первые секунды ничего не происходило, но затем из кольца донеслись помехи.

   — Эс… кобар. Ты… Слышишь меня? Тьфу, сколько же тут воды! Не обижайся, но это не лучшее место для встречи. Я бы даже сказала — худшее… Буль-буль-буль… Тьфу.

   — Света, молодец, — я широко улыбался, чувствуя, как внутри растекается радость. Голос Светы был как бальзам на душу — смыл всю усталость, заставил воспрянуть духом. — Ты большой-большой молодец, Света.
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Первая встреча со Светой получилась быстрой — девушка очень скоро начала тонуть, поэтому мы не смогли перекинуться даже парой предложений. Но это неважно. Главное — что сработало.

   В тот же день я установил дверь внутри Моря Утопленников. Теперь при желании я могу напрямую переместиться в эту кассету. И мне не нужно покупать дорогие картриджи.

   Особенно обрадовался Костя. Он даже предложил мне выпить, забыв, что мы договорились не покидать кассетную комнату — на всякий случай, вдруг за домом следят люди Небесных.

   Таким счастливым я не видел мужика никогда — он буквально лучился радостью.

   В итоге он приказал принести алкоголь прямо в кассетную комнату и мы с ним выпили.

   — Знаешь, по городу слухи ходят о молодой группировке, — Костя закинул в рот небольшой огурец и захрустел им. — Её возглавляет неизвестная девушка, которую называют Алой Демоницей. Мне кажется, что Демоница — Ира. Я пытался связаться с этой группировкой, они себя называют Кошмарами. Не получилось. Но нутром чую — доченька основала Кошмаров.

   Я прислушался к своим ощущениям. Но не почувствовал Иру — слишком она далеко. Я скрыл связь между нами, чтобы Небесные и Демоны не смогли так легко её увидеть, как это сделал я в первую встречу с ней. Но из-за этого я не могу определить её местоположение. Единственное, в чём я уверен, — она не мертва. Я почувствую, когда её душа упадёт в Пламя. И Костя со Светой знают об этом, поэтому волнуются за Иру не так сильно, как могли бы. Но всё равно волнуются — иногда смерть лучше жизни.

   Выпив с Костей, я переместился в Комнату со Звёздами. Пердикка нашёл на его территории — он снова работал над платформой с усиками.

   Пердикк быстро меня заметил и пригласил к себе.

   — Что это? — не удержавшись, спросил я, указывая на платформу. Сел в кресло.

   — Это моё творение, — старик с гордостью похлопал по странному механизму. — Это чудо поможет тебе продержаться в Море Утопленников.

   Я с намного большим интересом начал рассматривать платформу.

   — Чего пришёл? — отвлёк меня Пердикк.

   — Спросить совета, — я взглянул на старика. — Чувствую, что вот-вот стану Мастером. Но одновременно мне кажется, что это никогда не произойдёт.

   — Неплохо, — Пердикк кивнул. — Ты дошёл до этого состояния быстрее, чем я думал. Раз так — пошли со мной.

   Он выскочил из своего кресла и бодро направился в глубь своей территории. Я последовал за ним, ничего не спрашивая.

   Пердикк остановился у старенькой белой двери. Открыл её и приказал:

   — Прыгай.

   За дверью клубился туман, невозможно было разглядеть хоть что-то. Я снова не стал ничего спрашивать — молча зашёл в эту дверь.

   Земля под ногами исчезла, у меня перехватило дыхание. Я падал. Причём падал в космосе — вокруг летали кометы, пылали звёзды, сверкали туманности. Но я мог дышать и чувствовал себя вполне комфортно. Правда, пахло немного странно — пылью, древностью.

   Я продолжал падать. Увидел вдали гигантского летающего кита. Чёрного, как ночь, со светящимися глазами. Космический зверь повернулся, несколько секунд понаблюдал за мной и поплыл дальше.

   Мне стало не по себе. Я продолжал падать и не знал, что делать. Где-то вдали вспыхнула звезда, меня опалило жаром. Волосы вмиг сгорели, кожа покрылась волдырями. Я лихорадочно искал путь назад, но ничего не находил. Зед-Атма не реагировала на мои попытки расшевелить её. Очень слабо ощущал пространство вокруг себя, но толку?

   Я постарался успокоиться, закрыл глаза. Пердикк не зря закинул меня сюда, у него есть цель. Может — избавиться от меня? Нет, лучше не думать об этом. Пердикк хочет помочь мне стать Мастером Пространства. Да, именно этого он и хочет…

   Я более-менее успокоился и сконцентрировался на своих чувствах. При многочисленных перемещениях через порталы я смутно ощущал пространство, но это длилось меньше секунды. Сейчас же у меня появился шанс в полной мере прочувствовать эту направленность…

   Через полминуты, успокоившись, я открыл глаза. Мимо проносились кометы, звёздные системы, космические звери, чёрные дыры. И чем больше я за этим наблюдал, тем воодушевлённее становился — меня искренне восхищала эта картина.

   Но кое-что заставило меня отвлечься и посмотреть вниз. То, что я увидел, ошеломляло. Зарево. Бордовое, смутно различимое свечение, которое с каждой секундой становилось ярче.

   Я догадался, что вижу. Это же Пламя, Ад!

   Мне стало страшно. Что будет, если я упаду в Ад? Сможет ли Пердикк вытащить меня? И будет ли это делать?

   Я напрягся и заставил себя сконцентрироваться на ощущении пространства.

   Щёлк!

   В голове будто сломался барьер. Я потянулся вперёд и обхватил ручку двери. Рывком открыл её и упал на твёрдый пол лаборатории Пердикка.

   Я вспотел так сильно, что моя одежда была насквозь мокрой, сердце билось как бешеное.

   — Ты справился, — рядом раздался довольный голос Пердикка. — Теперь ты Мастер Пространства!

   Я с трудом поднялся. Колени тряслись.

   — Что это было? — хрипло спросил я.

   — Неважно, — Пердикк отмахнулся. — Всё, иди. Кстати, теперь ты можешь передвигать порталы внутри тех мест, куда перемещаешься. Поэтому изучать Море Утопленников станет легче. В ближайшие дни я закончу разработку своего чуда и мы с тобой начнём.

   — Л-ладно. Спасибо вам, — я поклонился Демону и поплёлся к выходу с его территории. Чувствую себя так, будто меня выжали. Энергии совсем нет. И разницы между тем, что было, и тем, что есть, — тоже. Ну, Мастер я, и что? Ничего не изменилось.

   * * *

   Пердикк отложил инструменты и посмотрел в сторону, куда ушёл Эскобар.

   — Стал Мастером Пространства в ранге Муми, — пробормотал он. — И витальный Дух у него другой направленности. В Мире Духов появился ещё гений уровня Шахматиста?..

   Пердикк горько вздохнул и продолжил работать над платформой. Его глаза мрачно сверкали, а губы слегка искривились в злом оскале.

   * * *

   Мастер Пространства… До конца не верится, что я смог стать Мастером. Но теперь Зед-Атма Путешественника отзывается гораздо быстрее, чем раньше. Хватает одной мысли, чтобы переместиться к нужной двери. Мне даже портал теперь не нужно призывать — просто жёлтая вспышка, и я в другом месте.

   Как и сказал Пердикк — у меня появилась способность передвигать двери. Например — я теперь могу перемещаться не в кассетную комнату Черновых, а в их гостиную или куда-нибудь во двор.

   Два дня я приходил в себя — восстанавливал силы, старался не перенапрягаться. И в это же время понял, почему не могу сотворить Дух Прыжок второго ранга — в рецепте не хватает какого-то ингредиента. Только став Мастером Пространства, я осознал это. Однако мне не удалось выяснить, чего именно недостаёт.

   На третий день я зашёл в Комнату со Звёздами и увидел на границе своей мини-пустыни человека. Им оказался Римуш. Одетый в белые брюки, такого же цвету кофту и чёрный плащ.

   Я стиснул покрепче челюсти, постарался успокоиться и направился к нему.

   — Ты стал Мастером Пространства. Хотя только Муми. Поздравляю, — Демон похлопал меня по плечу. — Теперь ты заслуживаешь моей дружбы.

   Я промолчал, сдерживая отвращение. Как же я ненавижу этого ублюдка…

   — Ты состоишь в Колоде, я знаю. Но я приглашаю тебя в клуб Космос, — Римуш достал из внутреннего кармана чёрную карточку и протянул мне.

   — Э… Спасибо, — я принял её.

   — Это семейный Дух — Карта Колодца. Мы собираемся раз в месяц, где обсуждаем направленность пространства, обмениваемся ресурсами и рецептами. Дата и время появятся на карте, за неделю до встречи. Бывай.

   Римуш похлопал меня по плечу ещё раз и ушёл. Пока я стоял и глупо пялился на карту, ко мне подошёл другой Демон. Точнее — Демоница.

   — Такой молодой, а уже Мастер, — обольстительно улыбнулась Ясмин, касаясь моей руки. Она была одета в приталенное белое платье, половину её лица прикрывала маска зайца, а длинные рыжие волосы свободно падали на плечи, спину и грудь.

   Я отступил на свою территорию, избегая её прикосновения.

   — Какой-то ты скучный, — улыбка на лице Ясмин поблекла. — Я что, кусаюсь?

   — Ты квазиГрандмастер Яда и Мастер Разума, — я натянуто улыбнулся.

   — В Комнате со Звёздами нельзя нападать друг на друга, — Ясмин закатила глаза. — Не пригласишь? Я хочу посмотреть на твою территорию.

   Я сперва хотел отказать, но затем махнул рукой.

   — Заходи. Но здесь не на что смотреть. Дух Бархан у меня за дворецкого. Но он бесполезный — обычный лизоблюд.

   — По мне, так это очень интересно, — обворожительно улыбнулась Ясмин.

   И что ей надо? Она пытается сблизиться? Или?.. Узнать бы её настоящее имя — многое бы прояснилось.

   — Будь осторожен с Хеопсом, — вдруг серьёзно предупредила Ясмин. — Раньше он не обращал на тебя внимания, но ты стал Мастером.

   — И что? — не понял я.

   — Ты Муми. И уже Мастер. Это уровень элиты Мира Духов. Такие как ты имеют неограниченный потенциал и могут стать Высшими, если их не убить.

   — Ты знаешь, кто такой Хеопс? Его настоящее имя?

   — Скажи, Эхнатон, чего ты хочешь? У тебя есть цель?

   Мы с Ясмин подошли к центру моей территории, где возвышалась огромная дюна. На её вершине резвился Барханчик — бегая туда-сюда и раскидывая песок.

   — Это твой природный Дух? Какой забавный, — Ясмин приподняла руку. Из её головы вылетела розовая сфера и устремилась к Барханчику. В воздухе она превратилась в точную копию Духа.

   Через секунд тридцать я молча наблюдал, как два Барханчика — один песочный, а другой прозрачный и розовый — играют в догонялки.

   — Ну так, какова твоя цель? — Ясмин повернулась ко мне. У неё были зеленовато-карие глаза.

   — Зачем тебе это, Ясмин? — прямо спросил я. — Ты же из Аде-Македонии, да? Зачем тебе знать мои цели?

   Ясмин усмехнулась.

   — Я уже давно покинула свою родину. Как человек может жить в месте, которое заняли животные?

   — И куда ты переехала?

   — В Аде-Эгиптос, — Ясмин пронзительно посмотрела на меня. — Ты же Эскобар, да? Десятое дитя Бессмертного.

   Я не ответил. Отвернулся, наблюдая за резвящимися Барханчиками. Такими темпами все Путешественники узнают мою подноготную. Но как это выяснила Ясмин? Через кого?..

   — Хеопс — это Капо Дарьюш. Слышал о таком?

   Я мысленно выругался. Ад — гигантское место. Невероятно огромное, в нём живут миллиарды Демонов. Но почему мне кажется, что я не в Аду, а в небольшой деревне? Почему пересекаюсь с одними и теми же лицами?!

   — Капитан первого отряда второй фракции, — сухо ответил я. — В его Башне Демона делают Серебряный Бинт первого ранга.

   — Да. Он человек второго Принца Аджо. Того ещё называют Золотым, и он ненавидит Шахматиста, — Ясмин внимательно следила за моей реакцией. Но я стоял боком к ней. К тому же, моё лицо скрывала маска — я её всегда надеваю, когда посещаю Комнату со Звёздами.

   — Ладно, — Ясмин вдруг широко улыбнулась. — Ты точно не хочешь зайти ко мне? У меня большой замок с большой спальной комнатой…

   — Как-нибудь в другой раз, — вежливо отказался я.

   — Тогда я прощаюсь с тобой, — Ясмин развернулась. — Ах да. Я заметила, что ты сблизился с господином Пердикком. Очень надеюсь, что вы поладите.

   — Ты его знаешь?

   — Я его считаю своим отцом, — Ясмин легко взлетела, окружённая фиолетовым туманом.

   Меня озарило. Ясмин тоже входит в группировку революционеров. Вот откуда она знает моё настоящее имя — через Пердикка. А старик мог легко догадаться об этом, увидев мою связь с Шахматистом и сопоставив несколько фактов.

   Теперь я буду надеяться, что Демон Дарьюш не так быстро раскроет обо мне правду. Пока я в Комнате со Звёздами, он не сможет меня убить. Но вот за её пределами…

   На следующий день со мной связался Пердикк. И сделал он это… через Теремуна.

   Я готовился сотворить Духа Блокаду Разума второго ранга. В Холодной кассете я не сталкивался с теми, кто развивает Разум. Но лишняя осторожность не помешает.

   И в это время в мою лабораторию постучался Теремун. Когда я открыл ему, он выглядел бледным как мертвец. Его губы тряслись, а глаза тупо смотрели мне в лицо. Даже его усы, и те обвисли.

   — Что такое? — хмуро спросил я. Не люблю, когда меня отвлекают.

   — Вы… Вас хочет видеть господин Пердикк. Сегодня, — Теремун сглотнул.

   — Я понял.

   Закрыв дверь перед Фараоном, я принялся убирать рабочее место. Похоже, старик закончил свою платформу. И пора её испытать в Море Утопленников.

   Когда я вышел из лаборатории, Теремуна уже не было. Не знаю, что он подумал, но хотел бы услышать его мысли. Это было бы, как минимум, забавно.

   Слабо улыбаясь, я поднялся к себе и через приставку зашёл в Тихую Комнату. Оттуда переместился в Комнату со Звёздами.

   Пердикк ждал меня на краю своей территории. Рядом с ним лежала платформа продолговатой формы — металлическая, голубовато-серебристая. Она выглядела немного иначе, чем я её помнил — не было усиков, корпус был покрашен, щелей почти не видно. Размером с дверь, толщиной в полметра.

   — Ну что, готов? Бери это чудо и иди испытывай, — Пердикк с гордостью указал на платформу.

   — И что это такое? — я обошёл изобретение старика.

   — Это… Чудо! Оно может летать и ловить рыбу. Там всё элементарно в управлении — просто вытащишь руль, а дальше сам поймёшь.

   Пердикк подскочил к платформе, к её переднему краю, и засунул руку в неприметную щель. Он потянул что-то вверх, и из платформы вылез круглый руль с многочисленными кнопочками и ручками.

   — Расскажите о предназначении каждой кнопки, — потребовал я. — Это для вас всё легко. Я ничего не понимаю.

   Пердикк что-то пробормотал про идиотов и начал обьяснять. Я внимательно его слушал, старательно запоминая всё, что он говорил. После короткого инструктажа, который, что бы ни говорил Пердикк, был жизненно необходим, я решился на первое испытание.

   В мини-пустыне полупрозрачная дверь уже стала осязаемой — жёлтая, не отличимая от других. Она вела в Море Утопленников.

   Я коснулся её и шагнул вперёд, держа в руках платформу. Портал создал высоко в небе — над Морем Утопленников. И когда оказался в кассете — сразу же бросил под себя платформу.

   Чудо техники заработало — из днища и поверхности стенок вылезли сотни тоненьких усиков, вокруг которых образовались серые облака.

   Платформа перестала падать, и я приземлился на неё. Часть усиков поднялась вверх и заметно ослабила гравитацию. Часть отвечала за полёт. А оставшиеся предназначались для ловли рыб.

   Я стоял на платформе, затаив дыхание. Она слабо гудела, отдавая вибрацией в ноги. Неужели у Пердикка и правда получилось? Он создал устройство, с помощью которого можно пробыть в Море Утопленников не жалкие две-три минуты, а гораздо дольше.

   Я сжал кулаки и выдохнул. Сердце колотилось в груди. Я всё ближе к спасению матери — теперь я точно помогу Свете с ресурсами и сведениями. И вместе мы придумаем, как спасти маму!

   Платформа качнулась и заметно просела. Так, надо ловить рыбу. Пердикк меня убьёт, если я даже не опробую его игрушку в деле.

   Я вытащил руль и нажал нужные кнопки. Раздался всплеск — десяток усиков упали в море и начали рыскать в нём. Я внимательно наблюдал за этим сверху.

   В первые же секунды усики поймали трёх серых щук, плавающих брюхом к верху.

   Я нажал на нужную кнопку — и они затащили щук на платформу. Ещё одна цель Пердикка — изучить этих рыб, если получится перенести их в Комнату со Звёздами. Но основная миссия — найти бронзовую или серебряную рыбу.

   Усики продолжали рыскать в Море Утопленников, но безрезультатно. Прошло десять минут, и платформа едва сдерживала гравитацию — она летела у самой воды. Пять серых щук лежали внутри устройства, и больше щупальца их не ловили.

   На руле вдруг загорелась красная лампочка. Это означало, что нанороботы почти закончились и пора возвращаться назад.

   В это время неожиданно вспыхнула зелёная лампочка. Я сразу же свесился за борт и пристально всмотрелся в прозрачную воду. На глубине нескольких метров десяток усиков пытался спеленать бронзовую щуку, но ничего не выходило — рыба легко рвала тонкие усики и уворачивалась, не давая себя связать.

   Я довольно улыбнулся. Будет что рассказать Пердикку.

   Платформу снова тряхнуло — она с плеском упала в воду. Я схватился за две специальные щели по бокам от устройства и активировал Зед-Атму.

   Но по привычке выбрал не Комнату со Звёздами, а самую дальнюю точку — я сотни раз так делал, когда тренировал свою направленность Пространства. И в этот раз всё сделал на инстинктах.

   В итоге я рухнул на пол кассетной комнаты Черновых, весь мокрый. Платформа моментально отключилась и перестала гудеть.

   Я встал и вытер мокрое лицо.

   — Вы прибыли! — ко мне подбежал слуга. — Подождите несколько минут, господин хочет с вами поговорить!

   Слуга убежал, а я начал стаскивать ботинки и стягивать мокрые носки.

   — Эскобар! — дверь вдруг распахнулась, на меня уставился бледный Костя. — Со мной связалась Ира, она и правда глава Кошмаров! И сейчас ей нужна твоя помощь, она хочет встретиться с тобой. Ей есть что предложить.

   Я вздохнул и проверил Зед-Атму. Неактивная.

   — Ладно, веди к ней. Но у меня мало времени, так что поторопи её.

   — Понял, всё будет!
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    Глава 39. Ира и Миу
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Костя лично отвёз меня на место встречи — за город. Он остановился у заброшенного здания и нервно повернулся ко мне.

   — Дочка сказала, что ты должен войти один, без меня. Не знаю, почему, но…

   — Жди здесь, — я открыл дверь и вышел из машины. Поправил маску на лице и капюшон — к выходу я подготовился заранее, чтобы меня никто не узнал.

   Ситуация вызывала у меня нехорошие предчувствия. Ира ведёт себя слишком странно…

   Я сжал револьвер, который мне перед выездом дал Костя, и уверенно направился к зданию. Чем ближе подходил, тем больше сомневался — а Костя точно правильно расслышал адрес? Здание выглядит заброшенным, здесь даже следов нет.

   Я вошёл внутрь. Совершенно пусто. Никого.

   — Ты тот самый Демон, который заключил контракт с девочкой?

   Мягкий женский голос прозвучал неожиданно. Я сразу же вскинул револьвер и направил дуло на… кошку. Чёрную, с парой белых пятен на теле.

   — Миу, — хрипло пробормотал я.

   — Да. Именно у нас ты получил Чашу Миу, с помощью которой и заключил контракт.

   — Как вы нашли девушку? — я опустил револьвер.

   — Почувствовали связь. Мы не знаем, кто ты. Но раз наши сородичи продали тебе Чашу Миу — ты не враг Миу.

   — Чего вы хотите?

   Я испытал облегчение, услышав ответ Миу. Сперва подумал, что чёртовы кошаки нашли Иру через меня. Но они не знают, кто я.

   — Когда я нашла девочку, то решила помочь ей, — Миу не ответила на мой вопрос. — Ира мечтала доказать своим родным и тебе, что способна быть полезной.

   — Мне? — уточнил я.

   — Да, тебе. Демону, который спас её. Она всё затеяла из-за тебя. Создала Кошмаров, вмешалась в теневой мир Санкт-Ивансбурга, даже вступила в конфликт с армией. Я ей помогала, делясь полезной информацией и финансируя.

   — И?

   — Ира — восемнадцатилетняя девочка. Она талантливый и харизматичный лидер, за ней идут люди. Но ей не хватает опыта.

   — Что случилось? — я нахмурился.

   — Иру арестовали. Кошмары распались. В дело вмешалась армия, и даже мы, Миу, не смогли решить эту проблему.

   — Что Ира сделала? Как она разозлила армию?

   — Обокрала правительственный склад с антидемоническим оружием второго порядка.

   Я мысленно застонал. Смертные дают порядок только тому оружию, которое способно убить Демона или Небесного. Оружие второго порядка смертельно опасно для Муми. И Ира умудрилась обокрасть целый склад…

   — Ты не могла её остановить? — я зло посмотрел кошку. — Знала же, какие последствия могут быть.

   — Ира — восемнадцатилетняя девочка. Успехи сделали её слишком самоуверенной, она хотела ускорить развитие Кошмаров.

   — И где она сейчас? — я потёр лоб.

   — В центральной тюрьме. Но сегодня ночью её будут перевозить в Москву — в исследовательский центр имени Ломова. Туда, где изучают Демонов, Небесных, бесов. Понимаешь?

   — Смертные узнали про контракт Иры, — пробормотал я.

   — Да. Но ты пришёл вовремя — есть шанс спасти Иру. Когда её будут перевозить.

   — Что случилось с Кошмарами?

   — Часть мертва, часть в тюрьме, оставшиеся сбежали.

   Я мысленно выругался. Да, реальный мир не сказка, где мотивация и упорство обеспечивают успех. Ира замахнулась на кусок, который не смогла проглотить. Дура. Ещё когда она заключила свой первый контракт, надо было понять, что она дура. А я ведь после нашей встречи поверил в неё — думал, что она ещё успеет меня удивить своими успехами.

   — Когда будут перевозить Иру? И где её легче вытащить?

   — Миу не работают бесплатно, — кошка неожиданно зевнула и прикрыла рот лапкой. — Мы рискуем столкновением с армией, если военные узнают о нашей роли.

   — И чего ты хочешь? — я покрепче сжал револьвер.

   — Твоей крови. Ты же делился ею с семьёй Черновых?

   Я прикрыл глаза и медленно выдохнул, унимая клокочущий внутри гнев. Ира… Как она умудрилась спалиться? Или Миу её разговорили с помощью Духов Разума? Чёртова дура!

   — Это вы ведь её подговорили обокрасть склад? Обманули Иру, да?

   Я левой рукой обхватил правую и крепко её сжал. Желание выстрелить в Миу было невероятно сильным, я с трудом сдерживался. Вряд ли смогу ранить эту тварь, только хуже сделаю.

   — Нет, ты что. Мы бы так не поступили. Но помогать бесплатно не будем. Десять литров твоей крови, и мы в деле.

   Я молчал секунд сорок. Потом сквозь зубы процедил:

   — Этим вечером привезу кровь сюда. И мы поедем спасать Иру. Если обманешь — я сделаю так, чтобы Миу исчезли из этого города. Ты же чувствуешь правду, да? Я связан с детьми Бессмертного и революционерами. Если использую все свои связи — в Санкт-Ивансбурге начнётся охота на Миу.

   Кошка молчала несколько секунд, смотря на меня с нечитаемым выражением морды. Затем медленно кивнула.

   — Принеси вечером кровь, и ты сможешь спасти Иру.

   Я вышел из здания. Хотелось что-нибудь сломать, но я сдерживался. Тяжело опустился на заднее сидение, и автомобиль тронулся.

   — Ну что? — спросил он.

   — Ире нужна моя помощь для связи с Миу, — ровным голосом ответил я. — Она прячет своё лицо, поэтому просила тебя не показываться.

   — Миу? Говорящие коты? Они существуют? — удивился Костя. В его голосе слышалось облегчение.

   Я не ответил. Как бы отреагировал он, узнав, что с ним связывалась не дочь, а проклятая кошка? Миу не составит труда изменить голос и обмануть смертного. Хоть в Галактике большинство Духов подавляются, но Миу изначально жили здесь. И уверен — они владеют немалым количеством Духов, которые отлично чувствуют себя в смертном мире. Взгляд Авеля и Чаша Миу — прекрасный тому пример.

   — Ты помог ей? — вдруг спросил Костя.

   — Да. Вечером привезёшь меня сюда, я отдам кое-что Миу. И всё будет отлично.

   — Спасибо тебе!

   Я посмотрел в окно. Разумеется, я не собираюсь платить Миу своей кровью. У меня не получится к вечеру выдавить даже пять литров, не говоря о десяти. Поэтому придётся кое-кого попросить о помощи. Но сперва…

   * * *

   — Все рыбы исчезли, — Пердикк разочарованно рассматривал нутро платформы. — Но ты молодец. Теперь я знаю, что нужно улучшить…

   Старик начал разбирать платформу, бормоча себе что-то под нос и полностью игнорируя моё присутствие. После того как Костя привёз меня в дом Черновых, я сразу же переместился в Комнату со Звёздами. Платформа всё это время лежала на полу кассетной комнаты.

   Пердикк продолжал что-то бормотать, всё так же не обращая на меня внимания. Я проверил свою Зед-Атму и вышел с территории Пердикка. Впереди немало важных дел.

   * * *

   — Ты искал меня?! — Карри подошла ко мне неожиданно и бесшумно. Но я уже привык к её появлениям, поэтому не отреагировал. Она чуть развела руки, радостно улыбаясь и, видимо, ожидая объятий. Но, увидев мой взгляд, смущённо сжала свои ладони и села на стул передо мной.

   — Угощайся, — я кивнул на заставленный едой стол.

   Из Комнаты со Звёздами я переместился в Башню Гани и оттуда отправился на Ярмарку. Но, как всегда бывает, сработал закон подлости — именно сегодня Карри меня не встретила. Пришлось идти к дедушке Кебу и просить его, чтобы он связался с ней.

   — Ты говорила, что в Башне Капо Кахая есть несколько Демонов с Ген-Иксом Запах Генезиса.

   — Да, — Карри взяла со стола пироженку.

   — Сможешь достать мне десять литров их крови?

   Карри на несколько секунд замерла.

   — Зачем тебе?

   — Чтобы спасти… друга.

   — Она девушка? — Карри прищурила глаза.

   — Да.

   — У меня не получится, — Карри вздохнула и откусила большой кусок пирожного.

   Я молча смотрел на девушку. Она начала нервничать.

   — Я и правда не могу тебе помочь, — Карри замотала головой. — Честно. Максимум — достану литр крови. Но и это будет странно выглядеть.

   — А если постараешься? Попросишь знакомых?

   Карри спрятала глаза.

   — Я не смогу, прости.

   — Мне, правда, очень нужна кровь. Без неё мне придётся отдать свою…

   Карри снова покачала головой и встала.

   — Не смогу, — она положила недоеденное пирожное и быстрым шагом вышла из палатки.

   Я растерянно посмотрел ей вслед. Если честно, то я был уверен, что Карри мне поможет. Даже не сомневался. Но она взяла и… не помогла.

   Я потёр виски. И что делать? Остаётся только один выход — снова врать.

   Я вернулся в Башню и пошёл в кабинет к Теремуну. Фараона у себя не было. Но как только я собрался направиться прямиком к Капо Гани — он появился. Запыхавшийся, вспотевший. Видно, что торопился.

   — Что-то хотели? — он открыл дверь в свой кабинет и приглашающе махнул рукой.

   — Да. Кое-кто попросил у меня достать десять литров крови Муми с Запахом Генезиса.

   Теремун закашлялся. Я сел в свободное кресло и скрестил ноги.

   — И почему вы обратились ко мне? — Фараон раздражённо зашарил по рабочему столу и схватил трубку.

   — Меня попросил… учитель моего брата.

   — Кто? — не понял Теремун.

   — Ваш лидер, — буркнул я. Не хочу называть имя Пердикка, Демон точно почувствует это. Но я, похоже, сболтнул лишнего.

   — О-о-о… Так эти слухи правдивы, — Теремун замер с трубкой в руках. — Это… Неожиданно. Но почему… лидер сам меня не попросил?

   — Он занят, ему некогда. Не отвлекай его по пустякам.

   Теремун затянулся и выдохнул сизый дым.

   — Когда нужна кровь?

   — Чем быстрее, тем лучше. В ближайшие пару часов.

   Теремун поморщился и кивнул.

   — Всё будет. Но надеюсь, что ты не соврал.

   — Сам спросишь, когда ваш лидер освободится, — я встал и вышел из кабинета. Теремун — всего лишь Демон третьего ранга. Вряд ли он контактирует с Пердикком. А если даже… Ну и ладно. Со стариком я как-нибудь договорюсь, а вот Ира пропадёт. Её даже не убьют — будут изучать, как подопытную крысу.

   Теремун быстро справился со своей задачей — через три часа после нашего разговора два Эльфчара притащили мне десятилитровую банку с кровью. За это время я успел переместиться на Ярмарку и купить Дух Пространственный Карман второго ранга, куда её и засунул.

   После этого я зашёл в кассету Тихую Комнату, вытащил банку и вместе с ней переместился на Землю, используя Зед-Атму Путешественника.

   В Санкт-Ивансбурге уже вечерело, поэтому мы с Костей сразу же поехали на место встречи.

   — Вот кровь, — я поставил банку на пол заброшенного здания.

   — Я не ожидала, что ты справишься так скоро, — из тени показалась кошка. — Пусть твой водитель отвезёт нас, куда я укажу.

   Костя, если и удивился появлению кошки в машине, то виду не подал. Я сказал ему адрес — точка на трассе, в определённом километре, — и он поехал туда, ничего не спрашивая.

   Всю дорогу в машине царила тишина. А когда Костя довёз нас до нужного места, первой из открытой мною двери выскочила Миу.

   — Поезжай обратно, — тихо велел я Косте. — Это мои и Миу дела, они не связаны с Ирой.

   Костя молча кивнул. Не знаю, поверил он мне или нет. Но будет лучше, если его не окажется рядом во время операции.

   Автомобиль уехал, мы с Миу остались вдвоём на обочине трассы. По обеим сторонам дороги рос редкий лес. Изредка мимо нас проезжали автомобили.

   — Это же отец Иры, да? Константин Чернов.

   — Да.

   — Ты ему не сказал, что Ира в тюрьме?

   — Нет.

   Миу прилегла на землю и прикрылась хвостом.

   — Ты упоминал детей Бессмертного. Кого именно ты знаешь? Ты же из Аде-Эгиптос, да? И твои глаза… Они жёлтые.

   — Я не отвечаю на вопросы бесплатно, — сухо отозвался я, вглядываясь в дорогу.

   Миу фыркнула.

   Время шло, становилось темнее. Я стоял на одном месте, не двигаясь.

   — Едут, — заговорила Миу, когда в небе во всю сияли звёзды. — Будут проезжать по этой части дороги через десять минут. Белый фургон с решётками на окнах.

   Я скосил глаза на кошку. Как она об этом узнала? Мысленно общается со своими сородичами? Но сейчас это неважно.

   Я начал ещё пристальнее вглядываться в дорогу. Благодаря Телу Куклы моё зрение гораздо острее, чем у обычного человека.

   — Вижу. Перед фургоном полицейская машина, а позади армейский грузовик.

   — Видимо, так. Дальше ты сам, — Миу отступила и быстро исчезла среди травы и редких деревьев.

   Я вышел на середину трассы и вскинул револьвер.

   Бах!

   Первый же выстрел убил водителя, полицейскую машину занесло и выбросило с дороги. Она несколько раз перевернулась и задымила.

   Бах!

   Второй выстрел попал в капот фургона, но в это время он уже начал тормозить. Я побежал навстречу, выпуская пули одну за другой. Когда машина остановилась — убил водителя и того, кто сидел рядом с ним.

   Армейский фургон тоже остановился — из него высыпали люди в форме с огнестрелом в руках. И открыли огонь.

   Только вот пули не наносили мне ущерба — Тело Куклы после моего становления Муми улучшилось, и теперь даже смертное оружие второго порядка не убьёт меня, не говоря уже об обычном огнестреле.

   Я ловко перезарядил револьвер и продолжил убивать. Смертные падали как подкошенные — с пулями во лбах. И в какой-то момент их не осталось. Только обстрелянный армейский фургон и трупы. Я прислушался, но вокруг царила тишина — а со своим слухом я даже слабое сердцебиение уловлю. Подозрительно слабая защита…

   Почувствовав неладное, я подбежал к фургону и открыл его. Вздохнул с облегчением — Ира была внутри. Связанная по рукам и ногам, прикованная к стенке, она испуганно смотрела в мою сторону. Но её взгляд быстро стал радостным.

   Я залез внутрь и порвал все крепления.

   — Спасибо! — Ира бросилась ко мне и начала целовать. — Спасибо! Спасибо!

   Я отстранил её от себя. Она почти не изменилась — такие же короткие чёрные волосы, ярко-синие глаза. Разве что появился небольшой шрам над левой бровью.

   — Идём, тут опасно, — я погладил Иру по спине. Внутри стало гораздо спокойнее.

   — Да… Да, — Ира шла с трудом — у неё затекли ноги. Поэтому я помог ей спуститься с фургона. Когда она спрыгнула вниз, я уловил шорох. Резко дёрнул Иру на себя, но не успел.

   Бах!

   Ира покачнулась. На её груди расплылось красное пятно. Она широко распахнула глаза, сперва посмотрела на свою рану, потом — на меня.

   — Найди меня, хорошо? — прошептала она и поцеловала меня в губы.

   Раздался свист, тело отреагировало на рефлексах. Я отпрыгнул назад, отпустив Иру.

   БАХ!

   Тело Иры взорвалось, меня обрызгало кровью. Я почувствовал, как её душу потянуло вниз — в Ад.

   — Твари! — я рванул в сторону перевёрнутой полицейской машины. Рядом с ней стоял мужчина с окровавленной головой. В руках он держал широкоствольное оружие. Полицейский откинул пушку и вскинул автомат, но не успел — я налетел на него и оторвал ему голову.

   Меня залило кровью с макушки до пят, но я даже не заметил этого. Зарычал от бессилия. В груди жгло от невероятной ярости и ненависти. Почему я не проверил полицейских?! Ну почему?!

   Замечаю вдали яркие кошачьи глаза. Присматриваюсь, но ничего не вижу. Показалось?!

   Выдохнув, я активировал Зед-Атму. Плевать, если кто-то видит. Душа Иры летит в Ад, и она переродится где-то рядом со мной. Не представляю, какие будут последствия, если я не успею вернуться…

   * * *

   Облака, Небесный Грот, город Медина.

   — А это — Ледяной Склеп. Одна из четырёх достопримечательностей столицы. В нём заточены преступники, провинившиеся перед Небесным Гротом. В последний раз туда посадили Святую. Но ты не бойся, та Святая осмелилась родить и вырастить ублюдка от Демона.

   Света, в белом платье и с белым шарфом, прикрывающим нижнюю часть её лица, шла по Площади Порядка рядом с высоким молодым мужчиной и молча слушала. Этого мужчину зовут Небесный Иеда — светловолосый, с ярко-голубыми глазами и идеальной внешностью, он чистокровный Небесный, сын Судьи. Иеда пригласил Свету погулять по столице, и она согласилась. Ведь именно в столице расположен Ледяной Склеп, в котором держат маму Эскобара.

   И сейчас Света шла по Площади Порядка — самой знаменитой площади всего Небесного Грота — и внимательно рассматривала Ледяной Склеп. Тюрьма выглядела великолепно — созданное из цельного куска льда здание походило на спиралевидную сосульку. От Ледяного Склепа веяло холодом — земля вокруг была покрыта льдом.

   — А вон там — Каменный Склеп. В нём погибли последние три Демиурга Небесного Грота…

   — А можешь рассказать побольше о Ледяном Склепе? — тихо попросила Света.

   — Да, конечно. Давай подойдём поближе. Смотри, не подскользнись.

   Иеда взял Свету под локоть. Она вздрогнула и пересилила желание вырвать руку.

   — Ледяной Склеп был построен ещё в Древнюю Эпоху, во время войны Демонов и Небесных. По легендам, именно в этом склепе заточили одного из Демонов шестого ранга…

   Света внимательно слушала всё, что говорил Иеда. Но в какой-то момент её голова вдруг закружилась, сердце кольнуло. Ей резко захотелось увидеть родных. Особенно — Иру. Свету затопило необъяснимое горе.

   — Что с тобой? Ты побледнела. Пойдём отсюда, тут холодно и неприятно…

   Но Света не ответила Небесному. Её волнение вдруг стихло, она заметила красную точку в небе, которая стремительно к ней приближалась.

   Иеда проследил за её взглядом и замер с открытым ртом. К Свете медленно спускалась… Фея. Маленькая, с крылышками красного цвета.

   Фея зависла перед лицом Светы и писклявым тонким голосом заговорила:

   — Меня зовут Астильба. Я хочу стать твоим другом. Примешь?

   Конец первой книги.

   Продолжение по ссылке: https://author.today/work/201295

   Ставьте лайк, если понравилось:) Можете написать хороший комментарий, автору будет приятно =)

   Спасибо!
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Опубликовано Telegram-каналом «Цокольный этаж», на котором есть книги. Ищущий да обрящет!

   Понравилась книга?

   Не забудьте наградить автора донатом. Копейка рубль бережет:

   https://author.today/work/188280
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