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Глава 1. Новый чудный мир.
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Внимание! В книге возможно незначительное количество грамматических ошибок, которые будут исправлены только когда книга будет полностью закончена и отдана на растерзание редактору. Поэтому либо немного подождите, либо читайте в ее первозданном виде. Приятного чтения)

Первое что я увидел, пройдя в портал, ведущий в Древний город так это огромный зал, высеченный буквально в скале. Длина этого зала была примерно метров двести и под пятьдесят метров в ширину. Но больше всего внушала уважение его высота, которая была не меньше шестидесяти метров, а может даже и больше! Сам я вырос в поселке городского типа, в длинной пятиэтажке на пять подъездов притом считал этот дом весьма большим. Так вот, в этой пещере спокойно бы поместились четыре такие пятиэтажки притом установленные друг на друга…

В стенах огромного зала были выдолблены множественные арки, площадки и лестницы. А освещалось все это великолепие несколькими десятками ярких, висящих прямо в воздухе шаров. Пол зала представлял собой ровную, гладкую поверхность на которой располагалось несколько десятков круглых, примерно метра три в диаметре выдолбленных прямо в камне чаш.

Вот внутри одной из таких чаш я сейчас и стоял, держа в руке меч и активировав основные свои защитные умения. А также я не мог не заметить еще с десяток различных существ, которые также как и я стояли в центрах своих чаш и ощетинившись оружием оглядывались по сторонам.

— Приветствую новых игроков на Торосе! — прогремел на всю эту пещеру торжественный голос.

Оглядевшись я сразу же заметил того кому он принадлежал.

Флой (D) Уровень 43.

Справка говорившего подсвечивало как D-рангового монстра, притом огромного уровня. Да и по взгляду на это существо желания спорить с ним не возникало. Трехметровая волосатая махина имела метра полтора в ширину, дополнительно была одета в стальную броню и имело страшную морду. Да и за ним стояла команда десятка в три разношерстных существ прибавляя вес каждому его слову и давая понять кто здесь хозяин.

— Сейчас вы все уберете свое оружие и мы все вместе направимся в город где вам будут объяснены правила этого места. — прогремел флой. По всей видимости, у него был аналог моего кольца, усиливающего голос или еще какое умение.

Тут из одной из чаш, в которых мы стояли, вылетела огромная хрень и громко жужжа на начала лихорадочно носиться по залу в поисках выхода из пещеры. Насколько я понял это существо прибыло сюда также как и я и представляло из себя какой-то странный гибрид стрекозы с осой. Однако долго летать по залу ему не дали уже спустя несколько секунд это огромное насекомое накрыло странное серое марево, под действием которого крылья существа не могли работать в прежнем темпе. В результате беглец просто свалился на каменный пол пещеры почти с двадцати метровой высоты. А спустя мгновение рядом с ним появился Флой и одним ударом огромной секиры прекратил ее мучения.

— Любой кто ослушается, будет объявлен вне закона и на него будет открыта охота! — зло проговорил он. После чего вдруг добавил — Не люблю этих тупых насекомых! — при этом взгляд его остановился на Воине-Арахниде также прибывшем с нами. Под этим взглядом бедный паук весь буквально сжался. Однако атаки на него так и не последовало. А это значит, что совсем без повода тут не убивают, и это было уже хорошо.

Следующие два часа нас конвоировали по различным каменным коридорам, освещая при этом дорогу яркими магическими светильниками, вроде моих светлячков, только светивших гораздо ярче. При этом примерно спустя полчаса к нам присоединился еще один такой же отряд с новичками. Самым интересным тут было то, что если сначала проходы и галереи, по которым мы шли, были похожи на остатки какого-то древнего города, так как явно прорезались в камне с помощью какого-то продвинутого, возможно даже энергетического оборудования, то чем дальше мы шли, тем больше наши ходы стали напоминать обычные штольни прокопанные подручными инструментами.

Также несколько раз по дороге нам попадались мертвые тела каких-то огромных насекомых, подробнее рассмотреть которые у меня так и не получилось. Но судя по всему, в этих коридорах проживает те еще жители…

Вскоре мы вновь вышли в какую-то огромную пещеру. Притом несколько раз превосходящую по размерам ту, в которой я тут первый раз появился. При этом окончания этой пещеры так и не было видно, так как она просто огибала огромный кусок скалы, поэтому о ее истиной протяженности оставалось только гадать. Вверху также висели светящиеся шары, однако света их явно не хватало, поэтому было похоже, что в этой части пещеры стоят постоянные сумерки. Притом все склоны этой пещеры были изрыты всевозможными ходами, комнатами и галереями. И как выяснилось, все это было заселено, так как встречать нас вывалила большая, достаточно разношерстная толпа. Притом в этой толпе я видел немало человеческих лиц. Среди тех, что я мог опознать попадались также обезьяны и гоблины. Видимо без этих рас нигде не обходиться.

Внимание! Вы находитесь в Условно-Безопасной зоне!

Отреагировала система. А учитывая что все ники окружающих существ были зеленными, то убивать нас скорее всего тут не собираются и это уже не может не радовать. Неужели вот это вот и есть древний город? По крайней мере, следов тех высокотехнологичных построек какие были в первом зале, в этой части пещер точно не наблюдалось.

Вскоре нас привели в большое помещение которое судя по большим каменным столам и стоявшим тут запахам можно было определить как местный трактир. Или даже нет… Скорее больше, это было похоже на столовую. Такое же большое и пустое, не смотря на попытки украсить его стену кусками мха и какими-то толи лианами, толи корнями странных деревьев.

Всего новичков я так понял, нас тут было в районе трех десятков. Притом наши конвоиры тоже никуда не делись, и продолжали присматривать за нами, так и не отходя далеко. Вскоре в центр зала вышел ещё один волосатый гигант притом даже превосходивший по своим размерам того который встречал нас ранее.

Флой (D) Уровень 78.

Приветствую вас новички здесь на Торосе! — прогудел он. — Наверное, у вас сейчас много вопросов и на большую часть из них я постараюсь вам ответить.

— Первое. Меня зовут Нарус. Я один из старейшин этого поселения и занимаюсь добычей и доставкой продовольствия, а также вновь прибывшими новичками. Также у меня есть крупнейший магазин, где вы можете купить или обменять себе разнообразнейшее оружие и навыки.

— Так вот. Все жители этого поселка прибыли в это место также как и вы, получив в свое время карту резервного ключа. Все мы приходили сюда и долго искали это самое Сердце древнего города. Сам я попал сюда 64 года назад, после чего в течение двадцати лет пытался вмести с другими игроками, закрыть свою миссию. Ну как видите, я все еще в этом не преуспел.

— Так вот спустя время мы с остальными старейшинами установили новые правила. Всем новоприбывшим игрокам даётся две недели на то чтобы найти это сердце, так как мы не должны лишать вас этого шанса. До истечения этого срока вы должны найти меня, чтобы я отвязал от вас карты резервного ключа. Стоимость отвязки карты 300 ОС. Если к истечению данного срока у вас будет не отвязанная карта, то на вас будет объявлена всеобщая охота. При этом спрятаться в пещерах у вас не выйдет, так как если вы зайдете в свой интерфейс, то увидите, что на всех вас сейчас стоит метка, которую установили еще в зале прибытия.

Среди прибывших игроков при этом поднялся легкий возмущённый гул. Все сразу полезли проверять свои метки. Но в открытую никто возмущаться так и не посмел. Уж больно грозным выглядел Нарус.

— Собрав с вас все карты резервного ключа, мы в итоге уничтожаем их. В результате через четыре месяца можно будет призвать сюда новых игроков. А новые игроки это источник новых навыков, артефактов да и дополнительные рабочие руки которые всегда не помешают, притом чем больше в поселке игроков, тем проще нам сдерживать волны агрессивных тварей живущих с нами по соседству, — продолжил как не в чем не бывало этот гигант.

— Так вот. Ваша ближайшая задача на ближайшие две недели отвязать от себя карту. Еще хочу предупредить вас о правилах нашего поселка. Любой убивший игрока на территории поселка и получивший красный статус будет практически сразу казнен путем отправки на арену для битвы с различными насекомыми. Если вам невмоготу и вы решили всё-таки подраться, то по обоюдному согласию также отправляетесь на арену, где вы не только сможете убить друг друга, но и при этом прилично заработать. Все ваши разборки за территорией поселения остаются на ваше усмотрение.

— Теперь немного по общим раскладам. Все известное нам подземелье поделено на пять фракций. Самая большая и крупная это жуки, притом разновидностей этих тварей великое множество. Следующие две примерно одинаковые по численности это Палочники и многоножки, ну и последняя это крысы. Последние значительно уступают насекомым в своей плодовитости, поэтому удерживают сравнительно небольшой сектор и то за счет нескольких императорских крыс, которые и истребляют наседающие на них волны насекомых. При этом все эти фракции постоянно воюют друг с другом. Пятой фракцией является наш небольшой поселок, в котором мы удерживаем сравнительно небольшую территорию по периметру. Есть еще конечно участок в котором поселились огромные всеядные черви, но его бы я в расчет и не брал.

Сразу хочу предупредить, что мясо крыс и их шкуры являются стратегическим ресурсом. Охотиться на них можно только моим командам добытчиков. На остальных насекомых можете охоться сколько угодно меньше их от этого все равно не станет. Еще, должен предупредить, что малая карта возврата здесь не работает, поэтому рассчитывайте, что это милое место надолго останется вашим домом.

Также вы можете получить у моего помощника три талона, на каждый из которых вы можете снять себе номер в моей гостинице на сутки, а также питаться все это время в нашей столовой. В дальнейшем вам предстоит самим зарабатывать себе на жилье и еду. Кстати, в соседнем помещении располагается магазин, где вы можете получить все необходимые для выживания здесь навыки и оружие. А также можете откопировать свои навыки и поделиться захваченными с собой съестными припасами. Притом чем более эксклюзивной будет привезенная вами еда и более редкие навыки, тем дороже вам за них заплатят. Еще, должен предупредить, что хоть малая карта возврата здесь не работает, в продаже имеется средняя карта возврата с ценами на которую вы можете ознакомиться тут же. На этом у меня все. Добро пожаловать на Торос!

В принципе здесь все было ясно. Нам давалось три дня, чтобы тут освоиться, после чего с нас начнут драть плату, как за еду, так и за жилье. Притом автоматически повесили на нас долг в 300 ОС, чтобы мы могли отвязать закинувшую нас сюда карту… А если долг не выплатишь на тебя буде объявлена охота.

Первый вывод который я успел сделать, это то что как бы не были велики мои запасы продуктов продавать я их не за что не буду. Учитывая, что с малой картой возврата мне отсюда не уйти, то мне придётся воспользоваться свойством моей филактерии. А для этого нужно единовременно вложить 500 ОС. И сделать я это смогу не раньше, чем на 26 уровне. Так что если я хочу покинуть это славное место нужно усердно качаться. Ну, либо можно купить среднюю карту возврата, но судя по ухмылке хозяина гостиницы, удовольствие это будет совсем не дешёвым.

Первым делом решил зайти в разрекламированный магазин и слегка прицениться. Он представлял собой здоровенный грот, искусно выдолбленный в камне. Все стены грота были в небольших аккуратно выдолбленных прямо в скале полочках. Притом от возможных покупателей товары были отделены веревкой. Впрочем, справка и на таком расстоянии прекрасно показывала все их свойства.

Для начала решил разглядеть карты навыков. От входа шли карты с F-ранговыми навыками, где помимо общих вроде Владения мечом, Владения копьем и всего такого, отдельно стояли пять карт с ценой в 100 ОС за каждую. Мне стало интересно, что же это такое продают за такую грабительскую плату. Так что тут у нас: Охота на жуков (F, 1/4), Охота на многоножек (F, 1/3), Охота на палочников (F, 1/3), Охота на червей(F, 1/3), Охота на крыс (F, 1/3).

Притом как бы не была велика цена на эти карты, не признать, что они были нужны, я не мог. Ведь сражаться с подобными существами мне пока не приходилось и знать об их повадках, манерах нападения и слабых местах было бы полезно. Дальше, стоимостью в 50 ОС шли всевозможные навыки мирных профессий, такие как: Выращивание грибов (F, 1/4), Разведение кролов (F, 1/3), Выращивание крыс (F, 1/4) и тд.

На другой стене уже начинались копии Е-ранговых навыков. Ночное зрение (Е, 1/5). Стоимость 200 ОС. Картография (Е, 1/5). Стоимость 200 ОС. Биолокация (Е, 1/5). Стоимость 200 ОС. Поиск жизни (Е, 1/5). Стоимость 200 ОС. Светильник (Е, 1/5). Стоимость 200 ОС.

Дальше по стене уже шли боевые навыки, которые были уже в два раза дороже. Такие как: Ледяной удар (Е, 1/5). Стоимость 400 ОС, Огненный шар (Е, 1/5). Стоимость 400 ОС, Электрический разряд (Е, 1/5), Стоимость 400 ОС и им подобные. Притом надо еще учитывать, что после покупки такого навыка надо будет его еще заполнить 100 ОС для изучения. Притом все навыки были копиями и после их изучения откопировать ты его уже не сможешь. Так что бизнес тут поставлен на широкую ногу. Хотя и выбор тут должен признаться достаточно большой.

На следующем стенде были расположены самые элитные Е-ранговые навыки со стоимостью уже в 1000 ОС. Бессмертный (Е, 1/5), Невидимость (Е, 1/5), Блинк (Е, 1/5) и Полет (Е, 1/5). 

Блин!!! Вот она моя долгожданная невидимость… Но как дорого же она тут стоит! В принципе и полет бы мне совсем не помешал… Всмотрелся в характеристики навыка Блинк. В принципе это был аналог моей Телепортации только значительно более прожорливый в мане и перемежающий на гораздо меньшее расстояние. Так делаем себе на память зарубку. Никому не рассказывать про свою телепортацию, а то быстро найдутся желающие быстренько вытрясти ее из меня или с моего мертвого тела…

Ну и самой последней картой на стене была Средняя карта возврата D. При этом согласно ценнику местный магазин скупал такие по 2500 ОС, а продавал за 10000 ОС. В общем, выбраться из этого места было явно дороговато.

А противоположной стене висело F-ранговое оружие как стандартное и имеющее ножны карты, стоимостью в 150 ОС, так и самоделки Сделанные из клешней и прочих колюще-режущих частей насекомых. При этом самоделки стоили вдвое дешевле, но при этом не в какие карты естественно не убирались. Такая же стена была и с Е-ранговым оружием по цене в 500 и 250 ОС соответственно. А вод стендов с D-ранговым оружием, как и с навыками не наблюдалось что было достаточно странно.

Дальше отправился к бармену на раздачу.

Ящероголовый (Е). Уровень 34.

Отдав ему один из недавно полученных талонов, получил себе плошку с едой, а также номерок от своей комнаты. После чего пристал к нему со всевозможными расспросами по поводу различной работы, которая есть в поселке.

В основном игроки собирались в небольшие группы от пяти, до десяти бойцов и ходили в рейды на различных насекомых. При этом с тех можно было также получить мясо и хотя по вкусу оно было не очень, многие употребляли его в пишу в целях экономии. Притом с насекомых можно было отколупать панцирь и прочие крепкие хитиновые части, которые потом за опыт также сдавались броннику. Клешни же многих сильных насекомых сами по себе являлись системным оружием, поэтому они также отламывались и неслись оружейнику, который уже из них делал более-менее удобные для руки образцы не забывая при этом добавить свою наценку. Ну и конечно же опыт который участники рейда получали на охоте. На опыт в поселке можно было купить практически все. Начиная от одежды, еды, оружия и навыков и заканчивая платной любовью с представителями родственных рас. Как я узнал, тут было даже какое-то подобие борделя. Некоторые сильные или просто безбашенные игроки ходили в рейды и в одиночку. Однако смертность у одиночек всегда была выше, при этом неизвестно убили этого игрока насекомые или он неудачно попался рейду из десятка игроков, которые польстились на его вещи, навыки и опыт. Слухи про такое одно время ходили по поселку, но потом их достаточно быстро замяли.

Многие игроки не желающие рисковать своей жизнью выбрали себе мирные профессии. Где они в зависимости от престижности работы и наличия соответствующих навыков получали в месяц от 50 до 250 ОС. Кто-то с навыками убыстрения роста, растил на фермах фосфоресцирующий мох, кто-то разводил кролов, птиц очень похожих на наших куриц, выращивал грибы. Кто-то работал на кухне, охранником либо умел что-то мастерить. Такие игроки росли в уровнях значительно медленнее, особенно учитывая, что большую часть опыта они пускали не на поднятие уровня, а также на тряпки, еду, предметы обихода, выпивку либо бордель, но и смертность у них была минимальна.

Кстати еда, выданная мне на бесплатные талоны, также была видимо из насекомых и представляла собой какой-то полупрозрачный кисель с плавающими кусочками, отдаленно напоминавшими каких-то прозрачных и разварившихся креветок. Немного покопавшись в этом растворе, решил всё-таки не рисковать и отставить инопланетное угощение.

Немного посидел разглядывая приходивших в столовую игроков, но уловив несколько подозрительных взглядов в свою сторону решил быстро ретироваться и отправился проверять свой номер. Который состоял из такой же выдолбленной в скале норы, размером три на два метра. С большим каменным лежаком от стенки до стенки. Ладно, хоть дверь была металлическая и имела изнутри добротный стальной засов.

В общем об удобствах и уюте тут игроки особе не заморачивались. Хотя учитывая наличие в хранилище двух видов кроватей и мне грех этим заниматься. Ну а теперь, пожалуй, стоит подумать как обустраиваться в этом новом прекрасном мире.
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Глава 2. Подготовка к фарму.
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В принципе проведя всесторонний анализ ситуации, я пришел к выводу, что все не так уж и плохо. Тот же Ящероголовый рассказывал мне, что попал сюда и вовсе шестым уровнем. Притом было это двадцать лет назад. По его рассказу он сразу купил себе несколько рабочих специальностей и успел поменять за это время не один вид работ. И ничего, сейчас же он уже 34 уровня! При этом выходить на охоту за насекомыми он начал совсем недавно, только перешагнув тридцатый уровень и скопив на несколько мощных боевых умений.

Я же собираюсь стать местным охотником на насекомых и для этого мне как минимум нужны два ранее мною виденных навыка, такие как Картография и Ночное зрение. Так я, по крайней мере, не заблужусь в бесконечных темных коридорах. Остальное же уже буду докупать по мере пополнения собственного бюджета.

Неплохо бы конечно для начала сходить на охоту с каким-нибудь рейдом и поднабраться от них опыта, но доверить свою спину никому я здесь не мог. Да и что помешает участникам рейда просто убить в спину подвернувшегося им новичка. А если кто и будет задавать вопросы, то просто сказать, что меня убили насекомые. Да и уверен, что задавать вопросов то даже никто, и не будет. Недаром Ящероголовый говорил, что последнее время в поселении становиться неспокойно. А несмотря на то, что к ним каждые четыре месяца прибывает три десятка новых игроков население поселка постепенно уменьшается. Сейчас, например, в поселке живет чуть больше тысячи игроков, а всего каких-то десять лет назад это количество было в полтора раза больше. Также мне удалось прикинуть примерный уровень и ранг местных жителей. Основное большинство жителей имело такой же как и у меня Е-ранг. А средний уровень среди них был примерно пятнадцатый. Новички обычно отличались гораздо меньшим уровнем, а старожилы большим. Примерно 15 % населения имели F-ранг. У этих уровни были уже повыше. Где-то пятнадцатые-двадцать пятые… Ведь для того чтобы получить случайную карту резервного ключа требовалось убить существо Е или даже D ранга. Что слабый F-ранговый игрок сделать бы просто не смог. Хотя если они охотились группой, а потом просто отдали карту одному из ее участников, то тогда сюда мог попасть и достаточно слабый игрок. Еще примерно 10 % жителей были D-ранга. Это была так называемая местная элита. Ну и последнее С-ранговые существа, скажем такие как эльфы и им подобные. Они оказывается сюда тоже иногда попадали и было их примерно в районе десятка. Кто-то из них вроде создал здесь свои фракции, а кто-то в одиночку так и охотиться в пещерах особо много о них разузнать мне так и не получилось. В общем если сравнивать себя с остальными, то я был не таким уж и слабым игроком. А если посчитать то количество навыков, которое я нахватал, то я даже получаюсь значительно сильнее большинства из здесь живущих существ.

Первым делом я слегка перекусил пиццей, запивая ее молоком. После чего закинул в себя еще пару фруктовых батончиков. Вот это я понимаю еда!!! А не все то гов… В общем не то чем меня тут накормить пытались.

После направился снова в местный магазин. Продавцом здесь, как и в прошлый раз сидело крупное темнокожее существо, чем-то отдаленно похожее на хобгоблина.

Орк (D). Уровень 16.

— Добрый день уважаемый! Во сколько бы вы оценили вот эту вот карту? — обратился я к нему передавая ему копию карты «Топкой земли».

— И тебе добрых пещерных суток! — улыбнулся мне орк, но потом лицо его стало серьезным. — О! Это весьма редкий навык! У нас таких еще не было. За первую копию дам тебе 200 ОС и еще пожалуй возьму у тебя еще четыре копии по 50 ОС за штуку. Оригинальной карты навыка у тебя случайно не имеется?

— К сожаление такой карты у меня нет. — сделав грустное выражение лица ответил я.

Да и даже если бы она у меня была, вряд ли бы я ее вам отдал. Зачем это делать когда сейчас я могу получать по 50 ОС с каждой новой копии.

Пока создавал копии навыка, выяснилась одна неприятная особенность, с которой я раньше не сталкивался. Если первая копия навыка у меня вышла легко, да и точность копирования вышла хорошей, порядка 98 %, то уже к четвертой карте голова у меня начала уже порядком болеть, да и точность копирования просела до 93 %. Еще бы на процент ниже и карту бы у меня просто бы уже не приняли. Стоило отдать орку карты, как мои копии «Топкой земли» сразу же перекочевали на стенд с боевыми заклинаниями, где они стоили уже по 400 ОС за штуку. Тут каждый делает свой опыт как может и пожалуй мне стоит поучиться тому же. И всё же я был очень доволен. Можно сказать что сейчас я особо не напрягаясь заработал 400 ОС!!! Жалко только, что весь этот опыт мне придётся тут же потратить. Что я в принципе сразу же и сделал, купив себе Ночное зрение (Е, 1/5) и Картография (Е, 1/5). Правда опыта на из заполнение пока не было,(62/280) но и это я считаю ерунда, так как в моих закромах еще много интересных навыков копии которых я смог бы предоставить. Пока же решил немного прогуляться по поселку и оглядеться, попутно подлечивая себе разболевшуюся от копирования карт голову «Заживлением».

Огромная пещера встретила меня все такими же сумерками, а также свежим слегка сыроватым воздухом. Редкие световые шары подвешенные в воздухе не давали достаточно света, делая окружающий пейзаж еще более зловещим. А под потолком были видны неторопливо проплывающие клочья тумана. Проход в магазин из здания столовой был через пару коридоров прямо внутри горы, и мне для прохода в него даже не пришлось выходить из скального комплекса наружу, и вот теперь я впервые мог побродить здесь без сопроводительного конвоя. Тут же заметил что ко мне приближается фигура, завернутая в темный грубый плащ с капюшоном, накинутым на голову.

Человек 98 %.(Е). Уровень 16.

— Привет! Меня зовут Норон. — представился он, подняв руку к своей груди и держа ее ладонью ко мне. Вполне возможно, что это такой жест приветствия у них на родине, поэтому я просто повторил его жест.

— Я видел тебя среди новеньких и уже несколько часов стою тут, чтобы дождаться и сопроводить к своим. Мы люди должны помогать друг другу. Пойдем я отведу тебя в наше жилище. — махнув рукой он уверенно повернулся и направился куда-то среди этих каменных жилых нагромождений.

Мне же не оставалось ничего другого как последовать за ним. В принципе он все правильно говорит в мире, где полным-полно различных тварей и монстров люди действительно должны держаться вместе. Да и дополнительная информация об этом месте мне совсем не помешает.

Минут пятнадцать мой спутник плутал в каменных лабиринтах, пока в итоге мы зашли в очередной каменный проем. В одном из залов там вокруг большого камня сидело десятка полтора людей, которые при нашем появлении радостно загалдели, приветствуя меня. Было видно, что эти люди действительно мне рады. Что интересно так это то, что вместо костра у них был большой прямоугольный камень, от которого шёл реальный жар. Плюс, судя по следам на нем тут время от времени еще и готовили. А что нагревать магией камень, который потом будет еще долго отдавать свое тепло совсем неплохая идея. И не только потому, что при разведении костра в пещерах можно угореть от угарного газа, но и еще по тому, что дрова в пещерах добыть было также невозможно, так как деревья здесь просто не росли.

Вскоре к нашей компании присоединилась еще одна троица, причем судя по тому как все почтительно встали и поклонились тут явно появился их лидер, которого по крупной фигуре и стильным стальным доспехам можно было сразу же опознать.

Архонт (D). Уровень 14.

Про Архонтов я уже читал в чате игроков и судя по полученной от туда информации, они были так сказать дальнейшей ветвью развития человечества. И что человек достигнув 25, 50 или 100 уровня мог эволюционировать вот в такое вот существо. Хотя, по сути, они были теми же людьми, только рождались сразу с магическим даром и имели более высокие параметры характеристик.

Впрочем, на Внешнем поле боя мне уже приходилось убивать одного такого. И хоть уровень у того рыцаря был всего пятый, тот боец смотрелся даже как-то посолиднее того что сейчас стоит передо мной.

— Приветствую тебя воин! Меня зовут Арин. — радостно начал он. — Ну хвались какие навыки у тебя есть и что нужного ты сюда к нам принес?

От такого вопроса я если честно слегка растерялся.

— Я могу сделать копию навыка «Топкой земли» который на время делает землю под противником мягкой, а потом она вновь застывает. — неуверенно начал я. Но был сразу же прерван коротким.

— Делай!

Достав из одного из своих карманов Е-ранговую карту пустышку я вновь сосредоточился на передаче знаний в карту. И хотя я уже немного отдохнул после последнего копирования, небольшая головная боль под конец работы ко мне всё же вернулась.

— Хорошо! Хорошо… — довольно проговорил Архонт — А еще чем сможешь порадовать меня?

— А… — только и смог я открыть рот. Судя по его словам платить мне за сделанный навык либо даже просто сказать большое человеческое спасибо здесь никто не собирался… Наоборот, с меня требовали что-то еще!

— А вы чем сможете порадовать меня? — отойдя от наглости собеседника, в ответ поинтересовался я.

При этом в комнате мгновенно наступила гробовая тишина. А руки нескольких игроков непроизвольно потянулись к карманам с оружейными картами.

— Ты что, это же высший… — раздался справа от меня громкий шёпот Норона.

— Прошу прошения если кого-то случайно задел неверным словом. Я не знаю ваших обычаев, но у нас получая подарок, принято дарить что-то в ответ. Впрочем, я вижу, что у вас все видимо по-другому. В таком случае нам не по пути… Удачи.

После этого я просто развернулся и пошел к выходу, так и ожидая удара себе в спину. Уверен, что амулет Мары надежно меня прикрывает, ну и если они всё-таки ударят я всегда смогу скрыться от них телепортами. Однако удара так и не последовало, либо они просто не рискнули напасть на меня в Условно-Безопасной зоне.

Как бы там ни было, план по приобретению союзников среди людей провалился. Ими здесь вертят, как хотят Архонты, быть у которых на побегушках я не собираюсь. Хотя так то, то, что людьми управляют Архонты вполне логично. Я например не думаю что Золотая обезьяна скажем, может послать лесом Короля золотых обезьян, да и у любой другой расы все также. Это вот мы люди Земли привыкли считать себя свободолюбивыми и никому не подчиняться.

Пока петлял в поисках пути обратно, нашел лавку бронника. Конечно же не удержался и осмотрел его разнообразный ассортимент товаров. Большинство элементов продаваемой брони были раньше частями тела каких-то насекомых, но встречались кольчуги и прочие полностью стальные доспехи, что говорило о том, что здесь налажена добыча и переплавка железной руды.

Кстати, а сам бронник оказался чем-то похож на разрекламированных в кино гномов, такой же широкоплечий и низкорослый, только назывался он иначе.

Цверг (D). Уровень 14. 

Также и цены на продукцию были самыми разнообразными, начиная от 50 ОС, за простенькую накидку из двух хитиновых панцирей, прикрывающих только перед и зад и соединенных между собой несколькими кусками крысиной кожи, и заканчивая элитным доспехом, стоимостью в 3000 ОС!

Что интересно так это то, что элитный доспех также полностью состоял из кусков тел некогда живых существ, только по всей видимости эти монстры были как минимум С-ранга и еще каким-то образом этот доспех точно повторял человеческий силуэт, что было странно… По видимому без каких-то специальных умений работающих с предметами при его изготовлении тут точно не обошлось.

Добравшись до своего номера наконец-то выдохнул. Уж больно неуютно я себя чувствовал в этом поселении, постоянно опасаясь какого-нибудь подвоха от встречавшихся по пути игроков. Голова уже давно не болела, но на всякий случай еще раз прошел по ней лечением. Сейчас предстояло идти и дальше зарабатывать на копировании новых карт. Вот только перед этим решил слить оставшиеся у меня 62 ОС в куб. (444/10000) Показывать же при игроках наличие у меня куба тоже не буду. Так-то опыта у меня в нем было вполне достаточно, но он был добыт потом и кровью, и тратить его пока было просто жалко. Притом, зачем его тратить, если сначала можно по максимуму наменять накопившихся у меня умений.

В результате я уже через полчаса снова сидел в магазине и торговался с орком. При этом боевых умений вроде «духовной пули», «огненного шара» или «электрического разряда» орк не брал, так как их у него было более чем достаточно. Зато его заинтересовал навык «Тонкий телекинез» и «Уменьшение веса», которых мне пришлось сделать по две копии каждого. В результате я заработал еще 250 ОС. А если подобные навыки еще потребуются, то он обещал в дальнейшем платить по 25 ОС за каждый следующий навык.

Полученный опыт я распределил следующим образом. На 100 ОС купил навык Охота на жуков (F, 1/4). 100 ОС орк передал мне скажем так наличкой. Для этого он протянул ко мне руки, после чего у меня появилось сообщение.

Внимание! Желаете получить 100 ОС?

Да/Нет

Отличный навык! Обязательно хочу себе такой же! На эти 100 ОС я заполнил и выучил ранее купленную карту Картография (Е, 1/5). После чего за оставшиеся 50 ОС орк передал мне известную ему карту.

Уже вернувшись в номер начал играться с новым умением. После получения навыка в интерфейсе у меня появилась вкладка карты, где можно было увидеть себя и маленький пятачок открытой после получения навыка территории. Сейчас же когда мне была перекачена общая карта разведанного подземелья я по-настоящему оценил масштабы того объекта на котором мне посчастливилось оказаться. Игроки успели разведать область диаметром примерно в триста километров!!! Притом как я понял, это были только нижние ярусы какого-то огромного объекта, полные размеры которого даже не просматривались. Притом карта известных ходов была объемной, и ее можно было не только вертеть в различной плоскости, но и как приближать, чтобы прочитать расставленные на ней пометки, так и отдалять. При этом зоны контролируемые разными насекомыми были подсвечены разными цветами, с пометкой что такова была обстановка две недели назад. С тех пор одни жуки могли легко отвоевать у других различные территории. А для того чтобы быть в курсе последних изменений орк советовал мне обновлять у него карту хотя бы раз в три месяца. Не забыв упомянуть, что такое обновление обидеться мне уже всего в 20 ОС.

Немного посомневавшись достал свой куб накопитель и выкачав из него 130 ОС (314/10000) заполнил карты и выучил также Ночное зрение (Е, 1/5) и Охота на жуков(F, 2/4). Причем последнюю, поднял сразу до второго уровня. Получить новый опыт с магазина за копии навыков я уже больше не стремился. Прежде чем выбрать для копирования Уменьшение веса и Тонкий телекинез я предложил торговцу для копирования порядка пятнадцати навыков, в результате чего орк даже начал на меня как-то странно коситься. А если я начал привлекать внимание орка, то значит привлеку внимание и его непосредственного хозяина. А мне такое не нужно от слова совсем…Особенно учитывая как быстро и просто здесь решаются дела. А основной их принцип до банального прост: Кто сильнее, тот и прав. А значит если меня попросят сделать копии уже засвеченных навыков, это всегда пожалуйста, а про остальные знать им совсем не обязательно.

Освещением в моей комнатке были лишь аккуратно высаженные и развешанные в небольших специальных нишах заросли фосфоресцирующего мха. В общем, все жители так называемой гостиницы жили практически в полутьме, что было идеальным для испытания моего ночного зрения. Сама активация умения производилась путем подачи слабого потока маны к глазам. Активировав умение, я можно сказать уже другими глазами обвел свое маленькое убежище. Дневной яркости я конечно не получил, но любой предмет получалось рассмотреть достаточно четко, а это было главным. Что было странно, так это то, что я совершенно не понимал принципа его работы. Ведь не было похоже на принцип действия приборов ночного зрения или телевизоров, хотя какая в общем то разница…. Интересно, а если источников света вообще никаких не будет, я что-нибудь увижу? Хотя в скором времени, думаю, смогу получить ответ на этот вопрос, так как сидеть я здесь долго и не планирую. Ну, на этом вроде бы все… Хватит откладывать неизбежное. Пора отправляться на охоту.
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Кречет

Общий ID: неизвестен.

Локальный ID: Z-702.

Истинное имя: Максим Евгеньевич Шатких. (скрыто)

Возраст: 29 лет.

Раса: человек (99 %).

Ранг расы: E+.

Пол: мужской.

Уровень: 14 (0/280 Очков Системы).

Доступно: 0 Очков Системы (ОС).

Параметры:

Сила: 10/10. (Прорыв барьера 100 ОС).

Ловкость: 10/15.

Интеллект: 11/15.

Живучесть: 11/15.

Выносливость:10/10. (Прорыв барьера 80 ОС).

Восприятие: 10/10. (Прорыв барьера 80 ОС).

Удача: 10/15.

Расовый параметр:

Интуиция: 10/10. (Прорыв барьера 50 ОС).

Дополнительные параметры:

Божественная Сила: 4. (Мана)

Мудрость: 12/15.

Духовная энергия: 7.

Свободные очки: 0.

Известность: 7

Производные параметры:

Мана: 1626 +(400 внешний накопитель, кольцо)

Ци: 703

Достижения и титулы:

Идущий к величию (За 4 уровень филактерии)

Представитель — вы достаточно известны, чтобы ваше слово что-то значило даже вне вашего родного мира. (За 5-ку Известности)

«Враг Морозных Обезьян»! Любой представитель этой расы, увидев вас — немедленно атакует.

Безбожник — у существа отсутствует покровитель. И, судя по всему, это осознанный выбор.

Навыки Системы:

Игрок (D)

— Интуитивно понятный интерфейс (D, 1/1).

— Справка (D, 1/1).

— Язык Системы (F, 1/1).

Особенности:

Средний магический дар (Е+ 1/5)

Система циркуляции Ци (F, 1/5)

Сродство с огнем (D). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии огня.

Сродство с электричеством (D). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии электричества.

Репутация с Герой: 590 ЕР.

Боевые навыки:

— Школа «Сверкающих мечей (Е, 1/5)

— Владение булавой (Е, 1/5)

— Владение копьем (F, 4/5).

— Стрельба из лука (F, 4/5).

— Владение кинжалами (F, 4/5).

— Владение топором (F, 3/5).

— Владение щитом (F, 3/5).

— Рукопашный бой (F, 1/5).

— Кунг-фу (F, 1/5).

— Айкидо (F, 1/5).

— Русский бой (F, 1/5).

— Владение стрелковым оружием (F, 2/5).

— Базовая армейская подготовка (F, 2/5).

— Взрывное дело (F, 1/5)

— Охота на жуков (F, 2/4)

Второстепенные:

— Мастер скрытности (Е, 1/5)

— Торговля на бирже (Е, 1/5)

—Заживление (F, 4/4).

—Популярные песни земли (F, 2/5).

—Верховая езда (F, 3/5).

— Следопыт (F, 3/3).

— Язык гоблинов (F, 1/1).

— Английский язык (F, 1/1).

— Французский язык (F, 1/1).

— Боевой рык (F, 3/5).

— Ловушки (F, 1/4).

— Карточные игры (F, 3/5).

— Вязание узлов (F, 1/3).

— Игра на гитаре (F, 1/5).

— Поварское дело(F, 1/5).

— Травничество(F, 1/3).

— Лесная охота(F, 3/4).

Навыки Е-ранга:

Телепортация (E+, 2/5) — позволяет переноситься на 20 метров в зоне прямой видимости игрока, стоимость 100 единиц маны. Отбрасывание. Если в точке появления находиться предмет, заклинатель отбрасывается в сторону.

Ускорение ветра (E+, 2/5) — позволяет владельцу ускориться в четыре раза сроком на 6 секунд реального времени. Потребляет 200 единиц маны. Магически защищает пользователя от создаваемых перегрузок. Время отката 10 минут. Время действия навыка значительно увеличено.

Топкая земля(E, 2/5) — Позволяет сделать участок земли 3*3 метра вязким в глубину до 25 сантиметров, сроком на 2 секунды. Потребление 200 единиц маны. Глубина воздействия на почву значительно увеличена.

Призрачность (Е, 2/5) — Способность, делающая владельца невидимым и способным просачиваться сквозь материальные предметы. Стоимость активации 300 ед. маны. Подержание 25ед маны в секунду. Экономия маны при использовании.

Хамелеон (Е, 2/5) — Позволяет сливаться с местностью. Визуально заклинатель, начинает выглядеть как набор фоновых рисунков свойственных данной местности. Активация. 100ед маны. Дальнейшее использование 10 ед маны в минуту. Улучшенная маскировка.

Отвод глаз (E, 2/5) — при активированном умении у всех находящихся в зоне видимости существ возникает подсознательное желание смотреть в какую либо другую сторону нежели ваша. Внимание, воздействие навыка вариативно и зависит от ранга существа и его персональных особенностей. Сильные существа легко могут бороться с подобным воздействием и даже определить, откуда оно исходит. Затраты на активацию 100ед маны. Затраты на подержание 35 ед маны в минуту. Защита от технических средств обнаружения.

Воздушное парение (Е, 2/5) — позволяет создать небольшие эфирные крылья, способные замедлить падение с высоты. Размер крыльев значительно увеличен. Активация 150 ед маны. Подержание умения 50 ед маны в минуту.

Уменьшение веса (E, 2/5) — позволяет раз в сутки на один час снижать свой вес на 60 %.Процент уменьшения веса значительно увеличен.

Внушающий ужас (E, 2/5) — при активации накладывает на существ ниже вас рангом страх и желание убраться от вас как можно дальше, стоимость 20 минут за единицу мудрости. Умение значительно сильнее воздействует на окружающих.

Защитная аура (Е, 2/5) — При активации, аура на время значительно усиливает защитные способности. Увеличение мощности самой ауры, а также увеличение поглощаемого ею урона.

Сверхглубокая медитация (E, 2/5) — Обладатель способен пятидесятикратно замедлять свои жизненные процессы. При сверхглубокой медитации происходит усиленное преобразование и развитие ваших энергетических каналов. При нахождении в этом состоянии более месяца появляется значительная вероятность того что вы самостоятельно не сможете покинуть это состояние. При нахождении в состоянии глубокой медитации более 10 лет наступает смерть носителя. Возможность установить механизм вывода организма из медитации по таймеру.

Когти маны (E, 2/5) — Позволяет напитывать когти и зубы магической энергией, многократно усиливая их прочность и остроту. Увеличенный размер когтей.

Универсальная боевая форма № 612 (ци). 1-й слот Хранилище маны. Накопитель, позволяющий накапливать ману. Объем: 1000 ед.

Ночное зрение (Е, 1/5) — позволяет при подаче в глаза небольшого потока маны видеть в темноте.

Картография (Е, 1/5) — позволяет сохранять в свой интерфейс карты мест в которых вы побывали, а также обмениваться картами с другими игроками имеющими данный навык.

Последнее прикосновение (Е, 1/1). Вы принадлежите к Системе. Прикоснувшись к умирающему врагу, вы можете получить 40 % его жизненной силы.

Прогнозирование событий (Е,1/5) — вы можете сосредоточившись на каком-то событии, спрогнозировать то, либо иное его развитие. Чем меньше вероятностных вариантов его развития и времени от начала события, тем точнее прогноз.

Бессмертный (Е,1/5) — позволяет исцелить любые повреждения пользователя и полностью восстановить его силы в случае смерти. Откат: неделя.

Духовная пуля (Е,1/5) — конденсирует заряд ци, а затем выпускает его в цель.

Магическая пуля (Е,1/5) — конденсирует заряд маны, а затем выпускает его в цель.

Амбидекстр (E, 1/1) — физическая мутация, позволяющая одинаково владеть обеими руками. Интеллект +1.

Бессмертный (E, 1/5) — позволяет исцелить любые повреждения пользователя и полностью восстановить его силы в случае смерти. Откат: неделя.

Мастер Меча (E, 1/5). Школа Сверкающих мечей.

Огненный шар (Е, 1/5) — позволяет создавать и запускать в противника, небольшой огненный шар.

Контроль нежити (Е, 1/5) — Позволяет контролировать и управлять нежитью.

Стационарная защитная формация (E, 1/5) — Позволяет создать защитную формацию, препятствующую попаданию внутрь материальных предметов и запитанную маной напрямую от создателя. Создание формации стоит 200 единиц маны. Подержание в полуактивном состоянии 50 единиц маны в минуту.

Регенерация (E, 1/5) — пассивный навык, опирающийся на вашу выносливость. Десятикратно увеличивает естественную регенерацию организма и способен со временем отращивать потерянные органы и конечности. Внимание! Способность вытягивает из обладателя силы и требует достаточное количество пиши.

Светлячок (Е, 1/5) — Призыв небольшого светящегося образования, летающего и способного управляться при помощи мыслей. Стоимость 100ед маны. Время существования 1 час.

Искажение системной информации (Е, 1/5) — Возможность подменять видимую другими игроками информацию. Поднимать или опускать видимый уровень+-10 уровней от текущего уровня.

Полезность еды (Е, 1/5) — Позволяет определять полезность для хозяина абсолютно любых продуктов.

Создание камней Ци (Е, 1/5) — позволявший кристаллизовать свою энергию ци в виде камня.

Детальное сканирование (Е, 1/5) — Позволяет детально отсканировать область радиусам 10 метров. Позволяет выставить до десяти меток на отсканированные участки или предметы сроком на 1 минуту, эти метки вы будете чувствовать в окружающем вас пространстве, пока расстояние до них остаётся меньше 10 метров.

Кожа дракона (E, 1/5) — раз в 12 часов по вашему желанию, ваша кожа становиться прочной и становиться способной к самовосстановлению, срок действия способности 3 минуты.

Поиск жизни (E, 1/5) — позволяет чувствовать живых существ в некоем радиусе.

Астральный помощник (случайное, E+) — позволяет вызвать подконтрольное вам существо «Астральный помощник».

Ударная волна (E, 1/5) — Вы можете вкладывать в оружие энергию, создавая разрушительную ударную волну, действующую по направлению нанесения удара.

Тонкий телекинез (E, 1/5) — Возможность воздействовать на предметы или вещества на расстоянии силой мысли, с силой в 1 ньютон.

Поднять воина-скелета (E, 1/5) — Позволяет создать боевой некро-конструкт. Качество зависит от исходных материалов.

Парализующий ужас (E, 1/5) — Позволяет временно полностью парализовать свою жертву. Требует визуального контакта. Длительность зависит от ранга и сопутствующих факторов.

Исцеляющая длань Шайлы (E+, 1/5) — Позволяет исцелять раны. Позволяет исцелять болезни. Позволяет снимать проклятия. Рассеивает благословения. Обладает повышенной эффективностью. Потребление 1000ед маны, за использование.

Метка вора (E, 1/5) — 1шт. Возможность отслеживать того на кого была поставлена метка на расстоянии до 10 км, в течении 1 часа.

Щит мертвеца (E, 1/5) — Создает мощный энергетический щит.

Взор мертвеца (E, 1/5) — При активации должен позволять увидеть сокрытое.

Ледяная стрела (Е, 1/5) — позволяет метнуть в противника небольшую ледяную сосульку.

Мысленный контакт (E, 1/5). Позволяет устанавливать с другим игроком мысленную связь сроком на 1 час. Действующую на расстоянии до 50 м.

Координация чувств (Е, 1/5) — при активации незначительно усиливает и улучшает взаимодействие между всеми органами чувств.

Белый шум (Е, 1/5) — позволяет создавать в небольшой области зону хаотичных звуковых возмущений.

Гравитационная линза (Е, 1/5) — увеличивает гравитационное притяжение планеты на небольшой площади в 1,4 раза.

Электрический разряд (Е, 1/5) — позволяющий с небольшого расстояния ударить по цели электрическим разрядом.

Бонусные системные:

Сам себе калькулятор. (Е, пассивное, случайное). Вы легко можете выполнять в уме, простые вычисления. (За 10-ку в интеллекте)

Великий иммунитет (Е-, пассивное, по умолчанию). Вы не подвержены никаким болезням. (За 10-ку в живучести)

Идентификация (E, 1\5) — Позволяет определять особенности объектов Системы. Количество получаемой информации вариативно и зависит от конкретных условий. (За 10-ку в интуиции)

Взрыв (E, 1\1) — позволяет на короткое время стать сильнее, преодолевая даже предел, но наносит повреждения телу. Сила + 3, срок действия — 10 минут. Откат — сутки (За 10-ку в силе)

Улучшенная ловкость (E, 1\1) — Ваши связки и сухожилия гораздо прочнее и эластичнее, чем предусмотрено природой. (За 10-ку в ловкости)

Чувство маны (E, 1\1) — позволяет ощущать магические потоки. (За 5-ку Мудрости)

Истинный взор (E, 1\1) — Позволяет видеть потоки магической энергии. (За 10-ку Мудрости)

Чувство ци (E, 1\1) — позволяет ощущать потоки ци. (За 5-ку Духовной силы)

Счастливый билет (E, 1\1) — в течение суток миссии от Системы не поступают. Нельзя использовать в случае, если миссия уже заявлена. (За 10-ку в удаче)

Марафонец (пассивное, по умолчанию). Вы устаете медленнее. (За 10-ку в выносливости)

— Адаптивное, приближающее зрение (активное, случайное). Позволяет при концентрации на объекте временно увеличивать его изображение. (За 10-ку в восприятии)

Навыки D-ранга:

Малое воскрешение (D +, 1/5) — Способно поднять человека из мертвых, если после его смерти прошло не более одного часа. Шанс воскрешения вариативен и зависит от множества параметров. Потребление 3000ед маны, за использование.

Полная защита от сканирования D (1/5) — Защищает от сканирующих способностей, действующих на расстоянии. Скрывает информацию об обладателе, для способностей, действующих в прямой видимости.

Эльфийская ложь D (1/1) — Позволяет изменять внешность и системную информацию, принимая облик других рас. Чужая кожа. Вы можете запомнить и принять облик убитого противника.

Не знающий боли D+ (1/5) — позволяет полностью убрать болевые ощущения. Срок: 40 минут. Откат: 3 дня.

Портальная сеть D+ (1/5) — Позволяет создавать малый портал, по заранее намеченным якорям. Дальность точек входа и выхода не может превышать 100 километров. Время работы портала 30 секунд.

Трансформация костей D (1/5) — позволяющая сделать кости невероятно прочными. Незначительно повышена регенерация костной ткани.

Поединок чести D (1/5) — Создаёт поле боя, радиусом до 50 м. Вмешательство посторонних игроков запрещено Системой и накладывает на тех кару. Значительно увеличивает шанс выпадения двух сильнейших имеющихся способностей со стороны проигравшего.

Самопожертвование (D +, 1/5) — Позволяет вам пожертвовать своей жизнью для того чтобы воскресить мертвое существо. Ранг и уровень существа не должны превышать вашего. С момента смерти должно пройти не более 12 часов. Стоимость 5000ед маны.

Оружие F-ранга:

Мечи, сабли, топоры, булавы, дубины, копья, кинжал и другие орудия убийства. Общей численностью свыше 220 шт.

Системные стрелы (около 20шт.)

E-ранг:

Меч — 5 шт.

Копье — 2 шт.

Топор — 1шт.

Булава -3 шт.

Кинжал — 11 шт.

Черные кинжалы, костяного охотника — 2 шт. (На срок до 10 секунд может увеличивать свою прочность до Х.) (Из-за посвящения Ы приносят опыта как F-ранг)

Колчан со стрелами -1шт. (Производит по одной системной стреле в сутки)

Оружие D-ранг:

Великий исцеляющий посох волшебницы D+ (масштабируемый). (Исцеление, истинный свет, абсолютное исцеление)

Меч Ы (Артефакт) (Малое воскрешение, Волна смерти, Маяк)

Копье рыцаря Ы (с древнего костяного охотника)-2 шт.(Позволяют создать облако тьмы на 15с, радиусом 25 м) (Из-за посвящения Ы приносят опыта как Е-ранг)

Кинжал рыцаря Ы- 1шт. Имеет хранилище маны 400ед., возвращается в ладонь 5 раз в день с расстояния не более 50 м. (Из-за посвящения Ы приносят опыта как Е-ранг)

Секира рыцаря Хаоса — Молния Хаоса. Сбивает, путает и рассинхронизирует большинство заклинаний порядка равного ранга. Откат: 3 дня. (Из-за посвящения Хаосу приносят опыта как Е-ранг)

Коготь Владыки неба — Прочность X. Практически невозможно разрушить. (Из-за посвящения Ы приносят опыта как Е-ранг)

Огненный Меч Карающего Короля. (Всесокрушающий удар. Вы можете напитать меч энергией, с которой оружие сможет проходить через любые предметы. Кроме предметов специально защищённых от этого свойства. Стоимость активации 5 ОС. Время действия: 1,5 секунды. Откат 3-е суток.) (Огненная волна. В направление применения в радиусе 180º распространяется огненная волна. Радиус поражения до 30 м от заклинателя. Откат: 5 суток.) Насыщение(1360/2000)ОС

Меч Пространства

D+. Хранилище маны (0/990). Возвращение. По желанию владельца оружие возвращается к нему в ладонь. Не более тридцати раз в сутки, расстояние не должно превышать 50 метров.

Копье боли D+. Позволяет при убийствах противников накапливать в себе их боль и негативные эмоции. Способно разово передавать накопленную боль противнику при ранении.

Меч D+. Выпал с неизвестного рыцаря архонта, на внешнем поле боя. Имеет привязку к старому хозяину. Идентифицировать его не получается.

Оружие С-ранг:

Кинжал Убийца Жреца (С) Трансцендентность. Разблокирует скрытый параметр Божественная Сила (+1). Возможность преобразовать схожие параметры в Божественную Силу. Позволяет забирать частицу веры или божественной силы поверженных врагов, если ее количество достаточно велико.

Клык Владыки неба. (С) (Мощь дракона. Один раз в сутки на одну минуту способны покрываться силой дракона многократно усиливая свои пробивные и защитные свойства.) (Прочность X. Практически невозможно разрушить) (Из-за посвящения Ы приносят опыта как D-ранг)

Неизученные карты навыков: С-ранг.

Абсолютная защита Хавта С (1/5). — Защищает от любого негативного воздействия и всех видов урона, кроме божественного. (Заполнение 2753/10000 ОС.)

Полная парализация С (1/5) (Копия) — Позволяет полностью парализовать любое живое существо. Время и действие парализации зависит от ранга существа и от его индивидуальных особенностей. Стоимость активации 8000 ед маны.

Системный поединок С (1/5). — Позволяет устраивать поединки, как с врагами, так и с союзниками. Требует согласия вызываемого. Широкая настройка правил поединка с небольшим приоритетом владельца карты. Поле боя до 50 м. С проигравшего выпадает десять сильнейших карт навыков, три из которых можно забрать. Есть 5 % шанс, что забрать можно будет и 4 карты. (Заполнение 2787/10000 ОС.)

Неизученные карты навыков: D-ранг.

Сродство с холодом (D). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии холода.

Карта навыка «Поднять Рыцаря смерти» D (1/5) (Копия) — Позволяет создать боевой некро-конструкт. Качество зависит от исходных материалов.

Метка Эллора D (1/5)(Копия) — Позволяет ставить до 40 меток на живые существа. Если помеченное существо будет находиться к вам ближе 5 километров, вы почувствуете его.

Всесторонний поиск жизни D (1/5). Заполнение 217/500 ОС.

Стрела смерти D (1/5) — магия, пожирающая жизнь. Убитые поднимаются в виде нежити. -2 шт.

Сильный магический дар (D+,1/5) — Особенность. Заменяет собой Средний магический дар. При отсутствии Среднего магического дара добавляет эту способность в 3 ранге.

Ментальный дух разведчик (D+,1/5) — Призывает ментального духа разведчика который держится над призывающим и при помощи ментального соединения транслирует ему карту прилегающей местности. Стоимость вызова ментального духа 2000 ед маны. Подержание работы ментального духа 40 ед маны в минуту. Заполнение 369/500 ОС.

Цепная молния D (1/5) — Испускает в направлении цели мощный электрический заряд, ионизирующий и поражающий значительную область в заранее выбранном направлении. Стоимость использования 1000 ед. маны. Заполнение 316/500 ОС.

D-ранговые карты пустышки -6 шт.

Неизученные карты навыков: Е-ранг.

Поиск жизни(E, 1/5) — 25шт. (уже изучено героем), Стальные кости (E, 1/5) — 5шт. (уже изучено героем), Внушающий ужас (E, 1/5) — 3шт. (уже изучено героем), Топкая земля(E, 1/5)(Копия) -3шт. (уже изучено героем), Поднять воина-скелета (E, 1/5) — 2шт. (уже изучено героем), Парализующий ужас (E, 1/5) — 1шт. (уже изучено героем), Средний магический дар (E, 1/5) — 1шт. (уже изучено героем), Тонкий телекинез (E, 1/5)(Копия) — 1шт. (уже изучено героем). Хамелеон (E, 1/5) — 2шт. (уже изучено героем). Контроль нежити (E, 1/5) — 1шт. (уже изучено героем).

Облако тумана (Е, 1/5) — обладатель способен создать рядом с собой густой туманный покров, способный накрыть собой прилегающую территорию.

Зона тишины (Е, 1/5) — в радиусе двух метров от пользователя возникает зона не способная выпустить из себя никакие звуки.

Ледяной шип (Е, 1/5) (Заполнение 72/100)

Морозное прикосновение (Е, 1/5)(Заполнение 64/100)

Зов (E, 1/5). Заполнение 76/100 ОС.

Холодный разум (E, 1/5) — 2шт. — Позволяет отключить эмоции и мыслить рационально.

Вызов (E, 1/5) (Копия) — 3шт. Возможность общаться с другим игроком или героем в течении минуты. Радиус действия 100 км. Откат: Сутки.

Е-ранговые карты пустышки примерно 80 шт.

Неизученные карты навыков: F-ранг.

Торговля на фондовом рынке (F, 1/5), Финансовое образование (F, 1/5), Взлом защищенных компьютерных систем (F, 1/5), Способы и организация финансовых переводов (F, 1/5), Испанский язык (F, 1/1), Португальский язык (F, 1/1), Индийский язык(Хинди) (F, 1/1), Немецкий зык (F, 1/1), Капоэйра (F, 1/5), Владение стрелковым оружием (F, 1/5), Взрывное дело (F, 1/5), Управление тяжёлой бронетехникой (F, 1/5), Управление переносными зенитно-ракетными комплексами (F, 1/5), Диверсионная деятельность (F, 1/5), Базовая армейская подготовка (F, 1/5)Малый магический дар(F, 1/5), Владение плетью(F, 1/5), Управление коллективом (F, 1/5), Владение мечом(F, 1/5), Пастух(F, 1/3), Рыбная ловля(F, 1/3), Гончар(F, 1/3), Игра в кости(F, 1/4), Садовод(F, 1/3), Трубочист (F, 1/4), Турецкий язык(F, 1/1), Китайский язык(F, 1/1), Язык гоблинов (F, 1/1) — около пятидесяти штук, Владение топором (F, 1/5) и Программирование (F, 1/?). Определение птичьих голосов (F, 1/3), Грибник (F, 1/3), Обработка земельных участков(F, 1/4). А так же другие мусорные навыки. Всего более 800шт. Пустая карта навыка более 3000шт.

Предметы C-ранга:

Пространственное кольцо (С)- 2 шт.

Сумка работорговца (С)

Великое защитное ожерелье Мары (С) Поглощает 10 ед урона, способных нанести вред владельцу.

Сапоги Мастера Элура № 4265 (С) Удобная и мягкая обувь сама подстраивающаяся под ноги пользователя. Защита ног. Имеют необыкновенную прочность и внутренний источник энергии, зачищающий от кратковременных негативных воздействий. Возможность незначительно изменять свои размеры подстраиваясь под пользователя при использовании Боевой формы.

Карта «Элитный комплект лучника» (С) Эльфийский лук. Снаряжение лучника. Возобновляемый колчан. Артефакт Системы, ранг С. Позволяет трансформировать помещённые в колчан стрелы в оружие Системы. 1 стрела/день. После трансформации, стрелы позволяют поглощать 60 % духовной и жизненной силы жертвы.

Предметы D-ранга:

Куб сборщика налогов (D) Позволяет другим разумным передавать в куб ОС в рамках своего свободного опыта. Позволяет владельцу куба, как передавать в артефакт свои ОС, так и забирать их от туда. Заполнение куба 625/10000 ОС

Кольцо воздуха.(D) Воздушный кулак. Содержит в себе мощное заклинание «Воздушный кулак». Откат заклинания 1 раз в сутки. Легкость воздуха. На 5 секунд мы можете полностью стать невесомым. Откат заклинания 1 раз в сутки.

Шлем Дара. (D) Скрывает информацию о себе и об остальных привязанных и надетых на игрока предметах.

Пространственный браслет (D) В двести пятьдесят раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу. Содержит скрытое пространство, объемом пять кубических метров.

Нательное белье мастера Эрантара.(рубашка)№ 12407, Нательное белье мастера Эрантара.(штаны)№ 12407 (D) Одежда мягкая и приятная на ощупь, не вызывает раздражения и натирания тела. Прочность ll. Одежду очень сложно повредить. Возможность незначительно менять свои размеры, при переходе хозяина в боевую форму и обратно.

Сфера Рэда (D) Хранилище маны (642/1900).

Предметы Е-ранга:

Пространственное кольцо (Е) — полученное с игрока человека в африканской миссии.

Кольцо мага (Е). (Масштабируемое, 400ед маны)

Ожерелье управителя (Е). Вызывает у более слабых разумных подсознательное желание прислушиваться к вашему мнению.

Кольцо надсмотрщика (Е) — Четырехкратно увеличивает силу вашего голоса. Для активации требуется подать в кольцо ману. Расход маны 20 ед. в минуту.

Кафтан городового(Е) Поддерживает хозяина в тонусе и помогает залечивать мелкие раны и царапины. Обладает повышенной прочностью.

Артефакты личной комнаты:

Великая Стелла Галдара — Увеличивает вашу регенерацию, а также восстановление любых видов энергии в десять раз. Радиус действия стелы 20 метров.

Великий Камень Зортера — Увеличивает время вашего стандартного нахождения в личной комнате до одного месяца.

Семя Мирлариона — семя дерева выращенного богиней Элари. (Посажено в личной комнате)

Прочее:

Резервный ключ(Е) — Квест «Битва за Наследие». В случае первичной активации Основного Ключа, владелец должен перенестись в «Древний город».

Посох шамана (Содержит в себе Сферу Элая, на 700ед. маны)

Коробка со сферой Элая внутри(Запирала дверь в сокровищницу)

Малая карта возврата (Е) (Заполнение 0/100) -2 шт.

Карта раба (Е). (Пустая)

Бездонная сумка (F, 1/7) — 28 шт.

Сумка мародера (Е, 1/7) — 1 шт.

Вечная емкость для жидкости (Е) -2 шт. (Объем 15 литров, имеет функцию термоса, еда и питье не остывают и не нагреваются)

Фляга Е-ранга-1шт. Фляги F-ранга — больше 40 штук.

Одежда жреца (Е) — прочная самовосстанавливающаяся и самоочищающаяся одежда.

Редкие неизвестные предметы:

Кольцо с огромным красным камнем, от которого веет магией. (Снято с тела неизвестного Хаосита)

Секира и меч. Красивые и дорогие вещи от которых веет магией. (Снято с тела неизвестного Хаосита)

Кольцо с эмблемой из встроенных друг в друга ромбов.(Снято с тела неизвестного Хаосита)

Камни души:

Камень души(Филактерия) 4 ранга -1шт.

Камень души (непривязанный)1 ранга -4шт.

Камень души 1 ранг. (Содержит в себе душу Нока) -1шт.

Кристаллы маны: Около 200 шт.

Кристаллы Ци: Более 300 шт.

Современное оружие: Огромное количество, набранное героем на турецкой военной базе

Еда: Около 100 кг зерна и круп, около 100 кг вяленого мяса, яиц, зелени и специй, несколько горячих горшков приготовленных Бертой, фрукты и лепешки из походных мешков гоблинов. Около 100 кг каких-то кореньев, оставшихся от короля обезьян. Около 1000 кг неизвестных фруктов оставшихся от Короля обезьян. Куча еды купленной в сетевых магазинах, а также солидные запасы продуктов оставшиеся от запасов эльфа.

Комплект игрока — примерно 10 неполных комплектов. Несистемные предметы. Оружие и снаряжение гоблинов. Хороший теплый плащ. Кольчуга и добротный хороший шлем. Плетенные, удобные кресла. Золотая и серебряная посуда, ткани и одеяла для ночевки, всевозможная мебель, бруски и куски дерева для разжигания небольшого костра, веревки разной длины и прочая мелочёвка.

Большая двуспальная кровать с матрасом и кучей пледов. Небольшой казан. Два столитровых бочонка с прекрасным гоблинским вином.

Три больших сундука с золотом, серебром и медью, гоблинскими монетами.
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Глава 3. Подземелье и его жители.
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Долго рассиживаться не стал и перекусив на дорогу бутербродами выдвинулся на охоту. Пока пробирался по поселению не разу не пожалел что купил себе «Картографию» и загрузил карту. Поглядывая время от времени на нее просто невозможно было заблудиться. К тому же на ней присутствовало огромное множество меток и маркеров. Например, судя по надписи, вон в той перегороженной занавеской дыре посреди торчавшего уступа живет лекарь. Вон уже ранее видимая мною лавка бронника. А если дальше пройти между вот этими огромными сталагмитами, то там будет оружейная мастерская.

Отметил на карте небольшой отросток пещеры, без каких-либо строений и жилищ и поднявшись туда, установил в этом месте якорь. Он был нужен на тот случай если мне понадобиться вернуться в поселение порталом.

На то чтобы пройти весь поселок, у меня ушло всего минут пятнадцать и вот уже небольшая штольня перехода до следующей пещеры. На выходе, как и было отмечено на карте, располагался пост охраны из пяти игроков, проводивших меня безразличными взглядами. Документов здесь не у кого не требовали, а сам пост был установлен только на тот случай, чтобы успеть поднять тревогу, если в поселение попробуют ворваться насекомые.

В самой штольне светящегося мха почти не было и мне пришлось активировать «Ночное зрение». Минут через пять мне навстречу попалась пятерка игроков тащивших явно чем-то переполненные системные сумки, перед ними спереди и сзади летело несколько больших светящихся шаров, хороши освещая проходы.

Пропустив их, двинулся дальше, вызвав при этом себе «Светлячок». Он у меня конечно освещал все вокруг на порядок слабее чем то что было у встреченных игроков, зато он легко управлялся и им можно было подлететь к любой заинтересовавшей меня трещине, да и так пока вроде с «Ночным зрением» видимости мне хватало.

Вскоре штольня вывела в очередную пещеру, где зарослей светящегося мха было уже значительно больше. Также появилось огромное количество снующих среди этих зарослей крупных насекомых, достигавших размером с кулак или доже больше. На всякий случай попробовал ударить одного из них мечом.

Внимание! Вы получили 0 ОС! (0/280)

Понятно… На этих жуках мне опыта не заработать. Попробовал использовать «Поиск жизни» для поиска более крупных врагов. Благодаря огромному количеству мелких насекомых умение показывало целый ковер жизненных отметок. Хотя если приглядеться, среди них было и несколько более крупных меток. Попробовал пробраться к одной из них, но для этого мне бы пришлось заползать в какую-то узкую щель, что сразу же отбило у меня все желание поймать того кто там прятался.

В этот момент дальний край пещеры вновь озарился от светового шара летящего перед вошедшим в зал игроком. На всякий случай, чтобы вошедший игрок не посчитал мои действия агрессивными, сел на небольшой валун и решил подождать пока тот пройдет мимо. И вот спустя минуту я наконец увидел того кто же это был.

Архонт (D). Уровень 66.

Мимо меня проходила ослепительной красоты девушка. Ее красивая, изящная броня явно делалась специально под нее и только подчеркивала ее шикарную фигуру. Что интересно на ней не было не чего из хитиновых частей насекомых вроде тех, что я видел у бронника, а значит, девушка уже прибыла сюда из своего мира именно в этой броне. Какой-то неземной красоты лицо так и притягивало себе взгляд.

Блин! А как она шла… Модели бы с нашего мира просто бы подавились от зависти при виде такой походки!

Воительница скользнула по мне взглядом не выражающем никаких новых эмоций при виде сидящего на камне человека и продолжая думать о чем-то своем уже практически прошла дальше, как вдруг она внезапно остановилась, поворачиваясь ко мне.

— Передай Арину, что до закрытия долга у него осталось только два дня! Если он не заплатит, я сама приду к нему и возьму свое, только уже с процентами. — сказано это было таким спокойным не терпящим возражения голосом, что я даже поймал себя на желании бросить все свои дела и помчаться немедленно исполнять сказанное.

— Эээ… Извиняюсь, но не получиться. — аккуратно произнес я.

— Что? Почему?! — теперь на ее лице читалось искреннее удивление.

— Мы не очень ладим с Арином… — начал было я, но был сразу же прерван.

— Мне не важно кому ты служишь… Даже если это Трон или Локид твоя задача передать этому барыге Арину мои слова.

— Я никому не служу. Хожу где хочу и делаю что хочу. Но если мне кто-то предложит достойную плату, то могу сделать то, что тому будет нужно.

После моего монолога воительница долго удивленно смотрела на меня, после чего задумчиво выдала, — Наемник из народа рустов… Не ожидала встретить здесь подобного человека… Тем более такого низкого для вашего племени уровня. Десятый уровень… Ну надо же.

Не найдя что ответить, я просто пожал плечами. Может если она и приняла меня за какого-то наемника, то так даже лучше. По крайней мере, с меня тогда сразу спадает куча вопросов.

— Что ж я запомнила тебя человек. Сначала немного подрасти и тогда может я и найду для тебя какую-нибудь работу. — усмехнувшись сказала девушка. После этого она развернулась и направилась дальше, всем своим видом давая понять, что наш разговор окончен.

И всё же даже такой высокоуровневый игрок не смог своими навыками пробить мою «Защиту от сканирования». Именно этот D-ранговый навык защищал меня с момента попадания в этот мир. Второй же мой навык «Искажение системной информации» прекрасно его дополнял. Сейчас я поставил на себя отображение 10-го уровня. Так чтобы, не боясь потерять свою конфиденциальность, можно было продолжать использовать свою боевую форму.

После последней встречи задумался над тем, чтобы покинуть основные пути, по которым перемещались игроки. Уж больно много неожиданностей таят в себе подобные путники. Притом, судя по карте чтобы попасть на территорию контролируемую насекомыми было множество ходов, по одному из которых я и направился.

* * *

За следующий час мне встретился только один первоуровневый жук, которого я обездвижил сначала электрическим ударом, а потом уже добил своей булавой.

Внимание! Вы получили 2 ОС! (2/280)

Мой первый заработанный боевой опыт в этом мире! Во всех же остальных случаях жуки просто успевали спрятаться между камнями или забившись в глубокие щели. По всей видимости между ними была весьма неплохая коммуникация и те разбегающиеся из-под ног мелкие создания как-то умудрялись передавать сигнал тревоги остальным своим сородичам. А еще с помощью «Поиска жизни» я выяснил достаточно простые и надежные схемы укрытия мелких жуков. Они находили достаточно длинные щели в которые сами могли пролезть, после чего на другом ее конце выгрызали себе достаточно объемное помещение где и размножались либо прятались в случае опасности.

По крайней мере, я прошел уже мимо шести таких инкубаторов скрытых в недрах горы. И вот сейчас я стоял посреди скального прохода, обнаружив еще один такой инкубатор. Причем на этот раз живых отметок в нем было в сотни раз больше, да и сам объем помещения, где они находились, судя по площади на которой были раскиданы жизненные метки просто впечатлял.

Подойдя к стене за которой я чувствовал жуков я использовал «Детальное сканирование», определив пустоту, начинающуюся от меня в восьми метрах. Притом, несмотря на то, что из-за малого радиуса действия умения, оно захватило лишь маленький кусочек этого пространства, в нем было не меньше трех десятков жуков!!!

Ну вот, теперь вы от меня никуда не убежите! По сути, попасть к жукам в инкубатор можно было либо применив призрачность или попробовать переместиться туда телепортацией, что в плане расхода маны было бы куда как экономней. Да, с помощью телепортации можно было переместиться только на участок в зоне прямой видимости, но ведь на моей схеме оставшейся от детального сканирования прекрасно видно участок, куда я хочу перенестись. Ну-ка, попробуем!

Использовав умение, я мгновенно перенесся в соседнюю пещеру! Работает! Выпустил в воздух сразу несколько Светлячков. После чего решил опробовать молодецкий удар булавой на застывшем рядом крупном жуке.

Жук разведчик (F). Уровень 1.

Булава легко разнесла его не самый крепкий панцирь.

Внимание! Вы получили 2 ОС! (4/280)

При этом окружающие меня жуки сначала волной качнулись в разные стороны от новой опасности в моем лице, но потом словно по команде кинулись на своего обидчика. Буквально через секунду все мои сапоги уже были погребены под шевелящейся массой жуков. Я пробовал махать булавой скидывая их, но остановить копошащуюся враждебную массу уже не мог. Тем временем первые твари уже карабкались по моим штанам и броне, пытаясь добраться до головы. А в районе бедер я почувствовал жуткую боль. Ноги у меня выше сапог были прикрыты только эльфийским нижнем бельем и одеждой игрока, которые не могли долго сдерживать удары жуков.

В панике я телепортировался обратно, захватив с собой пару десятков прицепившихся ко мне созданий. К счастью оказавшись вне своего инкубатора, они сразу потеряли свою отчаянную храбрость и кинулись врассыпную.

Ну, ничего себе поохотился, называется… Амулет Мара при этом оказался полностью разряжен, хотя это и не удивительно учитывая сколько на меня сыпалось со всех сторон ударов.

Следующий час я, поглощая энергию из кристаллов, залечивал себе ноги и строил планы мести. Конечно, можно было бы переместиться к ним и сразу ударить огненной волной или оставить у них взрывчатку и подорвать там все к такой-то матери, но я пришел сюда именно ради опыта, которого за этой стеной бегает более чем достаточно и теперь только осталось придумать, как же мне его получить.

Пришедшее в голову решение оказалось как всегда простым и гениальным. У меня же есть оставшийся мне от Архонта рыцарский доспех, который отлично подходит мне по размеру. Жуки в инкубаторе достаточно слабые, максимум что мне попадались, были первого уровня и пробить такие доспех просто не способны. К тому же он гладкий и по нему у жуков не получиться взбираться по мне, как они это делали используя мою одежду.

Следующие сорок минут ушли на то чтобы надеть на себя все это снаряжение. Притом тут сильно помог мой телекинез, так как некоторые ремешки мне пришлось застёгивать только с его помощью.

Довольный своим видом достал из хранилища зеркало и покрасовался перед ним. Ну, прямо рыцарь из сказки, где тут у нас заточенные в темницах принцессы. Сейчас как начну тут всех спасать! Правда, вот встретить здесь сказочного дракона мне, если честно бы не хотелось…

Второе перемещение в рассадник жуков мне далось уже намного сложнее. В памяти все еще стояло то захлестывающее меня шевелящееся море. Так, а ну не ссать! Если что пойдет не так, то сразу же прыгну назад. Так еще не забыть бы закинуть себе под язык крупный кристалл маны и активируем «Защитную ауру», не знаю чем она мне в этом доспехе поможет, но лучше уж с ней чем без нее.

Телепортировавшись я вновь повторил свои действия со светлячками и начал раздавать удары булавой по созданиям достигшим первого уровня. Что печально, так это то, что во всей массе нападающих на меня жуков, особей достигших первого уровня было всего 20 %, не больше. Остальные были просто мешающейся массой.

Поначалу жуки пытались прокусить мой доспех, при этом забраться по мне у них не получалось, я же продолжал раздавать удары направо и налево. Когда жуков накопилось слишком много и они начали уже взбираться друг по другу, я телепортировался на новое место и уже там продолжил истребление первоуровневых жуков. Остальную мелочь я старался по возможности игнорировать. Ведь эти милые создания не просто жуки, а мой непосредственный ресурс для прокачки и их следовало беречь, ведь когда они подрастут, с них тоже можно будет получить опыт. А как только меня вновь брали в кольцо, я совершал очередное перемещение и начинал свою пляску сначала, при этом на льющиеся сплошным потоком системные сообщения я просто не обращал внимание, убрав их вбок и сделав полупрозрачными.

Спустя минут десять подобных перемещений запас энергии в кристалле, из которого я тянул ману начал показывать дно и я переместился на то место, откуда собирался телепортироваться в свой безопасный коридор. Однако «Детальное сканирование» не показало за стеной коридора. Так значит, я переместился не в то место. Телепортировался немного в сторону, но и там сканирование не показало наличия рядом спасительного коридора. Черт! Да все углы этой пещеры похожи друг на друга, а радиус у моего сканирования всего 10 метров, что слишком мало чтобы найти выход.

Отмахиваясь от жуков я наконец-то додумался открыть карту в своем интерфейсе. Которая сразу же показала мое текущее положение и коридор из которого я сюда переместился. Теперь перемешаемся в нужную точку пещеры, дальше сканирование и как только спасительный коридор показался на отсканированном участке, я на последнюю сотню маны телепортируюсь назад в пустой коридор. Фух! В следующий раз надо экономнее расходовать ману, чтобы не создавать больше опасных ситуаций. И самое главное не начинать паниковать, если вдруг что-то идет не по плану.

Посмотрел, сколько мне удалось набить с жуков опыта.(124/280) А что совсем неплохо. Только вот сейчас назрела необходимость срочно улучшить один навык. Поэтому достаем куб и тянем из него 76 ОС. (238/10000)

Внимание! Вы желаете улучшить «Детальное сканирование» до 2-го уровня?(200 ОС)

Да/Нет

Ранг повышен! Сила навыка значительно увеличена!

Выберите направление развития:

1. Уменьшенный расход маны на активацию навыка.

2. Увеличенный радиус действия навыка.

3. Увеличенная детализация полученного сканирования

4. Возможность более тонкой регулировки навыка.

Пожалуй, тут все пункты были весьма интересны, но я выбрал всё-таки увеличенный радиус действия умения, тем самым расширив область сканирования до радиуса в 16 метров. Цифра конечно не фантастическая, но уж точно больше изначальных десяти. Тем более что этот навык был для меня просто незаменим в пещерах, где им можно было просвечивать полости и скалы вокруг себя.

Достав новые кристаллы маны, восполнил свой магический резерв, а также заполнил все свои накопители. Ну что попробуем пойти на третий заход.

Отсканировав ближайшую область пещеры, немного удивился отсутствию в данной области живых существ. А когда переместился был поражен, тем как насекомые отреагировали на мое вторжение. Для начала должен сказать, что не одного мелкого жука в этой части пещеры просто не осталось. Вместо них пространство пещеры перегораживал десяток здоровых жуков, явно с крепким панцирем чем-то вроде клешни или здорового секатора спереди.

Страж (F). Уровень 4.

Выдала мне подсказка глядя на одного из них. С боков и сзади это построение дополняло несколько десятков более уже знакомых мне мелких и быстрых жуков-разведчиков, первых вторых уровней. В общем, тот, кто заведует этим гнездом, выставил против меня неплохие силы. И я кстати этому был только рад. Теперь не надо будет, по крайней мере, отвлекаться на не приносящую мне опыта мелочь. Притом я уже выяснил, что жуки-разведчики моему доспеху совершенно не страшны, а вот стражам лучше думаю ноги не подставлять, уж больно серьезно у них выглядела расположенная спереди хлеборезка. Поэтому именно с них и начнем.

Телепортируюсь оказавшись над самым крайним из них, и бью его по панцирю булавой приправленной 100 единиц магической энергии. Ударная волна расшвыривает находящихся рядом жуков-разведчиков, а сам страж при этом просто разваливается на части, делясь со мной своим опытом. Блин! Пожалуй сотни маны даже многовато на такого жука. Дальше перемешаюсь за спину дальнему стражу и повторяю операцию, только убавив количество вложенной маны до 50 единиц.

Когда количество стражей ополовинивается, перемешаюсь в сторону чтобы пополнить себе ману из сферы Рэда. И как раз успеваю это сделать, прежде чем до меня добежали быстроногие жуки-разведчики. Какое-то время отмахиваюсь от них, наблюдая, как вытянувшись в цепь ко мне торопятся неповоротливые жуки-стражи. Ну а потом также переношусь к заднему из них вбивая с ударной волной булаву.

В тот момент, когда передо мной уже осталось всего четверо подраненных противника пришло сообщение о получении мною пятнадцатого уровня. Обычно я стараюсь пускать опыт на новые умения, но во время боя следить за этим не получается. Быстренько добиваю последних жуков и сажусь отдыхать. (14/300)

Хорошо что в мою часть пещеры больше никто не лезет, так что снова как в каком-то «дне сурка» начинаю наполнять свой резерв и хранилище маны.

Попутно прохожу себя заживлением убирая усталость из мышц. Хоть я и марафонец и сейчас почти не устаю, последний бой меня порядком все же вымотал.

Ну, вроде все, резерв полон, «Защитная аура» все еще висит. Вперед пускаю двух «Светлячков». Хоть мха в пещере и хватает и мое «Ночное зрение» показывает на ближней дистанции себя неплохо, вдалеке врага мне без дополнительной подсветки не разглядеть.

И вот я появляюсь из-за изгиба пещеры. Спереди передо мной стоят три огромных жука.

Высший страж (Е). Уровень 5.

Показывает справка над ближайшим из них. А за их спинами разлеглась здоровенная туша того кого они охраняли.

Королева матка (D). Уровень 9.

Притом у матки не было даже хоть какой-то брони. Лишь огромное пузо, из-за которого она наверняка даже не сможет сама передвигаться. Вокруг самой матки же сновало еще десятка полтора небольших жуков вроде тех с которыми я уже имел дело.

В этот момент одна из складок на животе матки странно дернулась, будто выпуская из себя воздух. Интуиция резко взревела, поднимая тревогу, однако сделать я уже ничего не успел. Какое-то полупрозрачное облачко на огромной скорости отделилось от рыхлого пуза жука, после чего меня словно сшиб на полной скорости несущейся автомобиль. Последнее что отметило мое сознание прежде чем отключиться, так это то что меня подкинуло и я улетаю куда-то спиной вперед.
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Глава 4. Прокачка и малые радости жизни.
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Очнулся я уже по всей видимости от удара об землю. Все тело жутко болело, а перед глазами плавали разноцветные круги. Собрав волю в кулак, я поднял руку и активировал на себе исцеление. Муть сразу же отступила и я смог увидеть как ко мне несутся два огромных Высших стража, к бою с которыми я был сейчас совсем не готов. Поэтому развернувшись, совершил сразу три перемещения, пока не уперся в тупик, которым заканчивалась эта пещера-питомник. Выиграв тем самым себе еще немного дополнительного времени вновь активировал на себе исцеление.

Не знаю, чем это меня припечатала Королева-матка, но я бы тоже хотел себе такое умение. В отличие от маны местные жуки развивали в себе духовную энергию. А данное умение очень уж было похоже на «Духовную пулю», которой я обладал, только было гораздо мощнее. Я бы даже назвал бы такое каким-нибудь «Духовным снарядом» никак не меньше. По сути меня спасла активированная «Защитная аура» и не убиваемый рыцарский доспех. Ах, да! Еще и кости у меня же сейчас невероятно прочные. Тем временем огромные жуки уже были метрах в тридцати от меня и быстро приближались. А мое самочувствие все еще не способствовало размахиванию булавой, да и хлеборезки у этих стражей были на порядок больше, чем у их уменьшенных версий. Такой, пожалуй, меня может даже с доспехом перекусить. Поэтому достав из хранилища пару гранат, я легким движением закинул их под торопящихся ко мне созданий. Не забыв при этом самому спрятаться за ближайший сталагмит.

Ба-бах! Ба-ба-бах!!! Раздались парные взрывы, ударив мне по ушам мощной звуковой волной! А метрах в пяти от меня упало с потолка несколько больших сталактитов. Так запишем, не использовать больше взрывчатые вещества в небольших пещерах с хорошей акустикой и висящими над головой каменными сосульками. Чтобы вернуть себе слух пришлось приложиться к хранилищу маны и вновь пройтись по себе исцелением.

Один из жуков лежал сейчас на своем панцире видимо подброшенный взрывом и вяло шевелил своими конечностями. Всё-таки снизу их броня была чисто формальной. Второй жук как маленький подбитый танк, уперся в один из камней и периодически легонько стукался в него своей головой или как там у них это часть тела называется? Хотя не важно…. Видимо этот у нас серьезно сейчас оглушен и дезориентирован. И это очень хорошо.

Достав лук первым делом всадил несколько стрел в того что лежал на своем панцире. Не хватало еще, чтобы он умер так и забрав с собой весь свой опыт. Потом с третьей попытки мне удалось загнать стрелу в бок его оглушённому напарнику. А в заключение достал автомат и выпустил по этим созданиям целый рожок патронов. Звуки выстрелов, отражаясь от стен болезненно били по ушам, но другого варианта разделаться со своими противниками я сейчас не видел. Хоть хитин у этих насекомых и был очень прочным, но все же автоматную пулю не держал, хотя я и видел несколько рикошетов, видимо от попавших по панцирю вскользь патронов. Всё-таки это были существа всего лишь Е-ранга и ожидать от них совершенно неуязвимого панциря было бы глупо.

Тем временем из центрального зала, где засела матка, ко мне больше никто не бежал, но и я не спешил снова показываться ей на глаза, восстанавливая запас маны и подлечивая себя.

В итоге на то чтобы полностью прийти в себя и приготовиться к схватке у меня ушло еще полтора часа. Я даже перекусить успел за это время. Не забыл также дотронуться до стрел и забрать опыт с павших жуков.

Внимание! Вы получили 72 ОС! (86/300)

Внимание! Вы получили 60 ОС! (146/300)

А также с жуков выпало две карты навыка. Прочный хитиновый панцирь Е,(1/5) и Мощные жвала Е,(1/5). Даже и не знаю кому такие ценные навыки можно было бы впарить… Если только таким же насекомым каким-нибудь. Так, ну а теперь надо заняться нашей не гостеприимной хозяйкой.

Этот раз, только лишь выглянув за край прикрывающей Королеву скалы, я сразу же активировал «Ускорение ветра». Весь мир привычно замедлился и я увидел как медленно начинают движение складки на животе Королевы, после чего сразу же переместился вперед и вбок приближаясь к противнице. Ее же невидимая атака прошлась мимо, ударив по дальней стене пещеры.

Следом совершаю два быстрых перемещения оказавшись над маткой и метаю в нее булаву заряженную тремя сотнями маны. После чего перемещаюсь в бок и достав лук выпускаю несколько стрел в ее стражника. Тем временем моей ударной волной толстое тело Королевы просто разметало по каменному полу. После чего все находящиеся в пещере жуки сразу пустились в беспорядочное бегство, закапываясь, прячась под камни и забиваясь во всевозможные щели.

Весь бой, по сути, занял всего несколько секунд. А сама Королева оказалось чем-то вроде стеклянной пушки. Сама имела огромный урон, но стоит ее саму ударить, как та сразу же рассыпалась. А может она просто не успела использовать свою защиту, уж больно быстрый я был под своим навыком.

Для начала добил нескольких оглушенных ударной волной жуков, которые находились слишком близко к своей Королеве. (158/300) После чего телекинезом дотронулся оружейной картой до древка заляпанного в остатках насекомого оружия.

Внимание! Вы получили 270 ОС! (428/300)

Внимание! Вы получили 16 Уровень! (128/320)

Блин! Опять я забыл сбросить линий опыт. Да и бог с ним. Хоть навыки это и главное, лишние характеристики тоже не помешают, да и чтобы улучшить свои козырные навыки до третьего уровня нужно будет вложить аж 400 ОС, а это я смогу сделать только после двадцать первого уровня. Огляделся по сторонам, все окружающие жуки словно растворились, лишь только «Поиск жизни» показывал, что их тут десяток сидит под каждым камнем. Меня же интересует только вон та здоровая задница, что торчит между сталагмитами. Огромный Высший страж был слишком большой чтобы забиться хоть куда-то, поэтому он просто замер среди камней претворяясь одним из них. Или может быть решил претвориться мертвым. Не знаю на что он рассчитывал, но против меня такой трюк не работает. Чтобы не тратить ману просто с разбега метаю ему в бок свой С-ранговый кинжал, а потом добиваю его из автомата.

Внимание! Вы получили 84 ОС! (212/320)

В хранилище же мне отправилась еще одна карта «Хитинового панциря». И на этом мои дела в этой гостеприимной пещере закончены. Пускай местные жуки продолжают расти и развиваться. В следующей же раз сюда можно будет заглянут не раньше чем через полгода. Самому же мне есть о чем подумать, особенно учитывая выпавшую с Королевы жуков карту.

А карта эта была более чем интересна.

Духовное Основание

Ранг: E+.

Уровень: 1/5.

Тип: особенность.

Описание:

Следующая ступень развития «Системы Циркуляции Ци».

Свойства:

— Разблокирует параметр «духовная сила». Духовная сила: +5 единиц.

Дополнительно:

— При отсутствии «Системы Циркуляции Ци», добавляет эту способность в 3 ранге.

По сути эта карта была подобием «Среднего магического дара», но только для Духовной энергии. И самое интересное «Система циркуляции ци» у меня уже есть, правда только первого ранга. А теперь внимание вопрос, сколько мне добавиться духовной силы, если я ее на себе применю? Еще меня немного беспокоит барьер, который будет на десятке. Но до него мне вроде еще трех единиц не хватает, так что в принципе все более-менее складывается.

А вообще найти бы где-нибудь спокойное местечко безо всяких там жуков и немного бы отдохнуть. А там уже на свежую голову и подумать можно будет.

* * *

Проснувшись не сразу понял, где я нахожусь, так как кругом стаяла кромешная темнота. Да и движения были почему-то скованны. Резко дернулся, пытаясь освободиться и только как услышал звякнувший обо что-то метал доспехов вспомнил, где нахожусь. Вчера… Хотя какое может быть вчера в том месте где всегда темно и время бодрствования не зависит от восхода и захода солнца. В общем до того как я лег спать еще часа два бродил по коридорам, просматривая подвернувшиеся в стенах щели «Детальным сканированием». Встретил за это время четверых небольших жуков. (220/320) И все же вскоре мне удалось найти себе относительно небольшой зал с ровным полом и сухим воздухом, в который вела совсем уж небольшая трещина. В такую крупные противники бы ко мне не пролезли а от мелких я включил свой улучшенный «Внушающий ужас» тем самым распугав всех вокруг. При этом реально наблюдая как несколько гадов, похожих на мокриц, бросились наутек из моего нового жилища. После достал из хранилища кровать и так и уволился спать на нее, не снимая доспехов. Отсюда и непривычная мне теснота и духота. Доспех же оставил на тот случай если здесь живут существа не боящиеся моего умения или просто слишком тупые чтобы осознать его.

Конечно здорово бы было поставить над собой «Стационарную защитную формацию» и уже под ее защитой улечься спать. Но это умение жрало 50 единиц маны в минуту. А это значит, что примерно через час оно бы все равно отключилось, при этом оставив меня совершенно без маны.

А еще я всё-таки решился применить на себе выпавшую с Королевы карту. По моим подсчетам с ней я точно должен получить пару уровней Системы циркуляции ци, возможно даже добив ее до четверки, что поднимет мою Духовную энергию на две или три единицы.

При этом учитывая, что «Система циркуляции ци» у меня шла вторым навыком после Магического дара, то она считалась Е-ранговым навыком и ее прокачка до второго уровня обошлась бы мне в 200 ОС! А до третьего еще 400 ОС! Собственно поэтому я ее и не прокачивал. А тут пожалуйста выпал уже готовый дар не требующий насыщения.

Так, но сначала, пожалуй, надо вложить полученные за два уровня четыре очка характеристик. И я уже решил, куда их применить.

Живучесть +4. (15)

Повышение живучести не было связанно с болью. Лично для меня это просто было как сильная щекотка по всему телу. Наверное, многие бы подумали, почему же я выбрал именно живучесть. Да все просто. Мой организм уже подошел везде к человеческим границам и любое дальнейшее усиление было связанно с риском. А при моем здоровом и пышущем жизнью теле которое я получил подняв ее, риск каких-то неприятных обострений просто уверен будет сведен к нулю. И еще одной приятной особенностью, которую я получил, повысив свою живучесть, был системный прогноз времени моей жизни в интерфейсе.

Прогноз (интуиция). Вероятная продолжительность жизни на основе текущего состояния организма — 193,7 лет.

Да это же просто офигеть!!! Если меня никто не убьет, то я буду жить еще почти что 200 лет!!! Видимо с прожитыми годами моя живучесть будет со временем падать. Притом тут не трудно посчитать, что каждая единица живучести дает примерно 13 дополнительных лет жизни. Но а максимальный для обычного человека предел с живучестью в 10, это 130 лет. Хотя если иметь кучу денег то ее можно повышать, принимая какие-нибудь дорогие лекарств и пересаживая себе органы, чем слышал миллиардеры на Западе и занимаются.

Так а теперь посмотрим что у меня с Духовной энергией.

Система циркуляции Ци (F, 1/5)

Духовная энергия: 7.

Ци: 702

Ну что ж поехали!

Внимание! Вы действительно хотите изучить карту Духовное Основание?

Да/Нет

Естественно согласен. При этом карта у меня в руках поблекла, а внутри меня начало распространяться горячая волна энергии.

Внимание! Ваша Духовная энергия увеличилась! +1(8).

Внимание! Вы повысили навык Система циркуляции Ци (F, 2/5)

Однако огненная волна внутри меня продолжала разогреваться.

Внимание! Ваша Духовная энергия увеличилась! +1(9).

Внимание! Вы повысили навык Система циркуляции Ци (F, 3/5)

На этот раз стало значительно легче. Хотя энергия все еще продолжала бурлить во мне. И следующие сообщения появились только через некоторое время.

Внимание! Ваша Духовная энергия увеличилась! +1(10).

Внимание! Вы повысили навык Система циркуляции Ци (F, 4/5)

Однако даже после этого потенциал роста все еще оставался. Но на этот раз волны тепла разбивались о невидимую преграду. Не снятый барьер. Откуда-то пришло понимание, что останься потенциал роста немного больше и меня просто расплющило бы об него, что могло закончиться серьезными травмами в моей энергетической системе или даже смертью.

Внимание! Вы достигли первого предела (10) Духовной энергии!

Выберите бонусный навык из списка:

— Духовный Взор (активируемое, по умолчанию). Позволяет видеть потоки духовной энергии.

— Кулак Ци (активируемое, случайное). Позволяет окутывать вашу кисть духовной энергией увеличивая ее атакующие и защитные свойства.

Фух!!! Ну вроде пронесло! Так, в связи с тем что моя Духовная энергия достигла десяти мне даётся на выбор навык. При том как я недавно узнал, дополнительные навыки мне на выбор начали давать из-за того что моя интуиции достигла десяти! Вот такой вот не афишируемый бонус от системы. Если бы интуиция у меня была бы, скажем всего 9, то тогда мне бы просто достался бы навык по умолчанию.

Хотя сейчас рассматривая оба навыка, все же выбираю навык по умолчанию. Теперь хоть буду не только чувствовать ци, но и видеть ее. А что касается Кулака ци, так у меня уже есть улучшенные до второго уровня «Когти маны», и если уж надо будет кого-то ударить в ближнем бою то лучше я сделаю это ими.

Внимание! Вы получили Духовный Взор! (E, 1/1)

Активировал новое умение. Ну что тут можно сказать стены и камни здесь немного фонили духовной силой, в отличие от маны, которой в воздухе в этом месте было разлито гораздо больше. Понятно, почему все местные насекомые поголовно перешли на ее развитие вместо маны.

Так, ну а теперь мне надо как-то решить вопрос со снятием барьера, чтобы Духовная энергия могла самостоятельно развиваться и дальше. Притом посмотрев на стоимость этого снятия я был просто шокирован! 300 ОС! Ну да ладно… Как было сказано кем-то из классиков, — Жизнь это боль… Где там мой куб накопитель. Высасываем из него не достающие 80 ОС (158/10000)

Внимание! Желаете снять Первый Барьер Духовной энергии? (300 ОС)

(Вероятность успеха — 95 %, вероятность смерти — 1 %)

Да/Нет

Вероятность успеха была впрочем, достаточно хорошей, а вот шанс умереть хоть и был совсем небольшой, все же не радовал. Хотя именно поэтому я и вложился сначала в живучесть, чтобы вот такие вот шансы на смерть были в дальнейшем минимальны. Соглашаемся.

В этот раз сам процесс оказался достаточно болезненным, хотя и вполне терпимым…

Внимание… Успех! Лимит параметра «Духовная энергия» увеличен до 15!

Ну вот вроде и все. Набивал, набивал опыта, а в итоге я опять пустой, да еще и из Куба практически все высосал. И все же я остался доволен, теперь в дополнение к магическому урону смогу стрельнуть десяток раз в противника «Духовной пулей»! Хоте нет немного меньше, ведь всегда надо оставлять запас на подержание «Боевой формы», которая требует ци.

Полюбовался на свой конечный результат.

Система циркуляции Ци (F, 4/5)

Духовная энергия: 10/15.

Ци: 1000

Притом для того чтобы поднять «Систему циркуляции ци» до пятого уровня посредством вложения опыта, его требовалось аж 800 ОС!!! Поэтому думаю, проще мне будет дождаться, пока еще одна подобная карта выпадет из очередного жука и не париться.

Так, что у нас дальше по плану? Поспали, слегка усилились… Правильно дальше надо поесть!

Достав из хранилища небольшую походную кастрюльку, залил ее водой и поставил ее на газовую горелку кипятиться. Хорошо когда у тебя с собой огромное пространственное хранилище, куча денег и есть время прошвырнуться по магазинам. Однако сейчас мне хотелось чего-нибудь простого. Поэтому, как только водичка закипела, вывалил туда три пачки обычной китайской лапши быстрого приготовления. Так ну-ка используем на ней свой навык «Полезность еды».

Еда условно нейтральная.

Ага, пользы нет, но и вреда вроде тоже… А если так. И я высыпал в кастрюльку идущие в комплектах наборы со специями.

Еда незначительно вредная.

А если добавим теперь вот этого. И я с видом древнего алхимика открыл и высыпал в кастрюльку содержимое одной банки тушенки, а также то, что содержалось в банке с названием «Жаркое из свинины с картошкой».

Еда незначительно полезная.

Ну вот, другое дело! А жизнь то налаживается!
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Глава 5. Смертельный поединок.
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Мне всегда нравилось изучать пещеры. Вот и сейчас я представлял себя исследователем подземного царства. Природная пещерная сеть в этом районе была густо перекопана и соединена всевозможными переходами. Причем сделано это было по всей видимости в далекие времена, поэтому искусственные треки с тех пор также успели заселиться местной фауной и обзавестись во многих местах, где сквозь трещины в камне просачивалась вода своими сталактитами. Поэтому отличить их от некогда природных образований теперь можно было только по относительно ровной геометрии проходов, не встречающихся в природе.

Причем насколько я понял, структура подземного лабиринта постоянно менялась. В каких-то местах жуки выкапывали себе новые ходы, при этом засыпая или поднимая уровень пола в старых. Где-то ручьи промывали себе новые русла, а старые при этом становились сухими и также обживались жуками. Да и на стенах я обнаружил не только фосфоресцирующий мох, но и с десяток, зачастую не очень аппетитно выглядящих растительных или грибковых образований.

Полы здесь тоже в основном представляли различный органический перегной из того же мха густо смешанного с глиной и продуктами жизнедеятельности жуков. Да и самих так и не разложившихся хитиновых панцирей жуков в этом осадочном слое хватало.

Из насекомых преобладали в основном жуки, но также мною были обнаружены различные разновидности, мокриц, многоножек и двухвосток. Все это многообразие в основном было мелким и не имело уровня. Притом вполне возможно, что среди них попадались и ядовитые особи. Слава богу, что прокусить мои рыцарские сапоги не одно из них не способно, но на будущее в поселение надо будет задать такой вопрос и если среди них есть ядовитые гады, обзавестись каким-нибудь антидотом или умением которое бы умело нейтрализовать яды.

За все это время мне из тех, кто не успел или не захотел спрятаться, попалось только шесть первоуровневых жуков. (12/320) 

И вот сейчас я стоял в очередном крупном зале, в котором также хватало мелких насекомых, и думал как бы мне дальше поступить. Все дело было в том, что подойдя к залу и по привычке просветив его «Поиском жизни» я обнаружил в нем достаточно крупную жизненную отметку. Подойдя к предполагаемой цели поближе, я применил «Детальное сканирование», которое показало наличие в небольшом логове под камнями довольно крупного, свернувшееся в клубок тела, состоящее из множества сегментов и большого количества ног. Вот я сейчас стоял и думал, стоит ли мне вообще связываться с этой тварью или просто попытаться пройти мимо. С другой стороны, оставлять у себя за спиной подобного монстра тоже не хотелось.

В результате решил, что лучше принять бой на своих условиях, чем если это существо выскочит и попытается меня атаковать. Согласно рассмотренной схеме полученной после сканирования монстр прятался на трехметровой глубине, ведущей же к ней ход, прилично петлял между камней. Получается что прямым ударом со входа, нанести ей непосредственного урона не получиться. Ну, ничего страшного привлечь ее внимание я все же смогу, ведь насколько я знаю, мало кто любит настоящий жар.

Достав из хранилища трехлитровую стеклянную банку, я принялся переливать в нее бензин из одной из припасенных для моего багги канистр. Попутно сам удивлялся присутствию у меня пустых трехлитровых стеклянных банок. Ах да это же от одной из банок с вареньем, что я прихватил сидя в свое время в турецком подвале. Пожалуй, надо будет как-нибудь провести ревизию и выкинуть у себя все лишнее, а точнее лучше продать! Ведь даже те же стеклянные банки просто уверен, что в этом мире являются предметом роскоши.

Закончив со своими манипуляциями я телепортировался к небольшому лазу ведущему в убежище монстра и метнул в него трехлитровую банку, которая естественно сразу разбилась, разливая по камням свое содержимое, ну а следом я метаю туда «огненный шар».

Выбившейся из проходя язык пламени четко показывал, что внутри там у чудовища, дела должны обстоять совсем не сладко и я уже начал беспокоиться а не сдохнет ли оно прямо в своей норе когда из прохода выметнулась верх огромная горящая торпеда.

Тут же активировал свое ускорение и только сейчас смог рассмотреть огромного монстра, который в полете медленно шевелил лапами и вертелся, пытаясь найти своего обидчика.

Серая Многоножка-охотник. (Е) Уровень 21.

Эта тварь была равного со мной ранга и превосходила меня по уровню! И только тут пришла запоздалая мысль, а не совершил ли я ошибку, вообще напав на нее? Само существо было по виду очень похоже на нашу земную многоножку, только многократно увеличенную в размерах. Длина ее тела была примерно 2,5 метра, ну и в диаметре она была сантиметров тридцать, если конечно не считать огромное количество растущих вдоль тела ног. И самое главное она была очень быстра. Даже сейчас под ускорением, я двигался не намного быстрее ее.

Поэтому я не теряя времени вытянул в ее сторону руки и стал посылать в нее одну за другой магические и духовные пули совершенно не жалея своего резерва.

В тот момент, когда существо приземлилось, оно уже успело сбить своими многочисленными лапами с себя пламя, и мелко вздрагивая от очередного попадания моих пуль, кинулось на меня. По всей видимости, его чешуя принимала на себя часть энергии удара, за счет чего многоножка не только была все еще жива, но и активно атаковала.

В тот момент, когда она уже почти настигла меня, я телепортировался в сторону оказавшись от нее сбоку и тут же метнул в нее копье, почти пробившее ее насквозь. Резко затормозив и изогнувшись, многоножка вновь попыталась меня достать. Я же выдал в нее мощнейший электрический удар, щедро напитав его дополнительной маной.

Наконец-то это сработало и насекомое начало мелко подрагивая извиваться на земле. Приободренный успехом я вложился в новый электрический удар, еще больше усилив подачу маны в навык.

Внимание! Вы получили магическое истощение!

Ваша регенерация маны значительно сокращена! 

Срок восстановления 24 часа!

Не уследил и спустил-таки всю ману в ноль. Однако главного я добился. Как бы не было живуче это насекомое, оно сейчас умирало. Достал лук и всадил напоследок в нее еще несколько системных стрел. Кстати, надо бы потихоньку начать экономить стрелы, начиная их потом вырезать из поверженных противников. Эльф конечно оставил мне по ним богатое наследство, но и оно совсем не бесконечно. А производить новые системные стрелы из обычных, я могу только по одной штуке в день, благодаря свойству колчана.

Дождался пока многоножка не перестанет определяться системой как живая и подойдя к ней дотронулся до своего копья.

Внимание! Вы получили 252 ОС! (264/320)

А неплохо так мне за нее отсыпало! Впрочем, и уровень у нее был высоким, и «Копье боли» которое я использовал, было D-ранга. Кстати и сам заряд этой самой боли в копье тоже повысился. Что поделаешь, смерть в бою безболезненной почти не бывает…

Также над многоножкой проявилась полупрозрачная карта. Эх! Хотелось бы получить конечно что-то вроде дополнительного ускорения! Ведь как быстра она была. Сим-сим исполняйся! Ну-ка! Ядовитое жало (E, 1/5). 

Да уж… С быстротой не повезло. Да еще оказалось, что эта тварь была ядовитая. Ничего удивительного, что она так неплохо отожралась на местных жуках, просто не имея здесь себе равных противников.

Так и что же мне делать дальше? Магическое истощение как-то совсем портит все планы. Хотя тут наверно пришла очередь немного прокачать свой магический дар. Долго я это откладывал, надеясь и дальше поднимать его естественным образом. Но думаю, что подобное вложение сейчас будет оправданно. Так, забираемся сейчас вон на те высокие камни, и приступаем.

Внимание! Желаете повысить Средний магический дар до 2-го уровня?(200 ОС)

Да/Нет

Согласившись, я даже зажмурился от разразившегося внутри меня магического шторма. (64/320)Однако все на свете имеет свой конец. Также и мой усилившейся источник наконец-то успокоился.

Мудрость +3 (15/15)

А вот для снятия нового барьера на 15-ти требовалось уже 300 ОС. И даже если мне сейчас выбрать последние остатки опыта из своего куба на преодоление барьера мне все равно не хватит. Так, а сколько стоит поднять Средний магический дар до 3-го уровня? Ого! 400 ОС.

Значит, задача пока будет простая. Коплю на снятие барьера, а дальше вновь продолжу поднимать свою мудрость тренировками и постоянным использованьем умений. А еще от моего магического истощения не осталось даже и следа, так что можно не теряя времени продолжить и дальше изничтожать местных насекомых.

* * *

Три новые крупные жизненные точки я заметил спустя еще получаса скитаний по системе и успев поймать к этому времени только парочку жуков-разведчиков опрометчиво бросившихся меня атаковать. (68/320) Притом что было интересным эти отметки постепенно приближались ко мне. А судя по появившимся в коридорах отсветам можно было легко понять, что мне на встречу идут игроки. Чтобы не вызывать лишней агрессии я отошел от основного прохода немного в сторону, туда где в скале была небольшая ниша. В случае чего всегда смогу отступить туда, не дав им реализовать свое численное преимущество. Ну а дальше уже всегда можно действовать по обстоятельствам.

Вскоре в зал, где я сидел, влетело сразу несколько крупных световых шаров, следом за которыми неторопливо шествовали игроки.

Собакоголовый (Е). Уровень 16.

Собакоголовый (Е). Уровень 18.

Людоящер (Е). Уровень 26.

Неплохие такие уровни у этих ребят. Да и смотрелись они грозно, так как каждый из них был сейчас в своей боевой форме. И если собакоголовые больше напоминали вставших на задние лапы киношных оборотней, только закрывших жизненно важные участки тела костяными вставками, то ящер на самом деле внушал! Весь покрытый костяными и хитиновыми пластинами, он был словно рыцарь из какой-то параллельной вселенной. Притом было не совсем понятно какие пластины относились к его боевой форме, а какие уже были переделаны под него из частей насекомых.

Зайдя ко мне в зал, игроки сначала резко остановились, явно не ожидая меня здесь увидеть. Что в впрочем ничего удивительного, так как защита от сканирования у меня была постоянно включена и заметить меня могли разве только визуально. Однако когда пришельцы разглядели мой десятый уровень вся их стеснительность резко прошла. Они быстро обменялись взглядами, после чего вперед выдвинулись собакоголовые, попутно расходясь в стороны, тем самым перекрывая мне выход из отнорка, который я выбрал себе в качестве убежища.

— Что ты здесь делаешь человек? Тем временем попытался отвлечь меня на беседу оставшийся позади Людоящер.

Сидеть и дальше на камне изображая из себя детскую невинность не было смысла и я поднявшись неторопливо попятился глубже в небольшую ранее примеченную мной нишу. Эти ребята видимо разойтись бортами совершенно не желают, явно воспринимая меня в качестве добычи.

— Ступайте своей дорогой! Я не хочу вам зла. — попробовал я всё-таки закончить нашу встречу миром. Но на мордах собакоголовых только лишь появились довольные оскалы.

— Для этого тебе нужно положить на землю свое оружие и показать содержимое своего пространственного хранилища человек! Если у тебя не будет с собой ничего запрещенного то мы тебя отпустим. — довольно скалясь предложил один из них.

— Мы работаем на Наруса! Немедленно подчиняйся или будешь иметь дело с ним! — прошипел мне его напарник.

И вот тут не успей я, как следует познакомиться с местным барменом и расспросить его заранее обо всем мог бы и дать слабину. Но я уже знал, что даже Нарус не обыскивает других игроков на территории поселка, не то, что за его пределами.

— Не думаю что это хорошая идея… И вы все еще можете уйти… — слова мои были оборванны явно каким-то воздействием. Руки и ноги моментально словно налились свинцом и почему-то, очень сильно захотелось куда-нибудь прилечь.

Стоило ощутить подобную атаку, как я сразу же активировал «Ускорение ветра», словно замедляя все происходящее вокруг. Тут же заметил, как начинают убыстряться, двигаясь ко мне собакоголовые. А их совсем не маленькие когти начинают еще больше удлиняться, при этом загораясь каким-то красным свечением. С этими все понятно, двое бойцов ближнего боя, основной упор которых на силу и ловкость, ну а позади у них видимо стоит этакий бронированный маг. Превозмогая непосильную усталость, мне удалось поднять свою правую руку в направление приближающихся ко мне тварей. А ведь у меня на ней было надето «Кольцо Воздуха» имеющее встроенное D-ранговое заклинание «Воздушный кулак». Вот его то, я сейчас и активировал.

Воздействие заклинания было чем-то сродни тому, чем меня в свое время приласкала Королева-матка, разве что действие его не было столь дальнобойное. Двух собакоголовых просто подняло и отшвырнуло назад, стоявшего же за ними людоящера просто сбило с ног. Как бы то ни было, а неизвестное воздействие на меня прекратилось. И я как в замедленном кино видел, как подлетают и не спеша, красиво летят от меня спиной вперед собакоголовые. Этим срочно нужно было пользоваться. Поэтому я выхватив из хранилища копье переместился за спину ближайшему из них. После чего напрягая все силы, ударил с размаху приближающуюся ко мне тварь. Силы моего замаха и инерции летящей прямо на копье цели хватило, чтобы копье, пробив прочную шкуру, глубоко вошло в тело налетевшего на меня противника.

Внимание! Вы получили 216 ОС! (284/320)

Получив колоссальный заряд энергии я отпустил руки так как набравшая инерцию туша просто вырвала бы у меня из рук застрявшее в ней оружие. Так, копье я верну потом. Сейчас нельзя терять время, пока враг в замешательстве и все ещё действует мое ускорение. Второй собакоголовый только приземлился на пол пещеры, притом сделал это на свое плечо, после чего его кувыркнуло через голову. Однако докончить ему это движение я не дал, ударив его «Клыком владыки неба». Активировав при этом его «Мощь дракона». Клык привычно зажегся красным сиянием и как нож в масло легко вошел в брюхо последней псине.

Внимание! Вы получили 192 ОС! (476/320)

Внимание! Вы получили 17 Уровень! (156/340)

Тем временем мой последний и самый опасный противник не терял времени даром, вокруг его туши разлилась хорошо видимая зеленая защитная пленка. А сам он направил свои лапы в мою сторону. После чего с них сорвалось облако какой-то серой хмари. Не будь я под Ускорением, то скорее всего просто бы не успел уйти от такой атаки.

Пытаться пробить его зеленую пленку вторым клыком, доставшимся мне от «Костяного Дракона», или своим «Всесокрушающим мечом» я не стал. Не известно какие свойства у его защиты, зато все знают что любую защиту можно легко со временем просадить.

Поэтому я достал из хранилища пулемет и направив его на противника нажал на спуск. Блин! Как же медленно он стреляет, когда используешь его под ускорением. А вот движение пуль я толком рассмотреть не могу. Слишком они для меня быстры. Так что как в фильме «Матрица» уворачиваться от них все равно не получиться. Зато я хорошо вижу свои попадания по расплывающимся на защите ящера зеленым кругам.

Мир внезапно дернулся, приобретая привычную скорость, из за чего мой ствол немного вильнул в сторону, но я быстро направил его вновь на противника. Мое ускорение, к сожалению закончилось. И как же долго держится его щит! Моя «Защитная аура» не выдержала бы и пяти таких попаданий.

В этот момент людоящер вновь дернул рукой, и над ним появилось три крупных существа, отдаленно похожих на шершней, только с ладонь размером каждый. Делая всевозможные зигзаги и петли эти существа сразу же устремились ко мне. Притом попасть в таких юрких созданий нечего было и думать из моего тяжелого пулемета.

На этот раз пришлось защищаться уже мне. Но слава бога, на этот случай у меня есть «Стационарная защитная формация», раскинувшаяся куполом надо мной и не пускающая ко мне ни каких материальных предметов, зато легко выпускающих таковые.

Что, выкусил гад!? Новая очередь из пулемета наконец-то пробила его защиту и я отчетливо увидел как новые пули достаточно легко пробивают его хитиновый доспех в районе живота. Дал короткую очередь по ногам противника. Что тут скажешь пулеметная пуля, это вам не жалкий пистолетный патрон. Эта все разносит буквально в щепки. Противник изломанной куклой падает на землю, теперь ему явно не до меня и это если он еще не потерял сознание от болевого шока. Откладываю оружие. Шершни тем временем бестолково бьются в мой купол, даже пытаются тыкать в него своим не маленькими жалами. Благо попасть теперь по ним, когда они буквально сидят на куполе совсем не трудно.

Внимание! Вы получили 4 ОС! (160/340)

Внимание! Вы получили 4 ОС! (164/340)

Внимание! Вы получили 4 ОС! (168/340)

Ну ничего себе! За этих призванных созданий даже опыт дают! Ну а теперь перемещаюсь вплотную к ящеру метаю в него кинжал «Убийца жреца» и сразу отпрыгиваю в сторону. Что поделать, даже смертельно раненый противник такого уровня невероятно опасен. Пусти скажем он в меня в упор новое облако странной хмари и увернуться шанса у меня уже не будет. Так что лучше не рисковать. А на тот случай если он умудриться вырвать из себя мой кинжал добиваю его еще несколькими системными стрелами.

После чего громыхнув латами уселся на ближайший камень и сняв стальной шлем вытер вспотевший лоб. Сердце, разогнанное адреналином, все еще продолжало тяжело бухать в груди.

Достав флягу выпил немного прохладной воды и часть которой после полил сверху на себя. По возращении в поселение нужно будет искупаться в каком-нибудь озерце с чистой прохладной водой, что мне встречались ранее. Хотя учитывая какие здесь кругом живут ядовитые твари, то пожалуй лучше потерплю… Ну а теперь перекидываем накопившиеся у меня 168 ОС в куб. (326/10000) Теперь у меня в нем снова есть небольшой запас.

Ну и дальше аккуратно переворачиваем мертвого ящера. Тут самое главное случайно не коснуться одной из своих стрел. Тогда система быстренько начислит награду по минимальной планке. Так, а вот и мой С-ранговый кинжал.

Внимание! Вы получили 364 ОС! (364/340)

Внимание! Вы получили 18 Уровень! (24/360)

Внимание! Вы получили одну единицу божественной силы! (5)

Да! Получилось! Моя пятая единица божественной силы! Расту, однако. И что интересно, так это то, что мне даже не пришло понижение репутации с неизвестным богом людоящеров. Видимо этот осколок так далеко находиться от ближайших миров, что тот даже не понял, кто же именно украл частичку его силы. Одним словом хорошо все в итоге закончилось, а вот теперь можно уже и отдохнуть.

[image: chapter_end]


[image: before_title]
Глава 6. Новые противники и опасности.
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Первое что мне не терпелось сделать после последнего боя, так это снять наконец-то замок на 15-ти Мудрости. Ну и конечно же посмотреть что мне там досталось от атаковавших меня игроков. Но сначала надо убраться из этого места, чтобы не попасться на глаза еще кому-нибудь. Поэтому закидываю тела игроков в пространственное хранилище и ищу себе какое-нибудь укромное убежище.

Подобную локацию я нашел себе достаточно быстро. Это была небольшая пещера используемая жуками как инкубатор. Она имела множество мелких выходов, через которые в нее не могли бы попасть сколько-нибудь крупные противники, и потому была просто идеальна для моих планов.

Переместившись туда, я сразу же увидел местную элиту.

Матка (Е). Уровень 3

Страж (F). Уровень 3.

Страж (F). Уровень 2.

По сравнению с предыдущим зачищенным мною инкубатором этот был еще совсем не развитый. Да и размеры этой пещеры были раз в десять меньше.

Несколькими быстрыми телепортами перемещаюсь сразу до матки и бью ее ударом булавы, приложив дополнительно всего сотню маны, для ударной волны. Рыхлое тело местной хозяйки разносит на куски, попутно расшвыривая крутившихся вокруг нее жуков.

Так, а теперь подключаем «Внушающий ужас» и наблюдаем, как все оставшиеся жуки в ужасе разбегаются кто куда. Готово! Чистая победа! Теперь это скромная пещерка моя!

Подбираю свою булаву.

Внимание! Вы получили 30 ОС! (54/360)

Также находим парочку охранявших матку стражей. Они уже слишком крупные чтобы хоть куда-то спрятаться, как это сделала вся остальная мелочь. 

Внимание! Вы получили 4 ОС! (58/360)

Внимание! Вы получили 6 ОС! (64/360)

Интересно, вот эти стражи выросли и охраняют свою матку, при этом вылезти из своей маленькой пещеры они уже не могут. Ну а как они потом перемещаются из таких замкнутых пространств? Ведь они же продолжат со временем только расти и становиться больше. И тут на ум приходят только два варианта развития инкубатора. Либо раз в несколько лет к ним приходит кто-то вроде меня и зачищает инкубатор, либо они со временем становятся со своей маткой слишком большими и сильными и получают возможность как-то покинуть эту пещеру. Скажем через портал… Или еще какую-нибудь особенность.

Так, ну а теперь надо бы мне заняться тем, зачем я вообще-то сюда и пришел. Поэтому вытягиваем из куба 236 ОС. (90/10000)

Внимание! Желаете снять Второй Барьер Мудрости? (300 ОС)

(Вероятность успеха — 97 %, вероятность смерти — 1 %)

Да/Нет

Ба, да тут шансы были даже выше чем на первом барьере в Духовной силе. Кстати, а в случае смерти меня же прикроет умение «Бессмертный»? Думаю да! Ведь никто же меня при этом системным оружием не осушает, а значит, даже в самом плохом варианте я снова воскресну!

Ну что тут скажешь? Да я просто супер крут! Соглашаемся.

Внимание… Успех! Лимит параметра «Мудрость» увеличен до 20!

Ну вот! Другое дело. Теперь бы еще неплохо было бы характеристики себе приподнять, ведь у меня сейчас есть нераспределённые четыре единицы, доставшиеся мне после получения уровней. Вопрос только в том, чтобы мне повысить?

Сила: 10/10. (Прорыв барьера 100 ОС).

Ловкость: 10/15.

Интеллект: 11/15.

Живучесть: 15/15. (Прорыв барьера 200 ОС).

Выносливость:10/10. (Прорыв барьера 80 ОС).

Восприятие: 10/10. (Прорыв барьера 80 ОС).

Удача: 10/15.

Расовый параметр:

Интуиция: 10/10. (Прорыв барьера 50 ОС).

Дополнительные параметры:

Божественная Сила: 5. (Мана)

Мудрость: 15/20.

Духовная энергия: 10/15.

Свободные очки: 4.

И так. Божественную силу я поднимать не могу, Духовную Энергию и Мудрость можно со временем приподнять естественным образом. С Удачей возможно будет выпадать больше хороших карт навыков, но для меня это сейчас не принципиально. Да чего я в принципе думаю! Для боя мне нужны: Сила, Ловкость, Выносливость и Восприятие. Все остальное пока второстепенно. На снятие барьера с силы мне сейчас банально не хватает опыта. Но, а Выносливость по идее надо поднимать в связке с силой.

Значит, остаётся Ловкость, отвечающая за общую подвижность и Восприятие, отвечающее не только за зрение, осязание и слух, но и за быстроту реакции в целом. Но сначала в восприятия надо снять первый барьер. (10/10000)

Внимание! Желаете снять Первый Барьер Восприятия? (80 ОС)

(Вероятность успеха — 98 %,)

Да/Нет

Ну вот! Никаких тебе шансов смерти! Да и стоит это снятие по моим сегодняшним меркам просто копейки. Думаю, стоит как-нибудь собрать опыта и поснимать все эти барьеры нафиг.

Внимание… Успех! Лимит параметра «Восприятие» увеличен до 15!

Ну вот и готово! Теперь плотно кушаем бутербродами с соком, для того чтобы у организма было откуда брать строительный материал для перестроения. Активируем «Не знающий боли» и поехали.

Ловкость +2 (12)

На последних минутах перестроения срок действия моего «Незнающий боли» истек и меня неплохо так накрыло полной гаммой впечатлений от перестраивающегося на живую организма. Когда все закончилось, выплюнул изо рта кровавую слюню. Кажется, в процессе я все же прокусил себе язык. Блин! Уже и забыл как же это больно. Ладно, увеличение Восприятия, более безболезненный процесс, так что нечего откладывать.

Восприятие +2 (12)

Немного полежал, приходя в себя. Даже в подключенном «Ночном зрении» все ощущалось гораздо четче. Да и сам воздух был наполненным множеством мелких запахов, которых я даже раньше не замечал.

Так, теперь посмотрим, что мне там мне досталось в качестве добычи. У младшего собакоголового на теле не нашлось никаких артефактов. Только висевшая на плече Системная сумка Е. Выбрал место себе почище и опрокинув ее, вывалил на землю все ее содержимое.

Ну что тут скажешь, не богато он жил. В основном в ней были различные запчасти насекомых, а также шкуры, и поджаренные либо сушенные куски мяса… Наверное крыс. У насекомых такого точно быть не должно. Забрал себе из всего этого многообразия только крысиное мясо. Еды у меня конечно полно, но хорошем хозяйстве, как говориться все пригодиться.

Ни оружия, не каких-то системных предметов у него просто не было. Хотя если учесть что они дрались своими здоровыми когтями, то оружие им по большему счету было и не нужно.

Добыча со старшего собакоголового была слегка побогаче. По крайней мере, его системная сумка была уже D-ранга. А в самом артефакте помимо все тех же потрохов насекомых и мяса крыс присутствовали еще и карты. Крепкий панцирь (E, 1/5), Ядовитый плевок (E, 1/5), Железа Зловонного облака (E, 1/5), Стальные кутикулы (E, 1/5) и еще несколько тому подобных карт, явно выпавших с различных насекомых. Если честно, то меня гораздо больше порадовал с десяток обычных Е-ранговых пустышек. На них хоть записать что-то полезное можно будет. Так как отращивать себе панцирь или различные ядовитые железы в мои планы не коем образом не входило. Хотя вполне возможно и среди людей надуться такие, которые пойдут подобным путем. Есть же люди, всячески пытающиеся хоть как-то изменить свое тело. Нанести как можно больше татуировок и проткнуть себя какими-нибудь спицами или кольцами. Вот такие товарищи вполне могли бы поэкспериментировать с подобными картами. 

Уже немного приунывший я начал осмотр последнего своего противника. Первое что бросалось в глаза, была, конечно, броня людоящера. Хитрым образом подогнанные по фигуре рептилии хитиновые отростки, соединенные между собой какими-то крепкими жилами или чем-то схожим по свойствам с ними. Сам доспех я брать себе не стал, ограничившись лишь визуальным осмотром. Слишком уж он приметный, да и телосложение у нас с рептилией довольно значительно отличается, а значит носить такой будет просто-напросто не удобно.

Самым главным трофеем у него оказалось тяжелое копье.

Копье внезапного удара

Ранг: D.

Материал: неизвестное дерево, неизвестный металл.

Длина: 2,5 м.

Вес: 4.1 кг.

Описание:

— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 60 % духовной и жизненной силы жертвы.

— 60 % отходит владельцу.

— Прочность V. Это оружие невероятно сложно разрушить.

— Способно становиться невидимым для окружающих за исключением своего владельца.

— Время действия невидимости 1 час. Откат 24 часа.

Владелец: Нет.

Полезное свойство у него конечно слегка странное. Как может противник не заметить в твоей руке такого длинного дрына, да еще и весом за четыре килограмма! Хотя, может я чего-то и не понимаю, но если бы в меня кто-то замахивался бы пустой рукой я бы точно сильно напрягся или ударил бы в ответ. Мало ли, вдруг противник, таким образом, молнию или еще что-то хочет в тебя пустить. В любом случае это уже мое второе D-ранговое копье и это просто шикарно! Следующим призом было уже знакомое мне D-ранговое пространственное кольцо. Так привязываем и смотрим что у него там!

Благодаря свойству кольца я мог спокойно просматривать его содержимое даже не вытаскивая его наружу. Так, опять запчасти различных насекомых. А это еще что такое?

Теплое гнездо

Ранг: Е+.

Материал: неизвестное дерево, неизвестные растения.

Диаметр: 1.6 м.

Вес: 17 кг.

Описание:

— Теплое гнездо, являющееся удобным местом отдыха для холоднокровных существ, а также для удобного высиживания потомства. При наличии дополнительной притока энергии способно долгое время поддерживать комфортную температуру.

—Имеет возможность регулировки температуры.

— Прочность l. Разрушить гнездо достаточно сложно.

Ну и ну! Даже никогда о подобном и не слышал! При этом само гнездо слегка напоминало огромную плетенную корзину из толстых веток во множестве мест расписанного непонятными символами. Нашел я и отсек для питающих его "батареек". В нем, кстати, уже лежало штук пять достаточно крупных кристаллов маны. Ну а дно корзины было устелено травой и какими-то тряпками, подозрительно похожими на изрядно заношенные и потертые части от комплекта новичка. Этакое бомж-гнездо получается! Сам я в таком спать не смогу, так как ящер, скорее всего, спал в нем свернувшись в клубок. Но, а я же люблю вытянуть ноги, которые при моем большом росте будет просто некуда деть. Но сама идея подогреваемой от магии кровати кажется мне очень интересной.

Также в кольце нашлось несколько видов Е-рангового оружия, несколько сотен кристаллов маны и ци. А еще маленькая но интересная безделушка, представляющая из себя небольшой кусочек кости с рисунками и вставленным в середину небольшим красным камушком.

Амулет защиты от магии холода

Ранг: Е.

Материал: кость, камень.

Вес: 0,015 кг.

Описание:

— Изделие позволяющее ослабить воздействие на своего владельца магии холода.

А что неплохая вещица. В хозяйстве такая может и пригодиться.

Ну и последними в кольце лежали три Камня души. А это значит, что если считать мою собственную филактерию, а также камень в котором уже содержится душа некоей Нока, то у меня уже есть девять Камней душ!!! А значит, что для увеличения ранга моей филактерии мне нужен всего один камень. Ну или два, так как я не знаю что делать с камнем в котором уже сидит чья-то душа.

Ну и последними, я рассмотрел выпавшие при смерти игроков карты. Стальные когти (E, 1/5), Непробиваемая шерсть (E, 1/5) . Ну эти видимо достались с парочки собакоголовых. Может хоть с их лидера что-то интересное выпадет… Пилюля второго шанса (D, 1/5) — Полностью снимает усталость. Восстанавливает все энергетические резервы обладателя. Ненадолго притупляет боль и оказывает легкое исцеляющее воздействие на организм. Откат 7 дней.

Вот это был уже настоящий джек-пот!!! Возможность резко сбросить свою усталость и моментально вновь наполнить резерв маны и ци!!! Да еще слегка подлечиться под обезболивающем!!! Да еще и с полным заполнением опыта!!! Такого умения в магазине точно не купишь! Так, а почему тогда людоящер ее не воспользовался? Хотя может он и воспользовался, но не какое легкое исцеление не поможет когда ты поймал пару пулеметных патронов в живот, а от следующей очереди оказался практически без ног. Скорее всего, он просто потерял сознание от болевого шока и еще чудо, что он тогда сразу не умер.

* * *

После непродолжительного перерыва решил не углубляться дальше во владения жуков и направиться потихоньку в сторону поселения. При этом дорогу обратно на этот раз я проложил уже по новому маршруту, благо что многие туннели и переходы здесь довольно часто пересекались. При этом планировал продолжать усиленно охотиться, собирая в свой куб дополнительный опыт. Для себя я уже решил что стоит как можно быстрее выплатить повешенный на меня долг в 300 ОС, необходимых для отвязывания карты. Уж больно не хочется мне, чтобы на меня всей нашей дружной инопланетной колонией устраивали охоту. Да и мало ли что у меня может случиться в будущем… Допустим, вдруг я получу серьезное ранение, которое не смогу долго вылечить. Да просто захочу лечь в очередную глубокую медитацию и не смогу в короткий промежуток времени собрать необходимый опыт. Думаю что, назначая подобную плату, старейшины поселка просто тем самым отсеивали слабых и не жизнеспособных игроков. Шансов же самостоятельно найти некое мистическое сердце поселения я для себя уже не видел. Ну а на тот случай если я все же смогу его найти, то я всегда могу убить одного из пришедших сюда новичков, которых регулярно закидывает в эту локацию. Притом убить я его могу вполне даже официально, просто вызвав его на поединок на местной арене.

Вторым моим поводом посетить поселение был интерес, сколько же можно заработать на частях тел насекомых и стоит ли мне вообще этим заниматься. В кольце у людоящера все панцири были сняты с более крупных и опасных тварей, чем те что хранились в сумках у собакоголовых. Тут сразу становиться понятно, кто именно руководил этой небольшой бандой и забирал себе лучшую добычу. Так вот интересно, за сколько в поселение у меня примут все это добро? Вдруг я упускаю просто кучу бесценного опыта, когда так и оставляю лежать в пещерах убитых мною жуков.

Минут двадцать я так и ни кого не встречал кроме различных мелких жуков деловито копавшихся в густых зарослях фосфоресцирующего мха на полу и стенах, но вскоре я вышел в небольшую пещеру в которой мне при помощи «Поиска жизни» смог найти.

Жук-Охотник. (F) Уровень 8.

Самое интересное, что этот жук так сливался с окружающими его камнями, что без помощи своего умения, я никогда бы его не нашел. Однако уже замеченный мною, он никакими боевыми навыками похвастаться так и не смог (20/360).

Уже собираясь покинуть это место, я внезапно обнаружил странную оживленность начавшую проходить у жуков. При том в основном, активизировавшиеся насекомые начали суетливо искать себе какое-либо убежище. Не понимая что же вокруг происходит, я прошёлся по округе сканирующим умением и обнаружив в коридоре из которого я сюда пришел сразу несколько быстро приближающихся крупных живых отметок.

Выбрав себе показавшимся мне более надежным место, я приготовился к обороне. И вскоре из коридора показалась, быстро передвигающая своими многочисленными ногами.

Многоножка-охотник. (Е) Уровень 6. 

Дождавшись, когда она приблизиться ко мне я применил «Топкую землю», в результате чего невысокое, но длинное создание почти полностью вошло в образовавшуюся жижу. Ну а когда земля вновь застыла, у насекомого из нее торчала только голова и верхняя часть чешуйчатого тела. Метаю в надежно зафиксированного противника копье.

Внимание! Вы получили 72 ОС! (92/360)

Отличная и главное быстрая победа!

Буквально через секунду из прохода выбежало следующее существо.

Палочник-разведчик. (Е) Уровень 4.

Это существо уже было похоже на богомола, но имело значительно более толстое брюхо, и было какого-то серо-коричневого цвета. Налетев на участок моей «Топкой земли» он моментально остановился, приготовившись к бою, а когда земля вновь стала твёрдой, достаточно легко выдернул из нее свои тонкие ноги. Но, к сожалению, он при этом слишком отвлекся, поэтому не заметил, когда странный покрытый железом двуногий внезапно исчез. Но а после, ему в брюхо сверху ударило что-то тяжелое и заряженное магической энергией.

Внимание! Вы получили 48 ОС! (140/360)

В этот момент, внезапно ощутив опасность, я вновь поднял голову к проходу и увидел ее.

Королевская Многоножка (D). Уровень 14.

И вот на этот раз я уже откровенно трухнул… Четыре с лишним метра, гигантского многоногого и невероятно быстрого насекомого! Не знаю как называется фобия когда боишься подобных существ, но у меня она думаю уже началась! На инстинктах я переместился в дальний край пещеры, где сразу установил вокруг себя «Стационарную защитную формацию», после чего сразу же приготовился к бою. Однако гигантская многоножка лишь проводив меня взглядом своей ужасной головы, не останавливаясь промчалась мимо, к противоположному входу в пещеру.

Я так и остался при этом стоять, раззявив свою челюсть. Как это так вообще? А что так можно было? Следом из коридора выбежало еще несколько различных насекомых, которые не останавливаясь, устремлялись дальше к противоположному проходу. И только тут я обратил внимание на усиливающейся стрекот. Даже не знаю что может издавать такой звук, но ведомый нехорошим предчувствием я еще раз активировал «Поиск жизни», после чего, сломя голову и звеня своими красивыми латами бросился следом за убегающими существами.

Уже вбегая в следующий туннель, я обернувшись увидел как из противоположного входа в пещеру хлынула настоящая живая река.
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Глава 7. Гениальная ловушка.
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Следующие двадцать минут мне запомнились только урывками. Я бежал, падал, поднимался и снова бежал по бесконечным полутемным коридорам. Должен сказать, что какой бы не был облегченный и удобный мой рыцарский доспех, он никоим образом не предназначался для бега с препятствиями, по пересеченной каменистой местности. И какая бы у меня не была сейчас сверхчеловеческая ловкость и реакция, пару раз я нормально так навернулся на скользких камнях. В такие моменты приходилось разрывать сокрушавшееся между мной и преследователями расстояние с помощью телепортации.

Найти же на бегу боковые укрытия спрятанные в скалах, вроде тех же инкубаторов у меня не получалось, слишком маленький был радиус моего сканирования и слишком быстро мне приходилось убегать.

И вот, наконец, влетев в довольно крупную пещеру, с крутыми, уходящими ввысь стенами, я заметил на одной из них, метрах в пятнадцати над землей неплохую, укромную нишу, в которой теоретически можно было укрыться. Два следующих друг за другом телепорта переносят меня в нее. После чего я сразу же накладываю на себя «Хамелеон», закидываю под язык новый кристалл маны и замираю. Накладывать на себя еще и «Отвод глаз» я не решился. Всё-таки в описании было сказано: Что, сильные разумные могут обнаружить воздействие на них, и хотя сильных врагов я пока не видел, сомневаться в том что они обязательно появятся не приходилось. Ведь кто-то же этой нескончаемой ордой управляет.

Стоило мне замереть как в пещеру из прохода, по которому я прибежал сплошным потоком ввалились быстрые и легкие жуки. Которые моментально заполнив собой все ее пространство, моментально устремились дальше по проходу. Всмотрелся в одного из них, безрезультатно пытавшегося забраться на близлежащий сталагмит.

Жук-Разведчик. (F) Уровень 4.

Но вскоре в живой реке, проплывающей подо мной, кроме серых и словно сливающихся по цвету с окружающими камнями панцирей разведчиков стали попадаться черные более массивные силуэты. А спустя минуту этих черных жуков стало уже большинство.

Жук-Солдат. (F) Уровень 5.

Разглядел я над одним из них. Эти жуки были чем-то похожи на охраняющих своих маток Жуков-Стражей, но имели не такой мощный и тяжелый панцирь, а значит были гораздо более подвижными, нежели те.

Так с замиранием сердца я и продолжил следить за протекающей подо мной стихией. Пока среди черных панцирей Жуков-солдат, не показалось новое действующее лицо.

Высший Жук-Искатель. (D) Уровень 24.

Этот гигант был более четырех метров в длину и словно корабль неторопливо плыл в обтекающей его со всех сторон живой реке. И тут когда он уже почти преодолел мою пещеру, он резко остановился, а его усики антенны поднялись в моем направлении.

После легкого писка разом все бегущие сквозь пещеру жуки остановились, после чего одновременно посмотрели в мою сторону.

Вот это я вам скажу совершенно неизгладимое впечатление, когда на тебя смотрят сразу тысячи маленьких и голодных глаз. Ну а после эти волны кинулись штурмовать стену, на которой я сидел. При этом стена эта была практически вертикальной и весьма высокой. Так что тяжелые Жуки-солдаты начинали падать с нее, стоило им только попробовать на нее забраться. Вот кстати удивительный факт, когда жук размером с ноготь, он легко будет лазить по любым вертикальным поверхностям, всегда находя себе за что зацепиться, но стоит увеличить их размеры до габаритов сравнимых с небольшим поросёнком, как они сразу же теряют подобную возможность, с шумом падая вниз.

Но тут я уже уверовавший в неуязвимость своего убежища, был жестоко обломан. Жук-Искатель снова что-то пропищал, после чего меня словно в воду опустили. Было такое ощущение, что сам воздух вокруг меня словно сгустился до вязкой субстанции. А стоящие подо мной жуки раскрыли свои панцири, предъявив на свет довольно крупные крылья. После чего невыносимо громко жужжа, полетели в моем направлении.

Ну! На хрен! Сфера Рэда полная маны была у меня в руке. И я, практически вплотную к себе открыв портал, рыбкой нырнул в него. Якорь у меня стоял в небольшой пещерке, стоящей отдельно от основных коридоров. Именно в ней я совсем недавно повышал свои характеристики, вот в нее та я сейчас и переместился.

Оказавшись по эту сторону портала, я сразу почувствовал, как меня отпустило. Воздух снова обрел свои обычные свойства, и даже дышать вновь стало гораздо легче. Но у меня оставалась еще одна небольшая проблема. Закрывать портал самостоятельно я не умею, и он еще будет работать целых тридцать секунд, за которые ко мне смогут проникнуть насекомые.

Поэтому я отбежал в дальний край моей небольшой пещеры и приготовился к бою. И насекомые меня так и не разочаровали сплошным потоком устремившиеся за мной следом.

В принципе я уже применил «Детальное сканирование» на котором видел проходящий невдалеке основной коридор. А значит, я в любой момент мог просто телепортироваться отсюда. Но, ко мне сейчас в пещеру проникало просто целое море опыта, и потерять такую возможность я просто не мог.

Вжавшись в маленькую нишу, так чтобы ко мне могло подобраться не более двух жуков одновременно, я установил перед собой «Стационарную защитную формацию» и принялся встречать жуков ударами своего копья.

Внимание! Вы получили 10 ОС! (150/360)

Внимание! Вы получили 8 ОС! (158/360)

* * *

Внимание! Вы получили 8 ОС! (194/360)

Пещера уже почти полностью наполнилась жуками, которые толпились и толкались, мешая друг другу. И в этот момент в проеме портала показалась огромная голова главного жука.

Осмотрев портал, он начал медленно проходить сквозь него. Вот этот гость мне точно был здесь не нужен. Поэтому забыв про наседавших на мою защитную формацию жуков, я ударил по боссу сразу двумя духовными пулями. Тот остановился и что-то недовольно прострекотав начал трясти своими усиками, а перед ним начал подозрительно сгущаться воздух.

И тут не надо быть особым гением, чтобы понять, что сейчас мне прилетит хорошая такая ответка. Но я все же стоял и ждал, напряженно считая последние секунды. И когда мой внутренний таймер истек, портал закрылся, отсекая практически треть тела жука, так и оставшуюся на той стороне.

Резкий писк огласил пространство моей пещеры. Жуки перестали меня атаковать, неумело суетясь возле своего истекающего жидкостями из отсеченной части тела босса. У меня же самого в этот момент в голове стояла только одна мысль: Если он сейчас умрет, это сколько же опыта я тогда потеряю…

Не совсем отдавая себе отчет, что же именно я делаю, я наложил на себя «Защитную ауру» и активировал «Ускорение». После чего телепортировался так чтобы оказаться сзади огромного жука и со всей силой загнал в него свое копье, прямо в открытую огромную рану. После чего еще пустил усиленный маной «Электрический разряд».

Внимание! Вы получили 864 ОС! (1058/360)

Внимание! Вы получили 19 Уровень! (698/380)

Внимание! Вы получили 20 Уровень! (318/400)

Колоссальный поток прошедшей сквозь меня энергии буквально парализовал мое тело. Ноги просто подкосились, и я упал на пол продолжая биться в конвульсиях неземного наслаждения. Этим тут же воспользовались окружающие жуки, накинувшиеся на меня и начавшие наносить свои быстрые удары. Лимит недавно восстановившегося «Амулета Мары» быстро начал опустошаться.

Меня спасло лишь то, что я все еще был под «Ускорением» и долгий десяток секунд, который я так и не мог прийти в себя, был лишь в моей растянувшейся временной реальности, для окружающих же прошло всего две с половиной секунды. За которые те все же успели выбрали всю защиту амулета и в данный момент пытались пробить мой доспех, удары по которому все еще смягчала уже изрядно просевшая «Защитная аура».

Телепортировавшийся в коридор я еще несколько минут лежал, так и не в силах пошевелиться. Я еще никогда не получал так много опыта одновременно, но как видим в бою подобная награда может тебя даже убить.

А еще лежа на грязном полу пещеры, несмотря на то, что мне все же прилично досталось, я не мог не скрыть наползающей мне на лицо улыбки. Это же надо! У меня за стенкой сейчас собралось несколько сотен жуков, которые просто не имеют возможности выбраться из своей ловушки. Возможно, останься с ними их босс, он бы нашел решение этой проблемы. Построил какой-нибудь портал, позвал на помощь других жуков или просто направил энергию скопившихся подопечных на то чтобы расширить имевшийся выход. Но его уже больше с ними нет, а рядовые жуки особым интеллектом насколько я понял, не отличаются.

Ну и конечно мне просто грех не воспользоваться подобной ситуацией. Поэтому хватит тут валяться. Встаем, подлечиваем себя, закидываем новый кристалл маны под язык и поехали косить бабла! Или как в данном случае опыта. Так, а еще скидываем скопившиеся у меня 318 ОС в куб. (328/10000) Новые уровни мне пока не нужны, а вот запас опыта точно пригодиться. Учитывая, что мне еще надо будет погасить долг за карту в размере трех сотен очков. Еще неплохо было бы поднять себе характеристики, после взятия новых уровней, но делать я это буду только когда откатиться «Не знающий боли», так что пока о них можно на время забыть.

В следующий раз в занятой новыми квартирантами пещере я появился примерно через полчаса. При этом занять свою удобную нишу между камней у меня на этот раз не получилось, так как она сейчас была занята жуками. Пришлось просто переноситься рядом с одной из стен и расшвыряв ближайших жуков ударной волной, я под ускорением принялся уничтожать насекомых.

Проблемы при этом нарисовались буквально сразу. Если в инкубаторах стоило мне уничтожить матку, жуки-разведчики и даже оставшиеся без начальства жуки-стражи начинали разбегаться в поисках укрытия, то жуки-солдаты которых здесь было абсолютное большинство, смело кидались на меня в атаку, наваливаясь на меня всею толпой и тут даже ускорение не могло мне помочь.

Например, за первую свою атаку я успел убить только троих жуков, после чего просто героически сбежал. Значит мне нужно будет ставить вокруг себя «Стационарную защитную формацию, потому что сражаться против жуков без купола было просто опасно. У жуков-солдат на передних лапах были острые шипы, которыми те наносили резкие и сильные удары. Слава богу доспех им пока еще пробить не получилось, зато моя броня уже сплошь была вся в царапинах и вмятинах, и только вопрос времени когда у них получиться его пробить.

В результате процесс добычи опыта с жуков превратился для меня в долгую и кропотливую работу. Активировав ускорение, я перемешался в пещеру, расчищал себе участок «Ударной волной», после чего прикрываясь своей «Стационарной защитной формацией», успевал набить пять-шесть жуков. Когда запас маны тратившийся на поддержание защиты опускался ниже половины, я перемешался обратно в коридор и минут пятнадцать восполнял себе ману из кристаллов. За это время у меня успевало откатиться мое «Ускорение». Но, а затем процесс повторялся.

В результате на полную зачистку пещеры у меня ушло почти 12 часов!!! Нечего и говорить что за это время я был настолько вымотан, что даже не стал искать себе какое либо другое убежище так и упав прямо на пол, своей маленькой пещеры в окружении сотен перебитых мною же жуков. Перед этим конечно проверив помещение «Поиском жизни».

* * *

Проснулся я часа четыре спустя. И как ни странно за это время я умудрился хорошенько отдохнуть, вот какие чудеса завышенная выносливость с человеком творит! После чего с десяток минут просто лежал и наблюдал окружающую меня абсолютно нереальную картину. Пещера слегка подсвечивалась красиво свисающими по стенам наростами фосфоресцирующего мха. Среди этой буйной растительности перемещались крошечные фонарики совсем маленьких жуков-светлячков. Весь пол при этом был усыпан слоем разбитых панцирей и выступающих из них острейших шипов. А над всем этим нереалистичным полем боя висели в воздухе десятки полупрозрачных карт, являясь чем то вроде потусторонних светильников видимых только мною. И в этот во всем была какая-то дикая, абсолютно не реальная красота, которая буквально завораживала…

Однако как бы не было здесь красиво, я находился в прохладной и сырой пещере и уже порядком продрог. Да и мой стальной доспех также давно остыл и теперь даже через остальную одежду порядкам холодил. Сейчас бы костерок тут развести, дрова то в пространственном хранилище у меня имеются, но в столь маленьком помещении можно быстро угореть. Так как не имеет значения в каком ты мире, но элементарную химию здесь никто не отменял. Ну а в коридоре если будешь жечь костер, то выдашь себя дымом, который гуляющий по туннелям сквознячок быстро растащит на многие километры. И еще не известно, кто тогда может заглянут к тебе на огонек. Как в прямом, так и переносном смыслах. Так что действуем по старинке. Проходим легким «Заживлением» вдоль всего тела и немного помашем булавой согреваясь.

После пробежался по полю битвы собирая выпавшие карты. 90 % из них конечно же оказались обычные пустышки, ну а остальное навыки были связанны с физиологией жуков. Впрочем, а чего я от них еще ожидал. С большим предвкушением я подбирался к карте висевшей над местным боссом. Но это оказалась карта Духовное Основание. Даже не знаю что я при этом испытал… С одной стороны это очень нужная мне карта которая позволит еще на единицу увеличить мою Духовную силу. Но а с другой с такого мощного и высокоуровневого жука могло бы достаться что-нибудь и получше… Какое-нибудь Большое духовное основание. Есть же у меня карта Большого магического дара, так почему бы не выпасть чему-то аналогичному у супер жука. Ну, или могли скинуть какую-нибудь из его духовных способностей. Но на этот раз как видим, что-то мне не везет.

Ну и последним делом я посмотрел объем заработанного с жуков опыта. Итак, в пещере оставалось 196 жуков!!! Средний уровень которых был примерно пятым. И в итоге мне с них досталось 1944 ОС!!! Да мне при этом было трудно! Да я при этом смертельно устал. Но, блин! Это место просто настоящий Клондайк для прокачки!!! Да прокачиваться на жуках даже быстрее и лучше чем на нежити! Хотя думаю что тут еще свою роль сыграло то что у меня просто иметься обширный набор навыков практически на все случаи жизни. И не будь всех этих умений, подобного результата я бы никогда не достиг. Ну а в общей же совокупности у меня в кубе сейчас было (2272/10000)

Так сразу нужно отложить 1100 ОС, на покупку навыка невидимость и заполнение его опытом, ну и 300 ОС на закрытие долга. Получается, остаётся 872 ОС, которые я могу тратить уже на свое усмотрение.

Стоп! У меня же есть еще карта Духовное основание. А по аналогии со средним магическим даром мне после его изучения предложат на выбор какие-нибудь заклинания основанные на духовной силе. Поэтому ложимся поудобней и приступаем.

Внимание! Вы действительно хотите изучить карту Духовное Основание?

Да/Нет

Вновь внутри начинает разгораться жаркое солнце! Когда энергия бешено курсирует по твоим энергетическим каналам.

Внимание! Ваша Духовная энергия увеличилась! +1(11).

Внимание! Вы повысили навык Система циркуляции Ци (F, 5/5)

Желаете преобразовать «Систему Циркуляции Ци» в «Духовное Основание»?

(Вероятность успеха — 92 %, вероятность смерти — 1 %)

Да/Нет

Опять этот небольшой шанс смерти… Впрочем я не для того начинал это, чтобы сейчас останавливаться. При этом Духовная энергия устремилась в центр продолжая все больше и больше сжиматься. Где постепенно начала превращаться в аналог какой-то кристаллической колонны. С маной в свое время было как-то явно легче… Однако вскоре напряжение ушло, осталось только впечатление что внутри у меня теперь создался идеально правильно настроенный и отлаженный механизм.

Внимание! Преобразование завершено!

Внимание! Вы достигли идеального Духовного Основания (E+, 1/5)!

— Разблокирует параметр «духовная энергия». Духовная энергия: +5 единиц.

— Идеальное основание. Духовная энергия: + 3 единицы.

Ну, ничего себе! Вот это подарок так подарок! Плюс три единицы к Духовной энергии! Возможно это наследство того жука, у которого Основание также было высокого качества. А может быть результат того что Духовное основание обычно получают при Духовной энергии равной пяти единицам, я же благодаря своей прокачке перешагнул уже порог в 11 единиц. А может тут сработала и совокупность этих двух факторов.

Духовная энергия: 14/15.

Внимание! Вам доступен выбор Техники!

— Броня Ци (случайное, E+) — позволяет создавать поверх вашей кожи пленку из Духовной энергии, не мешающей движениям и защищающей своего хозяина от возможных внешних повреждений.

— Плевок Ци (случайное, E+) — позволяет собрать во рту сгусток энергии ци, после чего выплюнуть его в своего противника. Сгусток летит вперед, до соприкосновении с твёрдым веществом, после касания которого детонирует.

Вот даже не знаю… Так-то плевок ци выглядит неплохим таким козырем, способным нокаутировать врага, но как представлю что мне придётся ходить по полю боя и плеваться во всех… Ну уж нет! А если еще и твоя девушка про такое узнает, так просто не будет после этого с тобой целоваться! Значит решено, беру себе броню.

Не стал долго выжидать и сразу же активировал свою новую способность. Ага, слой ци разлился поверх моей кожи, а я сейчас стою в своем доспехе, поэтому никакого воздействия и не вижу. Снял перчатку и посмотрел на свою ладонь. Сама кожа на руке теперь еле заметно светилась голубоватым свечением. Решил проверить ее в деле и аккуратненько стукнул костяками рук, об камень. При этом рука как бы слегка с пружинила, лишь слегка дотронувшись до камня. Осмелев стукнул по камню уже сильнее. На этот раз касание камня было еще заметней. На третий раз я уже долбанул по камню со всей силы и наконец-то расшиб себе руку. В одном месте даже выступила кровь. Хотя не будь на мне этой брони после такого удара, я бы сломал себе кости как минимум в нескольких местах. Попробовал потыкать себе в ладонь кинжалом. При лёгких ударах кинжал просто не доходил до моей руки, но стоило бить чуть сильнее, как его кончик впивался в кожу. В целом действие этой брони понятно. Еще одно, не очень сильное умение заметно ослабляющее по мне силу вражеского урона, но при этом от хорошего удара мечом оно меня не убережет. Чем то похоже на мою «Кожу дракона», но если то усиливает сопротивление самой кожи, то это ставит защиту уже перед ней. Кстати, а если совместить «Кожу дракона», «Броню ци» и «Защитную ауру», то в итоге я думаю можно вообще без всякой брони ходить. Жаль только что «Кожа дракона» работает всего три минуты, и это очевидный минус способностей не требующих на свое подержание вообще никакой энергии.

Но и еще один весьма ощутимый плюс нового умения состоял в том, что оно тратило очень мало ци на свое поддержание. Так, а почему бы мне его сейчас еще бы не улучить?

Внимание! Вы желаете улучшить «Броня ци» до 2-го уровня?(200 ОС)

Да/Нет

Ранг повышен! Сила навыка значительно увеличена!

Выберите направление развития:

1. Уменьшенный расход ци на активацию навыка.

2. Уменьшенный расход ци на подержание навыка.

3. Увеличение защитных свойств навыка.

(2072/10000) Блин! Тут просто напрашивается выбрать увеличение защитных свойств, но нет. Я уже выбрал, что же именно я хочу. Поэтому беру уменьшение расхода ци на поддержание навыка. А зачем мне спрашивается это вообще надо, ведь она и так потребляет энергии совсем немного? Да все просто теперь за счет сверхнизкого потребления ци и при учете моей собственной регенерации этой энергии. Я смогу активировать навык на всю ночь! И теперь в пещерах можно будет спать спокойно, не боясь что у тебя по лицу будет ползать какая-нибудь здоровая многоножка, или еще что-нибудь похуже. Блин! С детства побаиваюсь насекомых. Особенно после того как мне как-то рассказали историю про то, что пока ты спишь на пляже тебе в ухо может заползти какая-нибудь двухвостка и отложить у тебя там свои яйца… Брр!!! Притом я отлично понимаю, что шанс этого чрезвычайно минимальный, но засыпать в местах, где водятся подобные существа, я с тех пор опасаюсь. Или как уже получается, опасался, до сегодняшнего дня.

Так, ну а теперь я думаю можно уже возвращаться в поселок и закрывать там свои долги.
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Глава 8. Ори и Великий меч.
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Какую-то часть дороги в сторону поселка пришлось проделать по уже пройденному пути, и к своему удивлению в этих местах также продолжали встречаться достаточно крупные жуки. Всего через два часа на моем счету было еще три жука-разведчика (F), серая многоножка (F), и даже два жука-солдата (F). (48/400).

Это чем-то мне напомнило нашу давнюю рыбалку. Когда я только окончил школу, мы с отцом частенько ходили ловить бреднем раков. Так вот самым удивительным там было то, что когда ты проходишь вдоль берега озера в одну сторону, то логично предположить, что на обратном пути ты вовсе ничего не поймаешь. Но оказывается, все было совсем наоборот. Раки лезли на перебаламученный нами ил, и на обратном пути их попадалось всегда значительно больше, нежели при первом проходе.

Такой же принцип видимо работал и здесь. Убитых при первом проходе жуков начинали пожирать их более мелкие сородичи, при этом шумно толкаясь и воюя между собой за столь лакомую добычу. И вот уже на этот шум вылезли из щелей более крупные особи, которые легко разгоняли мелочь и забирали все, что там оставалось себе. Но, а эти товарищи попадались уже мне. Прямо скажем — круговорот жуков в природе какой-то!

Однако дойдя до очередной развилки, решил все же двигаться дальше новым путем. Тут главное не попасть под ту лавину насекомых, от которой я недавно убегал. Но тут прекрасно показал себя навык «Картография», где на схематичной карте я легко мог подкрасить для себя ту область, куда именно устремились жуки. Правда в связи с тем, что пещерная сеть имела множество развилок, двигаться дальше они могли практически в любом направлении. И все же всю прилегающую к этому месту территорию теперь легко можно было обойти.

Новые коридоры были практически копиями предыдущих. А вот и ранее замеченный мною с помощью «Поиска жизни» жук.

Жук-Копатель (F) Уровень 3.

Этот необычный представитель своего семейства выкопал логово между двумя большими камнями и видимо маскировался под один из них. Вот мимо него пробегает небольшой жучек, похожий на таракана. Тут же следует молниеносное движение передних мощных клешней, и таракан исчезает в пасти местного охотника.

Все это я наблюдаю, потихоньку подкрадываясь к этому охотнику с копьем в руках. И вот уже он находиться на дистанции моего броска. Быстрое движение рукой, и мое оружие летит в затаившегося противника. Однако, в самый последней момент, тот буквально с нечеловеческой скоростью срывается с места, скрываясь в своей норе и вновь оставляя меня не с чем.

Блин!!! Ненавижу этих копателей! Это уже третий упущенный мною жук. Первый из них также опередил меня, спрятавшись в логово до моего удара. Ну а второй, которого мне удалось подстрелить стрелой из лука, спрятался в логово вместе с моей стрелой, где, скорее всего, потом так и сдох. Ну и тратить целый день на раскопку этого жука по вполне понятным причинам я не стал.

Кстати, вот тебе и пещера с сокровищами для местных обитателей. Вот доберётся до этого дохлого копателя какая-нибудь местная букашка, обрадуется такому запасу удобно запрятанной для нее еды. Ну а потом в процессе поедания прежнего хозяина случайно дотронется до стрелы и получит весь предназначенный для меня опыт. И что тогда с ней произойдет? Скорее всего, спустя время из этой норы уже вылезет новый F-ранговый жук, или мокрица или… Тот, кто дотронется до стрелы, может быть кем угодно. Вот и получается, что своими неумелыми действиями я слегка разнообразил местную экосистему.

В следующую пещеру я входил уже с большой осторожностью. «Поиск жизни» показывал там очередную живую отметку. И каково же было мое удивление когда я увидел того кто же там располагался.

Хобгоблин (Е). Уровень (Неизвестно)

Девушка Хобгоблин была явно ранена, о чем свидетельствовали кровавые тряпки, обматывающие ее живот, правую руку и одну из ног. Да и лежала она явно со страдальческим выражением на лице. Но вот все остальное… Открытые ноги, живот и изрядно выпирающая грудь… Я конечно слышал что между людьми и гоблинами в Саре частенько происходила сексуальная связь из которой даже порою рождались дети, но сам это всегда считал чем-то уж очень, неприемлемым что ли… Но тут мои глаза сами собой немного дольше положенного задержались на некоторых выпирающих частях тела этой девушки. Было такое впечатление, что передо мной лежит какая-то танцовщица, пришедшая сюда с жаркого пляжа одной из банановых республик, где совсем недавно ей приходилось отплясывать сексуальные танцы, а вовсе не охотиться на быстрых и опасных насекомых живущих в сырых и прохладных пещерах.

— Ты же не воспользуешься беспомощностью бедной одинокой девушки, воин? — опасливо отползая за камень, проговорила она.

С трудом переборов ступор, в который вогнала меня незнакомка, я все же ответил. — Не беспокойся красавица, твоей чести с моей стороной ничего не угрожает.

— Почему!? Я тебе совсем не нравлюсь? — тут же удивилась та, еще больше загнав меня такой логикой в тупик.

— Кх-мм… Скажем так ты самая красивая Хобгоблинша из тех что я только встречал, но меня все же больше интересуют люди. — дипломатично ушел я от ответа.

— И ты не убьешь меня ради опыта или моей D-ранговой сумки? — наивно хлопая глазами, и продолжая настороженно вжиматься в камни, уточнила та.

— Нет. И даже подарю тебе кристалл, чтобы ты могла быстрее исцелить свои раны.

Кинув ей кристалл, я сам себе удивился, что до ее слов даже не обратил внимание на ее сумку. Неужели это полуголая девица так подействовала на меня? А еще я отлично заметил, как быстро и ловко она поймала кристалл, своей якобы раненной рукой.

— Спасибо! Я сейчас очень слаба… И спасибо тебе что не воспользовался этим…

— Скажи, ты тут подлавливаешь и убиваешь игроков? — перебив ее, спросил я у нее в лоб.

— Что!? Да что ты такое говоришь? — возмущенно выкрикнула та.

— Ну во-первых… Актриса из тебя если честно не очень. К тому же, кто будет притворяясь слабым и беспомощным скрывать свой уровень? Ведь это же сразу начинает вызывать ненужное подозрение! Ну и кровь у тебя на тряпках уже давно высохла. Да и вообще, если хочешь чтобы тебе поверили, как ты тут такая вся израненная оказалась, положи перед собой тело какой-нибудь многоножки или жука, которого тебе якобы с большим трудом, но всё-таки удалось одолеть. И кстати у меня есть навык скрытия системной информации, с помощью которого ты сможешь визуально менять свой уровень. Всего за каких-то 150 ОС я готов сделать тебе его копию.

Какое-то время хобгоблинша потрясенно молчала.

—Уел! — наконец вздохнула та. — Последнее время в поселке ходили слухи. Что где-то в этом районе пропадали одиночные игроки и даже небольшие группы. Вот я и решила так сказать немного половить того кто мог бы это делать на живца… Ну а когда ощутила волну твоего сканирующего умения уже не было времени как следует подготовиться. Что касается твоего предложения, то у меня нету навыка на передачу ОС, а все мои умения купленные в этом месте копии. Сам знаешь, что пока ты не получишь соединение с сервером и не синхронизируешь свои навыки копии делать с них у тебя не получиться. Зато за твою карту я могу поделиться с тобою действительно важными для новичка знаниями, которые ты вряд ли где еще сможешь получить. Клянусь божественным Саром, что то, что я тебе расскажу, будет для тебя полезно!

— Ого! Так ты тоже с Сара! Не думал что там есть игроки. — удивился я.

Однако в глазах девушки словно зажегся огнь. В ее руках молниеносно возникло копье направленное мне прямо в сердце.

— Немедленно рассказывай все, что ты знаешь про сокрытый ото всех священный город! — прошипела она.

Вот как-то немного трудно в такие моменты бывает сохранить в себе хладнокровие. Особенно учитывая, что защитный амулет все еще в откате. А только он бы смог спасти меня от подобного удара.

— Не торопись. Мне нечего скрывать и я готов поделиться всем, что знаю про этот мир и город, а потом сделать тебе копию обещанного навыка. Но и твоя информация теперь должна быть еще более ценной. При этом вне зависимости от того что ты узнаешь от меня и понравиться тебе эта информация или нет, ты должна будешь поклясться что по крайней мере сегодня не причинишь мне вреда.

Недовольно пожевав губами хобгоблинша наконец убрала свое копье, после чего немного подумав неохотно произнесла, — Хорошо!

Самым любопытным оказалось то, что одним из своих козырей девушка представившаяся мне как Ори показала мне чрезвычайно редкое умение под названием «Пространственная складка». Это Е-ранговое умение позволяло на первом уровне прятать в свою складку любой предмет массой до одного килограмма! Этакий инвентарь в миниатюре. Притом каждый следующий уровень умения добавлял к этому инвентарю еще по одному килограмму веса. Однако самым ценным в этом маленьком инвентаре было то, что вещи из него были привязаны напрямую к душе и не выпадали даже при смерти владельца! А это значит, что если меня когда-нибудь убьют и мне посчастливиться воскреснуть возле моей филактерии, то все что лежало в этой складке все также останется при мне, а не достанется моему убийце.

И каково же было мое изумление, когда девушка в качестве навыка позволяющего обзавестись этим столь интересным умением протянула мне Карточные игры (F, 1/5).

Это что же получается… Если бы я прокачал это умение до пятого уровня, то уже давно бы имел «Пространственную складку»? А я еще умудрялся при этом на свою удачу жаловаться…

Не менее интересной была также информация про проходившие лет десять назад в районе поселения раскопки. Притом после проведения раскопок потом все ямы были вновь аккуратно засыпаны, а об их результатах всем копателям было строго-настрого приказано помалкивать. Сама Ори узнала про результаты раскопок еще до запрета, а так как на раскопках она не работала, то клятву никому о них не рассказывать и не давала. Но и болтать направо и лево тоже конечно же не собиралась и также не советовала делать этого и мне. И если бы не обещание поделиться действительно ценной информацией, то и я бы об этом, конечно же бы не узнал.

Так вот согласно данным этих раскопок мы уже двенадцатое поселение, которое располагается в огромной пещере с условно-безопасной зоной. При этом приблизительный срок жизни каждого поселения оценивался примерно в 90 лет. После этого шел небольшой слой обычных осадочных пород из перегнившего мха и остатков жуков и прочего налета, который оценивался продолжительностью примерно в 10 лет, после чего снова шел жилой слой почвы и так далее.

В общем, по предварительной оценке археологов поселения в большой пещере уничтожались каждые 90 лет! И так было уже 11 раз! При этом согласно рассказам старожилов поселка, наше поселение существует уже примерно 80 лет. А это значило, что примерно лет через десять наше собственное поселение ждет такая же судьба.

При этом согласно версии старого хобгоблина, который рассказал об этом девушке, такое может происходить только в одном случае, если орду насекомых уничтожающих все на своем пути поведет за собой кто-то действительно очень могущественный! А таким может быть только младший бог! Который по версии старика спит где-то на верхних уровнях Древнего города выжидая пока постоянно сражающиеся между собой существа наберут силу и уровни. Ну а он, просыпаясь, идет и собирает со всего подземелья сливки. Делая примерно тоже что я в свое время сотворил с большим инкубатором, когда оставил его в покое в надежде на то что когда я навещу его в следующий раз там снова появиться достаточно много крупных жуков. В таком случае все эти подземелья являются одним большим инкубатором. Ну и еще по версии того же хобгоблина и наше мифическое Сердце Древнего города, на поиск которого нам выдают задание тоже находиться где-то рядом с лежкой этого бога. Притом видимо и самому этому младшему богу выгодно появление в подземелье новых игроков, так как это вносит существенное разнообразие в процесс его питания и к тому же подстегивает конкуренцию между различными видами живущих здесь существ.

Также со стороны девушки для меня последовало еще множество самых различных советов. Кстати один из них был не доверять особо Орку Руху. Так звали оказывается продавца в магазине для новичков. И не светить перед ним не каким ценным оружием или артефактами. Тот сразу же доложит обо всем своему боссу Нарусу. Ну а потом к тебе подойдут и вежливо предложат продать свое добро по заметно более низкой цене. Ну а те, кто отказываются от подобных предложений, потом могут просто случайно исчезнуть в туннелях либо еще как-то пропасть. Но и конечно же это все просто слухи не имеющие под собой никаких реальных доказательств. Потому что мало кто решиться бросать Нарусу хоть какие-то претензии.

Я же в свою очередь рассказал девушке все, что знал о Саре и сделал ей копию обещанного навыка. Та сразу же применила его на себе, в результате чего ее уровень отразился как 36. Ну а если учитывать что первый уровень навыка может изменить уровень всего на ± 10 уровней, а моя новая знакомая хотела казаться как можно слабее, то это значит, что хобгоблинша имеет 46 уровень! И еще хорошо, что нам удалось с ней договориться, так как шансов на победу над таким противником лично я видел для себя совсем немного.

* * *

Должен сказать что после нашего расставания с Ори мне надо было о многом еще подумать. Что касается возможной волны жуков в течении ближайших десяти лет, то здесь я как ни странно особо не волновался. Вложить единовременно 500 ОС для перемещения в свою личную комнату я смогу уже на 26 уровне! А учитывая мой двадцатый уровень, который я взял мимоходом и меньше чем за неделю, то тут никаких проблем быть не должно. Другое дело, что покупать Невидимость мне теперь совершенно не желательно. По крайней мере, точно не сразу, так чтобы про мой куб никто не догадывался. Да даже заплатить выкуп в 300 ОС надо как минимум в два захода. Ведь у десятого уровня, под которого я здесь маскируюсь, просто не может быть разом столько опыта. А еще мне просто не терпится получить свой мини-инвентарь, но заниматься развитием навыков в этом туннеле точно не стоит, поэтому сначала ищем себе безопасное место.

Ну как говориться: Если хочешь рассмешить бога, расскажи ему о своих планах. По дороге не попадалось не одного тебе укрытия, инкубатора или чего-нибудь в этом роде. Вон еще и один жук-копатель сидит и как будто издевается надо мной. Ловить таких, как я уже выяснил абсолютно бесполезное дело, так как они слишком быстры, да и сидят практически на входе у своей норы. Ненавижу!

Стоп! А что если попробовать такой прием!

Топкая земля!

Жук плавно погрузился в мягкую землю практически под самый панцирь. И прежде чем он пустился в бегство, земля вновь застыла, сковывая его. Да со временем бы он конечно легко бы откопался, да кто же ему это время то даст!

Внимание! Вы получили 7 ОС! (55/400)

Ну вот! Совсем другое дело. Нашел-таки я управу на этих поганцев. Ну а учитывая что потайных пещер поблизости не наблюдается, я могу просто перенестись вон скажем в тот небольшой грот, что расположен метрах в семи над полом этой пещеры. Так, а теперь поехали!

Внимание! Желаете улучить Карточные игры? (60 ОС)

Да/Нет

Конечно да. Прошлый раз насколько я помню, для освоения этого уровня навыка мне просто не хватало интеллекта. И после изучения я теперь прекрасно понимал почему. Игрок такого уровня, которым я стал, мог просчитывать в уме сотни различных комбинаций. В результате чего уже примерно на 70 % представлял, какие именно карты находятся в колодах у тех, с кем он играет.

Внимание! Желаете улучить Карточные игры? (80 ОС)

Да/Нет

Ого! Но а теперь я не только просчитывал раздачу карт в данном туре, но и хождение карт в предыдущих партиях, а также то как именно крупье их мешает. В результате мог определить до 90 % карт в колодах тех с кем я буду играть. Остальные 10 % легко просчитывались уже по эмоциям моих партнеров. Ух, сейчас бы вновь заглянуть в казино и попробовать применить полученные знания!

Внимание! Ваш навык «Карточные игры» (F) повышен до «Мастера Карточных игр» (E).

Внимание! Вы уже являетесь Мастером школы меча!

Выбор дополнительной Школы недоступен!

Вам доступен навык «Пространственная складка» (E, 1/5) — Позволяет создавать в подпространстве небольшую складку, напрямую привязанную к своему носителю. Вес переносимых в складке предметов один килограмм.

Есть! Получилось! Немного всё-таки переживал, что мои «Карточные игры» будут немного отличаться от того навыка которым владела хобгоблинша и я получу себе что-то другое. Но в результате все получилось, так как и планировалось.

Сразу же спрятал в этой складке кинжал «Убийцы Жреца», будет так сказать у меня тайный козырь, а также закинул туда с десяток различных оружейных карт. Благо, что сами карты почти ничего не весили.

Ну вот а теперь… А что собственно теперь? Купить невидимость в ближайшие дни не получиться. А набранный опыт, между прочим, буквально жгет мне руки. Можно сказать так и шепчет: Потрать меня! И тут мне кажется, правильным будет улучшить то до чего у меня уже давно не доходили руки. Да и такой крупной суммы в ОС на руках уже давно не было. Хотя не так уж и много, для этого увеличения там не хватает то всего 640 ОС.

Желаете модернизировать Огненный Меч Карающего Короля? (2000 ОС)

Да /Нет

Выберите направление развития:

- Трансформация.

- Лечение.

- Атака.

- Защита.

-Призыв.

- Усиление.

- Любовная магия.

- Возвращение к владельцу.

- Воскрешение.

- Контроль.

- Пространство.

Блин! Как же хочется всего и сразу!!! Да и вариантов выбора я смотрю, тут тоже существенно прибавилось. Хотя, что такое Контроль или Пространство остаётся только догадываться. И все же я после долгих раздумий выбрал «Возвращение к владельцу».

Да, думаю это достаточно трусливый поступок, ведь любое остальное направление могло бы принести мне несравненно большие выгоды в бою. Но я уже однажды потерял основное и самое ценное свое оружие и теперь просто боялся, что однажды такое может повториться вновь. И когда его у меня отберут, мне будет уже без разницы, какие именно крутые плюшки были на нем.

Тем временем клинок вновь засветился, немного меняя свою форму и преображаясь. Дождавшись когда этот процесс закончиться, я с благоговением взял на руке свое новое оружие.

Великий Возвращающийся Огненный Меч Карающего Короля

Ранг: С

Материал: неизвестно.

Длина: 87 см.

Вес: 1,6 кг.

Тип: оружие Системы, масштабируемое.

Описание:

— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 70 % духовной и жизненной силы жертвы.

— Индивидуальное. Создано под владельца.

— Всесокрушающий удар. Вы можете напитать меч энергией, с которой оружие сможет проходить через любые предметы. Кроме предметов специально защищённых от этого свойства. Стоимость активации 5 ОС. Время действия: 2 секунды. Откат 2-е суток.

— Огненная волна. В направление применения в радиусе 180º распространяется огненная волна. Радиус поражения до 35 м от заклинателя. Откат 3 суток.

— Возвращение. Где бы не находился владелец оружия, оно вернётся к нему. Откат 7 суток.

— Возможность перенаправлять часть поступающей энергии для поглощения мечом.

— Прочность III. Это оружие очень сложно разрушить.

— Острота III. Это оружие невероятно острое.

— Самовосстановление. Это оружие само восстанавливается со временем.

— Маскировка. Никто кроме владельца оружия не сможет увидеть его свойств.

Насыщение:

0/100000 ОС

Владелец: Кречет

Вот она, моя прелесть!!! Теперь где бы я не находился меч всегда сможет вернуться ко мне! Порадовало также небольшое увеличение силы Всесокрушающего удара, а также Огненной волны. Да и время отката у них слегка сократилось. Еще больше увеличилась прочность и острота клинка. А также появилась функция маскировки. Теперь никто кроме меня не мог увидеть его свойств. И что самое интересное меч все также можно было улучшать, правда для этого требовалось уже целых 100000 ОС!!! Видимо разница между С и В рангом действительно просто космическая! Название правда у него какое-то длинное теперь получилось… Нет бы просто назвать его скажем Меч-Кладенец или …

Внимание! Вы являетесь владельцем оружия и имеете статус «Идущий к величию». Полномочия подтверждены.

Желаете переименовать Великий Возвращающийся Огненный Меч Карающего Короля в Меч-Кладенец? (Стоимость 1 ОС)

Да/Нет

Ну ничего себе… А что так тоже можно было? Тут же пришла идея назвать его каким-нибудь громким названием типа: Экскалибур или Дюрандаль. Уж как-то название Кладенец тут, как мне кажется, не звучало. Хотя почему я копирую знаменитые названия прошлого, когда тут можно взять и придумать свое. А значит называться тебе отныне «Жнец»!!!
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Глава 9. Дела торговые.
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Хочу сообщить о небольших изменениях в ранее написанном тексте. В конце четвертой книге появился короткий эпилог. А также согласно комментариям, набравшим больше всего лайков, меч теперь будет носить название «Жнец».

Для начала после всех моих трат, подвел баланс оставшегося опыта в кубе (1341/10000). То, что было на моем личном счету, при этом было естественно уже полностью использовано. Ну что ж не так уж и плохо. Жалко, что мечом бить жуков не очень удобно, но масштабируемых копий или булавы у меня, к сожалению пока не имеется.

Прикинув по карте возможное время пути до поселения, оценил его примерно в шесть часов. Притом чем ближе к поселению и ближе к основной дороге, ведущей к области обитания крыс, тем меньше будет мне попадаться жуков и тем больше будет встреченных игроков, ведущих там промысел. Ну а каждая встреча с последними, для одиночки вроде меня, может закончиться не самым лучим образом.

Поэтому подремав с часок в своем новом убежище и вскипятив себе на горелке добротного чайку, а также перекусив бутербродами с колбасой и сыром, решил направиться в поселение уже порталом. Так, по крайней мере, я сэкономлю себе кучу времени и миную возможные неприятные встречи с другими игроками. Ну и дополнительно хоть на каплю разовью свой магический резерв, так как каждое использование портала до сих пор на одну единичку поднимало общее количество моей маны. Что как-никак, а тоже прокачка. Только перед этим решил избавиться от своего рыцарского доспеха, сложив его в пространственное хранилище и переодевшись в стандартную одежду игрока.

Выйдя из портала, огляделся по сторонам, но никого подозрительного так и не увидел. Да и место для якоря в поселение я выбрал хорошее, тупиковый закуток в стороне от остальных строений, где и не должно крутиться даже случайных игроков. Подождал тридцать секунд, пока окно перехода закроется и направился сразу к мастерской бронника.

Цверг, являвшийся хозяином этой лавки уже стоял у прилавка поджидая меня. Как будто знал что я к ней подхожу… Хотя почему как будто. По любому либо умение у него какое-то есть или артефакты у входа стоят, чтобы не пропустить покупателей или избежать возможной кражи. Хотя про случаи воровства здесь вроде еще не слышали. Все дело думаю в том, что любых нарушителей чуть что, сразу пускают на местную Арену драться против жуков. Ну а шанс выжить у подобных нарушителей был обычно не выше 20 %. Так как чтобы доказать свою невиновность нарушителю нужно было пережить целых три боя, на которых уровень их противников постепенно поднимался.

— Приветствую вас многоуважаемый, — кивнул я торговцу.

— И тебе не хворать. Опять пришёл посмотреть на товары и как обычно ничего не купить, — с ухмылкой на пол-лица проговорил этот хлыщ. По любому наверное считает что мы люди совершенно не на что не способны, а именно они цверги и есть вершина эволюции любого разумного существа.

— Просто хотелось прицениться, чтобы вы могли мне предложить вот за эти скромные вещи, — после чего я злорадно вывалил ему на прилавок все запчасти от насекомых, что хранились в пространственном кольце у людоящера. Причем гора эта оказалась совсем не маленькая.

Торговец сразу посерьёзнел и с деловым видом все ощупывая и прицениваясь, принялся разбирать эту гору.

— Неплохо. Совсем неплохо. — сказал он когда закончил всю сортировку — Я даже готов предложить тебе за все это аж 48 ОС. Но в следующий раз постарайся сохранить панцири в более надлежащем виде.

— Что!? — все мои планы обогатиться посредством этих вещей разлетались сейчас в пух и прах. Но, просто так сдаваться я не собирался — Да только потому, что вы являетесь лучшим из здешних оружейников, я готов уступить вам все это за какие-то смешные 200 ОС!

— Это конечно да, но даже в этом случае я не могу заплатить за них больше 51 ОС, видите же сколько на них различных сколов и трещин! — не остался в долгу этот проныра.

* * *

Спустя двадцать минут мы все же сторговались за 75 ОС! Причем если я просто уперся рогом и не как не хотел отдавать честно отобранное за бесценок, то мой партнер получал от самого процесса неописуемое удовольствие.

По сути, из всей этой торговли я сделал для себя один достаточно простой вывод. Снимать всевозможный хитин с насекомых и заниматься тому подобной фигней я не буду. Ну, если только это не будут существа ранга D или выше. Кстати, а ведь у меня есть один такой представитель, тот самый гигантский жук, сунувшийся за мной в портал. Впрочем, из той небольшой пещеры убежать его останки не смогут, а всевозможная мелочь выжрет его за это время изнутри, так что к следующему моему посещению уверен, что там будет уже лежать и дожидаться меня абсолютно вылизанный хитиновый каркас, который даже чистить от всех этих противных внутренностей не придётся.

Прикинул, чтобы еще можно было продать этому оружейнику. Ори вроде отзывалась о нем как о жадном барыге, но тем не менее не раскрывавшего тайн своих клиентов и сама она его считала вполне надежным торговым партнером. Впрочем, подобная репутация приходит только со временем, меня же здесь пока еще никто не знает, и потому окружающие всячески будут стараться обобрать меня. Интересно, почем он бы выкупил то гнездо, доставшееся от людоящера? Но нельзя, такие штуки вполне возможно достаточно редкие и тогда какие-нибудь дотошные умники смогут связать наличие у меня этого гнезда и исчезновение группы игроков. Так что мне нужно продать что-нибудь не связанное с этим местом, но тем не менее такое, чем я сам пользоваться точно никогда бы не стал. И кажется, у меня есть такая вещица.

— А во что бы вы могли оценить стоимость вот этого оружия? — поинтересовался я, выкладывая на стойку коготь «Костяного дракона». Несмотря на его D — ранговый статус сам он мне был не нужен. Опыта он приносил как обычный Е-ранг, рукояти не имел, и вообще я не представлял, как бы им вообще можно было сражаться.

На этот раз цверг уже окинул меня весьма заинтересованным взглядом. Впрочем, видимо из-за своей жлобской натуры хорошую цену давать, как обычно не спешил. В результате еще десять минут торгов, и коготь ушел новому владельцу за 170 ОС.

Следом за когтем ему на склад отправился Кафтан городового за 80 ОС, а также Пространственное кольцо (Е) за 110 ОС, снятое мною еще с тела игрока во время миссии в Африке.

При этом, когда я отдал торговцу кольцо перед глазами высветилось сообщение.

Внимание! Игрок (?) Предлагает вам отвязать Пространственное кольцо (Е)?

Да/Нет

Классный у него навык! Тоже себе такой хочу! Ну и последними вещами которые я продал, были Черные кинжалы костяного охотника, которые несмотря на громкое название из-за доли мертвого бога, приносили опыта как обычный F-ранг. А следовательно я их уже давно перерос. За них мне досталось еще 50 ОС.

Попробовал было впарить торговцу кристаллы маны или ци, но видимо подобным навыком тут владело очень много народу, а спроса на них особо не было, поэтому и цены на них были смешные. Кристалл емкостью в 5000 ед обменивался на 1 ОС. А если учесть что номер в здешней гостинице стоил 5 ОС, а обед 3 ОС. Получается, что для одиночки выжить, создавая только кристаллы, было просто не возможно.

Хотя одиночек насколько я понял, тут было меньшинство. Обычно новичков быстро подхватывали себе колонии их сородичей. Практически у каждой расы здесь была своя маленькая община со своими устоями и правилами. Жалко только что со своей я как-то не ужился… Ну да ладно, так-то мне и одному живётся неплохо.

— Итак. Согласно нашим торгам с меня 485 ОС. Может быть чего-нибудь приобретешь на эту сумму? — с надеждой предложил мне торговец. Уж больно ему видимо не хотелось расставаться с нажитым опытом.

Я в очередной раз покосился на ряды всевозможной брони и оружия. При этом D-рангового оружия среди этой массы не наблюдалось. Ну а что касается брони, так меня полностью устраивали мои латы. Легкий и прочный металл, хорошая подвижность, не знаю где они создавались, но по свои свойствам уверен они не уступали самым дорогим местным доспехам. Броня же из элитных С-ранговых жуков стоила у него уже от 500 ОС и выше и поэтому мною даже не рассматривалась.

— Благодарю! Но мне все же опыт нужнее.

— Как скажешь. — он протянул ко мне свою огромную руку.

Внимание! Вы получили 485 ОС! (485/400)

Внимание! Вы получили 21 Уровень! (85/420)

— А ты полон сюрпризов! Получить на десятом уровне 485 ОС и поднять себе только один уровень! — усмехнулся он.

— Есть у меня такой интересный навык. Называется «Искажение системной информации», могу скопировать его на твою карту, как лучшему из торговцев всего за 150 ОС!

— Хорошо 100 ОС и по рукам!

Сил торговаться уже просто не было, поэтому согласившись на указанную сумму, сделал торговцу копию навыка. (185/420) Надо будет попозже еще разок его навестить и предложить сделать копии и других навыков. Но не все сразу. Сейчас же, после взятия 21 уровня мой лимит вырос до 420! А значит, я теперь могу, влив 400 ОС повысить один из своих Е-ранговых навыков до третьего уровня!

Последнее что мне остаётся, так это забежать в магазинчик орка и слить ему половину положенного за отвязку карты опыта. Однако по приходу в его магазин, тот успел меня порадовать тем, что у него есть заказы на два навыка «Топкой земли» и две карты «Уменьшение веса». При этом если за копию первого навыка мне платили по 50 ОС, то за второй всего 25 ОС за карту, ну да грех жаловаться, копирование карт это можно сказать халявный заработок. Правда к моменту создания четвертой копии у меня опять сильно разболелась голова. Вот что мне стоило в свободное время сделать несколько копий таких навыков. Сейчас бы просто отдал бы ему копии и забрал себе его карты-пустышки. Ладно, в следующий раз так и сделаю. А сейчас орк остался мне должен за карты 150 ОС, что равнялось половине моего долга, которую я и хотел закрыть. В следующий раз докину ему еще столько же, и тогда окончательно со всем расплачусь.

Прошел «Заживлением» вдоль висков. Головная боль слегка отступила. Ничего, с небольшим промежутком по времени проведу еще несколько таких сеансов и все окончательно пройдет, а сейчас можно пожалуй снять местную гостиницу и немного подремать. От стоимости 5 ОС за ночь от меня точно теперь не убудет.

От подобных размышлений меня отвлекло чувство злого взгляда буквально прожигающего мне спину. Обернувшись, я заметил виновника этого дискомфорта.

Морозная обезьяна (F). Уровень 16.

Еще секунду мы стояли и смотрели друг на друга. После чего та сорвалась в атаку.

Что блин вообще происходит!? Мы же находимся в центре условно-безопасной зоны! Но видимо обезьяне на эти условности было уже наплевать. Удар своими когтями она направила в центр моего живота. И только чисто инстинктивно войдя в режим ускорения, мне удалось пропустить мимо себя этот выпад. Обезьяна тем временем даже и не думала успокаиваться, пытаясь задеть меня своими длинными лапами. Пока действовало ускорение, я успевал от нее уворачиваться, но что мне делать дальше? Если я ее убью, то я точно стану нарушителем правил поселения, а от подобной судьбы меня всячески предупреждали.

Единственное что мне удалось сделать, так это когда обезьяна в очередной раз промахнулась мимо меня лапой, ударить ей своим сапогом в район ребер, а потом нанести еще один удар, пускай и не такой сильный как первый, в голову. При этом обезьяну откинуло от меня на несколько метров, но распрямившись, та больше не делала попыток атаковать. Я же выпав из ускорения, обратил внимание на радостный рев присутствующих, которые дружно скандировали одно слово: А-ре-на!!! А-ре-на!!!
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В следующий момент непонятно откуда взявшаяся толпа уже увлекла нас в недра подземного поселения. Сопротивляться при этом я даже не пробовал. Для начала надо было самому разобраться, в какую же историю я попал.

Вскоре меня впихнули в небольшую каменную комнатку, освещённую висящим под потолком маленьким магическим светильником. После чего все сопровождающие довольно гомоня, скрылись, уйдя по лестнице ведущей куда-то наверх, и оставив меня в гордом одиночестве. При этом из комнаты было как минимум три абсолютно не запертых выхода, но несмотря на это попыток к бегству я предпринимать не стал. Вряд ли меня тут спокойно так оставили, если бы отсюда можно было так просто сбежать. Да и на мне, как и на всех новичках не отвязавших карту все еще стоит метка, так что пускаться в бега для меня было глупо. Да и не чувствовал я себя если честно виноватым. На меня же напали и я защищался! Есть тут, в конце концов, какое-нибудь подобие суда или нет?

Так как делать было нечего, я принялся изучать это место при помощи навыка «Картография» и загруженной мне в магазине карты. Ага, на карте можно было легко прочитать все ведущие отсюда проходы. Большая арена располагалась метрах в семи от меня вон в ту сторону и вон тот проход, уходящий вниз, как раз ведет на нее. Туннель, по которому удалились мои сопровождающие, ведёт на трибуны над ареной. Ну кто бы в этом сомневался… Пошли поди гады занимать себе лучшие места! Ну а вон тот проход, через который меня сюда привели, ведет на выход, а также к другим внутренним помещениям. Запомним. Если что бежать буду именно в том направлении. Мои размышления были прерваны появлением нового персонажа.

Темный эльф (С) Уровень 36.

Вошедший некоторое время с интересом меня рассматривал, после чего прошел и уселся в дальний край комнаты, где было прямо из камня вырублено какое-то подобие стола, а также стояли небольшие кубы заменявшие местным стулья.

— Приветствую! — коротко поздоровался он — Меня зовут Малкор и я владелец этой арены. Насколько мне известно, ты здесь новичок и поэтому я расскажу тебе некоторые местные правила которые касаются этого места.

— Так вот. Вы устроили драку на улице. И теперь вам предстоит смертельный поединок на этой арене. Более того за нарушение правил победитель потом должен будет сразиться со случайным насекомым своего ранга.

— Но ведь обезьяна просто напала на меня посреди улицы! Я вообще не хочу с ней драться и тем более с каким-то там насекомым! — буквально выкрикнул я.

— Увы, но таковы правила поселения! Они призваны бороться с любыми конфликтами на этой территории, поэтому любой ее участник должен пожалеть о начатой соре, кем бы он в ней не являлся. Если бы ты убил обезьяну, то тебе бы предстояло сразиться с тремя противниками, каждый бы из которых был бы сильнее предыдущего. В следующий раз если назревает конфликт сразу предлагай поединок на арене и тогда штрафа в виде схватки с насекомым ты уже сможешь избежать. Более того если ты предложил противнику бой на арене, а он все равно нападет на тебя, ты сможешь безнаказанно убить его. Но твое предложение схватки конечно потом будет проверено специальными навыками, так что соврать в этом случае уже не выйдет.

— Что касается правил поединка, то они предельно просты. Выйдя на арену, вы даете согласие на поединок, после чего ждете пока таймер отсчитает время до его начала. Нельзя нападать на противника до того как истечет таймер. При этом с убитого противника выпадает три сильнейших навыка, один из которых победитель потом отдает мне. Если будущий участник поединка попытается скрыться с арены, на него будет объявлена великая охота. На этом у меня все. Сам поединок начнётся через шестнадцать минут, к этому времени ты должен быть готов.

После этих слов эльф просто встал и вышел из комнаты, оставив меня наедине с моими невеселыми мыслями. Итак, мне предстоит убить эту наглую обезьяну, а потом еще какое-то насекомое равного мне ранга. По поводу обезьяны я если честно не испытывал никаких опасений, а вот неизвестное насекомое вызывало у меня множество сомнений в своих способностях на победу над ним.

Ладно, насколько я понял свободу мою, здесь на арене никто не ограничивает. Бежать я отсюда тоже никуда не собираюсь, вот тогда и пройдусь, хоть осмотрю сверху место будущего сражения.

Поднявшись по лестнице наверх, я оказался на небольшой площадке под которой начинались зрительские трибуны, все также по простому вытесанные из камня. И только тут я понял, почему наш бой на арене не начался сразу же, как только мы сюда попали. Все везде и на всем делают свой опыт. В данном случае сейчас шло интенсивное заполнение трибун, вход на которые оказался платным и стоил аж 10 ОС! Ну а кроме этого сейчас интенсивно все делали на участников ставки. А вот если все этим занимаются, то я чем хуже.

Альв (D) Уровень 31.

Именно этот парень, достаточно сильно похожий на человека сейчас и принимал ставки. Протиснувшись к нему я дождался когда он закончит общаться с предыдущим клиентом, после чего решил сделать свою ставку.

— О! А вот и наш новый боец! Решил наверно затеряться в этой толпе и сбежать? — весело подмигнул он мне — Я бы тебе такого бы точно не советовал, но а так как говориться, все в твоих руках.

— Благодарю! Но сбегать я пока не собираюсь. Я бы лучше хотел сделать ставку!

— И на кого же будет ставить наш новый боец? — при этом все его лицо так и расплылось от удачно произнесенной шутки.

— Даже не знаю на кого бы и поставить… — подыграл я ему — Но думаю что все же, пожалуй, поставлю на себя! Готов выставить 150 ОС.

— Добро! Делать ставки на себя не возбраняется. Однако должен предупредить, что ставки сейчас 1:3 в твою пользу.

Он протянул мне свою руку и я дотронувшись до нее своей рукой вновь получил сообщение.

Внимание! Хотите передать Альв (D) Уровень 31, 150 ОС?

Да/Нет

Согласившись на передачу, я пережил несколько достаточно неприятных секунд. Если получение опыта всегда было связанно с удовольствием, то его отдача оставляла совершенно противоположные ощущения. Впрочем, длятся такие моменты всего лишь секунды, так что это вполне терпимо.

Понаблюдав за собирающейся толпой еще несколько минут, я направился обратно в свою комнату для ожидания. Где вскоре ко мне подошёл один из работающих в этом месте хобгоблинов.

— Вам пора на арену! Не забывайте что обезьяны достаточно быстрые и ловкие, но они обычно беззащитны для атак на расстоянии. — подмигнув мне проговорил он.

Я уже начал потихоньку понимать местный менталитет. Наверняка он просто поставил на мою победу. Как более вероятную и сейчас просто заботился о сохранности и приумножении своей ставки. Поэтому кивнув ему, я аккуратно проследовал по коридору.

Сама Арена представляла из себя круг диаметром примерно метров в тридцать с достаточно гладким каменным полом, заляпанным местами всевозможными остатками сражавшихся здесь ранее противников. Как вижу гигиеной или особой чистотой тут никто особо не страдал. Отсюда должен сказать, что и запашок в этом месте стоял весьма специфический. Хотя и откровенной вони тоже не наблюдалось. 

Высота стен, до начала зрительских трибун была метра четыре, ну и сами трибуны опоясывали по кругу всю арену. На противоположной конце площадки стояла морозная обезьяна, которая к моему удивлению сейчас даже была одето во что-то вроде кожаной брони. Никак тут ее сородичи немного подсуетились. Ну, да и ладно, справимся и так.

На небольшой каменный выступ, слегка выступающий над ареной вышел темный эльф, после чего у меня сразу же появилось системное сообщение.

Внимание! Вам предлагается принять участие в поединке! Тип: Смертельный. Принять?

Да/Нет

Я принял предложение и тут же на всю арену медленно начал растягиваться полупрозрачный купол зоны поединка.

До начала поединка 28… 27… 26…

Не став терять подвернувшегося времени я достал из пространственного хранилища колчан и лук и к моменту окончания отсчета уже стоял с нацеленной на противника стрелой. Обезьяна сразу же сорвалась с места, пытаясь как можно быстрее добежать до меня. При этом она пробовала делать небольшие зигзаги в надежде сбить мне прицел. Однако трудно промахнуться имея четвертый уровень в луках по такой крупной мишени. Свою стрелу я выпустил метров за двадцать, попав той в живот.

Упав противник по инерции еще несколько раз перекатился, после чего сделал еще одну попытку подняться, но тут в нее прилетела моя вторая стрела.

Внимание! Поединок завершен!

Затихшие перед этим трибуны взвыли в реве полным как восторга, так и сожаления. Я же подойдя к обезьяне, дотронулся до одной из стрел.

Внимание! Вы получили 48 ОС! (83/420)

А также собрал три висящие в воздухе карты.

Тем временем крики на арене внезапно затихли, и я обратил внимание, что на выступе над ареной стоит новое действующее лицо.

Морозная обезьяна (F). Уровень 24.

— Поединок! — проревела та, указывая на меня лапой. После чего все трибуны вновь восторженно взревели в предвкушении очередного зрелища. Я же понятия не имея как мне нужно сейчас реагировать, просто развернулся и направился в свою комнату для ожидания. Тело обезьяны я трогать не стал, так как им уже занималась парочка хобгоблинов, один из которых был мне уже знаком. Тем временем подобное поведение обезьян могло стать для меня проблемой. Сколько их здесь в этом поселении? И если каждая начнет бросать мне вызов, то до конца дня я так могу и не дожить.

Почти вслед за мной в зал вошел темный эльф и требовательно протянул ко мне руку. Я вспомнив о моем долге всмотрелся в доставшиеся мне карты. Рытье норы (F, 1/5), Метание ледышек (F, 1/5), Брачные заигрывания(F, 1/5). Видимо это и были основные умения, которыми владела обезьяна при жизни и система не найдя более ценных навыков просто оцифровала их. Уверен, что также как и мне не одна из этих карт эльфу нафиг не сперлась, но правило есть правило. Поэтому я отдал ему Рытье норы.

— Позвольте уточнить! Могу ли я по местным правилам отказаться от следующего поединка с обезьяной? — решил уточнить я.

— Нет. Любому игроку поселения могут в сутки делать до трех вызовов на поединок. При этом если тебя вызвало существо более низкого ранга, то отказываться от поединка нельзя. Отказаться от вызова на поединок с существом твоего ранга уже возможно, но это будет уже ударом по твоей собственной репутации.

— Ну а пока отдохни и приготовься, следующий бой начнётся через 18 минут. — сказав это он как обычно молча вышел из комнаты.

Так если игроков можно вызывать на поединок всего три раза в сутки значит, мне предстоит сразить еще двоих обезьян, которые благодаря метке их бога от меня так и не отстанут, ну а потом еще убить какое-то насекомое… 

Ну что же. Повеселимся! А то, я еще переживал из-за нехватки опыта! А тут он сам практически идет ко мне в руки!
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Глава 11. Арена, продолжение.
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Пока до битвы оставалось еще немного времени, поднялся наверх и нашел там альва. В связи с моей победой мой виртуальный счет у него подрос с 150 до 200 ОС. Доложил ему еще 70 ОС, доведя свою новую ставку, до 270. (13/420) Коэффициент ставки на новую схватку не изменился и был все также 1:3 в мою пользу. Так как несмотря на столь быструю смерть первой обезьяны, мой новый противник был выше уровнем, да и выводы от предыдущего сражения он должен был какие-то сделать. Таким образом, убив свою вторую обезьяну, я только на ставке заработаю 90 ОС. Если же я проиграю, то я так и так потеряю все, в том числе и жизнь. И поэтому в подобных азартных играх самое главное это не заигрываться и всегда сохранять ясную голову.

Вернулся к себе в комнату, ожидая сигнала выходить на схватку. Спустя минуту в помещение вновь вошел хобгоблин, который принес мне извлеченные из первой обезьяны стрелы, а также броню в которую та была одета. Уже приглашая взмахом руки меня на бой, он немного замедлился.

— Тебе пора на поединок и кстати у этой обезьяны я видел щит. Так что тебе следует быть осторожнее. — как бы между делом бросил он мне.

Кивнув ему, я молча прошел на арену, где и увидел своего противника. Тот, как и мой прошлый соперник уже был облачен в кожаную броню, а перед собой держал приличных размеров щит.

Его тактика была весьма проста и понятна, если ты боец ближнего боя, а против тебя ставят лучника, приблизься к противнику, закрываясь щитом, после чего легко добей его на близкой дистанции.

Мы приняли приглашение на поединок брошенное нам темным эльфом, после чего посматривая на таймер, я все также достал свой лук. Если противники считают что я лучник, то зачем мне их в этом разубеждать.

Как только таймер истек, обезьяна бросилась ко мне, делая небольшие перебежки и постоянно прикрываясь от меня своим щитом. В принципе сейчас можно было попробовать подловить ее, попав скажем в неприкрытую ногу. Ее щит был овальной формы, и при беге немного ходил в разные стороны, время от времени подставляя мне под удар по переднюю лапу, то часть ее ноги. Или они у обезьян тоже лапами называются? Да не суть важно…

Когда до обезьяны оставалось уже меньше пятнадцати метров я громко, что есть силы, заголосил, — Топкая земля!!! — после чего, сразу же активировал на пятачке, к которому приближался враг это умение.

Конечно, кричать название умения было совсем не обязательно. Но как же круто почувствовать себя героем какого-нибудь аниме, где герои пафосно выкрикивают названия своих заклинаний. При этом когда ноги обезьяны провалились на положенные 25 см в ставшую вязкой почву, она продолжая двигаться вперед, загребла ставшую жидкой землю своим щитом, после чего по инерции повалилась прямо на него. Следующее что она успела сделать лежа на своем средстве защиты, так это только поднять голову, в которую и прилетела моя стрела.

Внимание! Поединок завершен!

— Умение уже продаётся в магазинах поселка! — успел выкрикнуть я в наступившей громовой тишине, прежде чем трибуны вновь разразились многоголосыми воплями! После я спокойно подошел и дотронувшись до своей стрелы, одним махом сгреб появившиеся в воздухе полупрозрачные карты.

Внимание! Вы получили 72 ОС! (85/420)

При этом должен сказать, что раньше особо никогда не занимался какой-либо общественной или ораторской деятельностью. И когда на мне смыкалось внимание множества людей, я всегда начинал стесняться и слегка нервничать. Сейчас же стоя в центре арены мне нравилось получать внимание всех этих сотен собранных вместе и наблюдающих за мною живых существ.

И вот гомон окружающей толпы вновь начал потихоньку утихать. Я уже понял, что это обычно значит и сразу же посмотрел на небольшой выступ, выпирающий над ареной. На этот раз тот, мой новый противник был значительно более солидный, нежели все его предшественники.

Йети (Е) Уровень 17.

Вот от этого боя согласно словам эльфа я уже мог отказаться, правда, не без вреда для своей репутации. Ну а с другой стороны этих йети я уже не раз убивал и не думаю, что с этим все будет намного сложнее.

— Поединок! — проревело это мохнатое чудовище, под радостные возгласы окружающей толпы. Однако эти крики быстро угасли, и все взгляды были уже направлены на меня, ведь я мог отказаться от битвы, лишив зрителей такого развлечения.

Подняв руку вверх и дождавшись абсолютной тишины, я неторопливо обвел всю эту толпу взглядом — Вызов принят!

И поднявшийся радостный вой был мне на это ответом. После я развернулся и не глядя по сторонам направился в свою комнату ожидания. Там уже меня поджидал молчаливый темный эльф забравший себе одну из выпавших с обезьяны мусорных карт. Так теперь надо сходить сделать на себя новую ставку. Даже интересно, какой сейчас будет стоять коэффициент.

— Ну, ты просто не прекращаешь сегодня удивлять! — весело встретил меня альв. — Пришел сделать очередную ставку? Должен сразу тебя предупредить, что максимальная ставка на Арене равна 500 ОС. У тебя же на счету сейчас скопилось уже 360 ОС.

— А какой коэффициент идет на этот бой?

— Вы оба достаточно темные лошадки, поэтому и ставка сейчас идет 1:1. Никто точно не берётся предугадать, кто же из вас победит.

Докинув ему еще 40 ОС (45/420) чем доведя свою новую ставку до 400. Я отправился в комнату готовиться к бою.

В отличие от обезьян теперь передо мною будет серьезный противник. Поэтому сразу активирую свою боевую форму, которую я отменил, как только попал в поселение. Так теперь кристалл маны под язык чтобы наполнить свое хранилище маны. Немного подумал над тем, стоит ли мне одевать свой рыцарский доспех, но все же решил пока отказаться от него, довольствуясь кожаной броней.

Так теперь активируем «Броню ци» и «Защитную ауру». Ну вот, теперь уже совсем другое дело.

Вскоре появился уже знакомый хобгоблин который положил рядом вещи погибшей обезьяны и вызвал меня на Арену. Что интересно, так это то, что никаких подсказок по поводу нового противника с его стороны сейчас уже не прозвучало. Видимо на этот раз ставку на меня он не делал, а значит, и помогать мне смысла никакого для него на этот раз и не было. Вот она местная суровая действительность.

На самой Арене не обращая внимание на отвлекающий гомон, получилось как следует рассмотреть своего противника. На этот раз йети находился в своей боевой форме, поверх которой была одета дополнительно кожаная броня. Должен сказать, что сейчас этот гигант впечатлял. Два с половиной метра ростом и больше метра размаха в плечах. В своей боевой форме он чем-то напоминал мне огромного оборотня. По крайней мере, на его правой лапе сейчас был огромные, сантиметров пятнадцать длинной когти, в левой же лапе он держал большой прямоугольный щит.

Как только таймер закончил отсчет, он загородившись своим громадным щитом, неторопливо начал двигаться в мою сторону.

— Топкая земля! — опять выкрикнул я.

При этом мой противник остановился, ожидая воздействия на него навыка. Однако само умение не требовало голосовых команд, и использовать я его собирался именно в тот момент, когда противник будет этого меньше всего ожидать.

— Уже в продаже, ищите и приобретайте его! — выкрикнул я, продолжая продвигать свою ненавязчивую рекламу. А что если у меня есть навык, копии которого могу делать только я, надо этим пользоваться и показывать свой товар, что называется лицом.

Поняв, что воздействия на него сейчас не будет, противник двинулся дальше и в этот момент я активировал умение. Привалившись ногой в жижу, которой стала земля, щит который держа перед собой йети качнулся, на секунду показывая его не прикрытое плечо, чем я не применил воспользоваться. Рассекая воздух, во врага ударила моя первая стрела. А ответом мне был разъярённый рев этого чудовища.

В этот момент я почувствовал, как начал нагреваться висящий у меня на шее амулет «Защиты от магии холода» и как вокруг моих ног начинает нарастать лед. Резко дернув сначала одной, а потом другой ногой я вырвал себя из ледяной ловушки, но это действие отвлекло меня почти на полторы секунды. Когда я вновь поднял глаза на противника, тот уже освободившись от сковывающей его земли несся на меня, отбросив свой огромный щит и выпуская из своей лапы в меня какой-то острый кусок льда. Очередной раз активировав под несущимся на меня врагом «Топкую землю», я отпрыгнул влево укорачиваясь от пролетевшей мимо меня льдины.

Сам же йети на скорости наступив в мою очередную ловушку по инерции начал заваливаться вперед. И тут он вдруг внезапно исчез, появившись прямо у меня перед лицом. А мгновение спустя последовал его мощнейший удар мне в живот, благодаря которому меня буквально подбросило в воздух, а в районе живота словно взорвалась бомба.

Однако жуткая боль не заставила меня потерять сознание. А рефлексы, понимая опасность ситуации, мгновенно активировали ускорение.

И вот мир привычно замедлился. Я неторопливо отлетал спиной вперед после удара нанесенного врагом. Йети же ускорился, догоняя меня и стараясь завершить битву одним быстрым ударом. Притом из-за дикой боли в животе я не мог, как следует реагировать на атаки противника. Поэтому все что я смог сделать, это вытянуть руку в сторону догоняющего меня врага и выпустить значительно усиленный дополнительной маной электрический удар. При этом судорога уже почти догнавшего меня врага свела его конечности, и он так и продолжил падать на меня своей огромной тушей.

Тут же меняю благодаря пространственному хранилищу лук, который я так и не выпустил из рук на своего «Жнеца». После чего падающая на меня туша сама наваливается на клинок.

Какое-то время организм обезьяны еще сопротивлялся в попытке выжить, но проткнувший его клинок практически не дает ему этого шанса и спустя секунду меня накрыла волна дарящей неземное удовольствие энергии.

Внимание! Вы получили 238 ОС! (283/420)

Внимание! Поединок завершен!

Притом из-за быстроты нашей схватки уверен практически никто так и не понял, что же сейчас произошло. Для внешнего наблюдателя йети телепортировался ко мне вплотную, нанес свой удар, подкинувший меня, потом что-то сверкнуло электричеством и вот на земле лежат и не шевелятся уже два тела. Причем здоровенная туша обезьяны лежала на мне сейчас сверху.

Поднатужившись, я перевалил с себя мертвое тело противника, и только тут замершие до этого трибуны вновь огласили все окружающее пространство своим ревом.

С первой моей попытки встать на ноги мне не удалось, при этом меня чуть не вырвало, а голова начинала кружиться от любого даже слабого движения. Собравшись с силами я огляделся и подхватил висящие в воздухе полупрозрачные карты, после чего так и не разгибаясь уполз с арены обратно в свою небольшую комнату. При этом как именно я сейчас выгляжу в глазах наблюдающей за мной толпы, мне было абсолютно плевать.

В комнате уже стоял черный эльф, а значит, надо было отдать ему одну из своих карт. Так и упав в углу комнаты на пол и прислонившись к стене, начал просматривать, что же мне на этот раз досталось.

Так, тут три карты: Сродство с холодом (D) — Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии холода. Заморозка участка местности (Е) — Замораживает участок местности площадью в 1 квадратный метр. Сила умения зависит от длительности воздействия на территорию. Сквозной Блинк (Е+) — позволяет перемешаться в пространстве в радиусе 10 м от колдующего.

Блин все это мне бы пригодилось, хотя бы в качестве товаров на продажу. Первое что я точно не отдам, так это «Заморозку». В дополнение к моей «Топкой земле» она может стать тем еще козырем. Теперь на выбор остаётся между «Сквозным блинком» и «Сродством с холодом». Сам Блинк в местном магазине стоит 1000 ОС. А это даже одна из его улучшенных разновидностей, но он значительно уступает моему телепорту, и продам я его вряд ли дороже 300–400 ОС. В этом случае Сродство с холодом выглядит более дорогим приобретением.

Отдав эльфу Блинк, я наконец-то выдохнул свободнее.

— Твой следующий бой с насекомым начнётся через тридцать минут, а также ты можешь купить себе сеанс полного исцеления за 50 ОС. — продолжая буравить меня своим безразличным взглядом произнес тот.

— Спасибо за предупреждение, но я как-нибудь своими силами обойдусь. — еще не хватало тратить опыт, имея при себе столько исцеляющих умений.

С одной стороны цена за полное излечение была не такая уж и большая, учитывая сколько опыта я сейчас заработал, ну а с другой 50 ОС это совсем не мало, чтобы так просто ими тут разбрасываться. Поэтому кидаем под язык очередной кристалл и прикладывая руки к животу дважды активирую «Исцеляющую длань Шайлы». Сразу стало заметно легче. Так достаем теперь из хранилища свой лечащий посох и используем на себе еще обычное исцеление. Абсолютное исцеление при этом решил пока приберечь, всё-таки это хороший козырь на тот случай, когда все будет идти совсем уж плохо.

После всех этих процедур смог уже нормально встать и добраться до каменного стола стоящего в углу комнаты. Рядом с ним были чем-то вырезаны такие же каменные кубы в виде стульев, на один из которых я и уселся. Конечно, сидеть на холодном камне, наверное, не очень полезно для здоровья, но мне, если честно сейчас на это было просто плевать. А еще пока рядом никого не было достал куб накопитель и перекинул в него весь накопившийся опыт. (1624/10000)

Сейчас же мне хотелось просто немного посидеть, вытянув ноги и просто не о чем не думать. Урчащий желудок тут же напомнил о себе. Точно у меня же еще есть регенерация, которая требует постоянного притока дополнительной пищи. Ну ладно, достаем один из своих системных термосов и наливаем себе горячего чая. К чаю выложил несколько больших шоколадок «Аленка» и не спеша начал все это уплетать, бездумно таращась в стену и смакуя вкусовые ощущения.

Кстати с поднятием своего восприятия определил для себя, что я стал намного четче ощущать всевозможные вкусы и даже порой определять, сколько и каких продуктов в конкретное блюдо или кондитерское изделие было использовано.

— Ну, вы посмотрите только на этого героя! — раздался с входа веселый голос альва.

— Зрители там волнуются, переживают за него, а он тут сидит и чаи распивает! — высказался он при этом, материализуя в руке большую пустую кружку и ставя ее передо мной на стол.

— Прям так и волнуются? — усомнился я, уже наливая гостю чая и пододвигая к нему одну из своих шоколадок. — Поди не знают какой коэффициент на меня поставить, который зависит от того при смерти я сейчас или еще нет. Угадал?

— Угадал! — не стал спорить тот, пододвигая стакан себе и смакуя мой напиток.

Какое-то время мы молча сидели и пили чай.

— У тебя после последнего боя на счету стало 800 ОС, а потратить на новую ставку ты пока можешь не больше 500, так что 300 советую сейчас забрать.

— Пока, не могу поставить больше? — решил уточнить я.

— Да, старейшины поселения, да и просто добившиеся уважения игроки могут ставить больше. Впрочем, такими темпами ты тоже через полгода сможешь относиться к таким игрокам. Если выживешь, конечно.

Протянув ему руку я получил причитающиеся мне 300 ОС. (300/420)

— Следующая ставка против жука будет 1:2, в твою пользу. — вставая и выходя сказал он. — Удачи!

Какое-то время еще сидел пил чай и обдумывал произошедшее. На первый взгляд альв кажется нормальным парнем, который несмотря на свой ранг и уровень легко общается со мной как с равным. И это если честно немного странно, так как по идее ему выгодна бы была моя смерть, после которой он просто заберет себе мою ставку в 500 ОС! Или это у меня уже нездоровая паранойя начинает развиваться? А ладно, сейчас главное выиграть последний бой и именно на этом надо сейчас сосредоточится!

Поднакопившейся маной еще раз прохожу себя лечением в районе живота, окончательно убирая болевые ощущения. Теперь заполняем резерв маны до полного перед началом схватки. Попутно вновь перекидываю недавно полученные 300 ОС в куб. (1924/10000) Ну вот на сумму накопленного опыта уже приятно смотреть!

Вскоре появляется уже знакомый мне хобгоблин, который сложил в угол комнаты огромный щит снятый с йети и его броню.

— Тебе пора на выход. Против тебя выйдет палочник, опасный своими дальними атаками, но и сам он против них особого сопротивления не имеет.

Похоже, расположение этого парня вновь ко мне вернулось. Небось, увидел высокий коэффициент на мою победу и вновь решил поставить на меня.

Киваю ему и выхожу на Арену не забыв прихватить с собой здоровый щит моего прежнего противника. Мои «Защитная аура» и «Броня ци» обновлены, да и на защитном амулете еще осталось половина зарядов. На всякий случай дополнительно активирую на себе «Кожу Дракона», бой этот я надеюсь последний на сегодня, поэтому нечего ее экономить.

Палочник-стрелок (Е). Уровень 14.

Противник очень похожий на огромного земного богомола при этом уже носиться по арене. Понятно, так как он условно не разумен, то и приглашения на поединок выполнить он не сможет, а значит, будем биться с ним по старинке. Заметив меня, он на секунду замирает, оценивая ситуацию, после чего мне в щит врезаются сразу два острейших выпущенных им шипа.

Облокачиваю свою новую защиту на свое плечо, так чтобы оставаться под ее прикрытием и быстро высовываясь, выпуская в насекомое первую стрелу. Она попадает куда-то в брюхо моего противника, а после недовольного стрекотания в щит втыкаются еще несколько шипов. Всё-таки в остроте этому его оружию не откажешь. Но конкретный его минус, это ограниченный боезапас. Ну, сколько он сможет вырастить из себя таких шипов, ну штук пять, максимум десять. Притом на их выращивание же также тратятся питательные вещества и микроэлементы. И еще не факт что возможная добыча при этом покроит твои расходы. Да и маленькие они какие-то чтобы причинить действительно серьезный вред.

Снова высунувшись из-за щита, я вновь выпустил в противника стрелу, но на этот раз она рикошетит от его хитина. Сам же палочник видимо и правда расстреляв свой боезапас кинулся на меня врукопашную. Тут же делаю прямо перед своим щитом область топкой земли, попав в которую противник замирает на месте, но спустя мгновение бьет своими передними лапами заканчивающимися острейшими пиками прямо по щиту, пробивая его в двух местах и чудом не поранив придерживающую защиту руку. В результате противник получается временно обездвижен. Передние его боевые лапы застряли в моем тяжелом щите, а нижние конечности оказались скованы застывшей землей.

Выбегая из-за щита, наношу ему мощный удар электричеством. После чего разрубаю его тонкое парализованное тельце своим мечом.

Внимание! Вы получили 196 ОС! (196/420)

Так, а это что еще такое!? Из груди у меня торчали два небольших шипа-дротика. Насекомое все же успело прямо в упор всадить в меня пару своих шипов. Однако здесь хорошо сработала связка из трех моих защитных умений. Так что шипы еле пробив мою броню только слегка смогли кольнуть мою усиленную умением кожу. Выдергиваю их и закидываю в хранилище, после чего подбираю карту висящую над насекомым и довольный собой под ставший уже привычным гул толпы удаляюсь в свою комнату.

Теперь остаётся забрать свой выигрыш у нашего букмекера и потихоньку свалить отсюда в гостиницу, так чтобы меня по дороге еще на какой поединок не вызвали. Или никто меня сегодня уже вызвать не сможет? Надо бы этот момент получше уточнить.

Слегка покачнувшись, поймал себя на том, что по организму разлита какая-то слабость. Что было достаточно странно, так как после того как я поднял себе силу и выносливость за мной такого точно не водилось. Поэтому зашел в меню персонажа и сразу увидел причину этого.

Внимание! Вы отравлены!

Внимание! (Интуиция) При текущем уровне отравления смерть со 100 % вероятностью наступит через 4 часа 16 минут!

А жизнь становиться все интереснее и интереснее…
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Глава 12. Поселение.
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Вот это да! Отравили сволочи! Достал один из шипов-дротиков запушенных в меня палочником перед смертью. Так, а что мне про него скажет Системная справка.

Шип — принадлежащий одному из семейств насекомых. Содержит во внутренней полости ядовитые и парализующие вещества.

Так с этим разобрались. Теперь проходим вдоль груди, куда они в свое время воткнулись лечением.

Внимание! (Интуиция) При текущем уровне отравления смерть со 100 % вероятностью наступит через 4 часа 41 минуту!

Так почти полчаса жизни себе еще выиграл, однако исцеление не дало столь хорошего результата, как я планировал, так как видимо зараза уже распространилась по всему организму. Но всё же лечением бороться с ней всё-таки можно. Теперь перекидываем накопленные после боя 196 ОС в куб (2120/10000) и срочно бежим за своим выигрышем к нашему букмекеру.

— Хороший бой поздравляю! Ничего в следующий раз я еще получу себе весь поставленный тобой опыт! — с довольной физиономией проговорил альв.

Странно как с таким опасным чувством юмора его еще не убили… Хотя с таким уровнем я думаю он может себе позволить такие шуточки. Молча протягиваю ему свою руку.

Внимание! Вы получили 750 ОС! (750/420)

Внимание! Вы получили 22 Уровень! (330/440)

Альв слегка растягивал перекачку опыта и только поэтому я всё же смог устоять на ногах. После таких вливаний так и хочется повторить подобный процесс. Главное тут не превратиться в наркомана вожделеющего только новую порцию опыта.

Так теперь еще разок прохожу себя лечением и бегом отсюда в безопасную гостиницу.

Уже по дороге подумал про пещеру местного лекаря, который за 100 ОС был способен вылечить абсолютно любые болезни. Кстати, а темный эльф ко мне после последнего боя так и не подходил. Всё-таки у него лечение было в двое дешевле… А ладно, все равно я никогда не любил докторов, занимаясь все время самолечением а с приобретением новых навыков подобная ситуация для меня думаю только еще больше усугубилась.

Заскочил в бар и оплатил за 25 ОС себе комнату сразу за 5 дней. После чего забежал в отведённую мне коморку и завалился на кровать. К этому моменту я уже чувствовал по всему телу жар, лоб и спина покрылись потом, а в дополнение к этому меня начинало изрядно так потряхивать. Кроме этого ужасно начала болеть голова.

Уже лежа достал очередной кристалл и вытянув из него еще тысячу единиц маны прошелся исцеляющей ладонью вдоль своей головы и начавшего болеть живота.

Сразу же стало легче. Ох, как же хорошо когда боль сковывающая тело, наконец отступает. Радуясь полученной передышке, я так и свернулся калачиком на своей каменной кровати, казавшейся мне сейчас верхом удобства. А как приятно она обдает меня своей прохладой…

Внимание! Вы умерли!

Вы будете воскрешены через 5… 4… 3… 2… 1…

Чтоб тебя! Я что и правда умер!? Ну вот блин, до занимался самолечением… Кстати никаких туннелей со светом в конце мною замечено не было. Возможно это потому, что моя душа привязана к филактерии, поэтому никакого рая или ада мне уже и не положено. Но самое главное, что теперь я точно знаю, что мое умение «Бессмертный» работает. Правда, теперь мне нельзя умирать целую неделю. Именно столько длиться у него откат.

С беспокойством глянул в меню персонажа, и только увидев, что весь мой свободный опыт остался при мне свободно выдохнул.

Так, я что там с моим здоровьем. Так-то чувствую я себя сейчас просто превосходно!

Внимание! (Интуиция) При текущем уровне отравления вероятность смерти в течении двух ближайших суток 9 %!

Ага! Значит, сейчас мой организм полностью исцелился, но видимо в крови или еще где-то остался яд, который еще может со временем мне аукнуться. Блин! И это при моей сверхчеловеческой живучести в 15! Да еще при работающем умении «Регенерация»! Всё-таки у насекомых действительно очень сильный яд.

А ведь точно! У меня же есть регенерация! Думаю от нее и нужно начинать плясать.

Внимание! Вы хотите улучшить навык Регенерация? (200 ОС)

Да/Нет

Ранг повышен! Сила навыка значительно увеличена!

Выберите направление развития:

1.Увеличение силы и скорости регенерации вашего организма.

2.Уменьшение зависимости регенерации от количества продуктов питания и вытягиваемых сил.

Так, уметь регенерировать даже без наличия рядом еды и не быть при этом обессиленным конечно полезно, но чтобы справиться с ядом, мне надо всё же увеличивать именно силу навыка. Так что выбираем первый пункт и смотрим, что же у нас получилось.

Внимание! (Интуиция) При текущем уровне отравления вероятность смерти в течении двух ближайших суток 2 %!

Так процент смерти весьма сильно снизился, но все же до конца не исчез. А значит, вытягиваем из куба опыт и увеличиваем «Регенерацию» до третьего ранга. Эх, не те это умения, на которые бы я хотел потратиться, ну да ладно.

После очередного увеличения уровня навыка, ни о какой смерти в меню персонажа не было уже и речи. Ну вот, одну проблему я всё-таки решил. И если уж пошла такая пьянка, то можно и скинуть себе откат и с умения «Бессмертный», а сделать это можно только одним известным мне способом.

Внимание! Вы хотите улучшить навык Бессмертный? (200 ОС)

Да/Нет

Ранг повышен! Сила навыка значительно увеличена!

Выберите направление развития:

1. Уменьшение времени отката умения.

2. Перемещение перед воскресением вашего тела в наиболее безопасную зону в радиусе 5 метров от точки смерти.

3.Незначительный шанс воскрешения при убийстве вас системным оружием.

Блин! Опять дилемма… Хотя в следующий раз сбросить откат я смогу, просто еще раз вложив 400 ОС и улучшив это умение еще раз. Что касается незначительного шанса, то даже если тебе вогнали в грудь системный клинок, и тебе улыбнулась удача и ты воскрес, убивший тебя клинок все также будет торчать у тебя в груди и убьет тебя уже второй раз. Так что лучше выбираю перемещение. Ну а теперь надо поесть, так как усиленная регенерация просто требует себе огромного количества пищи и отдыха.

* * *

Проснувшись долго лежал, тупо разглядывая участки светящегося мха, разложенные в специальных нишах по стенам. Идти никуда не хотелось. Да и делать хоть что-то тоже не было никакого интереса. В голове еще летали воспоминания о прошедшей смерти. И ведь как глупо умер то. Хотя я конечно знал о своем страхующем навыке и всё же надеялся что при помощи лечений и своей регенерации я всё-таки справлюсь. И настроение подобные мысли совсем не поднимали. Хотелось лежать и слушать какую-нибудь печальную музыку. Блин! У меня же с собой огромное пространственное хранилище, куда можно положить все что угодно. Есть крутой телефон с кучей свободной памяти, а я даже не додумался загрузить на него каких-нибудь хороших песен. И как спрашивается мне тогда сейчас грустить и страдать, оплакивая свою первую прое… Кхм… Прожитую жизнь?

Ну ничего сегодня желания никуда идти у меня все равно нет, поэтому достаем свой бочонок с древним гоблинским вином, нарезаем себе большую тарелку сыра, докладываем немного шоколада и фруктов и все, буду сегодня так сказать сбрасывать стресс. А за одно и обдумаю свои дальнейшие действия.

* * *

В очередной рас я поднялся со своей лежанки уже на следующий день. Трудно конечно ориентироваться во времени там, где не происходит смены дня и ночи, но в этом случае мне на помощь приходит система. А судя по ней где-то на земле сейчас 4 часа утра. Валяться на кровати и дальше больше уже не хотелось, да и вообще окружающая достаточно убогая обстановка уже успела порядком надоесть. А потому встаем, одеваемся и завтракаем.

Огромным плюсом моего вчерашнего отдыха оказалось то, до чего бы я возможно на трезвую голову бы никогда не додумался. Да и спешил все постоянно куда-то, и поэтому времени для подобных экспериментов у меня обычно просто не было.

А главным моим открытием оказалось то, что я могу хранить в своей пространственной складке мое пространственное кольцо!

Для начала я полностью его освободил от всего содержимого, после чего переместил его в свой так называемый инвентарь. В котором можно было хранить до 1 килограмма грузов. Отметив это дело очередным глотком вина, я достал кольцо обратно и положил уже в него само три пачки сока, по литру в каждой. А потом с замиранием сердца попробовал вновь переместить его в свою пространственную складку. И это у меня получилось!!!

Получалось, что само кольцо уменьшает вес предметов в 300 раз! А само оно легко ложиться в складку, перенос которой у меня целиком завязан на массу предметов. А это значит, что в своей пространственной складке теперь я могу хранить до 300 кг грузов! Так как вес самого кольца можно практически не учитывать.

Естественно я не удержался и за 200 ОС улучшил свою «Пространственную складку» до второго уровня. В результате она теперь принимала 2 килограмма груза. Ну а если использовать кольцо, то это получается почти 600 килограмм веса!

Дальше конечно пошли эксперименты которые выявили что доставать любые предметы из своего тайного хранилища совсем не так быстро удобно как я это делал со вторым своим надетым на пальце кольцом. И все же теперь у меня появилось достаточно большое хранилище, о котором никто не знает, которое невозможно никак потерять или получить от меня его содержимое даже в случае моей смерти. Сразу же перебросил в него все самые ценные вещи, вроде карт навыков и оружия, а также часть еды и прочих самых необходимых вещей.

Кроме этих экспериментов я не забывал создавать себе новые камни маны и ци, а также не торопясь наклепал за это время целых девять копий навыка «Топкая земля». Не зря же я его в коне концов так рекламировал.

Еще одной проблемой были метки повешенные на меня. И да это была не метка, а именно метки. На тот момент, когда я выходил с Арены, на мне висело целых восемь меток. Вот такая вот цена оказалась у моей популярности. Правда большая часть из них была слабыми Е-ранговыми умениями. И за последние сутки, а может и в результате моей смерти почти все они перестали действовать. Сейчас же на мне оставалось висеть всего три последних, но видимо самых сильных из них и как их с себя снять, я понятия не имел. При этом одна из них была той, что была повешена на нас вместе с долгом. А две остальные согласно описанию принадлежали неким Ору и Джвалу.

Вполне возможно, что кто-то из них имел отношение к Морозным обезьянам. Например недалеко от того йети, который бросил мне вызов я заметил Короля морозных обезьян (D). Такой вполне может поставить подобную метку, а может это был кто-то вроде темного эльфа. Демонстрируя таким шагом свою силу и власть. Впрочем, это и неважно, проблемы надо решать по мере их поступления. И сейчас думаю главное это пойти и закрыть остатки своего долга перед поселком. Слава богу, что для этого даже выходить на улицу не требуется. Поэтому закидываем себе из куба 160 ОС, так чтобы был небольшой запас опыта на всякий случай. (160/440) Кстати, а что у меня там осталось в кубе после всех моих экспериментов. (1290/10000) 

Да… Нормально я так потратился. При этом потратив весь опыт даже не на боевые, а скажем так второстепенные навыки. Ну да ладно, сейчас пойдем вновь зарабатывать.

Зайдя к орку в магазин, я видя что тот был сейчас занят с другими клиентами принялся разглядывать огромное множество выставленных у него навыков. На одной из стен висели десятки вспомогательных навыков вроде: Картография (Е, 1/5), Биолокация (Е, 1/5), Светильник (Е, 1/5), Ускоренный рост растений (Е, 1/5) и тому подобных. Именно в них я и начал искать себе навык для снятия чужих меток. Однако просмотрев все, что имелось в наличии, умения по снятию чужих меток я там так и не нашел.

К этому времени торговец уже отпустил своих клиентов, и я направился сразу к нему.

— Приветствую! Я хотел бы закрыть свой долг и отвязать от себя карту призыва.

— Отлично! — ухмыльнулся мне он. — С вас 300 ОС!

— Так вчера я вам наделал копий карт. И вы мне оставались должны 150 ОС, а значит мне остаётся доложить еще столько же.

— Так… Что-то такое припоминаю. — скривил он свою наглую рожу. — Только согласно правилам этого заведения я могу хранить чужой опыт только 12 часов, после чего он вес переходит в пользу этого магазина.

Подобным наглым заявлением меня, словно мешком по голове ударили. Какое-то время я просто стоял и открывал, а потом снова закрывал рот, борясь с желанием высказать ему все, что я о нем думаю.

— И где же можно посмотреть эти правила? — только и смог сказать я.

— А вон табличка на стене висит. — со скучающим видом махнул головой он мне в сторону стены.

На табличке при этом были начерчены какие-то письмена, при том даже мне изучившему язык гоблинов эти закорючки не о чем не говорили.

Гребаная Америка! Никогда не думал, что сам когда-нибудь с подобным столкнусь.

Есть у меня один друг, которому довелось в свое время пожить в Штатах. Так вот по его рассказам его несколько раз элементарно кидали только потому, что он умудрялся верить на слово местным дельцам или в составленном им договоре не были учтены какие-то вроде бы само-собой подразумевающиеся детали. При этом там его всегда кидали на бабки с добродушной улыбкой на лице. Для них это была просто очень успешная сделка, когда они сумели якобы по закону тебя развести. И дело тут не в том, что они какие-то плохие. Просто у них такой менталитет. Да и сама нация у них изначально образовывалась так. В одно и тоже место приехали сотни различных народов в поисках лучшей доли, пока не столкнулись с местной суровой действительностью где им приходилось крутиться чтобы выживать, при этом многие из этих народов даже не раз воевали друг с другом, откуда у них была к своим соседям полнейшая неприязнь. Несмотря на это в открытую им вырезать друг друга было нельзя, так как местные власти были в этом не заинтересованы. А вот облапошить друг друга при этом желательно открыто якобы не нарушая закон, это всегда пожалуйста. Вот именно поэтому у них там столько адвокатов, нотариусов и прочих бумагомарателей, к которым наши люди абсолютно не привычны.

Так вот в этом самом поселении ситуация кажется очень похожая на ту Америку. Куча различных рас вынуждены выживать и сосуществовать вместе, при этом открытые конфликты всячески пресекаются и наказываются, но вот облапошить своего соседа, видимо тут тоже святое дело, особенно если он совсем не такой как ты.

— Ну, это ничего, так как у меня есть шесть заказов на копию навыка «Топкая земля», которых тебе как раз хватит чтобы оплатить весь долг по отвязыванию карты, — вывели меня из задумчивости слова орка.

Ну, уж нет. Сделать вид, что сейчас ничего не произошло и так и продолжит торговать с ним? Нет, это не мое.

— Конечно могу, сделать только цена за каждую копию 200 ОС. Если будешь готов платить такую цену, тогда дай мне знать, — после этих слов я развернулся и вышел из магазина, при этом буквально чувствуя, как хозяин прожигает мне спину своим взглядом. Кажется, теперь у меня в поселении появился еще один достаточно могущественный враг. Ну что же одним врагом больше, одним меньше, какая в принципе разница.

Первым делом зашел обратно к себе в комнату и высосал еще 150 ОС из своего куба. (310/440), (1140/10000).

После этого уже направился в столовую где выспросил у бармена где бы мне еще можно было оплатить сдачу карты призыва. Оказалось, что хоть обычно это делают в магазине, подобную операцию можно провести и у него.

В результате перечислил ему 300 ОС и отдал ему карту. И после этого еще на 3 ОС угостил его самой дорогой местной бормотухой. (7/440) На этом с долгами было покончено. Теперь надо как-то зарабатывать денег. Тьфу ты… Опыта.

Вскоре я вышел на подземную улицу поселения, тут же увидел, как метнулась куда-то вбок сидевшая на небольшом камне обезьяна. Я в принципе знал, что так будет, но как говориться от судьбы не уйдешь, а сидеть вечно в той темной гостинице я все равно не собираюсь.

Уже спустя полминуты заметил, как ко мне несётся дружная компания, возглавлял которую волосатый гигант.

Йети (Е) Уровень 21.

— Поединок! — ревел он прямо на бегу. Видимо боялся, что я сейчас развернусь и дам деру обратно в свою гостиницу или еще куда-нибудь попробую скрыться.

Я дождался когда эта уже порядком привлекая к себе внимание группа добежит до меня. При этом они уже своими действиями начали привлекать всех местных зевак, также начавших стягиваться к нам отовсюду.

— Хорошо! Только сегодня я занят. Поэтому драться мы с тобой будем завтра в 10:00. И учти, ты первый бросил мне вызов, поэтому если не придешь, то за тобой начнётся большая охота! — после этих слов я развернулся и двинулся в сторону магазина бронника.

— А что так тоже можно было? — услышал я чей-то удивленный возглас позади меня. Впрочем, я все еще не очень разбирался в местных правилах, ну а с другой стороны, если ты их все равно не знаешь, почему бы не попробовать подстроить их под себя? Ведь просто уверен, что этот йети их знает ещё меньше меня.

Цверг в своем магазине при виде меня довольно осклабился!

— Рад, что ты еще жив! — приветствовал он меня.

— И кстати последнее время меня многие начали спрашивать о некоем умение «Топкая земля», о котором якобы распространялся какой-то человек на Арене. Не подскажешь о чем это они вообще? — хитро прищурившись, спросил меня хозяин.

— Конечно, 200 ОС за карту навыка и считай что она уже у тебя в кармане. — не смог скрыть я своей улыбки.

— 100 ОС и договорились… — не остался в долгу торговец.

* * *

В конечном итоге мы договорились о цене в 150 ОС за карту. При этом у меня получилось продать целых 5 карт. Вот есть же у меня всё-таки торговая жилка! Ну и зачем спрашивается мне ползать по пещерам в поисках бедных жуков, когда на обычной торговле, если добавить немного рекламы, можно заработать намного больше! Кстати у меня же завтра опять будет бой против йети. А это как ни крути просто лучшая рекламная площадка в поселении, где именно к тебе притянуты сотни взглядов и где каждое твое слово внимательно слушают. К тому же у людей всегда была тяга быть похожими на своих знаменитостей. Одеваться также как они, уметь делать тоже, что и они и всячески им подражать! И пока ты побеждаешь на Арене, думаю для окружающих ты постепенно будешь становиться подобным кумиром. И уверен, что это правило верно, не только для людей, но и для большинства разумных рас. Тут главное не заиграться и как говориться, случайно не умереть.

И если боя на Арене мне завтра все равно не избежать, то почему бы грамотно этим воспользоваться.

Следующим моим лотом была снятая с проигравших морозных обезьян кожаная броня и их щиты. Все это добро цверг взял у меня всего за 48 ОС.

Ну и напоследок я достал карту Сродство с холодом (D). И судя по тому, как зажглись глаза у торговца я понял, что не прогадал, оставив себе именно ее.

— Это очень ценная карта, — сказал после некоторых раздумий цверг, — основная ее ценность состоит в том, что этот дар абсолютно невозможно нигде купить. Он может выпасть только с того кто этим даром уже владеет, да и то шансы на подобный лут крайне невелики. И у меня просто не хватит сейчас свободного опыта, чтобы выкупить ее.

— А если обменять ее на другие навыки? Мне, например нужна сейчас невидимость и умение снимать с себя чужие метки.

Немного подумав, хозяин закрыл входную дверь, после чего пригласил меня в соседнюю, ранее закрытую комнату.

И вот здесь вот уже была комната полная настоящих сокровищ! На стенах в специальных нишах хранились карты навыков, притом не только Е, но и даже D-ранга. А также хранилось переделанное из сильнейших насекомых оружие, которое также было как Е, так и D-ранговым. Притом в самом центре стояла парочка совсем уж жутковатого вида клинков ранга С.

Что можно было сказать и цены указанные рядом со всеми этими клинками были тоже космические. По крайней мере я бы столько опыта бы точно не стал бы на них тратить.

Подойдя к одной из ниш он достал от туда одну из карт и протянул ее мне.

Невидимость (Копия)

Ранг: E.

Точность: 98 %.

Уровень: 1/5.

Описание:

Стандартный навык, скрывающий пользователя от внешнего взгляда. Использует ману, расход зависит от размеров пользователя и внешней среды.

Насыщение:

0/100.

— В обмен на Сродство с холодом, ты можешь выбрать с этой стены еще одну, любую карту Е-рангового навыка.

Ха! Ну, вот это уже совсем другое дело! Я даже начинаю слегка сочувствовать своему завтрашнему противнику! Ну а теперь посмотрим, что тут есть интересного?
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Эх! Как же у меня сейчас разбегались глаза! Ведь я могу взять себе любую карту. И всё же мне скрипя сердцем пришлось заставить себя выбрать из всего этого многообразия, то что что было мне нужно на данный момент.

Разрушение Метки

Ранг: E+.

Уровень: 1/5.

Свойства:

— Позволяет снимать метки.

— Вероятность успеха зависит от их силы и ранга.

—???

Стоимость: 1000 ед. маны.

Таким образом, я по крайней мере смогу снять с себя все чужие метки и отправиться дальше уничтожать насекомых, без боязни что меня в любой момент смогут навестить незваные гости. Как только обмен был произведен, хозяин быстренько выставил меня из своей тайной комнаты.

— Тебе еще рано знать о ней. Хочешь ты еще что-нибудь прикупить или продать? — вновь вернулся к своей невозмутимой манере общения торговец.

— У меня есть один вопрос. Допустим, если у меня уже есть Сродство с огнем… Мог ли я тогда без возможных побочных последствий выучит Сродство с холодом?

— Вопрос действительно интересный и я отвечу тебе на него всего за 100 ОС. — так и засветился улыбкой собеседник. Возможно, в тех мирах, из которых он родом это самая базовая информация, которую преподают младшим классам в каких-нибудь местных школах и срубить за нее приличную сумму опыта с этого отсталого аборигена было для него просто огромной удачей.

Конечно, можно было бы сейчас еще раз вступить в ожесточенную торговлю и даже выбить себе пару десятков опыта на скидку, но никаких моральных сил на это у меня уже просто не было.

— На первых уровнях сродства даже казалось бы противоположные стихии не будут конфликтовать между собой. Но для того чтобы поднимать их уровень и дальше тебе уже придётся сделать выбор в пользу какой-то из них. Притом чем выше ты со временем поднимешь уровень одного из умений, тем сложнее тебе будет даваться освоение его противоположности. — назидательно, словно читая учебник процитировал он мне.

— Итак, на данный момент я должен тебе 698 ОС. Как бы ты хотел получить эту сумму? Могу предложить с большой скидкой вот этот чудесный доспех. — принялся он совать мне под нос какое-то шипастое свое творение.

— Спасибо, но я всё же возьму опытом. Можно будет получить его двумя разными партиями?

— Да, конечно. — с радостью согласился он. По всей видимости, ему и самому было интересно какой же у меня всё-таки уровень, а по тому, сколько я смогу принять опыта, так и не подняв себе этот показатель, он мог составить представление о моей силе. А любая информация, как известно для торговцев это товар. Пусть даже о своих клиентах они и не любят распространяться, ну или, по крайней мере, не любят делать этого бесплатно.

Внимание! Вы получили 400 ОС! (407/440)

Доставать свой куб-накопитель при хозяине мне было нельзя, а тратить весь заработанный опыт на новый уровень не хотелось. Я еще с предыдущих уровней очки характеристик не распределил, поэтому от нового уровня толку мне ни какова сейчас не будет. А значит, самым надежным на мой взгляд вложением будет дополнительная защита.

Внимание! Вы хотите улучшить навык Защитная аура? (400 ОС)

Да/Нет

Ранг повышен! Сила навыка значительно увеличена!

Выберите направление развития:

1. Увеличенная защита умения.

2. Уменьшение расхода маны на активацию умения.

3. Уменьшение расхода маны на подержание умения.

Пускай будет улучшенная защита. Удерживать я ее круглосуточно все равно не смогу, но в момент битвы я хочу быть надежно защищенным.

Внимание! Вы получили 298 ОС! (305/440)

— Надеюсь ты и дальше будешь навешать меня радуя своими товарами. — попрощался со мною хозяин. Ну вот, а теперь можно вернуться в гостиницу и начать готовиться к завтрашнему поединку.

Выйдя на улицу, с удовольствием вздохнул слегка сыроватый, но при этом отдающий какой-то изысканной свежестью пещерный воздух. В этом месте стоял особый не с чем несравнимый аромат, идентифицировать который у меня не получалось. Возможно он был связан с огромными зарослями мха вьющегося по стенам и потолку, а может причиной было и что-то другое.

Проходившие мимо меня мужчина и девушка уважительно мне поклонились и прошествовали дальше. Кажется, я видел их среди той группы людей, к которым я изначально должен был присоединиться. Видимо после боев на Арене они также прониклись ко мне некоторым уважением.

А вот какая-то странная змея, неторопливо ползущая впереди меня по своим делам.

Змий (F) Уровень 18.

На каких только существ, здесь не насмотришься! Хотя откровенно пялиться на различных представителей собранных здесь с многих миров всё же не стоит. Вдруг они примут это как вызов, а у меня тут и так сейчас проблем хватает.

Так, а вот и орк вылез из своего магазина, в окружении парочки хобгоблинов. Притом так и буравит меня своим злым взглядом.

— Так и знал, что тебе просто не хватит ума как можно быстрее покинуть это место человек и больше никогда здесь уже не показываться! — выкрикнул он, сделав мне несколько шагов навстречу и перегораживая дорогу.

— До меня дошли слухи, что ты распространяешь обо мне нехорошие сплетни. Я даю возможность тебе исправить свою вину. Отныне копии навыка «Топкой земли» я буду принимать у тебя по 25 ОС. И тебе придётся еще вымаливать у меня эти условия! Так что быстро вставай на колени и проси прощение за свои лживые сплетни! — довольно заявил он.

— А если я откажусь? — мне было просто интересно, на чем основана эта его наглость. Ведь напасть на меня посреди поселения, не нарушив правила, он все равно не сможет. А от поединка с игроком высшего ранга я могу всегда отказаться. Пусть даже моя репутация при этом слегка и пострадает. Ведь так?

— Иначе я вызову тебя на бой на Арену! — гордо заявил он, словно отвечая моим мыслям. — При этом ты вынужден будешь принять вызов, так как до этого очернил мою репутацию как честного торговца.

Так вот оно что. Значит, он может спокойно кидать своих покупателей и если те начнут рассказывать об этом, просто будет убивать их на Арене. Хорошая схема, ничего не скажешь…

— Так что я считаю до пяти. И если ты не упадешь на колени и не будешь просить прошения судьба твоя будет решена.

— Ты опоздал! — прервал я уже готового начать отсчет собеседника. — Йети уже бросил мне вызов первым, бой пройдет завтра в 10:00, так что занимай очередь после него.

Пользуясь его заминкой, я обошел его по кругу, подходя к входу в гостиницу.

— И не опаздывай, так как в противном случае на тебя начнётся великая охота, — кинул я ему на прощание. Кажется, эта фраза начинает мне даже нравиться, надо бы только потренироваться произносить ее максимально пафосно.

Возможно, я конечно и сделал сейчас роковую ошибку, так как высокоуровневый торговец навыками по определению не может быть слабым противником. Но, а с другой стороны поступить по-другому я просто не мог. Сам бы не простил себе никогда потом, если бы встал сейчас перед этим гадом на колени. Так что хватит жалеть о произошедшем, теперь надо думать, как именно мне победить в предстоящей схватке, и кое-какой план на этот счет у меня уже есть, не зря же я старался не показывать не кому всех своих козырей.

* * *

С утра проснулся я совершенно не выспавшийся. И дело было даже не в тяжелых думах по поводу своей печальной судьбы и предстоящего боя. Хотя чего греха таить, такие мысли тоже конечно были. Главным послужило то, что я внезапно проснулся, ощущая какое-то странное беспокойство.

Прислушавшись к себе, ощутил какое-то странное давление на свою защиту. А перед сном я как это уже стало привычным, наложил на себя «Броню ци», которой благодаря сверхмалому потреблению ци и моей повысившейся регенерации этой энергии хватало уже на всю ночь.

Так вот я так и не мог понять, в чем же причина пока не додумался активировать уже почти подзабытый мною навык «Взор мертвеца», позволяющего мне видеть сокрытое. И каково же было мое изумление, когда я увидел висящего надо мной призрака, пытавшегося пробиться ко мне сквозь защиту. Моментально выхватив клинок, я рубанул распластавшегося надо мной паразита.

Внимание! Вы получили 32 ОС! (32/440)

Притом, судя по полученной с призрака энергии, уровень у него был совсем не маленький. Естественно после такого заснуть у меня уже не получилось. Притом, судя еще по Сару, я помнил как хорошо гоблины умеют управляться с призраками. И поэтому гадать, кто же это сделал мне подобный сюрприз, не приходилось.

Вчера перед сном я за 400 ОС повысил до третьего уровня «Броню ци», которая как видим, мне уже успела достойно послужить. На этот раз для улучшения я выбрал усиление защиты навыка. А также я за 200 ОС улучшил свой самый первый навык «Кожа дракона», также выбрав усиление его защитных свойств. Да, он действовал всего три минуты, и мне очень хотелось бы увеличить именно этот параметр, но вряд ли бой с торговцем займет больше. А для меня было главным моя максимальная защищенность во время этой наше схватки.

Ну и на последний запланированный для трат опыт, я за 200 ОС наконец-то изучил первый уровень «Разрешение метки», а также «Невидимость».

Естественно я тут же поэкспериментировал со своей невидимостью. Поставим свой телефон на запись видео и подсветив комнату «Светляками» я активировал навык, после чего пытался прикасаться либо поднимать различные предметы, специально разложенные по комнате.

Как выяснилось, невидимость не действует моментально, а как поле плавно обволакивает меня. А чтобы окончательно исчезнуть мне требуется почти полторы секунды времени. Также начинают исчезать и предметы, которые я брал в руку. А еще у умения был небольшой минус в том, что при работающем умении я не видел как свои руки, так и свое оружие. Но способность «Взгляд мертвеца» хорошо решало эту проблему. В итоге я сам все прекрасно видел, хоть и в слегка непривычном спектре, а меня при этом видно не было.

В результате после того как я перекинул полученный от призрака опыт в куб, в нем оставалось всего (677/10000). Больше тратить я ни на что не стал, так как в таком случае бы мне не хватило сделать на себя максимально возможную ставку в 500 ОС.

Возле выхода меня уже ждала парочка хобгоблинов, что были помощниками темного эльфа, а также слегка разочарованная толпа. Как я выяснил позднее, то доставившим на бой игрока сопровождающим положен бесплатный вход на арену. Вот почему прошлый раз окружившая меня довольная толпа так быстро доставила меня к месту битвы. Сейчас же хозяин Арены прислал ко мне сопровождающих, чтобы отсечь халящиков. Хотя если учесть что вход туда стоил всего 10 ОС, то можно предположить что основное население поселка живет совсем не богато.

Первым делом попав в свою знакомую комнату поднялся наверх на трибуны и сделал на себя ставку в 500 ОС.

— Рад, что ты все еще жив. Хоть это и не надолго. — поприветствовал меня альв.

— Смотрю опять пришел сделать на себя ставку? Коэффициент в бою против йети прежний 1:1.

— Отлично! Меня это вполне устраивает. Зайду за своим выигрышем после боя. — махнул я ему рукой.

— Ну, надо же быть таким оптимистом! — услышал я сзади его удивленный возглас.

Перед выходом на Арену уже привычно активировал себе, Боевую форму, а также «Защитную ауру» и «Броню ци». И вот мы уже дали согласие на поединок и стоим и ждем отсчета таймера. Я как обычно держу в руке лук. И вот как только таймер истекает, выпускаю в противника одну за другой сразу же несколько стрел. 

Однако йети успевает сделать пас руками, после чего перед ним вырастает ледяная стена, об которую разбиваются все мои стрелы.

Ну а спустя секунду он просто исчезает. Сначала я не понимаю, куда он делся, но вскоре активирую «Взор мертвеца», благодаря которому вижу, что враг потихоньку подкрадывается ко мне под прикрытием невидимости.

Тут самое главное не дать противнику понять, что я его раскусил. Поэтому продолжаю судорожно оглядываться по сторонам и даже делать отчаянные взмахи, наугад рассекая мечом вокруг себя воздух.

И вот когда йети уже практически рядом и готовит свой завершающий удар, я тоже ухожу в невидимость, моментально обходя противника сзади. На какое-то время он теряется, после начиная вертеть головой в надежде меня обнаружить, ну а в этот момент раздаётся свист клинка, и его голова падает с плеч.

Внимание! Вы получили 294 ОС! (294/440)

После сразу отключаю невидимость и предстаю перед кричащими трибунами. Картинно поднимаю руки вверх и поклоняюсь перед своим зрителям. Запоздало вспоминаю, что так и не успел прорекламировать вновь свою «Топкую землю». Да и смысла применять ее в этом бою, если честно не было. А и ладно… Надеюсь будет еще шанс. Подхожу и подбираю выпавшие карты.

И вот в очередной раз трибуны внезапно умолкают, и я уже знаю, что это значит, так как на помосте появляется уже знакомое действующее лицо.

Орк. (D) Уровень 16.

В наступившей тишине тот начинает толкать свою красивую версию о том, как он был оболган подлым человеком. Выслушивать этот бред не вижу смысла, поэтому просто разворачиваюсь и ухожу с Арены в свою комнату. Видимо просто так нападать на того кто ниже тебя рангом здесь всё же не принято и тот вынужден сочинять какую-то красивую историю, естественно выставляя меня в своем рассказе сущим мерзавцем и рассказывая какой сам он при этом белый и пушистый.

В комнате меня уже ждет темный эльф с интересом рассматривающий меня. Так надо отдать ему его долю. Смотрим, что у нас есть на этот раз. Невидимость (E, 1/5), Ледяная стена (E, 1/5) и какой-то Ледяной шип (E, 1/5).

Не особо вдаваясь в подробности, отдаю ему карту с Ледяным шипом. Приняв которую тот еще несколько секунд стоит, рассматривая меня и будто что-то для себя решая, после чего протягивает мне в руке небольшой амулет.

Амулет защиты от магии смерти (Е) — одноразовый амулет, превосходно защищающий пользователя от магии смерти.

— Спасибо… — после некоторой паузы произношу я. Однако мой молчаливый собеседник уже разворачивается и выходит. Не знаю, зачем он это сделал, но видимо в его действиях есть какая-то логика. Да и мне глупо отказываться от подвернувшейся помощи. А может он как-то смог разглядеть, что не так прост, как кажусь и решил на меня поставить и хорошо на этом заработать.

Перекидываю весь заработанный в последнем бою опыт назад в куб (971/10000) и иду к альву за своим выигрышем.

— А ты неплохо держался все это время и не прекращал до последнего удивлять, доставая все новые и новые козыри. Жалко, но следующего боя тебе уже точно не пережить.

— Ну если не переживу значит тебе достанется вся моя ставка и надеюсь с нее ты выпьешь потом за такого хорошего парня как я? Кстати какой сейчас будет коэффициент на бой с орком? — спросил я.

— Ха! С удовольствием выпью! А коэффициент сейчас 1:10 и как ты наверно догадался совсем не в твою пользу. Никто я так думаю, по-настоящему не верит в твою победу.

— Ничего, тем больше я заработаю, если сумею всё-таки победить. Кстати можно мне взять пока только часть своего последнего выигрыша? Скажем 430 ОС? Тогда еще 500 ОС будет моя новая ставка, ну а 70 я заберу в следующий раз. А то после последнего такого размещения опыта мне приходиться убивать одного жадного орка…

— Ха-ха! — заржал довольный букмекер. — Не бойся, я клиентов не кидаю, в моем деле репутация это все. Я тоже не люблю случайно брать новые уровни, не переживай.

Внимание! Вы получили 430 ОС! (430/440)

Вернувшись обратно в комнату, задумался, стоит ли мне попытаться вложить куда-то полученный с выигрыша опыт, но решил, что подобная суета перед боем принесет больше вреда нежели пользы. Поэтому вновь отправляем опыт в хранилище. (1401/10000).

И вот потянулись последние томительные минуты ожидания. «Броня ци» и «Защитная аура» обновлены. На всякий случай активировал еще «Уменьшение веса», в этом бою думаю, лишним не будет. Наложил бы на себя еще что-нибудь, да мой набор навыков больше ничего такого и не содержит. Закинул только еще пару кристаллов маны под язык.

Зашел знакомый мне хобгоблин, пригласивший меня на арену. На каменном выступе как обычно стоит темный эльф и кидает нам приглашение на поединок и вот пошел финальный отсчет.

Изготовившейся к бою орк, в своей Боевой форме и надетой поверх дополнительной брони напоминает больше фантастического космодесантника. При этом не теряющего времени даром. По крайней мере, он уже вызвал несколько гигантских шершней, а также несколько жутковатого вида стрекоз, кружащихся сейчас над ним и только и ждущих когда им дадут приказ атаковать. Причем подобных шершней я уже как-то встречал, когда сражался с людоящером. Вполне возможно, что это один и тот же навык. И уж, не на орка ли работала тогда напавшая на меня троица.

Сам же я дополнительно применил на себя «Кожу дракона». Да действует она всего 3 минуты, но вряд ли наш бой продлиться дольше. И уж чего-чего, а жалеть сейчас свои козыри просто глупо. 

В тот момент, когда таймер истек, летающие над орком насекомые бросились в бой. Я же сам начал проваливаться в ставшую вязкой землю. Плюс из этой земли начали показываться какие-то корни в попытке оплести мои ноги. Кажется, он применил на мне мою же «Топкую землю» в сочетании с еще каким-то обездвиживающим умением. Я же, как только таймер истек, метнул в него две гранаты, одна из которых была светошумовая. Ну и также угостил его своей «Топкой землей», чтобы ограничить его движения. 

Присев в так еще и не успевшую застыть землю я прикрылся щитом и закрыл на всякий случай глаза.

Ба-Бах!!! Ба-ба-бах!!! Отозвались один за другим сразу два взрыва. А световая вспышка резанула по закрытым глазам. К этому времени земля у моих ног уже отвердела, да и корни уже успели подняться выше колен.

Телепортируюсь на 8 метров в сторону врага, избавляясь от этих пут, и достаю из пространственного хранилища ручной пулемет.

Да-да-дых! Начинает рокотать тот в моих руках, выплёвывая в сторону оглушенного и ослепленного врага горячий свинец. Но защитное поле прикрывающее того все еще сдерживает рой моих пуль. Тем временем оклемались ослепленные вспышкой и взрывной волной насекомые, начинающие пока ещё неуверенно кружить надо мной.

Сам орк тем временем водит одной рукой возле своей головы, и видимо применяя лечение, а вторую направил в мою сторону.

Не успел я ничего сделать, как оказался в облаке из какой-то серой хмари, а висящий у меня на груди амулет, отданный мне темным эльфом, нагрелся и стал жечь шею.

Вновь телепортируюсь вбок, ближе к орку, выходя из зоны действия серого облака, которое ка ни странно помогло мне избавиться от почти всех кружащих надо мной насекомых, так как те, попав в зону его действия, уже валялись на земле мертвыми тушками.

Применяю ускорение, наблюдая как медленно движется лента с патронами и как при каждом выстреле из дула не спеша вырывается сноп пламени. И вот, наконец, очередная пуля пробила защиту торговца, войдя тому в живот и раскашивая место, своего попадания красным. За ней последовала вторая пуля и третья. Убрал ствол ниже, пройдясь раскаленным металлом по ногам противника.

В этот момент один из огромных выживших шершней попытался сесть мне на шею пробуя ударить меня при этом своим жалом. Однако «Броня ци» обволакивала меня гладким защитным полем, не давая ему возможности зацепиться за меня своими лапами. Руки у меня все еще были заняты пулеметом, поэтому просто поворачиваю голову в сторону насекомого и напитывая воздух в груди своей маной дую на него небольшим выбросом пламени. Крылья насекомого тут же скукоживаются и оно падает на землю.

После убираю оружие в хранилище и совершив еще один прыжок телепортом в сторону лежавшего без сознания орка вгоняю тому в грудь своего Жнеца.

Внимание! Вы получили 672 ОС! (672/440)

Внимание! Вы получили 23 Уровень! (232/460)

Внимание! Поединок завершен!

Мир вновь обрел прежнюю скорость и я чувствуя пробуждающийся на трибунах недовольный гул, подхватываю выпавшие с орка карты, потом дотрагиваясь до его тела перекладываю его себе в хранилище и спешу покинуть Арену.
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Глава 14. Местные разборки.
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Уже в коридоре ведущему в мою комнату, предчувствуя нелегкие переговоры, я прошелся по местности «Детальным сканированием», контролируя отсутствие рядом игроков. Комната моя была все еще пустая, поэтому нужно было действовать быстро. Я ловким движением кинул из пространственного хранилища на пол один из своих плащей, после чего достал на него тело орка. Затем особо не вглядываясь успел стащить с того несколько побрякушек, которыми тот был обвешан, когда в зоне действия навыка появились игроки. Тогда дотронувшись до тела орка, а также до своего плаща я поспешно убрал назад все улики.

В самой комнате меня уже дожидался темный эльф, а спустя несколько секунд туда же залетела и тройка здоровенных флоев, одним из которых был, хозяин гостиницы и магазина Нарус.

Притом поначалу мне показалось, что Нарус сейчас кинется на меня, но присутствие темного эльфа остановило его от этого поступка. Притом секундами позже в комнату вошли еще игроки, среди которых я даже заметил парочку высокоуровневых эльфов (С).

— Итак. Сегодня был убит один из старейших игроков нашего поселка. — вышел вперед Нарус, — И мне хотелось бы услышать причину этого конфликта.

Ну, тут мне было абсолютно нечего скрывать, и я довольно быстро, но стараясь не упускать никаких моментов, поведал про наш конфликт с орком.

— Он не врет. — высказался в наступившей после моего рассказа тишине один из эльфов. — А действие твоего подручного Нарус набрасывает тень на весь совет старейшин.

— Он уже мертв и сполна поплатился за свою глупость, — рыкнул в ответ флой.

— Тут дело в другом. Орк по своей глупости наложил лапу на то, что ему не принадлежало. И поэтому я не могу оставить тебе вещи, которые были у него с собой и по факту являются моими. Ты ведь понимаешь меня человек? — уставился он на меня своею огромной и страшной рожей.

Тут же рядом слегка покашлял в кулак темный эльф, слегка смутивший огромного флоя. По всей видимости несмотря на свой огромный уровень и гигантские габариты Нарус всё-таки того побаивался.

— Впрочем, я понимаю, что бой на арене был честный… — при этих словах он вновь прожег меня долгим взглядом, как бы намекая, что и сам сомневается в моей честной победе — И я предлагаю тебе выкупить вещи орка скажем за 2000 ОС?

В принципе вражда с одним из старейшин это было последнее, что мне было надо. Но и соглашаться на первое же предложение я посчитал не логичным.

— Три тысячи ОС и тело орка со всем, что находиться сейчас на нем твое.

А вот про беглый обыск моего противника, который был произведен когда-то в прошлом, пожалуй, этому гиганту лучше не знать. Да и вообще мало ли, сколько и каких вещей могло быть у орка. Уж я сильно сомневаюсь, что он по любому поводу сразу же бежал отчитываться своему начальству. Да и приторговывал, поди налево, не раскрывая всех своих доходов и секретов.

Недовольным Нарус конечно так и так будет. Да уже одного того факта что я лишил его одного из подручных уже чего стоит. Но и с другой стороны палку я думаю, тоже нигде не перегнул, и отправлять по моим следам наемных убийц или тем более отправляться сам он не будет. Еще больше я убедился в своих мыслях, когда тот согласился на мое условие.

После чего я вывалил тело орка прямо на пол посреди комнаты. Подойдя к телу и подняв его руку, Нарус буквально вырвал себе палец орка, на котором тот носил свое пространственное кольцо, после чего и сам орк исчез перенесенный в его хранилище.

В руке же гиганта появился куб-накопитель ранее видимо принадлежавший орку. А спустя несколько секунд на единицу подрос и уровень этого монстра.

Флой (D). Уровень 79.

Кажется со своей наградой я всё же продешевил… После этого гигант протянул мне куб.

— Там 3000 ОС. Сам куб, в течении суток вернешь в магазин или таверну.

После этого он развернулся и вместе со своим сопровождением вышел из комнаты. За ним следом потянулись и остальные.

По сути сейчас в комнате оставались только темный эльф и альв, принявший у меня ставку. И оба они сейчас сидели и скалились во все тридцать два или сколько там у них зуба!

— Ну, ты даешь!!! — выкрикнул, наконец альв, стукнув меня по плечу и даже не пытаясь скрыть своих эмоций.

— За этот свой бой при коэффициенте 10:1 ты выиграл целых 5000 ОС! И я несказанно рад твоей победе!!! И знаешь почему? — он весь так и лучился довольством.

На это я только пожал плечами, так как действительно не представлял причину его радости. Тем более что он теперь должен мне просто гору опыта.

— А все просто. На эту схватку многие сотни игроков сделали хорошие ставки. Да выигрыш был бы не большим, зато и риска тут никакого не было, так как здесь все прекрасно знали орка, который просто не мог проиграть. И поэтому получилось, что единственный игрок, который поставил на твою победу, это ты сам!!! Ха-ха-ха!!! Поэтому твой выигрыш окупился двадцатикратно!!! За что я тебе, между прочем, весьма благодарен. И кстати именно по этой же причине на тебя сейчас копит обиду, наверное, половина поселка. Да и зрение ты многим зрителям своей вспышкой попортил изрядно, и совсем не у всех из них насколько я знаю есть лечение, но а цены нашего лекаря я думаю ты знаешь. Впрочем, просто уверен, что ты и в этот раз наверняка выкрутишься. Кстати куда тебе передать выигрыш?

Пораженный полученной новостью я молча протянул ему свой новый куб-накопитель. Это же надо только… Ведь я же ничего можно сказать то толком и не делал, и не кому старался даже не мешать и не переходить дорогу. А на меня сейчас косо смотрит глава общины людей, старейшина и хозяин гостиницы где я живу, да и целая половина поселка, проигравшая из-за моей победы, да ещё попавшая под действие моей светошумовой гранаты. И это я еще не упомянул ненавидящих меня Морозных обезьян. Да уж жить становиться все интересней и интересней.

Когда альв скинувший мне опыт ушел, ко мне подошел вновь ставший собранным и молчаливым хозяин арены. Так надо отдать ему одну из карт. А что собственно за карты мне сейчас выпали? Призыв Серых шершней (D,1/5), Облако смерти (D,1/5), Призыв дождя (D,1/5).

Притом что интересно, так это то, что все навыки были D-ранга. Так с шершнями вроде все ясно, так как с ними я уже сталкивался. Облако смерти это наверняка та самая хмарь, что он на меня набросил. Впрочем, не люблю такие навыки. Какой смысл убивать врага этим заклинанием, если опыта ты от этого все равно не получишь. Ну а что касается призыва дождя… Вполне возможно, что до попадания сюда орк был шаманом и занимался вызовом дождей и всячески помогал населению. Вот только когда же он тогда умудрился стать такой … Блин! Уже несколько лет как стараюсь не материться, да и ругаться как можно меньше. Ладно, каким бы он там не был, больше его уже нет, поэтому смело выкидываем его из головы.

Отдал темному эльфу «Облако смерти».

Ну а дальше я сидел на каменном стуле, высасывая ману из кристаллов, и снимал при помощи своего нового умения, поставленные на меня метки. Притом две последних из них упорно не хотели сдаваться. Ну, это мы можем сейчас подправить.

Внимание! Вы хотите улучшить навык Разрушение Метки? (200 ОС)

Да/Нет

Ранг повышен! Сила навыка значительно увеличена!

Выберите направление развития:

1. Увеличение эффективности снятия меток.

2. Уменьшение расхода маны на активацию умения.

3. Возможность вернуть себе часть маны потраченной на установление метки.

Тут берем себе первый пункт. И пробуем снова.

Внимание! Попытка удалась!

Ну вот. Совсем уже другое дело! Избавившись в итоге от всех поставленных на меня меток, я вновь сижу и восполняю запас маны. Ну а после этого накладываю на себя «Невидимость» и бегу к себе в гостиницу. Блин! Какое же чудо эта невидимость! Да жрет она конечно маны много в отличие от того же «Хамелеона», но как же здорово перемещаться зная что тебя совершенно никто не видит. Тем более что «Уменьшение веса» все еще действует и я могу бежать к гостинице чуть ли не перепрыгивая встреченных мною игроков.

Попав к себе в комнату, отключил снова все умения и продолжил пополнять свой резерв. Так теперь надо решить, что мне делать с той горой опыта, что мне досталась. А еще в течение суток нужно вернуть в таверну куб. Если не верну или задержусь с этим делом, просто уверен, что Нарус сразу же спустит на меня всех собак.

Так, а что у меня вообще сейчас с опытом. (32/460) Куб-накопитель орка (8070/15000). Мой куб накопитель (1401/10000).

Притом что интересно, так это то что у орка то накопитель в полтора раза больше моего… Ну да и ладна. Сейчас перекачиваем весь опыт в свой куб. (9503/10000).

А теперь идем в таверну возвращать владельцам их добро. При этом стоило мне зайти в основное помещение, как все разговоры за столами разом стихли, и все взгляды были устремлены на меня. Причем если некоторые из них открыто не скрывали свою враждебность, то много было и просто любопытных, и даже была парочка вполне заинтересованных взглядов. Видимо не все в этом месте любили орка.

Перекинулся парой слов с Ящероголовым барменом и отдал ему куб, после чего решил быстро ретироваться обратно к себе в комнату. Только на этот раз изнутри ее не прикрывал, чтобы в нее могли снаружи легко попасть. Я же возвращаться сюда ближайшие дней десять не собирался. Пускай сначала страсти слегка утихнут, а там уже посмотрим. Ну а теперь берем в руку заполненную маной сферу Рэда и прямо из комнаты открываем себе портал как можно дальше отсюда.

* * *

И вот я уже целый час меряю своими шагами небольшую пещеру, в которой я остановился. Блин! Ну надо же не было у меня опыта, жил себе и горя не знал… Сейчас же столько идей, столько планов на что бы его можно было потратить. А ведь у меня еще есть целых десять нераспределенных очков характеристик набранных за последние 5 уровней!

Притом чем больше я думал над проблемой вложения опыта, тем больше всевозможных планов развития и дальнейших стратегий у меня появлялось.

В итоге решил взять небольшой перерыв, который решил заполнить приготовлением пиши. На этот раз я поставив сковородку на газовую горелку решил пожарить себе на ней обычные пельмени. Но достав из хранилища огромный слипшийся комок, понял, что сделать мне этого, уже не получиться. Как видим, пространственное хранилище конечно неплохо сохраняет помещенные в него предметы, но вот нужную температуру в них особо не поддерживает. Поэтому то они у меня со временем и растаяли. Хотя должен сказать, что их еще надолго хватило, а значит, предметы находящиеся там друг друга не касаются и, следовательно, не обмениваются теплом. Например, я как-то пробовал положить в него закрытый стаканчик с горячим чаем и он даже через полдня оставался еще теплым. И ладно хоть такая пачка у меня была всего одна…А нет, вру. Была у меня еще пачка каких-то замороженных ягоды, вроде ежевики. Которая наверняка также уже вся растаяла.

В результате у меня в кастрюльке варились пельмени на ежевичном компоте. Ну а что? Советское воспитание не дает мне выкидывать продукты, хоть я это сейчас и легко могу себе позволить, вот и приходиться экспериментировать.

И что самое интересное, так это то, что я не знал, что мне делать с моим получившимся блюдом и надо ли его вообще салить или сластить. Ну а что? Добавим немного и того и другого.

При этом процесс приготовления моего алхимического снадобья уже подходил к концу, как мне напомнила о себе система.

Внимание! Поздравляем, уровень вашего призванного существа достиг пятидесятого уровня!

Доступно новое свойство!

Не убиваемый lll — В случае смерти призванного существа, оно может вновь возродиться, потеряв только один свой уровень, а также весь свободный опыт, которого ему не хватало до следующего уровня.

Внимание! Ваше призванное существо достигло порога, на котором возможна его дальнейшая эволюция! Шанс на успех 96 %. Хотите начать эволюцию?

Да/Нет?

При этом у меня аж чуть половник из рук не выпал. Ну, ни фига себе!!! Вот это там Шмель у меня прокачался!!! При этом, несмотря на то, что я сейчас мог запустить его эволюцию, вернуть себе питомца я по-прежнему не мог. Да и пройдя свою эволюцию вдалеке от меня, не потеряет ли он тогда со мной связь окончательно? Ладно, снова жмем на нет, и продолжаем готовить.

И всё же гордость берет за питомца. Сам он характеристики себе раскидать не может, а значит, он там день и ночь продолжает охоту, изводя местную нежить с тем минимумом в статах который я смог ему распределить в последний раз. И, несмотря на это растет потихоньку бродяга! Так и хочется сказать: Моя школа! Эх, горжусь!

Как только мое супер блюдо оказалось готово наложил себе большую тарелку и принялся обедать. В принципе вполне съедобно и даже вкусно, этакий подкрашенный мясной бульон с небольшой кислинкой. Хотя если честно, думаю, что подобная еда будет на любителя, и вряд ли найдет себе много почитателей. Зато мне, учитывая, что пельменей в пакете было целый килограмм, думаю, мне еще и останется на экзотичный ужин.

Пока ел, окончательно сформировал свое тенденцию дальнейшего развития. Весь опыт я из куба поглощать не буду, так чтобы всегда у меня был солидный запас. Однако несколько основных умений, которые смогут сделать меня еще сильнее мне стоит улучшить прямо сейчас. А значит поехали!

Внимание! Вы хотите улучшить навык Телепортация? (400 ОС)

Да/Нет

Ранг повышен! Сила навыка значительно увеличена!

Выберите направление развития:

1. Увеличение расстояния перемещения.

2. Незначительное снижение затрат маны на использование.

3. Откидывание предметов, если при перемещении ваши координаты в пространстве пересекаются.

4. Контроль пространства. С возможностью перемещения на участке вне зоны видимости.

И вот тут уже было над чем подумать… Незначительное снижение затрат маны мне не сильно поможет. Да и прыгать в противника, чтобы его оттолкнуть я не собираюсь. Ну а выталкивание из точки соприкосновения у меня уже есть. На самом деле тут главная борьба идет между первым и четвертым пунктом. И всё же выберу, пожалуй, первый пункт, так как контроль пространства мне частично заменяет детальное сканирование.

В результате дальность моего перемещения возросла до 28 метров! Теперь можно переместиться к противнику стоящему в отдалении и нанести удар всего за один телепорт.

Так, ну а теперь второй мой боевой навык.

Внимание! Вы хотите улучшить навык Ускорение ветра? (400 ОС)

Да/Нет

Ранг повышен! Сила навыка значительно увеличена!

Выберите направление развития:

1. Незначительное увеличение времени работы умения.

2. Увеличение скорости заклинателя.

3. Уменьшение отката умения.

4. Уменьшение затрат маны на использование умения.

Ну, здесь уже без всяких вариантов беру дополнительное увеличение скорости. В результате я теперь мог ускоряться не в четыре как раньше, а уже в шесть раз! А если учесть что ускорение будет действовать шесть секунд, то это уже 36 секунд моего субъективного времени!

Тут же попробовал применить эту способность. Что тут можно сказать, да я стал еще быстрее, хотя само движение ускорилось у меня не столь значительно как хотелось бы, так как сопротивление воздуха при попытке сверхбыстрого перемещения тоже возрастало. В результате создавалось впечатление, как будто ты двигаешься в воде.

Ну и последнее наверно на сегодня умение.

Внимание! Вы хотите улучшить навык Топкая земля? (400 ОС)

Да/Нет

Ранг повышен! Сила навыка значительно увеличена!

Выберите направление развития:

1. Уменьшение затрат маны на активацию умения.

2. Увеличение площади, на которую будет воздействовать умение.

3. Увеличение глубины грунта, на которое воздействует умение.

Вот тут основной выбор был уже между вторым и третьим пунктом. Сейчас я могу сделать жидкой участок 3*3 метра и глубиной в 25 сантиметров. И вроде бы логично увеличить эту глубину, чтобы враги как можно дольше высвобождались из подобных оков. Но и сделать этот участок больше тоже очень хотелось. Как, например, у меня шла битва с наступающей ордой жуков. Которых было столь много что они легко пробегали прямо по своим завязшим в земле сородичам.

Эх! Тяжелые муки выбора. Ладно, пусть будет увеличение глубины. Которая в результате дошла до 35 см. (8303/10000)

Внимание! Доступна индивидуальная миссия Е- ранга!

Принять миссию?

Да/Нет

 Осталось: 1 часа 59 минут 57 секунды.

Тип: Разведка.

Описание: Вы попадаете в расположенный поблизости мир, где можете провести разведку местности.

Сложность: Е-ранг.

Противник: Неизвестен.

Срок миссии: 12 часов.

Условия: Прогнать, договориться или уничтожить встреченных вами существ.

Награда: доступ к Серверу, дополнительная информация о соседних мирах, улучшение отношения богов вашей локации.

Штраф за провал: отсутствует.

Ха! А вот это уже весьма интересно! Всегда мечтал быть разведчиком!
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Глава 15. Миссия в неизвестный новый мир.
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Приняв миссию, я наконец-то вновь оказался в своей личной комнате. Всего ничего времени прошло, а я уже успел по ней соскучиться. Пробежался взглядом по разбросанному на полу оружию. Похлопал по костяку тушу Костяного дракона и перед тем как войти в портал полил росток божественного дерева. Не забыв высыпать рядом с ним несколько горстей кристаллов маны и ци.

Как закончу миссию, думаю, можно будет здесь задержаться, а пока вперед! Навстречу приключениям! Только, пожалуй, сначала наложу на себя «Невидимость».

Из портала я вышел в типичной африканской саване. Также жарко и вокруг поля из высохшей желтой травы. А также присутствуют рощицы широко раскинувшихся деревьев. Пароды самих гигантов возможно и отличаются от наших Земных, да только что я понимаю в африканских деревьях.

Оглядевшись, заметил метрах в ста от меня какое-то движение животных. Впрочем, достаточно быстро скрывшихся за окружающими местность деревьями.

Внимание! Дополнительное задание!

Тип: Снижение популяции.

Описание: Популяция живущих в этой местности существ, слишком велика. Проредите ее.

Сложность: F-ранг. Уничтожьте системным оружием десять местных существ.

Сложность: Е-ранг. Уничтожьте системным оружием сотню местных существ.

Сложность: D-ранг. Уничтожьте системным оружием тысячу местных существ.

Награда: доступ к Серверу, карта навыка соответствующая выполненному рангу задания.

Штраф за провал: отсутствует.

А вот с таким я, если честно, сталкиваюсь впервые. Зато теперь я легко понимаю тех тварей пришедших в наш мир и начинающих вырезать в нем все живое. Возможность получить навык D-ранга это очень хороший приз, к которому многие будут всеми силами стремиться.

Я же кидаться убивать все живое пока не стремился. Сейчас как ни странно мы поменялись местами с теми существами, которые пребывали на землю. А что делала система, когда такое происходило у нас?

Правильно, создавала индивидуальную миссию и присылала на поиски пришельца игрока охотника. Притом если этот игрок погибал, она уже создавала более сложную миссию и присылала уже десяток игроков. Если и те погибали, миссия получала статус Е-ранга и по следам пришельца высылалась уже сотня игроков, ну и так далее. А если учесть что мир этот в Системе наверняка состоит уже давно, то и уровень пришедших по мою голову игроков будет ничем не ниже моего, а то и выше. А это значит что если я хочу продержаться до конца миссии отведенные мне 12 часов, то никого из пришедших за мною уничтожать ни в коем случае нельзя.

Вот это дилемма… С одной стороны Система подталкивает меня на массовые убийства и геноцид местных жителей, с другой защищает этих созданий создавая миссии для уничтожения агрессора. Этакая интересная карусель получается, в которой слабым или глупым суждено умереть или стать чьим-то кормом, а сильным еще больше усилиться.

Так ладно, для начала стоит наверно выбрать себе укромный наблюдательный пункт и вон то большое дерево мне для этого хорошо так подходит.

В два перемещения я оказался на крупной ветке большого дерева, с которого открывались хорошие виды на окружающую местность. Вот только «Поиск жизни», показал, что я на этом дереве не единственный житель.

Зеленая жужелица (F) Уровень 6.

Крупная зеленая змея висела на ветке чуть выше, метрах в трех от меня. При этом, судя по всему, она спокойно себе спала. И что мне теперь делать? С одной стороны пока я никого не убил, система может не сразу сформировать на меня миссию, а дать мне еще часок или даже пару спокойной жизни. Достаточно вспомнить гоблинов, пойманных мною в зимнем лесу под Харьковом. Они никого не убивали, и к тому времени как я пришел со своей миссией они провели на Земле уже не один час. С другой стороны змея меня пока не видит, пока я нахожусь под «Невидимостью», а навык это весьма прожорлив и минут через десять пятнадцать мне ее все равно придётся отключить. Так не получу ли я тогда от змеи удар в спину, когда я этого не буду ожидать? Вот то-то же и оно! Поэтому решать с ней нужно здесь и сейчас, когда этого не ожидает она. Да к тому же яркие цвета всегда говорят о ядовитости его обладателя. Ну, по крайней мере, вроде так было у нас на Земле, если я ничего не путаю, конечно. А меня после последней смерти как-то отталкивают всякие ядовитые гады под боком. 

Перемещаюсь на нужную ветку с уже занесенным мечом.

Внимание! Вы получили 21 ОС! (21/460)

Внимание! Счетчик убийств (1/10)

Был правда у моего действия и побочный эффект. Сама змея располовиненная мною упала с ветки на землю. А второе, она всё же успела уже, будучи рассеченная пополам зашипеть. В результате из каких-то щелей выбралось еще четыре жужелицы, правда как и размерами, так и своим уровнем заметно уступающие первой. Они принялись деловито ползать между ветками, время от времени негромко шипя. Однако меня они все также не видели и потому шанса остаться полноправными хозяевами дерева не имели.

Внимание! Вы получили 7 ОС! (28/460)

Внимание! Вы получили 3 ОС! (31/460)

Внимание! Вы получили 10 ОС! (41/460)

Внимание! Вы получили 7 ОС! (48/460)

Внимание! Счетчик убийств (5/10)

При этом за каждый уровень змеи при моем С-ранговом оружии давалось 3,5 ОС. И когда у Системы была такая возможность, она округляла эту сумму в свою сторону, естественно.

После этого телепортировался на землю и собрал, стараясь особо не следить, нашинкованные мною останки пресмыкающихся. После чего поменял затратную «Невидимость» на ее более экономный аналог «Хамелеон» и принялся наблюдать за округой.

Мое дерево было конечно не самым большим, но всё же одним из таковых и поэтому давало хороший обзор. Среди деревьев мной были замечены множество видов различных парнокопытных, а также были какие-то хищники по виду похожие на кошек. Кстати эти звери очень напоминали того Серого Калха, с которым я встретился на одной из миссий в Африке. И в этом случае мне надо быть аккуратнее, ведь тот не только был быстрым и сильным, но и умел отлично маскироваться, а также отращивать себе когти из маны.

Окно перехода, я заметил практически сразу. Что неудивительно при столь хорошо развитом восприятии, да и открылось оно всего в 80 метрах от моего дерева. А спустя секунду, из перехода выпрыгнул и посланный за мною противник.

Ящероголовый (Е) Уровень 8.

Ба! Да кажется это сородич нашего бармена. Существо это, по сути, являлось обычным прямоходящим ящером с весьма развитыми передними конечностями, в которых кстати оно сейчас держало копье. Другого оружия пока видно не было. Одето она было в какую-то накидку из шкур животных, а на плече у него висела до боли знакомая системная сумка.

Вот интересно, а как у них здесь обстоят дела со стандартной одеждой новичка? Или Система на них быстро подстроилась и выдает им эту одежду созданную сразу из шкур? Хотя учитывая, что пока все встреченные мною животные были системными, то для перемещения на миссию можно было создать огромный выбор нарядов.

Игрок припал на одно колено, всячески сейчас осматриваясь и принюхиваясь. При этом он иногда также с опаской посматривал в сторону неба, а значит, опасность может прийти и от туда.

Спустя минуту мой новый противник принялся ходить вокруг места своего появления кругами, постепенно все больше и больше расширяя этот радиус. При этом я несколько раз ощутил расходящуюся от него слабую волну энергии, которая не могла быть не чем иным как заклинанием сканирования окружающей местности, вроде моего «Поиска жизни» или «Биолокации». Меня он к счастью заметить таким образом не смог, так как моя «Защита от сканирования» имела аж D-ранг. А чтобы он меня не засек визуально меня прикрывал «Хамелеон», но и в дополнение к этому я сейчас не двигался и старался также рассеять свое внимание, не концентрируясь открыто на противнике. На тот случай, чтобы он банально не смог почувствовать мой взгляд.

А еще я очень надеялся, что ящероголовый охотник сейчас уберется куда-нибудь подальше и больше не вернётся. Уж больно мне не хотелось его убивать, ведь в этом случае по мою душу придет десятикратно усиленный отряд игроков. Однако тот упорно продолжал прочесывать округу, пока наконец не наткнулся на место моего появления в этом мире. Вот теперь он по настоящему обрадовался, аж хвостом своим начал от нетерпения подергивать. А самое главное сейчас он, получив в доступ мой след, сможет опознать теперь мой запах. А его эти существа как я уже понял, могут распознавать ничуть не хуже собак. И хотя сейчас ветер дул с его стороны в мою, стоит только ему измениться, как он моментально меня почует.

Ну что же он сам сделал все, чтобы приблизить свою судьбу. Накладываю «Невидимость» и «Ускорение», после чего делая два быстрых перемещения оказываясь сбоку от него с уже занесенным мечом. В последнее мгновение он видимо что-то почувствовал став разворачиваться в мою сторону. Однако ни скорости, ни реакции ему было для этого явно не достаточно. В результате мой меч легко прошивает правую его конечность в районе чуть выше локтя. Следом я выпустил в него сильный электрический разряд и видя что враг частично обездвижен бью ногой в район груди.

Оставшись без одной из своих конечностей и частично парализованный электричеством, тот отлетает в сторону, попутно теряя как свое оружие, так и системную сумку. Далее я с трудом подавил свое желание добить противника и получить опыт. Тот же используя хвост быстро поднялся и делая резкие зигзаги припустил в противоположную от меня строну.

По всей видимости, он быстро оценил свои шансы на победу над невидимым противником как более чем скромные и принял единственно верное в данной ситуации решение. Бежать.

Догонять его не стал. Пока тот жив новой усиленной миссии против меня не будет. Тот конечно может воспользоваться картой возврата и сбежать, закрыв свою миссию. Но я не думаю, что он выделывал бы в процессе бега такие кульбиты, если бы она у него была. Кстати а акробат из бегуна получился бы неплохой, да и попасть в такую хаотически перемещающуюся цель пожалуй действительно сложно.

Второй способ закрыть эту миссию у него это покинуть зону действия самой миссии. А она может распространяться на многие километры вокруг. Да и вряд ли он сможет также быстро и так долго бежать, учитывая потерю своей конечности и потерю большого количества крови. Так что думаю, что часа три-четыре до начала новой миссии у меня теперь точно есть.

Вот бы еще знать новая миссия будет привязана на точку моего здесь появления или на координаты моего расположения в данный момент времени? Если они привязаны к этому месту, то можно просто уйти отсюда как можно дальше и меня тогда уже не найдут. А если к моему положению то бежать бесполезно и имеет смысл наоборот окопаться, обложив свою позицию минами. Хотя в принципе можно выбрать и средний вариант.

Подобрал себе брошенную врагом системную сумку(F), в которой оказался запас какого-то подсушенного мяса, а также еще один низко ранговый кинжал с системной флягой. Но как спросите вы меня он с такой сумкой смог пронести на миссию еду? А все просто если убить системную тварь, то и мясо ее тоже будет системным. А здесь насколько я могу судить, почти каждая животина определяется системой. А вот копье у игрока уже оказалось Е-ранга. Ну, вот и первая моя нормальная добыча!

Дальше решил немного прогуляться по местной саванне, при этом отключив все свои маскировочные умения. Что тут можно сказать пытаться сожрать меня сразу так никто и не кинулся, и я успел прошагать не меньше километра, прежде чем на меня обратила внимание небольшая семья из четверки хищников, очень похожих своими повадками на наших кошачьих.

Золотистый Калх (Е). Уровень 11.

Этот красавец явно был вожаком этой маленькой стаи. При этом животные обхватив меня сзади полукругом и постепенно уменьшая между нами расстояние делали вид что совершенно мною не заинтересованы. Просто они тут неторопливо гуляют, и чисто случайно направление их прогулки совпадает с моим движением. Когда между мной и членами этой стаи расстояние сократилось до 30 метров, я наложил на себя «Невидимость», чем немало взволновал следящих за мной существ. Ну а после совершаю два перемещения и бью копьем их вожаку в районе ребер.

Внимание! Вы получили 132 ОС! (180/460)

Внимание! Счетчик убийств (6/10)

Бить мечом такого ловкого и быстрого противника я не рискнул, выбрав для удара оружие позволяющее держать дистанцию с противником. При этом все остальные хищники также разом бросились к месту нашей схватки, да вот только когда не видишь врага их многократно опробованная тактика — навалиться всем разом, не работала. 

Убираю копье в карту и тут же достаю его обратно, перемещаясь к следующему самому крупному зверю.

Внимание! Вы получили 108 ОС! (288/460)

Внимание! Счетчик убийств (7/10)

Тут до оставшихся двух охотников доходит, что охота сейчас видеться не ими, а уже на них и они, развернувшись, помчались в противоположные от меня стороны. Притом скорости их перемещения думаю, смогли бы позавидовать даже наши Земные гепарды.

Подошел и собрал висящие над телами животных карты Когти маны (Е, 1/5) и Обаяние калха (Е, 1/5), а также закинул их туши в хранилище. Думаю, торговцу-цвергу их тоже можно будет потом продать и немного на этом заработать.

Как ни странно, но более на меня так никто и не напал и мне пришлось самому начинать охотиться на встречающуюся мне по дороге живность, чтобы закрыть хотя бы первое дополнительное задание. На этот раз моими жертвами стали: какой-то крупный грызун, непонятная быстро бегающая смесь муравья и скорпиона, ну а также варан, оказавшийся даже второго уровня. (301/460)

Внимание! Счетчик убийств (10/10)

Внимание! Задание F-ранга выполнено!

Внимание! Счетчик убийств (0/100)

Спустя некоторое время заметил, невысокий, метров пятнадцать высотой холм и прикинув что здесь идеальное место для следующего боя начал готовиться. Для начала прямо по своим следам заложил две средних размеров мины с радиоуправляемым взрывателем. Сам же продолжил протаптывать свою тропу дальше мимо столь удобной позиции, и только удалившись от него уже метров на триста, сделал небольшой крюк, снова вернувшись к холму и забравшись на него уже с другой стороны. Таким образом, если по моим следам направятся преследователи, то они неминуемо пройдут в сотне метрах от меня. Ну а тут у меня иметься неплохая снайперская винтовка, которая просто должна помочь мне от них отбиться.

Ну а дальше потянулось самое мое не любимое занятие. Терпеть не могу кого-то ждать, особенно если тебе при этом еще нельзя отвлекаться. Одно дело когда ты ждёшь подремывая в своем гамаке и совсем другое когда ты лежишь, обливаясь потом под южным тропическим солнцем на этой сыпучей и полной неизвестных насекомых земле и при этом каждые десять секунд внимательно всматриваешься в даль. Особенно меня сейчас нервировало возможное наличие всевозможных ядовитых гадов, прямо на спрятанных гнездах которых я сейчас лежу. На этот случай даже «Броню ци» активировал, но чувства безопасности даже она до конца не вселяла.

Кстати пока лежал несколько раз видел проходившие мимо небольшие группы парнокопытных, а еще высоко в небе заметил большую темную точку, которая при рассмотрении в бинокль оказалась крупным летающим ящером. Впрочем, точные размеры его на таком расстоянии оценить было достаточно сложно. А еще вновь перекинул весь свой накопившийся опыт в куб-накопитель. (8604/10000) 

И вот когда несколько часов спустя я лежал, обливаясь потом и про себя потихоньку материл всю эту игру в индейцев на горизонте показались мои противники.

Вражеский отряд игроков уверенно шел точно по моим следам. При этом он как бы разбился на три группы, в каждой из которых было по три игрока. При том одним из этих игроков был мой старый знакомый с перемотанной тканью культей. А это значит, что двоих бойцов здесь не хватало, так как в подобной миссии обычно призывают десяток игроков. Конечно, можно было понадеяться, что они погибли в результате нападения местных тварей. Однако верить в это мне кажется более чем наивно. Сам я при этом лежал недалеко от вершины холма прикрытый своим «Хамелеоном» и дожидался когда противники подойдут к закопанным мною минам. Печально, но при такой их расстановке я мог подорвать только один их отряд, впрочем на этот случай я и держал в руках свою винтовку.

Достигнув первого моего гостинца, идущий впереди Ящероголовый моментально обнаружил мою мину, что было даже несколько обидно, так как я потратил не меньше пяти минут времени, чтобы как следует ее замаскировать. Следом к мине приблизился старший их группы и начал водить над ней своими крючковатыми лапами видимо пытаясь определить магию в этом предмете. Что интересно, так это то, что не обнаружив в ней магии местные без всякого страха извлекли из земли неизвестный им предмет и начали передавать его из рук в руки для дальнейшего рассмотрения.

Вот тебе и продвинутая системная раса! По всей видимости, с взрывчаткой, работающей без помощи магии, им еще не доводилось встречаться. Тут один из них нашел и вторую мою мину спрятанную в десяти метрах от первой. Та также была извлечена из земли и пошла по рукам. В этот-то момент я и нажал кнопку радиопередатчика.

Два раздавшихся практически одновременно хлопка раскидали столпившихся вместе ящеров. Кто-то из них получивший незначительные повреждения выхватил из карт свое оружие, изготовившись к бою. В этого воина я всадил сразу три пули из своей винтовки. Еще один ящер покрылся куполом силового щита. Однако и его защита оказалась не особо надежной выдержав всего только две мои пули. При этом еще двумя я надежно обездвижил и его.

Стоящих на своих лапах противников больше не наблюдалось, поэтому, я стремглав кинулся к своим неудачливым загонщикам.

Внимание! Вы получили 112 ОС! (112/460)

Внимание! Вы получили 126 ОС! (238/460)

Внимание! Вы получили 112 ОС! (350/460)

Внимание! Вы получили 140 ОС! (490/460)

Внимание! Вы получили 24 Уровень! (30/480)

Внимание! Вы получили 126 ОС! (156/480)

Внимание! Вы получили 168 ОС! (324/480)

Вот это да! Вот что значит грамотно подготовленная засада! И это еще трое противников меня так и не успели дождаться и умерли до того как я до них добежал.

Однако расслабляться все еще не стоит. Поэтому используя «Взгляд мертвеца» проелся по окрестности и ничуть не удивился, обнаружив одного из ящеров подкрадывавшегося ко мне под «Невидимостью».

Ящероголовый (Е) Уровень 16.

Этот с самого начала шел отдельно от основного отряда и сейчас видимо решил поквитаться за павших товарищей. 

Делаю вид, что не обнаружил новую угрозу, принявшись собирать выпавшие карты, а также достал свой куб и на глазах у противника перекачал в него всю добытую энергию. (8928/10000) По моей задумке, увидев у меня в руке столь редкую вещь противник должен был кинуться на меня в атаку, однако тот продолжал медленно ко мне подкрадываться, тратя на каждый свой осторожный шаг не меньше нескольких секунд. И в конце концов мне это надоело. Я повернулся к нему и всадил из винтовки пару патронов ему в грудь. Ну как всадил… Должен был всадить, но тот словно расплылся облаком тумана, и пули буквально пролетели сквозь него. После этого это туманное облачко метнулось в мою сторону. Видя это, я телепортировался, наоборот, в то место где буквально недавно находился мой противник.

И в принципе я не прогадал, так как ящер проявился уже рядом с тем местом, где я стоял буквально секунду назад. Ну а следом ему в спину прилетела короткая очередь из моей винтовки.

На мгновение задумался, а не добить ли мне этого противника своим высасывающим божественную силу кинжалом. Но к счастью я сразу же отбросил подобные мысли. Ладно бог Морозных обезьян ничего не мог мне сделать глядя на воровство его силы, так как я находился в своем мире который под защитой наших богов. Но если я попробую применить подобную тактику здесь, уверен местному божеству это явно не понравиться, а следовательно не понравиться потом и мне самому. Поэтому прекращаю страдания бедолаги быстрым росчерком своего Жнеца.

Внимание! Вы получили 224 ОС! (224/480)

Ну вот. Теперь из пришедших за мной игроков остался только один. И я искренне надеюсь, что он сейчас где-то заблудился и бродит по этой чудесной саване и никогда на меня не наткнётся. Ведь если я его убью, то на меня объявят новую миссию, выслав на этот раз уже сотню игроков. И что-то мне подсказывает, что от этой сотни обычным пулеметом и взрывчаткой уже не отобьешься.

Так я думал, когда внезапное чувство тревоги заставило меня обернуться. И тут я увидел последнего своего врага. На вид достаточно старый, судя по его чешуе ящер, был одет в какую-то белоснежную тогу, искусно расшитую в нескольких местах необычными символами.

Ящероголовый (Е) Уровень (Неизвестно).

И честно говоря в самой его не напряженной позе, в том как он спокойно смотрел на меня было что-то пугающее. 

Так, а если мы попробуем применить на нем Идентификацию!

Ящероголовый (Е) Уровень (Неизвестно).

Божественная защита. Неизвестно.

Мое умение так и не смогло его пробить, хотя кое-какую информацию я всё же получил. На этом игроке дополнительно наложена Божественная защита. При этом мне показалось, что после моих последних действий на его морде проскользнула легкая улыбка. Ну а после мне пришло системное уведомление.

Внимание! Ящероголовый (Е) Уровень (Неизвестно). Вызывает вас на поединок. Тип поединка смертельный. Принять?

Да/Нет
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Глава 16. Бегство.
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Возможно чувство самосохранения всё же немного начало во мне развиваться. Вот, например, несмотря на всю свою крутость, я бы не за что не стал бы бросать вызов, скажем Нарусу, или темному эльфу заведующему ареной, но или скажем той прекрасной архонтке, что встретилась мне тогда в подземелье. И всё же эти существа были значительно более высокого, нежели я ранга. Так вот от этого ящера в белоснежной расписанной узорами тоге, хоть и ранг у нас с ним был, в общем то одинаковый, я буквально подкоркой своего сознания ощущал ничуть не меньшую опасность. А вполне возможно, что даже и большую.

И вот именно поэтому быстрым движением бросаю в него две гранаты, одна из которых была светошумовой, а сам в этот момент бросаюсь в тактическое отступление, именуемое еще как паническое бегство.

Четыре мгновенных телепорта последовавшие один за другим, уносят меня на сотню метров от моего врага. Вот где пригождается увеличенная дальность моих перемещений! Тут же прикладываю руку к земле и материализую из своего пространственного хранилища военный багги. Запрыгиваю в него и судорожно жму кнопку запуска двигателя. Слава богу, тот моментально откликается ровным рыком. Прогревать двигатель времени у меня нет, но думаю что у военной машины должно быть достаточно запаса прочности, поэтому жму почти до упора педаль газа и выкидывая из-под колес комья земли и камней моя резвая машина словно выпущенная ракета, начинает быстрый разгон.

Только тут я нашел время обернуться и посмотреть назад. Была у меня слабая надежда, что мой чешуйчатый друг лежит сейчас в поле весь израненный и ослепленный, после взрыва моих гранат. А все что я сейчас делаю, это глупо убегаю от оставшегося позади опыта под надуманным, совершенно непонятным предлогом.

Но нет, ящероголовый воин обнаружился уже в пятидесяти метах позади меня. Притом он сейчас скакал следом за мной на огромном хищном ящере, чем-то схожим по виду на уменьшенную копию тираннозавра. Причем скорости наши были сейчас равны, и преследователь даже не думал отставать! Блин! Откуда он взял себе эту зверюгу? Такую махину в ближайших кустах явно не спрячешь. Вполне возможно, что в мирах системы также можно призывать ездовых монстров. А этот, судя по его огромной пасти и каких-то навешанных на него сверху элементах защиты сам по себе является отличной боевой единицей.

Пока разглядывал преследовавшего меня монстра, пропустил небольшую ямку, в результате влетевшая в нее на скорости машина издав бухающий звук, резко подпрыгнула вверх. Меня при этом самого чуть не выкинуло за борт. Пристегнуться то я естественно не успел. Ладно хоть, благодаря огромной силе и ловкости я меня получилось удержаться за рулем и я резко вырулил влево объезжая целый каскад подобных небольших ям.

Сосредоточившись на дороге, я продолжил выжимать из своего агрегата максимально возможную скорость. Главное тут не заехать в тупик, так как деревья иногда образовывали целые рощицы, в которые мне ни в коем случае нельзя было соваться. Тут же краем глаза замечаю движение сзади, и выворачивая руль вправо уворачиваюсь от пролетевшего рядом огненного шара.

За первым шаром вскоре последовал второй, но я был уже настороже и достаточно легко от него увернулся. Эх вот бы мне еще одного бойца на тяжёлый пулемет прикреплённый сзади, тогда бы можно было прямо на ходу отвечать врагу роем летящего в него смертоносного свинца. Но чего нет, того нет, а останавливаться сейчас, это сразу подставить себя под пасть несущей противника твари. Единственное что мне удалось сделать так это бросить назад пару гранат, которые благодаря задержке взрывателя, разорвались практически под динозавром.

А судя по недовольному реву той твари это явно ей не понравилось. Конечно, у ящероголового были какие-то защитные навыки, ведь он легко пережил взрывы моих первых гранат. Но одно дело прикрывать себя и совсем другое попробовать растянуть защиту на огромного зверя. При том вражеский всадник медленно, но верно начал потихоньку отставать. Возможно, его ящер просто не был не приспособлен к длительным спринтерским забегам, а может я своей гранатой действительно его подранил.

Видя это, противник применил последний свой козырь, и рядом с ним возник огромный орел. Который взмахами своих огромных крыльев быстро набрал высоту, после чего сложив крылья на огромной скорости устремился прямо на меня. При этом я не мог полноценно его встретить, так как был сосредоточен на вождении и удержание себя на месте водителя.

И всё же выход у меня был. 

Ускорение!

Мир вновь замедлился и я удерживая руль правой рукой достал из пространственного хранилища пистолет. Птица тем временем медленно настигала меня и была от меня уже в двадцати метрах. Вытянув левую руку, я нажал на спуск. Пистолет не спеша взбрыкнул, но вылетевшая из него пуля пронеслась мимо атакующего меня создания. Трудно мчаться по пересеченной местности на машине на огромной скорости и при этом, отвернувшись от дороги прицеливаться в атакующую тебя птицу. Второй выстрел я сделал, когда до монстра оставалось уже пятнадцать метров. И он попал ей в сложенное крыло. Блин! Как же медленно давиться этот курок!

И только следующий выстрел угодил орлу прямо в голову. В этот момент багги наскочил на крупный пучок сухой травы, и меня в очередной раз подбросило, швырнув вместе с машиной немного влево. Сама же птица, ударившись об защитный каркас, рухнула сзади в районе пассажирского сидения. Так, ловим руль вновь двумя руками и выравниваем направление своего движения. Кажется, на этот раз пронесло.

Вскоре из обступающих меня небольших рощиц я вырвался на ровный простор, во всю ширь раскрывшийся передо мной саваны. Ровные поля из сухой желтой травы, среди которых изредка встречались малые группы деревьев. Вот тут я, наконец, смог полноценно разогнаться, оставляя преследователей позади.

* * *

Ших-Арса, остановил своего верного Тайро. На ровной местности догнать чужака было уже практически невозможно. Конечно, можно было сейчас применить свои редкие навыки и всё же сделать это, но у них был слишком долгий откат, и применять их ради такой не значительной цели было просто-напросто жалко. К тому же дальше начиналась территория Джейров и вступать с которыми в конфликт из-за такой мелочи было не рационально. 

Улыбка сама собой наползла на его пасть. А всё-таки пришелец оказался совсем не прост, и в глубине души Ших-Арсу хотелось верить, что тот как-то сможет пережить и встречу с Джейрами.

С тех пор как боги наверху заключили между собой союзы, и настал великий мир, прошло уже почти семьсот лет. Системные миссии стали с тех пор редким явлением, в результате чего игроки перестали жить в постоянном страхе смерти и заметно расслабились. С тех пор юные ящероголовые стали слишком слабыми и мягкотелыми, забывшие что такое каждодневные тренировки и поединки, а все новые очки характеристик зачастую только и вкладывали в свою живучесть, чтобы еще на десятки лет продлить свое бесполезное существование. И вполне возможно, что случившееся сегодня наконец-то хоть немного всколыхнет это начавшее подгнивать болото.

А ведь он сам еще застал те времена, когда орды врагов вторгались в их мир, сея на своем пути лишь разрушения и смерть. Тогда он был еще молодым и глупым, но именно те времена почему-то наиболее приятно сейчас вспоминать старому воину…

— Возможно, я действительно становлюсь уже слишком старым и сентиментальным и пора бы уже пройти перерождение — с грустью подумал он.

Но, а сейчас надо проследить за судьбой пришельца и подлечить своего верного Тайро.

* * *

Видя всю тщетность своих попыток меня догнать, преследователь наконец-то остановил своего монстра и окончательно отстал. Я же промчал еще с полкилометра и остановился возле одинокого небольшого дерева. 

В принципе, судя по тому, что я увидел, решение пуститься в бегство было правильным. И у того парня верхом на динозавре оказалось с собой немало сюрпризов.

Оглядевшись по сторонам, заметил быстро приближающийся ко мне столб пыли. При детальном рассмотрении в бинокль, я разглядел пару огромных животных несущихся в моем направлении. По виду они напоминали больших травоядных динозавров из книжек, что мне давали в детстве читать родители. Скачут сюда на четырех огромных лапах. Огромная голова, переходящая в массивный костяной панцирь, из которой торчат два здоровенных рога. В общем, похожи на покрытых бронеплитами носорогов переростков, только не с одним, а двумя рогами. И судя по их скорости, примерно через пару минут они уже будут здесь.

Ну что же, время у меня еще есть. Для начала вновь скидываем опыт в куб. (9152/10000) Не думаю, что за такие туши система пожадничает опыта. А я их пока рассматриваю как охотник, наблюдающий за приближением к нему вкусной добычи.

Ну а дальше перелезаю в кузов своего багги и берусь за рукоятки прикрепленного там тяжелого пулемета. Когда под рукой такое оружие, то невольно начинаешь чувствовать себя спокойно и уверенно. Наверняка различные охотники, устраивающие сафари по Африканскому континенту почку бы готовы были продать лишь бы оказаться сейчас на моем месте.

Немного выждал, прицеливаясь, и когда до приближающихся существ осталось примерно 250 метров, я открыл огонь! Лента подачи боеприпасов из прикрепленного рядом металлического ящика быстро побежала вверх, а в сторону динозавров полетел рой тяжелых пуль. Однако они никак не остановили несущихся на меня созданий. И даже больше того, мне показалось, что те даже еще больше ускорились. А вокруг них можно было разглядеть голубой купол силового щита, об который и разбивались мои пули.

" — А что делать при встрече с медведем— спросил молодой охотник бывалого.

— А ты ему говном морду намажь, — отвечал на это бывалый охотник.

— Так, где же я тебе говно то возьму? — удивился тогда молодой.

— Говно будет, ты главное не бойся… — печально вздохнув, ответил ему бывалый."

Вот почему-то совсем не к месту вспомнился мне старый анекдот… Сам же я продолжал судорожно давить на гашетку пулемета, наблюдая как быстро приближаются ко мне эти два пуленепробиваемых катка. Притом они приблизились уже на столько, что одного из них можно было опознать с помощью справки.

Джейр (D). Уровень 9.

Стоп! А чего это я туплю? Оставив в покое рукоятку пулемета, я выхватил из хранилища тубус противотанкового комплекса. На долгую настройку его времени уже не было, впрочем и промахнуться с такого малого расстояния по такой туше тоже было довольно сложно. Нажимаю на кнопку, выбрав в качестве цели правого динозавра. Ракета вырывается вперед и бьет того немного ниже головы. Взрыв!!!

Есть! Один из гигантов падает на землю и по инерции еще продолжает бороздить ее своей огромной костяной башкой, при этом протяжно и жалобно ревя.

В это время второй ящер резко остановился и дернув своей мордой пустил в меня какое-то прозрачное марево. Только в последнее мгновение я успел переместиться в сторону. А мой багги будто получил увесистый пинок от невидимого великана. Пролетев метров десять, он при приземлении еще несколько раз перевернулся, после чего замер на земле в виде помятого куска железа. Срочно достаю вторую трубу и выпускаю в ящера вторую ракету.

Ба-бах!!! На этот раз динозавр ловит снаряд прямо в свое брюхо, так как он подставил мне бок, повернувшись к своему раненному сородичу. Так теперь нельзя дать им просто так умереть и тем самым оставить меня без опыта. В несколько телепортов перемещаюсь поближе и выпускаю в зверей с десяток системных стрел. Причем благодаря их прочнейшей шкуре, половина из них даже не смогли в них воткнуться.

В результате утыкав этих огромных зверей стрелами, я тем самым обезопасил себя от потери опыта, и теперь передо мной встала задача, как бы их теперь добить. И я кажется знаю, как же мне это достаточно быстро сделать с помощью своего меча.

Всесокрушающий удар.

Меч засветился, показывая, что его боевое свойство сейчас активировано. Следом я прыгаю на бок ближайшему зверю и провожу размашистый взмах мечом, прорубая его практически на всю длину клинка.

Внимание! Вы получили 472 ОС! (472/480)

Внимание! Счетчик убийств (9/100)

При этом при взмахе я даже почти не ощутил не какого-либо сопротивления. Блин, просто шикарное свойство!

Отчаянно взревев, второй джейр повернул ко мне голову и плюнул своим полупрозрачным маревом. К счастью я ожидал от него чего-то подобного и за секунду до удара телепортировался ему за спину. После чего выхватил следующее свое С-ранговое оружие, «Клыки владыки неба» и также призвал их свойство «Мощь дракона», вогнал загоревшиеся алым светом клыки в его тушу.

Зверь ощутимо вздрогнул, однако опыта за него я так и не получил. Видимо их длинны всё же не хватило, чтобы нанести ему по-настоящему смертельную рану. Вместо этого он сейчас жалобно ревел, подняв свою пасть к небу. Мне даже стало жалко этого столь мощного и красивого зверя.

— Ты первый на меня кинулся, так что приятель извини, — с грустью сказал я ему. После этого забросил одну из гранат в пасть так и не прекращавшего будоражить округу своим зовом гиганта. Почувствовав чужеродный предмет, тот наконец-то прекратил отчаянно реветь и даже как-то удивленно посмотрел на меня. А затем произошёл взрыв. После которого эта махина медленно наклонилась и повалилась на землю.

Мертвый Джейр.

Показала мне системная справка. Вот только сейчас облокотившись на эту тушу, я смог наконец-то выдохнуть. Ну, надо же какие большие и живучие всё-таки эти твари.

Так стоп! Я все еще на миссии и сейчас отдыхать совсем не время. Пока я бился с динозаврами, ко мне вполне мог подкрасться мой недавний преследователь. Да и так мы здесь знатно пошумели. И еще когда смертельно раненный зверь, подняв свою голову к небу громко и тоскливо выл, у меня складывалось четкое впечатление, что он сейчас зовет на помощь.

Взобравшись на тушу, я быстро осмотрелся. И то, что я там увидел, мне совсем не понравилось. Сейчас я видел шесть небольших облаков пыли, быстро приближающихся ко мне с разных сторон. 

Да ну нафиг! Срочно надо валить отсюда! Вот только сначала надо получит опыт, и вернуть назад свои клыки. 

Что было особенно плохо так это то, что зверь при падении перевернулся на другой бок и сейчас мои клинки были где-то под ним. Торчащие с этого бока стрелы были поломаны и вполне возможно, дотронься я до них, они передали бы мне не больше 1 % от всего опыта. Такое мы уже как-то проходили. Значит, дотрагиваться нужно именно до своих клыков. А они сейчас под этой тушей.

От отчаяния даже пнул зверя в бок, от чего тот даже не покачнулся. Навскидку в этой туше было не меньше пяти или даже шести тонн. Так, а что если мне попробовать его сейчас забрать с собой. Хранилище у меня сейчас достаточно пустое.

Дотронувшись до зверя рукой, я пожелал убрать его в свое кольцо. Тут же пришло ощущение, что нужного объема совсем чуть-чуть не хватает. Так надо срочно от чего-нибудь избавиться. При этом я уже чувствую, как быстро уходит мое время и уже начал слышать топот несущихся ко мне со всех сторон врагов.

Тут же на землю отправилось тело людоящера. Таскал его с собой в надежде поднять его в виде нежити и тем самым немного прибавить в боевой мощи. Следом на землю отправилось несколько охапок хвороста. 

Вновь дотронулся до туши. По пришедшим ощущениям мне не хватало совсем чуть-чуть. Эх! Вывалил на землю хитиновую броню людоящера. После чего вновь прикоснулся к туше.

На этот раз та послушно исчезла, будучи перенесенная в хранилище, а меня прилично качнуло от увеличившегося веса.

Теперь судорожно достаем Малую карту возврата, к счастью уже полностью заполненную опытом.

Внимание! Хотите покинуть миссию? Стоимость 100 ОС.

Миссия при этом будет считаться проваленной!

Да/Нет

Да конечно да! Мир мигнул, и я вновь оказался в своей личной комнате.

* * *

Наблюдавший за всей этой картиной глазами одной из птиц, парившей высоко в небе Ших-Арса довольно сощурился.

Ну, ты смотри ка, всё же что за паршивец! Мало того что ему удалось завалить малый дозор джейров, так он еще и решил подставит тем самым людоящеров, оставив на месте преступления труп одного из них, а также его броню. Кажется, кто-то на самом верху решил начать новую игру с переделом своих сфер влияния.

И как бы там ни было, лично для меня это очень хорошая новость! — подумал он, разворачивая своего боевого питомца.
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Первое что я сделал после перемещения в личную комнату, это достал из хранилища кровать, поставил ее возле Стеллы Галдара и завалился спать. Притом я даже сам не заметил, как быстро меня на этот раз вырубило.

Проснулся я уже через восемнадцать часов и еще часа два валялся, нежась в пастели. Все это время мне постоянно приходилось быть на чеку, прислушиваться, сканировать местность и постоянно ждать отовсюду какие-нибудь пакости. Ведь даже уединившись в какой-нибудь отдаленной пещере, меня всегда могла укусить или ужалить какая-нибудь мелкая тварь. И даже появившаяся впоследствии «Броня ци» не давала чувства полной защищенности. Здесь же я был в абсолютной безопасности и наконец-то смог по-настоящему расслабиться.

Следующим делом подошел к порталу ведущую в родовую локацию и выяснил, что попасть отсюда я также могу на выбор в два места. Одним из них была наша Земля, ну а вторым локация «Древний город» из которой меня собственно сюда и выдернули.

Хотя в принципе не в одно, не в другое место я сейчас возвращаться пока не торопился. Благодаря свойству моей филактерии, а также благодаря наличию в комнате «Камня Зортера» я мог находиться здесь целых два месяца, чем мне и следует воспользоваться. Ведь у меня же сейчас куча так и не потраченного опыта, а также не распределенные очки характеристик. Да и просто немного отдохнуть мне совсем не помещает.

Так, ну что же вариантов, на которые я мог потратить накопленный опыт, было великое множество. Поэтому перекидываю доставшиеся мне с убитого первым джейра 472 ОС в куб. (9624/10000)

Так теперь надо получить опыт из той туши, что я забрал с миссии с собой. Достал тело второго динозавра из своего хранилища. То, как и до этого плюхнулось на пол комнаты точно также, как и лежало в момент своей смерти… Блин! И как же мне теперь достать из-под нее свои Драконьи клыки, при этом стараясь не задеть торчавших из нее нескольких поломанных системных стрел? Попробовал подойти к ней и перевернуть.

Ага! Вы когда-нибудь пробовали в одиночку перевернуть бегемота? Так вот и здесь у меня вышло примерно тоже самое. Но ничего, сейчас мы все равно что-нибудь придумаем. А если и не придумаем, то я просто изрублю эту огромную тушу на куски и всё же доберусь до своего оружия. В результате я принялся открывать оружейные ящики от всевозможных снарядов, набранных мною еще на военной базе в Турции. Те из них, в которых хранилось ручное оружие, я тогда сразу же сжёг, чтобы освободить лишнее место. Ну а ящики со всевозможными снарядами тогда решил не трогать.

Так вот сейчас я выставлял пирамидку из этих самых ящиков, предварительно вынув из них боеприпасы. Притом центром этой пирамидки я выбрал одну из стенок своей комнаты, так по крайней мере ящики будут опираться в нее и моя конструкция не сразу развалиться.

Ну вот, небольшая горка из ящиков у меня готова, теперь вновь материализуем тушу динозавра, только уже на небольшой высоте над этими ящиками. И бинго!!!Упав на них и раздавив часть из них своей массой, она всё же перекатилась с этой небольшой горки, на другой бок! А вот и они мои чудесные клыки!

Внимание! Вы получили 420 ОС! (420/480)

Этот джейр был всего лишь восьмого уровня, поэтому и опыта за него дали немного меньше. И всё же в совокупности у меня сейчас было больше 10000 ОС!!! При этом я даже знаю, куда можно вложить сразу такую большую сумму опыта. Продолжая испытывать огромные сомнения, я достал свою филактерию и еще раз всмотрелся в ее свойства.

Филактерия

Описание:

Ранг: 4.

Осколков: 1/10.

Свойства:

— Конденсирует Зарождающуюся Душу.

— Вероятность притянуть душу: 30 %.

— Вероятность воскрешения: 6 %.

— Возможность посвятить камень одному из божеств.

— Возможность улучшить.

— Отказ от миссии (500 ОС). Вы достаточно могущественны, чтобы отказаться от Системной Миссии.

— Доступ к личной комнате (500 ОС). Позволяет перенестись в личную комнату.

— Доступ к Серверу (5 ОС/час). Филактерия позволяет создать канал связи в пределах личной комнаты.

— Формирование карты (n ОС). Позволяет получить навык в виде карты. Уровень карты ниже, чем ранг игрока. Стоимость вариативна.

—Вам доступны незначительные изменения вашей личной комнаты.

—Если вы умрете в своей личной комнате. Дополнительный шанс притянуть душу+15 %. Дополнительная вероятность воскрешения +5 %

—Вы можете проводить в личной комнате в два раза больше времени, отведенного для этого системой.

—В Зоне не более 5 метров от камня ваша регенерация увеличивается на 15 %.

—Прочность. Камень невозможно уничтожить случайно.

— Привязка.

Насыщение:

0/10000 ОС.

Владелец:

— Кречет.

И ведь если я сейчас этого не сделаю, то скорее всего, после у меня уже просто никогда не будет достаточного количества свободного опыта…

Внимание! У вас имеется параметр Божественная сила!

Полномочия подтверждены!

Желаете трансформировать свою филактерию 4 Уровня, в Малый алтарь 1 Уровня?

Да/Нет

Ого! Малый алтарь, это еще что за зверь такой? Притом его можно получить, если у тебя уже имеется Божественная сила, хотя вполне возможно для его получения могут существовать также и какие-то другие условия. Вот только вопрос нужен ли мне этот Алтарь или лучше стоит продолжить двигаться по заранее выбранному пути?

Еще напрягает коэффициент трансформации. Мою филактерию 4 уровня менять на Алтарь всего лишь первого! Не могли хотя бы второй уровень Алтаря предложить? И всё-таки продолжу, пожалуй, свой путь развития. К тому же я совсем не уверен, что этот алтарь можно будет прокачать потом за обычный опыт. Так что пока не передумал, надо действовать!

Тут же я начал в бешеном темпе выкачивать опыт из куба-накопителя и тут же передавать его в филактерию. И должен сказать, что когда через тебя раз за разом проходят такие объемы опыта, начинаешь чувствовать себя каким-то наркоманом, который, то получает небывалое удовольствие при получении опыта, то тебя всего буквально начинает ломать, когда ты его отдаешь. И вот наконец-то этот ужасный процесс подошёл к концу, и осталась буквально последняя партия.

Внимание! Желаете создать Великую филактерию?

Да/Нет

Внимание! Вероятность успеха — 85 %!

Ого! Раньше такого помниться не было. Видимо именно на этом уровне филактерия делает качественный скачек в своем развитие. Ну что же шансы достаточно велики, а в случае неудачи… Ведь со мной же ничего не случиться в случае неудачи? Надеюсь, что нет.

Соглашаемся.

На этот раз где-то глубоко внутри стало на мгновение очень больно, но вскоре эта боль ушла на второй план. Так как вокруг меня начинало твориться что-то невероятное!

Внимание! Вы создали Великую филактерию!

Внимание! Вы открываете параметр… Подождите, обновление данных… Внимание! У вас уже открыт параметр Божественная сила!

Божественная сила +5 (10)

Внимание! Ваша известность повышена! +1 (8)

Внимание! Ваше достижение «Идущий к величию», меняется на достижение «Познавший силу».

Сейчас же я так и продолжал лежать, перечитывая системные сообщения и полными удивления глазами пялиться по сторонам. А смотреть, я вам скажу было на что!

Я конечно ожидал что моя личная комната еще раз увеличиться в своих размерах, ведь подобное происходило уже прошлый раз, после чего она стала напоминать не комнату, а скорее громадный зал. Но такого что произошло на этот раз, честно признаюсь, я никак не ожидал.

Сейчас я лежал посреди огромного круглого помещения диаметром не меньше двухсот метров!!! Но самым главным здесь было не это, а то, что потолка сейчас у моей комнаты просто не было и сверху надомной было голубое небо с редкими проплывающими облачками!!!

Аффигеть!!! Я конечно видел в доменах наших богов что они очень похожи на реальный мир с точно таким же небом, скалами и если надо даже водоемами. Но увидеть что-то подобное у себя я, если честно, никак не ожидал! О том, что я нахожусь все еще в личной комнате, напоминал все также мягко светящийся пол и стены, уходящие вверх примерно на сотню метров.

Вот интересно, а если взлететь или попробовать подняться телепортами выше этих стен, то где я тогда окажусь? Хотя почти сразу пришло понимание, что ничем хорошим такое нарушение границ для меня не закончиться. Кстати, а вот интересно, а может ли теперь у меня тут пойти дождь? Надеюсь что мне не придётся здесь теперь строить настилы и козырьки, хотя бы для того чтобы мое разбросанное кругом оружие теперь не вымокло. Да и если он вдруг пойдет, куда тогда денется вся эта вода, ведь слива тут я нигде у себя не заметил.

Так а что там были за системные сообщения? Так плюс один к этой странной известности…Да, и бог с ней! А вот и мой джек-пот!!! +5 к Божественной силе! Притом это не просто плюс 500 единиц к мане или энергии ци. Божественная сила и регенерирует гораздо больше энергии, чем скажем та же Мудрость.

А вот нового артефакта для личной комнаты мне на этот раз не дали… Да и вообще не было сообщения что я первый, кто это сделал. А значит, меня уже кто-то опередил. Вряд ли такое можно устроить без прямой помощи кого-то из богов. Хотя откуда я знаю. Может пока я здесь торчу, кто-то уже до качался до сотого или даже больше уровней и для них какие-то десять тысяч ОС всего лишь мелочёвка. Ну что ж, не все коту масленица.

Ну а теперь, пожалуй, можно и глянуть свою Великую филактерию, чем она там меня может порадовать.

Великая Филактерия

Описание:

Ранг: 5.

Осколков: 1/10.

Свойства:

— Конденсирует Зарождающуюся Душу.

— Вероятность притянуть душу: 50 %.

— Вероятность воскрешения: 10 %.

— Возможность посвятить камень одному из божеств.

— Возможность улучшить.

— Отказ от миссии (250 ОС). Вы достаточно могущественны, чтобы отказаться от Системной Миссии.

— Доступ к личной комнате (250 ОС). Позволяет перенестись в личную комнату.

— Доступ к Серверу (2 ОС/час). Филактерия позволяет создать канал связи в пределах личной комнаты.

— Формирование карты (n ОС). Позволяет получить навык в виде карты. Уровень карты не может быть выше, чем ранг игрока. Стоимость вариативна.

— Вам доступны некоторые изменения вашей личной комнаты.

— Если вы умрете в своей личной комнате. Дополнительный шанс притянуть душу+25 %. Дополнительная вероятность воскрешения +10 %

— Вы можете проводить в личной комнате в десять раз больше времени, отведенного для этого системой.

— В Зоне не более 8 метров от камня ваша регенерация увеличивается на 25 %.

— Восстановление любых видов энергии в радиусе 8 метров от камня происходит на 25 % быстрее.

— Прочность II. Камень очень сложно разрушить.

— Хранилище опыта. Владелец камня может передавать в него свой опыт, а также забирать его от туда.

— Сильная душа. Даже в случае окончательной смерти у вашей души есть шанс продолжить свое существование, даже вне тела.

— Привязка.

Дополнительное свойство:

— Зарождающаяся душа (1/1). Разовый шанс притянуть Главную Душу — 99 %. (активно)

— Воскрешение (1000 ОС). Позволяет наделить хранящуюся в филактерии душу физической оболочкой.

Насыщение:

0/50000 ОС.

Владелец:

— Кречет.

Ну что тут можно сказать. Шанс спонтанного воскрешения подрос до 10 %, что все еще было просто ужасно как мало. А вот отказ от миссии, плата за время соединения с сервером и самое главное, перемещение в личную комнату стали вдвое дешевле! А это значит, что при надобности я легко смогу свалить с любой миссии, и в том числе из «Древнего города», всего за 250 ОС. И хотя с малыми картами возврата это делать все еще дешевле, в «Древнем городе» они к сожалению не работают.

Отсюда по идее следует вывод, я могу смело возвращаться в покинутую локацию, где могу свободно набивать себе насекомых и дальше или скажем, продать местным торговцам вон ту огромную тушу динозавра. Интересно сколько они за нее предложат, ведь там одного только мяса будет на несколько тонн, не говоря уже о костях шкуре и прочих ингредиентах. Ну а когда мне там надоест, я всего за 250 ОС сразу вернусь в личную комнату, а от туда уже и на Землю.

Следующее, что сразу бросалось в глаза, так это изменение в описании, для покупки карт при соединении с сервером. Там теперь было описано, что я не могу купить карты уровнем выше своего ранга, а это значит, что Е-ранговые навыки теперь наконец-то будут мне доступны!!!

Впрочем, это надо будет еще проверить. Дальше шли всякие небольшие приятные бонусы вроде регенерации рядом с камнем и большее пополнение маны, а также повышенный шанс воскреснуть, но не это сейчас привлекло мое внимание. Главное это была полноценная запасная жизнь. Возможность 100 % воскреснуть, даже если тебя убьют системным оружием. Да, для этого надо накопить сначала целых 1000 ОС, но думаю что этот вопрос уже вполне себе решаемый.

А еще у меня теперь сильная душа… Чтобы это не значило. Вполне возможно что если мне суждено будет всё же умереть я тогда так и буду метаться по миру в поисках маны… Хотя быть кем-то вроде того призрака с Сара и такое мне если честно как-то совсем не улыбается.

Ах да! И последнее. Теперь мою филактерию можно использовать, как и куб-накопитель, для хранения опыта. Правда и объем у нее в пять раз больше чем у куба.

В общем, о том, что я вложил такую огромную гору опыта на улучшения филактерии, я ни капли не пожалел.

Так, а сколько у меня сейчас вообще осталось очков опыта? Куб накопитель был сейчас девственно чист. (0/10000). Зато на моем счету осталось еще 44 очка. (44/480) Или лучше сказать всего 44. С таким количеством опыта конечно много не навоюешь…

Покупаю себе за 2 ОС один час соединения с Сервером. И вот я вновь вишу в неком пространстве, где нет верха и низа.

Внимание! Хотите пройти синхронизацию?

Да/Нет

Не самая приятная процедура, однако весьма необходимая. Тем более что после нее все ранее изученные мною копии навыков станут полноценными, и я смогу делать после этого их копии. Соглашаемся.

Мир ненадолго раздвоился, а в голове прошла не очень приятная щекотка. Но в целом все прошло достаточно быстро и безболезненно.

Теперь, для начала надо попробовал призвать себе меню F-ранговых навыков и это у меня легко получилось. Так ну а теперь попробуем навыки Е-ранга!

Внимание! Доступ подтвержден!

И вот передо мною раскинулся бесконечный ряд, состоящий из миллионов различных навыков! И главное что я теперь могу любой из них купить!

Ну как могу… Если бы у меня была сотня ОС, то мог бы… Хотя я могу купить карту с этим навыком оплатив лишь стоимость самой карты в 10 ОС. А потом когда у меня уже появиться опыт, заполнить ее и изучить.

Теперь надо определиться, что мне из всего этого многообразия наиболее необходимо. И в первую очередь это ценнейшие навыки по передачи опыта. Берущая рука (Е, 1/1) — позволяет получать опыт от другого существа. Требует согласия передающего. Коэффициент передачи 100 %. Ну и по аналогии берем себе Отдающая рука (Е, 1/1) — позволяет отдавать опыт другому существу. Требует согласия принимающего. Коэффициент передачи 100 %.

Так по идее опыта у меня осталось еще на две карты. И что же выбрать? Да пусть это будет полет. В магазине у Орка такой навык стоил 1000 ОС! А здесь я могу его купить всего за 10!

Тут же передо мной раскинулась огромная лента из сотен вариаций навыка «Полет». Притом вместе с некоторыми из них даже шли в комплекте крылья, которые требовали себе слот в боевой форме. Все остальные версии полета жрали просто прорву маны. Ну что поделать? Выбрал себе, на мой взгляд, более-менее приемлемый вариант. Магический полет (Е, 1/5) — позволяет пользователю летать, управляя своим полетом с помощью силы мысли. Чем больше скорость полета, тем большие требуются затраты маны. Расход маны при минимальной скорости полета 1000 ед маны в минуту.

Ну и последним взял схожее по свойствам умение, однако, намного более экономичное. Летающая доска (Е, 1/5) — позволяет перемещаться на доске, управляя ей с помощью мысли. Чем больше скорость полета, тем большие требуются затраты маны. Расход маны при минимальной скорости полета 300 ед маны в минуту.

Само по себе умение с доской было втрое экономнее. Но с этой доски тебя всегда могут сбить или ты сам не удержишься на ней и навернешься с большой высоты. В общем как по мне, то лучше летать на такой доске, но всегда иметь про запас и умение обычного «Полета». Так ты и противника сможешь, если что неприятно удивить и сам себя обезопасишь от возможных падений.

Оставшиеся оплаченное время доступа к Серверу просто листал всевозможные навыки. Как это делают многие наши сограждане, посещая магазины. Ходят, примериваются и облизываются на понравившиеся им вещи. Мол вот получу я зарплату… Вот тогда то я себе эту штуку обязательно куплю. Вот и я в принципе занимался похожим делом. А чем еще можно заниматься, когда у тебя на счету осталось всего 2 ОС.

Когда время связи с Сервером закончилось, я довольный вновь разлегся на своей кровати. Эх, вот немного накопить опыта и тогда начну летать аки птица. Всегда если честно о чем-нибудь подобном мечтал…

Так, стоп! У меня же еще есть еще возможность вносить изменения в личной комнате. Притом я буквально чувствовал, что мне нужно для этого сделать. Посреди моей малой комнаты созданной еще прошлый раз чтобы воскрешенная мною девушка не смогла увидеть истинные ее размеры, стоял сейчас небольшой каменный постамент.

Стоило мне возложить на него руку, как перед глазами появилось системное меню.

Меню управления малым доменом.

1.Безопасность.

2.Внутренние перестройки.

3.Управление погодой.

Нет, вы только видели это!!? В этом меню мою личную комнату называют малым доменом! А значит, я движусь в правильном направлении.

Итак, посмотрим, что тут у нас. В меню безопасности было два подпункта.

Гости. Там можно было добавлять людей с список гостей и даже разрешать им либо нет, пользоваться меню управления доменом, правда в слегка урезанном виде.

Второй подпункт назывался: Защита. В нем я мог одной командой переместить всех находящихся в домене людей за его пределы за 25 ОС. Мог заблокировать домен, до следующего своего возвращения за 25 ОС. А мог шарахнуть возможного неприятеля Малой небесной молнией за 100 ОС.

Не знаю что это за молния такая, но за 100 ОС она должна бить так, что мало не покажется.

В меню Управления погодой, как и следовало ожидать, можно было за скромную сумму в 10 ОС, заказать себе солнце, дождь или град.

Ну и в последнем я мог немного перестраивать полости в домене, вроде того как я создал тогда свою маленькую комнату, только немного в больших пределах. Например, я мог создать что-то вроде ямы в полу, размерами скажем 20 на 10 метров, и глубиной скажем метров 5. Это будет всего 5 новых плоскостей, а значит, такая постройка бы мне обошлась в 25 ОС. Потом можно было бы еще примерно за 15 ОС сделать во всем домене немного наклоненный пол, с уклоном в сторону моей новой ямы, а потом врубить над доменом дождь и ждать когда мой импровизированный бассейн наполнится… А что как идея вполне себе рабочая! И тогда у меня тут появиться собственный бассейн. Еще бы земли сюда натаскать и посадить рядом небольшие пальмы, персики и еще что-нибудь в этом роде. Ну и притащить и расставить по берегам шезлонги.

Эх! Ладно. Помечтали и хватит. А сейчас пора бы начать уже в конце-концов начинать качаться.

[image: chapter_end]


[image: before_title]
Глава 18. Тренировки в личной комнате и возвращение.


[image: after_title]

Поскольку с осмотром своего маленького домена я закончил, пора бы глянуть на те ништяки которые мне удалось притащить с собой из другого мира. Так, для начала посмотрим вещи, полученные с павших в бою ящероголовых охотников. Основной добычей в глаза сразу бросались 10 системных сумок, из которых 8 было F-ранговых, а также две ранга Е.

Однако, к сожалению, в самих сумках царствовала идеальная чистота и порядок. В каждой из них был запас сушенного мяса и таких же фруктов на пару дней. Еще в каждой было по бурдюку воды на дюжину литров и запасное F-ранговое оружие. Такое однообразие можно было объяснить только тем, что по мою душу прибыла какая-то специально подготовленная армейская группа, вооружение и имущество которой было строго лимитировано. Что-то вроде игроков срочников, по аналогии с нашей армией, среди которых как я понял, было два прикрывающих отряд сержанта. Ну, или более опытных игроков, которым наверняка и принадлежали Е-ранговые артефакты. Притом один из них точно был тем ящером, подбирающимся ко мне под невидимостью, ну а второму наверняка не повезло попасть под выстрелы из моей снайперской винтовки.

Странно, что последний их неимоверно крутой ящер в белой тоге, так и не вмешался пока от их отряда совершенно ничего не осталось. Хотя может он был каким-нибудь наблюдателем, которому по их законам и не положено вмешиваться в дела военных, а начинать действовать только лишь в том случае, если все пойдет совсем уж плохо? Иначе еще объяснить его поведение я просто не могу. А еще с так называемых «Сержантов» мне перепало Е-ранговое копье и меч со стандартными усилениями на прочность. Больше из вещей мне ничего не досталось, так как для тщательного обыска в связи с появлением продвинутого врага у меня времени совершенно не было. Однако выпавшие с них карты навыков я всё же успел собрать. Так, а это Контроль температуры крови (Е, 1/5), Невидимость (Е, 1/5), Громогласный голос (Е, 1/5), Толстая кожа (Е, 1/5), Группа (Е, 1/5), Следопыт (F, 1/5) и одна карта пустышка (Е). Притом многие из этих карт уже имели частичное заполнение опытом.

Особенно интересной из которых мне показалась Группа — позволяющая уходить на миссию и появляться на ней в одном месте, сразу группой в 3 игрока. А также весьма интересным навыком выглядел Громогласный голос который позволял при помощи маны многократно увеличивать силу и громкость своего голоса. По сути у меня уже было кольцо с похожим свойством, но навык в любом случае был более гибкий и имел гораздо больше возможностей и настроек.

Так, а что тогда у нас выпало с могучих динозавров? Прочная кожа джейра (D, 1/5)(Заполнение 241/500) и Оплеуха джейра (D, 1/5) (Заполнение 324/500). И если первое умение выглядело для меня абсолютно бесполезным, так как отращивать себе такую же толстую кожу как и у динозавра я не собирался, то вот второе было мощнейшим боевым умением. Правда, требующее для своего применения 3000 единиц ци! Хотя чего тут гадать, опыта на их изучение у меня все равно пока нет. Но блин! Хочу! Очень хочу уметь раздавать такие мощные оплеухи!

Ну а еще у меня наконец-то появилось время рассмотреть то, что мне удалось зацепить с тела мертвого орка, перед тем как его забрал себе Нарус. 

Должен сказать что добыча эта была совсем не так велика как бы мне того хотелось. И в ней всего было три предмета.

Амулет защиты от магии смерти

Ранг: Е.

Материал: кость, камень.

Вес: 0,017 кг.

Описание:

— Изделие позволяющее ослабить воздействие на своего владельца магии смерти.

Знак случайного призыва

Ранг: D.

Материал: неизвестный металл.

Вес: 0,025 кг.

Описание:

— Изделие позволяющее призвать случайное F-ранговое существо.

— Время призыва существа 1 час.

— Существо будет выполнять ваши простые команды. Внимание! При наличии у существа сильного ментального сопротивления оно может противиться выполнению ваших команд или даже напасть на вас!

— При использовании требует вложения 1000ед маны.

— При убийстве владельцем Знака призванных им существ, на него будет наложен штраф.

Количество зарядов призыва: 3/10.

И если амулет защиты был довольно посредственной вещью, то вот монета призыва была уже чем-то весьма неординарным. Правда и явиться по вызову может тоже кто угодно. Кто у нас там F-ранговые существа? Те же гоблины или скажем обезьяны… Притом про уровень призванного существа тут тоже не слова. И здесь уже обычная рулетка. Кстати, а как эти самые существа вообще попадают в категорию призыва? Ведь система насильно не может ни кого заставить подчиняться кому бы то ни было… Ведь даже для того чтобы стать рабом тебе сначала надо было согласиться на это.

Внимание! Желаете принять участие в призыве?

Да/Нет

Описание: 

— Вы будете призваны одним из игроков.

— Средний шанс на выживание призываемых существ 28 %.

Награда: Один из трех вариантов.

1. Оружие вашего ранга.

2. Воскрешение одного из существ вашего ранга, если с момента смерти прошло не более 12 часов.

3. Вариативно.

Ну уж конечно спасибо, но такого счастья мне не надо… Хотя учитывая возможность воскрешения близкого тебе существа, думаю многие бы согласились на такие условия. И если честно чем-то это отдаленно похоже на сделку с дьяволом, который предлагает вернуть тебе близкого в обмен на некий контракт… Кто знает, может когда-то Система или другие игроки уже и посещали землю. Откуда иначе тогда у народов мира столько сказок уж очень похожих на правду.

Так, а что это у нас тут за третий предмет?

Монета последнего шанса

Ранг: С.

Материал: неизвестный металл.

Вес: 0,030 кг.

Описание:

— Изделие, позволяющее телепортироваться владельцу в любую заранее выбранную точку в пределах вашего мира.

— Требует 2000 единиц маны.

— Откат умения 100 дней. (Будет доступно через 86 дней)

Владелец:

Нет

А вот этот артефакт, пожалуй, сразу же привязываем к себе и прячем в свою пространственную складку. Притом что самое интересное, так это то, что расстояние переноса этого артефакта в пределах мира было не ограниченное! А то, что откат у него еще 86 дней это ерунда. Тут можно и подождать.

Ну а теперь следует придумать, куда же мне вложить свои очки характеристик. Кстати, давненько я в них не заглядывал.

Сила: 10/10. (Прорыв барьера 100 ОС). 

Ловкость: 12/15.

Интеллект: 11/15.

Живучесть: 15/15. (Прорыв барьера 200 ОС).

Выносливость:10/10. (Прорыв барьера 80 ОС).

Восприятие: 12/10.

Удача: 10/15.

Расовый параметр:

Интуиция: 10/10. (Прорыв барьера 50 ОС).

Дополнительные параметры:

Божественная Сила: 10. (Мана)

Мудрость: 15/20.

Духовная энергия: 14/15.

Свободные очки: 12.

Известность: 8

Производные параметры:

Мана: 2514 +(400 внешний накопитель, кольцо)

Ци: 1400

Итак, я сейчас имею аж целых 12 не израсходованных очков характеристик. А еще сразу в глаза бросаются так и не снятые барьеры, из-за которых я многие характеристики я просто не смогу повысить. Эх! Что же я раньше-то их не снял, когда у меня было полно свободного опыта. Ну да ладно, всего не предусмотришь. Ну, а значит будем отталкиваться от того что сейчас имеем, так что поехали!

* * *

И вот уже почти два месяца как я живу в своем крохотном домене, пытаясь всячески все это время самосовершенствоваться. За это время я уже одиннадцать раз погружался в состояние сверхглубокой медитации. При этом вместе со стеллой Галдара теперь клал рядом с собой и свою Великую филактерию, которая также слегка увеличивавшую мою регенерацию и выработку энергии. В результате этого, а также благодаря своим тренировкам я естественным образом смог поднять свою Мудрость +2 (17) и Духовная энергия +1 (15). При этом я более чем уверен, что если бы не барьер в Духовной силе который стоит на 15-ти, то и там бы я добился гораздо больших результатов.

Также каждый раз когда я выходил из состояния Сверхглубокой медитации, у меня откатывалось умение Не знающий боли D+, под действием которого я и поднимал себе свои основные характеристики, вкладывая накопившиеся у меня очки. В результате мне удалось поднять 8 из них:

Ловкость: +3 (15)

Интеллект: +2 (13)

Восприятие: +3 (15)

Еще 4 очка характеристик я решил пока не тратить, так как хотел вложить их в поднятие своей силы и выносливости, на которых сейчас у меня также стояли Системные барьеры, для снятия которых у меня просто-напросто не было сейчас опыта.

Хотя как временную меру я использовал сейчас свою Боевую форму, вложив пока эти четыре характеристики в нее. И теперь в ней я был на 3 единицы сильней и выносливей, не считая того что она также поднимала и все остальные мои боевые характеристики на одну единицу.

Ну и конечно каждый раз, просыпаясь и сваливая с себя кучу огромных кристаллов ци и маны, которые я вырабатывал во время своей медитации, продолжал тренироваться. Чтобы в должной степени освоить все возможности своего тела. Упражнения, с мечом, копьем, топором и любыми другими предметами стали обязательным элементом моих пробуждений. Также перенес, один из своих якорей к себе прямо в домен и по нескольку раз открывал портал в двадцати метрах от себя. Уже само по себе моментальное вложение такого количества маны увеличивало ее магический резерв на одну единицу. А сидя под действием Стеллы и филактерии, я естественным образом накапливал себе ману на новый портал всего за один час.

Но, как известно постоянной халявы нигде не бывает, или может просто мой источник уже наловчился открывать такие порталы без прежних усилий. В результате на данный момент чтобы поднять себе резерв хоть на одну единицу, мне надо было открыть себе не меньше пяти-шести таких порталов. Так что прокачиваться и дальше подобным способом становилось постепенно невозможно.

А еще я изучил-таки имевшуюся у меня карту Сродство с холодом (D). И кстати освоенный мною дар сразу же мне пригодился, когда я решил заморозить огромную тушу джейра. Ведь я собираюсь ее продать и на этом еще и заработать, а для этого она должна оставаться как можно более целой. Получилось у меня это сделать конечно не сразу, но когда у тебя куча времени и источник быстро восполняющий твою ману, то для тебя практически нет ничего невозможного. Еще одной проблемой стало то, что когда я нахожусь в состоянии Сверхглубокой медитации эта туша может оттаять, но и ее я решил, просто наморозив на нее сверху побольше льда, который во время пробуждений и своих тренировок я постоянно обновлял.

В результате я сейчас на интуитивном уровне мог управляться сразу с тремя стихиями. И кстати в быту это оказывается весьма удобно. Когда ты можешь вскипятить себе кружку чая, не используя для этого никаких дров, а просто подержав ее в руке и подав для этого немного маны. Ну а можешь эту воду по желанию заморозить. И кстати теперь все напитки вроде соков, лимонадов и прочего я пью исключительно охлажденными. Удобно!

Вот только как пока применить в хозяйстве свое Сродство с электричеством я пока не придумал. Долбануть током кого-нибудь я конечно могу. Притом сделать это сильнее или слабее просто регулируя поток направленной для этого маны. А вот скажем, как зарядить Сотовый телефон или другую какую технику понятия не имею. Ведь там требуется строго определенная частота тока и его напряжения. И любая моя попытка использования просто оканчивается сгоранием подобных приборов. Так что тут как видим, всегда есть куда стремиться и в каком направлении над собой работать.

И вот, как бы я не оттягивал, пришел момент покинуть свою под пространственную обитель, к которой я, как ни странно, успел уже порядком привыкнуть.

* * *

Войдя в портал в домене я вновь оказался в небольшой пещере, от куда и уходил на миссию.

Ну, здравствуй Торос! Вроде именно так местные именуют это странное место. Запустил вокруг себя кружить несколько светляков и огляделся. Если не считать того что несколько насекомых испугавшись света испуганно кинулись в разные стороны, то здесь все также было пусто и безопасно. Однако и здесь мне задерживаться не стоит, поэтому открываем себе портал прямо к якорю расположенном в поселении.

В моем укромном тупиковом закутке никого не было и я дождавшись когда переход перестанет действовать, накинул на себя плащ с капюшоном и направился к лавке оружейника. Защита от сканирования надежно прикрывала меня от опознания системными методами, а одежда от визуального опознания. Да и многие здесь носили подобные плащи, поэтому до лавки я добрался безо всяких приключений.

— Ого! Так ты все еще живой!? — довольно осклабился мне цверг.

— Еще какой живой! Притом даже явился с товарами для продажи! — улыбнулся я ему в ответ.

— Это хорошо, тогда давай выкладывай. — стал вновь серьезным торговец, и указал на свой прилавок.

Скептически окинув его прилавок взглядом, я оценил свободное пространство посреди лавки и прикинув что мой товар тут должен поместиться, вывалил из пространственного хранилища гигантскую тушу замороженного животного.

Эх! Как я иногда жалею, что у меня нет с собой фотоаппарата, чтобы запечатлеть удивленную рожу цверга, сказал бы какой-нибудь неудачник. Но к счастью я не такой! Да и не зря же я выбирал себе самый навороченный телефон. Поэтому фотографии цверга стоявшего с отвисшей челюстью теперь будут приятно согревать меня изнутри. Будет знать как подшучивать над людьми. И ведь наверняка потом эти фотки еще можно будет как-то продать, хотя бы тому же запечатленному на них хозяину.

— Это что джейр?!! — выдал, наконец, справившись с собой торговец.

— Ну да. Почти шесть тон мяса, крепчайшей шкуры и костяной брони!

— А знаешь ли ты, что на родине ящероголовых эти создания считаются священными животными? — ехидно прищурившись, спросил меня цверг.

Это на что он сейчас намекает? Вроде как я убил зверюшку из местной красной книги и типа за это еще и буду должен?! Да вот только тут фиг он угадал. Дотронулся до туши, я вновь убрал ее в хранилище.

— Ну не хочешь, так не хочешь. Придётся поискать тогда для нее другого покупателя. Либо сам буду кушать его свежее мясо долгими хмурыми вечерами.

— Стой! Стой! — сразу забеспокоился тот. — И кстати можешь звать меня Дорн. Ты уже доказал что с тобой можно иметь дело. А этого зверя я готов выкупить у тебя аж за целых 300 ОС!

— Семьсот и по рукам! Да там одни бивни не меньше стоят! — выкрикнул я чисто из упрямства.

Сам я цену конечно не знаю, но просто уверен что торговец меня по любому где-то нахлобучивает. А как может быть иначе? На то он и торговец!

— Триста двадцать пять! Из мороженного мяса уже вкусную еду не приготовить…

…

В итоге мы сошлись с ним на 420 ОС. Что на мой взгляд тоже было совсем неплохо. Ну а после пошла стандартная торговля. Дорн сильно заинтересовался нашим современным вооружением. Противотанковых комплексов и гранатометов у меня у самого было немного, а вот пару ящиков противопехотных гранат я ему продал по 5 ОС за штуку. И это в совокупности принесло мне еще 250 ОС.

Далее продал ему три копии карты «Топкая земля», по старой цене в 150 ОС за штуку. А также решил избавиться от лишних карт, пусть даже некоторые из них Дорн покупал почти за бесценок. Прочная кожа джейра (D, 1/5), Контроль температуры крови (Е, 1/5), Невидимость (Е, 1/5), Толстая кожа (Е, 1/5), Холодный разум (E, 1/5). Принесли мне в совокупности еще 400 ОС. Итого я все свои операции я уже заработал 1520 ОС!

Вот честно, после такой торговли идти в темные пещеры и гоняться там за жуками совсем не хочется. При том весь этот опыт я попросил перечислить мне в несколько заходов, так чтобы не повышать своего уровня, на что цверг не возражал выделив мне даже небольшую комнатку где я бы мог посидеть и усвоить полученный опыт, изучив какой-либо навык. Чем я не преминул воспользоваться, напитав четыре своих карты опытом и изучив их. Берущая рука (Е, 1/1), Отдающая рука (Е, 1/1), Магический полет (Е, 1/5), Летающая доска (Е, 1/5). Весь оставшийся же у меня опыт я аккуратно, чтобы не быть замеченным слил в куб-накопитель. (1122/10000)

И сейчас мне, если честно уже не терпелось как можно быстрее покинуть это место что наконец-то опробовать свои новые навыки.

— Привет Дорн! И тебе привет Кречет! — раздался радостный голос от входа в лавку. — Не думала что ты, все еще жив. Ходили слухи, что обезьяны наняли кого-то для твоего устранения.

— И ты здравствуй, Ори. — недовольно отозвался хозяин заведения — Вечно ты сообщаешь сведения которые можно было хорошо продать.

— Ой, да ладно тебе Дорн. Надо же делать хоть какие-то скидки своим постоянным клиентам. Если ты конечно не хочешь чтобы они у тебя перевелись. — подмигнула мне хобгоблинша.

— Кстати Кречет, ты случайно не хочешь немного подзаработать? Работа не пыльная, всего то и надо что пособирать на местной топи немного Сладкого мха.

— А почему бы и нет. Я уже здесь закончил, готов подождать тебя с твоим предложением на улице.

Дождавшись согласного кивка девушки я вышел на улицу и расположился на небольшом каменном выступе перед входом, игравшего по всей видимости роль лавочки. Хобгоблинше конечно доверять безоговорочно не стоит, но и если бы она хотела меня убить, то уверен, попыталась бы сделать это при первой нашей встрече. А так заработать, конечно, на ее предложении вряд ли получиться. Зато мои знания об этом месте пополняться новой информацией, да и надо как-то налаживать коммуникацию с местными жителями, не все же время я буду один по пещерам скитаться.

Ну а пока решил потренироваться со своими новыми навыками. Как я и подозревал новый навык Магический полет можно было использовать не только для полета, но и просто чтобы уменьшать свою силу тяжести или скажем, подталкивать себя в нужную сторону. Чем-то это было похоже на телекинез, но только работало именно с моим телом, а не со сторонними предметами.

Например, использовав навык и подав в половину меньшее количество маны для взлета, я уменьшил свой вес вдвое. Увеличив количество затрачиваемой маны, я сделал себя практически невесомым. Сейчас еще немного усилить поток затрачиваемой энергии и полечу. Но не стоит здесь привлекать к себе лишнее внимание, да и моих козырях никому лучше не знать.

От этих мыслей меня отвлекла вышедшая из лавки Ори. Кивнув мне она не останавливаясь двинулась дальше в сторону выхода из пещеры.

— Может, посвятишь меня в суть, предлагаемой тобой работы? — догнав ее, поинтересовался я.

Та некоторое время серьезно смотрела на меня, после чего спокойно ответила. — Я уже говорила, что морозные обезьяны наняли охотников за головами. Так вот Дорн наверняка уже продал информацию о твоем местоположении и о том, где ты будешь в ближайшее время одному из таких охотников. Твоя же работа заключается в том, чтобы побыть немного приманкой.
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Глава 19. Отряд.
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— Подожди! Ты хочешь сказать, что Дорн вот так взял и сдал меня одному из охотящихся за мной наемных убийц!?

— Ну, он же торговец… — махнула рукой девушка — Чего ты от него еще ожидал. Тебя он толком не знает, а на этой информации наверняка хорошо заработает.

— Так, а в чем тогда в этом деле твой интерес?

— Все просто. Я не люблю охотников за головами. У нас и так население продолжает сокращаться год от года, а тут еще они. Ну и мое мировоззрение несколько отличается от такового у обычных игроков, поэтому не удивлюсь, если в скором времени один из них придет и за моей головой…

Немного помолчав и задумавшись о чем-то своем, она наконец-то улыбнулась. — Ну и заработать на вещах и картах такого мерзавца, конечно же! Уж вчетвером-то я думаю, мы с таким точно справимся. Кстати принимай приглашение в отряд.

Внимание! Игрок Ори предлагает вам вступить в отряд!

Да/Нет

— Так, а что дает вступление в отряд, и накладывает ли это какие-нибудь ограничения на вступившего? — последнее время, по понятным причинам, я не очень торопился принимать всякие подозрительные предложения от Системы.

— Нет, не переживай. — улыбнулась напарница. — Но нам так будет гораздо удобнее координировать свои действия, ну и видеть друг друга на карте, если у тебя имеется «Картография».

Ну что же, звучит достаточно логично. Притом насколько я понял, что этот навык, несколько продвинутая версия выпавшего мне навыка «Группа» облегчающего взаимодействие между игроками. Кстати, как только появиться время надо бы его также обязательно выучить.

Предложение принято!

Участников отряда: 4/10

Лидер: Ори

Ни разу еще не состоял в каких-либо системных отрядах, поэтому быстро нашел подобную вкладку в меню персонажа и пробежал по ней взглядом.

Внимание! Ваши права доступа ограничены!

Ну, кто бы в этом еще сомневался! Однако самая простая информация была мне доступна.

Участники отряда:

Ори. Игрок (С) Хобгоблин (Е) Уровень 46.

Джал. Игрок (D) Хобгоблин (Е) Уровень 29.

Наруг. Игрок (Е) Хобгоблин (Е) Уровень 19.

Кречет. Игрок (D) Человек (Е) Уровень 24.

И что можно было сказать по поводу этой информации. Ори как я и думал раньше, оказалась совсем не проста. Мало того что у нее был аж 46 Уровень, так она владела еще как минимум одним С-ранговым умением. Остальные же игроки были примерно равного со мной уровня.

— О! Да ты оказывается у нас 24 Уровень! — отозвалась идущая рядом хобгоблинша. — Хотя будь ты слабее, вряд ли бы справился с орком.

Ага! Моя защита от сканирования не действует на функционал нашего отряда. Так, надо бы себя обезопасить. Как я понял, мои характеристики сейчас также видны для Ори. А что касается моих навыков?

Фу-х! По умолчанию вся информация о моих навыках была закрыта. И открыть ее можно было только специально, чего я делать разуметься не собираюсь.

Наруг: Приветствую нового члена нашего отряда! У нас появилось какое-то дело?

Ори: Да. Сбор всем на нашем месте через полчаса. Там и расскажу все детали.

Джал: Хорошо.

Так. А у нас тут еще и появился внутренний чат! Ничего не скажешь, весьма удобно!

Вскоре мы зашли в небольшую пещерку с несколькими выдолбленными в камне лежаками, устеленными сухим мхом. Как и в том месте, где жили люди, посреди комнаты тут стоял большой прямоугольный камень, высотой примерно по пояс и примерно с метр шириной. Ори подойдя к нему, по-хозяйски достала тушку небольшой крысы и стала разделывать прямо на нем.

Я если честно ни разу не видел, как местные готовят себе еду, поэтому все что она делала, было для меня весьма интересным. Быстрыми движениями она разделала крысу, при этом убрав все ее потроха в отдельный кожаный мешок, который сразу исчез в системной сумке.

Дальше она достала отполированный кусок камня чем-то похожего по своей форме на сковородку, только с донышком пятисантиметровой толщины. И уложив в него нарезанные кусочки крысы, приложила к этому камню руку. Спустя пятнадцать минут эта каменная сковородка нагрелась и разложенное на ней мясо в прямом смысле начало жариться.

— Ты нагреваешь этот камень с помощью какого-то умения? — не выдержав, наконец, спросил я.

— Да, если хочешь, могу скопировать тебе его копию, очень удобно для приготовления продуктов. У тебя же вроде там было какое-то умение на обмен, про которое ты вещал на арене? — хитро посмотрела она в мою сторону.

Конечно же, моя «Топкая земля» стоила гораздо дороже этого чисто хозяйственного умения, но к чему тут жадничать? Тем более что вроде как эти ребята сейчас собираются мне помогать. И хоть делают они это не без выгоды для себя, но всё же.

Мы обменялись копиями навыков. Доставшееся мне умение назывался просто и неказисто. Нагрев предметов (Е, 1/5) — позволяет, перекачивая свою ману в предмет, нагревать его. Чем больше передано маны, тем сильнее нагреется предмет.

— Для того чтобы просто подогреть еду можно использовать его напрямую, ну а если хочешь приготовить себе вкусное поджаренное мясо рекомендую приобрести у торговцев вот такую каменную плиту и развить сам навык до второго уровня, тогда на нем появиться возможность тонкой регулировки подачи маны. Что очень важно для того чтобы еда ни пригорела. — поделилась со мною девушка.

А ведь, кстати, подобная сковородка у меня уже была! По крайней мере, что-то похожее я уже видел в вещах доставшихся мне от напавшего на меня людоящера.

— Всем привет! А чем это тут так вкусно пахнет? — раздался радостный возглас с входа.

Обернувшись, я увидел вошедших в помещение, остальных членов нашего небольшого отряда. Первым шел достаточно молодой хобгоблин Наруг 19 уровня. Этот парень так и светился любопытством и неиссякаемой энергией. И кроме того как я понял по тому как он сразу деловито начал крутиться возле нашего командира, ему нравилась Ори.

Вторым членом отряда был седоволосый и покрытый шрамами старый хобгоблин Джал 29 уровня. Этот наоборот был спокойным и уравновешенным, однако даже по его движениям можно было понять, какой это на самом деле сильный боец. Как мне уже успела рассказать девушка, Джал больше специализировался на схватке в ближнем бою, тогда как Наруг предпочитал больше дистанционные атаки магией.

Хотя все это конечно обычные условности. Любой высокоуровневый игрок ближнего боя способен удивить противника ударом на расстоянии, как и наоборот. Я вот сам считал себя больше универсальным специалистом, способным сражаться как вблизи, так и издали. Ну а еще одним из моих основных козырей был просто огромный набор накопленных навыков, которым я так понял, особо не отличались местные игроки. Ну и современное оружие конечно играло не последнюю роль в моем арсенале.

Перекусив и наскоро обговорив свои планы мы, не теряя времени, выдвинулись в путь. Кстати впервые в жизни мне довелось попробовать крысиное мясо. И должен сказать, что оно вполне себе ничего. Ну а то пренебрежение которое связано в нашем мире с этими существами связано в основном с тем что эти создания живут обычно на помойках, откуда и могут разносить всевозможные болезни. Здесь же эти животные, если можно так сказать были экологически чистыми, так как мусору здесь практически неоткуда было взяться, так как его быстро утилизировали разные мелкие жуки. Ну и рацион этих крыс в основном состоял из разного вида мхов и насекомых.

При самом движении Ори была несомненным лидером и отдавала быстрые и четкие команды, как через чат, так и голосом. Притом у нее было какое-то хитрое умение передачи голоса на расстоянии, благодаря чему ее слова словно звучали у тебя возле уха, при этом другие члены отряда эти сообщения не слышали. Добавим в список умений, которые мне еще потребуется изучить.

Немаловажным также была гораздо большая осведомленность нашего отряда о поджидающих нас противниках. Когда я бродил по здешним туннелям в одиночку, я перемещался значительно медленнее, опасаясь внезапного нападения жуков либо других игроков. Тут же мы использовали «Поиск жизни» или один из его аналогов каждые 50 метров, что делало наше передвижение более быстрым и безопасным. При этом использующие сканирующее умение члены отряда постоянно менялись, в результате чего мана каждого из нас не опускалась ниже 70 %.

Хобгоблины же не упускали возможности добить подвернувшегося нам по дороге и не успевшего спрятаться жука. При этом уничтожали этих насекомых мы также в порядке очередности, так чтобы опыт в отряде достался каждому. В результате и мне тоже перепала парочка первоуровневых жуков-разведчиков. (8/480)

Часа через три мы остановились на недолгий привал. В этой части пещер почему-то было гораздо теплее. И мне, как только мы покинули поселение сразу надевшему на себя свой рыцарский доспех с подкладкой вроде одежды игрока, так и вовсе было сейчас жарко.

— Эх! Вот как перебьем всех местных жуков, накоплю себе опыта и пойду в лавку брать себе «Полет». — мечтательно поведал Наруг, который бесперебойно развлекал нас своими рассказами в течение всего нашего движения.

— А за сколько ты бы хотел купить это умение по приемлемой для тебя цене? — осторожно поинтересовался я.

При этом я знал, что в магазине при гостинице оно стоит 1000 ОС. Что, на мой взгляд, было просто верхом жадности.

— Ну… — мечтательно протянул тот. — Вот стоил бы он 500 Ос! А еще лучше бы 250! Вот это бы было совсем другое дело.

— В таком случае я готов сделать тебе копию этого умения за 250 ОС — как бы невзначай проговорил я.

После этих слов весь отряд остановился, и на мне скрестились взгляды всех присутствующих.

— Ты это сейчас без шуток говоришь? — медленно произнес хобгоблин.

— Ну, да. Кроме того мое умение даже несколько экономней по мане того что сейчас продаётся в магазине.

— Здорово! А как мне тогда с тобой расплатиться? — растерянно проговорил Наруг.

— У меня есть навык приема очков ОС, так что думаю, что это не проблема.

Ответом на это мне было вновь общее молчание и перекрещенные на мне взгляды. Видимо подобное умение и впрямь было большой редкостью.

— Мне кажется я потихоньку начинаю понимать, почему тебя тут пытаются убить… — задумчиво произнесла Ори.

При этом у Наруга было с собой достаточное количество опыта. Поэтому я сразу же сделал ему копию своего «Магического полета», после чего протянул к нему руку активируя «Берущую руку».

Внимание! Желаете принять от игрока Наруг 250 ОС?

Да/Нет

Естественно соглашаюсь.

Внимание! Вы получили 250 ОС! (258/480) 

Пожалуй, быть этаким торговцем мне все больше и больше нравиться. При этом Джал также выразил желание приобрести подобный навык, правда свободного опыта у него не хватало и он вложив все что у него было, попросил внести остаток ОС нашего командира.

Внимание! Вы получили 197 ОС! (455/480) 

Так теперь отсаживаемся в сторону, чтобы создать новую копию «Магического полета» и за одно нужно вложить куда-то полученный опыт, так как брать новый уровень я сейчас не хочу, а перекинуть в куб-накопитель его сейчас скрытно не выйдет. Вот только чтобы мне улучшить. Эх! Вот бы поснимать мне сейчас свои барьеры, но это сложная и весьма болезненная процедура, поэтому остановимся пока на увеличении одного из умений. И я кажется знаю один системный навык который можно очень быстро и безболезненно улучшить.

Внимание! Вы хотите улучшить навык Уменьшение веса? (400 ОС)

Да/Нет

Ранг повышен! Сила навыка значительно увеличена!

Выберите направление развития:

1. Увеличение времени действия навыка.

2. Уменьшение времени отката умения.

3. Более сильное уменьшение веса умением.

И как бы тут не хотелось взять один из первых пунктов я выбираю еще большее уменьшение веса, доведя его с 60 %, до 75 %.

А сделал я это по совершенно простой причине. Одного часа работы умения мне пока более чем достаточно. Зато если его совместить с тем же «Магическим полетом» или «Летающим диском» то я буду тратить на них подержание в 4 раза меньше маны, хотя бы по той причине что буду в 4 раза меньше весить!

Так теперь отдаем созданную копию «Магического полета» заказчику и получаем от Ори остаток платы.

Внимание! Вы получили 53 ОС! (108/480) 

— А я вот в свое время купила этот навык у орка за 1000 ОС… — печально отозвалась девушка.

— Если у меня получиться выжить, то я планирую стать одним из торговцев поселения. И мне интересно какие бы навыка каждый из вас планировал или мечтал бы приобрести. — решил я закинуть удочку.

Даже если ты станешь торговцем поселения, тебя все равно старейшины обложат огромными налогами, так что дешево продавать карты обычным игрокам у тебя не выйдет. Хотя думаю что ты можешь устроить что-то вроде подпольного магазина за пределами поселка, и то, тот же Нарус через своих подопечных быстро узнает об этом и ликвидирует тебя. — печально ответила девушка.

— И всё же. Ведь я могу продавать навыки только своим, проверенным игрокам и мне хотелось бы знать, на что у меня в этом случае будет спрос.

— Я бы с удовольствием взял себе «Эльфийское бессмертие» или «Вечную молодость» мечтательно произнес Нарус.

— Ага! Однако губа у тебя не дура! — наконец-то не выдержал обычно молчаливый Джал.

— Согласна, таких навыков в продаже не бывает. А если кому такое случайно и перепадет, так он будет молчать об этом и сам выучит навык. — подтвердила девушка, — Вот слышала что «Эльфийское долголетие» уже за огромный опыт, но всё же можно достать.

И правда, а что это мне самому не пришло в голову поискать себе в базе подобные навыки? Ведь такой и себе пригодиться и на продаже с руками у тебя заберут. Так как никто и никогда не хочет умирать, а если при этом еще оставаться молодым и красивым, так за это могут отдать вообще все что угодно.

— Так с этим ясно! А еще, какие пожелания у кого есть? — решил я выманить как можно больше информации у более опытных игроков, раз уж пола такая тема.

— Ну, тут все стандартно… Умения ускоряться, перемещаться в пространстве, становиться невидимым или уметь лечить. Ну а также все хотели бы дополнительно изучить такие особенности как Чакра или Ментальная сила, но не у кого для их покупки не хватает опыта.

— Чакра и Ментальная сила? А даже не слышал никогда про них! — удивился я.

— Это аналоги нашей Мудрости и Духовной энергии, просто в наших мирах их обладатели встречаются очень редко. Но изредка в поселение заносит игроков владеющих Чакрой. Что касается Ментальной силы, то ходят слухи, что в глубинах территории подконтрольной жукам живут такие насекомые, которые могут легко внушить игрокам мысли о паническом бегстве или о том, что им нужно кинуться в самоубийственную атаку. Ну а по некоторым рассказам некоторые и вовсе могут заставить игроков драться между собой. Притом иногда поговаривают что кто-то из поселения специально ходит охотиться на таких жуков, и что где-то в магазине у покойного орка продавались подобные навыки за огромную цену. — поделилась Ори.

— Понятно. Ну Чакру и Ментальную силу я вам конечно не обещаю, ну как будет свободный опыт и желание, смогу сделать для вас копии навыков «Лечения» или «Топкой земли». Их я продаю по 150 ОС. Только попозже, так как от частого копирования карт голова начинает сильно болеть. — поделился я, получив при этом заинтересованные взгляды от напарников.

* * *

Вскоре мы вышли в огромную пещеру, заполненную густым молочным туманом. При этом дно этой огромной полости представляло из себя одно огромное болото. А еще в воздухе отчетливо стоял запах сероводорода и какой то тухлятины.

— Покарай тебя великий У! — вырвалось при виде этого болота у нашего молчуна Джала.

— Вот так вот многие планы идут крысе под хвост! — зло проронила Ори — Здесь недалеко протекает теплая подземная река, которая раз в пару лет иногда выходит из своих берегов. Так вот именно это здесь сейчас и произошло. И все бы ничего, вот только на этом поле благодаря толстому слою перегнившего мха живут малые черви, охотящиеся на насекомых.

— Ну а вот такие разливы сюда могут пробраться и их более крупные сородичи, которые будут уже не прочь полакомиться и случайно зашедшими сюда игроками. Притом нам все равно надо будет пересечь это пространство, так как топи на которых растет Сладкий мох располагаются по ту сторону от этой пещеры. А именно там нам предстоит встретить твоего убийцу.
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— Как бы там не было, это болото не более одного километра в длину, так что я думаю что таким отрядом мы его легко преодолеем. — нарушила наступившую тишину наша командирша.

— Пойдем по самому его краю, так мы избежим атак с разных сторон. Теперь по расстановке. Я иду впереди, Джал, прикрывает левый фланг, Наруг правый, а Кречет замыкает. И с этого момента все переговоры только по отрядному чату, так как червяки отлично чувствуют любые звуковые колебания.

Встав таким образом в боевое построение, отдаленно похожее на ромб мы аккуратно двинулись вперед. Девушка вошла в воду первой и немного поморщившись, продолжила движение. Глубина как оказалось здесь была примерно по колено, правда под водой вместо твердой земли шёл пружинящий и колеблющийся при каждом шаге слой мха.

При этом после каждого шага из-под ноги поднимались тысячи маленьких пузырьков, радуя нас ароматами гниения, происходившими под водой. Из-за чего наше передвижение у меня бы язык не повернулся назвать тихим. Сама же вода по всем параметрам напоминала болото, очень теплое болото. Температура воды в нем была наверное градусов тридцать. И насколько я понял, вода эта поступила сюда из-за разлива подземной реки, пробивавшейся сюда из глубин планеты, температура в которой и вовсе была под сорок градусов.

Ну и в довершение всей этой картины вокруг нас стоял практически непроглядный туман. При этом туман этот постоянно куда-то двигался. Поднимаясь с поверхности теплой воды вверх и тут же сменяясь более холодными массами, спускающимися вдоль стен пещеры.

Ну и сама видимость по этой причине у нас была примерно метров 15, не больше.

Ори: Червяк по левую сторону в двадцати метрах и приближается. Джал, он твой.

Джал: Встречу.

Использовав «Поиск жизни» я решил проследить за приближающимся противником и чуть не ослеп от количества вокруг жизненных отметок. По сути, весь этот пружинящий мох у нас под ногами был огромным куском биомассы, подсвечивающийся моим умением. Однако отойдя от первого шока, я достаточно быстро обнаружил более крупную живую отметку метрах в 15-ти от нас, при этом она продолжала постепенно двигаться в нашу сторону.

И вот я уже заметил слабую вибрацию воды с той стороны откуда шел червь, так как при движении он раздвигал собой мох, что и откладывалось а поверхности воды в виде легкого следа.

Дождавшись когда этот след практически достигнет нас, Джал резким движением вогнал в воду свое копье, которое также пробив слой мха ушло на две трети своей длины в воду.

Джал: Готов. Судя по опыту, это был всего второй уровень.

При этом откапывать своего врага из-под слоя мха он не стал, просто отозвав и потом вновь призвав свое копье.

Должен сказать, что столь легкая победа весьма порадовала меня. А то я уже напридумывал себя всякого.

В этот момент я заметил всплывшего метрах в десяти позади меня жука, размером с небольшой бочонок. Это создание неторопливо вращало своими бусинками глаз, осматривая нашу компанию.

Жук-плавунец (F). Уровень 4.

Кречет: В десяти метрах позади нас Жук-плавунец Четвертого уровня.

Ори: Не бери в голову. Эти твари умнее червей и никогда не нападут на более сильного противника. По крайней мере, не имея многократного преимущества в численности.

И все бы ничего только рядом с первым жуком вынырнул еще один. Впрочем, паниковать и забивать чат сообщением о каждом новом жуке я не стал. Говорят не опасны, значит так оно и есть, у них же опыта то побольше. Как любил шутить один мой друг.

Вскоре нас атаковала уже пара червей. С которыми достаточно быстро разделались Ори и Джал. И когда девушка предупредила о том, что на нас движутся сразу три таких твари, я даже не удивился. Притом один из них двигался именно с моей стороны.

Определив положение противника с помощью «Поиска жизни», я дождался когда он подойдет ко мне поближе и сразу же использовал «Детальное сканирование» с его возможностью наложить на противника в зоне действия умения метку. Судя по тому что я видел через это умение это действительно был червяк сантиметров 70 длинной, правда имевший какие-то отростки чуть ниже того места где у него должна была быть голова.

Дождавшись когда тот приблизиться на расстояние в полтора метра, я, как и Джал до этого ударил сквозь раскисший мох своим копьем.

Внимание! Вы получили 8 ОС! (116/480) 

В принципе совсем не сложно. Особенно если имеешь такое умение как «Детальное сканирование» и знаешь, куда именно надо бить. Хотя должен сказать, что и без умения местонахождение червя легко можно было определить. Так как след на поверхности воды от них был достаточно четким. А еще с помощью применённого умения на глубине около четырех метров, там где слой рыхлого мха сменяется каменным основанием я заметил кое-что интересное, но чтобы не отвлекаться просто пометил это место на своей карте.

Также выяснилось, для чего рядом с нами начали собираться жуки, число которых достигло уже четырех. Они выколупывали из мха убитых нами червей и прямо на наших глазах устраивали себе веселый пир шумно их пожирая. Что кстати не добавляло нашему небольшому отряду незаметности. И естественно это приманивало к нам еще больше червей, отлично чувствовавших любые вибрации.

Поэтому в следующую их атаку мне достался уже более крупный червь.

Внимание! Вы получили 12 ОС! (128/480) 

Ори: Внимание! Вижу нездоровую активность метрах в шестидесяти от нас. Ускоряемся, до конца болота осталось совсем немного.

Впрочем и я уловил уже какие-то всплески сбоку по ходу от нашего движения. А сканирующее умение сообщило о множестве живых отметок. Но самым настораживающим было то, что шустрые жуки, следовавшие все это время за нами по пятам, вдруг решили отстать, не сопровождая нас дальше.

Следующие три минуты на нас так никто и не нападал, хотя движение жизненных отметок, как впрочем и всплески воды значительно к нам приблизились.

Ори: Всем приготовиться, сейчас они атакуют!

И в этом момент, судя по множеству двинувшихся к нам по воде следов, враги устремились в нашу сторону. Притом как обычно основной удар сейчас шел на Джала, прикрывающего наш левый фланг.

Однако тот тоже смог меня удивить, он опустил в воду руки, от которых в сторону врага распространилась морозная корка, сбившая прямую атаку существ. Даже не представляю, сколько маны ему пришлось вложить, чтобы провернуть такое в теплой воде местного болота.

Ну а дальше мне уже некогда было смотреть по сторонам, так как вокруг началась настоящая битва. Вогнав копье в первого же кинувшегося на меня червяка, и получив с него опыт, я отозвал оружие и активировал «Ускорение ветра».

Весь мир вновь замедлился и я видя несущегося на меня очередного червя призвал копье и вновь насадил на него очередную тварь. Тут же из воды вынырнул совсем мелкий червь, всего сантиметров тридцать длиной и попробовал впиться мне в левую ногу. Отзываю пока свое копье, сразу призывая его вновь, в то время как левой рукой с кинжалом «Убийцы жреца» разрубаю наглеца пополам. Тут же отмечаю, что даже за него мне перепала единичка опыта, хотя тот даже не опознавался системой как первый уровень.

Вижу, что сбоку от меня в ногу Наруга вцепился юркий червяк, воспользовавшийся тем, что тот сейчас отбивается сразу от пары его сородичей. Убираю копье в инвентарь и достав своего «Жнеца», перерубаю того, и тут же рукоятью отмахиваясь от прыжка следующего монстра. Упав в воду тот извивается, готовясь к следующему прыжку, но тут я ловко прокрутив меч вокруг ладони, насаживаю врага на клинок. 

Тут же два первоуровневых червя выпрыгнув из воды впиваются мне в ноги. Ха! Вот тут наконец чувствую, что не зря я все это время потел в латах неизвестного архонта. Так как им мою защиту ног не прокусить. Разворачиваю смой меч горизонтально и резко опускаю его в воду прекращая им жизни.

В этот момент что-то с левого бока бабахнуло, и по воде прошла огненная вспышка. Ага! Нуруг ударил чем-то огненным, сбив с себя своих противников. Тут же похожий удар пришелся и со стороны Джала.

Вроде держимся. Но тут, спереди, я вижу огромную тварь, метра в три длинной, наблюдающую за сражением и пока не решившуюся атаковать. Либо просто выжидающую удобного момента.

Червь-охотник. (Е). Уровень 9.

А тем временем на меня кидается очередная пара червей. Рассекаю их мечем, и видя что один из них хоть и получил рану остался жив, делаю следующий резкий взмах. И тут же ощущаю, как закончило действовать ускорение и мир вновь вернулся к своей быстрой жизни.

Сзади тем временем опять что-то бухнуло, это видимо Ори бьет по высунувшимся из воды тварям какой-то магией. Нет, так их не достать, пока они в воде они практически неуязвимы.

Стоп! Они же в основном ориентируются на слух, воспринимая любые вибрации. А как у нас обычно глушат рыбу? Не долго раздумывая, выхватываю самую мощную из своих гранат и выдернув чеку бросаю рядом с наворачивающим по поверхности воды червем-охотником.

Взрыв гранаты сопровождался фонтаном воды выплеснувшимся вверх. Ну а после этого наступила секундная тишина.

— Срочно все бежим прочь из болота! — панически прокричала Ори, после чего развернулась и кинулась по ходу нашего движения в туман. Следом за ней хромая и оставляя на воде кровавые следы, бросился и Джал.

Я же их страхов особо не разделял. Судя по карте до края болота меньше двухсот метров, а у меня имеется «Телепортация», «Полет», «Эфирные крылья» и «Летающий диск». И с таким набором теоретически я вообще мог самостоятельно перелететь через все это болото. Больше всего меня беспокоили оглушённые и так и не добитые плавающие вокруг черви. Ведь это же опыт!!! А как можно убегать, оставив кому-то такое богатство.

Добежав до крупного червя-охотника, по дороге обезглавив еще несколько мелких червей, я принялся наносить тому удары своим мечом. Но тот вздрагивал, но все никак не хотел умирать. Вот же живучий гад! С его низко ранговыми родственниками подобных проблем не возникало. И вот на четвертый удар.

Внимание! Вы получили 126 ОС! (442/480) 

В этот момент замечаю подозрительное бурление, идущее со стороны центра болота. Так, а вот теперь пора, пожалуй, уносить отсюда ноги.

И тут обращаю внимание на сидящего в воде Наруга, притом вокруг него разлилось большое кровавое пятно. А сам он с остервенением колет уже давно мертвого червяка.

— Ты почему не убежал!? — кричу я ему, подбегая ближе.

— Брось! Эти твари успели порвать мне ноги. Мне не за что не успеть добраться до берега. — как то зло и обреченно произносит он, наконец-то перестав вымешать свою злость на мертвом червяке. — Спасайся, ты сам еще можешь успеть.

Тем временем сзади раздался гул разрезаемой воды. Кто-то достаточно огромный поднимая метровую волну, быстро приближался к нам из центра болота.

Нагнувшись и схватив хобгоблина я выдернул того из воды. Активируя «Уменьшение веса», при этом я сам, а также моя одежда и все то, что я держал в руках, также становилось в четыре раза легче. После этого телепортируюсь на максимально видимое расстояние вверх и сразу создаю у себя под ногами «Летающую доску». Не самое конечно лучшее время для первого применения умения, но на мой взгляд, оно в данных обстоятельствах было для меня наиболее оптимальным.

Ну а потом, вкладывая все больше и больше маны, мы начинаем лететь через туман. При этом мне оставалось ориентироваться только по своей карте, так как в теплом тумане, где мы сейчас летели, вообще ничего не было видно.

Как только судя по карте под нами должна была начаться твердая земля я начал быстро спускаться беспокоясь что мне может банально не хватить маны и мы просто грохнемся с высоты о камни.

Вынырнув из слоя тумана я увидел Ори стоявшую на большом валуне с луком в руке и напряженно всматривающуюся в сторону болота. На последнем запасе магической энергии мы буквально плюхнулись рядом с ней.

А вскоре из воды выбрался и буквально упал рядом с нами весь мокрый и хромающий на левую ногу Джал.

— Кречет! Ты знаешь, что по твоей вине мы чуть все не погибли!? Применив свое оружие, ты оповестил о наем положении все болото! — сверкая молниями из глаз, выдала мне наша начальница.

Вот если честно, то такого наезда я сейчас не ожидал… Возможно мои действия в чем-то и были не совсем правильными и обдуманными, но на тот момент нас бы просто могли подмять черви, только за счет своей численности, а многие из членов отряда к тому моменту уже были серьезно ранены.

— Да брось ты Ори. — как то неожиданно на помощь мне пришел Наруг, — Еще бы минута и меня бы точно сожрали, да и так вся округа знала о том что мы там сражаемся. К тому же потом Кречет вытащил меня и тем самым спас мне жизнь.

После этих слов праведный огонь в глазах девушки заметно угас, — Хорошо! На этот раз оправдания приняты, но в следующий раз, чтобы никакой самодеятельности.

Вот такие добрые и милые сердцу слова и заставляют меня сомневаться в правильности решения присоединения к каким любо отрядам. И кстати, а если бы Наруг за меня не заступился, чтобы тогда было? Она попробовала бы меня как-то наказать? Вот не знаю я их обычаи, но на всякий случай всегда стоит оставлять запас маны, которого бы хватило для быстрого бегства, так как давать себя наказывать я тут никому не собираюсь.

Минут двадцать залечивали свои раны. Девушка помогала наиболее пострадавшему Наругу, Джал же пользовался каким-то своим умением, притом судя по всему не слишком эффективным. Но предлагать им сейчас продать копию «Исцеляющая длань Шайлы», это на мой взгляд только дополнительно нервировать своих союзников.

Закончив с лечением, выдвинулись дальше. Я же пользуясь тем, что я замыкающий, достал за спиной свой куб-накопитель и перебросил в него весь имеющийся опыт. (1564/10000)

Последний участок дороги занял у нас минут двадцать, в результате мы оказались в очередной огромной пещере. Туман в ней присутствовал только под самым сводом, поэтому можно было хорошо разглядеть эту новую локацию. Вся пещера представляла собой большое поле поросшее зарослями красноватого мха. Именно он я так понял и назывался тем самым сладким мхом. В этой пещере тоже было достаточно сыро, но вода выступала только лишь тогда, когда ты наступаешь, продавливая ногой мох. Притом, судя по всему, вода сюда поступала обычная прохладная.

А еще здесь мы были не одни. Отряд из семи игроков включал в себя двоих гоблинов, три золотые обезьяны и одного кобольда. А руководил этим всем хозяйством.

Собакоголовый (Е). Уровень 9.

Такие отряды насколько я знал, побаивались охотиться на местных тварей, зато активно брались за различные подработки в виде сбора мха, либо еще какие-то не самые опасные работы, хоть и достаточно низкооплачиваемые.

Тут же вперед вышла Ори и отключив сокрытие своего уровня, так чтобы местные имели возможность удостовериться кто с ними разговаривает, громко произнесла, — Эта пещера на ближайшие сутки будет нашей! Любой, кто хочет оспорить это решение может бросить мне вызов!

По оглядываясь друг на друга сборщики быстро засобирались спеша освободить территорию, так как дураков среди них бросать вызов Ори явно не нашлось. Тем более что отсюда в поселение были и другие дороги, где не надо было идти через опасное болото. Правда путь по ним бы занял намного больше времени, нежели потратили мы.

Дождавшись, когда сборщики уйдут, наш командир сразу разразилась целой чередой приказов.

— Мы и так потеряли просто кучу времени, так что поторопимся! Кречет занимает место возле вон тех камней и сидит там у всех на виду, прими там какую-нибудь непроизвольную позу, пусть охотник видит, что ты отдыхаешь. Джал прячется вон за тем выступом. Ты Наруг будь готов применить свое «Огненное торнадо», сиди сверху вон за той скалой. Я же буду вон там, — указала она на место недалеко от меня. — и буду просматривать область на предмет невидимок. Все, быстро все по своим местам!

Устроившись на своем камне сложил ноги, как это делают йоги и наложив на себя «Броню ци» принялся ждать. Очень надеюсь, что вместе с броней доспеха мне ее хватит, чтобы защититься от первого удара. Ну и я надеюсь что Ори заранее предупредит меня о приближении врага.

Конечно, у меня есть «Взгляд мертвеца», благодаря которому я могу видеть невидимок. Но при его использовании глаза начинают светиться зеленым, а такое может спугнуть возможную жертву.

Внимание! Игрок Наруг убит!

Еще секунду я тупо смотрел на эту надпись, так и не соображая, что это вообще сейчас было, как быстрая тень переметнулась к тому месту, где прятался в засаде Джал. А следом оттуда раздался звон мечей. Вскочив, я увидел как Джал телепортировался на открытую площадку, но быстрая тень моментально переместилась следом за ним. Тут же к ним телепортировалась Ори, ударив по тому месту какой-то вспышкой.

Так. А что делать сейчас мне? И Джал и Ори значительно превосходят меня в рукопашном бою и попробуй я сейчас вмешаться наверняка я им просто буду мешать.

Надо дождаться когда они немного разойдутся и тогда можно будет задержать врага «Топкой землей». А пока достаю пулемет и жду когда представиться возможность открыть огонь без боязни задеть своих.

Внимание! Игрок Джал убит!

Эта новость обрушилась на меня словно струя холодного душа. Следом в месте схватки вновь что-то бабахнуло, после чего я увидел как Ори совершает серию быстрых коротких перемещений в сторону выхода из пещеры. После чего она сделала несколько огромных прыжков, уворачиваясь в полете от каких-то пушеных ей вслед темных штырей.

Ори: Беги! Нам его не победить!

Очень вовремя сказанное предупреждение, особенно если учесть, что она сейчас убегала в сторону единственного выхода. А чтобы добраться до него мне надо как-то миновать напавшего на нас противника.

Крупная фигура завернутая в темные одеяния проводила убегающую хобгоблиншу взглядом после чего повернулась в мою сторону.

Игрок (Неизвестно). Уровень (Неизвестно).

Что там обычно говорят Американцы в таком случае в своих фильмах? Упс…
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Глава 21. Персональный ад игрока.
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Однако, несмотря на то, что положение было крайне серьезным не могу сказать, что совсем уж так испугался. И дело было не в том, что я почему-то считал себя бессмертным, а в том, что у меня было мое уникальное умение «Телепортация», да еще и прокаченное аж до третьего ранга. Благодаря ему я сейчас могу сделать сразу несколько десятков перемещений на максимальные 28 метров дистанции. Да и потом если мана вдруг закончиться у меня было так и ни разу не использованное D-ранговое умение «Пилюля второго шанса», которое в момент восполнит мою всю ману. Так что я при желании может, еще и хобгоблину обгоню.

Основной проблемой я сейчас видел то, что между мной и выходом из пещеры стоял неизвестный враг. А именно при попытке преодолеть его мне и может быть нанесен смертельный удар. Ведь тот, насколько я понял, также обладает каким-то аналогом телепортации. А значит нужно подманить его к себе поближе, а потом уже перемещаться сквозь него и удирать в сторону выхода.

Идею с моей победой в нашей схватке я сразу отмел. Надо быть реалистом и понимать что этот враг явно не моего уровня.

Противник же тем временем переместился своим прежним способом на группу камней раскиданных в двадцати метрах от меня, и опять на секунду замер. Возможно, ожидал когда я применю свой пулемет, который я все также сжимал в руках.

И вот в этот самый момент произошло то чего не я, не мой оппонент совсем не ожидали.

Из груди закутанного в плащи охотника за головами показался светящийся красным клинок. При этом и я и мой враг застыли смотря на лезвие торчавшее у того из груди не в силах поверить в происходящее. Ну а спустя секунду тело охотника обвисло, и он упал на камни уже мертвой куклой. За ним же стоял ничуть не скрывавший своего статуса убивший его игрок.

Эльф (С). Уровень 39.

— Э-эээ… Спасибо! — только и смог выдавить из себя я.

— Не за что. — легко согласился тот. — Ведь я пришёл сюда не за ним, а за тобой!

Внимание! Окружающее пространство заблокировано!

— Защищайся!

Спасибо за ваши комментарии! Было очень интересно почитать разные варианты развития событий. Но, к сожалению никто, из читателей так и не угадал. А между тем у нас тут не сказки, а суровая реальность, в которой чудесных избавлений в самый последний момент, к сожалению, практически не случается. Приятного чтения!)

И вот это уже было серьезно! Несмотря на прозвучавшее системное сообщение, я попробовал телепортироваться, но у меня ожидаемо ничего не вышло.

Внимание! Неудача! Окружающее пространство заблокировано!

Вы не можете покинуть эту область пространственными методами!

Ну что же тогда будем огрызаться! Вдавив гашетку пулемета, я выпустил в эльфа очередь из своего крупнокалиберного пулемета. Притом в блокировке пространства были и свои плюсы, враг также не мог ко мне мгновенно переместиться.

Однако противник, по всей видимости, обладал возможностью ускорения. Устремившись ко мне, он практически расплылся в пространстве от своей скорости, при этом мои пули просто отскакивали от появившейся перед эльфом защитной синей пленки.

За секунду до его столкновения с собой я активировал «Ускорение». И вот теперь наши с ним скорости сравнялись. Видя что пулемет мне сейчас не помогает я просто выпустил его из рук, сам же влив ману в умение «Полет», оттолкнулся ногами от земли и взлетев на пару метров просто пропустил пронёсшееся подо мной тело эльфа. При этом он всё же попробовал достать меня своим клинком, слегка подпрыгнув. Наши мечи встретились, и мне лишь в последний момент удалось отбить его атаку. Все что я понял из этой нашей короткой сшибки, так это то, что в ближнем бою мне с ним сражаться, точно не стоит.

Сделав таким образом подобие сальто, я приземлился на землю сразу поворачиваясь к сумевшему достаточно резко остановиться врагу. А между тем у того за спиной сейчас все также замедленно как и все вокруг прыгала по камням заботливо подкинутая туда мною парочка гранат.

Ну а теперь надо валить отсюда. Слегка подпрыгиваю и создав у себя под ногами «Летающую доску» приземляюсь на нее. Потом так и продолжаю отступать от него спиной вперед, все больше и больше наращивая скорость доски. Эльф бросается за мной следом. Я же, не зная, что еще делать, как в каком-то фантастическом боевике начинаю обстреливать его «Духовными пулями», которые тот принимает на свою защиту. И в этот момент происходит первый взрыв, заставивший противника оставить мое преследование, а следом за ним взрывается вторая граната и вовсе сбивающая эльфа с ног. Мне кстати, тоже по броне прилетело несколько осколков, но, то ли мой рыцарских доспех оказался невероятно прочным, то ли я просто в горячке боя не успел почувствовать полученные раны.

А теперь делаю на доске красивую дугу набирая скорость и немного виляя как я это когда-то делал, катаясь на сноуборде, вкладываю ману чтобы набрать большую скорость и высоту.

И в этот момент что-то тяжелое и невероятно мощное врезается мне в спину, как пушинку скинув меня с доски. Спина разрывается невыносимой болью, а край сознания фиксирует приближающиеся снизу камни, после удара об которые наступает полная темнота.

* * *

Очнулся я от каких-то странных не то криков, не то рыков. Во всем теле стояла дикая боль, и даже было не понятно, в какой его части болит сейчас больше.

Так сейчас надо посмотреть свое состояние. И как ни странно, проще всего это оказалось сделать зайдя в интерфейс. И то, что я там увидел, просто повергло меня в ужас. Десятки гематом и кровотечений. Большая часть спины у меня и вовсе представляла собой один большой ожог. А еще у меня отсутствовало несколько пальцев, а также ступня левой ноги. Одно только радовало, с тех пор как я провел трансформацию своих костей, у меня не было еще ни одного перелома, и не будь у меня этого улучшения, скорее всего я бы просто сломал себе шею, когда упал сбитый каким-то заклинанием с огромной высоты.

Собравшись с силами разлепил наконец-то слипшиеся глаза и осмотрелся. В данный момент я висел растянутый на веревках, посреди средних размеров пещеры. Быстрый осмотр показал, что я сейчас был абсолютно голый. А еще пальцев у меня на руках не хватало именно в тех местах где у меня были надеты Кольцо мага(Е) и мое Пространственное кольцо©.

Влекомый плохими предчувствиями, я попытался мысленно обнаружить свой пространственный браслет (D), но ожидаемо его тоже не почувствовал. Видимо кто-то при обыске, не слишком беспокоясь о моем здоровье, просто срубил их вместе с частями моего тела…

Притом вроде у колец было такое свойство как «Неприметность», но как видим оно не слишком то в данном случае помогло. Также у меня еще отсутствовало Защитное ожерелье Мары. Правда его уже сняли с головы более заботливым способом, благодаря чему моя голова все еще оставалась при мне.

Как хорошо, что у меня есть моя «Пространственная складка»! Попробовал дотянуться до нее, и та отозвалась полной готовностью поделиться находящимся в ней кольцом. Вот только мои пленители или видимо подготовились и к такому варианту развития событий, или просто купили это приспособление, с заранее заложенной в него готовой функцией. Так как руки мои сейчас находились в чем-то вроде стальных рукавиц. А значит прояви я какой-то предмет из пространственной складки, он просто упадет на каменный пол пещеры, так как я просто не смогу его подхватить.

Вот же блин!!! Блин! Блин!!! И как же больно…

Так что я могу сейчас в данной ситуации сделать? Точно телепортироваться! Однако и эта попытка тут же отдалась тягучим сосущим чувством в районе магического центра. Так это еще что такое?

Сосредоточившись, обнаружил, что у меня сейчас полный ноль маны и духовной энергии. Причина тому выяснилась достаточно быстро. На шее у меня сейчас висел какой-то хитрый ошейник, который и высасывал из меня сейчас всю энергию.

Вот же блин!!!

При этом не сглупи и не перекачай я весь свой опыт в куб-накопитель я бы сейчас просто мог перенестись в свою личную комнату заплатив положенные 250 ОС, но нет же! Вот же я кретин!!!

Тем временем волей неволей мне пришлось обратить внимание на прочую окружающую меня обстановку, а именно на тех существ, крики которых и заставили меня очнуться. И кто бы мог сомневаться, что это были морозные обезьяны. Причем в данном случае сейчас шумно ругались передо мной два Короля морозных обезьян двенадцатого и девятнадцатого уровней соответственно. Вокруг них также суетились более мелкие члены их стаи, но в спор вожаков те, как и положено не лезли.

И притом насколько я понял, то спорили эти обезьяны именно из-за меня, так как время от времени то одна, то другая из них жестикулируя, указывала на меня своей когтистой лапой.

При этом, о чем именно они между собой так усердно спорили, оставалось совершенно не ясным, так как разговор этот у них шел не на системном языке. Тут несмотря на их якобы высший ранг этих существ, разговор велся как и положено огромным обезьянам. Выпячивание груди, рыки, махание лапами и стучание по себе кулаками. Наверно решают сейчас, стоит ли им меня прямо сейчас убить или сначала немного помучить. Ведь большая часть снятых с меня артефактов имело привязку, которая сразу же слетит после моей смерти. Вот же подлый продажный эльф!!!

Я то как только услышал его слова, сначала подумал что он один из родственников того убитого эльфа с Сара. Но нет, Сар насколько я понял еще более закрытая локация, нежели эта, и отправиться на мои поиски от туда было бы весьма проблематично. Вот только не думал я, что такое сильное создание как высокоуровневый эльф станет помогать обезьянам.

Тем временем спор двух вожаков закончился победой одного из них, после чего проигравший Король обезьян, громко фыркнув и обдав меня презрительным взглядом удалился.

Победитель же довольно почесал лапой свою волосатую грудь и не спеша направился в мою сторону.

— Вот ты и попался нам человек! — кривя морду, произнес он на системном языке. — Мой заместитель предлагал принести тебя в жертву великому Предку и тем самым заслужить его хорошее расположение. Притом за такое бы убившему врага нашего племени досталась бы очень хорошая награда. Не зря же одно из условий поставленных Этору, было доставить тебя к нам живьем. Эх и дорого же нам пришлось заплатить за эту небольшую услугу. Да пожрут черви это жадное, мерзкое ушастое создание!!!

— Как бы то ни было ты теперь здесь! И в отличие от своего зама я хочу попробовать оставить тебе жизнь. Сделав тебя нашим хорошим другом, но перед этим придётся сделать тебя гораздо более послушным и сговорчивым.

* * *

Следующее время запомнилось мне как повторяющиеся круги ада. Король обезьян подходил ко мне и начинал резать меня на живую одним из своих кинжалов либо просто своими огромными когтями. Иногда он нагревал до кросна металлическую палку и потом начинал прижигать ее меня в разных местах.

Первое время я кричал, сыпал на ненавистную обезьяну проклятиями. Как ни странно заметил, что когда посылаешь обезьяну матом, то на мгновение становиться как-то легче что ли.

Но шли часы, а мои пытки так и не останавливались. Эх сколько раз я тогда просто желал умереть и чтобы вот это все наконец-то закончилось. Слышал, что у кого-то был даже навык специальный позволяющий ему себя убить и даже повышающий при этом шансы на последующее возрождение. И если бы у меня был такой навык, я бы без сомнения бы его использовал.

К тому же сейчас моя прокачанная до пятнадцати живучесть и прокачанная до тройки «Регенерация» играли со мной злую шутку. У меня просто не получалось умереть, а когда мои надзиратели видели что я уже нахожусь на грани жизни и смерти меня вновь подлечивали каким-то своим умением, после чего пытки возобновлялись с новой силой.

Кроме самого Короля Морозных обезьян в моих мучениях при этом еще участвовали двое йети. Второго Короля я с тех пор так и не видел. Видимо его они боялись ко мне подпускать, опасаясь видимо, что тот может якобы случайно убить их новую жертву.

Со временем я перестал покрывать своих врагов проклятиями. Пытался узнать, что же всё-таки им от меня надо. А вскоре и вовсе погрузился в себя. Все что я мог делать, так это сосредоточиться на единственной светлой для меня мысли. Ведь я могу в любой момент все это для себя прекратить. Я могу сделать так, что мне наконец-то перестанет быть больно. Да всего на каких-то жалких сорок минут. Именно столько длиться действие моего умения «Не знающий боли». Но сама эта мысль, как ни странно заставляла меня держаться. При этом сам я панически боялся применить мой последний козырь. Так как знал что эти сорок минут, пролетят совершенно незаметно и потом уже у меня совершенно ничего не останется и это будет для меня окончательный конец. Но пока у меня есть возможность хоть на время все это прекратить у меня есть находились силы держаться.

* * *

Король морозных обезьян подошел ко мне и какое-то время наблюдал на то, как я покачиваюсь подвешенный в своих путах. Для того чтобы определить кто сейчас стоит передо мной мне уже не надо было открывать глаз. Наверно я в очередной раз потерял сознание и теперь лучше просто немного повисеть, наслаждаясь моментом отсутствия жуткой боли. Нет, боль конечно была, раны и ожги не куда не делись и только увеличивались в количестве. Но это была уже привычная ноющая боль, в отличие от той, что приносили с собой мучители.

— Ты хочешь, чтобы все это прекратилось? — громко и четко произнесла обезьяна.

Собравшись с силами, я открыл глаза и посмотрел на вождя обезьян.

— Было бы неплохо… — вспомнил я один из популярных ответов, гуляющих у нас последнее время по сети.

Однако обезьяна наших клипов видимо не смотрела и шутку по понятным причинам мою оценить не могла.

— Тогда ты должен слушать и делать все что я тебе говорю. — сурово заявил он.

На это я лишь смог согласно кивнуть головой.

— А теперь ты будешь произносить то, что я тебе скажу слово в слово. Ты понял меня? И тогда я не только сохраню тебе жизнь, но и в конечном итоге подарю тебе достойные подарки. Ты готов повторять?

Сглотнув, я еще раз кивнул головой.

— Я клянусь, что как только достигну двадцать пятого уровня сразу пройду перерождение в Первообезьяну! Клянусь в этом своей душой и призываю в свидетели Великого предка морозных обезьян!

Повторяя вслед за королем, мне удалось пропустить слово, сразу. А как дошло дело до слов про Первообезьяну, так я и вовсе немного подвис. Это на что же такое меня сейчас хотят подвязать? Но появившиеся у меня перед лицом огромные когти, не раз уже пропарывающие мое тело заставили быстро все повторить за Королем.

Внимание! Ваша клятва принята!

— Продолжай повторять за мной человек! — хмуро добавил себя мой мучитель.

— Также я клянусь, что как только стану Первообезьяной, сразу направлюсь в это самое место для встречи с Королем морозных обезьян Рыхом! Клянусь в этом своей душой и призываю в свидетели Великого предка морозных обезьян!

В этот раз я тоже смог якобы забыть про слово, сразу. Вот такая вот мелкая месть, которую я только и мог себе позволить. Но и в этот раз претензий со стороны Короля мои слова не вызвали.

Внимание! Ваша клятва принята!

Внимание! Ваша метка враг морозных обезьян отменена!

— Спасибо тебе великий предок! — довольно отозвалась обезьяна, видимо прочитав какие-то свои сообщения от системы или своего бога.

— А теперь ты можешь быть свободен! Когда придёшь в это место Первообезьяной, мы поговорим о возврате тебе твоих вещей! А также я подарю тебе свой подарок! Но поторопись, я даю тебе на это всего три месяца, после этого твои вещи начнут находить себе новых хозяев. А три месяца это достаточный срок для того, чтобы взять всего лишь один уровень.

После этого он развернулся и махнув лапой парочке прислуживающих ему йети ушел. Эти мохнатые прислужники освободили меня от сковывающих оков, после чего оттащив метров на триста, бросили на холодном каменном полу. После чего, не проронив и слова удалились. Правда, не забыв бросить рядом какой-то тяжёлый предмет.

* * *

— Как ты думаешь, он не сдохнет там? — спросил у своего напарника один из возвращающихся в логово конвоиров.

— Человек 24 Уровня. К тому же на Арене он убил Вара, который был даже сильнее меня, так что думаю что, скорее всего не сдохнет. Рых конечно мудрый вожак, но я бы всё-таки уничтожил бы его, пока на нем была метка врага нашей расы!

— Не вздумай такое как-нибудь ляпнуть в стае. Рых такое не прощает… — опасливо оглядевшись, пророкотал второй йети.
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Глава 22. Приход в себя и подсчет убытков.
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Когда мои конвоиры бросили меня на камни первые минуты я только и делал что радовался приятному холоду породы. А также тому, что мне удалось наконец-то все это пережить. Так хорошо лежать и не ждать когда в тебя ткнут в очередной раз чем-нибудь острым или до красна раскаленным.

Так видимо я и отрубился, потому что очнулся я уже от резкой кольнувшей меня боли.

— Ах! Ты ж тварь!!!

Какой-то небольшой жук чуть меньше ладони размером уже принялся меня по всей видимости жрать и даже всадил в меня что-то вроде жала!

Ударами кулака я вдалбливал панцирь этого жука в пол, вымещая всю ту накопившуюся во мне злость. Всю ту боль и те унижения что мне пришлось пережить за последнее время.

Да я поклялся что на следующим уровне перерожусь в какую-то Первообезьяну, и даже что потом приду в их пещеру. Но вот не убивать этих мерзких обезьян я клятвы не давал. И когда я к ним приду, они еще об этом пожалеют!

Так, а сейчас надо найти какое-нибудь безопасное убежище, где можно было бы отсидеться и привести себя в порядок. Да еще и этот мелкий подлец ужалил, и эт

о место у меня начинает сейчас достаточно быстро опухать. Так, а что там скажет система.

Внимание! Вы отравлены!

Внимание! (Интуиция) При текущем уровне отравления шанс на смертельный исход в течении суток 7 %.

Так этот мелкий паршивец был еще и ядовит!

А самым обидным еще было то, что я даже себя подлечить нормально не могу, так как из-за ошейника, выкачивающего из меня всю энергию, я получил Среднее духовное и магическое отклонение. И теперь в течении трех суток мой Магический дар, а также Духовное основание не будут регенерировать мне энергию.

Так надо достать из пространственной складки кольцо. Там у меня было отложено немного разных кристаллов. Вот только делать этого рядом с логовом врагов точно не стоит. Вполне возможно, что они и сейчас за мной наблюдают, а я без маны сейчас даже не смогу их заметить, если скажем они пользуются невидимостью. Поэтому первый пункт убраться отсюда как можно дальше и попутно попытаться найти себе какое-нибудь убежище.

Так, а это что еще такое? О! Да обезьяны даже снабдили меня системным оружием!

Идентификацию тратить на такое жалко, а вот что мне интересно покажет справка.

Щип жука-охотника F

Материал: хитин, сухожилия.

Длина: 63 см.

Вес: 2,2 кг.

Тип: оружие Системы.

Описание:

— Часть тела продвинутого насекомого, которым тот при жизни умерщвлял своих врагов.

— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 40 % духовной и жизненной силы жертвы.

Ага. Большой, страшный, острый и жутко неудобный шип. С таким против обезьян не повоюешь. Зато мелких жуков им вполне себе можно убивать. Будущие так сказать союзники позаботились. Я же должен как-то добыть себе 25 уровень. И оставлять меня совсем без оружия было бы наверно с их стороны действительно глупо. Они ведь думают, что все у меня забрали.

Кстати, а почему они вообще видели мой уровень? А точно… Как только мне на шею надели тот ошейник, он высосал из меня всю ману и «Защита от сканирования» сама отключилась. Ладно хоть еще сам ошейник они, прежде чем меня отпустить додумались снять.

Захватив с собой свой новый шип так, опираясь на него, и попрыгал потихоньку в сторону противоположную от лагеря обезьян. А как еще мне было двигаться, ведь я снова стал калекой. И если отсутствие пары пальцев еще можно было стерпеть, то вот без ступни на ноге уже особо не побегаешь.

Ну ничего, придет время и обезьяны у меня еще за все ответят! А тем временем у меня постепенно скопилось немного маны и я потратил тысячу ее единиц на

исцеление, пройдясь рукой как вдоль места свежего укуса, так и вдоль больной спины.

При этом мне стало заметно легче, а шанс у меня умереть в течении суток от отравления и вовсе снизился до двух процентов. Ого! Да так я себя по идее могу полностью излечить. Дайте мне только время. Притом запас маны у меня постоянно приятно восполняется. И дело было не в том, что мое Магическое истощение куда-то делось. Оно по прежнему оставалось со мной и не спешило особо регенерировать энергию. Дело было в том, что у меня была еще моя Божественная сила, которой плевать было на всякие там истощения и прочие мелочи жизни. А Божественной силы у меня на минутку сейчас аж целых десять единиц. Так что живем. Попробовал применить «Поиск жизни», а также «Взгляд мертвеца», чтобы проверить, не следит ли за мной кто-нибудь. Но видимо я слишком много о себе надумал. А на самом деле был как тот неуловимый Джо из анекдота, который потому не уловимый, потому что нафиг никому не нужен.

* * *

Спустя полтора часа, присмотревшись к очередной небольшой трещине и применив «Детальное сканирование» обнаружил небольшую комнатку размером три на три метра.

Ну, слава богу! А то я уже начал думать, что ничего стоящего так и не найду. Переместившись туда с помощью телепортации, наконец-то смог вздохнуть свободно. Здесь меня уже точно никто не выследит.

Хорошо всё-таки иметь набор уникальных умений. Которые при сочетании дают мне просто огромную гору преимуществ. Теперь извлекаем наконец-то свое кольцо и проводим инвентаризацию оставшегося имущества. И так пользуясь свойством своего пространственного кармана, завязанного на массе помещенных в него предметов и свойстве кольца уменьшать эту массу в 300 раз, я мог поместить в это кольцо 600 кг абсолютно любых предметов.

Только вот дело в том, что я на самом деле не думал в серьез, что эта палочка-выручалочка в ближайшее время мне вообще пригодиться. Поэтому из 600 килограмм возможного веса у меня было использовано только 482 килограмма. Вот такой вот я раздолбай…

Итак, у меня сейчас было 227 килограммов всякой еды. Что говориться пожрать я любил и в этом деле заблаговременно запасся. Дальше шел запас воды в 72 литра. Зачем-то засунул себе про запас 32 килограмма дров. Вот нафига они мне тут!!!

Хотя толкал я туда всего по принципу чтобы было, а уже потом планировал провести детальную инвентаризацию и добавить неучтённые позиции. Остальное место было заполнено всем чем угодно. Ноутбук, мой навороченный смартфон с видео удивленного цверга, когда я вываливаю перед ним добычу в виде огромного динозавра. Ну, теперь то я точно это видео куда-нибудь выложу. Вот только как бы сделать так чтобы его смогли увидеть будущие покупатели? А… Потом в этом разберусь.

Что действительно радовало, так это то, что я сложил сюда почти все оружие. Ведь помешенное в карты оно почти нечего не весило. Обдумывал я эти мысли уже мимоходом, пожирая здоровый кусок колбасы с сыром и запивая все это манговым соком из пачки. Прокачанная регенерация требовала себе просто прорву пищи.

Куб-накопитель также к счастью тоже был при мне. Ну а из современного осталась только пару десятков гранат. А вот стрелкового, к сожалению, у меня больше ничего не осталось.

В принципе с этим можно уже и повоевать! А вот что касается минусов, так это было то, что у сейчас не было вообще никакой одежды. А значит, что мне придётся и дальше бегать по пещере голым! Мало того, у меня теперь не было не только кровати, но и даже какого-нибудь завалящего пледа или одеяла. Почему-то я тогда не посчитал, что эти вещи достаточно ценны, чтобы быть перемещенными в тайное хранилище.

А значит добро пожаловать в хардкорный уровень выживания! Буду бегать теперь голым по пещере и звенеть на всю округу подмерзшими бубенцами.

Хотя если разобраться, то в пещерах этих было совсем не холодно. Наверное близость недр этой планеты сказывается. А если переместиться в сторону теплого болота, через которое мы недавно пробирались, так там вообще даже будет жарко.

Да и проблему с голым видом можно легко решить, просто активировав свою Боевую форму. Да и мужское хозяйство при этом будет у меня надежно прикрыто специальным костяным щитком. А когда оно прикрыто, то можно считать что я как бы и не голый.

Так, а теперь зачищаем этот участок пещеры с помощью умения «Внушающий ужас». Так чтобы всякая мелкая живность боялась меня и даже не пыталась ко мне сунуться. На остатки маны прохожу себя еще раз «Исцеляющей дланью Шайлы». И достаю свой «Великий исцеляющий посох волшебницы». Эх хорошо всё-таки иногда быть немного Плюшкиным! Такие чудесные вещи при этом начинают валяться в твоем инвентаре. Сначала использовал на себе простое исцеление из посоха. Ну а теперь… Абсолютное исцеление!!!

После активации я как бы несколько секунд висел в облаке из чистого света. А когда свет наконец угас я сразу же ощупал свою новую конечность! И она теперь снова была при мне!!! Да и вновь отросшие пальцы тоже!

А вот рокот из моего живота мне напомнил, что в мире никакая материя не берётся из ниоткуда. Да и в целом после отращивания конечности я как-то немного схуднул. А значит снова набиваем себе до полного пузо и спать… Спать и еще раз спать…
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Глава 23. Охота на болоте.
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Проснулся я от того что конкретно замерз. Подвесил парочку «Светляков» и оглядел свое скромное жилище. В принципе совсем неплохое место чтобы устроить здесь себе небольшое логово. Насекомых, пусть даже и мелких здесь совершенно не было. В основном это, наверное, было по тому, что тут совершенно не было никакого мха. А там где насекомым нечего жрать, они обычно и не селятся. Хотя конечно в любом правиле бывают исключения. Но как вариант можно переместить сюда один из своих якорей.

Достал из хранилища емкость для жидкости и налил себе в большую кружку воды. Так теперь «Нагрев предметов». Что хорошо, так это то, что для нагрева, мне не надо было прикасаться к кружке. Достаточно держать ладонь или даже всего лишь один из пальцев в двух сантиметрах от нее, что защищало самого заклинателя от ожога. Вскоре вода в стакане уже закипела. Конечно, раньше я также мог вскипятить воду в кружке с помощьюСродства с огнем. Но тогда мне приходилось поддерживать пламя прямо у себя на ладони. А вода закипала только лишь под воздействием этого пламени. В результате у меня и времени на такое действие и расход маны в несколько раз превышал тот, что требовался для простого нагрева. И это еще не учитывая, сколько тепла от моего огня уходило в пустую, на обогрев окружающего воздуха.

Так теперь закидываем в кипяток несколько ложечек растворимого цикория и пару ложек сахара. Вот теперь лепота.

Так минуточку, я же могу сделать камень, на котором сижу также сделать более теплым. А ну-ка «Нагрев предмета». Вот теперь уже другое дело. Тут главное не перестараться и не подать слишком много маны. Сидеть на горячем валуне тоже, наверное, будет не очень приятно.

Так, сначала посмотрим, что у меня с самочувствием. И тут как по своему самочувствию, так и по показаниям интерфейса все было превосходно. Притом «Абсолютное исцеление» сняло с меня как Магическое, так и Духовное отклонение. Блин! Хочу, чтобы у меня было на постоянной основе такое заклинание! А не только лишь в посохе с недельным откатом.

Пользуясь тем, что все резервы у меня были полные, тут же активировал Боевую форму. Ну вот, так я, по крайней мере, голым себя больше не чувствовал. Да и спать в таком виде на камнях думаю, будет уже не так жестко и холодно.

Теперь надо разобраться в ситуации, в которую я попал. Могу ли я как-то избежать эволюции в некую Первообезьяну? Например, если я умру или накоплю на шанс 100 % воскрешения в филактерии? Сброситься ли при этом моя клятва? Что-то мне подсказывало, что такой способ тоже не поможет.

Ладно, допустим, избежать я этого не смогу. Но что мне мешает, будучи Первообезьяной набрать побольше уровней и эволюционировать потом обратно снова в человека? Да собственно ничего. Теперь что касается моей мести. С одной стороны сейчас я явно сильнее, чем буду потом став Первообезьяной и вроде как логично, что мне следует идти мстить за себя именно сейчас пока я на пике своей формы.

Но тут все опять же упирается в мою клятву. Дело в том, что согласно моей ей я должен переродиться именно на 25 уровне. А если я случайно получу 26 уровень, то это уже будет считаться нарушением клятвы, и тогда я не только умру, но и скорее всего, лишусь при этом души. Ну а в бою очень трудно следить за уровнем своего опыта, уж я-то об этом прекрасно знаю.

А значит, план на первое время складывается следующий. Я сейчас иду и усердно качаюсь, набивая себе про запас в куб-накопитель как можно больше опыта. При этом нужно снять себе все имеющиеся у меня на данный момент пределы. Вот почему-то уверен, что потом мне это сделать явно будет заметно сложнее. Потом перерождаюсь в эту самую Первообезьяну, тем самым выполняя свою первую клятву. Дальше употребляю весь накопленный мною опыт, поднимая при этом свои уровни. Ну а следом прихожу к морозным обезьянам в гости, тем самым выполнив вторую и последнюю из своих клятв, и убиваю их там всех нафиг! Притом у меня уже созрел блестящий план как именно это сделать, с огромным шансом на успех и минимальными рисками для себя. Притом по времени прихода в логово обезьян я благодаря упущенному мною слову «Сразу», практически ничем не ограничен. Могу прийти туда сразу после перерождения, а могу через десяток лет, когда достигну сотого уровня. Главное чтобы я оставался при этом Первообезьяной. Думаю, что если я решу до прихода к ним вновь стать человеком, то клятва при этом также может быть нарушена. Хотя лучше мне постараться сделать это быстрее трех отпущенных мне на это месяцев, так как вещи свои вернуть, всё же также очень хочется. Притом Король обезьян не обещал мне после прихода вернуть мои вещи, а лишь поговорить об их возвращении. И все же я уверен что слово он свое сдержит и в течении трех месяцев их он никому не продаст.

Теперь встает следующий вопрос… Где мне сейчас качаться?

И тут как ни странно на ум сразу же приходит то самое теплое болото, через которое мы недавно пробирались с хобгоблинами. Конечно, без моего полюбившегося латного доспеха это будет не так легко делать, и всё же, на мой взгляд, это самое лучшее место для прокачки. Особенно мне понравилось то, что черви сами кидаются на тебя, и не надо будет гоняться за ними по всему болоту. Но, а тот факт, что разлив подземной реки происходит крайне редко и происходит это совершенно внезапно, гарантирует, что в том месте у меня не будет других конкурентов.

* * *

Для того чтобы добраться до самого болота у меня в итоге ушло три с половиной часа. Блага карта подземелий была под рукой, и заблудиться мне с ней было практически невозможно. При этом я еще дал небольшой крюк, обходя участок местности, помеченный на этой карте красным. Видимо в том районе также относительно недавно прошел прорыв насекомых. А еще мною по дороге были уничтожены три жука-разведчика первого уровня, один жук-копатель третьего уровня и одна малая многоножка пятого. Что в результате уже пополнило мою копилку опыта. (33/480)

И вот я сейчас сижу и продумываю план предстоящей операции. Который, несмотря на все мои умозаключения, оставался предельно прост. Надо войти в воду и постучать по ее поверхности каким-нибудь плоским предметом. Черви сразу почувствуют вибрацию на воде и помчаться искать столь наглого нарушителя, я убиваю их до тех пор, пока это безопасно и как только я почувствую, что их становиться слишком много сразу отступаю на каменистый берег при помощи телепортации. По мне так вполне себе рабочий план.

Но сначала надо сделать одну очень важную вещь. Сосредоточившись на своей связи с моим С-ранговым «Жнецом», я пожелал, чтобы он вернулся ко мне.

И вот он родненький просто возник у меня в ладони! Вот наверно морозные обезьяны или тот самый эльф удивятся, когда не досчитаются этого меча. Не зря я ему все же на С-ранге взял это свойство. Теперь он всегда сможет вернуться ко мне, даже если будет лежать у кого-то в его пространственном хранилище.

Кстати, а вед часть моих вещей мог снять с меня тот эльф, а вовсе не Морозные обезьяны. В током случае вернуть их обратно будет уже проблематично… Что не говори, а связываться с эльфом еще раз мне точно не хотелось. Тем более сейчас, когда у меня почти нет всего того запаса современного вооружения который хранился в утерянном кольце и браслете.

Ну ладно, вооружились, а теперь вперед за новым опытом!

Далеко от каменистого берега решил все же пока не отходить. Ограничившись расстоянием в двадцать метров, так чтобы за одно перемещение легко можно было оказаться в безопасности.

После этого несколько раз сильно хлопнул по воде плоской поверхностью меча. И вот уже умение «Поиска жизни» фиксирует приближение ко мне сразу четырех крупных жизненных отметок.

Ага, вот и видно небольшую рябь на воде, откуда приближается первый червь. Когда до того остаётся метров десять активирую «Детальное сканирование» и ставлю метки на троих червей попавших в зону действия умения. Вот теперь все они, а также любые их действия у меня как на ладони, по крайней мере, пока они не покинут шестнадцатиметровую зону вокруг меня, на которую распространяется действие этого умения.

Первый червь, уже не стесняясь, выбрался на поверхность воды и интенсивно извиваясь, мчится сейчас на меня. Простым движением с размаху отрезаю переднюю треть его тела.

Внимание! Вы получили 14 ОС! (47/480)

Ого! Этот был аж четвертого уровня. Тут же разворачиваюсь и втыкаю клинок в открытую пасть следующего, уже готового прыгнуть на меня червя.

Внимание! Вы получили 10 ОС! (57/480)

Так, а где у нас третий противник? Ага, этот потихоньку подбирается ко мне на глубине, продолжая потихоньку прогрызаться ко мне через нижний слой мха. Ну ничего, здесь возле берега, глубина залегания размокшего мха совсем небольшая, поэтому ставим меч вертикально и дождавшись когда тот приблизиться резким движением загоняю его в мягкую трясину под ногами.

Внимание! Вы получили 10 ОС! (67/480)

Совсем неплохо. Снова осматриваюсь с помощью «Поиска жизни». И тут замечаю, что два противника уже практически подобрались ко мне вплотную. Разворачиваясь, наношу резкий удар, отрубая голову ближайшей твари. И тут уже по всплескам воды чувствую, что не успеваю, перехватить второго противника. Притом достаточно медлительные черви перед атакой становятся похожи на резвых головастиков с огромной частотой начинающие работать своим хвостом. Ну, или как там у них может называться задняя часть их тела.

Червь словно торпеда врезается в меня, моментально пробивая защитный покров моей псевдоплоти и вгрызаясь мне в ногу. При этом меньше секунды у меня ушло чтобы довернув лезвие меча, разрезав эту тварь.

Внимание! Вы получили 7 ОС! (74/480)

Внимание! Вы получили 10 ОС! (84/480)

При этом голова червя так и осталось висеть, впившись в мою ногу. Телепортируюсь на большой каменный валун на краю болота. Блин, больно. Плюс по ноге уже пошло легкое онемение… Возможно этот гад был еще и заразный. Впрочем, как оно может быть иначе, когда он живет в грязной земле или как в этом случае в тине.

Аккуратно взялся за отрубленную часть головы червя и аккуратно потянул. При этом кожа на ноге тоже стала натягиваться, стало очень больно, но эта дрянь все по-прежнему не хотела отпускать меня. Вот же мерзость. Может ее выкручивать как-то надо вроде как присосавшегося клеща? Закрыв глаза, я просто дернул останки этого червя со всей силой.

— ААААА-А-А!!! Блин как же это больно! Надо при случае запастись еще каким-нибудь обезболивающим умением. Пускай оно даже будет действовать не больше минуты, зато так чтобы у него был короткий откат. А не как у моего «Не знающего боли», откат которого целых 3 дня. Именно поэтому я и зажал использовать его сейчас. Просто его 40 минут действия были явно для этой ситуации избыточными, а потом я уже долго не смог бы им воспользоваться.

Поднес к ране руку и использовал лечение. Рана сразу начала затягиваться сразу на глазах, а как побочный эффект от этого действия сразу же захотелось есть.

* * *

На то чтобы вылечиться и полностью восстановить свою ману, у меня ушло в итоге несколько часов. Нужно было как-то кардинально менять свою тактику охоты. Была бы у меня старая броня, можно было бы продолжать охотиться и так, но без нее черви легко пробивали мою псевдоплоть. И даже если учесть, что в следующий раз я добавлю к этой защите еще и «Броню ци». Уверен, что ударов червей она также не выдержит.

И тут мне на помощь может легко прийти «Летающая доска», правда у нее есть один большой недостаток — это расход в 300 единиц маны в минуту! Но и тут у меня есть решение!

Активируем «Уменьшение веса» и вот мой расход маны уменьшается в четыре раза, до скромных 4500 единиц маны в час. А значит, пока мой вес всего 25 % от моей нормы я могу целый час летать на доске!!! Моя регенерация энергии и небольшой кристалл маны под языком легко покрывают все мои расходы!

Итак, применив оба умения, я долетел до места моей предыдущей охоты. Что теперь делать дальше? При сканировании вижу невдалеке нескольких червей, однако те даже не думают на меня нападать. Вполне возможно, что когда я летаю над водой, то они вообще меня не чувствуют.

Ну ничего, мы не гордые, можем и сами подлететь. Долетаю до того места где под водой и мхом спрятался червь, после чего поступаю также как это делают рыбаки при ловли рыбы на строгу, бью в лежащее на дне существо своим копьем.

Внимание! Вы получили 7 ОС! (91/480)

А что неплохо! Долетаю до следующего червя и также бью его сверху.

Внимание! Вы получили 10 ОС! (101/480)

Проблемы начались на третьем черве. Дело в том, что уровень дна здесь постепенно падал. Черви же в спокойном состоянии предпочитали в основном копошиться на дне. А длины моего копья уже просто не хватало чтобы достать до него. Да и смог бы я вообще пробить такой толстый слой мха, это уже большой вопрос.

Поэтому поступил следующим образом. Вернулся к берегу болота, где было помельче и всей поверхностью летающей доски плюхнулся в воду, подняв при этом целый сноп брызг. Вот такой хлопок все ближайшие черви уже хорошо услышали и сразу начали двигаться в мою сторону.

Я отключил оповещения о гибели убитых мною существ и помчался набивать себе опыт, пока время моих полетов не истекло. При этом червяки добравшись до места где они предполагаемо слышали звук и не обнаружив рядом противника успокаивались и опустившись на дно начинали неторопливо пожирать старый мох. Вот тут-то я их и подлавливал своим копьем.

Вскоре на месте моей охоты появился первый жук-плавунец. Попробовал подлететь к нему и ударить копьём, но тот сразу занырнул в воду, где продолжал довольно активно и быстро передвигаться.

Ну, ничего. Продолжил пока охотиться на червей, а когда это быстрое насекомое вновь всплыло над поверхностью воды метрах в двадцати от меня, просто поменял свое оружие на булаву и телепортировавшись, так чтобы оказаться над и немного сзади жука приголубил это насекомое по панцирю.

Однако получив опыт с убитого жука, я тут же рухнул в болото, так как летающая доска у меня под ногами при телепортации просто развеялась… Должен сказать, что это был весьма неприятный момент. До этого я если честно думал, что она также переместиться вместе со мной, но нет.

К счастью погрузившись при падении в болото почти по грудь я достаточно быстро вынырнул обратно и так и остался плавать практически по пояс выступая из воды.

Еще один достаточно интересный нюанс, с которым я просто не сталкивался ранее. При уменьшении моего веса, объем который я продолжал занимать не изменился, и теперь меня выталкивало силой Архимеда вверх. Так что попробуй я нырнуть при включённом умении, у меня бы это просто не получилось, так как мое тело было значительно легче вытесняемой им воды.

Ну и конечно вскоре вся эта моя возня не могла не привлечь гораздо более крупного хищника.

Червь-охотник. (Е). Уровень 12.

Это огромное создание выглядело как огромная толстая змея. По крайней мере, двигался он ко мне точно также, неторопливо скользя по поверхности воды делая своим телом плавные зигзаги. Так, вот сейчас уже все становиться весьма серьезно. По крайней мере, при моих способностях я был полностью уверен, что мелкие черви или жуки при везении вполне могут меня конечно ранить. Но вот шанса погибнуть от этих стычек я для себя не видел. С этим же гигантом все сразу менялось. При этом он вполне мог обладать какими-нибудь магическими атаками.

К этому времени я уже набил достаточно опыта. (418/480). Поэтому перекидываем его весь в куб-накопитель. (1982/10000) Так, по крайней мере, в случае удачной атаки я не возьму сразу свой 25 уровень. А теперь метаем рядом с червем гранату.

Ба-ба-бах!!! Прогремел взрыв, выплеснув целый фонтан воды. К сожалению вместо того чтобы как и его предшественник получив оглушение замереть, этот начал судорожно дергаться размахивая во все стороны своим огромным хвостом.

А ведь время терять нельзя, ведь у этих созданий просто огромная регенерация и оглушение вскоре может с него и спасть. Поэтому применяю «Ускорение» благодаря которому биение червя уже не казалось таким уж быстрым. И подлетев к нему на своей доске, начинаю наносить ему мечом множественные удары.

Внимание! Вы получили 168 ОС! (168/480)

Блин! Девятнадцать! Этот червь, прежде чем сдохнуть пережил девятнадцать моих ударов мечом! Хорошо, что времени действия моего ускорения всё-таки хватило на то чтобы его добить.

Довольный такой победой я не сразу обратил внимание на странный шум воды. А между тем, судя по этому шуму, с центра болота привлеченное взрывом гранаты ко мне приближалось что-то очень большое. Такое что при перемещении гнало перед собой почти метровой высоты волну.
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Услышав приближение столь крупного противника, я сразу же помчался в сторону выступающего невдалеке скалистого берега. Там я по крайней мере начинал чувствовать себя в большей безопасности, так как житель болота вряд ли решит лезть ко мне на камни. Скрывшись за одним из крупных валунов, я занял позицию и начал напряженно вглядываться в стоящий над болотом туман. При этом место недавней битвы с червем-охотником отсюда также хорошо просматривалось.

И тут я почувствовал слабую прошедшую в пространстве сканирующую волну. Только сейчас я запоздало сообразил, что у меня сейчас отключен навык «Защита от сканирования», а значит, кто бы ни применил это умение, он уже знает о моем здесь нахождении.

Ну а спустя еще десяток секунд из воды на месте недавнего боя высунулось чудовище.

Королевский водяной червь. (D). Уровень 14.

Гигантская морда с огромной открытой пастью, внутри которой можно было увидеть ряды из тысяч зубов. Диаметр этого червя был примерно в районе метра. Из самой воды он сейчас высунул переднюю часть тела метра на три, и об общей его длине оставалось только гадать. При этом с боков у него раскрылось что-то вроде больших выпирающих жабр, которые тут же развернулись в мою сторону. Глаз у этого создания не было, либо я их просто не заметил.

На какое-то время он так и замер покачиваясь над водой и медленно обводя округу своими раскрывшимися жабрами. После чего медленно опустился в воду и принялся не спеша жрать то, что осталось от убитых мною червей.

Ну что же. Если я его как пища так и не заинтересовал, тогда и сам я пожалуй нарываться не буду. Вот был бы у меня ящик взрывчатки, тогда бы можно было с ним еще поговорить. Сейчас же, шансов на победу против этого гиганта я, если честно, для себя не видел.

А пока время действия «Уменьшения веса» не истекло, отлетев от огромного червя на почтительное расстояние, помчался на своем летающем диске вдоль берега, где по дороге стал добивать тех малых червей, которым не повезло остаться на относительном мелководье.

* * *

Вот уже второй час небольшая группа Ворула пробиралась по внезапно возникшему у них на пути болоту. Притом неделю назад, когда группа проходила здесь в последний раз, это было обычное поле из разросшегося сырого мха.

Ворул конечно и раньше слышал истории о том, что подземная река может начать разливаться, но сталкивался с таким явлением впервые. Сам он являлся командиром этого небольшого отряда, который их руководитель Трон посылал на сбор сладкого мха.

Всего их небольшой отряд состоял из семи человек. Притом никто из них особо не отличался особо большим уровнем. Самыми сильными в их отряде были сам Ворул, (Уровень 18) и Килтара (Уровень 15), остальные и вовсе были в районе или даже ниже десятого уровня. Да и чего еще можно было ожидать от собирателей мха, в которых обычно попадают слабейшие игроки.

Сейчас их небольшой отряд потихоньку пробирался через это болото убивая время от времени редких мелких червей которые сами бросались на них, да подозрительно косясь на тройку жуков-плавунов, которые преследовали их группу держась на небольшом удалении. Как достаточно быстро было выяснено, черви очень активно реагировали на любой звук, поэтому все разговоры были перенесены в системный чат их отряда.

И вот в чате уже творился настоящий гвалт. Притом Килтара владела умением обмениваться в Системном чате неким подобием движущихся картинок, которые ты при должном воображении мог буквально придумать сам. Так вот узнав об этом ее умении, все девушки упросили ее сделать им копий этого навыка. И теперь их небольшой чат просто пестрел от всевозможных движущихся фигур. Притом большая часть этих изображений носили сейчас явно негативный характер и изрядно отвлекали Ворула. Ох уж эти женщины! Тратят столь драгоценный опыт на всякую ерунду и после этого еще ходят довольные, будто и правда нашли священным очкам хорошее применение.

В этот момент до чуткого слуха командира донесся далекий всплеск, который означал что в этом болоте водятся и другие более крупные твари, нежели те мелкие черви что время от времени бездумно их атаковали.

Выдав в чате предостерегающую команду а, также подняв вверх руку, он дал команду их отряду на остановку. После чего все они мгновенно замерли, стараясь даже не дышать и напряженно прислушиваясь. При этом судя по карте, до начало следующей пещеры, а следовательно и конца этого болота оставалось уже всего меньше трехсот метров.

В этот момент судя по ряби на воде в строну их отряда устремился очередной небольшой черв.

Бульк! Вошло в воду копье Килтары, насаживая на себя мелкого первоуровневого червя. Но, как же громко это прозвучало в стоящей вокруг тишине. А в следующую секунду издалека донесся какой-то непонятный рев и судя по звукам воды что-то очень крупное понеслось в их сторону через болото.

— Бежим! — рявкнул на свой остолбеневший отряд Ворул. После чего сам подал всем пример, рванув по болоту в сторону далекого берега. Спустя мгновение к нему тут же присоединились и остальные игроки. Их рефлексы и раскачанные характеристики делали из них весьма быстрых и сообразительных воинов. Те же, кто долго раздумывал в сложных ситуациях, обычно долго не выживали, просто не проходя суровый Системный отсев.

И все же, несмотря на всю их силу и старания, обильно сдобренные гнавшим их вперед чувством самосохранения и каким то животным ужасом. Быстро бегать по болотам люди просто не приспособлены, а неизвестный противник банально двигался намного быстрее любого из них. И вот на границе видимости уже появилось вздымавшаяся от твари метровая волна.

— Я задержу его! — выкрикнул Гор останавливаясь. На что Ворул только кивнул не останавливаясь. В принципе все роли в их маленьком и сплоченном отряде были уже давно распределены. И Гор выполнял всегда функцию этакого заслона, имея в своем распоряжении хорошо прокаченный навык стационарного щита. И пока атакующие пытались пробиться сквозь его защиту, отряд обычно засыпал их стрелами, либо другими дистанционными атаками.

В этом же случае принимать бой на болоте с заведомо более сильным противником, в его родной стихии было равносильно смерти и именно поэтому останавливаться, пытаясь прикрыть Гора Ворул не стал, так и продолжив бег. Ведь иногда любому командиру приходиться принимать непростые решения, такие как например это. Где пожертвовав одним человеком можно попытаться спасти весь остальной отряд.

Тем временем волна из смеси воды и раскисшего мха добралась до застывшей фигуры одинокого игрока. И из топи вынырнула гигантская зубастая пасть огромного червя. С шумом обрушившаяся на защитный купол, выставленный перед собой игроком. И тот выдержал удар многотонного чудовища, заставив того в недоумении вертеть своей огромной головой.

Однако недоумение червя длилось недолго, спустя секунду он использовал на игроке какое-то из своих умений вмиг пробившее защитную пленку купола и отбросившее поломанное тело игрока на добрый десяток метров. После этого черв сделал два больших нырка, добираясь до своей жертвы, и одним быстрым движением проглотил оглушенного и израненного человека.

Видя, что метка Гора в чате их отряда погасла, Ворул смачно выругался. Как-то совсем не ожидал он что Гор со своим хваленым щитом продержится так мало. А между тем до невидимого пока в тумане берега оставалось еще полторы сотни метров и им не за что не успеть добежать до туда. По сути, у командира сейчас оставалось только два решения. Это кинуться всем врассыпную надеясь, что хоть кому-то из них удастся добраться до безопасного места. Но в этом варианте был огромный минус, так как берег был от них в одной стороне они все волей или неволей побегут примерно в одном направлении и тем самым только облегчат червю задачу. Либо дать последний бой и тогда, по крайней мере, умереть сражаясь с гордо поднятой головой. Именно последний вариант он в итоге и выбрал.

— Стоять! Боевое построение на атакующую крупную цель! — выкрикнул он, доставая копье и наполняя его своей энергией. В своем последнем бою беречь силы было глупо, и он надеялся, по крайней мере, серьезно ранить своего врага перед смертью.

В этот момент из стоявшего над болотом тумана вынырнула фигура в боевой форме. Красиво пролетев над мчавшимся вперед чудовищем этот человек, а это безусловно был человек, в этом командир видевший сотни Боевых форм нисколько не сомневался, кинул что-то перед поднимаемой монстром волной. После чего сделав в воздухе плавную петлю немного отлетев назад.

Бу-х! Раздался следом глухой хлопок, поднявший в воздух небольшой фонтан брызг.

Однако на чудовище это совсем неброское оружие видимо подействовало более чем чувствительно. Оно резко остановилось и высунуло свою огромную голову, раскрыв при этом пару жабр по бокам головы и явно ища своего нового обидчика.

— Эй! Червяк переросток! Меня ищешь!? — выкрикнул незнакомец, снабдив для большей убедительности свои слова какими-то атакующими техниками, звонко шлепнувшими по толстой шкуре, расплескавших стекающую обильными потоками по червю воду.

После этого незнакомый игрок развернулся и помчался на своем полупрозрачной доске прямо над поверхностью болота. Червь же, яростно взревев, кинулся догонять своего обидчика.

— Отступаем… Отписал командир отряда в чате. Сейчас когда незнакомец отвлек он них гигантского червя шуметь и заново привлекать к себе его внимания категорически не стоило.

* * *

Какое-то время так и двигался вдоль кромки болота, уничтожая решивших выбраться на мелководье червяков. При этом мой новый гигантский друг так и не оставил меня в покое и незатейливо преследовал меня стараясь приблизиться ко мне и за одно пожирая убитых мною его собратьев.

Впрочем, я уже давно понял, что моя скорость на «Летающей доске» была значительно выше чем у червя. При желании я вообще мог разогнаться на ней свыше ста километров в час, но при этом расход маны начинал идти такой, что ужаснувшись, я быстро отказался от подобных экспериментов.

Задержаться же на одном месте и шумом и хлопками подозвать себе червей с глубины я тоже не мог, так как мой неторопливый преследователь просто не давал мне такой возможности.

Так мы и двигались потихоньку обходя болото по кругу, пока мой сопровождающий не издал непонятный рев и не помчался куда-то в центр болота.

Честно говоря, наличие интеллекта у существа подобного ранга было вполне возможным. Да и вел себя мой преследователь довольно осмысленно. Но вот что оно может продумать для меня столь хитрую ловушку, заманим меня подобным поведением в центр болота я, если честно совсем не верил. Тем временем любопытство так и жгло меня сейчас изнутри. Что же там такое могло произойти, что так сильно заинтересовало хозяина болота. Поэтому соблюдая дистанцию метров в семьдесят, я осторожно последовал за червем. И достаточно быстро понял причину беспокойства червя.

Когда отряд людей бежит со всех сил по болоту, спотыкаясь и падая, при этом громко ругаясь на различных, в том числе системных языках их достаточно сложно не обнаружить. Тем более что все их внимание было сейчас приковано к одному крупному и достаточно быстро догоняющему их объекту.

Первой мыслью было конечно помочь убегающим людям, но ее тут же заглушила коварная мысль, о том что если этот отряд сможет серьезно ранить червя, то добив его я получу просто уйму опыта. Однако схватка с игроком, который остался прикрывать их бегство, сразу показала, что серьезной битвы тут не получиться, люди были просто беззащитны перед этим монстром на болоте.

Поэтому план, где умирающий от тяжёлых ранений червь просто умаляет взглядом его добить, тем самым облегчив его страдания, был отброшен как несбыточный. Поэтому пришлось заняться планом номер два. Где я спасаю игроков, ставя тем самым плюсик себе в карму, а те в благодарность задаривают меня редкими навыками и уделяться со мной ценнейшей информацией.

Поэтому подлетаю поближе и бросаю по ходу движения червя одну из своих гранат, оглушая тем самым взрывом сверхчувствительный слуховой аппарат червя. А затем добавляю ему еще пару ударов «Духовной пулей». Это как подойти к незнакомой девушке и хлопнуть ее по заднице ладонью. Повреждений ты ей этим никаких не нанесёшь, но вот возмущение, злость и чувство справедливого гнева вызовешь более чем достаточно.

Так получилось и с червем, после моих ударов он окончательно определился с приоритетами для атаки и наполненный праведным гневом кинулся за мной, показывая просто великолепную скорость! Я же бросился от него наутек, но так чтобы не сильно отрываться от своего преследователя, иначе поняв невозможность меня догнать, он может вновь вернутся к завязшему посреди болота отряду.

Также я помнил удар которым настиг меня тогда эльф и старался делать внезапные петли, делая свою траекторию как можно более непредсказуемой. И этот метом сразу же показал свою эффективность когда в нескольких метрах от меня пробивая слой легкого тумана пролетело какое-то заклинание запущенное в меня червем.

Поняв, что дальнейшее мое преследование становиться для меня опасным резко нарастил скорость, тем самым разорвав дистанцию от преследователя, после чего ухожу в сторону берега.

Когда я вылетел из облаков тумана игроки уже стояли на скалистых утесах, и с любопытством наблюдая за моим приближением.

— Приветствую тебя! Меня зовут Ворул и мы благодарны тебе за наше спасение. Чем бы мы могли отблагодарить тебя за это? — сказал крупный мужчина стоявший в Боевой форме, поверх которой был надет необычный пластинчатый доспех.

— В качестве благодарности меня устроит любой навык, который вы сами посчитаете достойным. Обещаю, что не затаю на вас зла, если он будет самым обыкновенным и буду рад любой вашей награде.

Кажется, я постепенно становлюсь хитрым манипулятором. Получив такой ответ, вряд ли они оценят свои жизни в цену совершенно никому не нужного умения. Хотя мне не знакомы их обычаи и все может получиться совсем наоборот.

По оглядываясь на своих товарищей, их начальник материализовал на своей ладони карту, что говорило о том, что у него есть как минимум Пространственное хранилище.

Чувство опасности (Е+,1/5) — пассивный навык, предупреждающий своего носителя о возможной для себя опасности. (Заполнение 68/100)

Честно говоря, не ожидал получить от них что-либо столь полезное. По слухам у одного из старших жрецов, наших земных богов было подобное умение, благодаря которому на него просто невозможно было внезапно напасть. Поэтому приняв награду, поклонился, — Благодарю за столь достойную награду!

— А почему ты ходишь голый? — вышла вперед девушка, также облаченная в «Боевую форму» и при этом носящая хорошо подчёркивающую ее формы доспех.

Ну, вот что можно ответить на подобный вопрос? Не рассказывать же им жалостливую историю о том как на меня наехали Морозные обезьяны… А сам то я уже и начал подзабывать что хожу на самом деле безо всякой одежды. Боевая форма давно уже стала второй моей одеждой, да к тому же надежно прикрывала мои причиндалы.

— Так я ощущаю свою близость с природой! К тому же так гораздо проще почувствовать единение с этим миров, что помогает в процессе самосовершенствования! — высказал я им первое, что пришло на ум.

И как ни странно хохота я после своей речи так и не услышал. Даже наоборот, у всех людей теперь были задумчивые лица, словно у человека которому открылось нечто важное и требующее глубокого осмысления. Как бы они такими темпами раздеваться бы здесь не начали…

Хотя если девушки начнут заниматься чем-то подобным, то я даже совсем не буду против.

После у нас завязалась беседа, в которой игроки хотели выяснить все про меня и не хочу ли я присоединиться к их отряду. Как выяснилось некоторые из них присутствовали на Арене и узнали меня, несмотря на мою защиту от сканирования, которая отлично скрывала мой ник и уровень. Я же выяснил немного про иерархию среди людей в поселении. Данный отряд например подчинялся архонту Трону. Который кстати не очень ладил с встреченным мною ранее архонтом Арином, у которого был самый большой отряд в поселении. Также несколько человек есть в подчинении некоего архонта Локида, который в основном занимается изготовлением небольших артефактов и не интересуется разборками между игроками. Также в поселении живут несколько архонтов которые были сами по себе и не имели слуг среди людей.

Не забыл я конечно же спросить про ту прекрасную высокоуровневую красавицу что встретилась мне как-то в пещерах. При этом при ее упоминании у всех людей в группе появлялся просто фанатичный блеск в глазах. Сразу было видно, что она является для всех местных людей не то что кумиром они готовы были в буквальном смысле преклоняться перед ней.

— Алия из царской семьи… — с благоговением в голосе поделился со мною Ворул. — Ходят слухи что она дочь самого бога Изура, правителя всех архонтов… Но о таких вещах у нас непринято разговаривать.

— Алия значит… Красивое имя. Ну что ж. А что вы скажете на мое предложение немного заняться торговлей!?
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Как бы там не было, а я последнее время все больше убеждаюсь что созидание и добрые дела гораздо выгоднее старого доброго мордобоя и убийств ради опыта. Дополнительным подтверждением тому были две купленные у меня копии навыков «Летающей доски». Все плюсы которой, я буквально только что продемонстрировал своим будущим покупателям. Притом за каждый из навыков я затребовал 250 ОС, которые и были мне уплачены. Правда, на вторую копию мои новые знакомые уже скидывались можно сказать сообща. При этом якобы для копирования новых карт я слегка отходил в сторону от их отряда, где имел возможность перекинуть часть полученного опыта в куб.

В результате к моменту нашего расставания с игроками мой баланс выглядел следующим образом. (250/480)мой баланс и (2482/10000)куб-накопитель. Должен сказать, что это была весьма впечатляющая сумма, на которую я даже и не рассчитывал.

Поскольку час действия умения «Уменьшения веса» истек, то продолжать охоту на болоте дальше не имело смысла. В крайнем случае, вернусь сюда завтра, когда умение откатиться, а местный босс уберётся куда-нибудь по своим делам. Пока же решил направиться в свое новое убежище в виде недавно присмотренной пещеры, создав туда портал.

Сама пещера порадовала вновь своей чистотой и отсутствием насекомых. Вот тут вот я, пожалуй, и буду проходить свое перерождение, только сначала бы надо здесь как следует убраться и заделать все те трещины, что ведут отсюда во внешние туннели. Самих трещин оказалось всего две. Их я для начала забил крупными и мелкими камнями, после чего используя «Тонкий Телекинез» засыпал все оставшиеся щели мелкими камушками и пылью. Нечего во время моего перерождения здесь появляться всяким непрошенным гостям. После этого расчистил небольшую ровную площадку посреди пещеры, так чтобы там не было острых камней. Прям как какой-то местный жук, гнездо себе обустраиваю.

Следующим пунктом моего плана было снятие всевозможных системных барьеров. К тому же что-то подсказывало мне, что чем меньше у меня останется подобных ограничений, тем легче будет проходить любая из моих эволюций. Поэтому ложимся на расчищенную площадку и активируем «Не знающий боли», ну а теперь поехали.

Внимание! Вы желаете прорваться через первый предел (силы)? (100 ОС)

(вероятность успеха — 98 %)

Да/Нет

Внимание… Успех! Лимит параметра «Сила» увеличен до 15! (150/480)

Так, начало было неплохое, да и шанс на неудачу был можно сказать просто ничтожный. Наверное на него влияла моя прокачанная до 15 живучесть, а также другие повышенные ранее параметры. Ну а значит продолжаем…

Внимание! Вы желаете прорваться через первый предел (выносливость)? (80 ОС)

(вероятность успеха — 98 %)

Да/Нет

Внимание… Успех! Лимит параметра «Выносливость» увеличен до 15! (70/480)

Тут тоже, в общем то прошло все нормально. Но и последний из моих первых пределов. Который я почему-то до сих пор игнорировал, несмотря на его малую стоимость снятия.

Внимание! Вы желаете прорваться через первый предел (интуиция)? (50 ОС)

(вероятность успеха — 99 %)

Да/Нет

Внимание… Успех! Лимит параметра «Интуиция» увеличен до 15! (20/480)

Ну вот. Все первые пределы наконец-то я снял. Если верит рассказам, то я ничем сейчас не отличаюсь от тех же архонтов, у которых первый предел на пятнадцати. Что касается второго предела, то тут очень бы хотелось снять его с Духовной энергии, но видимо из-за того что он изначально шёл у меня как Е-ранговый навык из-за присутствия Мудрости, прорыв предела стоил 500 ОС! А такое я смогу себе позволить только на 26 уровне… Смог бы, если бы не мое перерождение…

Ладно, на два параметра я думаю предел можно снять, как бы мне не было жалко скопленного опыта. Только сначала перекинем себе из куба еще немного ОС.

Внимание! Вы желаете прорваться через второй предел (живучесть)? (200 ОС)

(вероятность успеха — 87 %)

Да/Нет

Внимание… Успех! Лимит параметра «Живучесть» увеличен до 20! 

Здесь процент успеха был уже значительно меньше. Не удивлюсь если на более поздних пределах, этот процент станет совсем мизерным, и чтобы пробить его придётся пробовать как минимум несколько раз.

Ну и, пожалуй, последнее на сегодня.

Внимание! Вы желаете прорваться через первый предел (ловкость)? (300 ОС)

(вероятность успеха — 83 %)

Да/Нет

Внимание… Успех! Лимит параметра «Ловкость» увеличен до 20! 

Фух-х! На этот раз мне тоже повезло и все прошло удачно.

По идее у меня сейчас осталось только два не снятых предела на пятнадцати: Духовная энергия и Восприятие. Но если я сейчас еще и Восприятие себе сниму, то еще больше уменьшу свои запасы, которых и так уже осталось совсем немного. (0/480) и (2002/10000)

Весь остаток следующих суток провел за тем чтобы наделать себе как можно больше кристаллов как маны так и ци. На всякий случай обложусь потом ими, вдруг при перерождении понадобится дополнительная энергия.

И как только прошёл откат у умения «Уменьшение веса» вновь отправился порталом охотиться на болото, также используя при этом свою «Летающую доску». Червей на этот раз почему-то явно было меньше, да и насколько я заметил уровень воды на болоте также начал потихоньку падать. На этот раз за час действия умения я набил чуть больше чем полторы сотни опыта. (156/480) При этом заметил, что думаю сейчас больше не об охоте а, о предстоящем событии которое порядком меня беспокоило. Да что там говорить… Если честно то мне откровенно было страшно. Что со мной произойдет? Как все это будет? Останусь ли я при этом прежний или реально превращусь в какую-нибудь дикую обезьяну. Это вам не в Европах пол свой менять… Тут уже думаю будут конкретные изменения. И главное смогу ли после этого, когда-нибудь вновь стать человеком?! Ответов на эти вопросы у меня просто не было.

Нет, в следующее посещение личной комнаты обязательно найду и куплю себе умение «Быстрой смерти», так чтобы не совершать подобных ошибок в будущем. Тогда даже если я попаду в подобную ловушку, по крайней мере, всегда будет шанс оставить своего врага с пустыми руками.

В связи со всем этим понял, что только дополнительно извожу себя ненужными переживаниями, оттягивая этот момент.

Поэтому вернувшись с болота, уселся на свою выровненную площадку в центре пещеры, обложил себя кристаллами и начал высасывать из куба накопителя опыт. Причем опыта на этот раз я решил взять себе с запасом в 100 ОС, также на всякий случай, вдруг при перестроении тела он тоже на что-нибудь понадобиться.

Внимание! Вы получили 424 ОС! (580/480) 

Внимание! Вы получили 25 Уровень! (100/500)

Внимание! Вы второй среди игроков Земли достигли второго граничного уровня!

Ваша известность повышена! Известность: + 1 (9).

Вам доступно умение: Поиск миссии (E+, 1/5) — Позволяет получить дополнительную миссию от системы. Откат: месяц.

Доступна возможность Первого Перерождения!

Внимание! Связь с Сервером установлена!

Так минуточку. Для начала сворачиваю появившиеся перед глазами окна и вкидываю доставшиеся мне за двадцать пятый уровень два очка характеристик в Боевой форме, в ловкость. Не знаю почему, ну что-то не хочется оставлять нераспределенные очки характеристик перед перерождением. Как бы они после этого банально не пропали. Ну что же, а теперь посмотрим, что и как тут вообще происходит.

Первое Перерождение

Варианты:

— Основная линия.

— Недоступно.

— Недоступно.

— Отказ от Перерождения. Значительно повышает шансы на успех при следующей попытке.

Что интересно, так это то, что помимо основной линии были еще какие-то недоступные пока варианты. Вполне возможно, что это связанно с тем, что судя по интерфейсу, я человек всего 99 %. И я даже боюсь представить что там в этом 1 % еще может быть намешано. И главное откуда вообще этот процент взялся… По крайней мере если у меня имеются еще как минимум два неизвестных варианта. Ну что ж посмотрим открытую возможность.

Основная линия

— Перерождение в Архонта (D, прогресс). Вероятность успеха: 33 %. Вероятность смерти: 10 %.

— Перерождение в Первообезьяну (F+, регресс). Вероятность успеха 93 %. Вероятность смерти: 7 %.

Как видим, тут есть только два варианта. И ни один из вариантов энтузиазма у меня не вызывал. Это же надо, какой слабый шанс у человека стать архонтом… Впрочем и в моем варианте присутствовал 7 % шанс лишится с жизнью. Интересно если в процессе эволюции я умру, посчитает это система как невыполнение мною клятвы?

Пока бездумно таращился на эти надписи, вдруг неожиданно всплыла подсказка.

Эволюция (прогресс) — позволяет поднять расовый ранг, продвигаясь по выбранному пути.

Эволюция (регресс) — отбрасывает вас на шаг назад, позволяя укрепить основание и выбрать иной эволюционный путь.

Ага. Как я и думал Регресс позволяет выбрать другой пут эволюции, значит, тот гад на полном серьезе решил превратить меня в Морозную обезьяну! Ну, ты у меня только погоди! Доберусь я еще до тебя!

Хотя с другой стороны путь Регресса позволяет укрепить основание, что бы это не значило. И наверняка найдутся даже такие, кто осознанно и без всякого принуждения выберет этот путь. Хотя возможно, что это я так просто себя успокаиваю.

Ну что же… Перед смертью как говориться не надышишься. Прощай Максим Евгеньевич Шатких… И здравствуй наш древний первопредок!

Конец пятой книги. Шестая книга серии: https://author.today/reader/215621/1908615
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