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Колюч. Правда на стоящую позади меня Флонту, реагирует вполне спокойно. Вместо того, чтобы начать действовать, приваливается спиной к стене и чуть поворачивает голову в мою сторону.

— Я не нарушаю своё слово, если вторая сторона держит своё. Но сейчас, ситуация изменилась. С одной стороны, ты обещаешь нам места в своём будущем клане и "прошивку", а с другой — скрываешь массу важного. Рисковать своей жизнью не против никто из нас. Если в итоге это приведёт к успеху.

Замолкает, а сзади оживает Флонта.

— Сначала мы договорились на защиту конвоев Беонров. Потом нас попытались убить. Не без участия самих Беонров. Мы отправились проверить координаты, которые у тебя откуда-то взялись — ты благополучно уговорил всех, намекнув, что располагаешь поддержкой. Дальше, каким-то чудом был совершён прорыв на транспортник. И вот мы здесь. А Джениф Линхольд мертва. Лично я хочу знать, во что ввязываюсь. Это уже не игрушки. Убийство такой фигуры может привести к началу большой войны. В нашем случае — к пожизненной охоте за головами со стороны Линхольдов. Почему ты абсолютно спокоен?

Прикидываю варианты, складывая факты в голове. В теории, я могу запустить силовой щит, если сделаю всё быстро. Это остановит пули Флонты. А пока Колюч доберётся до кнута, я уже прикончу его. Или заставлю отступить. Спорно, конечно, но лучше, чем использовать боевую комбинацию, оставаясь с неприкрытой спиной.

Но при таком раскладе, я окажусь на корабле, с двумя "негативно настроенными" и опытными бойцами. Тогда как Тонк сейчас в медицинском отсеке, Тио дежурит на мостике с Джерром, а Санн не слишком хорошо владеет огнестрелом. Да. у нас есть "Хватка Беонров", но для неё нужно видеть цель. О чём Серг и Флонта однозначно в курсе.

Встряхнувшись, слегка покачиваю головой. Остановись, Яр. Хватит. Эти двое прошли с тобой немаленький отрезок пути. Рисковали жизнью. И всего лишь хотят знать, в какое безумное дерьмо вляпались. Ты бы на их месте тоже задавал похожие вопросы.

Слегка поворачиваю голову.

— Да, я убил Джениф Линхольд. И могу прямо сейчас убить вас. Единственная причина, по которой вы ещё живы — уверенность в вашей лояльности. И некотором давлении на ваши нервную систему, которое оказали недавние события. Грубо говоря, я понимаю, что вам есть из-за чего съезжать с катушек.

— Некотором? — сзади звучит саркастический голос Пасс и я поворачиваю голову.

— Ты бы назвала это по-другому?

Хорошо слышу, как девушка тихо смеётся.

— Мы поучаствовали в убийстве третьего человека из иерархии Линхольдов. Провалявшись весь бой на полу, но кроме нас самих, об этом никто не знает. Если что — охоту откроют на всех.

Н-да. В целом, она всё говорит верно. Захват транспортника и повреждение космодрома, это всего лишь деньги. Да, персонал и "прошки" погибли, но это мелочи, если посмотреть на глобальную ситуацию. А вот ликвидация Джениф, это долг крови. О таких моментах стоит предупреждать заранее. Правда в данном случае меня оправдывает тот факт, что я и сам был не в курсе её присутствия на объекте.

— Да. Вы валялись на полу, пока мы бились с ней. Если хочешь, я могу рассказать тебе, как завалил эту суку. Но тогда за тобой будут охотиться не только Линхольды. Стоит тебе выпить лишнего и что-то сболтнуть, как не успеешь оглянуться, а уже стоишь напротив штурмовой группы.

Колюч отлипает от стенки, перетекая в положение посреди коридора.

— Какие у нас планы, командир? Куда мы направляемся? Зачем? На кого работаем? Не зачистят ли всех в конце?

Вопросы более чем объяснимые. В каком-то объёме я хотел обсудить их на общем собрании. Чуть позже — когда разорвём дистанцию с Рэддом.

— Сейчас мы летим в звёздную систему Стэль. Чтобы отыскать там ещё одни координаты и что-то найти. Не спрашивай, что именно. Сам толком не знаю. Откуда взялись эти координаты, сказать тоже не могу.

На секунду замолчав, продолжаю.

— Работаете вы на меня. А я не служу никому, кроме самого себя. Как уже говорил — в ближайшем будущем будет развёрнут клан. Тем более, что "прошитых" теперь хватает.

Серг прищурившись, рассматривает меня. Уточняет.

— То есть ты утверждаешь, что работаешь только на себя? И информация об этих координатах тоже получена тобой, а не от неизвестного нам заказчика.

Зачем он спрашивает практически то же самое, только другими словами? Пожимаю плечами в ответ.

— Я ведь уже сказал. Всё так и есть — я сам нашёл эту информацию и решил использовать её. В моих планах создание клана. И много вражеской крови. Очень много. Плюс, немало денег и власти.

Отступает назад. Бросает взгляд за поворот коридора. И оттуда неожиданно показывается Нерри. Поднимает на меня глаза.

— Прости. Все высказались за то, чтобы проверить тебя. На всякий случай. Ты же понимаешь… Джениф, захват корабля, всё остальное.

В некотором роде, да — понимаю. С другой стороны, я просто вёл их вперёд, а они похоже решили, что столкнулись с серьёзной птицей высокого полёта, что сбивает новую стаю. Или наоборот — подумали, что их выкинут, как только всё закончится. Что, пожалуй ближе к истине.

Выдохнув, интересуюсь.

— "Все", это кто?

Мэртинка переглядывается с Колючем.

— Из обсуждения исключили только Тио. И Тонка — он же в отключке.

Невольно разжимаю губы в усмешке. Похоже и "заговорщики" посчитали брюнетку слишком нестабильной, чтобы привлекать к процессу. Разделяю их мнение — она могла запросто влепить кому-то из них автоматную очередь в лицо. Тому, кто завёл бы разговор первым. Или наоборот, пристрелить меня, заразившись мыслью о том, что командир может оказаться не тем, за кого себя выдаёт.

Оглянувшись назад, уточняю.

— Всё? Или хотите спросить что-то ещё?

Серг склоняет голову, прижимая подбородок к груди.

— Это мой проступок, командир. Готов взять всю ответственность на себя. Полностью.

Занятно. Только что с уверенным видом задавал вопросы, а теперь с не меньшей уверенностью признаёт, что готов понести за это наказание.

— Отставить. Общий сбор через двадцать минут в кают-компании. Обсудим планы на будущее.

Озвучив первую фразу, сразу дублирую её, включив устройство связи — у каждого из нас по наушнике в левом ухе. Позволяет держать связь с другими членами экипажа, в рамках одного корабля.

Добравшись до мостика, бросаю взгляд на приборы.

— Погони нет?

Джерр шумно выдыхает воздух.

— Есть. Сразу два корабля. Ни один из них не является крейсером Ягудава, что не может не радовать. Но эти уверенно держатся позади — один идёт почти с такой же скоростью, как мы. Второй уступает, но не так сильно, как хотелось бы.

Чувствую, как брови машинально опускаются вниз.

— То есть оторваться мы не сможем?

Отрицательно качает головой.

— Будь у меня пара месяцев времени и побольше топлива — можно было попробовать. Но боюсь, взятых нами накопителей, хватит лишь дней на десять.

Не самый позитивный расклад. Скорее наоборот. Как только мы остановимся в нужной нам системе, эти ублюдки атакуют. Раз они бросились за нами в погоню, значит могут быть связаны с Линхольдами. Или Ягудава. Либо теми, кто стоял за Орном Баннофом. Я до сих пор так и не могу на все сто процентов понять, чьим именно агентом он был.

— Твоё присутствие на мостике обязательно?

— В принципе, нет. Корабль может идти на автопилоте, если задать маршрут. При появлении рядом новых целей или ещё каких-то проблемах, мне сразу сообщит бортовой компьютер.

Разжимаю губы в усмешке.

— Хорошо. Минут через двадцать подтягивайся в кают-компанию. На общее собрание.

Бросаю взгляд на Тио и та кивает, подтверждая, что тоже появится. Я же шагаю к каютам. Пришло время выбрать своё собственное место размещения. Оказавшись около жилого отсека, сталкиваюсь с бледной Флонтой. Девушка упирается в стену, наклонившись к полу. Косится на меня.

— Я всякое в жизни видела. Но это перебор.

Непонимающе глянув на неё, прохожу мимо. Рядом проносится зажимающая рот Нерри. Да что с ними? При виде трупов, разнесённых взрывами или "Хваткой Беонров" они не волновались. А тут что-то нашли в каюте и перепугались?

Вот и открытая дверь. Захожу. Сталкиваюсь взглядом с Корбом, который внимательно рассматривает "обстановку". Рядом с ним разъярённый Колюч. Тоже веду взглядом вокруг.

Две ёмкости с серой слизью. Что-то вроде операционного стола. Техника, назначения которой я не понимаю. Высохшие куски кожи, на которых изображены какие-то рисунки. И свежее тело, которое уже начали обрабатывать — срезана вся кожа и вскрыт кишечник. Видимо один из этих факторов и вызвал реакцию девушек.

— Что это всё? Нахрена они всё это делали?

Серг непонимающе качает головой. А вот Корб неожиданно начинает говорить.

— Постулатцы. Тот мужик ведь говорил.

Поняв, что в него упёрлись два вопросительных взгляда, пытается объяснить.

— Что-то вроде секты. Утверждают, что когда-то очень давно им оставили "Постулат" — текст, в котором описаны принципы, по которым должно жить человечество. А ещё способы превратить абсолютного обычного парня в "прошку". Со специфическими возможностями, но тем не менее.

Вспоминаю вспышку и зелёный туман. Если бы ублюдок с маской прицелился получше, от Тонка ничего бы не осталось. Согласен — достаточно эффективно. Правда не совсем понятно, как всё это работает на практике. Но вдаваться сейчас в детали у меня точно нет никакого желания. Хотя, потом с этим вопросом надо разобраться детальнее.

Вместо этого выбираюсь назад в коридор, оставив на бойцов очистку первой каюты. И заглядываю в соседнюю. Тут операционных столов нет. Но спать вплотную к месту, где вовсю кромсали людей, не слишком хочется. Так что топаю дальше. Останавливаю свой выбор на пятой по правой стороне. Здесь явно никто не жил — всё застелено и отсутствуют личные вещи.

Рухнув на постель, упираюсь взглядом в потолок. С Рэдда мы выбрались. Не без потерь, но покинули планету. Правда, теперь за нами официально охотятся Перроти. Плюс, на след вышел Дом Линхольдов. Даже если Джениф не сообщила остальным, что нашла меня, они однозначно проверят человека, который её убил. И думаю, быстро поймут, кто это был на самом деле.

Добавим сюда Дом Раххва, чьи претензии никуда не делись и ситуация становится совсем патовой. Впрочем, это всего два Великих Дома и один Средний. На территории бывшей империи, таких десятки. А то и сотни. За мной охотятся всего три. Причём всерьёз и по полной — лишь Линхольды. Уверен, остальные задействуют намного меньшие силы. Конечно, если не выяснят, что у меня имеется ценный симбиот, которого было бы неплохо прибрать к рукам.

Собираюсь подняться с кровати, но как только принимаю сидячее положение, заваливаюсь обратно — разум снова захлёстывают эмоции. На этот раз всё проходит относительно мягко. Намного проще, чем раньше.

Когда выпрямляюсь на постели, слышу в голове голос советника.

- Ты молодец, что остался в живых. Но неужели было нельзя замести следы?

Подавляю желание выругаться. Даже стараюсь придать внутреннему голосу оттенок вежливости.

— Каким образом?

- Хотя бы взорвать транспортник, на котором вы поднялись? Там всего-то поменять сигнал контура в движках и те сами взлетят на воздух минут через десять. Либо заложить полноценную управляемую бомбу. Нахрена было оставлять корабль, где весь твой отряд на камерах наблюдения?

Какой-то он слишком бодрый в этот раз. Не так боялся? Или рад, что мы покинули Рэдд?

Стоп. Он же просто боится. Джениф не просто назвала его "райоком", но и пыталась вытащить из меня. Задно серьёзно повредив мою энергоструктуру. Так себе расклад. Думаю, для советника в этом тоже нет ничего приятного.

— Сильно испугался, когда эта сука принялась рвать меня на части?

- Вообще-то нас, а не только тебя. И да — немного напрягся. "Прошка" вне рангов, это боец, который может в одиночку развалить космический крейсер. Или пройти сквозь армию страны средней руки, оставив за собой десятки тысяч трупов.

Звучит логично. Я бы на его месте тоже был в шоке, знай на что способна "прошитая" вне рангов. Пожалуй, хорошо, что не знал. Плюс, здорово выручил новый функционал интерфейса.

Вспомнив о том, что спалил одну или две искры, когда наносил удар по Джениф, разворачиваю главное окно, сразу переходя к личной информации.

Кьют Барнс (Ярослав Баринов)

Данные присяги: отсутствуют

Принятые присяги: от Нерри Сай (детали), от Санна Портер (детали), от Джерра Конат

Объединение: не состоит




Количество искр: 14

Ранг: 4

Ступень тонкости: 7

Объём энергии: 21

Жёсткость каркаса: 5

Пропускная способность каналов: 7

Устойчивость: 4 %

Ничего себе. Я надеялся, что полученный энфис компенсирует расход. Но такого роста никак не ждал..

- Не повезло. Будь у тебя целая энергоструктура, собрал больше. Как минимум до полусотни искр добрался бы.

Обидно. Я только что восхитился своими новыми возможностями, а советник немедленно опрокинул все мои достижения.

- Повезло, что я вообще остался жив. Если бы не новые навыки, всё закончилось бы куда печальнее.

Пару мгновений молчит. А когда начинает говорить, хорошо различаю в голосе задумчивые оттенки.

- Использовать искры в качестве снарядов — о таком я ни разу не слышал. Доступа в Сеть сейчас нет, но как только выйдем из сверхсветовой, проверю. Может быть что-то найдётся.

— Ты видел это? Что можешь сказать?

Снова недолго молчит.

- Видел. Не сказать, что полноценно — меня в тот момент пытались вытащить наружу, заодно разнеся в клочья защиту. Но скажем так, "боковым зрением" я за происходящим наблюдал.

На секунду делает паузу. Принимается излагать дальше.

- Искры, это сгустки энфиса. С очень высокой концентрацией. Ты ударил по ней сразу двумя. В тот момент, когда Джениф была максимально открыта — ей пришлось снять всю защиту, чтобы начать поглощение. Останься всё на месте, такой удар тоже бы не помог. Для сравнения представь, что ты рубишь топором голого человека, который не защищается. А потом бьёшь по закованному в броню солдату. Во втором случае, эффект будет нулевой.

Вроде бы всё звучит ровно. Но почему-то есть ощущение нестыковки. Точно!

— Когда на Земле убили Линхольда, ты подцепился к моей энергоструктуре. Почему она не могла просто прикончить меня?

Слышу, как советник тяжело вздыхает.

- Линхольд должен был отправиться в семейное хранилище, а не занимать ближайшее свободное тело. Поэтому использовал не модуль экстренной эвакуации, а какую-то разработку их Дома. Скорее всего из-за неё я и отделился от его энергетического каркаса. Возможно сыграл роль внешний фактор — нападавшие ведь тоже использовали энфис.

Чуть помолчав, продолжает.

- У неё не было другого выбора, кроме как разобрать твой каркас на запчасти.

В памяти всплывают слова Джениф о других охотниках и я непроизвольно скриплю зубами. А через секунду вспоминаю ещё один момент.

— Что означает слово "райок"?

- Как я часто повторяю — сам бы хотел знать. Особенно если учесть, что так называют как раз мою персону.

Логично. Рискну предположить, советнику сейчас тоже тяжело — понимать, что ты можешь оказаться кем угодно и абсолютно ничего об этом не знать, достаточно сурово.

Развернув интерфейс, перехожу в модуль хранения информации. Вот и раздел с новыми воспоминаниями.

Зайти в память Джениф Линхольд.

Вероятность смерти или повреждения рассудка: 97 %

Сложность сортировки данных: ***

Занятно. Чужая память как бы есть, но её как бы нет. Воспользоваться опцией просмотра пока не получится.

Собираюсь выяснить у советника, как можно снизить вероятность собственной гибели, без наращивания числа искр. Но тут внезапно врубаются динамики, расположенные под потолком.

— У нас гости. Ещё три корабля — идут на сверхсветовой наперерез.
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Поднявшись на ноги, бросаюсь в коридор. И меньше чем через минуту уже стою на мостике. Перед развёрнутой проекцией, на которой обозначены мы и ещё пять точек. Глянув на три новых объекта, что движутся под углом к нашему курсу, бросаю взгляд на Джерра.

— Они могут нас остановить?

Тот с сомнением качает головой, громко цокнув языком.

— В теории, могут ударить ракетами на энфисе. Но это очень дорогая технология. Единственная, которая позволяет вести бой на сверхсветовых скоростях.

С трудом удерживаюсь от того, чтобы задать вопрос, а в голове звучит голос советника.

- Ракеты изначально запускаются на сверхсветовой. Это по сути, крохотные корабли, на автопилоте, с наведением по максимальной концентрации энфиса. Сам представляешь, какого размера должна быть такая хреновина.

Я представляю — в голове сразу появляется образ массивной ракеты, которая подойдёт для размещения на крейсере Ягудава или корабле, что не уступает ему по размерам. К тому же, целью такого удара будет уничтожение цели. Линхольдам же нужен "райок". А если корабль разнесут в клочья на сверхсветовой, то боюсь советник тоже окажется распылённым на атомы.

— Другие варианты?

Пилот пожимает плечами.

— "Прошки" с техниками, которые позволят остановить двигатель или затормозить нас. Но таких немного и чаще всего они служат кораблях Великих Домов. Другой вариант — оказаться на близкой дистанции. Тогда двигатели войдут в рассинхрон и остановятся сами. Или взорвутся, если никто не озаботился предохранителями.

Фразы о "прошках" заставляют мозг задаться вопросом про техники. Изначально я считал, что любой "прошитый" может обучиться чему угодно. Но видимо ситуация обстоит не совсем так. Впрочем, сейчас не самый лучший момент, чтобы задавать теорией.

— Мы можем отклониться?

Конат приглядывается к проекции. Бросает взгляд на приборную доску.

— Можем забрать вверх. Или наоборот, нырнуть ниже и забрать влево. Новые парни появились как раз на правом фланге.

Задерживаю взгляд на трёх точках, которые так внезапно возникли на нашем пути. Кто вы нахрен такие? Почему появились так быстро? Как будто кто-то ждал, что я поднимусь в секторе взлёта космодрома Линхольдов и потом рвану подальше от Рэдда. Вот только, кто это может быть?

Джерр принимается орудовать с проекцией, уводя нас вниз и влево. Манёвр получается крутым — пол под ногами трясёт, а мне приходится схватиться за переборку, чтобы удержаться на ногах.

Следующие десять минут мы проводим, не отрывая взглядов от трёхмерной карты. На мостике собирается практически весь личный состав — отсутствует разве что дикарка, которую оставляют связанной в одной из кают. Но её сложно отнести к членам отряда.

Когда проходим в стороне от трёх точек, разминувшись с ними, позволяю себе расслабленно выдохнуть. Вот и всё. Теперь мы в относительной безопасности. Во всяком случае до того момента, как выйдем из сверхсветовой. Эта пятёрка может долго мчаться за нами, но не зная точный курс, они не смогут вызвать подкрепление так, чтобы перехватить цель. А давать им такой возможности я не собираюсь.

— Общий сбор. Прямо сейчас. Джерр, Тио — вы остаётесь здесь. Наблюдайте через камеру Если появятся вопросы — аудиосистема к вашим услугам.

Парень косится в сторону брюнетки, но вслух возражений не озвучивает. Зато у Колюча проскальзывает усмешка. Тио — единственная, кто не стал частью договорённости за моей спиной. Я не говорю, что они были не в своём праве, задавая вопросы. Но уровень доверия это слегка понизило. Впрочем, второго отряда у меня нет — придётся работать с теми, кто в строю. В конце концов вылепив из них то, что мне нужно. Или заменив на других.

Внутри яркой вспышкой полыхает удивление. Я никогда не отличался излишним человеколюбием. Но и не рассматривал людей в качестве материала или инструмента. А сейчас спокойно рассуждаю о том, что в случае необходимости, некоторых из бойцов придётся заменить другими. Либо попросту уничтожить.

Пока шагаю в сторону кают-компании, вспоминаю ещё одну вещь и сразу обращаюсь к советнику.

— Во время перелёта на Рэдд, ты говорил, что у капитана есть точка связи, через которую можно выйти в Сеть. Получается, здесь тоже такая имеется? И можно получить доступ к узлам Сети прямо сейчас?

- Должна быть. Но не думаю, что у неё большой временной ресурс. Связь на сверхсветовой — дорого. Востребована только в кризисных ситуациях — когда у тебя нет времени, либо возможности перейти на обычную скорость.

Логично. Если ты можешь получить доступ бесплатно, то нет смысла расходовать ресурсы на запредельно дорогую связь. Впрочем, сейчас у нас как раз такой случай. Надо будет проверить наличие точки доступа и её обеспеченность энфисом. Да и вообще — провести полную инвентаризацию корабля.

Когда бойцы рассаживаются за длинным столом кают-компании, занимаю место с его торца. И подождав, пока остальные затихнут, начинаю говорить.

— Первая точка назначения, планета Стэль. Целью являются координаты, которые требуется отыскать.

На момент замолчав, добавляю.

— Перед этим необходимо стряхнуть с хвоста преследователей и убедиться, что они полностью потеряли нас из виду.

Изначально в голове был совсем другой план "речи". Куда более объёмный. Но подходя к столу, я поймал себя на мысли, что в этом нет никакого смысла. Зачем зря лить воду, если всё нужное укладывается в несколько предложений? И это та самая информация, которая всем нужна.

— А что на этих координатах? Ещё один куб?

Колюч. Смотрит с прищуром — скорее всего пытается понять, во что именно ввязался.

— Неизвестно. Мы нашли их на предыдущей точке.

Серг обменивается взглядами с Флонтой и уточняет.

— То есть потом мы полетим к следующей точке, чьи координаты найдём на Стэль, так? Зачем всё это? Какой смысл?

Хороший вопрос. А ответ должен быть таким, чтобы ни у кого из присутствующих не возникло вопросов по поводу наших действий и их собственной мотивации.

— Власть. Деньги. Бессмертие. Этого мало?

Если раньше они просто слушали, скользя взглядами по помещению, то теперь на меня пристально уставились пять пар глаз. Уверен, парочка на мостике тоже замерла, ожидая продолжения.

Выдержав паузу, говорю дальше.

— Как только оторвёмся от преследования, сделаем остановку в одной из систем. Разберёмся с "прошивкой" и я официально зарегистрирую клан.

Внимательно наблюдаю за слушателями, оценивая реакцию. Флонта хмурится. Серг завис с весьма странным видом — то ли хочет задать вопрос, но сомневается в необходимости этого, то ли что-то обдумывает. Нерри чуть склонила голову набок, изучая меня. А вот Санн внезапно вклинивается с вопросом.

— Разве клан принесёт нам деньги? Сам по себе он ничего не стоит. Сколько мы сейчас должны Беонрам? Они же сто процентов навесят на нас рудник и ущерб. Мы вообще, их долговая собственность! Плюс, Линхольды, которые теперь идут за нашими головами. И Раххва. Думаешь они забыли, как ты грохнул того аристократика в клубе?

Надо признать — парень долго держался. Я даже начал думать, что он так и не взорвётся, спокойно воспринимая происходящее. Но видимо давление оказалось слишком сильным.

Из числа бывших "социальщиков" со мной остался только он сам и Тио. Но брюнетка была отбитой на всю голову. В хорошем смысле слова. Её уровень угрозы волновал не так сильно. Думаю, она и о целях всерьёз не задумывалась. Зачем нужна конечная точка маршрута, если есть сам путь? А вот Санну был нужен хотя бы промежуточный результат. На первых порах хватало того, что он стал "прошкой", вырвавшись из "социальных" кварталов. Но теперь уровень угрозы вырос. Пожалуй, десятикратно. А из приобретений у нас только новые враги и долги.

- Ты можешь забрать этот корабль и компанию. Собственник на борту, ни к одному из кланов он не относится. Я связался с энфис-узлом корабля и проверил данные сканирования. Дарственный контракт на бумаге и компания станет твоей. Вместе с этим судном.

Забавно. Больше напоминает грабёж среди белого дня. Но видимо так тоже можно.

Встраиваю этот компонент в свой ответ. И начинаю говорить. Сначала поднимаю голову наверх.

— Джерр, скажи мне, сколько стоит этот корабль?

Все кроме Нерри и Серга, ведут глазами в сторону динамиков. А спустя секунду оттуда слышится голос нашего пилота.

— Тысяч тридцать марок, не меньше.

На момент зависаю. Потом обращаюсь к советнику.

— О какой он валюте?

- Думаю, речь об универсальных марках. Межзвёздная валюта, которую печатает Союз Великих Домов, под присмотром арбитров. Принимается на большей части обитаемых планет.

Собираюсь уточнить курс, но симбиот уже продолжает сам.

- Одна марка — около пяти тысяч лир Пайсонской республики.

Снова приходится приложить серьёзное усилие, чтобы брови не поползли вверх. Получается, я захватил корабль, ценой в полторы сотни миллионов лир? Неплохо живётся космическим пиратам. Хотя, вряд ли у них всё проходит настолько гладко.

На остальных сумма тоже действует — вижу определённое ошеломление на лицах. Особенно у Санна, которого явно впечатлила сумма. Пока эффект не прошёл, спешу продолжить.

— Уверен у компании "Пальта" найдутся и какие-то деньги на счетах. Которые тоже станут собственностью новосозданного клана. Но это мелочи. Задайте себе простой вопрос — как "прошитый" относительно низкого ранга может завалить "прошку" вне рангов?

Молчат. И с интересом ждут продолжения.

— Не стану вдаваться в детали — на данном этапе, это слишком опасно для вас. Но в теории, такую возможность может получить каждый. Да, в прошлый раз мне повезло. Но и разница в мощи у нас была колоссальной. Информация — это деньги. И власть. Которая опять же, может привести к круглой сумме на банковском счёте.

Секунды три жду, давая им осознать слова и нарисовать в голове картинку.

— Мы идём по отмеченным координатам, чтобы стать сильнее и разделаться с врагами. Что до последних… Линхольды должны умереть. Их Великий Дом будет разгромлен и вычеркнут из истории. Раххва и Перроти — это вопрос, который можно решить деньгами. Или демонстрацией силы. Как только они поймут, что в случае столкновения, издержки превысят любую прибыль, которую они выжмут из победы, противостояние закончится.

Судя по выражению лица Санна, его я убедил чуть более, чем полностью. Зато теперь к дискуссии присоединяется Флонта. Потянувшись на своём месте, кладёт руки на стол, выставив вперёд грудь. Проходится кончиком языка по верхней губе.

— Ты прикончил внеранговую "прошку". Молодец. Силён. Но Линхольды, это громадная структура. Сотни вассальных кланов и Домов. Даже если всё так, как ты говоришь, кем мы будем? Небольшим кланом, который больше похож на солдат удачи? Сколько нас? Девять человек. С одним кораблём. А Линхольды? Тысячи "прошек" и сотни тысяч обычных солдат. Космический флот. Собственность в десятках звёздных систем. Это монстр. Громадное кровожадное чудовище. А ты только что ткнул его палкой в глаз и весело рассказываешь, как собираешься убить зверюгу.

Делает вдох и почти без паузы продолжает.

— А Стэль… Может там и спрятано нечто ценное, но ты ничего не знаешь об этой планете. Это не Эрра, где царит относительная цивилизация. И не Рэдд с его простой установкой — сдохни или умри. А если вдруг монета станет на ребро и выживешь, то милости просим на второй круг. Ворвонская военная конфедерация. Прежде чем рассказывать, как легко и просто ты доберёшься до новой точки, хотя бы прочитай, что это такое.

Сначала думаю, что она просто не хочет возвращаться на родную планету. Учитывая длинный список её правонарушений, в этом нет ничего необычного. Я бы тоже не хотел лететь туда, где меня ищут ублюдки, облечённые властью.

Но потом замечаю огонёк ярости в её глазах. И добела сжатые пальцы. Руки лежат так, что со стороны девушка кажется расслабленной. Но вот сжатые кулаки её с головой выдают.

— Я изучу всё, что касается Ворвонской конфедерации и планеты Стэль. Но у нас нет выбора. Вернее он есть. С одной стороны, я могу продать корабль и договориться с Беонрами. Да и с Раххва. А потом мы будем бегать с планеты на планету, спасаясь бегством от Линхольдов. Перебиваясь случайными заработками и нигде не задерживаясь надолго. Либо мы получим знания и власть, что позволят на равных биться с Великими Домами, повергая тех в прах. Чтобы самим занять их место.

На самом деле, это лукавство. Прекрасно понятно, что при втором варианте отряд просто разбежится. Возможно кто-то останется рядом по инерции. Но рано или поздно сольются и "самые стойкие". Одно дело рисковать головой ради экстремального рывка наверх по социальному лифту. Совсем иное — за копейки и призрачные мечты, что когда-то всё наладится. Особенно, если у тебя есть прекрасная альтернатива — свалить в туман от командира, на которого идёт охота и строить жизнь самостоятельно. Думаю, это понимает каждый из членов отряда.

Корб с Колючем снова обмениваются взглядами. Кажется, эта парочка нашла общий язык. Флонта хмурится, прикусив губу. Нерри слегка усмехается. Санн выглядит потрясённо-задумчивым. Причём в глазах блондина я наблюдаю самое настоящее воодушевление. Видимо описываемые перспективы ему весьма по душе.

— То есть ты планируешь на самом деле сокрушить Линхольдов? А потом превратить небольшой клан в настоящий Дом? С собственностью, банковскими счетами и вассалами?

Вопрос задаёт Корб. А я прикидываю формат ответа. Промышленные объекты и недвижимость? Это хорошо. Но если ты в состоянии войны с Великим Домом, подобные объекты становится уязвимыми местами. Их просто разотрут в порошок, как только узнают, что те принадлежат противнику. Или захватят.

— Для начала нам нужно стать серьёзной силой. Чтобы перехватить инициативу у противника и заставить его перейти к обороне. Тогда можно обрастать вещами, которые легко разрушить. А до тех пор, мы сконцентрируемся на других направлениях роста.

Беловолосый альбинос удовлетворённо кивает. Он что, меня проверял? Тест на элементарное понимание стратегии? Хотя, выглядит скорее "тестом на идиота". Только полный придурок может размышлять о развитии в подобном ключе, при наличии такого числа мощных противников.

Вроде бы всё. По крайней мере, сидящие передо мной бойцы молчат. А нет — вперёд подаётся Нерри.

— У нас на руках дикарка. Что станем с ней делать?

Неожиданный вопрос. Решила, что пора сворачивать обсуждение, переключившись на более локальные темы? Или её всерьёз волнует судьба аборигенки Рэдда?

— Я ещё раз допрошу её. Выясню всё, что известно и приму решение.

— Говорят, дикари Рэдда высоко ценятся на невольничьих рынках.

У них тут и работорговля есть? Хотя, о чём я. Конечно, есть. При таком количестве звёздных систем, наверняка найдутся те, где разрешена торговля людьми. Глянув на динамики, из которых звучал голос Коната, выдаю ответ.

— Я не сторонник рабства. При необходимости, мы её прикончим. Но никто не станет продавать девушку в неволю.

Окинув взглядом остальных, интересуюсь.

— Ещё какие-то вопросы? Уточню — я не держу никого из вас. Когда сделаем остановку перед рывком к Стэль, можете сойти на поверхность планеты и покинуть отряд. Если остаётесь — признаёте моё право отдавать приказы. И выполняете их без промедления. При возникновении вопросов — спокойно задаёте их, если это позволяет обстановка. Вторую попытку наставить на меня оружие, я буду считать предательством. Со всеми вытекающими последствиями.

Молчат. Если я верно оцениваю физиогномику, резкого неприятия мои слова ни у кого не вызвали. В целом, озвученные тезисы и так очевидны. Но такие вещи лучше всегда проговаривать вслух. Во избежание недопонимания.

— Хорошо. Раз вопросы отсутствуют, возвращаемся к делам. Флонта — ты со мной на мостик. Обсудим маршрут и манёвры. Остальным разбиться на две группы и обыскать корабль. Полная инвентаризация — мне нужно знать, какими ресурсами мы располагаем.
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Оказавшись в рубке, думаю, что Джерр сразу же предложит решение проблемы. Но как быстро выясняется, рецепта "чуда" у пилота нет. Откинувшись в кресле, он крепит к руке автоматическую аптечку, которая будет снабжать организм восстановительными препаратами и методично перечисляет наши варианты. Которые в принципе сводятся к одному — на сверхсветовой нам от преследователей не оторваться. Вся пятёрка, которая мчится за нами, так и будет держаться где-то позади. И как только вывалимся в "обычный космос", окажется рядом.

Рассматривая тихо жужжащую аптечку, пытаюсь что-то придумать. Но в голове только звенящая пустота. Самый очевидный вариант — принять бой. Но за нами мчится сразу пять кораблей. Если первые два, могут действовать отдельно друг от друга и не станут координировать свои действия, то вот тройка, что появилась позже, однозначно работает в группе.

Из вооружения, "Синий Дракон" несёт две ракетные установки и шестьдесят четыре боеприпаса к ним, класса "космос-космос". Плюс, есть "главный калибр" — четыре орудия. Наличие обычной артиллерии на космическом корабле вводит в ступор, но советник быстро объясняет принцип её работы. Каждый залп — четыре снаряда с ядерной начинкой. При одновременной детонации создают скопление плазмы, которая движется в заданном направлении, со скоростью, близкой к световой. Что чаще всего обеспечивает надёжное поражение цели. Конечно, если те не прикрыты щитами на базе энфиса.

Плюс, имеются четыре автоматические пушки, обычно работающие в автономном режиме. Основная задача — перехват ракет противника. Плюс, система ловушек, позволяющая разом отстреливать до сотни ложных целей.

В целом — неплохо, если учесть, что речь идёт об исследовательском корабле. Но явно недостаточно, чтобы справиться сразу с пятью противниками. Тем более, кроме Джерра, никто из нас не располагает опытом космических боёв. Да и он сам больше привык к роли пилота. Как обращаться с вооружением знает, но применять эту информацию на практике, ему ещё не приходилось.

Вывод? В прямом противостоянии, наши шансы сведены к минимуму. Не больше двух-трёх процентов. Слишком мало.

Откинувшись в кресле, по десятому разу прогоняю в голове данные, пытаясь зацепиться за что и спровоцировать "рождение" идеи. А рядом звучит голос Флонты.

— У нас же хватит топлива, чтобы долететь до Стэль?

Повернувшийся к ней Джерр прикрывает глаза в знак согласия.

— Да. Уйдёт почти семьдесят процентов топлива, но до планеты мы доберёмся.

Та подаётся вперёд, отходя от стенки, около которой стояла.

— Раз так, значит мы сможем сделать крюк и залететь на Рэллон?

Мы с пилотом переглядываемся и тот разворачивает трёхмерную карту, вбивая название звёздной системы. Получив координаты, с задумчивым видом цокает языком.

— Ещё минус десять процентов топлива. Технически реализуемо. Только зачем?

Озвучивая последнюю фразу, вопросительно смотрит на девушку, а та усмехается.

— Судя по вашим лицам, вы никогда не были в том секторе космоса. И ничего не слышали про Рэллон.

Собираюсь обратиться к советнику, но тот уже принимается излагать.

- Рэллон. Звёздная система без обитаемых планет. Освоена во времена империи Торфингов, с целью добычи полезных ископаемых в астероидном поясе. Последний, предположительно образован из-за распада нескольких планет. Причина их уничтожения неизвестна.

На мгновение прервавшись, всё тем же лекторским тоном, продолжает.

- В процессе гражданской войны, пояс астероидов оформился в качестве независимой республики. А после исчерпания залежей полезных ископаемых, постепенно превратился в чрезвычайно криминализированное объединение.

Замолкает и я с лёгким раздражением уточняю.

— Теперь можешь человеческим языком сказать, зачем туда стоит лететь?

- Крупнейшая площадка для продажи захваченных кораблей, рынки нелегального тяжёлого вооружения, торговля людьми и массой запрещённых товаров. Как ты думаешь, почему их до сих пор не уничтожили?

Глянув на Флонту, которая пока продолжает молчать, выдаю ответ.

— Потому что слишком многие получают свою долю?

- Не без этого, конечно. Ещё у них мощная оборонительная система. Кое-что осталось ещё с имперских времён — целые станции, которые до сих пор на плаву.

Теперь паззл складывается. Как минимум, отчасти. Последние тысячелетия, наука и промышленность развивались бурными темпами. Но это лишь с учётом запредельно низкой базы, после гражданской войны. На довоенный уровень вышли только отдельные сегменты промышленности. Тогда как Рэллон располагает старым вооружением, которое всё ещё функционирует.

— Хочешь подставить их под удар местных?

Джерр, который изучает текстовую справку по звёздной системе, цокает языком.

— Так они и нас раздолбают. Какая этим парням разница, кто перед ними?

Девушка пожимает плечами.

— Разница в том, что с вами Флонта Пасс. Которая знает там некоторых людей. Сомневаюсь, что среди ублюдков, что за нами гонятся, найдутся люди с такими же связями.

Снова обмениваемся взглядами с Джерром. А Тио, крутнувшись в кресле, останавливает взгляд на Флонте.

— Думаешь ради твоей жопы и сисек, кто-то станет бить по клановым кораблям?

Та поворачивает голову к брюнетке и пренебрежительно кривит губы.

— На Рэллоне всем плевать, кому принадлежат корабли, если они вошли в их территориальное пространство без разрешения. А я смогу обеспечить нам пропуск.

Покосившись на меня, добавляет.

— Конечно, если мой контакт ещё жив.

Не слишком оптимистично. Но это хотя бы какой-то план. В целом, если вспомнить весь список правонарушений Пасс, можно не удивляться наличию у неё знакомцев в подобной звёздной системе.

Около четверти часа занимает изложение фактуры со стороны Флонты. Если кратко — когда-то она тесно работала с одним из синдикатов Рэллона. Всего их около полусотни — именно они и контролируют весь пояс астероидов, чаще всего действуя автономно. Пасс продавала им информацию — не менее ценный товар, чем оружие или рабы. Потом какое-то время участвовала в операциях, руководя автономной группой.

Глубоко в детали она не погружается, но если верить словам девушки, то сотрудничество они прекратили без лишних эмоций и вражды. А на оборонительных станциях синдиката и сейчас должны остаться люди, с которыми она когда-то имела дело.

Под вопросом остаётся только один момент — мотивация этих парней. Безусловно, они откроют огонь по нарушителям, если те будут угрожать их собственности. Но пойдут ли местные на такой шаг, когда преследователи заявят, что во-первых относятся к флоту одного из кланов, а во-вторых гонятся за конкретным кораблём и не собираются атаковать синдикат — вопрос.

В теории я могу предложить синдикату деньги. Если они окажутся на счетах компании "Пальта". Правда, уверен — кланы способны выкатить намного больше. Как бы не на порядок. А больше предложить нечего.

Сама Флонта рассчитывает на благосклонность своего "старого знакомого", у которого перед ней должок. Но это слишком шатко. Тем более, сама девушка наотрез отказывается сказать, в чём именно заключается тот самый долг. Даже если она когда-то спасла ему жизнь, это не значит, что мужик отдаст приказ ударить по клановым кораблям.

Впрочем, каких-то других идей нет. Поэтому я приказываю Джерру проложить курс до Рэллона. С таким расчётом, чтобы он был нелинейным и подальше от обитаемых систем, где базируются Линхольды или Перроти. Ни к чему давать врагам лишний шанс перехватить нас.

Когда заканчиваем, на мостике объявляются остальные бойцы. Обыск, совмещённый с инвентаризацией закончен — они готовы отчитаться. Говорит в основном Колюч, который в отсутствие Тонка перехватил неформальное лидерство. А я впитываю информацию.

Во-первых, помимо каюты, в которой постулатцы потрошили людей, обнаружена полноценная лаборатория. Оборудованная для работы с человеческими телами. Судя по всему, сектанты давно пользовались этим кораблём. И сделали всё, чтобы сделать его максимально комфортным для себя.

Во-вторых, здесь имеется стандартное оборудование для высадки на условно диких планетах. Наземная техника, вооружение, дроны, компоненты мобильного лагеря.

В-третьих, корабль несёт оборудование для работы в космосе. Формально спасательное, но на деле его можно использовать для изъятия добычи из "брюха" повреждённого судна или детального осмотра уничтоженного космического объекта.

Выходит, мы на борту подобия пиратского корабля, который то ли принадлежал Постулату, то ли был давно ими арендован.

Из ценностей, обнаружена наличность и анонимные карты банка "Эллизиум". Ещё один крупный банк с отделениями на многих планетах. Куда более лояльный к своим клиентам, чем "Первый Межзвёздный". Конечно, если верить общему мнению членов отряда.

Наличка в универсальных марках — всего около трёх тысяч. Карты я проверяю сразу же и с удивлением обнаруживаю там ещё больше девяти тысячи марок. Солидная сумма, если считать по моим же старым меркам.

Когда Серг заканчивает излагать, в голове слышится голос советника.

— Оборудование "Постулата", по-хорошему стоит проверить. О них почти нет информации — возможно найдём что-то интересное.

Собственно так я и поступаю. Отдаю остальным приказ отдыхать, а сам отправляюсь в каюту, где нашли останки. Пока тут ничего не трогали — как раз для того, чтобы изучить детальнее позже.

На первый взгляд ничего интересного. Части тел, исписанные странными символами куски кожи. Около последних советник просит задержаться — сохраняет всё в память, чтобы иметь возможность работать с информацией. Помимо них, есть три варианта жидкости, которые видимо использовались сектантами в их "работе". Первое впечатление подтверждается — ничего по-настоящему интересного тут нет.

Следующий пункт — посещение корабельного морга, где хранятся тела убитых. Вытащив первый же "ящик", едва не отступаю назад. Теперь понятно, почему они скрывали свои лица под масками. То, что я сейчас вижу, сложно назвать человеком. Больше напоминает картинку из фильма ужасов. Или результат безумного генетического эксперимента, в ходе которого пытались создать орков.

Зелёная плоть, у которой практически отсутствует кожа. Отверстия в середине лица, выполняющие функции носа, странный разрез глаз, изменённая челюсть. Преодолев отвращение, вспарываю одежду, сдирая её с замёрзшего тела. Точно такая же картина. Мясо без кожи.

Советник пытается настаивать на вскрытии, но к счастью он лишь мой симбионт без возможности контроля. Так что я возвращаю труп на место и спускаюсь на вторую палубу, где находится лаборатория.

Колюч прав — тут немало оборудования, назначение которого не до конца понятно. И странные ингредиенты. Для того, чтобы разобраться, нужен кто-то разбирающийся в химии. Плюс, с определёнными медицинскими знаниями. Само собой, советник способен загрузить какой-то пакет данных из Сети. Более лучший вариант — приобрести обучающие артефакты. Но для этого, нужно выйти из сверхсветового режима. Желательно в обитаемой системе, где такие артефакты продаются.

Пока очевидно только одно — эти парни использовали совсем другой подход. Модифицировали сами себя, получая возможность работать с энфисом. Используя для управления энергией не рунный алфавит, а набор совершенно иных символов.

Уже на пороге лаборатории, понимаю ещё одну вещь — я не почувствовал притока энфиса, когда отправил одного из них на тот свет. А ведь по идее, должен был. Даже животные Рэдда отдавали часть энергии после своей гибели. Тут же результат оказался полностью нулевым.

Проверяю состояние Тонка. До конца процедуры ещё около шестнадцати часов. После этого наёмник снова окажется в строю. Только теперь понимаю, насколько он был важен в качестве условного "номера два". Сейчас его заменил Колюч, который тоже хорош в бою. Да и думать головой умеет. Но Тонк пробыл со мной куда дольше.

Заглянув в кают-компанию, делаю себе порцию кофе. После чего усаживаюсь за стол и сделав глоток напитка, обращаюсь к советнику.

— Как происходит регистрация клана? Что для этого нужно, с технической точки зрения?

Отчётливо слышу, как тот издаёт странный звук в моей голове.

- Ты пообещал им создать собственный клан, но при этом не имеешь никакого представления, как это сделать?

Выдыхаю воздух. Излагаю ответ.

— Пять "прошитых". У двоих должны быть брачные партнёры. Насколько я понимаю, это единственное условие.

- Одно из базовых. Второе — взнос за регистрацию. Третье — наличие минимально возможного вклада в уставную собственность, который должны предоставить создатели клана.

Чуть помолчав, продолжает.

- Плюс тебе понадобится устав, кадровое расписание и герб. Само собой, название. Нельзя просто назвать свою банду кланом и получить все преимущества.

Отпиваю кофе.

— Можешь рассказать о нюансах? Уверен, их там немало.

- На вашей варварской планете все такие ленивые? Давай я тебе сброшу пакет информации, а ты почитаешь. Так будет проще.

Синицу в раскрытый клюв. Только недавно он был максимально рационален, а теперь снова срывается. Что за перемены настроения?

— Ты можешь проанализировать всю информацию и выбрать самое важное. У меня это займёт куда больше времени.

Какое-то время молчит. Наконец слышу его ворчливый голос.

- Хорошо. Давай разберём по пунктам. С первым всё понятно. Пять "прошек" у тебя есть. Если обеспечишь "активацию" двоим членам отряда. Остаётся только подобрать брачных партнёров. Но тем не обязательно быть "прошитыми", да и проверять искренность намерений никто не будет. Стандартный взнос — пять тысяч универсальных марок. В некоторых системах может отличаться в большую сторону, но не критично. Вклад в собственность можно внести имуществом. Для этого достаточно переоформить на себя корабль.

Деланно вздыхает.

- В Сети есть разные базовые версии устава клана, можно воспользоваться любой из них. Но я бы советовал отнестись к вопросу внимательно и вникнуть самому во все мелочи. Именно от устава зависит преемственность власти и твои собственные полномочия.

Прищурившись, уточняю.

— То есть я могу просто вписать себя, как несменяемого лидера и никто не сможет с этим ничего сделать?

- Не сможет. Если будет действовать по твоему уставу. Но от удара в спину или в лицо, это тебя не защитит. Как и от массового исхода людей.

Звучит логично. Молчу, ожидая продолжения и через пару секунд, советник снова начинает говорить.

— Кадровое расписание, герб и название, это самые простые компоненты. Придумываешь, как тебе назвать конкретные должности и разделяешь организацию по секторам. Которые тоже надо как-то назвать. Плюс, изображаешь неведомую херню в качестве герба. Добавляешь пафосное название или просто используешь свою фамилию. Всё. 

Тут он прав. На фоне остальных требований, это чистая формальность. Раз жёстких требований нет, можно указать всё, что угодно. Машинально кивнув, проясняю ещё один момент.

— Как это происходит технически? Предположим, у меня есть всё необходимое для регистрации клана. Что делать дальше?

- Подать заявку на энфис-узле Звёздной палаты, оплатить взнос и дождаться положительного решения.

Последние слова вынуждают почти на автомате задать ещё один вопрос.

— А могут отказать?

- Если ты укажешь неверные данные, то да. Каждый "прошитый" должен подключиться к энфис-узлу и пройти проверку. Иногда бывает такое, что потенциального "прошку" выдают за полноценного. Находятся и такие умники.

Какое-то время раздумываю. Машу рукой Корбу, который тоже явился за кофе. Возвращаюсь к беседе с советником.

— Звёздная палата. Кто они такие?

- Структура, которая существует на регистрационные взносы и последующие отчисления кланов. Комплектуется "прошками", которые не принадлежат ни одному Дому или клану. Находится под надзором и защитой арбитров.

Снова арбитры. Похоже тот старичок, который расспрашивал меня на Эрре, обладает куда большей властью, чем показалось сначала.

Хочу уточнить у советника, что собой представляет их организация, но напротив уже усаживается Корб. Глянув на меня, интересуется.

— Мы можем поговорить, командир?
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Молча киваю альбиносу и тот чуть помедлив, принимается излагать.

— Та атака на Рэдде, из-за которой погиб брат. Кто её организовал?

Делаю глоток кофе. Пожимаю плечами.

— Перроти. Это очевидно.

Вижу, как по лицу парня пробегает тень недовольства.

— Дом Перроти большой. Сотни кланов. Нас же атаковал кто-то конкретный.

А парень ведь и правда собрался мстить за брата. Те фразы на Рэдде, вовсе не вырвались у него под влиянием эмоций. Вопрос в том, как он себя поведёт, когда я укажу цель. Не сказать, что Корб одна из ключевых фигур в отряде. Он даже не потенциальный "прошка". Но вполне способен внести некоторую смуту, если будет постоянно носиться с идеей мести.

Но и молчать тоже не вариант. Это не имеет смысла.

— Предполагаю, это Пьен Томмаш. Скорее всего вместе с главой клана Беонров — Томасом. Возможно причастен кто-то ещё из руководства Дома.

Монниц не моргая смотрит на меня. Наклоняет голову в уважительном кивке.

— Благодарю. Вы же понимаете, что я должен убить их?

— Вполне. Но не думаю, что такая возможность подвернётся в ближайшем будущем.

Несколько секунд рассматривает меня. Делает глоток кофе.

— Знаю. Но рано или поздно они окажутся в пределах досягаемости. Как только это случится, я начну действовать. Независимо от ситуации и ваших приказов. Заранее говорю это, чтобы вы были в курсе.

Вроде и предупреждает меня, но с другой стороны, речь идёт об открытом неповиновении. Особенно, если учесть фразу "независимо от ситуации". Впрочем, сейчас это не столь важно. Если выберемся со Стэль живыми, тогда и буду думать об этой проблеме.

Тоже отпиваю горячий напиток.

— Я услышал тебя, Корб. Если появится возможность убрать кого-то из них — действуй.

По лицу альбиноса проскальзывает усмешка и через несколько секунд тот уже покидает кают-компанию. Я же мелкими глотками допиваю кофе, пытаясь сформировать в голове какой-то план действий. До Рэллона — около ста двадцати часов полёта. Всё зависит от того, какой именно маршрут выберет Джерр. За это время необходимо сделать многое. Развить энергетический каркас, научиться управляться с аппаратурой корабля, изучить данные о противниках, пройтись по массивам данных, которые касаются Стэль.

С первым и так всё понятно. Количество искр выросло, уровень устойчивости упал. Требуется скорректировать ситуацию. Второй пункт необходим с точки зрения будущего столкновения в космосе. Независимо от того, поддержит нас один из синдикатов Рэллона или нет, вести бой всё равно придётся. Пилотирование возьмёт на себя Джерр, но вот управляться с ракетными установками и артиллерией придётся кому-то ещё.

Информация о Линхольдах и Перроти необходима, как воздух. Вернее, её понимание. Сейчас я вижу только маленький кусочек картины. Если хочу действительно уничтожить врагов, требуется полностью владеть данными. Смотреть на ситуацию в целом, а не пялиться на мир через щёлочку. Раньше на это практически не было времени. Теперь же впереди сто двадцать часов, из которых около восьмидесяти выйдет провести с пользой.

Со Стэль и так всё очевидно — нужен хотя бы базовый набор информации о планете, на которую мы предполагаем отправиться.

Собственно весь полёт до Рэллона так и проходит — я то запускаю модуль медитации, работая со своей энергетической структурой, то осваиваю управление вооружением корабля, то изучаю данные.

Выясняется немало интересного. Например у Линхольдов нет штаб-квартиры, как у других Домов. Если в случае с Перроти или Раххва, есть своего рода "центральные офисы", в которых размещается высшее руководство, то Линхольды пошли по пути Ягудава — засунули руководство в космическую крепость, которая постоянно где-то курсирует. О её точном местонахождении известно узкому кругу лиц, что затрудняет ликвидацию лидеров Дома.

Правда, это нередко вызывает эксцессы на местах — когда долго не видишь облечённых властью парней, они начинают казаться мифом. И если командование Ягудава регулярно совершает инспекции на флоте, то Линхольды предпочитают ограничиваться визитами раз в полсотни лет.

Забавно, но судя по всему, они чего-то очень сильно боятся. Настолько, что допускают ухудшение управляемости и коррупцию, лишь бы лишний раз не высовываться за пределы своей космической берлоги. Интересный факт. Особенно, если задаться вопросом — кого именно они могут опасаться? Один из старых Великих Домов с серьёзными ресурсами. Способный доставить проблемы любому противнику в обитаемой части космоса. Кого они, к херам, так боятся?

Поочерёдно с информацией о Линхольдах, читаю данные по Стэль. Надо сказать, у них интересная конфигурация. Всю поверхность планеты занимает Ворвонская военная конфедерация. Для этого есть все предпосылки — всего один громадный континент и скромное количество горных хребтов. Природных препятствий немного.

Раньше на Стэль было несколько десятков государств. Коррумпированные автократии с чудовищным социальным расслоением — высший слой купался в золоте, а основная масса населения была озабочена выживанием — когда у тебя не хватает денег на ежегодную смену одежды и хорошую еду для детей, это мало походит на полноценную жизнь. 

Само собой, народ был не слишком доволен. Но правящая "элита" отлично справлялась с негативом, направляя его против соседей. Классика жанра. Погрузив всех в дерьмо по глотку, заставь их ненавидеть внешних врагов. Вбей в голову плебса, что это из-за них жизнь так плоха. И посмеивайся, сидя на троне с бокалом вина, выбирая кого из вереницы шлюх стоит трахнуть сегодня.

Правда был и побочный эффект — риторика предполагала определённый уровень милитаризации и периодические пограничные конфликты. А значит и офицерский корпус. Само собой, его пытались превратить в "технический персонал". Дуболомов в погонах, которые знают лишь, как управляться с техникой, да гнать солдат на убой. Но офицеры тоже люди. К тому же материальное положение у них было получше. А если у человека закрыты базовые вопросы, то мысли невольно переходят на следующий уровень. Безопасность, свобода, будущее детей.

В случае со Стэль, результат получился неожиданным — одновременное восстание на территории почти всех государств планеты. Далеко не везде всё прошло успешно — в заговор была вовлечена только часть офицерского корпуса. Но они подмяли под себя треть континента. И создав объединённый штаба в городе Ворвон, начали наступление. Пять лет. Столько времени заняло освобождение всей поверхности планеты.

Старые социальные элиты были истреблены. Государства, как таковые — упразднены. Власть полностью сосредоточилась в руках военного правительства. А через двенадцать лет произошёл второй переворот. На этот раз больше напоминающий дворцовую классику — военную верхушку, которая стала превращаться в таких же автократов, как их предыдущие враги, сместил. После чего казнили.

Затем систему власти реформировали — вся территория континента была разделена на округа, за которые отвечали армейские корпуса. Двадцать два корпуса и столько же территорий. Плюс, Ворвон, где власть была сосредоточена в руках отдельного коменданта. Высший орган управления — совет командиров корпусов. Двадцать два генерала, плюс комендант Ворвона, номинально возглавляющий совет.

Каждый новый командир корпуса назначался советом. А перед этим за него голосовали офицеры и солдаты корпуса. Они выбирали троих кандидатов, одного из которых и утверждало командование. Странная система, но судя по тому, сколько держится Ворвонская конфедерация, вполне работоспособная.

При этом существовали и противовесы военным — институт народных трибунов вкупе с Ворвонской службой безопасности. В каждом округе выбирался свой народный трибун. Общее равное голосование, за честностью которого наблюдали офицеры и представители трибунов из других округов. Избранный человек обладал широкими полномочиями. Вплоть до отстранения от командование офицеров корпуса и их гражданский арест. Не говоря уже об административных мерах. По сути, он же и занимался управлением гражданским персоналом округа.

Служба безопасности — отдельный централизованный аппарат, глава которого назначался советом. Он же выбирал людей в округах. Закрытый "чёрный ящик", чьи полномочия тоже были весьма значительными, пусть и более ограниченными, чем у народных трибунов.

Если посмотреть на ситуацию непредвзято, выходило, что на поверхности Стэль существует двадцать две отдельные республики с выбираемой властью и офицерским корпусом в качестве предохранителя от узурпации. К которым добавлялась служба безопасности, наблюдающая за всеми вместе взятыми.

Ситуация с кланами, на Стэль тоже отличалась. Ограничения на собственность, численность вооружённой охраны, полный запрет на финансирование политических структур. Мелкие сделки одобрялись на уровне руководства округов — народным трибуном и штабом корпуса. А крупные требовали подтверждения со стороны совета.

Даже численность представителей клана требовала одобрения. Допускаемый законом минимум — двадцать человек. Если нужно больше — подавайте заявку и ждите ответа.

Не сказать, что на Стэль было много ценных ресурсов, но порой всё это приводило к конфликтам. Один из Малых Домов, чей наследник посчитал обращение с ним оскорблением, попытался разобрать на запчасти Ворвон. Но столкнулся с жёстким ответом. Как внезапно выяснилось, армия готова к подобному повороту событий. Отряд из полусотни "прошек", которых поддерживало несколько сотен пехотинцев был полностью уничтожен. С тех пор никто не пытался решить вопрос силой. А Ворвонская конфедерация стала крупным экспортёром военных технологий — многие правительства захотели приобрести вооружение, позволяющее противостоять "прошитым". Правда тех, кто после тех событий разорвал с конфедерацией дипломатические контакты, тоже было немало. Кланы пусть и не пошли на открытый конфликт, но нашли способ демонстрации недовольства.

Где-то там, нам требуется найти указанную точку координат. Которая судя по карте, расположена вплотную к Ворвону. Хорошо, что хотя бы не на территории самого города. Работать на территории столичного полиса было бы совсем сложно.

Остальные члены отряда тоже заняты делами. Корб вызывается поработать с телами постулатцев и их лабораторией, целыми днями пропадая там. Санн учится развивать свой энергетический каркас. Теоретические выкладки даёт советник — я просто передаю их парню и тот принимается тренироваться. Нерри занимается тем же самым. С той лишь разницей, что девушка сама знает, что делать.

Выбравшийся из медициского модуля Тонк обучается управлению кораблём. Флонта и Тио учатся управляться с системами вооружения. Не сказать, что у нас много времени, но если старый наёмник превратится в полноценного пилота, это будет неплохо. Во-первых, доверяю я ему куда больше, а во-вторых, нам очень нужен второй пилот. Те три часа, которые Джерр проводит в капсуле, окончательно залечивая рану, становятся самыми опасными за перелёт. Случись что и единственный выход — экстренно прервать процедуру, что всё равно требует времени. Пока пилот выберется, нас могут успеть распылить на атомы.

Ближе к концу полёта, перехожу к юридическим вопросам. Ожидаю, что владелец компании станет противиться навязанной сделке, но Спайн Раннольс, как будто ждёт моего предложения — сразу подписывает документы о передаче мне компании и доступа к счетам. Последних оказывается сразу несколько. Что интересно, один открыт в Пайсонской республике — на нём около миллиона лир. А суммарная денежная масса составляет больше двадцати тысяч марок.

Плюс, я получаю "Синего Дракона" и два объекта недвижимости в разных звёздных системах. Последние меня мало интересуют — сомневаюсь, что у нас будет время заняться ими. К тому же, рядом с ними наверняка разместят группы наружки. Зато меня крайне занимает вопрос сотрудничества Раннольса с "Постулатом". Как ни крути, эти ребята казалось бы давно канули в лету — когда-то они пытались на равных противостоять кланам и даже подмяли под себя несколько звёздных систем, но в итоге были уничтожены. А технологии постулатцев оказались под строгим запретом. Теперь же внезапно обнаруживаются на космическом корабле около Рэдда.

Правда, тут меня ожидает разочарование — Спайн заявляет, что не может ничего сказать, потому что умрёт. Мол, у него есть какие-то ментальные закладки, мешающие выложить правду. А когда Нерри пытается его "хакнуть", мужик и правда отдаёт концы.

Остаётся его помощник, который тоже твердит про ментальную защиту. Его решаем оставить на потом — когда мэртинка будет более ловко обращаться с энфисом. Брать людей под контроль она научилась. Но вот с закладками постулатцев справиться не может — по словам девушки, их просто не видно. Даже у Линхольдов нет такой грёбанной защиты. По крайней мере у обычных бойцов. Эти же грёбанные "орки" поставили "ментальные предохранители" паре помощников. Тут и масштабы, конечно не те — всего два человека из числа персонала, а не сотни. Но всё равно впечатляет.

После этого захожу к дикарке. И вижу, как привязанная к кровати девушка, удивлённо вскидывает брови, разглядывая меня. Всё это время она пробыла под присмотром Флонты и Тио. Как ни крути, ей надо есть, мыться и ходить в туалет. Поэтому присмотром занималась женская часть команды. Со мной она не контактировала.

Усаживаюсь на стул, рядом с кроватью, а она внезапно начинает говорить.

— Не понимаю. Куда всё пропало? Что с тобой случилось?

Так. О чём она? Единственное, что изменилось с момента первого контакта — режим "временного объединения". Выходит, именно из-за него, она посчитала меня "древним злом"?

Озвучивать этого, я не собираюсь. Поэтому просто пожимаю плечами.

— Ничего не поменялось. Всё так же, как и было.

Та неверяще хлопает глазами.

— Нет. Ты был… Таким, как нам показывали старейшины. Тварью из прошлого. Таким же, как тот, что принёс нам массу боли и обрёк Рэдд на мучения. А теперь выглядишь, как обычный человек.

В голове сразу же звучит голос советника.

- Это интересно. Но знаешь, меня немного напрягает, что она считает меня злом, которое способно разорить целую планету. Не самые приятные ощущения.

Понимаю. Сейчас у советника должны быть такие же эмоции, как у меня во время первой беседы с туземкой. Сам же, решаю прояснить ситуацию.

— Расскажи подробнее. Во-первых, откуда ваши старейшины взяли эту информацию. А во-вторых, что именно ты тогда увидела во мне?

Какое-то время молчит. То ли раздумывает, насколько дозированно выдать информацию, то ли формулирует ответ. Наконец начинает говорить.

— Рассказ про "нечеловека" передаётся из поколения в поколение. Думаю, сейчас в живых не осталось никого, кто видел его лично. Но они надёжно сохранили его слепок. Ты выглядел… Похожим. Не таким же, как он, но почти с такой же энергоструктурой. Те же самые переплетения. Такой же рисунок. Не понимаю, почему сейчас его нет! Тогда кто-то захватил твой разум? Что произошло?

Быстро она перешла от ответов к своим собственным вопросам. Усмехнувшись, качаю головой.

— Я был самим собой. Таким же, как сейчас. Мне тоже очень интересно, почему ты увидела меня именно таким.

Пусть лучше считает, что это безумное совпадение или сбой в её собственной голове. Выкладывать детали перед пленной, я точно нужным не считаю. Сама она, секунд пять наблюдает за мной. Потом выдыхает, опуская голову на подушку.

— Что будет со мной? Зачем ты забрал меня с Рэдда? Тут нет марреса. Я чувствую себя, как… Сложно объяснить. Как животное у которого есть лёгкие и жабры, но живёт оно в воде. А его выкинула на воздух. Дышать вроде можно, но среда вокруг совсем иная.

Занятно. Не думал, что дикари располагают достаточным уровнем знаний, чтобы выстраивать подобные аналогии. Да и их возможность абсолютно чисто разговаривать, тоже вызывает удивление. Во всех источниках, которые я читал, упоминалось, что аборигены Рэдда находятся на крайне низком уровне развития. Тогда как передо мной девушка, которая по уровню интеллекта и общения, ничем не отличается от жителей Эрры или любой другой планеты.

Другой вопрос — что ей ответить? На самом деле, мы захватили с собой дикарку только по той причине, что нам была нужна поддельная "Джениф". Что делать с туземкой сейчас, я не знаю. Она, вроде бы и пыталась нас убить, но и мы перебили всех её соплеменников. Хладнокровно прикончить её, пока девушка безоружна и привязана к кровати — вариант, который мне не слишком нравится.

Впрочем, есть ещё один момент, в котором она может помочь. Даже два.

— Почему вы оказались у нас на пути? Сразу две группы, которые пытались атаковать. Из-за чего животные Рэдда гнались за нашим транспортом?

Вижу, как её глаза удивлённо расширяются.

— Ты не знаешь? У вас был цветок саппона. Редкое подземное растение, которое обычно выстраивает возле себя защитный барьер. Снимая его, когда созревают семена. Растение излучает энфис. На волне, которую отражают частицы марреса. Все звери, которые находятся поблизости, бросаются на него. Разрывая в клочья и разнося семена саппона с собой. У вас в машине был созревший цветок.

Вот оно как. Цветок редкого растения, которое не так просто найти. И достаточно сложно достать. Томмаш очень сильно постарался, чтобы достать меня,

— А вы? Кто-то сообщил о нас? У ваших старейшин есть связь с кланами?

Лицо пленной искривляет гримаса отвращения.

— Нет! Мы бы никогда не стали работать с ублюдками, которые оказались настолько тупыми, что ввергли мир в хаос. Мы тоже чувствуем излучение саппона. И когда поняли, что он находится в руках "внешек", решили всё проверить. Это была лишь разведка, идиот. Окажись на нашем месте полноценный военный отряд, никто бы из вас не ушёл.

Ну вот. Я считал, что мы благополучно разобрались с грозными дикарями Рэдда, а оказалось, что справиться вышло лишь с наблюдателями, которые оказались на пути. Хотя, это уже не имеет серьёзного значения.

— Чего ты сама хочешь? Сейчас, когда оказалась за пределами Рэдда.

Демонстрирует хищную усмешку.

— Вырезать вас всех. Захватить корабль. И вернувшись, ударить по "внешкам" на орбите. Они убивают Рэдд. Рвут его на части ради своей наживы. Умереть должен каждый!

В голове всплывают её слова про "младенца". Да и сейчас девушка говорит о планете, как живом существе. Собираюсь уточнить, но тут наверху начинают работать динамики.

— Тридцать минут до выхода из сверхсветовой. Всему экипажу, занять свои места. Повторяю, у нас тридцать минут до контакта.
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Добравшись до мостика, занимаю место оператора артиллерийской системы. Рядом усаживается Тио — она занимается ракетами. Тонк занимает позицию второго пилота. Флонта — место оператора защитной системы — если потребуется ручное управление автоматическими пушками, системой отстрела ловушек и щитами на базе энфиса, именно она займётся этими вопросом. Плюс, на ней переговоры с синдикатом, около территории которого мы должны выскочить из космоса.

Колюч, Санн и Корб в десантном отсеке — полностью экипированы и готовы выдвинуться. Сомневаюсь, что это всерьёз понадобится. Но пусть лучше так, чем будут сидеть в каютах, ожидая окончания боя. И сами бойцы чувствуют себя при деле, и небольшой шанс покинуть борт, если он будет уничтожен, у них имеется.

Ждём. Сейчас при деле только Джерр, который ведёт корабль к цели. Остальные находятся в режиме ожидания. Тио постукивает пальцами по приборной доске, отбивая замудрённую мелодию, Флонта то и дело поправляет облегающий топ, а у меня вовсю бушуют нервы. Это будет мой первый космический бой. И слишком многое зависит от переговоров Флонты с неким Маньером, который когда-то ей задолжал. Фактор, который вне моего контроля.

В какой-то момент ловлю себя на том, что сам начинаю отбивать мелодию пальцами. Вздохнув, укладываю ладонь на металл, а сам обращаюсь к советнику.

— Как только окажемся в обычном пространстве, выйди в Сеть. Просмотри последние новости, оцени ситуацию. Постарайся нарыть всё, что можно на синдикаты Рэллона и того Маньера, с которым должна вести переговоры Флонта.

- Опасаешься подставы?

Бросаю косой взгляд на девушку.

— Вероятность не слишком высока, но сейчас я уже ничему бы не удивился.

- Принял. Но если Пасс ведёт нас в ловушку, то это какой-то странный план. И слишком долгоиграющий.

Угу. Скорее всего такой же был у Баннофа. Иметь бы возможность полноценно проверять каждого нового бойца. Из оставшейся троицы рекрутов, самым большим доверием, пожалуй пользуется Корб. Как ни крути, он потерял брата. Хотя это не гарантирует его честности на сто процентов.

Поморщившись, отгоняю в сторону сомнения. Нас ждёт бой. Как минимум, в его рамках, все выложатся по полной. Потому что в случае проигрыша, шансов выжить не будет. В теории, можно отстрелить мостик, который превратится в подобие спасательной капсулы. Плюс, есть два небольших десантных бота и пять полноценных спасательных капсул, на четыре места каждая. Но всё это не сможет критично повлиять на ситуацию. В случае повреждения корабля, победители с вероятностью в девяносто девять процентов расстреляют любой спасательный транспорт. Либо захватят его.

Стоп. Хватит. Если продолжить в таком же духе — стану считать каждого члена отряда полноценным предателем, которого нужно пустить в расход. Так нельзя.

— Десять минут до выхода из сверхсветовой. Флон, надеюсь ты знаешь, как заставить их действовать быстро. Долго мы не выстоим.

Девушка мрачно улыбается — за время полёта между Джерром и ней, сложились странные отношения. Сначала она "обхаживала" его, как и всех остальных, демонстрируя свою психологическую броню. Но быстро прекратила, когда тот принялся остро подшучивать в ответ. Даже советник не смог понять, что между ними — взаимная неприязнь или очень странная симпатия.

Минуты тянутся долго. Несколько раз проверяю работоспособность систем. В теории, отсюда я могу управлять всем вооружением корабля. Как и каждый из операторов. На случай, если кто-то выпадет из строя. Или состав экипажа окажется слишком скромным, чтобы закрыть все кадровые позиции.

Наконец Джерр запускает обратный отсчёт. И в какой-то момент, перед глазами оказывается космос. На секунду засматриваюсь. Плавающие в пространстве каменные глыбы, звёзды, что видны вдалеке, мерцание пары космических станций. Красиво. Очень.

— Пять секунд! Флонта!

Рявкнувший Джерр заставляет перевести взгляд на мониторы. А слева слышится голос девушки.

— Флонта Пасс вызывает "Жёлтую крепость. Повторяю, Флонта Пасс вызывает "Жёлтую крепость". Мне нужен Маньер!

Начинает повторять всё по новой, а на мониторах высвечивается первая цель. Следом ещё две — та самая троица, что пыталась нас перехватить. Кликаю, наводя артиллерию. Жму на кнопку.

Корабль слегка потряхивает, а на трёхмерной карте появляется траектория полёта снарядов. Взрыв. Облако плазмы, уходящее к цели. Сразу же жму на кнопку повторно, отправляя вперёд ещё четыре снаряда.

Несмотря на понимание ситуации, внутри есть ожидание, что сейчас корабли противника просто исчезнут, распавшись под ударом плазмы. Но все три точки ещё на карте — сработали щиты.

Ещё один толчок — на карте появляются сразу две ракеты. Ещё две. Тио вступила в дело. Стоп. А это…

Приборы мерцают. Справа матерится Тио.

— Плазма. Бьют артиллерией, — Джерр зло выплёвает слова, потянув штурвал на себя.

Корабль выполняет манёвр, забирая круто вверх и в сторону. На карте появляются новые точки, а я отправляю ещё четыре снаряда по первой тройке. Как вариант, можно запустить автоматическую систему и та станет непрерывно бить по указанной цели. Но во-первых, она работает по просчитываемому алгоритму — несколько залпов и бортовые компьютеры кораблей противника поймут это, дав возможность пилотам активировать систему уклонения. Во-вторых, у нас не так много снарядов, чтобы позволить подобную роскошь. Всего триста двадцать. Восемьдесят залпов.

Снова мерцают приборы, а космос на доли секунды перекрывается чем-то вроде огненного облака, перед которым мерцают зелёные щиты.

— "Жёлтая крепость", ответьте!

— Твою мать, Флонта! Где твой придурок?

Ещё одна траектория. Один из двух кораблей, которые погнались за нами первыми, бьёт по тройке. Ракеты. Это уже Тио. Брюнетка не экономит — выпускает восемь подряд.

— Ловушки!

Флонта реагирует на крик Джерра — пространство вокруг заполняется массой миниатюрных целей, каждая из которых излучает тепло и энфис. Корабль снова уходит в сторону. Кабана бревном по наглой морде! Лучше бы внешнее стекло было закрыто — атмосферы вокруг нет, но глаза всё равно фиксируют кульбиты. Да так, что желудок бешено пульсирует.

Меня швыряет вперёд — ремни больно врезаются в корпус.

— Сука! Две ракеты.

Сразу после Джерра, рядом слышится вопль Тио.

— Есть! Горите твари! Сдохните!

Фокусируюсь на мониторе. Один из трёх кораблей исчез. На его месте облако взрыва. Остаются ещё два, но они отвлеклись на нового противника. А где ещё один? Второй из первоначальных преследователей? Нахожу его взглядом и кликаю, наводя артиллерию. Вжимаю кнопку. На мониторе отображается облако плазмы, а следом за ним уходят две ракеты.

Новое облако взрыва. На этот раз не повезло тому кораблю, что пытался отвлечь атакующую троицу. Его "напарник" продолжает приближаться к нам, не реагируя на огонь.

— Флонта? Какого хера ты тут делаешь? С кем ведёшь бой?

Вот и "знакомый" Пасс, который должен помочь.

— Щиты — шестьдесят восемь. Флон, быстрее!

Это Джерр. Шестьдесят восемь процентов — вроде немало. Но если учесть, что мы перенесли лишь пару серьёзных попаданий, это крохи. Ещё несколько таких же и "Синий Дракон" сам разлетится в клочья.

— Маньер, нужна поддержка огнём! Срочно! За тобой долг!

Пасс орёт во всю глотку, а я снова и снова жму на кнопку, отправляя по целям новые снаряды. Да сколько можно? Это что, военные?

— Два ублюдка, что бьют по нам — флот Ягудава. Ещё один идентификации не поддаётся.

Машинально кошусь на Джерра. Ягудава. Тогда всё понятно — это и правда военные. У которых ресурс щитов на порядок выше.

Снова мерцают приборы. Через секунду опять. В космос выходят всё новые ракеты — Тио попеременно долбит по всем кораблям.

— Ловушки! Щиты сорок шесть!

Новая партия ложных целей. Толчок.

— Щиты тридцать девять! Флон!

Судя по голосу, Джерр уже начинает нервничать. Обзор снова перекрывают облака плазмы — корабль ходит из стороны в сторону. Слева же орёт Флонта.

— Давай старый ублюдок! Раздолбите их! Ты должен мне, сволочь!

Судя по тишине на другом "конце провода", поддержку нам оказывать не спешат. А я уже израсходовал больше трети боекомплекта. Ракет тоже осталось немного. И судя по тому, что все три преследователя целы, это военные корабли. Тогда как у нас скорее вооружённая гражданская модель.

— Ладно. Но твоя сочная жопа будет наказана.

Сразу после этих слов, на экране монитора появляются сотни траекторий. Машинально дёргаюсь, вжавшись спиной в кресло. Поднимаю глаза на стекло и не удержавшись, восхищённо цокаю языком. Теперь слова по поводу мощной обороны синдикатов, становятся более понятными. Снаружи бушует настоящий шквал огня. Артиллерия, ракеты, по-моему, даже настоящие лазерные установки. А вон то переплетение нитей, вообще напоминает удар энфисом.

— Спеклись! Что, съели суки?! Жрите дерьмо!

Тио не может сдержать эмоций, а Джерр совершает ещё один манёвр — разворачивает корабль в сторону от пояса астероидов. Мгновение и вместо космоса за стеклом снова появляется жёлто-серая муть. Мы успешно ушли на сверхсветовую.

— Какого хрена? Я должна была объясниться!

Рассвирепевшая Флонта поворачивает голову к пилоту, а тот беззаботно пожимает плечами.

— Я лишь выполнял приказ. Все вопросу к шефу.

Девушка переводит взгляд на меня. Приходится объяснять.

— Мы не могли рисковать. Они точно передали данные о системе, где мы вышли из сверхсветовой. Если рядом есть их союзники, совсем скоро они окажутся здесь. Сбросить их со следа повторно мы не сможем.

Секунд десять она остаётся на месте — тяжело дыша, смотрит то на меня, то на Джерра. В конце концов молча поднимается на ноги, покидая мостик. Пилот покачивает головой, причмокивая губами.

— Наказанная жопа Флонты. Теперь этот образ со мной надолго.

Глянув на него, вывожу на экран основную информацию о системах корабля. У щитов осталось четырнадцать процентов, в боекомплекте ещё сто восемьдесят снарядов и двадцать четыре ракеты. Повторного столкновения мы не выдержим. Даже если противник будет намного слабее.

Выдохнув, отстёгиваю ремни, поднимаясь на ноги. При других обстоятельствах, я бы предпочёл задержаться на Рэллоне, пополнив запасы и разобравшись со всеми бюрократическими процедурами. Но при таком раскладе, нас неминуемо бы обнаружили. В самом лучшем случае, всё бы началось по новой. А в худшем, путь отряда прервался бы навсегда.

Даю указания Джерру и тот корректирует маршрут. Теперь конечная цель — Стэль. А по пути мы сделаем остановку в открытом космосе. Оптимально будет решить вопросы с регистрацией клана, находясь подальше от обитаемых систем. Для связи мне достаточно и своего личного энфис-узла — с ним я могу выйти в Сеть из любой точки мира. Ключевой момент, чтобы рядом был энфис. Но он есть везде.

Отправившись в кают-компанию, готовлю себе порцию кофе и чуть дрожащими руками, вливаю в себя напиток. Раз те три корабля относились к Ягудава, значит теперь среди наших врагов ещё один Великий Дом. Могу поспорить, у этих парней всё хорошо со связью, даже на сверхсветовой скорости. В нашем случае, устройство связи располагает ресурсом только на пятьдесят четыре секунды. Но у флота Ягудава не должно быть проблем с материальным обеспечением.

К кому относились ещё два преследователя, сказать сложно. Сначала я предполагал Линхольдов. Но будь это их корабли, скорее всего вышло бы достичь договорённости с Ягудава. В конце концов, именно Линхольды пострадали от наших действий на Рэдде. За то время, пока мы были в пути, у их руководства была масса возможностей согласовать все нюансы и обеспечить себе шанс взять меня живым.

Другие варианты? Остаются ещё Перроти. Но и эти подверглись атаке с нашей стороны. Более того — согласно контрактам, теперь мы являемся их долговой собственностью. Что гарантирует признание их претензий со стороны Ягудава.

Не понимаю. Кому тогда подчинялись экипажи этих кораблей? Кто это был? Они оказались достаточно отмороженными, чтобы атаковать Великий Дом, но не смогли договориться с ним? Почему? Под каким углом не посмотри на ситуацию, любой из тех, кто может за мной охотиться, успешно достиг бы договорённости. А эти предпочли ввязаться в бой.

К моменту, когда в кружке заканчивается кофе, так и не прихожу к какому-то выводу. Либо произошёл какой-то казус, либо это был вариант, о котором я даже не могу подумать.

Сделав последний глоток, отставляю чашку в сторону и поднимаюсь со своего места. Время переходить к делам.

Первое — меняю название корабля, вбивая новое в корабельную систему. "Синий Дракон", принадлежащий компании "Пальта", ищут все заинтересованные лица. Так что я меняю название на одно из самых распространённых — "Охотник". Таких кораблей тысячи, а то и десятки тысяч. Убери принадлежность к коммерческой конторе и отыскать его будет проблематично.

Следующий шаг — создаю копию договора с бывшим собственником компании. Сейчас он имеется только в бумаге, а мне потребуется вариант в энфисе.

Третий ход — наведываюсь в машинное отделение. Здесь имеется что-то вроде служебного помещения. Небольшая комната, где хранится разнообразная мелочь и расходники. Нерри, Джерр и Тонк провели тут немало времени, сварганив самопальный вариант аппарата для "прошивки". Накопители с энфисом у нас есть — осталось ещё тридцать процентов топлива. Оборудование для его излучения тоже имеется.

По сути, сейчас передо мной металлическая капсула, к которой подключены накопители. Стоит запустить "установку" и энфис захлестнёт человека, который находится внутри, поливая его потоками энергии. Провернуть фокус на сверхсветовой не выйдет — наши двигатели могут вырубиться, а то и вообще взорваться. Но как только выйдем в обычный космос, операция станет возможной.

Я бы предпочёл остановиться в одной из звёздных систем, чтобы провести "прошивку" по всем правилам. Как ни крути, наш вариант более опасен. Да и энергии на это уйдёт прорва. Но опять же — грёбанные обстоятельства.

Остановку делаем спустя десять часов полёта. Все успевают отдохнуть и даже поспать. У меня было появляется мысль продолжить допрос дикарки, но она оказывается без сознания — в ходе боя, девушка впечаталась головой в стену. Медицинская капсула для неё не подходит — маррес в крови не даёт действовать большинству препаратов, из-за чего туземка рискует банально истечь кровью. Поэтому сейчас она просто лежит в постели с наложенной повязкой — больше сделать ничего нельзя.

Первой на процедуру отправляется Колюч. С абсолютно спокойным выражением лица, но лёгкой тревогой в глазах. Понимаю — я бы тоже не горел желанием лезть в металлическую коробку, которую соорудили в техническом помещении корабля.

Джерр запускает установку и перед глазами всё сверкает. Настолько, что приходится отступить в сторону от дверного проёма. Слишком ярко.

Серг вырубается прямо в металлическом коробе. Когда стягиваем в сторону крышку, на момент кажется, что Колюч вовсе мёртв. Но тот всё же дышит. И успешно стал "прошкой".

С Флонтой всё проходит более гладко — выбирается самостоятельно и пошатываясь выходит в коридор. Оперевшись о стену, довольно скалит зубы.

— Очередное доказательство, что женщины круче. У нас болевой порог такой, что ни один мужик не выдержит.

Стоящий в стороне Джерр усмехается, но никак не комментирует. А я разворачиваю окно интерфейса, заходя на свой энфис-узел. Теперь самый важный пункт — отправить заявку на регистрацию клана.

Основная проблема — возможность моей идентификации. Как только заявка с именем Кьюта Барнса уйдёт в Звёздную палату, информация разойдётся ко всем заинтересованным лицам.

Этот момент я уже обсуждал с советником. И нашёл решение. Очень простое, на самом деле. Смена имени. Никто не запрещает "прошке" менять свои данные. Если он не совершил преступлений и не находится в розыске, то это абсолютно законное действие. К тому же, члены кланов, по большому счёту неподсудны государственным службам. Претензии им могут предъявить только такие же "аристократы". Но и в этом случае, всё зависит от конкретных обстоятельств. Если мы рванём на край ойкумены, где царствуют совсем другие Дома и там появится представитель Перроти со своими претензиями, то его с высокой долей вероятности пошлют нахер. Или прикончат на месте. Тут уже, как фишка ляжет. Всё упирается в силу и союзные договорённости.

Стэль, по понятным причинам, не слишком насыщена "прошками". Отдельные предприятия, да некоторые технологические компании — объектов, которые принадлежат кланам не так много. Линхольды и Перроти на планете вовсе не присутствуют. Зато есть вассальный клан Раххва. Правда, достаточно далеко от нужных нам координат.

Несмотря на это, представляться старым именем не хочется. Поэтому прямо сейчас я выбираю из нескольких вариантов, думая, какой лучше выбрать. Наконец определяюсь. И вбиваю выбранное имя. Кьер Торро. К имени "Кьют" я уже начал привыкать, так что выбираю похожее. А фамилия сама всплывает из глубин разума. Возможно раньше я с ним сталкивался. Или мозг сам сгенерировал это слово.

В любом случае, теперь я Кьер Торро. Глава независимого клана Торро. По крайней мере, стану им, после того, как отправлю заявку на регистрацию и получу положительный ответ.

Вопрос с брачными партнёрами решает относительно просто — Джерр становится таковым для Флонты, а Тио для Колюча. В случае со всеми членами клана, я указываю лишь номера. Подтверждением того, что они являются "прошками", послужат слепки личных энфис-узлов. У Санна с Нерри они уже есть. Флонта с Сергом делают сразу, как приходят в себя после процедуры активации. Имена же Звёздной палате не нужны. Требуются лишь данные о личности главы клана.

Гербом становится изображение кометы. Кадровое расписание вбиваю наобум — сейчас это абсолютно не имеет значения. Вот с уставом приходится повозиться чуть дольше. Но эту работу я выполнил ещё за время полёта. В ближайшие три года руководство клана меняться не будет. Потом глава будет выбираться всеми полноценными членами клана, которые являются "прошитыми" и пробыли в его рядах дольше одного года. А в случае, если численность превысит сотню "прошек", то будет сформирован и совет клана — по одному представителю на каждые тридцать-сорок его членов.

Все полномочия расписаны максимально детально. Вплоть до возможности подтверждения моей личности в случае захвата чужого тела по причине гибели старого. Это наверняка привлечёт некоторое внимание, но всё же подобные техники, далеко не редкость. А больше ничего подозрительного в отправляемой заявке нет.

Выслав всё, шагаю в кают-компанию, чтобы сделать кофе. Не успеваю запустить кофемашину, как перед глазами появляется надпись.

Поздравляем, ваша заявка одобрена.

Желаем удачи.

Коротко. И неожиданно быстро. Конечно, проверять в заявке почти нечего — только пройтись по слепкам энфис-узлов "прошек". Но я всё равно думал, что ждать придётся куда дольше.

Клацнув по наушнику, который подцеплён к левому уху, сообщаю об этом команде.

— Заявка подтверждена. Джерр — отправляемся к Стэль.

Слышу, как в коридоре что-то восторженно кричит Тио. А в голове звучит голос советника.

- Не хотел тебя расстраивать, пока шёл процесс регистрации. Я проверил координаты на Стэль. Раньше они действительно были за пределами Ворвона. Но сейчас, в той точке находится Дворец Воинской культуры. Главный церемониальный комплекс конфедерации.
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К Стэль мы выходим спустя сорок пять часов. Как выясняется, за это время корабль проходит около двухсот световых лет. Что заставляет ещё раз удивиться. Если вспомнить Землю и рассуждения наших учёных о потенциальном полёте к Альфа Центавре, которая находится в пяти световых годах, разрыв получается колоссальным. В одном углу ринга — цивилизация, которая размышляет, как запустить в космос корабль, на котором к цели смогут добраться либо древние старики, либо второе поколение космонавтов. А с другой — парни, которые могут долететь до неё за полтора часа, если учитывать постепенный разгон.

Впрочем, все достижения нашей цивилизации и культуры — ложь. Возможно отсюда и такой разброс в технологиях. Мне кажется, человечество не раз находило подход к энфису. Но каждый раз "первооткрывателей" благополучно отправляли на тот свет. Чтобы не создавали конкуренции.

За эти сорок пять часов, успеваю обучить Колюча и Флонту азам обращения с энфисом. В этот раз всё протекает куда более просто — я формирую группу "прошек", связав их через частный энфис-узел. В данном конкретном случае, использую наш клановый. Теперь я могу передавать им информацию и проверять состояние. А ещё устанавливать связь, если они находятся в рамках одной звёздной системы. При использовании станции дальней связи, которая есть на "Охотнике" — в любой точке обитаемого мира.

Как внезапно выясняется, я ещё и могу облегчить их вход в "медитацию", при помощи своего модуля. Что серьёзно упрощает задачу развития новых "прошитых.

Перед тем, как корабль выходит из сверхсветовой, разворачиваю интерфейс, проверяя свои собственные параметры.

Кьер Торро (Ярослав Баринов)

Данные присяги: отсутствуют

Принятые присяги: от Нерри Сай (детали), от Санна Портер (детали), от Джерра Конат (детали), от Серга Колюч (детали), от Флонты Пасс (детали)

Объединение: клан Торро (детали)

Статус: глава клана

Вассалы: отсутствуют

Вассальные обязательства: отсутствуют




Количество искр: 14

Ранг: 5

Ступень тонкости: 9

Объём энергии: 21

Жёсткость каркаса: 7

Пропускная способность каналов: 10

Устойчивость: 5 %

Стоит перейти по кнопке "детали" после названия клана, разворачивается новая страница.

Клан Торро




Состав клана

Устав клана

Герб клана

Должностная сетка клана

Доступ к этому меню открывается и при подключении к энфис-узлу клана. Там же есть связь и общая информационная база — все рунные комбинации, которые я решил сделать доступными для остальных бойцов. Плюс, дополнительная информация, к которой можно открыть доступ либо всем "прошкам", либо кому-то одному.

Вот и обычный космос. Перед нами планета, отдалённо напоминающая Землю. Только здесь видны очертания одного громадного континента, со всех сторон окружённого водой. А на орбите масса космических объектов — Ворвонская конфедерация делает всё, чтобы организовать максимально плотную оборону.

— Говорит пограничная служба Ворвонской военной конфедерации. Идентифицируйте себя или мы откроем огонь.

Думаю они и так прекрасно видят, кто перед ними — корабль передаёт идентификационный сигнал. Но предпочитают перестраховаться. А может просто хотят получить повод, чтобы ударить по клановому кораблю — "прошек" на Стэль не любят. Мягко говоря.

— Корабль "Охотник" клана Торро. Запрашиваем разрешения на посадку в Ворвоне.

Джерр спокойным голосом озвучивает ответ, а я рассматриваю многочисленные орбитальные станции. Отталкиваясь от информации, найденной в Сети, основная масса оборонительных объектов — старьё. Если в создании наземных средств уничтожения "прошитых", местные преуспели, то вот космические технологии вынуждены импортировать. Что с учётом вялотекущей торговой войны, затруднительно. Поэтому берут массой — выставляют на орбиту всё, что способно нести вооружение.

— Причина вашего визита на Стэль?

— Бизнес-интересы.

Какое-то время пограничники молчат. Возможно ожидают продолжения. А может матерят наглых "прошек", которые не захотели расписывать детали. Наконец снова слышится голос местного офицера.

— Вы согласны на прохождение таможенного контроля? Это необходимое условие для посещения Ворвонской военной конфедерации.

Забавная формулировка. Особенно, если учесть, что отказаться мы никак не сможем. Единственный вариант — развернуть корабль и рвануть обратно в открытый космос.

— Да, согласны.

Снова недолгое ожидание.

— Хорошо. Отправляю вам маршрут. Через десять минут можете начинать движение по указанной траектории.

На мониторах всплывает небольшая картинка — входящее сообщение с орбитальной станции. Сложно сказать, с какой именно — в зоне видимости их не меньше полусотни. С многочисленными объектами поменьше, которые заполняют едва ли не всё пространство над планетой.

Поворачиваю голову к Флонте.

— Пора. Скоро здесь будут таможенники.

Девушка пренебрежительно кривится.

— Как будто они в состоянии что-то найти. Тупоголовые идиоты.

Джерр крутится в кресле, разворачиваясь к ней.

— Твою сочную жопу они точно найдут. Мужские инстинкты сработают.

Пасс недовольно кривится, но предпочитает не отвечать. А через пару секунд покидает мостик вместе с пилотом — её должны укрыть в техническом отсеке. Развалившийся в своём кресле Тонк, задумчиво косится в сторону выхода. Бросает взгляд на меня.

— Что у них? Девчонка готова вбить каждому ствол в глотку, а с этим постоянно осекается.

Глянув на него, озвучиваю первое, что приходит на ум.

— А какие тут варианты? Спят.

Наёмник бросает ещё один взгляд в сторону выхода и вздыхает.

— Обидно…

Не выдержав, усмехаюсь. Человеческие желания неистребимы. Впрочем, через секунду в голове всплывает образ задницы Флонты и я уже сам пытаюсь отвлечься.

— Ты смотрел последние выкладки? Те, что подготовил Корб?

Тонк с мрачным видом кивает.

— Смотрел. И честно — не понимаю, какого хера мы всё-таки спускаемся на планету. Лучше бы рвануть куда подальше отсюда, чтобы была возможность затаиться.

Отчасти он прав — внезапно показавший способности к анализу Монниц, накатал полноценную аналитическую записку. Разные варианты проникновения на территории объекта, с учётом текущей обстановки на планете. Максимальная вероятность успеха была у прямого штурма — около семи процентов. Правда, отступление при таком раскладе было практически невозможным.

С точки зрения логики, надо убираться отсюда. Долететь до ближайшей звёздной системы, где можно заработать денег. Или воспользоваться счетами компании, которая теперь принадлежала клану. Я только что загрузил данные в Сеть, отправив договор о передаче собственности в банк. Осталось только дождаться подтверждения доступа.

Пополнив запасы топлива и вооружения, мы можем отправиться к дальним рубежам. Подальше отсюда — в места, где балом правят совсем другие Дома и мало кого интересует, ищет тебя кто-то в центральных областях ойкумены или нет.

Но стоит включить в уравнение "райока" и данные о его прошлом, как ситуация меняется. Передо мной что-то большее, чем просто древний артефакт. И судя по размаху, с которым идёт игра — ценность этой находки зашкаливающе велика. Упущу шанс сейчас и следующей возможности может не быть. К тому же, уверен — Линхольды просто так не отступятся. Они точно знают, за чем охотятся. И судя по Джениф, готовы пойти на всё, чтобы добиться результата.

— У нас нет вариантов. Нужно найти способ добраться до цели.

Седой вояка снова вздыхает.

— Не представляю, как мы это провернём.

— Осмотримся на месте и решим. Одно дело отталкиваться от информации из Сети, другое — увидеть всё своими глазами.

Тот с сомнением хмыкает, а на мостике появляется Тио.

— Скоро? Почему так долго стоим?

Обернувшись, невольно задерживаю взгляд. Короткие шорты, майка, явное отсутствие бюстгальтера. Она всегда так ходила? Или сегодня всё женская часть команды решила "приодеться" перед посадкой?

— Ждём. Ещё минут семь и полетим на таможенный осмотр.

Брюнетка кивает и подойдя, опускается в кресло второго оператора систем вооружения. Ожидаю, что сейчас скажет что-то ещё, но вместо этого девушка молча пялится на планету впереди.

Джерр возвращается на последней из десяти минут ожидания. Слегка запыхавшийся, с капельками пота на лбу. Переглянувшись с Тонком, усмехаюсь. Эти двое точно трахаются. На самом деле, странно — глядя на Флонту, не подумаешь, что она может выбрать пилота. Впрочем, хер бы с ними. Амурные дела — последнее, куда я хочу лезть.

Корабль чуть потрясывает и мы начинаем приближаться к орбите. Пока идём по заранее отправленному маршруту, получается визуально оценить состояние космических объектов. Часть выглядит мёртвыми кусками металла. Ни света, ни активности. В некоторых вообще видны пробоины. Но две трети функционирует. Разноформатные станции или переделанные модули, на которых смонтировано вооружение. Ракетные установки, артиллерия, лазеры, какие-то вовсе непонятные хреновины. Конфедерация забила всю орбиту аппаратами, которые скупает везде, где только можно. Старые разногласия никуда не исчезли — они продолжают экспортировать наземное вооружение, а Дома стараются блокировать поставки космической техники.

Пока добираемся до нужной точки, лавируя на орбите, прогоняю в голове выкладки Корба. Базовая информация, которую я изучал раньше — старые данные, сохранённые в базе советника. Свежие новости со Стэль выглядят не так радужно. Поголовная милитаризация, коррупция и социальное недовольство. Военные всё-таки перетянули одеяло на себя, фактически выстроив систему правящей военной аристократии. Звания и должности поколениями передавались по наследству. А младшие отпрыски часто уходят в политику, становясь народными трибунами. Баланс рухнул — сдержки и противовесы больше не работают.

Единственное, что сдерживает народные массы от очередного взрыва — наличие определённой свободы в плане предпринимательства. Это позволяет людям зарабатывать и держит экономику на плаву. Но сейчас военные стали покушаться и на это — часть генералитета всё чаще и настойчивее высказывается за расширение государственного присутствия в экономике. Мол, так у них будет больше денег на социальные программы. И вообще, лучше, если прибылью от бизнеса будут распоряжаться чиновники, а не собственники. Пока обострение ограничилось только новыми налогами. Но аппетит приходит во время еды — уверен, рано или поздно они перейдут к экспроприации. По сути, банальному грабежу. А лет через пятьдесят, планету ждёт новая война — по мере обеднения населения, уровень недовольства будет расти, пока не приведёт к открытому восстанию.

Впрочем, это не моё дело. Если одни дебилы хотят в сотый раз наступить на одни и те же исторические грабли, а другие не хотят их остановить — пусть расхлёбывают последствия сами. Я здесь только для того, чтобы оказаться в заданных координатах, отыскать объект и покинуть планету.

Джерр врубает маневровые двигатели, выполняя торможение. А на карте появляется десантный бот, который только что отстыковался от ближайшей к нам станции. Таможня. Прав на осуществление пограничного контроля в отношении клановых "прошек", у Конфедерации нет. Зато имеется возможность таможенного досмотра, чем они активно пользуются.

Поднявшись со своего места, шагаю к стыковочному узлу. Вместе со мной — Тонк и Тио. Остальные разбросаны по кораблю — не хочу демонстрировать проверяющим весь личный состав сразу.

Пара минут ожидания и двери шлюза открываются, пропуская внутрь первого из "гостей". Кибер. Тело, полностью покрытое бронёй, механические глаза, стальные конечности. Ни грамма человеческого. Хотя, где-то внутри должен быть органический мозг. Конечно, если это не новая модель робота.

Оружие за спиной — что-то вроде штурмового комплекса. Но эта хреновина, сама по себе оружие. Уверен у него масса встроенных возможностей — от клинков до гранатомётов.

Зайдя, отступает вправо, занимая позицию около стены. Следом появляется полный усач, обтянутый мундиром. Как по мне — ему стоило взять форму на размер больше. Ткань так обтягивает брюхо, что кажется вот-вот лопнет.

Остановившись, проходится по нам взглядом, задержав его на Тио. Поднимает правую руку, проводя пальцами по усам.

— Клановые, значит? Что запрещённого везёте?

На последней фразе снова ведёт глаза в сторону брюнетки. С одной стороны, меня это раздражает. Но с другой — неплохой отвлекающий фактор.

— Этот мужик, что — в одиночку жрёт пайки для всей станции?

Перевожу взгляд на двоих тощих парней, которые появляются в шлюзе следом за пузаном и с трудом удерживаюсь от усмешки. На этих форма наоборот висит — им не помешал бы размер поменьше.

— Ну так что? Какой груз на борту?

Толстяк всё-таки отрывает липкий взгляд от Тио и переключает внимание на меня. Остаётся лишь пожать плечами.

— Ничего подпадающего под запреты Ворвонской конфедерации.

Тот поднимает руку, выставив указательный палец.

— Ворвонской военной конфедерации. Попрошу правильно называть нашу великую страну.

Несколько секунд молчит, пытаясь создать ощущение величественности момента. Потом опускает руку.

— На борту имеются запрещённые книги в бумажном или электронном виде? Алкоголь? Табачные изделия?

Отрицательно качаю головой и таможенник уточняет.

— Уверены? Хочу напомнить, что вопрос касается всех носителей информации, включая тех, что работают на энфисе.

В голове сразу же звучит голос советника.

— Тогда у нас масса "запрещёнки". Я загрузил всё, что нашёл в Сети — если свериться со списком, там больше сотни запрещённых книг.

Забавно у них обстоят дела. Глянув на толстяка, повторяю жест головой.

— Ничего запрещённого нет.

Тот довольно кивает головой, тряся своим подбородком.

— Хорошо. Откуда к нам прилетели?

Фиксирую, как напрягается лицо одного из тощих парней за спиной усача. А второй выглядит удивлённым — пялится на своего босса, скорчив непонимающую гримасу.

В голове раскручивается механизм. Либо вопрос нестандартный, либо один из сопровождающих новичок. Но почему тогда напрягся второй? Ладно. Рано или поздно нас бы всё равно спросили, так что заготовка на этот счёт у меня имеется.

— Мы долго были в открытом космосе. Последнее место стоянки — система Фалькра.

Таможенник поджимает губы, с сомнением смотря на меня. Фалькра — территория хаоса. Несколько республик в астероидах, государства на спутниках газовых гигантов. Сразу три обитаемые планеты, на которых тоже расположена масса государственных образований.

— Как долго вы пробыли в космосе?

А вот это уже перебор. Делаю шаг вперёд, приближаясь к усачу.

— Думаю, такие вопросы не входят в компетенцию таможенной службы.

На лице пузана появляется лёгкое напряжение и он косится на кибера.

— Напомню, что я государственный служащий при исполнении.

— А я глава клана, который хочет приземлиться на вашей планете. Может уже закончим этот цирк?

Таможенник шумно втягивает воздух.

— Процедура таможенного контроля — неотъемлемое право суверенной и великой Ворвонской военной конфедерации. Если вы ещё раз проявите неуважение, я буду вынужден принять меры.

Набрасываю в голове ответ, а за спиной слышится звук лёгкого смешка. Тио.

— Ты бы лучше принял меры по поводу лишнего веса. Хер то свой ещё видишь за пузом? Или он тебе уже ни к чему?

Поперхнувшись словами, пузан багровеет, переведя взгляд на девушку. Открывает рот. Закрывает. Наконец яростно хрипит.

— Мы проведём полный досмотр! Без него вы дальше не полетите.

Чайку акуле в пасть. Она не могла помолчать? Всё ведь почти закончилось.

Теперь усач сверлит взглядом меня — приходится кивнуть.

— Действуйте. Как я уже сказал, ничего запрещённого мы не везём.

Осмотр занимает добрые полчаса. Как по мне — пузану надоедает уже через пять минут. Готов поспорить, он сам не рад, что сорвался. Но идёт на принцип, доводя всё до конца. Хотя, я бы не сказал, что в их действиях вообще есть смысл. Много ты найдёшь, если просто заглядываешь в каюту, с умным видом проходишься по ней и потом топаешь к выходу?

Единственное место, где они ненадолго задерживаются — лаборатория постулатцев. Но мы убрали оттуда все ингредиенты, надёжно спрятав их между переборками. Оба наших пленника сейчас в техническом отсеке — вместе с Флонтой. Трупы плавают в космосе. На борту не осталось ничего компрометирующего.

Наконец снова возвращаемся к шлюзу, где всё это время оставался кибер. На всякий случай — в компании Тонка. Во избежание инцидентов, вроде установки прослушки или других следящих устройств.

Пузан машет рукой, отправляя остальных вперёд. Разворачивается ко мне.

— Добро пожаловать на территорию Ворвонской военной конфедерации. Соблюдайте наши законы и уважайте традиции. Тогда проблем не возникнет.

Не дожидаясь ответа, бредёт следом за остальными. Рядом пренебрежительно фыркает Тио.

— Идиот.

Сзади сразу доносится голос Тонка.

— Да нет. Просто ленивый толстый ублюдок на тёплом месте. 

Двери шлюза с шипением закрываются, а я поднимаю руку, обрывая их разговор.

— Обсудите местных позже. А сейчас предлагаю своими собственными глазами посмотреть на эту хвалёную конфедерацию.
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Посадка проходит штатно. По крайней мере, именно эту фразу выдаёт Джерр, когда мы оказываемся на земле. А вот я вовсю пялюсь через обзорное стекло. Корабль идёт под прикрытием щитов энфиса, расходуя остатки энергии. Так что опускать внешнюю защиту не требуется — вид шикарен.

Тио и Нерри ведёт себя точно так же. В отличие от Тонка, на лице которого блуждает явная скука. Зато он первый начинает говорить, когда корабль оказывается на поверхности. Отстегнув ремни, поднимается со своего места и потянувшись, останавливает взгляд на мне.

— Что дальше, командир? Какой план?

Тоже отстёгиваюсь от кресла, вставая на ноги.

— Ты, Санн и Флонта остаётесь здесь. Задача — охранять корабль. При попытке захвата или других проблемах, немедленно связаться со мной. Я вместе с остальными, отправляюсь в столицу. Легенда — как обсуждали. Прибыли, чтобы оценить возможности для инвестиций. Хотим построить промышленный объект, использовав дешёвую рабочую силу.

Наёмник качает головой.

— Судя по новостям, они скоро совсем запретят бизнес, а то и частную собственность. А тут мы со своим производством.

Это он уже говорил. Не раз. Так что я выдаю тот же ответ, который уже озвучивал раньше.

— Клановую собственность тронуть не смогут. А если мы покажемся им наивными идиотами, так даже лучше. Меньше подозрений вызовем.

Тот молча пожимает плечами, а я шагаю к выходу. Через несколько минут выдвигаемся наружу. Экипировка и оружие — в сумках. Броню взять не выйдет, но хотя бы разгрузки и стволы пакуем с собой.

Наконец оказываемся снаружи. Рядом с кораблём нас встречает высокий худой военный, за чьей спиной маячит пара киберов с пулемётами в руках. Он выдаёт нам регистрационные карты — временные документы, которые будут действовать на территории конфедерации. Официально, каждый из членов команды состоит в клане. "Прошки", как основатели. Остальные в качестве наёмного персонала. Так что большинство местных законов на нас не распространяется. Ключевой момент, не нарушить что-то из "идеологической части". И не убивать никого из военных или чиновников. За жизнь обычных гражданских, с клановых лишь возьмут штраф.

Пока идём по космодрому, кручу головой, оценивая обстановку. В секторе, выделенном для частного транспорта, кораблей почти нет — всего десятка три летательных аппаратов. Зато ещё два, которые используются государством, забиты под завязку — несколько сотен космических судов.

Энфис-узлов здесь совсем немного. Доступ в Сеть вроде есть, но возможностей совсем немного. В публичном доступе пара новостных ресурсов и несколько развлекательных сайтов. Всё. Если на Эрре проектами, созданными на энфисе, пользуется масса обычных людей, которые взаимодействуют с энфисом посредством специальных коммуникаторов, то здесь ситуация иная. Власти делают всё, чтобы сосредоточить контроль в своих руках. Глобальной Сетью могут пользоваться только "прошитые", состоящие в кланах. Если коммуникатор работающий на энфисе окажется у гражданского, ему грозит серьёзный срок. А если с его помощью, он критиковал действия правительства, то могут и расстрелять.

Так что покупаем местные телефоны прямо в магазине космодрома. И уже с их помощью, вызываем транспорт. Плюс, арендуем дом. Старый особняк, который удалён от центра города, но стоит вполне приемлемо — десять тысяч уаров за сутки. С учётом курса, это всего одна универсальная марка. Дёшево. Правда и сутки здесь не такие длинные — всего шестнадцать часов.

Валюту обмениваем здесь же — пятьсот марок. Должно хватить.

Машины ждут сразу за воротами космодрома. Два массивных внедорожника с водителями. По пять тысяч уаров. То ли я зажрался, то ли тут всё действительно очень дёшево.

Загружаюсь в первое авто. Назад усаживается Тио и Корб. Колюч, Джерр и Нерри занимают второе.

Космодром находится за городом, так что первые двадцать минут мы мчимся по трассе. Скорее даже по отличному автобану — на момент у меня даже появляется сомнение по поводу новостей. Так сразу не скажешь, что государство в вялотекущем экономическом кризисе.

Всё меняется, когда въезжаем в город. Обветшалые дома, играющие рядом с мусорками дети, одетые в какое-то тряпьё. Настороженные взгляды местных, некоторых из которых, натурально шарахаются от проезжающих машин. Правда, такая реакция не у всех — во время остановок на светофорах, некоторые девушки наоборот пытаются привлечь наше внимание.

Снова тормозим на перекрёстке и сзади слышится голос Тио.

— Вот же твари.

Оборачиваюсь. Слегка меняю позицию, чтобы понять, куда она смотрит. Вот оно. Трое солдат — полная выкладка, оружие, бронежилеты. Напротив них пара девушек, одну из которых прямо сейчас заламывают около стены. Сначала думаю, что хотят её обыскать. Но вместо этого один из военных начинает задирать юбку. Ежа ему в зад. Прямо здесь? На перекрёстке, где вокруг полно людей. Кстати, а куда они все делись? Только что было не меньше десятка гражданских, которые ждали светофора. Теперь никого.

Хлопок двери. Машинально оглядываюсь, а снаружи уже кричит Тио.

— Руки убрал, сучара! Я тебе сейчас колени прострелю, тварь!

Мозг пытается осознать происходящее, а руки уже начинают действовать. Левая достаёт наушник, всовывая его в ухо. "Прошки" услышат меня и так, но хочется иметь связь со всеми бойцами. Правой проверяю, насколько легко достаётся пистолет.

Бросаю взгляд на водителя.

— Ждать. Заплачу втрое. Уедешь — найду вашу фирму и прикончу.

Теперь наружу. Выпрыгиваю на асфальт. Тио уже около троицы военных, один из которых поднимает автомат. Рука самой девушки на рукояти пистолета.

Шаг вперёд. Развернуть интерфейс. Клацнуть. Ещё раз. Развожу руки, демонстрируя полыхающие руны. Кричу.

— Не стрелять! Клан Торро. Открытие огня я расценю, как объявление войны.

Последнюю фразу приходится выталкивать из себя. Слишком много надрывного пафоса. Но на ублюдков в камуфляже действует — тот, что поднимал оружие, теперь опускает ствол. Ещё один отступает от девушки. Третий так и остаётся на месте. Но он с самого начала изображал из себя бетонный столб — ничего не поменялось.

— Тио, отставить! Не убивать без приказа!

Шагаю вперёд, краем глаза наблюдая, как из машины показывается Колюч. Этот тоже решает сработать "на зрителя" — достаёт кнут, небрежно помахивая им. На доли секунды врубает накопитель и оружие со свистом рассекает воздух. Рядом с ним сразу оказывается Джерр, который успел вскрыть сумку с оружием — сжимает в руках штурмовой комплекс.

Касаюсь наушника.

— Корб, Нерри — периметр. Открывать огонь только при угрозе жизни.

Сам шагаю вперёд, быстро приближаясь к Тио. Брюнетка поворачивает голову, окидывая яростным взглядом.

— Ты видишь, что эти суки творят? Я хочу их убить!

Солдаты переглядываются. Тот, что изображал статую, теперь шевелится, отступая в сторону. А вот один из его "коллег", наоборот делает шаг вперёд. Скользнув взглядом по Тио, сплёвывает на землю.

— Клановая шлюха, да? Стало обидно, что не тебя дерут? Так ты в позу стань — исправим. Или свали отсюда.

Пальцы Тио, сжимающие рукоять пистолета, белеют от давления. Но я уже встаю рядом с ней. Держа руны перед собой, рассматриваю солдата.

— Уверен, что хочешь беседовать в таком ключе?

Тот широко ухмыляется, пожимая плечами.

— Подкрепление в пути. Тронете нас — отсюда уже не выберетесь.

Клокочущая внутри ярость начинает прорываться наружу. Я злюсь на всех — Тио, которая снова полезла на рожон без приказа. Наглых ублюдков в форме, которые хотели изнасиловать девушку. Местных жителей, которые развили ген "смирения" до зашкаливающего уровня. И всех уродов, из-за которых эта долбанная система всё ещё держится на плаву.

— Тебе это поможет? Я могу вытянуть твою жизнь по капле. Прямо сейчас! Стоять и смотреть, как ты корчишься на земле, крича от боли, заливая свои штаны мочой и умоляя меня остановиться. Давай, подними свой автомат. Прицелься. Дай повод выпотрошить тебя, грёбанная сучья тварь!

Тот отступает назад. Сглотнув слюну, оглядывается на других бойцов. Потом хмурит брови.

— Тебя достанут быстрее, чем ты закончишь. И ты никогда так не сделаешь. Чтобы "прошка" вступился за гражданского? Эти суки просто мясо. А мы здесь власть. Ты совсем спятил — класть всех своих из-за одной шлюхи?

Краем глаза вижу одну из пару девушек, которых стопнул патруль. Крадётся вдоль стены, явно собираясь свалить.

Визг тормозов. Поворачиваю голову. Вот и обещанное подкрепление. Три бронированных вездехода, из которых выпрыгивают люди. Четвёрка киберов — мощная броня, в руках винтовки. Как минимум двое располагают навесным вооружением. Плюс, десяток обычных солдат. И офицер, который чеканит шаг, направляясь прямо ко мне.

- Предложи им денег. Или просто извинись. Если влезть в драку, вы даже до космодрома не доедете. Что на тебя вообще нашло?

Советник прав. Затевать бой нельзя. А моя ярость… Сам не пойму, что это был за всплеск. Такое впечатление, что на момент меня подменили и на поверхность вылезла другая личность — немного напоминающая Тио.

Стоп. У них же нет "прошек". Это обычные люди. Не считая киберов, конечно. Разворачиваю энфис-связь, отправляя текстовое сообщение.

— Нерри, возьми под контроль офицера. Если сможешь, то мягко. Надо разрулить всё без стрельбы.

От девушки приходит короткое "Есть". А на канале объявляется Санн.

— Что у вас там происходит?

Поморщившись, рассматриваю приближающегося военного с офицерскими нашивками на рукаве.

— Всё потом. Экстренная ситуация.

Командир прибывшего подкрепления останавливается в метре от нас. Окидывает взглядом солдат. Задерживает его на девушке, которая уже сползла по стене и пытается прикрыться разорванной юбкой. Снова упирает его в меня.

— Что тут происходит? Патруль доложил об угрозе со стороны клана Торро.

Когда они успели вообще? Вроде рацию никто не использовал? Или это тот тихушник, что отошёл в сторону?

Молчу, наблюдая за офицером. Давай же, Нерри! На Рэдде тебе потребовалось не так много времени. 

Пока же пытаюсь потянуть время.

— Они пытались изнасиловать гражданскую. Мы решили вмешаться.

Тот открывает рот, чтобы ответить. Внезапно осекается. Глубоко втягивает воздух. Поворачивает голову к солдатам.

— Насилие? Позор для нашей армии! Сдать оружие!

Патрульные ошарашенно переглядываются. Лица новоприбывших солдат видны только отчасти, но судя по тому, что я наблюдаю, они тоже удивлены. Один из четвёрки киберов, переступает с ноги на ногу, второй принимается молотить пальцами по массивной винтовке.

— Что встали? Арестовать их. Вызвать военную полицию.

Его подчинённые остаются на местах, так что бедолага поворачивается к ним, яростно рявкая.

— Выполнять!

Вот теперь они приступают к делу — двинувшись вперёд, ловко забирают оружие у патрульных, укладывая их лицом в землю. Стоящая рядом со мной Тио, делает шаг, поставив ногу около лица самого "смелого". Наклоняется вниз.

— Вот и твоё подкрепление, ублюдок. Надеюсь за такое у вас принято отрезать яйца, а не просто вешать.

Ближайший военный слегка дёргается в сторону девушки — происходящее ему явно не нравится. Но действовать без приказа, не решается. Я же отдаю команду.

— По машинам. Уходим.

Подавая пример, делаю шаг в сторону дороги. Тио начинает двигаться следом, но тут к ней бросается девушка, что сидела около стены. Только что была на асфальте, а теперь взлетает, как распрямившаяся пружина, хватая Тио за руку.

— Не оставляйте меня! Пожалуйста!

Твою же щуку за жабры! Делаю ещё один шаг, предполагая, что брюнетка последует за мной. Но она остаётся на месте. Ещё и смотрит на меня с явным ожиданием в глазах.

— Возьмите меня с собой.

Солдаты переглядываются, бросая косые взгляды на командира. А тот с индифферентным видом стоит на месте, безразлично смотря в одну точку. Надо как-то выруливать. Чем быстрее, тем лучше.

— Ты хочешь присоединиться к клану Торро?

Девушка поднимает на меня глаза. Чуть сдвигается в сторону, так чтобы между нами оставалась Тио. И молчит.

— Да или нет?

Брюнетка что-то тихо говорит и девушка сразу кивает.

— Хочу! Возьмите меня.

Как там нужно ответить по официальной процедуре? Роюсь в памяти, выискивая нужную форму. Наконец озвучиваю её.

— Я заключаю предварительный устный контракт. Письменный договор будет подписан при первой возможности и соответствующих условиях.

Выдохнув, подвожу итог.

— Отныне ты член клана Торро. Нападение на тебя будет расцениваться, как атака на весь клан в целом. А теперь в машины. Мы и так задержались.

Занимая своё место, обращаю внимание на подрагивающие руки водителя. Как только все оказываются внутри, тот резко стартует с места, едва не впаявшись в проезжавшую машину. Поморщившись, пытаюсь привести его в чувство.

— Спокойнее. Всё прошло хорошо.

Тот косится на меня.

— Хорошо? Вы чуть не сцепились с военными. Клановых может и не тронут — себе дороже. А нам теперь конец.

Повернув голову, прохожусь по нему оценивающим взглядом. Непохоже, что мужик врёт. Лицо в капельках пота, зубы стиснуты, лицо напряжено.

- Ты хорош. И команда под стать. Сколько вы здесь? Полчаса? В команде новая девчонка, которая вообще хрен его знает, кто. Плюс, угробил пару ни в чём не повинных гражданских. Поздравляю. Что дальше? Кого ещё собираешься подставить?

Поморщившись, игнорирую советника. Вместо этого обращаюсь к самому водителю.

— Вы тут ни при чём. Конфликт начался из-за патруля.

Тот нервно усмехается.

— Да какая разница? Это же военный патруль. И нищенка с окраины Ворвона с белым билетом. Таких, как она, могут в любом месте разложить. Зачем было вписываться?

Сзади всхлипывает спасённая девушка, которую Тио усадила рядом с собой. А я тяжело вздыхаю. Раз тут везде такая херня, то мы ещё не раз встрянем в похожие ситуации. Но есть и положительный результат — если секунду назад я размышлял над тем, чтобы нанять этого водилу на постоянку, приняв его в клан, то теперь изменил свою точку зрения. Раз трусливый кусок дерьма предпочитает игнорировать окружающий его мир и подстраиваться — будет справедливо, если этот же мир и воткнёт ему клинок в брюхо.

— Это исключительно наше дело. Ты лишь наёмник, который должен доставить транспорт из одной точки в другую. Заткнись и рули.

Водитель замолкает. Я же разворачиваю энфис-связь. На этот раз пробую аудиальную.

— Нерри, как всё прошло? Что будет с этим ублюдком, когда контакт разорвётся?

Мгновение и в моей голове звучит голос мэртинки.

— Контакт уже разорван. Я постаралась вмешаться максимально осторожно — какое-то время он должен сохранять ту же позицию, которая у него была. Правда, потом отойдёт.

Позволяю себе слегка расслабиться. Если дело и правда обстоит так, то всё будет выглядеть не так подозрительно. Проясняю ещё один момент.

— Как это будет выглядеть с его точки зрения?

— Сейчас он считает эти мысли своими собственными. Думаю, так будет и потом. На самом деле, я впервые такое проворачиваю. Сложно сказать.

Да, с мыслями мы раньше не тренировались. Нерри была сосредоточена на контроле людей целиком. Если подумать, то вообще это мощный инструмент воздействия. Особенно, если противник не прикрыт артефактами и не является "прошкой".

Надо будет найти объект, на котором Нерри сможет отточить свои навыки. Возможно на Эрре, где всё напичкано артефактами и вокруг полно "прошитых", такое воздействие было бы слишком заметным. Но здесь, с их ненавистью к энфису, это даёт нам колоссальное преимущество.

Ещё один поворот. Несколько сотен метров. Водитель бьёт по тормозам. Хмуро косится на меня.

— Приехали. Финальная точка маршрута.
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Когда оказываемся внутри, становится понятно, почему аренда дома стоила настолько дёшево. Старый скрипящий паркет, потрёпанные временем двери, старые рамы. Не самое лучшее место. Зато рядом есть двор и невысокая каменная стена. В теории, можно выстроить что-то вроде оборонительного периметра.

Расплачиваюсь с мужиком в потёртом пиджаке, который сваливает сразу после получения денег и выхожу в холл. На диване — Тио и местная, которая не хочет отцепляться от брюнетки. Колюч около окна — осматривает окрестности. Корб привалился к стене, сложив руки на груди. Нерри остановилась возле камина. Джерр спускается по лестнице — ходил осматривать второй этаж.

— Серг, Джерр — на вас защита. Видеокамеры, датчики, сигнализация. Периметр дома должен быть полностью защищён от проникновения. Нерри — мониторь ситуацию вокруг. Если дотянешься до кого-то из местных, тренируйся. Внушай что-то безобидное, чтобы наружка не поняла происходящего. Корб, проверь дом. Прослушивающие устройства, спрятанные камеры. Любая электроника, которой здесь не должно быть.

Остановив взгляд на Тио, тяжело вздыхаю.

— А ты разберись со своей новой подругой. Раз она с нами, значит должна приносить пользу.

Местная, которая сидит рядом с брюнеткой, поднимает на меня глаза. Проводит рукой по лицу, вытирая слёзы.

— Я многое могу. Готовить, убирать, стирать. Научите, смогу и убивать. Сделаю всё, что захотите. Только оставьте в клане.

Две последние фразы она выдавливает из себя, практически силой. Понимает, что они звучат весьма двойственно — "всё, что захотите", это широкое определение, в которое однозначно входит секс.

— Посмотрим по ситуации. Пока ты здесь и являешься членом клана. По поводу своей безопасности, можешь не переживать. Что будет дальше — зависит только от тебя.

Кивает мне, после чего скашивает взгляд на Тио. Н-да. Вот и провели мы тихую разведку. Сходу влезли в конфликт, привлекая к себе ненужное внимание.

Следующие несколько часов проходят в делах — Колюч и Джерр встречают доставку электроники, сразу же монтируя оборудование на каменной стене и доме. Пункт управления разворачиваем в холле первого этажа — два моноблока, которые демонстрируют обстановку.

В итоге получается неплохо — почти два десятка смонтированных камер, датчики движения, тепловизоры. Уходит две трети бюджета, но зато теперь дом выглядит относительно защищённым. По крайней мере, если кто-то попытается подобраться, мы его обнаружим. Пусть это работает не так эффективно, как Нерри, но если ресурс мэртинки исчерпаем, то электроника будет работать круглые сутки, без всякого отдыха.

На время работы с периметром, Корб с Нерри обосновываются на чердаке. Фиксируют две группы наблюдения — в сумме пять человек, которые не спускают глаз с арендованного особняка. Если верить "чутью" мэртинки, настроены не слишком агрессивно. Скорее просто выполняют работу. Вполне ожидаемо — я не предполагал, что военные оставят новый клан без внимания.

Сам я погружаюсь в местные новости, пытаясь уловить общий настрой. Раньше мне были доступны только ресурсы на энфисе. Теперь же, с телефона я могу зайти на обычные местные сайты. Впрочем, тут меня ждёт серьёзное разочарование — настоящую информацию там не узнать. Все ресурсы публикуют почти один и тот же набор материалов. Растущая экономика, процветающая конфедерация, всем довольные жители. Периодически вклиниваются новости другого формата — арестована группа преступников, подрывающих обороноспособность конфедерации. Задержан шпион, работавший на другое правительство. Накрыто подпольное казино, в котором было сразу несколько офицеров — это уже явно внутрисистемные разборки.

Настоящей картины по таким новостям не составить. По крайней мере, полноценной. Впрочем, внешний вид Ворвона говорит сам за себя. Раз их столица в таком состоянии, страшно представить, что творится на других территориях.

— Привезли еду, шеф. Будем ужинать?

Оторвавшись от коммуникатора, бросаю взгляд на Джерра, который стоит с парой пакетов в руках. Пилот понимает мою реакцию по-своему.

— Система защиты выстроена. Никто не подберётся. Можно спокойно поесть.

Заблокировав смартфон, поднимаюсь из кресла. За окнами уже темнеет — сказываются короткие сутки. Ещё и холодает — ночи тут похоже прохладные.

— Хорошо. Сообщи остальным.

Спустя десять минут мы уже разбираем тарелки, рассаживаясь по разным местам в холле. Колюч разводит пламя в камине и дрова весело потрескивают, освещая комнату. Заодно обогревают.

— Эти люди живут без чести. С ними делают всё, что захотят, а они не возражают. Как скот, который ведут на бойню.

Корб говорит, как будто в пустоту. Но вот местная девушка сразу вскидывается, возмущённо смотря на него.

— Ты не жил здесь. Легко рассуждать, когда сам из клана и защищён от всех бед. Нас загоняли в клетку поколениями. Оружие есть только у военных. Вся власть у них же. Они неприкосновенны. Откроешь рот и тебя прикончат.

Монниц молчит. А вот Колюч, подцепивший вилкой кусок мяса, решает высказаться.

— Их не так много. В десятки раз меньше, чем вас. Если на улицы выплеснется хотя бы треть, вас никто не сдержит.

Слышу, как девушка сглатывает слюну. Какое-то время кажется, что ответа не последует, но через несколько секунд она всё же принимается говорить.

— Ты не понимаешь. Многие верят, что всё зло — из-за кланов и тех, кто их поддерживает. Все соседние звёздные системы, это враги. Каждый хочет нас уничтожить. И единственное, что стоит между нами и врагами, это армия. Потому им и можно всё. Это же защитники. Сучьи выродки.

На секунду замолчав, с яростью продолжает.

— А я из "белой" категории. Низшая каста. Неблагонадёжна, в семье есть "предатели", работа отсутствует. Ни одного доноса на соседей и друзей. Изгой. Нас много. Но тех, кто верит в дерьмо из новостей, не меньше. Если такие и выкатятся на улицы, то только затем, чтобы убивать нас. А не военных.

Серг со смущённым видом замолкает, так и не съев мясо. Остальные тоже застыли, не зная, что сказать. Даже советник никак не комментирует её слова.

Вздохнув, пытаюсь разрядить обстановку.

— Как тебя зовут? Раз теперь ты с нами, сможешь помочь хотя бы информацией.

Спасённая переводит взгляд на меня. Сглатывает слюну.

— Усфи Пян. Рассказать я вам могу много. Только какой от этого прок? Вы же прилетели сюда не для того, чтобы избавить нас от диктатуры?

Качнув головой, делаю глоток кофе, который уже начал остывать.

— Мы лишь небольшой клан. Боюсь до момента, когда можно будет щелчком пальцев, менять власть на отдельно взятой планете, ещё далеко. Но пусть всех мы вытащить из этого дерьма не в состоянии, то ты спасти свою жизнь можешь. Убраться со Стэль вместе с нами.

В глазах девушки появляется проблеск надежды. Или это просто пламя из камина так отражается.

— Что вы хотите узнать?

На момент задумываюсь. Вероятность того, что это попытка внедрения, невелика. Слишком уж безумно выглядит такая схема. Местные никак не могли просчитать, что мы остановимся и влезем в расклад. Да ещё и возьмём девушку с собой. Плюс, Нерри её проверяла — по слова мэртинки с эмоциями нашей "новенькой" всё в порядке. Да, она в смятении, боится и во всём сомневается. Но всё это искренние чувства. Желания навредить нам или чего-то ещё подозрительного, Нерри не заметила.

— Кто контролирует Ворвон?

Пару секунд Усфи молчит. Потом пожимает плечами.

— Комендант. Генерал Соффон.

Усмехнувшись, делаю ещё глоток кофе и втыкаю вилку в кусок тушёного мяса.

— Он на самом деле всем рулит? Или есть другие силы? Народный трибун, например?

Вот теперь на её лице отражается понимание. Какое-то время раздумывает, пережёвывая кусок рыбы — девушка почему-то предпочла её мясу. Наконец снова поворачивается ко мне.

— На самом деле, генерал обычно отдыхает. Или в резиденции, или в развлекательных комплексах. Городом занимается его начальник штаба. Полковник Морцас. Народный трибун у нас есть, но он мало на что влияет.

Интересно. Сразу же уточняю.

— Почему? Он же должен руководить всеми гражданскими службами?

Девушка пожимает плечами.

— Его работа — показывать морду по телевизору, да толкать речи. В реальности главы всех служб ориентируются на штаб коменданта. Даже совещания проводятся там.

Принимаюсь за новый кусок мяса, а Корб вклинивается в беседу.

— Есть кто-то ещё? Люди, которые влияют на ситуацию неформально, не занимая должностей. При таком разгуле безумия, у вас точно такие должны быть.

Теперь Уфси поворачивает голову к нему. Несколько мгновений раздумывает.

— Фатор. Формально он руководит тылом армии на территории Ворвона. На деле, подмял под себя практически всё, что связано с продовольствием и строительством. Только недавно закончил небоскрёб в центре города — для высшего офицерского состава.

Вот и серый кардинал, через которого можно действовать. Осталось только решить, под каким предлогом установить с ним контакт.

Больше вопросы в голову не приходят и пару минут мы едим в тишине. Потом слышится голос Тио.

— Может вина? Я взяла пару бутылок, когда заказывала еду.

Две бутылки. Семь человек. Не так много, чтобы подействовало на нервную систему. Махнув рукой, со сжатой в ней вилкой, даю разрешение и через несколько секунд девушка уже звенит бутылками. Правда, как быстро выясняется, их вовсе не две, а четыре. Но это тоже не так критично.

Беседа оживляется уже после первого бокала — Джерр рассказывает о том, как попал на контракт к Линхольдам, после неудачного торгового рейса к дальним планетам. Тогда он вошёл в долю компании — инвестировал свои скромные сбережения и подрядился работать пилотом. Вместе с несколькими совладельцами, они хотели выгодно перепродать товар. Не вышло — на обратном пути их попытались перехватить пираты. Догнали медлительный транспортник и стопнули двигатели.

Вооружение у "торговца" было, так что Джерр смог удивить нападавших расстреляв их в упор. Повезло, что артиллерия была запитана от другого источника. Но и они успели ударить. Вернее их десантный бот. Как итог — пришлось отстрелить мостик и несколько дней висеть в космосе, вызывая помощь.

В выплате страховки им отказали. Мол, если бы боя не было — тогда да, вариант. А раз имел место огневой контакт — случай не относится к страховым. Пришлось искать работу. Что в конце концов и привело Коната в Дом Линхольдов.

Монниц о своей истории предпочитает не распространяться. А вот Колюч вовсю травит байки о своём бурном прошлом. Космические десанты, бои на далёких планетах, ограбления. Судя по рассказам, жизнь у него била ключом. Хаотично и без особого разбора, но весьма живо.

В конце концов даю команду расходиться. Первым на дежурстве остаётся Корб — кому-то надо присматривать за данными периметра и контролировать ситуацию.

Серг, Конат и Тио с Уфси остаются внизу. Корб на дежурстве. А мы с Нерри отправляемся наверх.

Открывая дверь, чувствую движение сзади. Машинально укладываю пальцы на рукоять пистолета, начиная разворачиваться. И останавливаюсь, почувствовав женские пальцы на своём животе. Мэртинка? Сама?

— В тебе столько кипящей энергии, что я завожусь, просто касаясь твоих мыслей. Так нельзя.

Горячий шёпот обжигает ухо. А спустя секунду разум взрывается. Мысли о сексе, в голове и правда крутятся постоянно. Задним фоном — я уже успел привыкнуть. Но мэртинка, судя по всему, их всё равно чувствует. Теперь же, они прорываются на первый план, захватывая сознание.

Развернувшись назад, обхватываю её талию рукой. Втаскиваю внутрь, захлопываю дверь. Через секунду опускаю её на скрипучую кровать. Ещё через несколько, избавляю от одежды, чувствуя пальцами упругую плоть.

Остальное запоминаю смутно. В память врезается только зашкаливающее удовольствие, слегка светящиеся кровеносные сосуды и скрип кровати, кажется, разносящийся по всему кварталу.

Закончив, опускаюсь на одеяло, а мэртинка мелькает голыми ягодицами, исчезая в ванной комнате. Вернувшись, укладывается рядом. Тихо выдохнув, шепчет.

— Давно надо было так сделать. Зачем ждал?

Покосившись на неё, усмехаюсь.

— Мы либо сражались и убивали, либо отдыхали от боя.

Вижу, как её губы тоже расходятся в усмешке.

— Ещё не понял, что так будет всегда? Ты получил сильных врагов, имея за спиной лишь несколько бойцов. Да и те, пока сами толком не понимают, почему идут за тобой. Всё это может затянуться на годы. Десятилетия. Века. Собираешься всё это время обходиться без женщин?

Интересная постановка вопроса. Укладываю голову на подушку, подложив руку под затылок. Рассматриваю обшарпанный потолок, на котором видны пятна от воды.

— Так далеко я не заглядывал. Было не до того.

Чувствую, как её пальцы скользят по корпусу. Почти добирается до паха, но сразу возвращается выше.

— Та дикарка, что сейчас на корабле. Она ведь видела что-то. Хотя на мой взгляд ничего не изменилось. Это странно.

Резкая смена темы. Настолько, что я немного напрягаюсь. И мэртинка это чувствует.

— Я не пытаюсь что-то разузнать. Просто беспокоюсь. Те слова, которые она использовала… Такое не говорят просто так.

Тут она права. Советник… Стоп. Он же всё время был в моей голове? То есть… Барсука в морду кирпичом. Не самое приятное чувство — третий разум, который никак нельзя отключить. Ещё одна подспудная причина, которая заставляла избегать близости.

— Ты сейчас думаешь о советнике?

Тяжело вздыхаю. Ментальные техники Нерри здорово выручают в бою. Но если предположить, что она является твоим партнёром, то всплывают подводные камни. Любая эмоция будет на виду.

— О нём. Это странно.

Девушка усмехается, лёжа в темноте.

— Не более странно, чем всё остальное в этом мире. Меня он точно не смущает. Значит и тебя не должен.

Пытаюсь понять, что ответить, но девушка начинает снова спускаться вниз. На этот раз губами. Так что совсем скоро мне становится не до разговоров.

* * *

Проснувшись, секунд двадцать остаюсь на месте, рассматривая потолок и восстанавливая в памяти события вчерашнего вечера. Поворачиваю голову. Нерри всё ещё здесь — посапывает, уткнувшись лицом в подушку.

Ладно. Это можно как-то разрулить позже. А сейчас надо подняться, одеться и спуститься вниз. В конце концов, я здесь не на отдыхе.

Осторожно перебираюсь через мэртинку, опуская ноги на пол. Не успеваю натянуть штаны, как слышу в коридоре шаги. Осторожный стук в дверь. За спиной вздрагивает Нерри, моментально усевшаяся в кровати. Глянув на обнажённую девушку, с трудом перевожу взгляд на вход.

— Кто?

— Это Корб, командир. У нас гости — тебе лучше спуститься.
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Накинув рубашку, на пару секунд забегаю в ванную комнату. Умываюсь и полоскаю рот. Чистить зубы некогда, но несколько мгновений у меня есть. Раз на первом этаже ещё не идёт бой, значит всё более или менее в норме.

Выходя, сталкиваюсь с Нерри, натягивающей на себя футболку. Прищурившаяся девушка шепчет.

— Внизу двое. Один слегка волнуется, второй полностью уверен в себе. Агрессии нет, зато есть желание заработать деньги и любопытство.

Заработать? Кто к нам заявился?

Нацепив кобуру с пистолетом, вставляю в ухо наушник. И через секунду уже спускаюсь вниз по ступенькам. На середине лестницы, в поле зрения попадает солидный мужик с гладко выбритым лицом, одетый в пиджак — развалился в кресле, держа чашку кофе. За его спиной — парень. Тоже в костюме и с планшетом в руках. Намного моложе первого и судя по внешнему виду, точно волнуется.

Колюч на диване, Корб стоит около стены. Тио в кресле — с автоматом на коленях. Но "основного визитёра" это похоже не сильно смущает. Скорее наоборот — поглядывает на девушку с интересом.

Когда ступаю на скрипнувший паркет, мужчина поворачивает голову ко мне. Сразу же разводит руки в сторону, изображая приветствие.

— Вот и лидер. Долго же мне пришлось ждать.

Остановившись, бросаю взгляд в сторону Серга. Секунда и перед глазами всплывает текстовое сообщение от Колюча.

— Сказал, что работает с кланами. То ли адвокат, то ли лоббист. Настаивал на встрече.

Надо более детально проинструктировать всех "прошитых". Серг мог бы отправить сообщение сразу, дав мне понять, что происходит. А не ждать, пока я окажусь на первом этаже.

Пройдя вперёд, добираюсь до кресла. Опустившись в него, ещё раз прохожусь взглядом по этой парочке.

— Кто вы?

Тот вполне искренне изображает непонимание.

— Вы серьёзно? Прилетели делать бизнес на Стэль и не в курсе, кто такой Вайл Повонски?

Пожимаю плечами.

— А должны быть в курсе?

Его помощник слегка напрягается. Вот его босс какое-то время молчит. Наконец издаёт тихий смешок.

— Понимаю, что вы новенькие. Клан Торро зарегистрирован совсем недавно. Но всё же надо как-то изучать обстановку на планете, куда вы собираетесь инвестировать.

На секунду прервавшись, уточняет.

— Может быть вы тоже представитесь? Не совсем комфортно говорить с человеком, которого не знаешь,

— Кьер Торро. Глава своего клана.

Кивает мне.

— Глава клана. Хорошо. Но при этом вы не знаете, кто я такой?

Выдохнув, выдавливаю усмешку.

— Так расскажи мне. Кто такой Вайл Повонски и почему я должен его знать?

— Вы клановые. Которые приехали сюда, чтобы обставить какие-то дела. И судя по всему, считаете, что местные станут охотно с вами работать. Несмотря на то, что их могут подвесить за яйца из-за простого факта сделки с "прошкой". Даже старые кланы, которые давно присутствуют на планете, всё чаще воспринимаются, как враги. А вы новички.

Теперь до меня начинает доходить. Чуть наклонившись вперёд, уточняю.

— Посредник?

Вайл утвердительно кивает.

— Да. Берущий всего три процента от общей суммы сделки. Не так много, если учесть, что без моей помощи вам придётся куда как тяжелее. Если кто-то и согласится вести дела с "прошками", цену точно заломит в разы выше.

— Ты вообще представляешь, что именно нам нужно?

Задаю вопрос практически на полном автомате — уже потом доходит, что звучит он несколько двусмысленно. Хотя и вполне логично. Надо же нам как-то представлять возможности этого мужика.

— Мне в целом сложно представить, что какой-то новый клан может прилететь сюда, желая обогатиться. Стэль мало подходит для заработка денег. Но раз вы здесб, значит есть и какой-то план, верно? А реализовать его я вам помогу.

В голове внезапно полыхает озарение. Я раздумывал о том, как подобраться к Фатору, рассматривая разные варианты. Но упустил один из основных — при помощи денег. Само собой, только обещанных. Тем не менее, это мощная мотивация, чтобы пойти на контакт с новым кланом.

Несколько секунд лихорадочно обдумываю спонтанную идею, стараясь здраво оценить её. Потом начинаю говорить.

— Фатор. Морцас. Или Соффон — мне нужен один из них.

Повонски прищуривается, рассматривая меня.

— С чего ты взял, что тебе нужны именно они? Есть масса людей рангом пониже, через которых можно решать вопросы.

Медленно покачиваю головой.

— Возможно. Но не думаю, что их полномочий достаточно для покупки космической станции.

Вижу, как рука Вайла, в которой сжата чашка, замирает в воздухе. Продолжает движение.

— Станция? Какая именно? Откуда?

Медведя рогатиной в брюхо. Надо было немного подготовиться, а уже потом выходить со своим предложением. Например при следующей встрече. Не вот так вот ломиться в лоб.

- Скажи, что станция из системы Крапеза. Класс "В", из вооружения осталось только две батареи главного калибра и противоракетная система. Введена в эксплуатацию пятьдесят лет назад, только что прошла полноценный ремонт.

Хорошо, когда у тебя в голове есть симбиот, способный стремительно обрабатывать информацию. А вот, за каким хером я сам полез в открытую — не понимаю. Если вспомнить вчерашний инцидент, возникают вопросы по поводу своей же психологической стабильности.

— Система Крапеза. Космическая станция класса "В", с парой батарей главного калибера и противоракетной защитой. На орбиту вывели полсотни лет назад, совсем недавно закончили ремонт.

В глазах мужчины мелькают жадные огоньки, которые тот почти сразу гасит.

— И сколько вы за неё хотите?

— Вопрос обсуждаем. Но лучше всего в присутствии кого-то из командования.

Тот кивает, с интересом смотря на меня. Уточняет.

— Вы же понимаете, что есть щекотливые моменты, которые потребуется урегулировать? В финансовом плане.

— Естественно. Свою долю получит каждый, кто участвует в сделке. Хотя, я буду рад, если твоя комиссия опустится до двух процентов. От такой суммы и этого будет немало.

Тот довольно ухмыляется.

— Риски тоже велики. Я подумаю над тем, чтобы не поднимать до четырёх.

На несколько секунд замолчав, слегка подаётся вперёд.

— Потребуются документы. На саму станцию, транспортировку и вооружение.

— На следующей встрече. Когда на ней будет присутствовать кто-то из руководства..

Какое-то время тот остаётся на месте. Потом встаёт на ноги.

— Не думал, что обычный визит вежливости выльется в подобное. Но крайне рад нашему знакомству. Надеюсь, обойдётся без горького послевкусия.

Положив на подлокотник кресла визитку, встаёт на ноги. Окидывает взглядом всех присутствующих.

— Отправьте сообщение на мой номер. Думаю я смогу организовать предварительную встречу уже сегодня вечером. В крайнем случае, завтра днём. Не забудьте — мне понадобятся документы на станцию.

Выдержав паузу, кивает мне и шагает к двери. Как только покидает комнату, на мне сходятся три пары недоумевающих глаз. А по лестнице спускается изрядно озадаченная Нерри.

Первой не выдерживает Тио.

— Мы зачем вообще сюда прилетели? Какая нахер станция? Зачем ты это сделал?

Стоящий около окна Корб пожимает плечами.

— Честно говоря, я тоже не понимаю. Сделка позволит нам установить контакт и подобраться ближе к военной верхушке. Но…

— У нас нет станции.

Колюч, закончивший за него предложение, поднимается с дивана, подходя ближе ко мне. Остановившись, проводит рукой по лысине, поправив заплетённую в косу длинную прядь.

— Правда, я уверен, у командира есть план. Так ведь?

Усмехнувшись, тоже встаю на ноги. Перспектива быстро добраться до цели будоражит кровь, заставляя испытывать радостное нетерпение. Почему я раньше не подумал о таком простом способе?

— Им нужны станции. Особенно современные, с хорошей защитой. Именно такую мы и предложили. Класса "В", но зато относительно свежую.

На мгновение прерываюсь, чтобы выдохнуть воздух и жестом руки останавливаю Тио, которая уже открывает рот, чтобы высказать своё мнение.

— Станция на самом деле есть и продаётся. Уверен, если мы внесём залог, нам отправят все необходимые документы.

Краем глаза вижу, как хмурится Корб. Отлепившись от стены, интересуется.

— Как это поможет с координатами? Плюс, что мы станем делать, когда обман раскроется? Ведь на самом деле, станцию мы доставить не сможем.

Выдохнув, делаю несколько шагов в сторону, занимая позицию с которой хорошо видно всех присутствующих. Из коридора показывается Джерр, который тоже прислушивается к беседе. Нет только Уфси — скорее всего ещё отдыхает.

— Совместите три простых факта. Первый — мы пообещаем им станцию. Второй — они смогут не только заработать, но и серьёзно укрепить свой авторитет. Как только парни наверху поймут, что сделка реальна, в неё вцепятся всем, что у них есть. Третье — через три дня, в Дворце воинской культуры пройдёт ежегодный бал. На который могут выдать приглашения и посторонним лицам. За серьёзные заслуги перед конфедерацией.

Теперь на лицах задумчивость. Прикидывают наши шансы. А в голове звучит голос советника.

- Станция выставлена за сто двадцать тысяч марок. Мне связаться с ними?

Секунду размышляю. Потом выдаю ответ.

— Да. Сколько составит залог?

- Сложно сказать. Судя по статистике в Сети, обычно просят от десяти до двадцати процентов. Попробую договориться на десятку. В качестве места назначения транспортировки выберу Фалькру — чтобы всё было максимально достоверно.

Не успеваю ответить, как слышу голос Корба.

— Схема выглядит неплохо. Но слишком много слабых мест. Мы же практически ничего не знаем об этой планете — ошибиться можно где угодно.

Альбинос неправ. Вернее, формально он говорит абсолютно верно. Но если о Стэль я и правда ничего не знаю, то на подобные режимы успел насмотреться вдоволь. Китайская Федерация с её безумными законами и социальным рейтингом на которой завязано всё — от места жительства до выдачи кредитов. Бразильская республика с полноценным культом личности. И масса других примеров. Максимальная централизация всегда приводит к одному и тому же — короткий всплеск благосостояния и постепенное угасание, финалом которого становится чудовищное социальное расслоение и тотальная коррупция. Сомневаюсь, что здешние нравы кардинально отличаются от того, что происходит на Земле.

Как только эти парни почувствуют запах денег и уловят возможность обеспечить себе засветку в новостях, сами сделают всё, чтобы сделка состоялась. С высокой долей вероятности, мне даже не придётся вспоминать прошлое, ведя полноценные переговоры. Потому что их не будет. Я озвучу стоимость, те набросят сверху энную сумму, чтобы положить её в свой карман. Плюс, накинут процент Вайла. Вот и всё. Когда речь о "государственных" деньгах, которые можно украсть, стремятся не сэкономить, а потратиться по максимуму.

— Уверен, всё пройдёт гладко. К тому же, другого шанса попасть на территорию объекта, я пока не вижу. Вариантов всё равно нет.

Альбинос задумчиво кивает. А от лестницы доносится голос Джерра.

— Вообще, это был бы неплохой бизнес. Покупаем космическую станцию для себя лично и перепродаём её правительству конфедерации. Непыльная работёнка и хорошая прибыль.

Колюч с Корбом переглядываются, а Тио поднимается на ноги с яростным выражением лица.

— Торговать с этими выродками? Ты серьёзно?

Не успевает пилот ответить, как свою лепту вносит Серг.

— Думаешь один такой умный? Могу поспорить, прецеденты были. Но вопрос таких предприимчивых парней можно закрыть очень легко — пара крейсеров на подступах к планете, плюс корабли перехватчики. Не забыл, что эти умники схлестнулись с половиной Домов?

Тот смущённо замолкает. А я поднимаюсь наверх — пора почистить зубы и принять душ после горячей ночи. Взбодрить организм.

Пока занимаюсь гигиеной, в голове продолжают крутиться мысли. Предположим, план выгорит и мы окажемся в этом грёбанном Дворце. Если до этого момента, отряд будет работать под прикрытием, то потом нам придётся раскрыться. Вряд ли нужные нам координаты расположены в месте, которое доступно всем желающим. А учитывая специфику местного режима, там наверняка будет масса охраны. То есть придётся действовать быстро и решительно. Оставив за своей спиной массу трупов.

И если это выглядит реализуемым, то вот отступление становится открытым вопросом. Как только мы обнаружим себя, к Дворцу начнут подтягивать подкрепление. Придётся пробиваться с боем.

Стоп. Замираю с зубной щёткой в руке. Киберы. Те самые, экспорт которых всё ещё обеспечивает половину бюджета конфедерации. Они славятся ими — специализированными бойцами, которые заточены под уничтожение "прошек". Могу поспорить, во дворце такие тоже будут. А если туда позовут нас, то скорее всего и охрану тоже усилят. На всякий случай.

Поморщившись, взмахиваю рукой и ставлю щётку на её место. Пусть там будут киберы — хорошо. Зато у меня есть Нерри, которая способна взять под контроль почти кого угодно. Возможно получится добраться до требуемой точки без стрельбы и лишнего шума. В компании генерала, например. Прелесть военного режима в том, что никто не станет задавать вопросов вышестоящему по званию. Даже если с точки зрения подчинённых, он творит совершенно лютую дичь.

Если так, то может таким же путём выйдет выбраться наружу. После чего добраться до космодрома. А когда взлетим, мне уже будет глубоко наплевать на все наземные силы конфедерации.

Разложив вопрос в голове, немного успокаиваюсь. Но есть ещё один момент, который никак не хочет меня отпускать. Как древний схрон может быть на территории Дворца? В прошлый раз, мы нашли куб. Уверен, будь здесь нечто похожее, военные не прошли бы мимо. И постарались разобраться с артефактом.

Вариантов всего два. Первый — там нечто, сильно отличающееся от куба. Что-то почти незаметное. Или вовсе невидимое — проявится только когда рядом появится кто-то с нужными параметрами. Второй — военные нашли артефакт и переместили его. А я иду по неверному следу.

Более реалистичным выглядит первый. Но тут у меня тоже возникают вопросы — если неведомая хреновина должна отреагировать на "своего", то посчитает ли она таковым меня?

Уже выбираясь из душа, вспоминаю про ещё один пункт. И обращаюсь к советнику.

— Ты выяснил, где находится система Сэррн? Та, где должны быть вторые координаты.

- Не хочется этого признавать, но нет. Такого названия нет на территории обитаемого пространства. Я пытался провести поиск по карте планеты, сравнивая её с планетами других систем, но он тоже оказался безрезультатным. Проверил всё — от старых колоний до миров, которые успели только нанести на карты. Похожие названия, локальные варианты, самоназвания. Глухо. Не понимаю, как такое возможно.

Великолепно. Остаётся слабая надежда, что какие-то данные отыщутся в артефакте, за которым мы сейчас ведём охоту. Что далеко не факт. Впрочем, хрен бы с этим. Для начала разберёмся с текущей задачей, а потом переключимся на следующую. Не стоит слишком перегружать свой мозг.

Одевшись, выхожу из комнаты и сталкиваюсь на пороге с Нерри. Мэртинка прикусывает губу, озабоченно смотря на меня. Тихо интересуется.

— Мы можем поговорить?

На момент теряюсь. Но быстро беру себя в руки.

— Если ты по поводу вчерашнего, то…

Девушка поднимает руку, отрицательно качая головой и прерывает меня.

— Нет. Речь не об этом. Ты в последнее время не чувствовал себя…странно? Перемены настроения, импульсивные решения, нетипичное для тебя поведение?
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В голове моментально всплывают все эмоциональные скачки, которые были за последнее время. Ярость, беспричинное веселье, действия без чётко продуманного плана. На меня действительно непохоже.

Отступив назад, взмахиваю рукой, приглашая девушку внутрь. Когда заходит и усаживается на кровать, опираюсь о стену, засунув руки в карманы.

— Есть такое. Только я не понимаю, как ты узнала?

Вопрос возникает в голове почти сразу. Одно дело мониторить чужие эмоции, совсем другое — понимать, что для человека это нетипичная модель поведения.

Мэртинка ненадолго заминается, отводя взгляд в сторону. Но уже через секунду снова упирает его в меня.

— Слова той дикарки никак не выходили из головы и я решила всё проверить ещё раз. Долго сканировала тебя, пытаясь понять, что не так. В конце концов обнаружила странную энергетическую структуру. Она почти незаметна. Очень тонкий уровень — такое сложно найти даже мне. Переплетается с твоей собственной, врастая в неё.

Интересно. Не успеваю ничего уточнить, как внутри звучит голос советника.

- Это она намекает, что мы с тобой сливаемся воедино? Я на такое вообще-то не подписывался. Помогать варвару с дикой планеты — хорошо. Но становиться твоей частью я не согласен. Вот никак не согласен.

Поморщившись, озвучиваю ответ в таком же тоне.

— Я тоже не слишком доволен слиянием с непонятно откуда взявшимся советником, который создан ещё в доимперские времена. Если сейчас у меня такие скачки настроения, то что будет в финале? Полноценное безумие?

Тот что-то отвечает, но я уже переключаюсь на мэртинку, которая изучающе смотрит на меня. Наконец, через пару секунд поднимается на ноги.

— Откуда ты на самом деле? Что это за советник? У меня теперь есть доступ в Сеть и я понимаю, что такая ситуация выглядит крайне странно.

На момент у меня возникает дикое желание всё ей рассказать. Потом вспоминаю всё произошедшее за сутки и меня буквально клинит. Что, если всё это тоже тонкий план по внедрению? Девушка долго держалась рядом, потом забралась в постель, а теперь пришла со своими выводами — вполне укладывается в логическую схему. Да и обстоятельства знакомства у нас с ней были достаточно странные. Телохранитель с мэртинкой в "социальном" квартале. Насколько это может быть реально? Как они вообще оказались в таком дерьме? Она озвучивала мне свою версию, но я бы не сказал, что она выглядит на сто процентов убедительной.

Боль в голове. Звук голоса советника. Тишина. На несколько секунд чувствую полное опустошение. А потом приходит ощущение целостности. Мой мозг снова начал работать, как надо. Снова “объединение”? Пытаюсь обратиться к советнику. В ответ получаю тишину. Похоже, что да.

Жестом руки останавливаю Нерри, которая уже начала говорить. Ещё раз прогоняю в голове историю нашего знакомства. Нет, на внедрение это непохоже. Надо быть долбанутым идиотом, чтобы придумать такой план. Тем более Тонка я видел ещё до этого и он действительно командовал охраной. Девушка точно ни на кого не работает. К тому же, в случае с мэртинкой, у неё уже была масса вариантов, как ударить по мне. От прямого воздействия до взятия под контроль кого-то из членов команды.

Сейчас я снова использую энергоструктуру советника. Это очевидно. Будет интересно, узнать точку зрения самой Нерри.

— Что-то изменилось? Ты можешь ещё раз посмотреть на ту энергоструктуру, которую нашла?

Какое-то время девушка неподвижно сидит на кровати. Потом удивлённо качает головой.

— Как ты это сделал? Те нити энфиса, которые я обнаружила, исчезли. Зато у тебя изменился весь каркас. Если смотреть на нужном по своей тонкости уровне, видно как поменялась "текстура". Такое впечатление, что ты…

На мгновение прервавшись, заканчивает.

— Ты поглотил его? Своего советника?

Отрицательно качаю головой.

— Временное объединение ресурсов, не более того.

Одновременно со своим ответом, разворачиваю интерфейс и перехожу на вкладку "профиль" из нижней его части.

Ярослав Баринов.

Псевдоним: Кьер Торро

Уровень слияния: 35 %

Уровень развития: 1.7 %

Уровень стабильности: 1.9 %

Уровень изменения: 4 %




Количество энергоядер: 14

Энергетическая броня: отсутствует

Развитие энергетического базиса: 2 %

Интересно. Уровень слияния серьёзно вырос. И кстати говоря, в этот раз мне не приходило никаких уведомлений о временном объединении или чём-то похожем. Просто в какой-то момент советник замолчал, а мозг очистился от горячечного бреда, которым был заполнен.

— Я всё равно не понимаю. Так не должно быть. Нельзя взять и установить контроль над энергоструктурами, которые созданы искусственно. Как ты это делаешь?

Мозг просчитывает варианты. Сказать ей, что я не понимаю происходящего? Можно. Но боюсь, при таком раскладе, она сама начнёт копать дальше. Выдать версию о том, что советник создан не в империи Торфингов? Это ещё более странно.

Перебираю вариации развития беседы дальше, отбрасывая их одну за другой. Наконец озвучиваю ответ, который кажется оптимальным.

— Он получил повреждения. Плюс, это не самая обычная модель. Именно поэтому Линхольды охотились за мной на Пайсоне. И поэтому Джениф явилась по наши души на Рэдде.

Чуть помедлив, мэртинка кивает.

— Долго продлится такое состояние? Он же потом снова вернётся в качестве советника?

Раньше так и было — советник благополучно возвращался. А мой мозг начинал всё чаще сбоить — после каждого "сеанса слияния", количество погрешностей резко вырастало. И если подумать, то началось всё это после первого объединения. До этого я старался просчитывать ходы и не лезть вперёд наобум.

— До этого момента всегда возвращался. По поводу длительности, ничего не могу сказать.

Девушка потрясённо качает головой.

— Это же опасно. Может разрушить твою собственную энергоструктуру и повредить основы личности.

Вполне вероятно, что так. Но и первый вариант, при котором моё сознание вытворяет самые разные фокусы, нравится мне не сильно больше. Скорее уж наоборот. К тому же, уверен — ситуация поправима. Нужно только отыскать артефакт на Стэль и убраться отсюда, получив новый пакет информации. Хотя, как знать — возможно там что-то физическое. Как ни крути, речь про "ключ". А по вторым координатам находится "замок", который надо открыть.

— Не более опасно, чем медленно сходить с ума, принимая всё более алогичные решения. Идём вниз — надо разобраться с этой сделкой, раз мы уже в неё ввязались.

Оказавшись на первом этаже, захватываю чашку кофе и останавливаюсь около стены. Обвожу всех взглядом.

— Уфси — сейчас ты выложишь Тио всё, что знаешь о Ворвонской конфедерации. Любые факты, которые покажутся тебе интересными. Все слухи, что гуляют по районе. Любые обрывки данных, которые добирались до твоих ушей по сарафанному радио. Займите одну из комнат и приступайте.

Отворачиваюсь от местной, которая как раз заканчивает опустошать громадную тарелку пасты с мясным соусом. Продолжаю.

— Корб, Джерр — займитесь сбором данных. Мне нужна полная справка на командование Ворвона и их семьи. Всё, что есть в открытом доступе. Количество членов семей, привычки, возраст, любая другая информация, которая может пригодиться. Колюч, Нерри — на вас периметр. Если появится что-то интересное, немедленно докладывайте.

Смотря, как остальные включаются в работу, усаживаюсь на диван, переходя к своему энфис-узлу. Советник успел отправить продавцу текстовое сообщение. И те уже ответили. Что интересно — владельцы станции не относятся к "прошкам". Корпорация, которая пыталась организовать добычу полезных ископаемых на одной из планет, но ошиблась в расчётах. Теперь распродаёт оборудование, включая пару станций класса "В".

Их даже не приходится уговаривать сдвинуть границы залога. Более того — сами запрашивают всего восемь тысяч. Мол, этого будет более чем достаточно, чтобы заключить предварительный контракт на транспортировку и подписать что-то вроде соглашения о намерениях. А если возникнет форс-мажорная ситуация с их стороны, то они вернут деньги.

На момент, у меня даже появляется ощущение развода. Вдруг нет никакой космической станции? А я разговариваю с парнем, который хочет на ровном месте срубить восемь тысяч марок, ничего для этого не сделав?

Приходится лезть в Сеть и проверять данные. Энфис-узел, через который со мной общаются, действительно принадлежит компании-собственнику, записи о начале добычи полезных ископаемых я тоже нахожу. В финале связываюсь с секретариатом, уточняя, работает ли у них сотрудник, с которым я веду беседу. И только после их подтверждения, перевожу деньги.

Документы поступают через три часа. Всё, что мне требуется — предварительный контракт на транспортировку до Фалькры, без указания даты. Плюс бумага согласно которой они намереваются продать станцию клану Торро. И начнут процесс отправки, как только поступит сумма в размере семидесяти процентов стоимости станции.

Оригиналы приходят по Сети, из-за чего приходится повозиться с их распечаткой — в Ворвоне не так много мест, где можно просто вытащить информацию из энфиса и перебросив её через накопитель, конвертировать в обычный файл.

Выручает Вайл — после звонка подсказывает место, где такая услуга точно доступна. Отправляю туда Колюча с Джерром, а сам варю себе ещё кофе, просчитывая в голове варианты. Вроде ошибок нигде не допущено. Документы у меня, Вайл на связи, новая встреча состоится в ближайшем будущем. Легенду по поводу транспортировки я уже придумал. Если они вообще будут интересоваться этим моментом.

Других слабых мест у плана вроде как и нет. Всё относительно просто и находится на виду.

Когда почти допиваю кофе, в комнате появляется Тио, которая усаживается рядом. Бросает взгляд в сторону коридора, из которого пришла. Начинает говорить.

— Она рассказала массу всего, но примечательного не так много. Работающее подполье, исчезновения людей, слухи об экспериментах, которые ставят военные, чтобы вывести "анти-прошитых". Из реально значимого — не так давно погиб командующий первым округом. Он примыкает напрямую к столице, а его лидер неформально считается вторым после коменданта Ворвона.

Чуть помолчав, продолжает.

— Официальная причина гибели — автомобильная авария. Но сразу после него случился сердечный приступ у начальника штаба. А секретаря зарезали на улице — якобы попытка ограбления. До девчонки доходили слухи, что в первом округе разгромили едва ли не весь штаб корпуса. Кого-то убили на месте, других перевели и видимо грохнули подальше от лишних глаз. Командиры двух бригад тоже пропали — буквально растворились в воздухе.

Интересно. Судя по описанию, кто-то прошёлся по первому округу огнём и мечом, вырезав солидную группу офицеров. Избавились от конкурента? Генерал готовил переворот?

— А причины? Что с другими округами? Там тоже были смерти?

— О причинах говорят разное — много версий. От измены до попытки захвата власти. А другие территории… В Ворвоне попал в больницу заместитель начальника штаба. Там же и скончался, во время операции. Об этом тоже судачат разное, но как всё обстоит на самом деле, непонятно.

Прикидываю расклад. Если командир первого корпуса целился на самый верх, без союзников в других соединениях обойтись он не мог. Но информацию об этом сейчас не получить. Разве что Корб, который всё ещё работает над своими выкладками, что-то нароет. Правда, другой причины устраивать настолько жестокий разгром окружения генерала я не вижу. Отталкиваясь от слов Уфси, можно предположить, что вырезали практически весь штаб. Пустили под нож десятки офицеров. Убили командиров двух бригад. Скорее всего уничтожив и какое-то количество близких к ним людей.

Единственное, что приходит на ум в качестве причины — заговор. Командующий первым корпусом хотел опрокинуть шахматную доску, но в итоге сам попал под удар. Вопрос только в том, как это использовать? И пригодится ли информация вообще? Как ни крути, мы сюда приехали не в хитросплетениях внутренней политики разбираться, а найти артефакт.

— Ещё что-то интересное есть?

Брюнетка поджимает губы.

— Ещё один момент. Слухи о монстрах, которые похищают людей на улицах по ночам. Иногда гражданских, иногда армейские патрули. Уфси говорит, одного такого поймали месяца два назад. Если быть более точной, то убили на месте. Многие тогда говорили, что у него было странное уродливое лицо.

— Зелёного цвета?

Вопрос вырывается сам собой, а девушка чуть кивает, прикрывая глаза. Правда сразу же широко их распахивает.

— "Постулат"?

Качнув головой, откидываюсь на спинку дивана, вливая в себя остатки кофе. Сначала мы находим их на космическом корабле, который принадлежит компании, что видимо действовала в интересах организации. А теперь перед глазами свидетельства их деятельности на Стэль. Как только появится возможность, надо натравить Нерри на оставшегося пленного и вытащить из него всё возможное. Раз справилась с поиском проблем в моей энергоструктуре, должна разобраться и с этой задачей.

Покосившись на Тио, которая всё ещё ждёт ответа, озвучиваю очевидное.

— Вполне возможно. И мне не нравится, насколько часто мы с ними сталкиваемся.

Брюнетка молчит, видимо ожидая продолжения. А я ещё раз прохожусь по фактуре. Попытка переворота, активность "Постулата", постепенное разрушение управляемости властных структур. Есть вероятность, что скоро планету захлестнут волны крови. При этом, меня занимает ещё один вопрос — не связаны ли первые два пункта в списке? Может быть такое, что командующего первым корпусом пустили в расход за сотрудничество с постулатцами? Если нет, то могут ли они работать в кооперации с какими-то иными военными?

Сложно. С одной стороны может и не стоит настолько глубоко погружаться в это дерьмо — нам требуется только забрать артефакт и свалить. Но с другой — находясь на чужой и предположительно враждебной территории, полезно выяснить о ней всё, что только возможно. В прошлой жизни такой подход не раз спасал деньги нашей компании, а теперь может сохранить мою жизнь.

Корб заканчивает свою работу через двадцать минут — как раз к моменту, когда Колюч и Джерр возвращаются на место. Пробежав глазами информационную справку, отмечаю два интересных момента.

Первый — комендант Ворвона был женат трижды. От первого брака — три сына. От второго — одна дочь. Третий заключён совсем недавно, с какой-то красоткой двадцати лет. Хотя самому генералу уже за шестьдесят. В принципе, это не такая уж проблема. Если на планете есть медицинские компании, принадлежащие "прошкам", ты можешь омолаживаться, сколько угодно. Проблема лишь в том, что на Стэль подобные технологии отсутствуют. А вылететь куда-то ещё, чтобы её пройти — значить навсегда потерять свою власть. Кем ты будешь в глазах офицерского корпуса, если воспользуешься услугами "врагов"? Предателем, конечно. Со всеми вытекающими. Сохранить визит в тайне тоже не выйдет. От гражданских — может быть. Но отдельные категории офицеров имеют доступ к энфису при помощи коммуникаторов. Они точно будут в курсе. По армии поползут слухи.

Единственный вариант — разрешить всем повторить твой собственный шаг. Но тогда вся система рухнет. Офицеры начнут разбредаться по миру или возвращаться из отпуска с идеями о том, как изменить ситуацию на родной планете. И могу поспорить, большинство таких идей будет включать в себя смену старого руководства. Не самый умный ход, если генералитет хочет сохранить власть.

С другой стороны — я их абсолютно не понимаю. Да, власть это очень сильнодействующее вещество, на которое моментально подсаживаешься. Слезть самостоятельно сложно — нужна твёрдая воля. Собственно, поэтому обычно и создаются противовесы, которые не дают главам государств оставаться на своих местах дольше определённого промежутка времени.

Но если вспомнить, что старые пердуны в форме, обменивают несколько десятилетий власти на потенциальное бессмертие, как этот аргумент немного тускнеет. Страх смерти — мотиватор запредельной мощности. Так что в этом моменте, понять ход мыслей генералов я не могу.

Разве что под старость лет они имитируют смерть, получают новые документы и сваливают отсюда, чтобы начать жизнь на курорте с круглой суммой в банке? Это было бы логично. Но с другой стороны — кто будет организовывать эту операцию? Как только любой из них покинет должность, сразу же превратится в никчёмный кусок дерьма, у которого нет власти и возможности отдавать приказы. Бывшие подчинённые выстроятся в очередь, чтобы всадить в него пулю. По всей видимости, военная верхушка реально предпочитает смерть от старости, потере своего "бесценного поста". Удивительно, как может быть изувечена человеческая психика.

Открываю последнюю страницу доклада. Здесь Корб отметил моменты, которые по его мнению выглядели странно. В основном внезапные смерти от аварий, сердечных приступов и ограблений, иногда перемежаемые редкими заболеваниями. Видимо служба безопасности конфедерации работала по проверенным шаблонам, не сильно желая экспериментировать.

Хотя есть и что-то действительно интересное — например запись о том, что ни один из сыновей коменданта Ворвона не появлялся на публике уже больше пятнадцати лет. Новости о них есть, даже интервью давали. Но ни одной фотографии. И ни одного свидетельства того, что они на самом деле живы. Информации о первой жене генерала тоже нет. Забавно. Он что, вырезал свою предыдущую семью? Или с ними что-то случилось? Но за каким хреном это скрывать?

Размышления прерывает телефонный звонок. Вайл Повонски. Как только поднимаю трубку, слышится голос.

— Через два часа буду у вас. Вы готовы?

[image: chapter_end]



[image: before_title]
Глава XI


[image: after_title]

Подтверждаю нашу готовность к встрече. Получаю ещё одну фразу — о том, что с ним будет кто-то из руководства конфедерации. А положив трубку, какое-то время сижу на месте, погрузившись в размышления.

Что успело измениться за прошедшие несколько часов? Вайл утверждал, что приедет с кем-то из офицеров среднего звена, чтобы убедиться в правдивости нашего предложения. И только потом сведёт с одним из генералов. Это звучало абсолютно логично и понятно. Прежде чем выкатывать предложение на стол высшего командования, нужно его проверить. Иначе, рискуешь сильно облажаться.

Теперь же он собирается заявиться к нам вместе с кем-то из генералитета. Как минимум, с высокопоставленным офицером из штаба. Почему? Не понимаю.

— Нерри, на второй этаж. Мониторь обстановку вокруг дома и будь готова к бою. Корб, Тио — на вас её прикрытие. Уфси возьмите с собой, пусть сидит в одной из комнат. Джерр, на тебе периметр. Веди наблюдение постоянно, даже когда гости будут у нас. Колюч, остаёшься со мной. Всем быть готовыми к любому раскладу.

Убедившись, что все поняли приказ, связываюсь с кораблём, используя Санна в качестве связного. Предупреждаю, что мы продвинулись в своём деле, но происходит нечто странное. Оптимально, если они будут готовы к схватке или экстренной эвакуации с поверхности планеты. Последнее маловероятно, если вспомнить систему обороны конфедерации. Но какие-то скромные шансы, всё равно остаются.

Закончив с переговорами, варю себе ещё кофе. Врубаю энергетический визор, проверяя его работоспособность. Всё в норме — подсвечивает контуры людей, обеспечивая отличный обзор.

Снова и снова перебираю в голове факты. Никак не могу выстроить версию, которая связывала бы их в одно целое. Вот Вайл, который хочет всё проверить и осторожен. Ведёт себя, как и подобает посреднику при криминальном режиме. А вот он же, но теперь желающий полезть на рожон, без всяких на то резонов. Вернее, сами резоны точно есть. Только я не могу понять, какие именно. И это здорово напрягает.

Корб, Тио и Нерри достают разгрузки со стволами, экипируясь для схватки. Ещё один комплект выделяем Уфси. Девушка абсолютно не умеет обращаться с огнестрелом, так что из оружия выдаём только пистолет. Для того, чтобы навести оружие на цель в нескольких метрах от тебя и нажать спусковой крючок, много ума не надо. А для чего-то большего, её всё равно не хватит.

Я, Колюч и Джерр тоже обходимся только пистолетами. Впрочем, пилот прячет под своё кресло автомат, а к нижней части стола крепит крупнокалиберный револьвер, долго приматывая его скотчем. Сомневаюсь, что это поможет в случае реального боя, но если парень так успокаивает свои нервы — пусть.

Теперь остаётся только ждать, чем мы и занимаемся. Я даже умудряюсь перекусить — несмотря на нервное напряжение, заставляю себя сжевать бутерброд с копчёной рыбой, запив это дело чашкой кофе.

Наконец Нерри даёт сигнал — к нам приближается транспорт. Да и я сам его вижу — визор подсвечивает фигуры людей. Сразу три автомобиля. Два заполнены людьми — в каждом по шесть человек. А вот третий почему-то выглядит пустым. Хотя нет, если присмотреться, то видны крохотные ошмётки энфиса. Но его почти не видно. Киберы? Они приволокли сюда целую группу этих металлических монстров?

Звонок в дверь. Перед глазами повисает сообщение от Нерри.

— Что-то странное. Не вижу ничего дальше ближайших домов. Очертания энфис-структур размываются.

Уже поднявшись на ноги, останавливаюсь. Отбиваю ответ.

— Кого-то фиксируешь? Противник? Возможные помехи?

— Нет. И это странно.

Согласен. В теории, военные могли попытаться ограничить возможности мэртинки своими "экспериментальными способами". А сработало вот так вот. Другой вариант — они прекрасно знают, что делают и просто стягивают дополнительные силы. Либо для охраны своего драгоценного генерала, либо для штурма.

Чувствую, как внутри разливается холодное спокойствие.

Уровень слияния превысил сорок процентов.

Отслеживайте своё состояние, чтобы не допустить распада личности.

Шикарно. Я пожираю советника, а тот в отместку жрёт мой разум. Впрочем, сейчас нужно решить вопрос с гостями. А уже потом разбираться со своим сознанием.

Даю отмашку Колючу, а в наушнике слышится тихий голос Джерра.

— Четыре кибера. Выглядят грозно.

Сдвинувшись в сторону, поворачиваю голову к мониторам. Смотрятся стальные ублюдки и правда внушительно. Мощная броня, серьёзные стволы. Таких и "Пламенным ветром", сложно взять. Плюс, отпадают все комбинации, которые бьют по энфису — его слишком мало.

Серг открывает дверь и первым внутри появляется Вайл. В той же одежде и с улыбкой на лице. Но вот глаза у него выглядят странно. Никакого удовлетворения или предвкушения от сделки. Даже интереса нет. Я бы сказал, что сейчас он совсем не испытывает эмоций. Протягиваю руку и параллельно отбиваю сообщение Нерри. Через пару секунд приходит ответ.

— Энергоструктура стабильна. Ничего странного не замечаю.

Повонски отходит в сторону, пропуская вперёд плотного мужчину в военной форме. А перед глазами всплывает ещё одно сообщение от мэртинки.

— У него всё слишком идеально. Остальные выглядят так же. Это маскировка.

Маскировка? В принципе я не скрывал наличие рядом мэртинки. Но способность считывания эмоций не совсем типична, даже для её соплеменников. Откуда о ней могли узнать местные?

— Полковник Морцас. Рад встретиться с вами лично. Вайл рассказал всё о вашем предложении — с нетерпением жду, когда мы сможем подписать все необходимые документы.

Выглядит вполне уверенно. Да, лицо хмурое, а вид недобрый. Но учитывая его должность, это вполне объяснимо.

— Буду рад иметь с вами дело.

Озвучив фразу, отступаю назад и шагаю к своему креслу. Не понимаю. Если они собираются атаковать, то за каким лешим тут начальник штаба? У него же такая должность вроде. В чём смысл? Ради чего рисковать высокопоставленным офицером?

Усаживаюсь на место, а полковник разваливается в кресле напротив. Колюч занимает место около стены, сложив руки на груди. Хреново, что мы не успели потренироваться. На корабле рунную связку в дело не пустишь. А тут нет ничего, похожего на тренировочный зал. Так что Серг разбирается в вопросах использования энфиса слабо. Всё, что доступно — "усиление" и два щита. Единственные варианты, которые можно отработать в космосе.

— Покажете документы? Или хотите что-то обсудить?

Какой предупредительный полковник. Предложения выдвигает. И смотрит на меня с ожиданием. Как будто действительно хочет посмотреть документы.

Картинка пока не складывается. Маскировка энфис-структур, киберы, начальник штаба, сбой способностей Нерри. Четыре факта, которые можно перекрутить, как угодно. Но ни одна из двух основных теорий никак не хочет с ними срастаться. Если приехал на самом деле вести переговоры, то зачем такие ухищрения с маскировкой? А штурмовать дом, подставив под перекрёстный огонь офицера, это вовсе нелогично.

Взяв папку с бумагами, протягиваю её военному. За спиной того застыл молодой парень в новеньком мундире. А вот с Вайлом в этот раз никого. Да и остальные сопровождающие остаются снаружи.

Тот принимается изучать документы. А я ещё раз прохожусь взглядом по всей троице. Энергоструктура у всех выглядит схожей. Почти идентичной. Как они это провернули? Это же даже не "прошки". Какие-то артефакты? Защитная связка? Но тогда её должен был наложить и поддерживать "прошитый". А их рядом нет.

— Сколько вы хотите?

Вопрос временно отрывает меня от размышления. Концентрируюсь, смотря на полковника.

— Двести тысяч.

Это дорого. Даже с учётом того, что поставка осуществляется на Стэль, цена слишком высока. Собственно, сто двадцать тысяч — уже немало за такую модель, если отталкиваться от объявлений, которые я промониторил.

— Хорошо. Набросим ещё восемьдесят. Чтобы и нам хватило на хлеб с маслом.

Усмехается, показав чуть желтоватые зубы. А в моей голове возникает сразу два вопроса. Первый — какого хера он не отбелит себе зубы? Это ведь обычная медицина, а не процедуры "прошек". Второй — почему он так быстро согласился? Так не бывает. Даже в такой структуре, где своя собственная логика, отличающаяся от общепринятой. В конце концов, чем меньше они потратят, тем больше смогут потом своровать.

Военный снова утыкается в бумаги. Что там можно так долго изучать? Краткая сводка есть прямо на первой странице — параметры станции, вооружение и прочая информация. Но Морцас копается в документах с самого начала нашей встречи.

Джерр оглядывается на меня. Явно хочет что-то сказать, но опасается что его услышат. Разворачиваю интерфейс. Перехожу в модуль связи.

— Нерри, есть изменения?

— Никаких. Рядом с нами всё тот же набор людей. Охрана полковника на прежних позициях.

Странно. Что тогда хотел сообщить пилот? В чём вообще грёбанная проблема?

— У меня только один вопрос — как вы собираетесь избежать последствий? Понимаю, это не совсем моё дело, но раз ваш клан предполагает, что сможет обеспечить сделку, возможно выйдет провернуть этот фокус ещё раз?

Перевожу взгляд на Морцаса. Говорит ровно. Спокойно. Если бы не все странности, связанные с визитом, я бы решил, что он и правда заинтересован в нашей договорённости.

— В том, что у нас получится доставить именно эту станцию, я полностью уверен. Будущие контракты целиком и полностью зависят от развития ситуации.

Тот умиротворённо кивает. Опускает взгляд на бумаги. А через секунду, как будто растворяется в воздухе. И появляется снова, оказавшись сбоку от меня. Чувствую кожей горла холодную сталь.

— Сиди смирно. И остальные пусть не дёргаются. Иначе твоя голова покатится по полу.

Довольно хмыкнув, добавляет.

— И на твоём месте я бы не был уверен, что в этот раз получится выжить.

Забавный, сука, расклад. Был бы, наблюдай я за всем этим со стороны.

Колюч опускает руку на свой кнут, но дальше действовать не спешит. Правая рука Джерра под столом. Но пускать в ход оружие, пилот явно пока не намерен. Оба с изумление пялятся на полковника.

А я лихорадочно пытаюсь понять, что происходит. Во-первых, откуда у него такая скорость и где офицер прятал клинок? Во-вторых, какого хрена он вообще атаковал? Ещё меня очень интересует состояние Вайла, который спокойно сидит на своём месте. Такое впечатление, что мужик присел на скамейку в парке, а не находится в комнате, которая в любой момент может взорваться потоками крови.

— Что тебе нужно?

Озвучиваю вопрос, который кажется максимально логичным. Не убил же он меня до сих пор. Значит надеется что-то получить.

Хриплый смех заставляет поморщиться. А через мгновение звучит его голос.

— А как ты сам думаешь? Захватил наш корабль. Имеешь наглость прилететь сюда? Ещё один "чёрный", который ищет мирового господства?

Одновременно с ним в наушнике звучит голос Корба.

— Всё в порядке? Кьют, почему не отвечаешь Нерри?

Так. Первое — связь через энфис не работает. Второе — либо местным воякам принадлежала компания “Пальта”, либо они как-то связаны с "Постулатом". Третье — скорее всего он идентифицирует мою энергетическую структуру. И видит “райока”. Не слишком позитивное развитие ситуации.

Сейчас бы включить микрофон, но сомневаюсь, что такой жест пройдёт незамеченным. Вот Джерр пытается поднять руку. И нарывается на окрик.

— Даже не думай, парень. Вы ведь даже не представляете во что вляпались, так? Кучка идиотов.

Шум в дверях. Новое действующее лицо — один из киберов. Сразу за ним второй. В руках одного пулемёт, второй вооружён двумя мощными клинками, которые торчат прямо из рук.

— Ну так что? Расскажешь, зачем ты сюда явился? Я ведь всю голову сломал. Думал этот ублюдок из первого корпуса, успел передать кому-то весточку. Но ты обычный болван, пусть даже и "чёрный". Без связей и без поддержки. Более того — с врагами за спиной. Ради чего ты здесь?

Не успеваю сформулировать ответ, как полковник снова начинает говорить.

— Неужели у нас укрыт один из реликтов "Кадзи"? Где он? Расскажи и я подумаю над тем, чтобы убить тебя быстро.

Идеальное предложение. Правда не слишком подходящее. Думай, Яр. "Наш корабль", "весточка", "первый корпус". Теперь рабочая теория у меня появляется. "Постулат". Пустивший корни на Стэль и ставший тут реальной силой. Командование первого корпуса оказалось в курсе происходящего и возможно готовилось принять меры. Но по ним ударили первыми.

Хорошо. Предположим, паззл я сложил. Как выкрутиться? Реликт "Кадзи", это явно артефакт, который я ищу. Сообщать его координаты глупо. Атаковать я сейчас не могу. Прежде чем выйдет ударить любой рунной связкой, полковник и правда отсечёт мне голову. Даже если рвануть в сторону, не успеваю развести руки и бросить руны вперёд.

Что-то капает на ногу. Скашиваю глаза вниз. Зелёная слизь. Похожая на ту, которую мы нашли внутри тел постулатцев на борту корабля.

Ублюдок давит на оружие и по коже ползёт ручеёк крови.

— Советую заговорить прямо сейчас, а не ждать лаборатории. Там тебя точно разговорят. Только вот смерть будет долгой — "чёрных" мы давно не ловили.

Множественное число. Значит до меня были и другие. Стоп. Сейчас это неважно. Судя по всему, полковник меня совсем не боится. Да и остальных тоже — уверен он в курсе второй группы, которая засела наверху.

Рунные связки не подойдут. До огнестрела я не дотянусь. Остаётся только одно. "Энергетический удар".

Разворачиваю интерфейс. Тот мерцает, порой едва не пропадая, но функционирует. Выбираю нужный раздел. На такой дистанции удар может быть опасен для всех присутствующих. Но как по мне, это лучше гарантированной смерти. Потому как полковника и двух киберов, которые уже внутри, мы точно не одолеем. Плюс, его адъютант, который так и стоит на месте, с хищной улыбкой разглядывая нас. Этот, в отличие от Вайла, точно в деле.

— Как хочешь. Надо сказать, я в тебе полностью разочаровался, парень.

На мгновение прервавшись, полковник отвлекается на своего помощника.

— Керри, зачисти второй этаж и пакуй их.

Задерживаю дыхание. Клацаю по навыку. Теперь рывок влево, на выдохе. Больно — клинок разрезает кожу. А я боком заваливаюсь на пол. И явно удивляю полковника — прежде чем стать смазанной тенью, он ещё доли секунды остаётся стоять на месте. И как раз в этот момент я бью. Одно энергоядро, уходящее в цель.

Вспышка. Вой. Заливающий всё вокруг свет. Боль. Качусь по полу, чувствуя, как горит кожа ног. Запускаю вторую "искру" в сторону двери. Туда, где должны быть киберы.

Взрыв. Что-то бьёт в плечо, заставляя меня на инстинктах рвануть в сторону. Ещё одна вспышка. Глаза уже почти ничего не видят. А ударная волна впечатывает тело в стену.
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Первое впечатление — кости во всём теле надёжно переломаны и ходить я больше не смогу. Но попытка сдвинуться с места, внезапно оказывается удачной. Ладно. Теперь попытаемся открыть глаза.

Левый сразу полыхает болью. Да так, что она заметна на фоне всего тела, что кажется изломанным и наполовину сгоревшим. Видеть им тоже получается с трудом — всё перекрывает пелена. Изображение размыто. Зато правый в относительной норме. Тоже болит, но позволяет получить обзор.

Ноги работают. Правда обе в слегка запечённом состоянии. Хорошо, что вообще ходят.

Кручу головой по сторонам, пытаясь оценить обстановку. Одна стена практически сложилась, пол превратился в крошево, вон те зеленоватые ошмётки, это видимо остатки полковника. А поднимающийся с пола тощий ублюдок — его адъютант. Всё заполнено дымом, мелкой крошкой и тысячами искрящихся шариков. В углу медленно разгорается пламя.

Рука машинально тянется к пистолету, но я быстро переоцениваю ситуацию. В груди ублюдка торчит обломок двери. Солидный такой. Ещё два поменьше, в брюхе. Сомневаюсь, что пистолетная пуля его возьмёт.

Интерфейс. Рунные комбинации. "Хватка Беонров". Параметры на максимум.

Развожу руки, вешая перед собой руны и тело сводит дикой болью. Я бы заорал, да голосовые связки отказывают — такое впечатление, что все мышцы разом свело судорогой.

Адъютант шагает вперёд. Скалится обугленной челюстью, в которой не хватает половины зубов. И подмигивает единственным уцелевшим глазом. Хотя, может мне просто показалось.

В следующее мгновение его руки расслаиваются — вижу, как часть плоти осыпается вниз. А на их месте появляется оружие — по пять грёбанных тонких щупалец. Хотя нет, это скорее гибкие клинки. Что за херня вообще происходит? Может я отключился и всё это сон?

Перед глазами появляется новое уведомление, но я даже не пытаюсь вчитываться. Вместо этого пытаюсь сделать пасс руками. Хотя бы его подобие. Нужно отправить руны в цель. Иначе эта живая мясорубка, хромающая на обе ноги, скоро окажется рядом. И превратит меня в груду фарша.

До него уже не больше пары метров. Твоего крота в слепые глаза. Как заставить конечности работать?

Есть! Руны мчатся вперёд, я кричу от новой волны боли, которая рвёт изнутри. Противник замирает на месте. Ощущение контакта с рунной комбинацией едва не пропадает — с трудом успеваю восстановить канал. И давлю на эту грёбанную тварь. Ну давай же! Сдохни, сука! Сдохни!

Тот отчаянно пытается продвинуться, как будто пробиваясь через завесу. На момент даже появляется опасение, что ублюдок окажется слишком выносливым. Но нет — вот уже притормаживает. Острые щупальца прижимает к телу. Вижу, как кривится беззубый изломанный рот — похоже тварь пытается что-то сказать. Но я всё равно ничего не слышу.

Хлопок. Куски тела, зелёная слизь, такого же цвета жидкость. Его разорвало в клочья. Отлично.

Тело на рефлексах прислоняется к стене — организм требует отдыха. Желательно в медицинской капсуле.

Усилием воли заставляю себя сдвинуться с места. Снова вешаю перед собой руны. Новый приступ боли, но в этот раз не такой критичный. Скорее, наоборот — терпимый. Хорошо. Наушника в ухе нет. Развернув интерфейс, захожу в модуль связи. Работает.

— Доложить обстановку. Колюч, Нерри — вы живы?

Отбивая сообщение, продолжаю скользить взглядом по комнате. Сколько прошло времени? Секунд двадцать? Десять? Минута? Ощущение времени потеряно — кажется я стою посреди этой разрухи уже несколько часов.

Вон те обломки, это видимо останки кибера. А может и двух сразу, потому как ничего металлического и цельного я не вижу. Стола, где стояли моноблоки, теперь попросту нет. Хорошая новость в том, что и трупа Джерра я пока не вижу. Впрочем его могло банально завалить.

Так. А где Колюч? Он стоял около стены, вон там.

Шагаю вперёд, морщась и матерясь от боли. Человеческая нога. Серг? Схлопываю руны и со стороны улицы доносится взрыв. Ещё один. Третий. Скосив взгляд, секунду размышляю над тем, чтобы рвануть туда, но решаю сначала проверить состояние бойца.

Опускаюсь на колено. Нога не оторвана — подаётся вместе с телом. Уже хорошо. Оттаскиваю в сторону обломок. И вижу ствол пистолета, смотрящий мне в лицо.

— Командир?

Голос слабый, но мужик жив. Отлично. Протягиваю руку, помогая ему подняться и сам едва не падаю на пол. Отряд калек. Мы идеальны.

Стоп. Я же могу проверить состояние "прошек" через интерфейс. Разворачиваю его, а перед глазами появляется сообщение от Санна.

— Кьют, что у вас? Что происходит?

Не отвечая, перехожу к вкладке группы. Все живы. У меня, Нерри и Колюча статусы раненых. Но мэртинка тоже жива.

Новый взрыв. За дырой во фронтальной стене появляется чья-то фигура.

— Командир? Колюч? Выбирайтесь!

Тио. Тоже жива. Даже в строю.

Открываю рот, чувствуя, как лопается обожжёная кожа на щеках.

— Выходим. Проверим Джерра и выдвигаемся.

Хромаю к месту, где был стол, но Колюч меня опережает — несмотря на отключку, боец движется куда более быстро. Отбрасывает в сторону несколько обломков. Что-то проверяет. Поднимает взгляд на подходящего меня.

— Минус. Отлетался пилот.

Угу. Теперь вопрос, вывезет ли нас отсюда Тонк. Хотя, собственно, как я предполагаю пробиться к космодрому? И что делать с артефактом?

Меня едва не разбирает нервный смех. А перед глазами всплывает новое уведомление.

Слияние превысило пятьдесят процентов.

Обратите внимание, ваша психика нестабильна.

Во избежание прогресса психоза, немедленно отдохните.

Сразу за ним ещё одно.

Мои поздравления.

Ты достиг первого этапа слияния, последователь.

Разблокированы новые возможности.

Воспользуйся ими с умом.

Не выдержав, взрываюсь смехом, замерев посреди комнаты и подняв лицо к потолку. Люди с гибкими щупальцами вместо рук, разрушающийся разум, послание от неизвестного ублюдка из прошлого. Я не твой последователь, сучий ты сын. Я просто пытаюсь выжить в вашем безумном мире.

По коже течёт кровь и сукровица. Рвётся кожа. Подкашиваются ноги.

Оборвав смех, опускаю глаза на Колюча, который внимательно смотрит на меня, застыв в паре метрах. На конечностях светятся жёлтые кольца — Серг использовал усиление.

— Я в норме. Это слияние. Давит на нервы. Убираемся отсюда.

Подавая пример, шагаю к двери. Впрочем, быстро понимаю, что это ошибка — проём завален. Выходить приходится через единственное уцелевшее окно в левой части комнаты.

Спрыгнув на асфальт, пошатываюсь, с трудом сохраняя равновесие. Сразу вешаю "Хватку Беонров". Оглядываюсь по сторонам. Догорающие остовы двух внедорожников. Обломки кибера. Второй грудой железа застыл в стороне. Трупы. Много трупов.

— Какого хера? Как ты на ногах, сука, стоишь?

Поворачиваю голову к Тио. Разжимаю губы в усмешке.

— Силой воли. Докладывай.

Девушка, чья правая сторона лица исцарапана, а левая рука явно залита медицинским гелем, чуть медлит. Но совсем недолго — не дольше секунды.

— Корб тяжёлый, Нерри средняя. Уфси минус. Транспорт есть. Противник отсутствует.

Хочется спросить, как они смогли разделаться со всеми этими уродами, но сейчас нет времени. Выживем — поинтересуюсь потом.

— Вести сможешь?

Брюнетка кивает и я снова усмехаюсь.

— Тогда выдвигаемся. Точка назначения — Дворец. Посмотрим, что там.

— Ты уверен, командир?

Оглядываюсь на Колюча, который тоже ведёт взглядом по сторонам. Мгновение раздумываю. Встряхиваю головой.

— Можешь выдвигаться на космодром. С раненными. Я найду другой транспорт.

Серг стоит на месте. На момент кажется, что сейчас он просто пойдёт к уцелевшему внедорожнику. Но вместо этого уроженец Сечи, поправляет свою косу и скалится в ухмылке.

— Я не побегу от боя, командир. Веди.

Вот и хорошо. Одному мне было бы тяжело. Где-то на задворках разума всплывает мысль, что нам при любом раскладе конец и моя текущая уверенность — это бравада смертника, которому уже вынесен приговор. Но она быстро гаснет, не оставив даже послевкусия.

Тио занимает место водителя. Я усаживаюсь на пассажирское рядом с ней. Корб около самой кормы — неподвижно лежит на сидении. Нерри за нами. Экипировка в крови, сама девушка выглядит совсем бледной. Энфис пульсирует. Но в сознании. Колюч усаживается рядом и брюнетка сразу срывается с места.

Поворачиваю голову назад.

— Нерри, сможешь использовать ментальную технику?

Вижу, как удивлённо расширяются глаза девушки.

— Что с тобой? Кьют?

Улыбаюсь, из-за чего девушка вжимается в спинку сидения, а Колюч морщит лицо.

— Я в норме. Уровень слияния вырос. Когда мы выберемся отсюда, расскажу вам всю свою историю. Если захотите. Сейчас у каждого есть выбор — или идти до конца, или рвануть к космодрому. Что ты выберешь? И как с ментальными техниками?

Мэртинка выдыхает. Косится на Колюча. Рядом вскрикивает Тио, а через мгновение машину слегка ведёт в сторону.

— Солдат. Я его сбила.

Хорошее авто. Мы снесли человека, а её лишь слегка толкнуло.

— Что ты выбираешь, Нерри?

Сглатывает слюну. Сверлит меня взглядом.

— Не знаю, кто ты. Или что. Но я останусь с вами. Одной в городе всё равно без шансов. Технику использовать могу. Но не уверена, что это поможет.

Пожимаю плечами, на которых расползаются остатки приставшей к сожжёной коже рубашки и возвращаюсь на своё место. Согласен — может её способности и не пригодятся. Но возможно всё будет наоборот и они станут решающим фактором.

Внедорожник несётся по тёмным улицам, игнорируя светофоры. Ещё один армейский патруль. Но эти вовсе не обращают на нас внимания. Более того — один отдаёт честь. Снова разбирает смех — удерживаюсь с большим трудом. Солдафоны думают, что в машине мчит полковник или его охрана. И несмотря на взрывы и стрельбу, не решаются его тормозить. Тем лучше. Для нас. Да и для них.

— Тио, вбей в навигатор Дворец. Когда будем рядом, сообщи. Если кто окажется на дороге, дави к хренам.

Отдавая команду, разворачиваю интерфейс. Неизвестный, отправивший мне сообщение, говорил о новых возможностях, которые теперь разблокированы. С учётом ситуации, сейчас не помешает взглянуть.

Личная информация

Основные модули

Дополнительные модули

Хранилище данных

Связь

Клан и присяги

Ядро советника

Автономное хранилище

Профиль

Навыки

На первый взгляд всё выглядит точно так же. Подмывает кликнуть по "навыкам", но для начала я разворачиваю "профиль".

Ярослав Баринов.

Псевдоним: Кьер Торро

Уровень слияния: 58 %

Уровень развития: 2.2 %

Уровень стабильности: 0.7 %

Уровень изменения: 9 %




Количество энергоядер: 12

Энергетическая броня: отсутствует

Развитие энергетического базиса: 2 %

Ранг: не установлен

Стабильность впечатляет. В плохом смысле этого слова. Такое впечатление, что ещё немного и я просто пойду вразнос. Впрочем, чувствую себя точно так же.

Теперь время навыков.

Энергетический визор

Энергетический удар




Поглощение (1 ранг)

Модификации (1 ранг)

Изучение (1 ранг)

Развоплощение (1 ранг)

На мгновение зависаю, рассматривая надписи. Названия не сильно напоминают те варианты, которые были раньше. Хотя, как нельзя лучше, соотносятся с моим внутренним состоянием. По очереди открываю их, просматривая описания.

Поглощение

Вы способны поглощать энфис других живых существ. Осознанно или неосознанно. Целенаправленно или случайно. Внимательно контролируйте способность — она может привести к смертям в вашем окружении.

Внимание! Каждое поглощение может повлиять на вас случайным образом. Принимайте это во внимание. Не рекомендуется использовать во время сильного стресса.




Модификации

Вы способны разрушать и частично поглощать биомодификации, основанные на энфисе или иной энергии. Возможность поглощения зависит от вашего состояния и уровни мощи противника. Способность действует на любые модификации — от реестра "Кадзи" до кустарных разработок.




Изучение

Вы способны сканировать окружающее пространство в поиске записей, скрытых тайников, живых объектов или любых других объектов.

Внимание! Использование способности в агрессивной среде может привести к вашему обнаружению и атаке.




Развоплощение

Вы способны стать энергетическим конструктом, распылённым в пространстве. Это сделает вас неуязвимым для обычного вооружения противника и позволит эффективно с ним расправиться.

Внимание! Если оставить в своей физической оболочке маяк, вы сможете вернуться в неё на протяжении определённого промежутка времени, вылечив все повреждения. Для 1 ранга, время возврата составляет 5 минут.

Ещё раз пробегаю глазами текст. Звучит интересно. И запредельно странно. А ещё тут снова упоминается "Кадзи". Что это? Организация? Отдельный человек? Полковник назвал артефакт реликтом "Кадзи". Так что это слово точно имеет отношение ко мне и всему происходящему.

Последняя способность особенно привлекает внимание. Выходит, я могу прямо сейчас выйти из своего тела, а потом вернуться и оно окажется целым? Часть сознания настаивает на немедленных испытаниях данного варианта "лечения", но пока решаю отказаться. Неизвестно, какие проблемы могут вылезти в процессе. Плюс, пока мы мчимся по городу — вдруг отстану и не найду своих? Не слишком хочется терять своё потрёпанное тело. Я к нему уже немного привык.

— У нас есть план, командир?

Свернув интерфейс, чуть поворачиваю голову назад, смотря на Колюча.

— Будем действовать по обстоятельствам.

В диалог сразу вступает Нерри.

— Это же были постулатцы. Они наверняка уже гонятся за нами.

— Возможно. Но пока они сообразят, что мы рванули к Дворцу, а не космодрому, пройдёт какое-то время.

Кстати. Снова разворачиваю интерфейс. Вижу несколько сообщений от Санна и Флонты. Вбиваю новый текст.

— Нас атаковали. Двигаемся к Дворцу. Готовьтесь к срочному вылету. Если вас атакуют, выбирайтесь самостоятельно.

Сразу же приходит два сообщения — по одному от каждого "прошки". Оба интересуются, деталями и потерями. Поморщившись, повторяю свою первую команду и закрываю окно. Сейчас не до них. Инструкции выданы — если корабль атакуют, они должны попытаться свалить. А мы попробуем захватить что-то ещё. Желательно с пилотом. Потому как наш мёртв, а второй на борту "Охотника". Надеюсь, он вообще сможет поднять его в воздух.

— До цели семь километров. Домчим минуты за три-четыре.

Глянув на Тио, откидываюсь на спинке сидения. На короткий момент времени сознание заполняется страхом. Скорее, даже ужасом — разум буквально трясёт от осознания ситуации. Ощущение пропадает так же быстро, как появилось.

— Готовимся. Если что, первыми не бить. Ждать отмашки. Нерри, Колюч, со мной. Тио — потащишь Корба.

Вывернувшая руль брюнетка, злобно рявкает.

— Как я его утащу? Волочь по полу?

Действительно. Не слишком логичное распределение ресурсов. Но и бросать альбиноса в машине нельзя — сомневаюсь, что мы к ней вернёмся. И ещё больше — в том, что он дождётся нас живым.

— Серг, тогда он на тебе. Держись в центре, не подставляйся. Если начнётся перестрелка, опускай на пол.

Слышу, как тот с сомнением вздыхает.

— Ты же понимаешь, что парню оттуда не выбраться. Мы сами вряд ли выйдем живыми, а у него шансов совсем нет.

— Пока дышит, шансы есть. Потащишь на себе.

Приказ, опять же, не самый логичный. Но я не хочу бросать паренька на верную смерть. Это уже будет перебором. Наверное.

Вот и громада Дворца, который показывается впереди. Массивное здание на семь этажей. Каждый высотой метров в восемь. Сил вложено немало. Но снаружи здание выглядит нелепым обрубком.

Первый рубеж — обычные ворота в стене. Собираюсь с силами, прикидывая, как пробиваться, но створки внезапно начинают расходиться сами. Серьёзно? Они до сих пор не в курсе, что Морцас мёртв? Или это ловушка?

Впрочем, вариантов у нас нет. Так что пролетаем в открывающийся проём, почти не сбавляя хода. И оказываемся в громадном замкнутом дворе — прямо перед бетонными колоссом, поднимающимся вверх.

По идее здесь должна быть подземная парковка. Но то ли въезд на неё расположен с другой стороны здания, то ли военные архитекторы посчитали её лишним компонентом — в любом случае я ничего похоже на заезд вниз не вижу. Зато главный вход виден сразу — монструозные широкие ступени, по которым одновременно могут подниматься десятки людей.

— Давай туда.

Тио что-то рычит в ответ и ведёт внедорожник к самому входу, ударяя по тормозам. А я открываю дверь, выбираясь наружу.
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Холодный ветер. Мраморные ступени. Серая громада здания. И маленькая человеческая фигурка, которая спускается сверху.

Собираюсь развернуть интерфейс, чтобы запустить "визор", но он внезапно включается сам. Хорошо. Теперь я вижу подсвеченный энергокаркас человека, что шагает мне навстречу. И крохотные искорки пары киберов, что маячат где-то наверху.

Мгновение раздумываю. Потом ставлю ногу на ступеньку и стараясь не кричать от боли, иду навстречу. Странно — ситуация должна меня пугать, но я с трудом удерживаюсь от смеха. Такое впечатление, что мозги действительно съехали в сторону. И я не уверен, что стоит возвращать их на место прямо сейчас. Старый "я" скорее всего сломается под грузом подобной ситуации. Попытается действовать максимально логично и погибнет.

Забавно. Рассуждаю о самом себе в третьем лице. Тоже симптом?

— Что нам делать?

Сообщение от Нерри. Сразу же отбиваю ответ.

— Ждите. Когда я разберусь с охраной, поднимайтесь.

Фигура встречающего уже близко. Офицер. Вроде бы капитан. Хотя может и майор. Я не слишком хорошо разбираюсь в тонкостях местных знаков различия. Зато отлично вижу, как на его лице появляется удивлённая гримаса. Даже оглядывается назад. Но отдать команду так и не решается. Насколько я вижу, киберы остаются на своём месте.

Вот и молодец. Согласен — сложно принять решение, когда из машины твоего командира вываливается обгоревшее тело и уверенно тащится тебе навстречу, не предпринимая враждебных действий. В конце концов, откуда он знает, кто я такой? Сообщения о гибели Морцаса явно ещё не было — при другом раскладе нас бы расстреляли сразу после ворот. Или на подходе. Но точно бы не стали пускать внутрь.

Ещё пара громадных ступеней. Чем ближе я окажусь к этим ублюдкам, тем лучше. Основная цель — киберы. Но и этот мужик может быть опасен. Достаточно вспомнить пару постулатцев, с которыми пришлось разбираться в доме.

Тот выставляет вперёд левую руку, опустив правую на кобуру.

— Кто вы такой и что тут делаете? Где полковник Морцас?

Остановившись на месте, пошатываюсь от ветра. Демонстрирую ему ухмылку, от которой местного передёргивает. И запускаю "поглощение".

Мир меняется. Разом. Теперь я вижу его энергоструктуру совсем по-другому. Пульсирующие комки энфиса, скопления чего-то оранжевого. Есть и сгустки чёрного или синего. Странно — слишком много цветов.

Становится видимой и энергоструктура киберов. Тонкая и по-прежнему с трудом различимая. Но намного более заметная, чем раньше.

Ладно. А как использовать способность? Что нужно сделать, чтобы вытянуть его энфис и прикончить этого парня? Может просто подумать, что я хочу его прикончить?

Не успеваю закончить мысль, как из тела выстреливают две нити, которые врезаются в каркас цели. Вонзаются в него. И сразу же выпускают иглы, разрывая энергоструктуру на части. Сам я оседаю вниз — избегаю удара лицом, только за счёт выставленных вперёд рук.

Тело офицера катится вниз по ступеням, а я задираю голову, выбрасывая нити к киберам. Я могу ими управлять. И новое оружие кажется мне просто прекрасным.

Энфис пары охранников, практически полностью растворяется в воздухе. А вот их командир обеспечивает мне приток энергии — по телу прокатывается едва заметная тёплая волна.

Поднявшись на ноги, взмахиваю рукой, подавая знак остальным. Охрана около ворот, пока бездействует. Но уверен — совсем скоро внутренний пост наблюдения передаст им все данные. И эти парни тоже рванут сюда. К этому моменту, нам надо оказаться внутри.

Сам бреду наверх, скрипя зубами от нахлынувших ощущений. Во-первых, энфис слегка подлечивает тело. Прямо на ходу и довольно болезненно. Во-вторых, в сознание врываются мысли убитых. Я поглотил часть их памяти, которая теперь мечется по сознанию.

На момент выпадаю из реальности, погрузившись в воспоминания офицера. Не самые приятные, надо сказать. Вынырнув из них, с трудом разжимаю челюсть — оказывается всё это время я шагал со стиснутыми зубами. Эти ублюдки не достойны жалости. Если придётся по дороге перемолоть в кровавую труху ещё пару сотен вояк, я буду совсем не против. Заслужили.

Перед глазами вход в здание, около которого неподвижно лежат две стальные туши. За спиной грохает взрыв. Оборачиваюсь. Это не наша машина. Грохнуло в стороне ворот. Достаточно мощно — как минимум половина построек, внутри которых находилась охрана, разнесло в клочья.

— В холле четверо киберов, плюс трое людей. Двое обычных, один скорее всего постулатец.

Сообщение от Нерри. Отбиваю в ответ вопрос.

— Ворота, твоих рук дело?

— Да. Взяла под контроль, рванула боекомплект.

Хорошо. Жаль с теми, кто ждёт в холле, так не получится. Даже если возьмёт под контроль одного из обычных людей, тот ничего не сможет сделать киберам. В отличие от меня. Надо сказать, у киберов воспоминания совсем другие. Они тусклые, их очень мало и мозги эти картинки не нагружают. Убивать таких врагов, одно удовольствие. А вот память сразу троих обычных людей, может ненадолго вывести меня из строя.

Толкаю мощную дверь из пластика и металла. Притормозив перед второй, прохожусь взглядом по энфис-узлам за ней и бью четырьмя нитями. Точно по крохотным шарикам энергии, которые обозначают киберов. Как только те гаснут, отдав мне крохи энергии, налегаю ещё на одну створку. Сразу же кричу.

— Не стрелять. Свои!

Странно, но срабатывает. Хотя я всё равно запускаю силовой щит Маггса, когда делаю шаг внутрь.

Сейчас на меня пялится три пары изумлённых глаз. Все трое в офицерских званиях. Понять, кто из них постулатец навскидку сложно. Хотя, скорее всего это самый правый из троицы. Слишком много внутри грязно-зелёного цвета, который щедро намешан с чёрным.

— Что с киберами? Кто ты такой?

Развожу руки в сторону, демонстрируя пустые ладони.

— Я свой. На Дворец напали. В городе мятеж. Полковник Морцас оказался главой подполья "Постулата" — они пытаются захватить власть.

Задавший вопрос военный стоит в центре. И судя по его выражению лица, не имеет никакого представления, что такое "Постулат". А тот, которого я уже зачислил в ряды этой организации, кривится, делая шаг вперёд.

— Что ты несёшь, придурок?

Перевожу взгляд на него и довольно киваю.

— А вот и ещё один. Это он отрубил киберов. Советую сразу прикончить ублюдка.

Оба "коллеги" этого идиота, инстинктивно поворачивают к нему головы. Собираюсь ударить по ним "Пламенным Ветром", свалив всю троицу. Но постулатец удивляет — вскидывает пустую правую руку. Влажный хруст, щелчки. Оба военных оседают на пол, сражённые непонятными снарядами. А удар рунной комбинации обрушивается только на выжившего, поджаривая того до хрустящей корочки.

По телу прокатывается новая тёплая волна. Перед глазами мерцает сообщение.




Доступен компонент модификации.

Забавно. То есть речь шла о той мерзости, которую творят со своими телами члены "Постулата"? Хотя, если подумать, то сражаются они вполне эффективно. Достаточно вспомнить скорость полковника и выносливость его адъютанта, который успешно сопротивлялся "Хватке".

Тащу своё тело вперёд. По-хорошему, мне нужно ещё несколько порций энфиса, чтобы подлечить тело. А лучше сразу десяток. Была бы ещё возможность отделить чужую память от поступающей энергии, чтобы не путаться в собственных ногах.

Замерев на месте, веду взглядом по сторонам. Что у нас тут? Десятки человеческих фигур, разбросанных по всему зданию. Едва заметные огоньки киберов. Добрая половина из которых движется к холлу. Ну да — камеры же здесь есть. Противник нас уже обнаружил.

А вот это уже интересно — прямо на моих глазах гаснут каркасы двух человек, рядом с которыми остаётся третий. А ближайшая группа киберов меняет направление маршрута, отправляясь вглубь здания. Подняв голову, смеюсь в потолок, не обращая внимания на боль. Парни из "Постулата" всё-таки занервничали. Ударили первыми, когда услышали мои слова. Теперь работы у местной охраны точно прибавится — сейчас их будут резать свои же, бьющие в спину.

— Командир?

Оборачиваюсь на напряжённый голос Колюча, который поддерживает Корба. Рядом замерла Тио, водящая стволом оружия. В стороне, держащаяся за живот Нерри.

— Куда нам дальше?

Это уже брюнетка. В голосе нотки опасения. И предвкушения. А ей, пожалуй, нравится происходящее. Пусть не полностью, но тем не менее.

Разворачиваю интерфейс. Открываю координаты. Где тут нужный нам артефакт?

Если верить карте, то точка находится где-то внизу. Значит тут есть и подземные этажи. Или неизвестный тупо запрятал его в толще породы. Если так, то придётся копать. Или взрывать.

Скрипнув зубами, пытаюсь сконцентрироваться. Что я несу? Чем взрывать? Да и копать. Если артефакт окажется глубоко внизу, это конец.

Сложно сказать, какой именно коридор ведёт к спуску вниз, так что просто шагаю к ближайшему. Визор фиксирует троих киберов и я снова выстреливаю нити, отправляющие их на тот свет. Как всё просто. А ведь все столько твердили, что киберы конфедерации запредельно эффективны против "прошек". Пока с ними никаких проблем — один удар и они падают замертво. Легко и просто.

Впрочем, не у всех в этом мире есть "райок". Стоп. Почему я так его назвал? Не советником, а вот этим странным словом?

Ещё пара киберов, которые оказываются поблизости. Удар. Слышу звон металла. За спиной звучит голос Нерри.

— Как ты это делаешь? Даже мне очень сложно нащупать их энфис.

Растягиваю губы в усмешке.

— Небольшой подарок из прошлого. Весьма эффективный. Жалко не со всеми так можно.

Прохожу ещё несколько метров и в голову приходит идея. Слегка поворачиваю голову.

— Нерри, нужен контроль над кем-то из охраны. Нам требуется план помещения.

Девушка коротко кивает, морщась от боли. Я снова иду вперёд. Зал со сценой для выступления и рядами сидений. Три выхода, включая тот, через который мы пришли. К остальным двум спешат группы местной охраны. Обе смешанные. В сумме пятёрка киберов и сразу девять человек. Оглядываюсь назад. Ещё двое киберов и двое людей. Слишком много.

— Колюч, устрой Корба на полу. Так, чтобы его не пристрелили. Киберов я вырублю, с остальными придётся разбираться по старинке.

Тио сразу же мчится вперёд, устраиваясь между рядами сидений. А Нерри на момент останавливается рядом.

— Ты уверен, что в порядке? Твой каркас… Там творится настоящий ужас.

Глянув на девушку, улыбаюсь.

— Всё в порядке. Если выживем, разберёмся. А нет — проблема исчезнет сама собой.

Прервавшись, делаю жест рукой, показывая на стены.

— Сможешь взять под контроль кого-то из них?

Та тяжело вздыхает и прикрывает глаза. Теперь мне хорошо видны тонкие нити, которые отходят от девушки. Они намного слабее, чем мои. Почти прозрачные. Но визор их различает. Уносятся к тем противникам, что приближаются сзади. А я поочерёдно бью по всем киберам, убивая их одного за другим.

Это на какое-то время притормаживает людей — могу только предположить, насколько их пугает вид падающих на пол стальных бойцов. Но они всё равно бегут вперёд. Бесстрашные херовы смертники.

— Готово.

Шёпот Нерри заставляет повернуть голову. Девушка тихо продолжает.

— Выйти в правый коридор. Потом налево. Пройти по прямой. Там будет лифт и лестница вниз. Четыре подземных этажа.

Отлично. Теперь у нас есть ориентир.

— Заканчивай с этими уродами. А мы разберёмся с теми, что на флангах.

Мэртинка молчит, но со стороны коридора, откуда мы пришли, доносятся звуки двух взрывов, которые грохают один за другим. Девушка открывает глаза и пошатывается — придерживаю её за руку.

— Минус. Но с другими не справлюсь. Прямо сейчас точно нет.

Кручу головой по сторонам. Обе группы противника уже совсем рядом. На первый взгляд постулатцев там нет, но надо признать, я пока с трудом отличаю их от обычных людей.

Девять человек. Накрыть разом точно не выйдет. Пальцы правой руки смыкаются на рукояти пистолета, вытаскивая оружие. А сам я запускаю "поглощение" — вперёд уносятся тонкие нити. Минус трое. Из той группы, что приближалось с правой стороны. В сумме их пятеро. Но думаю смерть троицы притормозит и оставшихся.

Сознание захлёстывает поток воспоминаний. Как же много. А ещё горит всё тело — вливающийся энфис вроде и лечит, но при этом доставляет массу негативных ощущений. Если выражаться культурно. А в грубой версии — мне хочется содрать с себя кожу.

Очередной поток сцен. Пытки, изнасилования, убийства, интриги. Один из убитых вовсе зарезал другого офицера, который претендовал на повышение и был его конкурентом. Хорошие ребята. Позитивные. Соль земли. Сразу видно.

Грохот автоматных очередей. Взрывы. Чей-то крик. С трудом разлепляю глаза, выныривая из чужой памяти. Вскидываю руку с пистолетом, нажимая на спусковой крючок. Сейчас бы ударить комбинацией, но меня едва ли не трясёт изнутри.

Уровень стабильности 0.5 %.

Будьте осторожны.

Требуются ограничивающие модификации.

Угу. Я осторожен. Насколько это возможно, находясь в самом сердце своры ублюдков.

Несколько одиночных выстрелов подряд — Колюч отбивает несколько пуль, используя "усиление". Тио разряжает подствольник, накрыв второй вход. Хорошо.

Нерри тянет за руку, заставляя меня опуститься на пол. Ощущения, что каркас вот-вот развалится на куски, вроде исчезло. Хорошо.

Прячу пистолет в кобуру и развожу руки, вешая перед собой руны. А как же интерфейс? Теперь я могу делать это усилием мысли?

Поднявшись, делаю пасс, отправляя руны в сторону правой двери, в которую как раз пытается ворваться уцелевшая пара солдат. "Огненный водоворот Латса". Более чем достаточно, чтобы поджарить пару выродков. Колюч делает ещё несколько выстрелов и гаснет контур последнего из врагов, что зашли с левого фланга. Хорошо.

— Колюч, забирай раненого. Вперёд. До спуска совсем немного.

Коридор справа от зала пуст. Где-то вдалеке грохает взрыв. Доносятся отдалённые выстрелы.

— Со стороны входа зашёл отряд. Крупный.

Оборачиваюсь назад. Визор стал работать лучше — различаю отдалённые искорки киберов. Много — не меньше тридцати. Что совсем не радует, с ними немало людей. Навскидку около полусотни.

— Ускоряемся. Осталось чуть-чуть.

Серг, который тащит на плече Корба, тяжело выдыхает.

— А как будем выбираться, командир? Туда мы можем и дойдём. Но скажи, ракеты ты можешь сбивать так же, как киберов? Или подбивать танки?

— Разберёмся. По обстоятельствам, Колюч. По обстоятельствам.

Сомневаюсь, что тот доволен полученным ответом, но другого у меня нет.

Выворачиваем в другой коридор. Отсюда ведёт много дверей. И противник попадается всё чаще. Хорошо, что мелкими группами. Пять раз пускаю в дело "поглощение", убивая киберов. Дважды отправляю на тот свет людей. Ещё один раз с задачей справляется Нерри. Плюс, Тио расстреливает какого-то заполошного военного, который вылетает на нас, спасаясь бегством.

Оказавшись около лестницы, наталкиваюсь на трупы. Двое солдат и столько же киберов. Трупы первых изувечены. У киберов просто срезали головы.

— Как-то мне уже не хочется вниз, командир.

Скашиваю взгляд на Колюча. Расклад и правда плохой. Задумчиво тыкаю носком ботинка в стальной корпус. Разворачиваю интерфейс. Координаты ниже. Если я верно понимаю ситуацию, то где-то на уровне второго подземного яруса. Может быть третьего.

Взять остальных с собой? Опасно. Оставить их здесь — тоже угроза. Вывалится группа киберов и Нерри не выдержит. Или просто устанет и не сможет отразить атаку.

— Спускаемся. Я первый, вы держитесь сзади. Если завяжется бой, не суйтесь без лишней необходимости. Только если будете уверены, что мне каюк.

— А если тебя убьют?

Снова Колюч.

— Если выживу, захвачу новое тело. Вернусь к вам в ближайшие десять-пятнадцать минут. В случае, если этого не произойдёт — значит скорее всего я мёртв по-настоящему. Или в ловушке.

Поморщившись, обрываю поток слов.

— Хватит терять время. Вниз. Держитесь на пролёт позади.
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Спускаясь вниз, чувствую, как постепенно исчезает ощущение огня по всему телу. Процесс кратковременного лечения завершился. Теперь конечности работают куда лучше — по крайней мере я не хромаю, как грёбанный калека.

Пролёт. Спускаюсь ниже. Визор не показывает никого, кто был бы поблизости. Только ещё одну группу ублюдков, что быстро приближается к спуску вниз. Пятёрка киберов, трое людей. Притормозив, запускаю "поглощение". Пара секунд и киберы уже не в строю. Мелькают тонкие нити Нерри — она разберётся с оставшимися людьми.

Отряд, который вломился через главный вход, пока далеко. И вообще, они похоже разделились. Часть продвигается по первому этажу, остальные направляются выше. Значит их послали не только по наши души, но и для уничтожения постулатцев.

Ещё несколько ступенек. Вот и первый подземный ярус. Горящие наверху лампы, бетонные потолки. Высота помещений ниже, чем наверху — около трёх метров. И судя по визору, рядом нет никого живого.

Проверяю интерфейс. Координаты ниже. Продолжаю спускаться по ступенькам. Эти помещения разительно отличаются от тех, что выше. Никакой пафосной символики и развешанных флагов. Только голые бетонные стены и неяркие лампы.

Следующий ярус. Отталкиваясь от данных в интерфейсе, именно он мне и нужен. Хорошо.

Шагаю вперёд. Визор по-прежнему ничего не показывает. Ни одного живого существа. Зато наталкиваюсь на мёртвое — труп военного, у которого снесена половина головы. Интересно. Кто-то ещё прорывается к артефакту, воспользовавшись хаосом? Судя по тому, как легко он разделался с парой киберов в охране, достаточно мощный "прошка". Или постулатец. Правда, я не понимаю, какого хрена он так долго ждал, если всё это время был рядом и мог нанести удар в любой момент? Разве что как-то просочился через периметр, после того, как мы навели тут шороху. И каким-то чудом смог обогнать нас, первым оказавшись около лестницы.

Вероятность того, что неизвестный окажется военным, куда выше. А значит он постулатец. Впрочем, не вижу в этом ничего страшного. "Поглощение" отлично срабатывает и на этих ублюдках.

Не совсем понятно, откуда он взял информацию об артефакте и его расположении. Но сейчас эти данные, мне ничем не помогут. Ключевой момент — добраться до требуемой точки и разделаться с противником, отправив его на тот свет. После чего найти артефакт.

Большой пустой зал. Ещё один, заполненный каким-то ящиками. Дальше небольшое помещение со сценой. Зачем они всё это строили? Надеялись, что в случае обострения обстановки, внизу будет размещаться штаб? Смысл в этом есть, но как по мне, слишком шаблонное мышление. В случае войны, здание разнесут ракетами. И само собой выжгут подземные ярусы, не оставив тут ничего живого.

Координаты всё ближе — прямо сейчас я топаю по коридору, который ведёт к дверям, за которыми как раз должны быть они. Притормозив, кручу головой. Визор всё ещё ничего не показывает. Только "группу поддержки", которая двигается следом, держась на приличном отдалении.

Подойдя к дверям, останавливаюсь перед створками. Странное чувство. Визор молчит, но впереди точно кто-то есть. Пусть я его и не вижу. Немного раздражает. Раньше бы наверное пугало, но сейчас я чувствую лишь глухое раздражение.

Разворачиваю интерфейс. Запускаю "изучение". Вспышка. В разные стороны уходят волны энергии. Сначала застываю, впав в ступор. Потом присматриваюсь. Вроде ничего странного. Но вот в центре зала есть пространство, которое волны как будто обтекают со всех сторон. Такая же ситуация в левой части зала — под самым потолком. В остальном всё чисто. Вроде бы.

Волны энергии растворяются, опадая тысячами искорок. Ладно. Если посмотреть на всё с точки зрения логики, то на одной из позиций противник. Центр зала? Маловероятно. Такое возможно только в случае, если против меня выступает пафосный нарцисс, который обожает любоваться самим собой. Но такой, вряд ли бы уцелел на Стэль.

Остаётся место под потолком, с левой стороны от входа. Укрыться наверху, чтобы атаковать меня оттуда — куда более логично. Особенно, если у этой твари есть скорость Морцаса и его же боевые возможности.

Вешаю перед собой цепочку рун "Пламенного ветра". Толкаю ногой дверь.

Рывок вперёд. Поворот налево. Пасс руками. Руны уносятся вперёд, превращаясь в высокотемпературный поток. Все лампы вырублены — помещение полностью погружено во тьму. Так что с трудом различаю мелькнувший впереди силуэт. Крик. Нет. Наполненный болью вопль.

Новая цепочка рун. Ещё один удар. Третий. На втором я ещё достаю цель — тот что-то выкрикивает. Но вот третий уже проходит мимо, впаявшись в стену.

Снова готовлюсь к удару. Где он? Два попадания "Пламенного ветра", а этот выродок всё ещё жив? Как? Что за грёбанная тварь?

— А ты хорош. "Чёрный", который пришёл, чтобы забрать реликт. Откуда ты достал "райок"? Как смог подобраться к нему? Они бродят по этому миру очень долго, меняя владельцев. Но я уже давно не видел ни одного.

Голос звучит, как будто отовсюду — сложно определить его местоположение. Крутнувшись на месте, всматриваюсь в темноту. Сейчас бы броню с её наплечными фонарями — это здорово бы исправило ситуацию. В теории, фонарь есть у меня и сейчас. Небольшой — лежит в кармане. Но чтобы его достать, придётся схлопнуть рунную комбинацию. Что сразу сделает меня беззащитным перед этим уродом.

Визор его не видит — ударить "поглощением" я не могу.

— Молчишь? Не хочешь со мной поговорить? А ведь тебе бы пригодились мои знания. Или помощь. Мы можем работать вместе, "чёрный". Станем королями этого мира вдвоём. Подумай? Рука об руку, с магистром "Постулата", убивать врагов куда проще.

Угу. Только вот я уверен — ты меня завалишь. Возможно прямо здесь. Как только представится возможность.

— Не сказал бы, что это хорошая идея.

— Почему? Считаешь нас "грязнокровыми"? А сам то кто? Чистокровных наследников "Кадзи" уже не осталось.

Сложно говорить с человеком, когда тот прекрасно разбирается в предмете беседы, а ты наоборот ничего не понимаешь. Снова кручу головой. Он должен быть где-то здесь. И после двух ударов "Пламенного ветра", скорее всего виден визуально. Жаль маскировку энфиса эти атаки не сбили.

— Ты прятался здесь, чтобы убить меня. С чего мне доверять человеку, который желал моей смерти?

Слышу, как пространство вокруг заполняет тихий смех.

— А ты ударил по мне рунной комбинацией. Сразу, как появился внутри. Но я ведь делаю тебе это предложение.

Пара секунд тишины. Снова голос неизвестного.

— Кто ты такой? Никак не могу понять. Старшие ветви "Кадзи" сгинули в незапамятные времена. От младших остались только обрубки. Никто не помнит своей истории. Кто ты такой? Сколько тебе лет?

Его слова вызывают ещё больше вопросов. Я бы сказал, слишком много. Но сейчас это не столь важно. Нужно выжить. И прикончить говорливого ублюдка.

Лёгкий шорох. Возможно ловушка, но это первая зацепка, которая у меня появилась. Обрушиваю удар рунной связки. Есть! Противник спрыгивает с потолка, пытаясь ускользнуть. Но не успевает — волна сносит его дальше. Сразу же бью второй. В дальней стороне зала что-то загорается — похоже я зацепил какие-то вещи, что там стояли. Теперь я хорошо вижу фигуру объекта. И тот это прекрасно понимает — сам несётся вперёд.

Быстро. Очень быстро. Но попадания сказываются — теперь я могу его видеть. Новый "Пламенный ветер". Но в этот раз постулатец готов. Одним прыжком перемахивает ударную волну, оказываясь совсем рядом.

Бью "поглощением". Пусть я до сих пор не вижу его энфис-структуры, но ублюдок прямо перед глазами. Может сработать.

Нити врезаются в тело врага, когда он буквально в пяти метрах. Меня моментально скручивает — падаю на пол, открывая рот в безмолвном крике. Краем глаза вижу противника — тот тоже завалился вниз, содрогаясь в конвульсиях.

Перед глазами мелькает несколько уведомлений, но прочитать их в таком состоянии я не способен. Что делать? Как достать этого урода? Почему не сработала способность?

Пытаюсь перевернуться на бок. Возможно выйдет впаять рунной комбинацией. Конечно, если получится поднять дрожащие руки. Не выходит. Меня буквально трясёт — мышцы постоянно сокращаются. Дико больно. И не даёт сосредоточиться, чтобы атаковать.

Хорошая новость в том, что у противника похожая ситуация. Я могу видеть его с текущей позиции — уродец не способен подняться на ноги. На человека он сейчас мало похож. Как минимум, две пары верхних конечностей, по доброму десятку длинных пальцев на ногах. Какой-то грёбанный мутант, который давно вышел за рамки человеческого образа.

Кожа покрыта зелёной слизью, что заливает пол вокруг. Впрочем, там и кожи вроде как нет — скорее что-то вроде брони. Встроенной прямо в тело.

Пытаюсь сдвинуться с места. Ещё раз. Не выходит. Ладно. Я его вырубил. Вместе с самим собой. Теперь осталось решить, что делать дальше?

Энергоструктура противника проявляется внезапно. Только что я видел только его тело, а теперь наблюдаю за каркасом. Концентрированный зелёный, чёрный и синий. Очень много энергии.

Вот теперь она начинает идти — я чувствую, как стремительно поступает энфис. Правда, в отличие от предыдущих случаев, я вовсе не чувствую тепла. Только боль. Меня как будто рвёт изнутри, разрубая сотнями клинков.

Рот снова распахивается в крике. Не уверен, что у меня получается орать. По крайней мере, ничего не улавливаю — либо потерял слух, либо отказали связки. На момент прикрываю и глаза — части разума очень хочется отключиться, разом избавившись от всех ощущений.

Вибрация. Потом до ушей доходит и звук. Приглушённый — слышу совсем слабо. Но это точно выстрел.

Усилием воли открываю глаза. Окутанный жёлтым трассер бьёт в голову цели. Второй. Это Колюч. Значит они всё-таки вошли внутрь. И решили помочь. Правда пока делают это не слишком эффективно.

Очередь. Эта уже без поддержки "усиления" — скорее всего Тио, которая вовсю поливает ублюдка свинцом.

Меня же снова скручивает. В голове проносится галерея воспоминаний. Кабинеты, лаборатории, люди в белых халатах. Теперь джунгли. Дикие туземцы. Мёртвые. Часть выпотрошена. Других связывают, упаковывая в грузовые автомобили.

Девушка. Голая туземка, прикованная к стене, которая с ужасом смотрит на приближающегося человека. Теперь снова кабинеты. Документы. Что это? Исследования? Взгляд цепляется за название компании, которое проставлено в верхнем правом углу.

Бой. Этот мужик прячется на крыше здания. Спрыгивает оттуда на группу бойцов, за секунду превращая их в трупы. Снова взлетает наверх, стремительно карабкаясь прямо по отвесной стене.

Изображения сменяются. Одно за другим, со всё нарастающей скоростью. Их много. Слишком много. Я едва ли не тону в этом дерьме. Трупы, убийства, исследования, рейды на далёкие планеты. Стоп. А это что? В операционной, окружённой несколькими щитами энфиса, связанный человек. Которого вскрывают. И физически, и в энергетическом плане — работает масса "скальпелей". От стальных до работающих на энфисе. В воздухе звучит громкий голос, комментирующий потрошение "чёрного". Это один из тех, о ком говорил этот монстр? Похожий на меня человек с “райоком” внутри?

На этот раз хочется наоборот, придержать воспоминание. Погрузиться в него более плотно. Я хочу знать, кто такие "чёрные" и что такое "Кадзи". Впрочем, как только картинка исчезает, на разум наваливается безразличие. Короткий всплеск интереса пропадает — хочется, чтобы всё это просто закончилось.

Где-то на краю разрываемого в клочья разума, проскакивает мысль, что я всё-таки достал его. Ещё чуть-чуть и всё будет кончено. Наверное. Не знаю, сколько уже прошло времени. Возможно минута. А может и полчаса.

Киберы. Где-то тут бродит отряд. Возможно их уже намного больше. Если они доберутся сюда, нам конец.

Очередная вспышка интереса, пропадает так же внезапно, как возникла. Вытянувшись на спине, извиваюсь, стараясь не дать мозгу отключиться. Сложно сосчитать, сколько раз я уже бывал на грани долбанного обморока.

— А ты и правда хорош. Молодая кровь с дикой планеты. Считай, что победил в этом бою. Но мы ещё встретимся.

Что? О чём этот ублюдок говорит? И как передал мне сообщение? Использовал связь, которую установило “поглощение”?

Когда тело снова выгибается дугой, пытаюсь повернуть голову вбок. Получается — теперь постулатец снова в поле зрения. Пока вроде ничего не происходит — выглядит точно так же.

Через мгновение вижу, как от этого уродца отделяется что-то вроде энергоконструкта. Странный сплав энфис-узлов, который мчится к потолку. Поток энергии сразу прерывается и я замираю на месте.

Хочется отдохнуть. Полежать так ещё, дав организму возможность вернуться в норму. Веки сами собой опускаются, закрывая обзор.

Нет! Нужно достать его! Пока могу.

"Поглощение" — нити уходят вслед энергоконструкту, впиваясь в него. Новый поток энергии. Конвульсии. Поток памяти. И свежий энфис. Теперь процесс не настолько болезненный, как в первый раз. Но меня всё равно корёжит.

Странно, но я чувствую эмоции этого ублюдка. Злость, раздражение и толика страха. Правда объём последнего чувства постепенно растёт — ему страшно. И это здорово радует.

Ощущение контакта пропадает внезапно. Только что я был в "сцепке" с целью, а теперь больше не чувствую его. Распахнув глаза, упираю взгляд в потолок. Вижу разрываемый на куски энфис-узел, остатки которого растворяются в воздухе. И исчезающий где-то вдалеке энергоконструкт. Он бросил часть самого себя, в качестве приманки. А сам оторвался и умчал наверх. Умный сукин сын. Живучий. Жаль, что я его не убил.

Закрыв глаза, осторожно укладываю затылок на бетонный пол. Подождать. Хотя бы минуту полежать здесь. Дать телу насладиться ощущением спокойствия. А потом мы выберемся отсюда. Убьём всех киберов, разбросаем солдат. Прорвёмся на космодром и улетим с планеты.

Так. А это что? Голос? Вернее, голоса. Один я узнаю — это Колюч. Но вот второй незнаком.

Концентрируюсь и через несколько секунд слух возвращается. Хорошо разбираю звучный голос, явно усиленный динамиками.

— Да, я вижу эту тварь. И понимаю, что ваш командир её прикончил. Но мне нужна полная картина. Прямо сейчас. Иначе я дам приказ пустить всю вашу компанию в расход.
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Усилием воли переваливаюсь на бок. Медленно кручусь дальше, упираясь руками в пол. Приподнимаюсь. Достаточно, чтобы оценить ситуацию через красную пелену, которая стоит перед глазами.

Десятка два бойцов в тяжелой броне. Вдвое меньше киберов. Все рассыпались по помещению, держа на прицеле членов команды. Несколько человек целится в меня.

Встав на одно колено, хриплю, выдавливая из себя слова.

— Полная картина? Тебе, значит, нужна полная картина?

Стоящий в центре мужик, что до этого беседовал с Сергом, поворачивает голову на меня.

— Я вроде так и сказал. Кто вы и что тут делаете? Кем была тварь, которую ты убил? Что вообще происходит?

Мозг пытается просчитать ситуацию. Смогу я убить их всех за один удар? Раньше я такого не проворачивал. Получится ли сейчас — вопрос. Внутри меня масса энфиса. Правда, после убийства Джениф тело наполняла лёгкость и ощущение возросшей мощи, пусть даже с лёгкой разбалансировкой. А сейчас внутри всё горит и крутит. Как будто вместо утреннего кофе я влил в себя пару бокалов полыхающего напалма.

Нет, лучше не рисковать. Если достану не всех, а только половину, оставшиеся превратят нас в решето. Даже с учётом Нерри и Колюча. Тио против них вовсе бесполезна. А Корб валяется без движения на полу.

Оттолкнуться от пола. Встать. Вижу, как ближайшие ко мне солдаты отшатываются назад. Что? Страшно? Странно. По идее энфис должен был залечить раны. Если только старая кровь осталась.

— Этот ублюдок был из "Постулата". Ваш бравый полковник Морцас тоже один из них. Как и его адъютант. Они правда, уже мертвы. Но уверен, в Ворвоне полно их собратьев, которые покажут своё хищное лицо уже сегодня.

Приходится прилагать усилие для того, чтобы выдавить из глотки каждое слово. Это мышцы так устали? Или дело в чём-то ещё?

Сделав короткую паузу, продолжаю.

— Возможно кто-то из твоих людей, тоже оттуда. Я бы на твоём месте был осторожен, майор.

Офицер сдвигается чуть в сторону, ведя стволом пулемёта.

— Откуда ты знаешь, кто я?

И правда? С чего я взял, что он майор? Плюс, ещё и угадал. Или я действительно вытащил откуда-то информацию?

Трясу головой и едва не падаю на пол от накатившего приступа боли. Надо сворачивать с этой темы. И переходить на другой уровень. Это военные, верно? На что они реагируют? Деньги и власть отпадают сразу. Остаётся пафос и угрозы.

— Ты не о том спрашиваешь, майор. Вы влезли в большую игру. Приютили у себя клубок змей, который может сожрать вас всех. Подставились под удар.

Кашляю. Как же больно. Какого хрена мне так плохо? Я же победил. Должен был вылечиться.

Конвертации поглощённой энергии невозможна.

Объём поглощённой энергии превысил норму.

Требуется интеграция.

Доступны модификации.




Уровень слияния превысил 60 %.

Будьте осторожны.

Строго рекомендован отдых.

Конвертация? Непонимающе моргаю, рассматривая тающие строчки текста. Снова обращаюсь к офицеру.

— Предлагаю простую сделку. Ты обеспечишь нам дорогу до космодрома. А я дам полный расклад по "Постулату" и ситуации.

Несколько секунд тот молча стоит на месте.

— В чём смысл? Вы на прицеле — ты и так всё расскажешь. Или твои люди.

Не знаю почему, но его фраза вызывает у меня очередной приступ безумного веселья — смеюсь, глядя на тёмные фигуры солдат и киберов. Остановившись, веду правой рукой в сторону оболочки магистра "Постулата".

— Сейчас я не в лучшей форме — прикончить этого урода было нелегко. Но даже так, я гарантированно отправлю вас на тот свет. А потом мы прорвёмся к космодрому. Щедро даря боль и смерть ваши солдатам. Думаешь, раз ты в броне и со стволом, значит контролируешь ситуацию? Смешно.

Какое-то время стоит на месте. Переводит взгляд на труп оставшийся после бегства магистра. Думает. Наконец принимается излагать.

— Возможно ты говоришь правду. А может быть лжёшь. Согласись, в такой ситуации сложно определиться.

Снова захожусь хриплым смехом, от которого рвёт болью горло.

— Да ты любишь порассуждать. Ворвонский офицер у которого есть мозги. Уникальный экспонат нашей выставки моральных уродов.

Тот внезапно подаётся вперёд, наставив на меня ствол тяжелого штурмового комплекса.

— Заткнись! Среди нас полно отличных людей!

С готовностью кивая, корча гримасу из-за боли в затылке.

— Возможно. Только они почему-то совсем не управляют процессом. Дай угадаю — предпочитают бухать и обсуждать руководство на кухнях. А потом идут и выполняют приказы.

Пытаюсь выпрямиться и меня внезапно выгибает так, что хрустит позвоночник. Становится чуть легче. Что за херня вообще происходит с моим организмом?

Майор скорее всего собирается что-то ответить, но я не даю ему шанса, снова начиная говорить.

— Если ты думаешь, что сможешь убить меня, прострелив голову этому телу, то можешь попробовать. Могу тебя уверить — изрядно разочаруешься. К тому же, как ты видишь, оно не в лучшем состоянии. Не откажусь сменить его на твоё. Или кого-то из твоих парней. Новая оболочка, это всегда весело.

Теперь тот реагирует почти мгновенно.

— Кто ты нахрен такой? И что тут делаешь?

Дёргаю правым плечом. На самом деле я пытался пожать обеими, но тело всё ещё отказывается полноценно слушаться.

— На данный момент перед тобой Кьер Торро, глава своего клана. А кто я на самом деле — информация, которая стоит дороже всей этой планеты.

Меня снова разбирает смех, сквозь который с трудом получается озвучить продолжение.

— А знаешь, если меня обнаружит на Стэль, то вам ведь точно конец. Сюда столько разных ублюдков набежит, что никакая орбитальная оборона не поможет.

Пауза. Длиной не меньше десяти секунд. Как раз успеваю чуть успокоиться и заткнуться. Хотя смех всё равно норовит вырваться наружу. Раздражает. Немного.

— Ладно. Твои условия?

Серьёзно? Я уже прикидывал, как будет сподручнее их отвлечь, чтобы ударить "поглощением" по киберам и части солдат, а потом накрыть оставшихся "Пламенным ветром". Даже набросал пару схем в голове. В строю должно было остаться всего несколько солдат. С учётом их шока, у Колюча и Нерри был бы неплохой шанс. А он взял и согласился.

Стоп. Успокойся, Яр. Сейчас в твоей голове безумный хаос, но надо держать себя в руках. Безумие хорошо лишь до определённого предела. И в отдельных ситуациях. Например, когда ты прорываешься в охраняемый объект или ведёшь переговоры с превосходящими силами противника. Но сейчас надо постараться взять себя под контроль.

— Мне нужно несколько минут в этом зале. Одному. Без лишних глаз. Ты обеспечишь медицинскую помощь раненым — думаю у вас есть аптечки. Потом — транспорт до космодрома, по охраняемому коридору. И возможность убраться подальше от вашей гниющей конфедерации.

На секунду прервавшись, даю отдохнуть голосовым связкам. Продолжаю.

— Взамен — всё, что я знаю о "Постулате" и их активности на этой планете. Как по мне, более чем честная сделка.

Оставаясь на месте, обводит взглядом помещение.

— Что ты собрался тут делать?

— А это уже не твоё дело. Может хочу сплясать ритуальный танец вокруг тела поверженного врага и справить на него нужду. Или покричать на стены. Скажу только одно — для Ворвонской конфедерации и всех жителей этой планеты будет куда лучше, если я ненадолго здесь задержусь.

Снова молчит. Прикидывает варианты. Если посмотреть со стороны, то наверное это и правда выглядит дико. Дёрганый и постоянно смеющий психопат, который только что прикончил несусветную тварь, похожую на монстра из кошмаров. И с ним надо вести переговоры.

Пробую мыслить адекватно, но моя собственная оценка снова вызывает приступ веселья, которое получается удержать внутри лишь ценой напряжения остатков воли.

— Хорошо. Мы окажем помощь раненным. Твои люди могут подождать в коридоре, я гарантирую их безопасность.

Не выдержав, всё-таки выдаю короткий смешок.

— Ты так ничего и не понял, майор. Это я гарантирую вашу безопасность, если не тронете их.

В этот раз предпочитает отмолчаться. Вместо ответа, просто разворачивается на месте, шагая к выходу. Я же перевожу взгляд на Колюча, который настороженно наблюдает за происходящим, сжимая в руках автомат.

— Двигайте за ними. Пусть залатают Корба с Нерри. Ждите меня. Если вдруг проявят агрессию, валите их. Или ждите, пока я всех убью.

Не слишком связная речь. Но Серг кивает, сразу наклоняясь за Корбом, который лежит на полу. Потом двигается к выходу. Нерри и Тио топают следом. Обе косятся в мою сторону — света от фонарей хватает, чтобы я различил выражение их лиц. Мэртинка явно обеспокоена, а вот в глаза брюнетки я различаю отчётливый интерес. Сложно сказать, к чему именно. Я бы на её месте интересовался всеми деталями вместе взятыми. Хотя нет — будь я в нормальном состоянии, то хотел бы просто сбежать, оказавшись подальше от всего этого дерьма.

Последняя мысль снова бьёт по мозгам и как только закрываются двери, я хохочу, запрокинув голову в потолок. Отсмеявшись, осторожно поворачиваюсь и ковыляю к центру зала. Где этот грёбанный артефакт? Он вроде был практически по центру помещения. Интересно, так случайно вышло? Дворец ведь построили через приличный промежуток времени. А эта хреновина оказалась точно на его территории.

Оказавшись рядом с нужным местом, снова запускаю "изучение". Расходящиеся волны энергии, мерцающий рядом со мной объект. До него буквально полметра, не больше.

Шагаю, вытянув руку. Вижу, как она проходит сквозь мерцающую стенку. Тепло. Сначала чувствую его на кисти руки, потом оно разливается по всему телу. А ещё через секунду меня как будто наполняет жидкое пламя. Это уже не пара бокалов напалма на завтрак, нет. Пожалуй, ощущение можно сравнить только с раскладом, в котором горючую жидкость закачивают в меня брандспойтом.

Не уверен, сколько именно длится это ощущение. Вроде бы секунд десять. А может и всего одну. Или пару минут. Сложно оценивать время, когда каждая клетка твоего организма буквально полыхает.

Как только отпускает, перед глазами вспыхивают буквы.

Малый ковчег.

Вы идентифицированы, как член Рода Кадзи.

Процесс интеграции будет запущен немедленно.

Не успеваю осознать прочитанное, как меня снова скручивает от боли. В этот раз на ногах не удерживаюсь — валюсь на пол, стараясь держать рот на замке и не орать. А перед глазами снова мельтешат картинки. Не так много, как во время боя с магистром и более медленно, но это всё равно напрягает измученный мозг.

Космические корабли — от громадных махин, висящих в воздухе до относительно небольших. Планеты, поверхность которых изменяется и модифицируется под нужды людей. Эксперименты с социальными системами — ускоренное развитие сообществ с внедряемой историей, которой на самом деле нет. Разные социальные строи. Поиск оптимума. Исследования человеческого тела. Чем-то напоминает опыты "Постулата", только в более цивилизованном ключе. И на порядок технологичнее.

Сражения. Уничтожаемые звёздные системы. Смерти.

Наконец поток информации прекращается. А перед глазами появляется новое сообщение.

Информационные массивы готовы к интеграции.

Рабочие модули готовы к интеграции.

Специализированные модули готовы к интеграции.




Внимание! Обнаружена возможность обновления вашего ядра.

Внимание! Обнаружено наличие дополнительного кода. Интеграция возможна.

Внимание! Обнаружены сторонние компоненты. Автоматическая интеграция возможна.




Важно. Уровень разбалансировки достиг критического. Срочно запустите интеграционные процессы.

Лёжа на полу, громко хмыкаю. Угу. Прямо здесь запустить. Валяясь в подвале одного из военных объектов Ворвона. Не знаю, что точно мне рекомендуют интегрировать, но могу поспорить, это займёт массу времени. Терять которое точно нельзя — пока в столице идут бои с постулатцами и творится лютейшая дичь, военные восприимчивы к давлению и с ними можно договориться. Как только ситуация стабилизируется, всё вернётся в прежнее русло. И при таком раскладе, спокойно улететь нам точно не дадут.

Со второй попытки встаю на ноги. Плетусь к створкам дверей. Только сейчас понимаю, что визор до сих пор работает. Причём в каком-то сверхмощном режиме — я вижу энергетические каркасы всех людей в здании. А тех, что находятся близко, даже могу рассмотреть детально. Пожалуй, захоти я сейчас прикончить кого-то из солдат, мне даже не понадобится полностью забирать его энергию. Достаточно лишь нанести один ювелирный удар и разрушить критически важную часть энергоструктуры. Жалко, такое нельзя провернуть в массовом порядке.

Тяну на себя дверь. Как только выхожу в коридор, ко мне поворачивается десяток бронированных шлем и пара стальных морд киберов. Плюс Тио с Нерри — Колюч сейчас возится с Корбом.

— Всё в порядке. Выдвигаемся.

Майор, которого я узнаю по энергоструктуре, немного медлит. На мой взгляд — до сих пор сомневается, стоит ли выпускать меня с планеты, не попробовав уничтожить. Но в конце концов принимает решение и даёт команду своим бойцам. А через четверть минуты мы уже поднимаемся по лестнице.

На этот раз транспорт тоже комфортабельный — что-то вроде бронированной машины для перевозки таких вот десантников в тяжелой броне. Или усиленных киберов.

— Твоим людям оказали помощь, а сейчас мы едем на аэродром. Думаю, уже пора начинать рассказ.

Глянув на офицера, который опустился в кресло соседнего ряда, подняв забрало, устало киваю и разворачиваю интерфейс. Отбиваю сообщение Санну — интересуюсь, всё ли у них в норму. Почти моментально получают ответ — с кораблём всё хорошо, захватить его не пытались. Хотя активность на космодроме имеется — прибыло несколько отрядов солдат, которые занимают позиции по периметру. Система наблюдения "Охотника" позволяют оценивать ситуацию поблизости, чем экипаж активно пользуется.

Схлопнув окно, упираю взгляд в лицо майора.

— "Постулат", подпольная организация, которая преследуется большинством Домов. Люди, которые пытаются работать с энфисом, не будучи потенциальными "прошками". Ищут свой путь и подход. Кардинально отличающийся от всех остальных. И обычно сопряжённый с массовыми человеческими жертвами.

На момент замолчав, добавляю.

— Как ты сам понимаешь, ваша планета идеально подходит для их базы. Завербовать пару высокопоставленных офицеров, привлечь младший персонал, чуть поработать над структурой и дело в шляпе. А учитывая количество гражданских, которых вы отправляете в тюрьмы или пускаете в расход, человеческого материала более чем хватает.

Тот непонимающе кривит лицо.

— То есть это тоже "прошитые"? Какой-то клан со странным названием?

Смотря на него, прикидывая, как лучше объяснить. На самом деле, сейчас я уверен, что "Постулат" работал не только с энфисом. Они осваивали и другие виды энергии. Какие — сказать сложно. Для этого мне нужно залезть в информацию, полученную из ковчега. Или в воспоминания магистра, если они где-то сохранились.

Но при этом "Постулат" точно не является кланом. И к "прошкам" их не отнести.

— Я бы сказал, что это больше напоминает долбанную секту. Разветвлённую и действующую подпольно. Они не "прошитые". Это обычные люди, которые пытаются использовать энфис.

Увидев, как загорелись глаза офицера, усмехаюсь.

— Ты сам видел, к чему это приводит. Получаются вот такие твари, в которых от человека остаётся только внешняя оболочка. Я бы не назвал это хорошим вариантом. Штаб вашего первого корпуса что-то нарыл. Могу поспорить, они планировали ударить и вырезать их всех. Но "Постулат" сработал на опережение. Хотя об этой истории, ты явно знаешь больше.

Несколько секунд тот молчит, переваривая информацию. Наконец уточняет.

— Как с ними бороться? В городе сейчас хаос — мы теряем много людей.

Хороший вопрос. Я бы сказал, что подойдут ковровые бомбардировки. Но даже если эти парням плевать на людей, то вот отстраивать заново всю столицу, военные точно не захотят.

— Не подходить близко. Бить из тяжелого вооружения. Сжигать тела. Контролировать трупы. Некоторые точно умеют захватывать другие тела. Так что ведите учёт своих погибших, если это возможно. Если столкнётесь с чем-то похожим на моего противника из Дворца, сразу отводите пехоту. И накрывайте ракетами. Бейте всем, что у вас есть из тяжелого. Интенсивный огонь на протяжении минут пяти. Возможно убьёте.

Вот теперь на его лице появляется толика уважения. К которому щедро примешано недоверие.

— Ты серьёзно? Как тогда уработал его в одиночку?

Демонстрирую ему ухмылку.

— Я же говорил — если понадобится, смогу положить и вас. А потом пробиться к космодрому. Только зачем? Конкретно твой отряд, мне не враги. По крайней мере, пока. Зачем напрягаться и снова убивать людей, если можно обойтись без этого?

Вопрос на момент ставит его в ступор. Но майор быстро отходит — снова набрасывается с вопросами по поводу "Постулата". Кто это на самом деле такие, откуда взялись и чего хотят?

По-возможности отвечаю, намешивая известные факты с собственными догадками, а то и чисто умозрительными конструкциями. Ключевой момент — добавлять детали. Без них всё выглядит так, как будто я сам не особенно в курсе ситуации и просто пытаюсь обвести его вокруг пальца. Что в целом, абсолютная правда. Но вояке об этом знать не обязательно.

Наконец транспорт подъезжает к космодрому и пройдя укреплённые ворота, тормозит около поля, на котором виднеется наш корабль.

— Приехали. Советую взлетать максимально быстро — как только командование примет кто-то более старший по званию, он может отменить мой приказ об орбитальном коридоре.

Глянув на майора, с усилием поднимаюсь на ноги.

— Ты бы сначала этого старшего по званию, проверил на принадлежность к "Постулату". Хотя бы небольшой хирургической операцией. А потом допускал до руководства.

Стиснув зубы кивает. А я уже протискиваюсь мимо него к выходу.

— Колюч — на тебе Монниц. Нерри, Тио — в темпе. Корабль ждёт.
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Когда оказываемся в темноте космодрома, сбоку слышится голос Нерри.

— Что с тобой? Ты обещал всё рассказать, как выберемся.

Покосившись в сторону мэртинки, морщусь от прострелившей голову боли.

— Мы ещё не выбрались. Сначала взлетим. Потом приведу себя в порядок. А дальше всё расскажу.

Топающий впереди Колюч, который тащит на себе Корба, слегка поворачивает голову, задавая другой вопрос.

— А ты уверен, что им можно верить? С этих уродов станется сбить корабль на взлёте или как только выйдем на орбиту.

Ответ приходит в голову сам по себе. Мне даже не приходится думать.

— В теории они могут. Но тогда я вернусь на планету. И первым делом, вырежу к хренам всех военных, которых найду в Ворвоне. Потом членов их семей. А закончив, двину дальше. Что-то мне подсказывает — магистры "Постулата" встречаются не так часто. Единственного, кто мог меня прикончить, я вытрепал настолько, что он сейчас ни на что не годен.

Надеюсь, майор слушает нашу беседу. Думаю, на его броне должна быть система захвата звука, которой я бы на месте офицера точно воспользовался. Если так — только что он получил ещё один довод в пользу бесконфликтного решения вопроса.

Нерри вроде собирается что-то сказать, но я обрываю девушку.

— Всё остальное на борту. После взлёта.

Та замолкает. А через пару минут мы наконец добираемся до корабля. Шлюз открывается, как только мы оказываемся достаточно близко. На ступеньках трапа появляется фигура человека, закованного в броню. Мгновение стоит на месте. Потом бросается вниз.

— Что у вас? Какого хрена тут происходит?

Тонк. Который сейчас застыл на позиции, осматриваясь вокруг.

— Взлетаем. Нам открыли коридор на орбиту.

Тот бросает взгляд в мою сторону.

— А Джерр?

Качнув головой, сдерживаю стон, который пытается вырваться наружу.

— Минус. Давай на борт, пилот. Готовь корабль.

Вояка качает головой. Слышу его ошеломлённый голос.

— Так он давно готов. Но без Джерра…

Колюч уже поднимается по трапу — вижу, как блестит его череп, на котором застыли пятна крови. Повернувшись к наёмнику, рявкаю.

— Взлёт через двадцать секунд. Выполнять!

Надо отдать Тонку должное — срывается с места. А меня пошатывает от внезапно нахлынувшей ярости. Снова приступ? До этого истерическое веселье. Теперь злость. Что следующее? Желание соития? Депрессия? Всё сразу? Буду грустно плакать и трахаться.

Машу головой, вызывая боль. Это хотя бы немного отрезвляет. Как только выберемся, надо стабилизировать ситуацию, пока я совсем не слетел с катушек.

— Кьют, ты в норме?

Снова Нерри. Вместе с Тио стоят около трапа, не начиная подниматься без меня. Устало взмахиваю рукой.

— Порядок. Идём.

Ещё несколько мгновений и мы на борту. Ковыляю к мостику, на котором обнаруживаю Тонка в компании Флонты. Девушка окидывает меня взглядом и поднявшись со своего места, протягивает наушник. Чуть помедлив, забираю его, засовывая в ухо. А через мгновение в динамиках звучит голос Тонка.

— Говорит новый первый пилот. Колюч, дай знать, как засунете Корба и Нерри в капсулы. Как закончите и пристегнётесь — взлетаем.

Точно. У нас же ещё раненный Монниц, о котором я благополучно забыл. Тяжелый. И средняя Нерри. Отличный командир. Просто пример для подражания.

Откидываюсь в кресле. Сейчас бы умыться. А ещё лучше в душ.

— Какого хера у вас там случилось? Ты, как будто в пекле побывал.

Сначала бросаю взгляд на Флонту. Потом опускаю глаза вниз, рассматривая себя. Отчасти она права. От штанов остались обугленные лохмотья, половина которых сплавилась с кожей. Правда, солидная часть последней уже слезла — постоянный приток энфиса сделал своё дело. Но картина из-за этого стала только более жуткой.

Пальцы напоминают поджаренные сосиски, которые лопнули и их залило соком. Чувствуют себя вроде нормально и я даже могу работать кистями рук. Но вот выглядят ужасающе. На что сейчас похоже моё лицо, я вовсе стараюсь не думать. Это лишнее.

Оторвав взгляд от своих рук, отвечаю.

— "Постулат". Они плотно окопались на планете и попробовали нас прикончить.

Вот теперь в беседу вступает и Тонк — наёмник успел стянуть свою броню и сейчас выглядит слегка обиженным. Видимо не понравился тон отданного приказа.

— Это они сейчас потрошат военных?

На лице сама собой появляется усмешка.

— Или военные их. Думаю, к утру будет понятно, кто возьмёт верх.

Оба бойца переглядываются и Флонта осторожно уточняет.

— Джерр. Как он погиб?

Непонимающе смотрю на неё. Потом вспоминаю обстоятельства при посадке корабля. Они же трахались. Как у меня это из головы вылетело?

— Нас атаковали в арендованном доме. Пришлось действовать на грани возможностей. Джерру не повезло.

Девушка кривит лицо, опуская взгляд на пульт управления. Она плакать что ли собралась? Флонта?

— Вы убили этих выродков?

На момент запнувшись, всё же выдаю ответ.

— Тех, из-за которых погиб Джерр — да. Я прикончил обоих. А их поддержку перемололи Колюч с Нерри и Тио.

Как только заканчиваю, в наушнике звучит голос Санна.

— Закончили. Можно взлетать.

Спустя десять секунд, корабль действительно отрывается от поверхности. Под рёв двигателей и сочный мат нашего нового пилота. Тонк пусть и запомнил, как управлять, но раньше проделывал это лишь в симуляции. Теперь же ему приходится действовать полностью самостоятельно. И не сказать, что у наёмника это получается на отлично. Скорее на двойку. По десятибалльной шкале. Хотя бы корабль не разбил — уже хорошо.

— Пока не стреляют. Но могут впаять, как только выйдем на орбиту.

Хочу отдать приказ начать манёвры уклонения, когда окажемся за пределами атмосферы. Но быстро вспоминаю, кто именно за штурвалом. Поэтому перевожу взгляд на Флонту.

— Будь готова отстреливать ловушки.

Девушка кивает, а я переключаю внимание на пилота.

— Как только отойдём на достаточное расстояние, уходим в сверхсветовую.

Тот коротко рявкает в ответ. А я вглядываюсь в голографическую карту. Мы уже почти вышли на орбиту. Ещё немного и окажемся под прицелом массы станций. На каждой из которых есть свой капитан. И как мне кажется, дисциплина тут должна отличаться от ситуации в наземных войсках. Впрочем и кровожадности тоже должно быть поменьше — надеюсь, без прямого приказа снизу, они не станут открывать огонь по одинокому кораблю.

На момент в голове мелькает мысль, что майор мог блефовать. Возможно он вовсе никем не командует. Разве что договорился с охраной космодрома. И сейчас мы выглядим, как корабль, пытающийся срочно покинуть планету, когда в столице идут ожесточённые бои. Да и на территории других округов, они скорее всего тоже начались.

Вжавшись в кресло, застываю, не отрывая взгляда от голограммы. Вот мы проходим линию обороны. Немного удаляемся. Сейчас самый удобный момент для удара. А наши энфис-щиты на жёстком минимуме. Возможно выдержат одно попадание. Или два, если речь о снарядах. Но не более того. Учитывая количество станций, на нас скорее всего обрушится куда более серьёзная огневая мощь.

Проходим ещё какое-то расстояние. Датчики, показывающие возможность ухода на сверхсветовую всё ещё молчат — мы слишком близко к другим космическим объектам. Рядом шумно выдыхает Флонта. А через мгновение мостик наполняется звуком — теперь можно сваливать.

Буквально за доли секунды до того, как Тонк запускает движки на энфисе, вижу, как от одной станции отрывается несколько десятков точек. Грёбанные ракеты. Скорее всего нацеленные именно в нас — других целей поблизости нет.

Но пространство снаружи уже окутывается оранжево-синей пеленой. Мы на сверхсветовой. Обычным оружием корабль не достать.

— Надо проложить курс. Куда мы теперь?

Поворачиваю голову к Тонку. Теперь, когда угроза отступила, я хорошо чувствую последствия боя. Сомневаюсь, что такое получится описать словами. Самая близкая метафора, которая приходит в голову — вас пропустили через мясорубку, вылепили из получившегося фарша фигуру человека и слегка её обжарили, оставив внутри зыбкую мясную начинку. После чего вдохнули в эту фигуру жизнь. Правда, в моём случае всё ещё хуже.

— Держись открытого космоса. Подальше от обычных маршрутов и планет. Мне надо восстановиться. Потом обозначу курс.

Дрожащими руками отстёгиваю ремни и пытаюсь подняться. Не выходит — падаю назад. На помощь приходит Флонта, которая вскакивает со своего места, подставляя руку. Опираясь на девушку, ковыляю к выходу. Около которого мы сталкиваемся с Санном. Тот на момент замирает, изумлённо пялясь на меня. Потом медленно озвучивает.

— Корб и Нерри в капсулах. Командир, может тебе тоже туда? Я могу экстренно стопнуть одну. У Нерри вроде всё не так жёстко.

Прикладываю колоссальное усилие, чтобы отрицательно качнуть головой.

— Моя проблема не на физическом уровне. Нужно отлежаться. Совместить компоненты.

Блондин отступает в сторону, давая нам пройти. Потом спохватывается и хватает меня с другой стороны. Так и добираюсь до каюты — поддерживаемый с обеих сторон бойцами.

Наконец-то. Кровать. Рухнув на неё, перевожу дух, стараясь сконцентрироваться и не потерять сознание от боли. Будет обидно умереть на борту своего же корабля, когда уже выбрался с планеты.

— Всё. Идите. Спасибо.

Переглядываются. Но всё-таки выполняют команду. А я разворачиваю интерфейс. Где тут эта долбанная реинтеграция?

На главном окне нет ничего с похожими словами, так что я сразу клацаю на "профиль". Здесь, вместо обычного описания, всего одна мерцающая надпись.

Начать процедуру экстренной реинтеграции

(ориентировочная длительность: 478 минут "Кадзи")

Интересно, минута "Кадзи", по своей длительности, как обычная? Или чем-то отличается? Слабо усмехнувшись собственным мыслям, тыкаю по надписи. И моментально проваливаюсь в забытье.

* * *

Придя в себя, какое-то время неподвижно лежу на месте. Уже всё? Процесс завершён? Или я очнулся из-за внешнего фактора?

Приподнимаюсь в кровати, чтобы посмотреть в сторону двери и обессиленно падаю назад. Сначала напрягаюсь, но быстро понимаю, что это лишь затёкшие мышцы. Хорошо. А вот остатки кожи и какая-то непонятная слизь, которая покрывает изрядный кусок простыни, уже не такая радостная новость.

Добравшись до края постели, спускаю ноги на пол. Какое-то время сижу на месте, разминая мышцы. Встаю и пошатываясь, бреду в ванную, где избавляюсь от остатков одежды, забираясь под душ. Теплые струи воды смывают с кожи массу разнообразной дряни. Меняю воду на холодную, чтобы немного взбодриться. Снова окатываю тёплой. Хорошо.

Выбравшись, натягиваю на себя чистые штаны и рубашку. Кошусь на пол, где валяется старый комплект, пропитанный слизью. По-хорошему, надо бы убрать эту мерзость. Но пожалуй, сначала я посмотрю, что там у меня в профиле.

Усевшись на стул, разворачиваю интерфейс. Застываю в изумлении.

Профиль "Кадзи"

Рабочие модули

Специализированные модули

База данных

Боевая группа (клан)

Подписанные контракты




Структура ядра




Навыки "Кадзи"

Дополнительные навыки

Биологические модификации

Всё одним цветом, а пункты изменились. Они слегка напоминают старые, но всё перемешано. Плюс названия скорректированы, а в тексте дважды упоминается "Кадзи".

Хмыкнув, клацаю по "профилю".

Ранг "Кадзи": 1

Ярослав Баринов

Псевдоним: Кьер Торро.




Количество энергоядер: 25

Общий ранг: 5

Уровень взаимодействия: 48 %

Уровень стабильности: 4 %

Уровень развития: 4 %




Общее развитие энергетического базиса: 2.5 %

Глубина развития энергетического базиса: 9

Устойчивость энергетического базиса: 8

Пропускная способность энергетического базиса: 15




Энергетическая броня: отсутствует

Энергетическое вооружение: отсутствует




Доступ к внутренней сети "Кадзи": отсутствует

Ещё более интересно. И странно. Во-первых, у меня есть ранг "Кадзи", хотя я даже не знаю, что это такое. Во-вторых, высвечивается доступ к внутренней сети, которого сейчас нет. Но возможно появится, как только мы выйдем из сверхсветовой. В-третьих, пункты про энергетическую броню и вооружение. Раньше я считал, что под этим подразумеваются артефакты. Но теперь здорово сомневаюсь.

Вернувшись в основное меню, переключаюсь на остальные пункты. Для начала разворачиваю список рабочих модулей.

Модуль работы с энергетическим базисом

Модуль связи и передачи данных

Модуль поглощения энергии (универсальный)

Модуль оперирования энергией

Модуль конструирования

Интересно. Первые три — старые. Возможно чуть изменившиеся, но функционал у них тот же самый. Если верить описанию двух новых, они позволяют работать с энергией всех типов и создавать из неё определённые конструкты. Правда для последнего требуется слепок хотя бы одного. А прилагаемый список девственно пуст — прямо сейчас проверить работу этой опции я не смогу.

Закрыв раздел, перехожу к специализированным модулям.

Модуль свободного плавания

Модуль взлома и управления техно-энергетическими устройствами

Модуль наблюдения

Модуль интеграции

Модуль отладки модификаций

Кликаю по первому, но оказывается, что по сути это "модуль экстренной эвакуации", который теперь называется по другому. Описание отличается. Но суть одна — он позволяет мне улизнуть в качестве энергоконструкта, если погибнет физическая оболочка.

Второй сочетает в себе функционал сразу трёх старых, которые касались взлома электроники и артефактов. Интеграция отвечает за включение в мой каркас новых энергетических компонентов. А модуль отладки модификаций позволяет полностью провести анализ и корректировку работы последних, если с ними есть проблемы.

Наступает очередь базы данных. Здесь — память убитых людей. Помимо Джениф и наследника Адрров, есть и другие. Пятеро — скорее всего военные конфедерации, которых я убил при помощи способности. Видимо у них набралось достаточно данных, чтобы заполнить целый слот в памяти. Вот с остальными так не вышло. Хотя, сколько я их всего убил? Может и было пятеро, как раз?

На момент напрягаю память, пытаясь вспомнить. Потом встряхиваюсь. Во-первых, это не так важно. Во-вторых, я точно отправил на тот свет больше пятерых вояк. В любом случае, меня больше занимает слот, который подписан, как "память магистра". Вот это уже интересно. Очень. Клацаю, разворачивая его характеристики.

Память магистра

Сроки использования: опционально

Вероятность тяжелого психологического расстройства: 76 %

Вероятность полного распада личности: 31 %

Ментальные ловушки: присутствуют

Показатели не самые позитивные. Плюс, имеются ловушки, о функционале которых я могу только догадываться. Идея занырнуть туда выглядит привлекательной. Но пожалуй это надо обдумать. Даже если решусь, то не прямо сейчас, а после разговора с командой.

Помимо воспоминаний, в "базе данных" есть всё, что я когда-то сохранял. Плюс, вижу новый раздел — "архив Кадзи". Перехожу туда. Записи, текст, графика. Ровно двадцать "документов". Ладно. Это тоже потом. Как минимум, не совру бойцам, когда скажу, что почти ничего не знаю о "Кадзи".

Раздел с боевой группой, включает всех членов клана. Что интересно — не только "прошек". Тонк, Тио и Корб тоже есть в списке. Забавно. Впрочем тут ничего сильно интересного — более детальное отображение медицинской информации, да статус состояния. Плюс, возможность оценить расстояние до каждого из членов клана.

Подписанные контракты, предсказуемо содержат список договоров, подписанных с "прошками".

Нерри Сай (подробнее);

Санн Портер (подробнее);

Флонта Пасс (подробнее);

Серг Колюч (подробнее).

"Структура ядра" выглядит куда как более интересно. Разворачиваю и открывает ещё один список.

Основной функционал

Дополнительный функционал

Интегрированный функционал

Ожидая увидеть что-то занимательное, кликаю по первому пункту. И хлопаю глазами. Что это? Явно текст, но написанный совсем другим языком. Какие-то странные символы, отчасти напоминающие клинопись. Тут тоже есть пункты меню, но разобраться в них невозможно. А открывать всё подряд, не зная, что именно делаешь — слишком рискованно.

Ладно. Возвращаюсь в основное меню. Клацаю по следующей строчке. Что у нас в навыках "Кадзи"? Опять ожидаю увидеть нечто интересное, но приходится разочароваться. Всё то же самое — энергетический визор и такой же удар.

Следующий пункт.

Поглощение (3 ранг)

Модификации (1 ранг)

Изучение (1 ранг)

Развоплощение (1 ранг)

Понятно. Четыре новых способности, которые открылись после того, как процент слияния с "райоком" перевалил за пятьдесят процентов. Забавно, что теперь этого пункта в профиле вовсе нет. Вместо него "взаимодействие". Выглядит совсем не так угрожающе.

Третий ранг "поглощения" не может не радовать. Заодно, становится относительно понятной, механика развития. Чем чаще и больше я пользуюсь навыками, тем выше их ранг. Правда странно, что у способностей "Кадзи" ранги отсутствуют, а в случае с дополнительными есть. Но уверен — этому есть логичное объяснение.

Вернувшись к главному разделу, перехожу на последний из базовых пунктов — "биологические модификации".

Активные биомодификации: отсутствуют

Пассивные биомодификации: отсутствуют

Захваченные компоненты модификаций: 16

Собираюсь клацнуть по последней строчке, но меня отвлекает стук в дверь, после которого та открывается и в проёме появляется фигура Нерри.

— Ты как? Пришёл в себя?
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Схлопнув интерфейс, останавливаю взгляд на девушке. Судя по выражению лица, настроена решительно. А ещё внимательно приглядывается к полу и постели, которые перепачканы грёбанной слизью, в которой видны лохмотья одежды.

Поднимаюсь на ноги, привлекая внимание к себе.

— В полной норме. На Стэль были сложности с магистром. Слишком много всего поступило в организм.

Та чуть наклоняет голову.

— Я видела. Не всё, но приличную часть боя. Там творилось нечто абсолютно безумное. И хочу напомнить, ты обещал обо всём рассказать.

С невинным видом пожимаю плечами.

— Всё, что известно — сейчас выложу. Но у меня не так много информации, как может показаться.

Выходя в коридор следом за мэртинкой, пытаюсь просчитать вероятность того, что в отряде до сих пор есть внедрённый агент. Тио и Санн, по понятным причинам отпадают. Колюч едва не загнулся в Ворвоне. Как и Нерри с Корбом. Веский это довод или нет? С одной стороны, вроде бы да. Но с другой — что им было ещё делать, если дан приказ наблюдать и не препятствовать?

Поморщившись, останавливаю себя. Если не прекратить, то весь отряд покажется сборищем чужих агентов. Можно смело грохнуть всех и в одиночку рулить по космосу. Только много ли я навоюю в гордом одиночестве? А в данном случае, у меня есть хотя бы какие-то основания для доверия этим людям.

Даю команду собраться в кают-компании и скоро туда подтягиваются все члены отряда, включая вылечившегося Корба. Пока они собираются, ради интереса проверяю время. Получаю внезапный факт — минута "Кадзи" равно шестидесяти секундам. Точно так же, как на Земле. Почему? Они с нашей планеты? Но… Совсем не врубаюсь. Если они действительно с Земли, то как её могла колонизировать империя? А если нет, то какого хрена именно шестьдесят секунд? Сомневаюсь, что в мире есть ещё одна планета с таким же временем оборота. Вернее, может и есть, конечно. Вселенная велика и количество её фокусов, бесконечно. Но какой шанс, что основатели "Кадзи", кем бы они ни были, появились именно там?

Окидываю взглядом собравшихся. Сейчас передо мной полный комплект, включая Тонка. Корабль идёт на автопилоте — если в поле зрения появится другой космический объект на сверхсветовой, подаст звуковой сигнал. Но учитывая, что мы должны быть далеко от основных маршрутов, это маловероятно.

На лицах всех без исключения — живой интерес к теме разговора. Думаю та часть отряда, которая отправлялась со мной на Стэль уже успела поделиться информацией с теми, кто оставался на корабле. И те теперь тоже горят интересом.

— С частью из вас мы познакомились на Эрре. С другими на Рэдде. Скорее всего вы считаете, что я родился как раз на Эрре. Возможно даже на территории Пайсонской республики. Но на самом деле, я прибыл из гораздо более далёкого места.

Вижу, как вытягиваются лица слушателей и с усмешкой поднимаю руку.

— Никаких секретных баз или космических станций с остатками императорского рода. Всего лишь забытая всеми далёкая планета, которую когда-то хотели колонизировать Торфинги. В ходе гражданской войны, о её существовании благополучно забыли и техники провели процедуру по своему усмотрению. Фактически превратившись в вечных правителей, которые управляли историей и событиями так, как хотели.

На момент замолкаю и Флонта немедленно вклинивается с вопросом.

— Как ты тогда оказался на Эрре? Если планета за пределами границ обитаемого пространства, то на такой рейс потребуется масса топлива.

— И космический корабль, собственно говоря.

Глянув на Тонка, который поддакивает девушке, снова растягиваю губы в усмешке.

— Там был один из Линхольдов. Его атаковали. Не уверен, кто именно — скорее всего те самые имперские техники или их потомки. Тот пустил в дело заготовленную схему для возвращения домой. Попутно прикончив массу людей. Каждый из погибших, бывший потенциальным "прошкой", отправился в полёт вместе с ним. И занял тело недавно погибшего человека. Не знаю, куда попали остальные — возможно они тоже на Эрре, а может быть на какой-то другой планете. Но я оказался одним из них.

Сразу трое подаются вперёд, желая задать вопрос и я поднимаю руку, останавливая их.

— В процессе, от каркаса Линхольда отвалился советник. Вернее, тогда я считал его обычным советником. Потому что абсолютно не был знаком с происходящим и не знал, как на самом деле должен выглядеть подобный конструкт имперских времён.

Делаю секундную паузу и Тио всё же влезает с уточнением.

— А кем он оказался на самом деле?

Задерживаю взгляд на девушке. Момент выбираю, какую именно заготовку стоит взять.

— "Райок". Я пока сам точно не понимаю, что это такое. Он точно связан с "Кадзи". Но если "райок" — созданный энергоконструкт, то "Кадзи" были чем-то вроде Дома. Насколько я понимаю, гораздо более древнего, чем Торфинги.

На короткий промежуток времени, в кают-компании устанавливается полная тишина. Которую нарушает осторожный голос Корба.

— Что это даёт? И зачем мы летали на Стэль?

Хороший вопрос. Который кто-то обязательно бы задал. Так что варианты ответа я набросал ещё в процессе ожидания.

— Все возможности обычного имперского советника. Дополнительные модули. Перспективу обнаружить другие артефакты "Кадзи". Возможность сократить путь к власти и могуществу.

Альбинос на мгновение прикрывает глаза, а Флонта уже принимается говорить.

— А если конкретнее? Что такое советник, я в общих чертах представляю. Чем "райок" от него отличается?

Вздохнув, переступаю с ноги на ногу.

— Во-первых, он разумен. Полноценно. В плане общения больше напоминает живого человека, чем конструкт. Во-вторых, у него есть встроенные навыки "Кадзи". Сомневаюсь, что их можно получить другими методами. В-третьих, есть доступ к возможностям, которых нет у обычных советников. Но я с ними ещё не разобрался — все пункты появились только после моего восстановления.

Девушка замолкает. А я про себя добавляю, что в-четвёртых, я похоже поглотил бедолагу и теперь он уже не заговорит.

Сидящий по струнке на стуле Тонк, задумчиво почёсывает щёку.

— Всё это хорошо. Древний род, ценный артефакт в виде энергоконструкта. Но ты не рассказал, ради чего мы рисковали жизнями в Ворвоне. И какие дальнейшие планы?

Кивнув ему, излагаю.

— На Стэль был укрыт ещё один артефакт "Кадзи". Магист "Постулата" тоже пришёл за ним, так что пришлось сражаться. Как вы понимаете, в итоге я его поглотил.

Брови наёмника поднимаются вверх.

— Поглотил? Артефакт?

Чувствуя себя уже не так уверенно, развожу руками.

— Возможно это стоит назвать как-то ещё, но по ощущениям всё так и было. Я просто присоединил его энергоструктуру к своей.

Теперь он замирает, наморщив лоб. А я слышу голос Тио.

— Куда дальше? Какие планы?

Вопрос повторяют уже третий раз. Он явно интересен всем членам команды. Особенно, если учесть, что я обещал им статус, деньги и власть, а пока веду лишь от одного боя к другому, практически без заработков. В случае с нашей последней авантюрой — вовсе в убыток.

— Мне нужно определиться. Изучить захваченные информационные массивы. Ознакомиться с информацией из артефакта. После этого можно будет принять решение.

На лице Колюча появляется усмешка.

— Ещё одни координаты? Новый бой?

Перевожу взгляд на него.

— Да, новая точка. Пока не совсем понятно, где именно. Надо всё изучить. Насчёт боя не уверен — возможно окажется так, что там вовсе нет людей.

Серг с довольным видом кивает. Вижу, как скалит зубы Тио. А вот у Санна выражение лица довольно угрюмое. Легко догадаться из-за чего. Парень ещё в прошлый раз упирал на финансовую сторону вопроса.

— Перед тем, как двинемся к цели, нужно пополнить запасы. Топливо, расходники для щитов, боеприпасы. Значит, надо достать денег. Предлагаю каждому набросать варианты обогащения, с учётом ситуации. Возможно мы где-то задержимся, чтобы отдохнуть. В достаточно дикой системе, чтобы нас не нашли. Но с уровнем развития, который позволит неплохо провести время.

Отряду давно нужен отдых. Не просто сон в каютах корабля, а полноценный. С алкоголем, развлечениями, партнерами нужного пола и всеми остальным атрибутами "загула". Пока они ещё держатся, но если нам предстоит операция, которая по сложности равна "Ворвонской", в команде могут возникнуть разброд и шатания.

Ожидаю, что вопросов больше не возникнет, но Колюч поднимает ещё одну тему.

— Нам бы не помешали тренировки с энфисом. В Ворвоне ты рвал и крушил. А всё, что мог я — стрелять под прикрытием щитов.

— Согласен. Отыщем тренировочный зал. Постараюсь вас подготовить.

Следующий вопрос задаёт Тио.

— А "Постулат"? Что это за твари такие? Мы захватили их корабль и изучили лабораторию, но Корб не нашёл ничего интересного. Теперь оказывается, они действовали и на Стэль. Их магистр вообще чуть тебя не убил.

Вздохнув, сцепляю пальцы в замок.

— У меня мало данных. То, что "Постулат" пытается раскачивать возможности людей, даже если те не "прошки", вы и сами знаете. То, что процесс идёт в лабораториях и требует человеческих жертв, тоже. Возможности этих парней можно было увидеть на Стэль.

Сделав короткую паузу, решаю всё-таки продолжить.

— Магистр, с которым я столкнулся во Дворце был очень мощным. И сумел ускользнуть. Уверен, он найдёт способ выбраться с планеты. Так что "Постулат" тоже можно добавить в список наших преследователей.

Корб слегка подаётся вперёд.

— Но из всех преследователей только они и Линхольды в курсе, что такое "райок", правильно? Остальные будут гоняться за нами не так уж усердно. Или ты считаешь, что они тоже в теме?

Быстро прогоняю в голове факты. В целом утверждение про "Постулат" и Великий Дом верное. Если бы не одно "но".

— На орбите Рэдда за нами погналось пять кораблей. Два скорее всего принадлежали Линхольдам. Но вот кому подчинялись экипажи остальных трёх, непонятно. Можно предположить, что это был ещё один игрок, с которым мы пока не сталкивались.

Вот теперь вроде все затихают. То ли размышляют о новых противниках, то ли обдумывают только что полученную информацию. Пора ставить точку.

— Я в свою каюту. Вернее, в какую-то ещё, так как в той пока находиться невозможно. Нужно разобраться с полученными данными и выстроить план действий. Когда набросаю костяк — обсудим.

Впрочем, мне всё равно приходится задержаться. Подхожу сделать чашку кофе, а Тио открывает холодильник, откуда веет запахами еды. Как итог — прихожу в себя уже за столом. С полной тарелкой мяса и несколькими ломтями хлеба перед собой. Кофе мне всё-таки достаётся — Нерри делает порцию, чтобы было чем запить еду. А я удивляюсь дикому голоду. С учётом того, сколько времени я провалялся в постели, это логично. Но раньше тоже приходилось проводить долгое время без еды. И не накидывался на неё с такой жадностью. Похоже энфис, пусть и восстанавливает плоть, но всё равно не справляется с задачей на все сто процентов. Надо будет запомнить.

В конце концов добираюсь до новой каюты и присев на край кровати, делаю щедрый глоток кофе. Потом укладываюсь поверх одеяла. Самое время посмотреть, что нового появилось в информационных массивах.

Первым делом открываю "базу данных". Слоты памяти пока не трогаю — сразу перехожу к "архиву Кадзи", принимаясь по очереди открывать "файлы".

Сначала три изображения. На всех запечатлены неизвестные животные — не имею никакого представления, что это за фауна и к какой планете относится. Потом короткое видео — на протяжении тридцати секунд мне демонстрируют колонну закованных в броню пехотинцев, которые бредут куда-то по настоящим джунглям. Съёмка, судя по всему ведётся одним из бойцов, от первого лица. Тут тоже ничего сильно интересного нет. Разве что оружие — у пары человек замечаю странные хреновины, напоминающие огнемёты, но подключенные к чему-то вроде генераторов.

Вот дальше становится куда более занятно. Три компонента карты, которые сразу интегрируются с моим модулем. Целая серия видео о боях в каком-то городе. Высокие башни, выстроенные из камня. Аккуратные домики, не выше пары этажей, которые занимают пространство под ними. И пехота "Кадзи", которая ведёт ожесточённый бой с непонятным противником.

Сначала принимаю их за последователей "Постулата". Но быстро становится понятно, что это совсем другие парни. Единственное, что их объединяет — наличие биомодификаций и физиологические черты. Например, у тех бойцов противника, которых успеваю зафиксировать, кровь исключительно синего и чёрного цвета.

В остальном они различаются — эти активно используют разнообразное вооружение и технологические приспособления. Некоторые вовсе носят броню. И почти все, поголовно пускают в дело энфис. Не так, как постулатцы — для ударов на короткие расстояния и рукопашного боя, а более чем полноценно. Один своим ударом, фактически разваливает на куски башню, на которой располагался расчёт "Кадзи".

На момент задумываюсь, а точно ли солдаты первой стороны относятся к "Кадзи"? Быстро решаю принять этот факт в качестве рабочей теории. Их броня выглядит так же, как у тех, что маршировали по джунглям. Да и название самого раздела, как бы намекает, что съёмка ведётся кем-то из "Кадзи".

Из чего можно сделать первый вывод — кем бы ни было этот "род", он располагал определёнными военными ресурсами. И ему точно доводилось участвовать в боевых действиях.

Просматриваю видео дважды. Фиксирую многочисленные применения энфиса. Причём, иногда весьма неожиданные. Если "энергетический удар", когда один из "прошитых" обрушивает сразу два энергоядра на группу противников, разнося тех в клочья, я распознаю, то некоторые приёмы совсем незнакомы. Например удар, который разом вырубает звено из трёх летательных аппаратов, пришедших на помощь врагу. Или разрушающий всё на своём пути белый луч.

Да и рунных комбинаций, о которых я слышу впервые, используется множество. Но в этом нет ничего удивительного — мне доступна только небольшая часть. Стараюсь рассмотреть символы, но это выходит только в одном случае — сразу делаю "скрин", сохраняя его в другой раздел. Когда будет возможность, обязательно опробую. Воздействие от удара, детально рассмотреть не выходит — фокус камеры почти сразу смещается. Но какой-то результат точно должен иметь место быть.

Кто в конце концов побеждает — непонятно. Видео обрывается, когда боец ведущий запись, спрыгивает со среднего яруса башни вниз, вступая в бой. Насколько я понимаю, его почти сразу убивают. Хотя, может просто повреждают камеру.

Иду дальше. Ещё один компонент карты. Новая фотография — девушка в длинном платье с глубоким декольте и диадемой на голове. Улыбается, смотря в камеру. Симпатичная. Но без дополнительной информации, это фото мне никак не пригодится.

Новое видео — ночной бой в джунглях. На этот раз со звуком. Правда, настолько хреновым, что получается расслышать только короткий кусок записи.

- Третья центурия просит подкрепления. Мы атакованы. Просим подкрепления.

- Отходите. У нас нет свободных сил. Пробивайтесь к временной базе.

- Мы окружены. Осталась треть личного состава! Повторяю, третья центурия запрашивает…

Судя по контексту, разговор вёл кто-то из офицеров, пытавшийся добиться помощи. А третьей центурии, в итоге совсем не повезло. Насколько я могу судить, их перемолотили в фарш. Причём противники теперь выглядели по-другому — это были совсем не те парни, с которыми "Кадзи" сражались в прошлый раз.

Интересно. Если "центурия" означает то же самое, что на Земле, значит тут должен быть и легион. С высокой долей вероятности, не один. Армия. "Кадзи" располагали полноценными вооружёнными силами. Как так вышло, что они пропали? Да ещё и оказались полностью вычеркнутыми из истории?

Перехожу к последнему документу. Но и тут меня ждёт разочарование — никакого намёка на то, куда стоит отправиться дальше. Вместо этого текст. Причём не самый интересный. Докладная записка о нехватке "жриц любви" на корабле "Эзон Великолепный", что вызывает беспорядки среди личного состава и уже привело к нескольким схваткам за места в очереди. Плюс, переработке имеющегося персонала борделя.

С лёгким разочарованием закрываю раздел. А в воздухе полыхают строчки текста, перекрывающие интерфейс.

Поздравляю последователь. Ты выжил и нашёл Малый ковчег.

Иди по этому пути дальше и восстанови мощь "Кадзи".

Напомни этому миру о том, какими мы были.

Отомсти миру за нашу гибель.
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Глава XVIII


[image: after_title]

Ещё раз пробегаю текст глазами. Пафосно. Но не слишком информативно. "Идти по пути"? Куда? Координаты ковчега у меня были. Я точно знал, где он находится и что нужно делать, чтобы к нему подобраться.

Стоп. У меня же было сразу четыре компонента карты. Перехожу в другой раздел. Листая список загруженных карт. Слишком много. Нахожу опцию сортировки и выставляю "по времени обновления". Вот и нужная. Космос. Глобальная карта космоса. Интересно.

Разворачиваю. И передо мной повисает громадная голограмма, занимающая едва ли не всю каюту. С энной попытки нахожу вариант её сжатия в размерах. Присматриваюсь. Вот это громадное облако с колоссальным количеством звёздных систем, обитаемая часть пространства. А в стороне от него — ещё один кусок, висящий отрезанным ломтем.

Поднимаюсь на ноги. Обхожу голограмму сбоку. Нет, мне не показалось — между основной и новой частями есть пустое место. Странно. Если неизвестно, что там в промежутке, то почему новую часть поместили именно туда? Или где-то внутри ядра есть полная карта? Тогда почему она недоступна?

Хотя, стоп. Это же детальная карта с отмеченными на ней важными объектами и звёздными системами. Интерфейс вполне мог сориентироваться, отталкиваясь от дальней съёмки звёзд. И опираясь на это, поместить новую часть с нужной стороны.

Ладно. Раз есть новая карта, самое время попробовать найти нужный объект. Вбиваю запрос "Сэррн" и усмехаюсь, увидев перед глазами результат. Звёздная система из открывшегося участка космоса. Вот и цель.

Так. Теперь сравним с общей картой, на которой отмечены все звёзды под их номерными названиями. Всё, что зафиксировано телескопами. Есть! Вот и та звезда, что нужна нам. Осталось только выстроить маршрут и просчитать объём времени, который потребуется для полёта.

Хочется немедленно сообщить остальным, что теперь у нас есть цель, но в голове всплывают воспоминания про модификации. Схлопнув голограмму, возвращаюсь в интерфейс. Открываю нужный раздел. Клацаю по "компонентам модификаций". Пробегаю глазами открывшийся список.

Костяной шип (1 компонент)

В произвольном месте тела размещается шип, который может приводиться в действие ментальной командой. Убойная мощь зависит от ранга.




Костяная броня (2 компонента)

Формирует защиту под вашей кожей. Устойчивость зависит от ранга.




Костяной игломёт (2 компонента)

Создаёт конструкцию, которая позволяет вести огонь костяными иглами. Убойная мощь зависит от ранга.




Усиленная плоть (4 компонента — доступна для установки)

Усиливает все ткани вашего организма, включая костную. Позволяет выдерживать более высокие нагрузки. Устойчивость зависит от ранга.




Ядовитая слюна (2 компонента)

Ваша слюна становится отравой. Убивает любого, кроме вас. Один поцелуй или плевок в чашку врага и он умрёт. Уровень воздействия зависит от ранга.




Дополнительные конечности (1 компонент)

Создаёт две новые конечности, которые могут быть замаскированы. Эффективность и мощь зависит от ранга.




Улучшенное зрение (2 компонента)

Позволяет различать оттенки энергии и анализировать информацию. Эффективность зависит от ранга.




Регенерационная кровь (1 компонент)

Кровь приобретает новый функционал. Позволяет запускать процесс регенерации ранений и повреждений организма, независимо от их сложности. На высоких рангах даёт возможность сращивать конечности. Эффективность зависит от ранга.

Занятно. И всё это, я набрал в результате убийства постулатцев? То есть для получения новых компонентов, мне нужно снова убивать последователей Постулата? Или их можно добыть какими-то ещё методами?

Подмывает немедленно запустить установку модификации, но для начала надо подготовиться. А ещё побеседовать с отрядом — возможно у кого-то уже родилась идея по поводу того, как достать денег.

Выйдя из палаты, сталкиваюсь с довольным Колючем. Тот на момент останавливается и почти сразу прищуривает глаза.

— Есть нужная точка, так? Глаза у тебя больно довольные.

Утвердительно кивнув, интересуюсь.

— У тебя тоже лицо сияет.

Серг усмехается.

— Мы вроде нашли хороший вариант. Коллективно.

Взмахиваю рукой, приглашая вернуться в кают-компанию и совсем скоро останавливаюсь перед столом, над которым висит голограмма с картой куска космоса. Замерший рядом с ней Тонк, поворачивает ко мне голову.

— Пиратские платформы Коссаба. Те ещё парни — грабят всё, до чего могут добраться. Базы, как таковой нет, обычно крутятся в районе системы Коссаб, откуда и название. Там такая мешанина из астероидов, что подобраться очень сложно.

Поморщившись, уточняю.

— А в чём план? Атаковать пиратов? С нашими текущими силами?

Наёмник переводит взгляд на Корба и альбинос подключается к разговору.

— Около Коссаба стараются не летать. Разве что самые рисковые. Мы зависнем в космосе, изобразив поломку. Они пошлют десантный бот с киберами. Вы их прикончите, а мы разберёмся с остальными. Рванём обратно и возьмём борт на абордаж.

Звучит просто. Но как по мне — очень много слепых пятен.

— Сколько у них экипажа? Вооружение? Почему вы уверены, что справимся?

Обмениваются взглядами. На этот раз говорить начинает Колюч.

— Обычно экипаж состоит где-то из полусотни человек и такого же числа киберов. Они летают на больших платформах. На каждой по кораблю перехватчику, плюс партия десантных ботов. Фиксируют кого-то на сверхсветовой и бросают в бой перехватчик. Тот стопает цель, а следом подтягивается основная платформа. Если объект вооружён, то для начала подавляют их огнём.

Всё ещё не понимаю до конца.

— Предположим. Пусть мы захватим их десантный бот. Но как вы планируете разделаться с полусотней членов экипажа? И с чего взяли, что платформа не разнесёт "Охотника" залпом, как только поймёт, что происходит?

Тонк цокает языком.

— Они не поймут. Ты ловко разобрался с киберами на Стэль. Сможешь вырубить и этих. Людей скорее всего будет немного. Двое или трое. Этих уложим сами. Кого-то перехватит Нерри. А когда вернёмся назад, твоей задачей будет только уложить киберов. Они ударная сила. Остальной экипаж, в основном занимается техническими задачами.

Вздохнув, усаживаюсь на стул.

— Ладно. Есть полная справка по этим пиратами? Откуда появились, почему до сих пор не уничтожены, чем отличаются от остальных?

Как выясняется, моя банда даже скомпоновала что-то вроде аналитической записки, поручив её составление Корбу. Развернув перед собой документ, вчитываюсь в текст, усваивая информацию.

Как выясняется, пираты появились после банкротства компании, которая занималась добычей полезных ископаемых в системе Коссаб. Как начинаю понимать, почти стандартное начало истории, если речь идёт о системах с активной незаконной деятельностью.

Часть персонала покинула космические объекты. Но солидное количество осталось — они банально не могли оттуда убраться. В итоге перепрофилировали заводы. Использовали остатки сырья, чтобы построить не добывающие платформы, а нечто новое — космические корабли, заточенные исключительно для грабёжа в открытом космосе.

Первые рейды принесли новоиспечённым пиратам деньги. Те немедленно приступили к строительству новых платформ, наращивая обороты "бизнеса". К моменту, когда стали настолько заметны, что привлекли внимание Домов, в строю были уже сотни кораблей.

Первую попытку их уничтожения предпринял флот Ягудава. Вторую — объединённые силы нескольких Домов. В обоих случаях, удалось накрыть только заводы по ремонту и строительству кораблей. Сами платформы при атаке противника, успешно покидали систему. При этом, каждый раз туда возвращаясь. Почему — понятно не до конца. То ли капитанам нравился "рельеф", в котором легко укрыться, то ли они умудрились сохранить часть инфраструктуры для обслуживания своих кораблей. Так или иначе пираты продолжали существовать. Сбывали награбленное в системах вроде Рэллона или Фалькры. А вот место их технического обслуживания оставалось неизвестным.

Ягудава пытались разместить свои корабли в самой системе Коссаб. Организовать что-то вроде заставы. Но каждый раз теряли их. Пираты знали систему, как свои пять пальцев и благополучно уничтожали противника. Когда объём потерь превысил разумные лимиты, Ягудава были вынуждены отступиться.

В принципе, ничего, что казалось бы подозрительным. Как по мне — у пиратов всё ещё имеется какая-то промышленная база в системе, которой они активно пользуются. Других причин оставаться в Коссабе, я не вижу.

Суть плана сводится к тому, чтобы изобразить крушение недалеко от Коссаба и ждать, пока на нас вывалится пиратское судно. После чего переиграть этих парней, взяв на абордаж их самих. Даже если окажется, что корабль идёт совсем без груза, можно будет поживиться топливом и боеприпасами. Плюс, продать саму платформу — сделка опасная, но на том же Рэллоне её с руками оторвут. Особенно, если скинуть ценник. Даже при разборе на компоненты, покупатели неплохо заработают. А пираты — это не компания или клан. Претензий никто выдвигать не станет. Плюс, я бы посмотрел, как кто-то станет угрожать Рэллону.

Вопрос номер два — планета для отдыха. Тут вариантов куда больше. Если предположить, что нами не будет хвоста, то на сверхсветовой мы легко можем добраться до целой пачки планет, на которых можно неплохо провести время, если есть деньги.

— А куда мы летим, командир?

Как только я заканчиваю читать и отрываю глаза, Тонк озвучивает вопрос. А я чуть прищуриваю глаза. Слишком уж он спешит узнать цель полёта. Впрочем, я и так рассказал им столько, что скрывать следующую точку маршрута нет особого смысла. Плюс, он наш новый пилот, что стабильно вылетает у меня из головы.

Подключаюсь к накопителям корабля и сбрасываю новый компонент карты. Когда разворачиваю голограмму, подсвечивая нужную нам звёздную систему, все замолкают. Первым говорить начинает Колюч. Обойдя голограмму по полукругу, пожимает плечами.

— Система за пределами обитаемого пространства. Кто вообще дал ей название?

Подавляю вздох, который рвётся наружу. Конечно, можно выложить им всё про "Кадзи". Но если честно — не хочется вот так сразу озвучивать полный пакет информации. Лучше порционно.

— Есть вероятность, что там поработал тот самый род "Кадзи", о котором я уже говорил. Они и присвоили название.

Серг с интересом присматривается к карте. А Флонта опирается руками об стол, рассматривая голограмму.

— То есть за пределами обитаемой части космоса есть что-то ещё. Где тоже могут жить люди. И нам нужно туда лететь.

Поднявшись на ноги, подвожу черту под беседой.

— Именно так. Тонк, просчитай маршрут, отталкиваясь от Рэллона, как отправной точки. Где-то по пути нужно выбрать планету, что окажется подходящей для остановки на отдых. А пока поворачиваем к Коссабу.

На то, чтобы согласовать все детали, уходит ещё минут двадцать. Когда заканчиваем, всё решено. У нас есть маршрут, идея по добыче денег и план дальнейших действий.

Как только меняем курс, начинаю подготовку к модификации. Набираю контейнер еды, к которой добавляю пару бутылок воды и порцию кофе. Оставляю всё на небольшом столике в каюте, после чего раздеваюсь, забираясь в ванную комнату. Если кожа снова будет источать какую-то гадость, пусть она окажется в месте, где её легко смыть.

Наконец захожу в меню и выбираю модификацию. Судя по описанию, процедура займёт около сорока минут. О других последствиях ничего не написано, так что просто жму на кнопку.

Подсознательно жду, что сейчас на меня обрушатся тонны боли. Но вместо этого организм начинает клонить в сон. Настолько неудержимо, что не могу сопротивляться — стянув полотенце, укладываюсь прямо на прорезиненный пол, подложив его под голову. И почти сразу отключаясь.

Придя в себя, машинально провожу рукой по лицу — веки залиты какой-то тягучей жидкостью. Волка бобровым хвостом по носу. Опять эта грёбанная слизь? И все руки в ней. Да и тело.

На ощупь нахожу душ и включив, поливаю себя водой. Сначала оттираю руки. Потом смываю эту гадость с лица. В финале, отчищаю всё тело.

Закончив, смотрю на себя в зеркало. Визуально ничего не изменилось. Сорок минут времени. Что за такой короткий промежуток может произойти с организмом? Он и правда настолько усилился?

Разворачиваю интерфейс. Перехожу в раздел с модификациями.

Активные биомодификации: отсутствуют

Пассивные биомодификации:

Усиленная плоть 1 ранга.

Усиливает все ткани вашего организма, включая костяную. Позволяет выдерживать более высокие нагрузки. Устойчивость зависит от ранга.

Захваченные компоненты модификаций: 12

Хорошо. Одна успешно установлена. И ещё дюжина компонентов ждут своего часа. Конечно, если мне доведётся встретить ещё постулатцев. Не то, чтобы очень хотелось. Но теперь, от этого будет хотя бы какая-то польза.

Выбравшись из ванной, замечаю еду и сразу же чувствую, как бешено бурлит желудок. За какие-то десять минут опустошаю большой контейнер, заполненный копчёным мясом и сыром с хлебом. Вливаю в себя бутылку воды.

Закончив, заваливаюсь на кровать. Уставившись в потолок, пытаюсь проанализировать собственные ощущения. Насколько я остался прежним? Если вспомнить то безумие, что творилось со мной на Стэль, "райок" может воздействовать на психику. Я изменился? Если да, то как сильно?

Около получаса ломаю голову, пытаясь оценить свои действия с разных точек зрения. Но ничего не выходит. Сложно проводить анализ собственного поведения. Впрочем, если верить распространённой теории, психопат никогда не считает себя психом и не пытается заняться самоанализ. Хорошо. Как минимум, тяжелого психологического расстройства у меня нет. Что не может не радовать.

Поднявшись с постели, одеваюсь. Не покидает ощущение того, что я только что перешагнул какую-то черту. Подступил к ней, когда интегрировал Малый ковчег и закончил, проведя первую модификацию. Странное чувство, для которого вроде бы нет оснований. В конце концов, это просто усиление плоти. Не так страшно. Возможно меня смущает, что похожие модификации использовали постулатцы?

Решаю пока остановиться на этой версии и шагаю в коридор. На этот раз здесь пусто. А на мостике обнаруживается Тонк, который сразу же отчитывается.

— До окрестностей Коссаба шесятьдесят два часа полёта. Оттуда ещё шестьдесят до Рэллона, плюс сто пятьдесят восемь до планеты, которая подойдёт для отдыха.

Посмотрев на него, уточняю.

— А до Сэррна?

Лицо нового пилота слегка мрачнее.

— Туда добираться дольше — две тысячи семьсот сорок пять часов. Понадобятся капсулы долгого сна. Долгий путь в замкнутом пространстве с ограниченным по численности экипажем, точно закончится бойнёй.
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По поводу перелёта Тонк полностью прав — вероятность конфликтов зашкаливает. Будь у нас специально подобранный экипаж или больше пространства, можно было как-то избежать подобного расклада. Но несмотря на размеры корабля, команда абсолютно точно будет пересекаться. Да и разделить её на небольшие группы, которым будет комфортно вместе, не получится. Хотя бы по той причине, что я абсолютно не представляю, как такое провернуть и кого в какую группу включить.

Как итог, решаем приобрести капсулы долгого сна на Фалькре. Кто-то из экипажа будет дежурить каждые сорок восемь часов. Корабль будет идти на автопилоте — всё, что нужно, это наблюдать за показаниями приборов и в случае необходимости выводить из сна всю остальную команду. Время пробуждения — около минуты. В кризисной ситуации, около двадцати секунд. Учитывая, что пойдём на сверхсветовой, этого достаточно. Даже корабль перехватчик не успеет добраться от границы зоны покрытия радаров за это время.

За время полёта, успеваю научить всех "прошек" новой теории. Плюс, ещё несколько раз прохожусь по архиву "Кадзи", отмечая интересные детали. Проверяю и слот с памятью Джениф Линхольд. Но там ситуация ещё хуже, чем в случае с магистром "Постулата".

Память Джениф Линхольд

Сроки использования: опционально

Вероятность тяжелого психологического расстройства: 89 %

Вероятность полного распада личности: 51 %

Ментальные ловушки: присутствуют

Вероятность пострадать, намного выше. И что-то мне подсказывает, в ближайшее время, я не смогу погрузиться в её воспоминания. Если только в голове не проснутся суицидальные мысли. Собственно, соваться к памяти магистра, на мой взгляд пока тоже не стоит.

Скоро мы оказываемся около Коссаба. Ожидаю, что операция пощекочет нервы, но всё проходит буднично. После мясорубки на Стэль, я бы сказал, скучно. Как только десантный бот стыкуется с "Охотником", подающим сигнал бедствия, жду, пока противник окажется на борту и бью по киберам "поглощением". С ними всего два человека — одного сразу же минусует Колюч, а второго берёт под контроль Нерри.

Он и выводит нас к платформе, где я последовательно уничтожаю киберов, а бойцы берут под контроль мостик. Всё оказывается легко и просто. Настолько, что какое-то время я всерьёз подозреваю подставу — постоянно нахожусь в ожидании визита флотилии неизвестных кораблей. Линхольды, "Постулат", Ягудава — мало ли кто мог заинтересоваться моей судьбой.

Но нет — мы действительно захватили платформу. Груза немного — промышленные станки, которые используются для производства сельскохозяйственной техники и тонны кабеля. Зато есть сама платформа в полной её комплектации.

Для начала пополняем собственные запасы топлива и боеприпасов. Перетаскиваем на борт четыре капсулы долгого сна, обнаруженные на борту. Провернув это подальше от Коссаба, в открытом космосе.

Следующая остановка — Рэллон. Риск. Но в данном случае, относительно оправданный. Тем более, что выныриваем мы туда на платформе, а не на старом корабле. Заключаем сделку, не привлекая к ней Флонту, которая вообще ждёт на "Охотнике". А получив четверть миллиона марок на анонимный счёт в банке "Белый Сириус", отваливаем в открытый космос на десантном боте. Со стороны, это наверняка выглядит странно. Если не знать, что совсем скоро рядом вынырнет "Охотник", который подберёт команду.

В последний момент нас идентифицируют, но мы уже сваливаем в туман. Я бы с радостью остался, чтобы установить контакты с синдикатами. Вытащить информацию, узнать слухи, которые ходят среди криминальной среды. Выяснить, кто меня ищет и за какие деньги. Но слишком велика вероятность обнаружения. В прошлый раз наши преследователи потеряли след именно здесь. И на их месте, я бы озаботился наблюдением за звёздной системой. На тот случай, если мы снова тут объявимся. Да, вероятность этого невелика — надо быть полным идиотом, чтобы после всех событий рвануть сюда ещё раз. Собственно, на это и был расчёт. Судя по тому, что за нами никто не гонится, идея сработала. Как минимум, готовых к погоне кораблей, рядом не оказалось.

Рывок к Фалькре, где мы добиваем количество капсул долгого сна до нужного. Заодно я разбрасываю деньги по нескольким счетам, включая официальный клановый — в "Первом межзвёздном банке". Решаем вопрос с дикаркой — она отказывается высаживаться на любой из планет. Но и присоединяться к отряду не хочет. Всё о чём твердит — возвращение на Рэдд. А ещё о том, что обязательно меня прикончит, как только будет возможность.

Немного раздражает, но я преодолеваю желание прострелить ей голову. И укладываю в одну из новеньких капсул долгого сна.

Долгий полёт к новой планете, наполненный тренировками и раскачкой каркаса. Как у меня, так и у остальных “прошек”. 

Сонрия. Небольшая и по большей части фермерская планета, расположенная на самой границе ойкумены. За ней только пара бывших аванпостов, с поселениями, что пытаются выжить. И неизведанное пространство космоса, до которого никому нет дела — места с лихвой хватает в изученной части пространства. Нет смысла расходовать ресурсы на колонизацию новых миров, если в итоге это принесёт меньшую прибыль, чем инвестиции в "старые планеты".

На Сонрии практически нет "прошек" — только представители пары местных Домов, которые владеют сельскохозяйственными угодьями. Мы с ними и не сталкиваемся. Семь дней отдыхаем на берегу моря. Купаемся, трахаемся, порой пьём. Валяемся на пляже. Прерываемся только на тренировки “прошек”. Чувствую себя почти, как дома. Никакой угрозы — только море перед глазами, да шикарный пляж из белого песка. Настолько хорошо, что порой возникает желание остаться. Денег у нас много. Хватит, чтобы прожить тут в роскоши, как минимум несколько лет. За это время преследователи могут потерять след. Останется только переименовать "Охотника" и рвануть на просторы галактики в поисках нового денежного дела. Например, захватить ещё один пиратский корабль. И снова несколько лет наслаждаться жизнью на Сонрии.

Логики здесь нет — я прекрасно понимаю, что преследователи не потеряют след и достаточно быстро найдут меня. После чего уничтожат корабль и высадят на планете десант — мне придётся либо принять бой, либо вечность бегать по местным лесам, уходя от поисковых групп. Не самый хороший расклад.

Но иногда приятно подумать о том, что можно было бы остаться. Особенно, развалившись прямо на песке и давая волнам набегать на ноги, омывая их водой.

Но всё хорошее заканчивается. Причём быстро. Только что мы были на пляже, а теперь раздеваемся до белья, укладываясь в капсулы долгого сна. Первым на дежурство заступает Тонк. После него Колюч. Дальше придёт моя очередь. Четвёртой дежурит Тио.

Меня будят каждые триста восемьдесят четыре часа. Отстояв дежурство, привожу в себя Тио и снова укладываюсь в капсулу.

* * *

Вот и очередное пробуждение. Открываю глаза, собираясь схватиться за ручку, которая прикреплена к крышке с внутренней стороны. И замираю с расширенными глазами. Планета. Космос. Искорки звёзд. Корабль.

Встряхиваюсь. Нет, это не грёбанный сон. Точно не сон. Что произошло? Жирафа по тонкой шее! Почему моя капсула кувыркается в космосе.

— Нет контакта с системами жизнеобеспечения. Кислорода хватит на шестьдесят минут. Универсальная спасательно-гибернационная капсула от фирмы "Профер" привествует вас на борту.

Эта железяка издевается? Вглядываюсь в происходящее за стеклом, пытаясь оценить ситуацию. Капсула вращается вокруг своей оси, раз за разом давая обзор на корабль. Отчётливо вижу в его борту пробоину. Обломки, разлетающиеся в разные стороны. Кто-то ударил по нам. Как? Радары же работали. Более того — при появлении рядом чужого корабля или космического объекта, который квалифицировался, как опасный, тактический компьютер корабля должен был разбудить всех нас. В автоматическом режиме. Какого хера это не сработало?

Так. А это что? Ещё одна капсула. И вроде бы вторая. Обе тоже кувыркаются в космосе, постепенно приближаясь к атмосфере планеты.

Ладно. Факт остаётся фактом — корабль повреждён. Не знаю как и кто, но нас атаковали. Успешно. Как минимум трое членов экипажа живы. Временно. Когда мы войдём в атмосферу, капсулы сгорят. Вместе со всем содержимым.

Хотя, стоп. Что там было в спецификации этих хреновин? Они же и правда "спасательно-гибернационные". Не зря же, я ещё не сдох в вакууме.

Точно. Энфис-щит. Он имеется. Есть и встроенный накопитель, который нужно просто активировать. Я же сам отдал приказ всем пройти инструктаж. На всякий случай — раз тут есть такой функционал, нужно уметь им пользоваться.

Где этот грёбанный переключатель? Почему я не прошёл инструктаж вместе с остальными? Вот! Есть!

Хватаюсь рукой и поворачиваю предохранитель. Крышка отходит в сторону. Теперь повернуть. Готово!

По телу пробегает тёплая волна. Что? Энфис? Откуда?

Поняв, что произошло, на секунду прикрываю глаза. Я сам опустошил накопитель. Тот самый, что должен был прикрыть меня во время падения на поверхность планеты. Идиот. Хотя, сделать по другому всё равно бы не вышло. Моя одежда во внешних отсеках капсулы. Там же ремень с пистолетной кобурой и коротким ножом. Внутри капсулы только я сам и трусы. Сдвинуть переключатель посторонним предметом всё равно бы не вышло.

Ладно. Другие варианты? Я же "прошка". С навыками и модулями сгинувших "Кадзи". Вариант первый — пустить в дело "развоплощение". Оказаться энергоконструктом, который носится по атмосфере, в поисках нового тела. Вариант номер два — попытаться прикрыть капсулу силовым щитом Маггса. Если выставить параметры на максимум, возможно сработает.

Капсула продолжает крутиться в космосе, а я разворачиваю интерфейс. Стоп. Тут же должна быть связь с другими "прошитыми". Открываю модуль связи и передачи данных. Разворачиваю наш "чат". Вижу сообщение от Колюча.

— Не могу двигаться. Тело отказало. На борту никого. Приборы молчат. Но мы атакованы. Я вот-вот отключусь. Проснитесь! Кто-нибудь!

Сразу же отбиваю своё сообщение.

— Кто-то на связи? Ответьте!

Тишина. И внезапная строчка текста от Нерри.

— Корабль повреждён. Двигатели отказывают. Отсек с вашими капсулами изолирован. Что происходит?

Отлично. Мэртинка жива.

— Мы в космосе. Падаем в атмосферу. Что у вас? Кто-то погиб?

— Тонк в строю. Колюч без сознания, но цел. Корб, Санн и Флонта приходят в себя. Мы теряем управление — корабль идёт по инерции. Предположительный контакт с атмосферой — на другой стороне…

Текст обрывается. Сразу же отправляю ещё одно сообщение. Не реагирует. Захожу в раздел с группой, проверяя состояние бойцов. Статусы отображаются. Но буквально на моих глазах гаснут. Сначала тускнеют, потом становятся бесцветными. А дальше полностью исчезают. Теперь тут только имена членов клана.

Почему? Нахожу взглядом корабль, который быстро удаляется от нас по орбите. Выглядит целым. Плюс, статус Тио тоже исчез. А ведь она как раз в одной из тех грёбанных капсул, что падают вместе со мной. Другую занимает дикарка. Насколько я вижу, обе целы. То есть члены отряда должны быть живы.

Какой вывод? Пропала связь. Скорее всего.

— Внимание. Мы входим в атмосферу. Накопитель энфис-щита разряжен. Приблизительное время вашей жизни — от десяти до пятнадцати секунд.

Прекрасный сервис у компании-производителя. Если они ещё не разорились, то как выберемся, обязательно оставлю им отзыв. Разгромный.

Запускаю щит Маггса, выставляя параметры на доступный максимум. Тренировки отчасти сработали — я могу выкрутить рунную комбинацию на предельные параметры. Вроде работает — щит окружает всю капсулу. Не захватывает только выступающие углы, да некоторые внешние отсеки. Зато сохраняет в безопасности основную часть аппарата.

Краем глаза вижу ещё один синий шарик, который падает вниз. Дальше за ним второй. Интересно, в каком из них Тио. Боюсь, как только дикарка увидит меня, сразу попытается прикончить. А вот помощь Тио может пригодиться.

Щит выдерживает напор. Но держать его становится всё тяжелее — как ни крути, он предназначен для того, чтобы сдерживать пули. А не приземляться на планету. Другая энергоёмкость.

Концентрируюсь, стараясь расслабить мышцы. Порой бросаю взгляды вниз. Поверхность быстро приближается — по идее, капсула должны вот-вот отстрелить парашюты, притормозив падение. Тогда будет шанс приземлиться, не превратившись в кровавое месиво. Плюс, нагрузка на щит резко снизится.

Мышцы начинают мелко подрагивать — долго я в таком режиме, пожалуй не выдержу. Больно. Хотя, пожалуй не так, как во время схватки с магистром. Терпимо. Я выдержу. Это не так страшно, как могло быть.

Толчок. Стропы проходят через внутреннюю поверхность щита и я сразу же корректирую его площадь. Какое-то время металл верхней части капсулы выдержит. А вот поверхность щита может случайно рассечь крепления. По идее не должна, но такая возможность есть.

Капсулу трясёт снова. Ещё раз. Три тройки парашютов. Надеюсь достаточно, чтобы приостановить падение.

Какое-то время провожу в тревожном ожидании. Стекло смотрит вбок — в теории можно оценить скорость, с которой я мчусь вниз. Но на практике, это сложно. Особенно если ты скрючен в капсуле долгого сна, завалившись боком на ложе.

Ладно. Это всё-таки сработало. Парашюты обеспечили торможение. Отлично. Пытаюсь подползти ближе к стеклу, чтобы глянуть куда меня несет. Щуке спицу в хребет! Озеро. Вроде это хорошо — приземление на воду будет куда как мягче. Но потом мне надо выбраться из грёбанной капсулы и доплыть до берега. Желательно прихватив хотя бы что-то из внешних отсеков. Например штаны. Не слишком хочется рассекать по местному лесу в одних трусах. Которые ещё и промокнут. Если в этом озере вообще не окажется неизвестных тварей, что попытаются сожрать меня заживо.

Вырубаю щит. Теперь в нём нет особой нужды. Скорость снизилась до приемлемой. А перед тем, как аппарат окажется над самой водной гладью, активирую снова, чтобы смягчить удар.

На доли секунды позволяю себе отдохнуть, прикрыв глаза. Потом запускаю "визор". И перевернувшись, оцениваю ситуацию через металл капсулы. Озеро ещё далеко, но я уже вижу энергоструктуры. Энфис. Правда очень странный по своему цвету. Так много оттенков, что в глазах рябит. Такое впечатление, что всё озеро — сплошной энергетический ковёр, который вовсю светится.

Поморщившись, отключаю навык. С учётом ситуации, он вряд ли поможет.

Жду. Поверхность стремительно приближается — ещё немного и рухну вниз. В небе видны две синие точки других капсул — они приземляются куда медленнее моей. То ли щиты сработали лучше, то ли в моём случае, одна из "парашютных троек" всё же оторвалась.

Скашиваю глаза вниз. Активирую щит Маггса. Удар. Фонтаны брызг. Капсула уходит вниз, погружаясь под воду.
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Через несколько мгновений капсула всплывает и я выдыхаю. Никогда не любил плавать под водой. Что в прошлом, что в настоящем.

Стекло смотрит в бок. Но после удара аппарат переворачивается на дно, как положено. Видимо, потому что тут самая тяжелая часть. Хорошо.

Вцепившись в рукояти, вжимаю рычаги, налегая на крышку изнутри. Не срабатывает. Ещё раз. Снова. С седьмой или восьмой попытки, она всё-таки поддаётся. Отлично. Теперь выбраться наружу. Подняв руку, подношу её к металлу и сразу отдёргиваю — капсула настолько раскалена, что от неё клубами валит пар.

Ладно. Усаживаюсь на корточки. Немного выпрямляюсь, выглядывая наружу. Озеро, окружённое лесом. Пока не замечаю ничего подозрительного. По воде расходятся волны, но источником является сама капсула. Никаких обитателей озера я не замечаю.

Выдохнув, полностью выпрямляюсь и наступив на небольшую ступеньку с внутренней стороны капсулы, прыгаю наружу, стараясь не зацепить металл. Бухнувшись в воду, разворачиваюсь, подплывая к аппарату, который держится на воде. Отталкиваю в сторону парашют. Вот и отсек, в котором должна быть одежда.

Первая мысль — как его открыть, если тот настолько раскалён. Вторая — вскрывать уже нечего, отсек оказался за пределами действия щита. Хотя нет. Что-то торчит. Делаю пару гребков, приближаясь вплотную. Протянув руку, хватаюсь за кусок ткани. Боковая часть капсулы была прикрыта силовым щитом во время падения — что-то из одежды уцелело. Надо признать — очень скромная часть. Кусок штанов и часть ремня. Пистолета нет. Остался только нож.

Коротко выматерившись, обматываю кусок ткани вокруг шеи на манер странного шарфа. И развернувшись, гребу к берегу.

Первая сотня метров проходит абсолютно спокойно — единственное, что слегка мешает, так это накатывающие сзади волны, которые постепенно становятся всё мельче. Потом слышу хлюпающий звук. На момент поворачиваю голову назад. Что-то всё-таки вылезло на поверхность. И теперь плавает вокруг капсулы.

Выдохнув, пытаюсь ускориться. Надеюсь, это что-то безобидное и любопытное. А не местная разновидность крокодила.

Громкий звук. Ещё раз оглядываюсь. Капсула на момент встаёт вертикально. А неизвестная тварь на момент показывается из воды — громадная лоснящаяся туша, которая сразу бахается назад, поднимая громадное количество брызг. Ничего себе махина. Аппарат в неё может и не влез. Зато меня она точно сожрёт, даже не подавившись.

Берег уже недалеко — осталось не больше полусотни метров. Выжимаю из тела всё, что можно. Наконец вижу внизу дно. Ещё несколько метров проношусь по прямой, после чего принимаю вертикальное положение. И бреду к берегу, на ходу повесив перед собой руны. "Хватка Беонров". Как по мне — может сработать и против крупной подводной цели.

Суша. Кручусь на месте, рассматривая окрестности. Прямо передо мной мной толстые стволы деревьев. По правую руку заросли кустарника, слева молодая поросль. За спиной озеро. Поморщившись, врубаю визор. И сразу же морщусь. Слишком много оттенков. Это всё энфис? Действительно? Такое ощущение, что сейчас блестит абсолютно всё — от травы до кустарника и деревьев.

Выключаю навык. Ещё раз оцениваю ситуацию визуально. И убираю рунную комбинацию.

Выбрав камень, который находится между водой и опушкой леса, изучая прихваченный кусок штанов. Верхняя часть сохранилась относительно неплохо — растворился только небольшой кусок, рядом с которым находилась пистолетная кобура. Цепляю на себя остатки предмета одежды и снимаю ножны, засунув в карман. Ремень сейчас всё равно не удержится. А нож может ещё пригодиться. Например разделать убитое животное. Провернуть это при помощи энфиса, будет сложно.

Так. О чём я вообще думаю? Какие животные? Я на неизвестной планете. Корабль подвергся атаке. Ни связи, ни техники, ни оружия. Только энфис и мокрое бельё с "шортами".

Вздохнув, поднимаю голову наверх. Других капсул уже не видно. Но я приблизительно запомнил место их спуска — думаю смогу определить направление движения. Ключевой момент в том, чтобы добраться до них целым. Плюс, не факт, что первой я отыщу Тио. А столкнуться с дикаркой — такое себе удовольствие.

Трясу головой. С чего я взял, что это неизвестная планета? Я точно помню, что в моё последнее дежурство, мы были совсем недалеко от места назначения. Разворачиваю карту. Так и есть — это поверхность Сэррна. Я вижу и координаты, по которым должен находиться обещанный "замок", ключом к которому должен выступить Малый ковчег. Не совсем понимаю как, но с этим придётся разбираться на месте.

Правда есть одно "но" — я сейчас в самом сердце одного из трёх континентов. А нужная точка — на побережье. Расстояние — около полутора тысяч километров. Далеко.

Выдыхаю воздух через стиснутые зубы. Снова мысли не о том. Почему они так бешено скачут с одного на другое? На Стэль это было объяснимо. А что сейчас? Вокруг нет противников, я не вступал в бой, ранения отсутствуют. Странно.

Концентрируюсь. Какие есть факты? Первое — нас атаковали около самой планеты. Иначе капсулы полетели бы в космос, а не к планете. Всё случилось где-то совсем рядом. Второе — атакующего не зафиксировали радары и сам Колюч. Третье — есть вероятность того, что команда уцелела. Даже если корабль получил повреждения, то при входе в атмосферу, они могут врубить энфис-щиты и приземлиться. Конечно, если работают маневровые двигатели. В противном случае, придётся отстрелить лишние отсеки и спустить мостик. Либо использовать полноценную спасательную капсулу. Или сразу две, забив их бронёй и стволами.

Четвёртый факт — здесь слишком много странного на вид энфиса, который буквально меня слепит. Настолько, что я не могу пользоваться визором.

Выводы? Номер один — на Сэррне есть кто-то, по умолчанию агрессивный. Возможно разумный, может быть нет. Но точно настроенный не слишком дружелюбно. Номер два — члены отряда предположительно живы. Надо только отыскать их. Номер три — эта планета может быть похожа на Мэртин. Жалко со мной нет Нерри. Сейчас её навыки могли бы здорово пригодиться.

Встав на ноги, усмехаюсь. В конце концов, всё не так плохо. Я добрался до Сэрнна. Жив. Остальные, с высокой долей вероятности, тоже целы. Да, у меня почти нет экипировки, но зато немало рунных комбинаций. Даже если здесь имеется угроза, с ней выйдет разобраться.

Едва не шагаю к лесу, но потом вспоминаю рассказы мэртинки о её планете. Вывешиваю перед собой рунную связку "Огненного водоворота". И запускаю её в сторону озера. Вроде работает — пламя ненадолго появляется прямо в водной глади. Хорошо. Теперь вторая тренировка — "Хватка Беонров" по ближайшему дереву. Ожидаю какой угодно реакции, но всё происходит быстро — считанные секунды и в стороны разлетаются фонтаны древесных щепок.

Значит рунные связки работают, что не может не радовать. Делаю несколько шагов в сторону леса. Притормаживаю. Мне показалось или кустарник с правой стороны чуть шевельнулся? А это что за плеск воды?

Оглядываюсь. И невольно отпрыгиваю в сторону леса, моментально вывешиваю цепочку "Пламенного ветра". Вот зачем ты решил вылезти на берег, парень? Или девушка. Не знаю, какой там у этой махины пол, но выглядит достаточно опасно.

Большое животное, визуально покрытое толстой кожей. Мощная квадратная пасть. Такая же, приплюснутая голова. Лапы короткие, но если вспомнить крокодилов, это не всегда мешает стремительным рывкам по суше.

Новый звук. Со стороны леса. Чуть поворачиваю голову. Ещё один участник встречи. Шестилапый и бронированный — полностью покрыт чешуёй.

Встаю вполоборота. Хорошо. Пусть сразу будет двое представителей местной фауны. Теперь основной вопрос — кто начнёт первым. Дополнительный — почему они сагрились именно сейчас? В чём смысл?

В голову приходит неожиданная идея и я осторожно убираю цепочку рун. Лесная зверюга фыркает, чуть продвигаясь вперёд. Озёрная тоже сдвигается с места, преодолевая добрый метр. Почти полностью оказывается на суше.

Может они вообще не по мою душу? Просто хотят начистить морды друг другу? Делаю несколько аккуратных шагов назад. И быстро понимаю, что целью являюсь как раз я — обе твари ведут своими мордами, наблюдая за манёврами. Снова слегка продвигаются вперёд. Пусть они и косятся друг на друга, но их явно больше волнует моя персона, чем собственные разногласия.

Перевожу взгляд с одного на другого. Кто более опасен? По кому ударить первым? Хотя, в теории я могу накрыть сразу обоих. "Поглощение" это позволяет.

Внутри бьётся лёгкий мандраж и я стараюсь успокоиться. В конце концов — киберов я укладывал пачками, с постулатцами сражался. Даже того грёбанного магистра почти достал. А тут всего лишь два зверя на дикой планете. Не такая уж большая проблема.

Выдохнув, "стреляю" сразу четырьмя нитями. Контакт. Мир перед глазами мелькает, а спина врезается во что-то твёрдое. Моргнув, вижу чешуйчатую тушу, которая с рёвом несётся прямо на меня.

Рывок в сторону. Махина врезается в дерево, снося его. А я снова вывешиваю руны. Бью "Пламенным ветром". С такого расстояния подкоптит обе цели. Так, чтобы наверняка.

Хрен бы там — меня снова толкает в корпус. Не так сокрушительно, как в первый раз, но весьма ощутимо. А противник остаётся полностью невредимым. Разве что становится ещё злее. Разворачивается ко мне, собираясь снова броситься в атаку. А за ним вперёд семенит его "озёрный напарник".

Что делать? "Поглощение" не сработало. Рунная связка тоже не взяла. Ну не ножом же его резать.

Медленно отступаю назад, а зверюга бросается вперёд. Прыгаю в сторону. Перекатываюсь по траве, уходя от удара "бегемота". Ещё один рывок. Снова вешаю цепочку рун. На этот раз "усиление". Раз в атмосфере сработал щит, значит эти комбинация тоже может оказаться эффективной.

Огибая деревья, выскакиваю к озеру. На ходу подцепляю камень из лежащей груды. Развернувшись, в полную силу запускаю его. Прямо в морду "бегемота". Жду, что сейчас он отлетит в меня или просто ударит отдача, как в первые два раза. Но нет — "снаряд" врезается в лоб животного, заставив того взреветь от боли. Хорошо. Хватаю ещё один камень, бросая в цель. Третий. Монстр бежит на меня, ревя от ярости и боли.

Не срабатывает. Слишком мелкие снаряды. Мне бы сейчас копьё. Или грёбанный клинок.

Краем глаза вижу кое-что подходящее. Рывок назад. Прыжок влево. Ещё пара шагов наверх. Хватая вытянутый тяжелый камень, который выходит поднять с большим трудом. В следующий момент, обрушиваю его нижнюю часть на череп проносящегося ниже "бегемота". Хруст. Лёгкие брызги крови.

Неверяще смотрю, как зверь заваливается около кромки воды. Его "чешучайтый" собрат замирает на месте. Такое впечатление, что рассматривает меня вместе с убитым зверем, оценивая шансы. Прикидываю какой камень пустить в дело, как только бросится в бой. Но вместо этого, зверь отступает назад. И чуть подождав, срывается с места, исчезая в лесу.

Ещё какое-то время подождав, усаживаюсь на груду камней, задумчиво разглядывая тушу убитого животного. Что это вообще было? Сначала сам вылетел из леса, а потом туда же и сбежал. Сомневаюсь, что бронированного зверя так поразило убийство "напарника". В конце концов, он выглядел намного более сильным противником.

Поморщившись, спрыгиваю вниз. Правая нога скользит по гальке — с трудом удерживаю равновесие. Касаюсь туша убитого "бегемота". И меня тут же скручивает — заваливаюсь вниз, больно ударившись рёбрами о камни.

Секунд пять меня корёжит — ноги непроизвольно дёргаются, поднимая брызги. Потом конвульсии прекращаются. Поднимаю голову. Перед глазами висят уведомления.

Расслоение энергоструктур прошло успешно.

Поздравляем. Симбиот выделен.




Поглощено два компонента модификаций.

Не успеваю осознать смысл написанного, как в голове звучит ехидный голос.

- Когда я очнусь снова, ты будешь попирать ногами спалённую дотла Эрру? Как можно из раза в раз, стабильно вляпываться во всё более лютое дерьмо?

[image: chapter_end]



[image: before_title]
Интерлюдия 1


[image: after_title]

— Мы потеряли объект на Рэдде. Хотя я говорил, надо сразу его брать! Он был прямо под носом. А теперь ушёл в неизвестном направлении. Сколько уже мы его ищем? Больше ста дней?

Выговорившийся мужчина раздражённо хлопает рукой по подлокотнику массивного кресла. Остальные переглядываются. Женщина с длинными седыми волосами аккуратно ставит бокал на стеклянный столик. Но вместо того, чтобы ответить говорившему, поворачивается к Лео Маннски.

— У нас был внедрённый агент. Но он мёртв. У нас были корабли Ягудава. Но они уничтожены. У нас в прицеле был "райок". Но он сбежал. Как так получилось, Лео?

Старичок переводит на неё взгляд. Поправляет свой пиджак и закидывает ногу на ногу.

— Мы недооценили противника, Марта. Но рано или поздно он объявится. Его ищут все — от Великих Домов до маленьких кланов на краю мироздания.

Женщина неодобрительно морщится.

— Пока не нашли. Более того — упустили ещё раз, когда он появился около Рэллона.

Как только заканчивает, вклинивается тот, что говорил первым.

— Я опять же, предлагал заплатить синдикатам. Разместить там полноценное соединение. И ждать. Виси там крейсер Ягудава, эти ублюдки не ушли бы!

Маннски переводит взгляд на него. Едва заметно усмехается.

— Виси там крейсер Ягудава, мы бы получили очередную локальную войну. Синдикаты Рэллона такого не стерпят. А Великий Дом — не наша личная гвардия. Они и так оказали немало услуг.

Замолчав, несколько секунд ждёт. Снова начинает говорить.

— Мы найдём его. Рано или поздно след "райока" объявится. Агентура доберётся и до дальних планет — обшарит все остатки колоний. И когда они его обнаружат, мы захлопнем клетку.

Молчавший до этого худощавый парень, застывший в неловкой позе на диване, с хрустом поворачивает голову.

— Когда они была на Стэль, я сумел захватить себе аватара. Прямо на территории Ворвона. Один из постулатцев, который не смог закрыться. Он был недалеко, когда объект нашёл артефакт.

Три пары глаза с ожиданием смотрят на высокого худощавого паренька, который напоминает своей позой кузнечика и тот меняет положение — похрустывая всеми суставами, укладывается на диван, вывернув голову под неестественным углом.

— Он вскрыл его. И загрузил информацию. Это точно. Я чувствовал, как вибрирует пространство. И знаете — этот "райок" может быть и не из последней десятки. Возможно нечто более старое.

Маннски показательно поднимает вверх брови, демонстрируя удивление.

— Остальные уничтожены. Либо ещё не найдены. Десять артефактов, это единственные "райоки", существование которых подтверждено.

Голова парня снова хрустит, поворачивась к старику.

— Откуда ты знаешь, Лео? Ты стар, умён, хитёр и запредельно силён. Но никто не может знать всех вещей на этом свете. Ни один живой человек. Этот парень… Он нашёл что-то древнее. Оставленное кем-то из настоящих Кадзи. Понимаешь? А последние "райоки" — итог схватки отребья, которое выросло на трупе великого рода. Черви, что копошились в гнилом мясе.

Тишина. Такое ощущение, что на какое-то время все перестают даже дышать. Потом Маннски прищуривает глаза.

— Как давно ты стал плотно интересоваться этой темой, Роммо? Откуда столько информации?

На лице парня появляется выражение лёгкой улыбки.

— Давно. С тех самых пор, когда понял, что Торфинги, это лишь младшая ветвь одного из старых родов, которая оказалась на Эрре. И попыталась выстроить всё с самого начала. Только всё пошло совсем не так, как они планировали, Лео. И даже сам первый император не смог исправить ситуацию. Или не захотел. Сложно сказать.

Маннски по-прежнему улыбается, но теперь его лицо выглядит, как застывшая маска. А Марсо, который озвучивал свои претензии первым, подаётся вперёд.

— Какой ещё первый император? О чём ты говоришь? "Кадзи", это легенда.

Роммо рывком поворачивает голову к нему, слегка удлинив шею — суставы растягиваются, как будто сделаны из резины.

— Милый мой Марсо. Глупый амбициозный человек, который хотел стать одним из повелителей мира. Войти в число серых кардиналов. И Лео снизошёл — взял тебя. Забрал твою агентурную сеть, вытащил почти все сбережения и заставил собирать долги, чтобы служить себе.

На секунду прервавшись, машет длинной тонкой рукой.

— Не смотри на меня так. Мы же все служим Лео. Легенде ойкумены. Первому среди равных.

Марта кривит губы.

— Довольно. Мы собрались, чтобы обсудить дела, а не ёрничать. Если тебе есть, что сказать по делу — говори. Нет — молчи.

Снова хрустят суставы и голова парня прокручивается на сто восемьдесят градусов, уставившись на женщину.

— По делу? Последий ублюдок из числа Станнов уже здесь. Я чувствовал его на Стэль. Он был там. Уже после того, как объект покинул планету. Сработал чисто — ему почти никого не пришлось убивать. И орбиту проскочил незаметно — корабль у него неплох. Возможно из тех, что спускали со стапелей ещё сами Кадзи или их конкуренты.

На мгновение прервавшись, продолжает.

— Он тоже идёт по следу. И на мой взгляд дотянется до объекта раньше, чем это сделает наша рыхлая агентурная сеть.

Подтянув руку к лицу, чешет подбородок.

— Что же ещё я хотел сказать. Ах да. "Постулат" раскололся и частично спелся с Гражданской Лигой. Они готовятся ударить на целой группе планет и устроить настоящую резню. Великим Домам пора готовиться к схватке. И Лео знает это. Но почему-то не хочет никому передавать информацию. Более того — он долгое время поддерживал "Постулат" и их исследования. Не так ли, дедуля?

Маннски покачивает головой, не сводя глаз с парня.

— Я не имею никакого отношения к "Постулату". А вот ты слишком сильно увлёкся их техниками.

Роммо издаёт короткий смешок.

— Увлёкся? Это ты перепробовал в этой жизни абсолютно всё и пресытился. У меня ещё есть какая-то страсть. Как тебе вообще живётся? Столько тысяч лет одиночества. Наверное, тяжело быть первым императором? Чувствовать ответственность?

Женщина и третий мужчина переводят взгляды на Маннски. Тот с негодованием кривит губы.

— Думаешь, тебе сойдёт с рук этот тон и эти утверждения?

В ответ парень скалится, показывая острые зубы.

— А ты думаешь, я просто так пригласил вас к себе? Шестнадцать куполов защиты. Автоматическое уничтожение любых энергоконструктов и поглощение энфиса из внешней среды. Любые техники бесполезны. За редким исключением.

Он ещё не успевает договорить, как все в комнате начинают действовать. Лео Маннски делает пасс рукой, выставляя щит. Женщина выхватывает из волос длинную заколку, вгоняя её в глаз Роммо. Третий мужчина, которого называли Марсо, тянется к пистолету.

Но троицу опережает сам парень — раскинув конечности, он буквально выстреливает костяными копьями, становясь похожим на гигантского растянутого богомола. Удовлетворённо оглядывается, крутя головой по часовой стрелке.

— Вот и всё. Стоит забрать у вас рунные комбинации, как вы становитесь никем. Жалкие куски тупого мяса, которых так легко убить. И так приятно.

Стоящий на столике подсвечник, полностью вырезанный из камня, внезапно осыпается, превратишись в груду крошек. И Роммо удивлённо моргает, уставившись на него уцелевшим глазом. Поднимает голову к потолку. И издаёт глубокий рык, наполненный злобой и разочарованием.

А в трёхста двадцати световых годах от него, из ванной выбирается Лео Маннски. Приняв из рук юной девушки полотенце, вытирает лицо. И разжимает губы в усмешке.

— Первый император? Да ты совсем идиот, парень. Грёбанный спятивший ублюдок.

Остановив взгляд на перепуганной служанке, выпрямляется в полный рост. Покосившись вниз, выдаёт команду.

— Пригласи пару девушек из личного сектора. Давненько меня не убивали — успел забыть, как бодрит смерть.
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С трудом поднимаюсь на ноги. Окидываю взглядом мёртвую тушу. Значит, энфис я всё-таки получил. Но только при тактильном контакте. Забавно.

- Эй? Ты меня слышишь вообще?

Голос звучит внутри моей головы, но при этом я замечаю что-то в воздухе, по правую сторону от меня. Рывком разворачиваюсь в ту сторону, подхватывая камень. И череп наполняется звуком смеха советника.

- Это всего лишь я. Теперь ты можешь видеть общие контуры даже без активной способности.

Стоп. Советник теперь за пределами моего тела? Тряхнув головой, озвучиваю вопрос.

— Как так вышло? Почему ты отдельно?

Отчётливо слышу, как тот хмыкает.

- Вот так вот. Ты же сам говорил, что я создан ещё до времён империи Торфингов, правильно? Оказывается, это чистая правда. По крайней мере, теперь записи об этом есть в моём ядре. Время создания — около семидесяти пяти тысяч лет назад. Разработчики — Кадзи-Лефинги, создатели — они же. Я могу находиться вне тела носителя — достаточно лишь канала связи.

"Кадзи-Лефинги" значит? Интересно.

— Может ещё что-то "вспомнил"?

- Немногое. Только о том, что меня разработали для помощи членам рода "Кадзи". Либо их потомкам.

Отступив в сторону леса, оглядываюсь по сторонам. Перебрасываю между руками камень, который пока оставил у себя.

— А я значит, их потомок?

- Вряд ли. Сейчас действует протокол оказания помощи любому союзнику рода в случае гибели всех его членов.

Делаю ещё несколько шагов вперёд.

— С чего ты взял, что все они мертвы?

- Семьдесят пять тысяч лет. Как минимум. Полное отсутствие фамилии рода в информационном поле. И наличие артефактов, которые разбросаны по многочисленным планетам в виде наследия. Этого мало?

Звучит отчасти логично. Правда я не совсем понимаю, как они смогли что-то оставить, а после этого сразу пропасть. Но скорее всего у этого имеется какое-то объяснение. Судя по архиву, который загружен в память, эти парни много с кем-то воевали. Может статься так, что артефакты разбросали уже остатки их рода.

— Ты что-то знаешь о координатах на этой планете? Или войне, которую они вели?

- Только то, что уже есть в твоей голове. Малый ковчег дал нужный заряд энергии, чтобы обновить моё ядро и прошивку. Будь в тебе достаточно сырого энфиса, я бы появился сразу после интеграции всех систем. Но его хватило только сейчас, после убийства несчастной животинки.

Остановившись на опушке, присматриваюсь к деревьям. А когда до меня доходит, что именно сказал советник, возмущаюсь.

— Несчастной? Он меня едва не затоптал.

- А ты вторгся в его среду обитания. Взял и грохнулся сверху в той капсуле. Когда к тебе в дом прилетает кусок раскалённого металла, это не повод радоваться и встречать дорогого гостя бокалом вина, правильно?

Если быть более точным, то сразу после приводнения, меня никто не пытался атаковать. Но это не так важно, чтобы тратить время на объяснения.

- Кстати. Ты можешь как-то обрисовать расклад? Как так вышло, что ты здесь оказался? Да ещё и в таком виде?

Продолжая осторожно пробираться вперёд, кратко описываю ему ситуацию. Когда заканчиваю, тот вздыхает.

- И ты решил, что сразу рвануть сюда, это хороший план?

С правой стороны доносится хруст ветки и я замираю возле дерева, оглядываясь по сторонам.

— А почему нет? Мы запаслись топливом, продовольствием и боеприпасами. Разработали план. Купили капсулы долгого сна.

- Угу. А могли бы захватить ещё пару платформ или ограбить кого-то ещё. Собрать побольше денег. Купить мощный корабль. И дежурить всей своей грёбанной командой. С чего ты взял, что капсулы гибернации, это хорошая идея? Да ещё и с дежурным в единственном числе. А если бы он напился? Или заснул?

— Ничего, что за мной идёт охота? "Постулат", Линхольды, возможно кто-то ещё. Надо было быстрее сваливать оттуда. А без капсул мы бы точно перегрызлись. И к концу полёта были бы не цельным отрядом, а кучкой отдельных людей, которые злы на весь мир.

- Сейчас, конечно всё куда лучше. Вы настоящие боевые товарищи. Которые разбросаны по всей планете. Часть может вообще мертва. А ты бредёшь по лесу в мокром обрывке штанов и с ножом в кармане. Дикари Рэдда и то экипируются лучше.

Снова хруст ветки. Теперь ближе. Сжимаю пальцы на камне. Не зря я его захватил с собой.

— Можешь что-то сказать об атмосфере? Почему не срабатывают рунные комбинации?

На этот раз, советник предпочитает несколько секунд помолчать. Наконец озвучивает ответ.

- Тут странный энергетический фон. Сырой энфис, переработанный энфис, энфис в процессе распада. К которому примешивается что-то ещё. Могу предположить, что это и есть причина. И вторая идея — твои рунные связки привлекают внимание местной живности. Да и на твой каркас, они тоже должны реагировать.

Хорошие новости. Просто отличные. В стороне снова слышится хруст ветки. А в голову приходит неожиданная идея — может запустить "развоплощение" и убраться отсюда? Долететь до точки в виде энергоконструкта, а там уже действовать по обстоятельствам?

Чуть слышно скрипнув зубами, гоню идею в сторону. Магистр мог спокойно перемещаться в таком виде. Но у него явно был солидный опыт. Тогда как у меня он околонулевой. Осознанно я ни разу такого не проворачивал — всё обеспечивал модуль. Плюс, есть серьёзные сомнения, что получится отыскать на этой планете новое подходящее тело. Как и в том, что я благополучно доберусь до цели. Особенно с учётом специфика атмосферы Сэррна.

Движение в молодой поросли, которая видна впереди. Отступаю назад, готовый в любой момент бросить камень. Смешно — "прошка" с набором рунных комбинаций и навыков вынужден драться камнями, как в доисторические времена.

А вот и причина шума — животное размером с крупного поросёнка. Или молодую свинью. Вытянутая морда, скрытые под массивным телом лапы. Покрыто гладкой кожей, на которой бликует солнце.

Ладно. Выглядит эта хреновина не слишком опасно — попробую просто отступить. Делаю шаг назад. Ещё один. Теперь между нами дерево. Отойду ещё метров на десять и пожалуй можно будет ускориться.

Шорох. Крик советника. Свист. И резкая боль в левом плече. Практически на голых рефлексах, бросаю камень, используя действующее "усиление". Коротко визжит зверь.

Сделав рывок в сторону, приваливаюсь к дереву, доставая нож. Если тварь покажется снова, придётся метнуть его. А потом бежать к озеру. Там хотя бы есть масса метательных снарядов.

Выдохнув, опускаю взгляд. Из левого бедра торчит длинная игла. Ещё две в моём животе. Так это была не кожа. А очень плотно уложенные иглы.

- Ты вроде в него попал. Проверишь?

Сдвигаюсь и стиснув зубы от боли, выглядываю. Я правда поразил цель. Видимо как раз в момент "обстрела". Камень пробил настоящую кожу и застрял глубоко внутри туши. И если верить внешнему виду этой твари, надёжно её прикончил.

Снова шевелюсь и чувствую, как тело пронзает болью. Грёбанный "дикобраз"! Я же прошёл от силы сотни полторы метров. И уже чуть не сдох.

Выдохнув, снова приглядываюсь к трупу. Точно мёртв? Или притворяется?

Чуть выждав, врубаю силовой щит. Грёбанная атмосфера похоже и правда как-то влияет на мозги — его надо было врубить сразу же. Выставляю максимальный уровень — на девять единиц пропускной способности. При падении с орбиты это помогло, возможно сдержит и местных животных.

Теперь вперёд. Подволакивая левую ногу, добираюсь до трупа. Какое-то время стою рядом, не приближаясь вплотную. Сокращаю объём щита, приблизив его к самому телу. Кривясь от боли, вырываю иглы. И неуклюже наклоняюсь, касаясь мёртвого противника рукой.

Равновесие удержать не выходит — от всплеска энфиса сразу падаю вниз. Но корёжит в этот раз совсем недолго — буквально секунду. Впрочем и результат оказывается не самым лучшим. Хлынувшая было кровь, останавливается. Но раны никуда не пропали. И боль я всё ещё чувствую. Для того, чтобы подлечиться полностью, придётся прикончить ещё пару таких же зверюг. Как минимум.

Работаю ножом, расширяя его рану и вытаскиваю камень. Вытираю руки и "снаряд" о широкие листья какого-то растения. Всё. Теперь я готов двигаться дальше.

- Уверен, что тебе нужно тащиться дальше в лес? Может засесть около озера? Хотя бы на какое-то время. Изучить обстановку, привыкнуть к фауне.

Притормозив, шумно выдыхаю.

— Впереди Тио. Она упала не так далеко — можно дойти, пока светло. Плюс, кто-то атаковал корабль. И пусть я не знаю, кто это был, но падающие капсулы этот ублюдок точно видел. Думаю, именно к ним он в первую очередь и отправится.

- Или к месту падения корабля. А Тио тебя тоже видела. Может добраться сама.

Качнув головой, снова шагаю вперёд.

— Лучше скажи, может эта атмосфера влиять на моё настроение?

Недолго молчит. Осторожно уточняет.

- А что? Чувствуешь перепады?

Тихо рыкнув, останавливаюсь, оценивая обстановку. Вроде никого. Только птицы, которые верещат в кронах деревьев.

— Сознание качает из стороны в сторону. Мысли нечёткие. Сконцентрироваться выходит с большим трудом.

- Ну так это твоё нормальное состояние. Когда ты у нас умел концентрироваться?

Коротко матерюсь про себя.

— Если что, когда-то я был директором по инвестициям в крупной компании.

- Сильно это тебе помогло? Обсуждать финансы, одно. А отрабатывать задачи в боевой обстановке, совсем другое. Профили разные, как небо и земля.

Тут он отчасти прав. Пусть слова и вызывают определённую агрессию. Но вместо того, чтобы злиться, я пытаюсь сосредоточиться.

Советник тоже ведёт себя странно. Раньше он мог отпустить несколько подколок в мой адрес, но во время опасных ситуаций всегда убирал юмор подальше и становился серьёзным. Сейчас же его как будто клинит. На постоянной основе.

— На тебя планета тоже влияет. Не замечаешь?

Какое-то время молчит. Потом с неохотой признаёт.

- Похоже на то. Постараюсь держать себя в руках.

Учитывая отсутствие у него конечностей, формулировка заставляет усмехнуться. Зато следующие минут двадцать мы и правда проводим в тишине — я осторожно пробираюсь по лесу, лавируя между стволами деревьев и порой останавливаясь, чтобы прислушаться. А советник, скорее всего занят анализом данных. По крайней мере, я на это надеюсь. А там как знать — возможно просто отдыхает.

Лес не слишком похож на те варианты, к которым я привык. Мощные и высокие деревья, уходящие ввысь. Навскидку, не меньше двадцати пяти — тридцати метров в высоту. Там, где растут вплотную друг к другу, нижние ветви отсутствуют — не хватает солнечного света. Наверху поют птицы и порой проносятся какие-то мелкие животные, к счастью не обращающие на меня внимания.

Впрочем, тут хватает деревьев, которые стоят на определённом расстоянии друг от друга — встречаются и такие участки. Тогда ветви приближаются к самой земле. Несколько раз дёргаюсь из-за животных, которые проносятся по самому нижнему ярусу.

Окажись я здесь в других обстоятельствах, пожалуй сказал бы, что тут красиво. Но сейчас я бреду по лесу, зажимая рану в животе, которая слегка кровоточит и прихрамывая на левую ногу. В желудке пусто, а организм настоятельно требует воды.

Сделав передышку, усаживаюсь на относительно целое бревно, валяющееся на небольшом пригорке. И обращаюсь к советнику.

— Что произошло на Стэль? Я снова вошёл в режим слияния, только куда сильнее. И открылись новые способности. Откуда они вообще взялись?

Отвечает почти сразу — как будто ждал этого вопроса.

- Ты снова поглотил мои структуры. Вобрал в себя часть ядра. Объединил энергоконструкции. Потом сработала программная закладка и произошла разблокировка нового функционала. Если отталкивать от логов, всё было как-то так.

На мгновение замолчав, продолжает излагать.

- Могу поспорить, тебе тогда здорово прилетело по психике.

Вспомнив своё состояние в Ворвоне, машинально киваю.

— Прилетело сильно. В себя пришёл только после интеграции. Но ты не ответил — откуда эти новые способности? И что за модификации? Почему я могу поглощать их из тел постулатцев?

- Ты задаёшь вопросы, на которые у меня нет ответов. Если судить по видео, которые хранятся в базе данных, род Кадзи воевал с противниками, которые использовали биомодификации. Возможно в процессе войны, они частично переняли их технологии.

Возможно. Но в голове это всё равно укладывается с трудом. Стоп. Я же получил компонент модификации после убийства "бегемота". Вернее, даже два. Разворачиваю интерфейс. Перехожу к списку, ища что-то новое. Вот и оно.

Жабры (2 компонента)

Формирует в вашем теле жабры, позволяющие дышать под водой. Заметность, расположение и формат зависят от ранга.

Занятно. Выходит, я могу грохнуть ещё одного такого и отрастить себе жабры? Выглядеть наверное, будет совсем сурово. Впрочем, сейчас меня больше интересует другой вопрос.

— Хрен с ними, с постулатцами. Но как я получаю модификации от убитых животных?

Теперь советник молчит. Секунд пятнадцать, наверное.

- Извини. Пытался удержаться от шутки. И как видишь справился, хотя она была смешной. А по поводу животных — они тоже пропитаны энфисом. Как мне кажется, некоторые вполне успешно изменяют собственные тела. Либо это когда-то делали их предки.

Качнув головой, выдвигаю контраргумент.

— Любое живое существо пропитано энфисом. У каждого имеется своя энергоструктура. Выходит я могу заимствовать модификации у кого угодно?

- Слушай, что ты пристал со своими модификациями? Сейчас всё равно нет ни одной доступной. А теории можно строить сколько угодно. Поохотился бы на какой-то другой планете, проверил свои догадки. Тогда бы знал точно. Прямо сейчас, тебе вроде как нужно выжить, а не ломать голову, как всё работает.

Тут он прав. Скрипнув зубами, поднимаюсь с бревна. Какое-то время стою на месте, пережидая боль в бедре. Начинаю двигаться вперёд.

Следующие полтора часа проходят в непрерывном движении вперёд. Один раз фиксирую небольшого зверька, который замер на нижней ветви дерева и успешно сбиваю его камнем. Энфиса совсем крохи, но становится немного легче. В моём состоянии — уже неплохо. Поднимаю длинную и относительно крепкую палку, используя её в качестве трости.

В голове крутится один и тот же вопрос — насколько близко рухнули капсулы? В свободном падении, оценить точное расстояние было сложно. Навскидку, до первой должно быть три-четыре километра. Может пять. Вторая ещё на несколько километров дальше. По идее, сейчас я совсем близко к "номеру один". Остаётся вопрос — как найти упавшую металлическую конструкцию? Даже если я вышел в её район, всё равно придётся попотеть — например нарезать десяток, постепенно расширяющихся кругов.

Стоп. Что это? Звук журчащей воды? Жажда едва не заставляет броситься вперёд, но усилием воли заставляю себя остановиться. Где вода, там и звери. А контакты с местной фауной, у меня как-то не заладились. Пусть даже в последнее время никто не пытался разорвать меня на части, но это не значит, что такого не произойдёт, как только я снова с ними столкнусь.

Осторожно продвигаюсь вперёд, стараясь не издавать шума. Могу поспорить — получается так себе. Сложно бесшумно передвигаться, если вынужден прихрамывать на левую ногу.

Звук текущей воды постепенно приближается. Если верить моим ощущениям, до него осталось совсем немного. Ещё чуть и буду на месте. Активности пока не замечаю. Разве что птиц наверху стало чуть больше. Но они вряд ли являются угрозой.

Крик. И звуки трёх выстрелов подряд. Ещё два. Губы сами расходятся в усмешке. Тио. В капсуле дикарки нет оружия. А вот у брюнетки имеется полный комплект.

Дважды хлопает пистолет и я стараюсь ускориться. Девушку я нашёл. Но она однозначно ведёт бой. И если вспомнить зверей, которых я уже видел, ставку я бы сделал скорее на них.

В просветах между деревьями уже проглядывает вода. Я совсем близко. Стиснув зубы, быстро шагаю. Новые выстрелы. Пять кряду — впереди и слева.

Почти впечатавшись в дерево, останавливаюсь рядом с ним, ведя взглядом по сторонам. Вот и Тио. Балансирует на большом камне, с пистолетом в руке. На правой ноге расплывается кровавое пятно, а вокруг кружит несколько странного вида зверей. Я бы сказал, что это волки. Будь у тех чешуя и гребни на загривке.

Пытаюсь их пересчитать и определиться с линией поведения, когда один из уродцев останавливается на месте, втягивая носом воздух. А через мгновение трое из них бросаются в мою сторону.
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На доли секунды впадаю в ступор. Потом достаю из кармана камень и перебрасываю его в правую руку, левой перехватив свою "трость". Если повезёт, получится вывести из строя одного противника. С остальными придётся разбираться как-то ещё. Судя по тому, что около камня всего два трупа — пули их берут не слишком хорошо.

Троица всё ближе — до них буквально десяток метров. Когда расстояние сокращается вдвое, метаю "снаряд". Есть! Точно в лоб ближайшему ублюдка. Взвизгнув, катится по земле, а я беру на изготовку палку.

"Волк" с левого фланга внезапно сворачивает в сторону, привлекая внимание манёвром. А второй прыгает. Выбрасываю настречу палку, рассчитывая попасть в пасть. Но дерево врезается в корпус. И не выдержав нагрузки, ломается. Зверь падает на землю, ошеломлённый силой удара. Я же, начинаю падать и пытаюсь ухватиться за дерево.

Именно это меня и спасает — оставшаяся в строю зверюга, спокойно преодолев щит, достаёт только левую руку. Да и то когтями. Уверен, целился он куда-то ещё.

В голове вспыхивает ярость — на автомате хватаю ублюдка за задние лапы, заставляя рухнуть на землю. Наваливаюсь сверху. Правой рукой вытаскиваю нож. Удар. Сталь отлетает от чешуи. Второй. Тоже мимо. "Волк" пытается вывернуться и это почти получается. Зато я фиксирую слабое место. На горле почти нет чешуек. Как и на брюхе. Всаживаю лезвие в глотку. Проворачиваю. Краем глаза вижу движение. Рывок назад. Заваливаюсь на спину.

Встречаю прыгающую тварь правой ногой — прямо в слабо защищённое брюхо. Кричу от боли, но и противник летит на землю. Пытаюсь достать ножом. Бесполезно. Ублюдок уже рванул в сторону.

Ладно. Опираюсь левой рукой. Снова кричу от боли. Хлопают выстрелы. Тио ещё жива. Пытается привлечь внимание других зверей. Мне бы сейчас её пистолет. С "усилением", пули бы наверняка уложили этих уродов.

Зверь, получивший удар ногой, кружит рядом, выбирая момент для атаки. А тот, которого я вырубил камнем, постепенно приходит в себя. Третий подыхает. Пытается подняться, но падает на землю — вижу, как из раны льется синяя кровь.

Приподнимаюсь, сжимая в правой руке нож. Чуть продвигаюсь вперёд. Ещё. "Волк" мечется из стороны в сторону, не рискуя атаковать. Ещё пятеро его собратьев около камня, на котором пока держится Тио.

Останавливаюсь около ублюдка с вскрытой глоткой. По идее, он уже мёртв. Можно вытянуть энфис. Уверен, раны слегка затянутся. Есть только одна крохотная проблема — на секунду я отключусь. Дав противнику отличную возможность атаковать.

Пытаюсь принять решение, но оставшаяся зверюга сама делает выбор — быстрым движением оказывается слева от меня и прыгает.

Уклониться не успеваю. Ударить ногой, тем более — я сейчас на полусогнутых ногах. А лева ещё и подрана предыдущим уродом. Делаю то, что подсказывают рефлексы — присев ещё ниже, выбрасываю правую руку с ножом. Визг. Когти, рвущие плоть. Боль.

Зверь рвётся вперёд, пытаясь сорваться с лезвия. А я вцепляюсь пальцами левой руки в глотку, стараясь продвинуть правую вперёд. Когти кромсают плечи и спину, рассекают кожу на голове. По-моему, даже сдирают какую-то часть скальпа. Зато сталь начинает двигаться, вскрывая брюхо этой твари. Та визжит, ожесточённо работая лапами. И в какой-то момент, я использую его собственные усилия, сбросив ублюдка влево. Сразу наваливаюсь, вспарывая глотку. Готов.

Хочу отодвинуться, но ноги скользят по лесной подстилке и я падаю на залитого синей кровью "волка". Упираюсь в его тело рукой, чтобы подняться. И снова падаю — по телу пробегает волна энфиса.

В себя прихожу через пару мгновений. Теперь чувствую себя чуть лучше. Оттолкнувшись, встаю на колено. Хочу сразу рвануть к другому трупу, чтобы поглотить энфис, но тут впереди слышится женский крик. Тио. Они всё-таки сбили её вниз и теперь девушка отчаянно пытается подняться на ноги, одновременно отбиваясь телескопической дубинкой. Твою же цаплю в клюв!

Поднявшись, бегу к берегу. Боль в левой ноге чуть утихла, как и старые раны в животе. Зато теперь горят новые — плечи, левая рука, голова. Сверху льётся кровь, порой попадающая на глаза.

Сворачиваю направо, к ближайшим камням. Их меньше, чем на берегу озера, но они всё же есть. Краем глаза вижу, как от группы "волков" отделяется одна особь, которая мчит в мою сторону. Опустившись на колено, хватаю округлую гальку. Впечатываю в корпус. Второе попадание куда лучше — в голову. Третье туда же, чтобы точно вырубить.

Ещё один бросок — в сторону четвёрки зверей, что рвут Тио. Та уже даже не отбивается в полную силу — вяло пытается их оттолкнуть, не более того. Попадаю в гребень одной из тварей и сразу же добавляю второй камень — в бок его соседа.

Теперь на меня прут сразу две цели. Новый бросок. Работаю, как грёбанная живая катапульта — левая рука упёрта в землю, правая ритмично опускается, захватывая камни и сразу отправляя в полёт. Первый готов — катится по берегу, в сторону воды. Второго вырубаю, когда он совсем близко — камень врезается прямо в правый глаз.

Запускаю в полёт ещё несколько "снарядов". Срабатывает — два оставшихся зверя бегут ко мне. "Расстреливаю" обоих, щедро закидываю камнями. Боковым зрением вижу, как неуверенно поднимается на лапы первый из оглушённых и подхватив два круглых камня, рассовывая их по карманам. Беру в каждую руку ещё по одному. Встав, сближаюсь с уродом. И двумя попаданиями заставляю его снова отключиться.

Оглядываюсь вокруг. Бой окончен. Но и Тио не шевелится. Машинально пытаюсь перейти на бег, сорвавшись к девушке и едва не падаю — левая нога пусть и зажила, но не настолько. Ковыляю дальше, приближаясь к раненной брюнетке. Останавливаюсь.

Рваные раны на ногах. Распоротый когтями живот. Вырванные куски мяса на руке — она пыталась прикрываться. В некоторых местах проглядывает кость. И торчащее ребро — видимо сломала при падении. Каким-то чудом артерии не задеты, но это мало ей поможет. Слишком много ран. Кровопотеря всё равно чудовищная. А у меня с собой абсолютно ничего. Аптечка, которая была с капсулой, сгорела при входе в атмосферу. Рядом с девушкой я тоже ничего не замечаю — если она и прихватила что-то, то потеряла, пока убегала от стаи местных монстров.

- У тебя есть новый модуль! Воспользуйся!

Вопль советника выводит из ступора. Мгновение пытаюсь понять, о чём он говорит. Потом в голове что-то щёлкает. Модуль оперирования.

— Как он поможет?

- Вкачаешь энфис, перепрошьёшь её энергоконструкт. Сам подумай! Тебя же энфис лечит!

Верно. Меня он лечит. Но как я смогу сделать так, чтобы энергия помогала и девушке? Тряхнув головой, топаю к ближайшему "волку". Раз в неё понадобится вливать энергию, сначала её стоит получить.

Приподняв голову зверя, вскрываю глотку. Тело потрясывает. Перед глазами полыхает сообщение о компоненте модификации.

Сразу же убиваю второго. Прикончив всю пятёрку, разбросанную вдоль берега, понимаю, что теперь чувствую себя гораздо лучше. Раны затянулись, боль внутри живот ушла. Левая нога больше не тревожит.

Теперь к Тио. Остановившись перед девушкой, запускаю модуль. Момент и мир вокруг тускнеет. На него как будто накладывают серый фильтр. А тело брюнетки наоборот подсвечивается — я хорошо различаю её энергоструктуру. Которая, к слову, получила повреждения вместе с плотью.

Что теперь? Думаю про скальпель и вижу, как вперёд выдвигается что-то напоминающее хирургический инструмент. Но сразу же останавливается — я не представляю, что с его помощью можно сделать. Хочу обратиться к советнику, но он уже начинает говорить сам.

- Для начала установи связь между вашими каркасами. Канал перекачки энергии. Потом запусти модификацию.

Для первой фазы оказывается достаточно простого мысленного усилия. От моего тела протягивается канал, впечатавшийся в каркас девушки. Вот второй момент вызывает вопросы.

— Как я запущу модификацию? Какую?

- Скопируй свою! Подойдёт любая, которая меняет тело при помощи энфиса. Чем больше плоти захватит изменение, тем лучше.

Не выдержав, рявкаю.

— Ты то откуда знаешь?

- Воспоминания убитых солдат. Ты же не просматривал. Один был новичком-постулатцем.

Да, память военных я действительно не изучал. Решил, что жизнь уродов из конфедерации вряд ли будет интересной.

— Как её скопировать?

— Не знаю! Но точно можно! Действуй!

Морщусь от вопля в своей собственной голове. Пробую отдать мысленную команду — не срабатывает. Тогда перехожу в интерфейс. Вместо главной страницы, перед глазами появляется таблица, которая явно относится к текущей операции. Пробегаю глазами по доступным опциям. Есть! Тут и правда имеется возможность копирования модификации. Она у меня одна единственная, так что тут без особых вариантов — запускаю усиление плоти.

Как только запускаю процесс, моментально накатывает слабость. А через пару секунд начинают дрожать ноги. Процесс забирает мой собственный энфис? Вопрос в том, какой именно объём потребуется? Хватит ли моих ресурсов?

Не выдержав, падаю на колени. Слишком жёстко. На краю сознания мелькает подленькая мысль о том, что может стоит прервать процесс. Оставить девушку в её текущем состоянии и спасаться самому. Надо признать — требуется некоторое усилие, чтобы отогнать её в сторону.

Шкала процесса почти полностью наполнена, а перед моими глазами всё плывёт. Да когда уже всё закончится?! Сколько ещё?

Тихий звуковой сигнал. Всё? Моргаю, пытаясь рассмотреть Тио. Энергоструктура изменилась. Теперь там не слабый жёлтый и зелёный цвета, а тёмно-синий с прожилками чёрного. Плюс, отдельные островки зелёного. Жёлтого почти нет. Каркас выглядит по-другому. Не просто набор разрозненных компонентов, а связанная система. Хорошо. В любом случае, раз энергоконструкция цела, значит девушка ещё жива.

— Что дальше?

- Не знаю. Состояние стабилизировано. Кровотечения почти нет. Но остались крупные повреждения. Кости, внутренние органы, отсутствующая плоть.

Поняв, что смотрю на гальку под своими ногами, поднимаю голову. И едва не падаю боком на камни. Истощение дошло до критической точки. Стоп. У меня есть ещё один "волк", который пока жив. Его порцию энфиса может оказаться решающей. И труп, которого я пока не коснулся. Конечно, если последний не остыл.

Снова развернув интерфейс, выхожу из модуля. По глазам сразу же бьёт свет, заставляющий зажмуриться. Несколько раз моргаю. Поворачиваю голову назад. Тварь всё ещё на месте. Даже подёргивает задними лапами. То ли пришёл в себя, то ли рефлекторно двигается, пока сам в отключке.

Поднимаюсь на ноги. Вернее, пытаюсь это сделать — когда тело заваливается обратно, понимаю, что идея была не самой лучшей. Ползу к ублюдку на четвереньках, обдирая колени. Добравшись, достаю нож и с пятой попытки, наконец прорезаю его горло. Жду. Морщусь, когда в организм вливается порция энфиса.

Теперь ещё к одному убитому "волку", который так и не отдал мне энергию. Добравшись, касаюсь его рукой. Дёргаю плечами и удовлетворённо усмехаюсь. Так то лучше.

На этот раз попытка принять вертикальное положение проходит успешно. Шагаю к девушке. Окидываю взглядом окровавленное тело. Она жива — вижу, как поднимается грудная клетка. Но тяжелые ранения действительно остались на месте.

Снова запускаю модуль. Устанавливаю. контакт. Зайдя в "меню операции", нахожу опцию совмещения с физической плотью. Все места ранений сразу подсвечиваются. Хорошо. Остаётся один вопрос — как их вылечить?

Несколько десятков попыток наконец приводят к результату — я понимаю, как должна работать схема. Сначала создаётся небольшой энфис-узел, потом в него вливается определённый объём энергии. А дальше он используется для заращивания ранения.

Правда, исправить получается далеко не всё. Повреждение кишечника и желудка я затягиваю. Как и ушиб лёгкого. После чего оказываюсь перед выбором — у Тио нет куска мяса на руке, плюс сломано ребро. Если отталкиваться от моих ощущений, энфиса хватит только на что-то одно. Да и то, не факт.

Определившись, создаю энфис-узел в её руке. И принимаюсь за восстановление. Ближе к концу, приходится опереться левым боком о камень, на котором раньше "танцевала" брюнетка. Но всё же заканчиваю.

Выйдя из модуля, ещё какое-то время сижу, опираясь о большой кусок камня. Потом на четвереньках перемещаюсь ближе к девушке. У неё же вроде был пистолет, верно?

Оружие находится почти сразу — валяется в метре от девушки. Проверяю магазин. Три патрона из пятнадцати. Уже неплохо.

Вернувшись к раненой, разглядываю пояс. Нож, сигнальная ракетница, фляжка с водой. Запечатанный контейнер — там видимо еда. А вот и кармашки с запасными магазинами. Два пусты. А вот третий радует меня ещё пятнадцатью патронам. Отлично. Восемнадцать выстрелов — с учётом "усиления" это много. Хватит, чтобы отбиться ещё одной стаи "волков", если те на нас выкатятся.

Сняв фляжку, делаю несколько глотков воды. Отлично. Теперь надо немного отдохнуть. Заодно подожду, пока она вернётся в сознание.

Устраиваюсь около камня, привалившись к нему спиной. По-хорошему стоит сваливать отсюда. Шума было столько, что он должен привлечь внимание всех окрестных зверей. Но у меня с трудом хватает сил, чтобы выпрямиться. Не говоря о том, чтобы тащить на себе девушку.

Держа руку с пистолетом на ногах, прикрываю глаза. И видимо в какой-то момент вырубаюсь. Потому как просыпаюсь от криков советника.

- Ты будешь просыпаться? Эй? Варвар? Открой глаза и сделай что-нибудь!

Разлепляю веки. Морщусь от яркого солнечного света. И вижу двух хищников. Эти с самыми обычными шкурами и чем-то напоминают гигантских кошек. Одна приближается к Тио, периодически поглядывая на меня. Вторая жрёт труп "волка", вгрызаясь ему в брюхо.

По размерам крупнее, чем атаковавшие нас звери. Но судя по всему, являются падальщиками.

"Усиление" отключено. Так что приходится разжать руки на пистолете и заново активировать рунную комбинацию. Ближайшее ко мне животное дёргается, отходя чуть в сторону. Настороженно рассматривает меня. Потом с тихим рыком приближается. Видимо решила, что объект не так уж опасен. И при этом жив — можно отведать свежатинки. Впрочем, уверен, эта пара в курсе, что Тио тоже жива.

Отвожу боёк. Вскидываю руку с оружием. Выстрел. Пуля попадает в район носа. И прошивает череп насквозь. Кривясь от боли, веду руку в сторону. Что занятно — вторая "гиена" пытается сбежать. Выстрел. Пуля вонзается в бок, заставив животное завалиться на землю. Перед глазами всё плывёт, но я пытаюсь прицелиться. Это энфис. Он нужен, как никогда. Наведя ствол пистолета, вжимаю спусковой крючок. Есть! Не совсем точно, но свинец прошил череп зверя и тот бьётся в конвульсиях.

Чуть дрожащими руками, заменяю магазин. Всё. Теперь можно ползти к первому телу.

— Командир?

Поворачиваю голову на слабый голос. Тио пришла в себя. Чуть приподняв голову, часто моргает, пытаясь осмотреться.

* * *

Обращение автора. Знаю, что такой формат не слишком удобен. На мой взгляд. Но это самый быстрый способ связи с читателями) Если вам нравится серия и её герои, хочу попросить вас оставить комментарий под первой книгой: https://author.today/work/204307 

По мере написания новых частей, все люди, которым нравятся книги, уходят читать дальше и оставляю комментарии под текущей частью. А первая собирает в основном негативные отзывы — там отписываются те, кто читать дальше не стал. Что понятное дело, негативно влияет на ситуацию. Буду крайне признателен, если вы найдёте время и оставите комментарий (конечно, если вам нравится произведение).
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Девушка пытается подняться, оперевшись на руку, но локоть скользит и она сразу падает назад. Кривится в болезненной гримасе и подносит пальцы к сломанному ребру.

— Не двигайся. Одна минута и я буду в норме.

Начинаю двигаться, а слева слышится голос Тио.

— Почему так хочется жрать? Как ты вообще меня вытащил?

Стиснув зубы, ползу дальше. Ещё метр и всё. Выталкиваю из себя слова.

— Пришлось изменить твой каркас, чтобы залечить раны.

Касаюсь рукой убитого зверя и с большим трудом удерживаю равновесие — едва не впечатываюсь лицом в камни. Когда отпускает, слышу хриплый голос Тио.

— Это что сейчас такое было?

О чём она? Удивилась способу поглощения энфиса? Прежде чем успеваю уточнить, голову наполняет голос советника.

- Теперь вы связаны. Стабильный канал, по которому передаётся энергия. Если упрочить, думаю может получиться интересный результат.

Выпрямившись, бросаю взгляд на распластанную девушку. Соединяющего нас канала я не вижу. Скорее всего из-за того, что он слишком тонкий. Собственно, нити которая соединяла бы меня с советником, тоже не заметно. А он сам отображается как светло-серая тень.

— Почему раньше не сказал?

- Потому что не знал. "Постулат" использует схожие методы, но расходники у них другие. И сама технология отличается.

Только когда подхожу ко второму падальщику, который недавно прекратил биться в конвульсиях, до разума доходит, что имел в виду советник. Он совсем не был уверен в успехе процесса. Опирался на примеры из памяти постулатца и своё собственное предположение, что обычный "прошка" сможет провернуть нечто похожее.

Касаюсь туши и по телу прокатывается тёплая волна. Эти животные дают намного больше энергии. Разительно больше, чем "волки".

Со стороны Тио доносится сдавленный стон. Поворачиваю голову и сталкиваюсь с её горящими глазами.

— Что ты делаешь? Почему так хорошо?

На момент впадаю в ступор. Похоже в её случае, ощущения сильно отличаются от моих. Шагнув к девушке, пытаюсь объяснить ситуацию.

— Я был вынужден провести модификацию твоего тела, чтобы оно усваивало энфис. А потом вылечил. Но есть последствия — между нами сформировался канал связи. Когда я поглощаю энергию убитых, часть получаешь ты.

Увидев выражение её лица, сразу добавляю.

— Это был единственный способ спасти твою жизнь. И я ничего не знал о последствиях.

Та укладывает голову на камни. Медленно озвучивает.

— Занятные ощущения. Как будто слабый оргазм одновременно с массажем всего тела, а сама ты сидишь в горячем источнике.

Интересный у неё расклад. Это при том, что девушка явно получает только небольшую толику энфиса. Собираюсь было вскрыть её контейнер с провизией, но потом вспоминаю о сломанном ребре. Оптимально сначала разобраться с ним.

Снова разворачиваю операционный модуль. И теперь канал, который связывает нас с Тио становится хорошо виден. Тонкая нить, что тянется от меня к брюнетке. Небольшое мысленное усилие и она становится намного толще. Формирую энфис-узел. До ушей сразу доносится тихий стон.

Несколько секунд жду. Приступаю к лечению. По идее девушке сейчас должно быть больно. Но судя по звукам, которые улавливаю мои уши, всё обстоит с точностью до наоборот.

Закончив, слышу советника.

- Эффект не так уж и плох. Знаешь, многие бы вообще такому позавидовали. А представь, что будет, когда канал станет мощнее?

Чуть пошатнувшись, на автомате интересуюсь.

— С чего ему становиться мощнее?

Тот тихо хмыкает.

- Ты ещё не понял? Тио доступны все модификации, которые есть у тебя. Собираешь компоненты — ставишь. Собираешь и ставишь. Из девчонки можно вылепить идеального бойца поддержки.

Это на него так планета влияет? Или советник изменился после поглощения ковчега? Учитывая, как выглядели постулатцы и их варианты биомодификаций, Тио я бы такого не пожелал. Разве что встретится что-то более нейтральное.

Симбиот верно расценивает моё молчание. Немного выждав, добавляет.

- Ты же видишь, что вокруг вас? Агрессивная среда, наполненная опасными объектами. Серьёзно думаешь выжить, бросаясь камнями и используя нож? Пятнадцать патронов закончатся очень быстро. А идти тебе ещё ой как далеко.

С этой позиции, предложение смотрится более логичным. Но в любом случае, пока у меня нет ни одной модификации, готовой к установке. И падальщики не принесли ничего нового.

— У меня на поясе контейнер. Там еда.

Опускаю взгляд на Тио. И через пару секунд уже опускаюсь на одно колено, рядом с девушкой. Открываю контейнер. Пять банок мяса и пара брикетов. Негусто.

Вскрываю первую и разворачиваю складную вилку-ложку. Вначале приходится кормить девушку — самостоятельно есть она не в состоянии. Вот вторую поглощает сама, заедая брикетом. Закончив, упирается голодным взглядом в оставшиеся три. Но я убираю их обратно — судя по тому, как она двигается, брюнетка в относительной норме. А запас пищи нам ещё пригодится.

— Это всё, что у тебя было? Или прихватила что-то ещё?

Та бросает взгляд на другую сторону ручья.

— Рюкзак. Там ещё еда, вода и патроны. Плюс, снаряжение по мелочи. И чуть одежды. Но пришлось бросить, когда за мной гнались эти твари.

— Далеко?

Отрицательно качает головой.

— Метров пятьдесят от ручья.

Кивнув, тянусь к кобуре на её поясе и девушка прищуривает глаза.

— А я с чем останусь? Только нож?

Отцепив деталь амуниции, встречаюсь с ней взглядом.

— У меня есть работающее "усиление". Можно валить местных зверюг с одной пули. А ты отстреляла почти два магазина и прикончила лишь пару "волков".

Кстати. Есть же ещё их трупы — как я мог забыть? По очереди обхожу их, в итоге чувствуя лёгкое разочарование. Энфиса совсем крохи — видимо прошло слишком много времени.

Развернувшись, сталкиваюсь с Тио, которая прикусив губу, шагает прямо на меня. Остановившись, шумно выдыхает воздух.

— Идём. Надо найти рюкзак, пока его кто-то не утащил.

Проходит мимо, а я смотрю вслед девушке со смешанными чувствами. Если её так дёргает от небольших порций энфиса, то что будет дальше? Например, когда я грохну что-то реально большое? В голове автоматически формируется картинка Тио, которую накрывает оргазм прямо в процессе боя — приходится встряхнуться, чтобы отбросить эту мысль.

Вздохнув, шагаю следом, доставая пистолет из кобуры. Как выяснилось на практике, щит в случае с местными животными бесполезен. Поэтому из рунных комбинаций, ограничиваюсь исключительно "усилением", выкрученным на максимум.

Пройдя тридцать метров вдоль ручья, переходим его вброд. Углубляемся в лес. Вот и рюкзак. Слегка потрёпанный, но целый.

— Теперь дальше? Куда нам вообще нужно?

Глянув на Тио, секунду раздумываю. Определяюсь.

— Возвращаемся к ручью. Для начала проведём инвентаризацию.

Временный лагерь разбиваем на пару сотен метров выше по течению. Там есть что-то вроде небольшой скалы — с одной стороны отвесная стена, ещё две почти вертикальный. И только один вход, который относительно легко оборонять. Плюс, возвышение даёт неплохой обзор окрестностей.

Тио вскрывает рюкзак, выкладывая его содержимое. Сразу же меняет штаны, стягивая старые, от которых остались одни лохмотья. Поворачивается ко мне спиной, но взгляд всё равно скользит по ягодицам, которые прикрыты только крохотным по размеру бельём. Комплект спасательной капсулы наличие запасных комплектов исподнего не предусматривает. Так что на девушке то, в чём она ложилась спать.

Когда меняет футболку, выясняется, что лифчик она в этот раз вовсе не использовала. Стянув старую, демонстрирует крепкую грудь второго размера, которую сразу скрывает ткань. Столкнувшись со мной взглядом, неожиданно смущается — кашляет в руку, сразу же приступив к сортировке вещей.

— А ты кобелина. Вокруг творится хер его пойми что, а он на сиськи с жопой пялится. Знаешь, чтобы закончить все войны в мире, надо каждому мужику выделить по женской особи, которая будет скакать на нём каждый день. А импотентов запереть на паре отдельных планет — пусть режут друг друга сколько влезет. Можно ещё и трансляцию запустить с платной подпиской — выйдет отличное шоу.

В чём-то он прав. С учётом ситуации, поведение не слишком логичное. Плюс, ещё есть Нерри. Правда, сложно сказать, какие у нас отношения. На Сонрии всё было двойственно — то мы целый день не вылезаем из постели, то мэртинка отстранённо бродит по берегу, не обращая на меня ни малейшего внимания. Не сказать, что это сильно задевало, но хотелось бы определённости, а не ежедневных "качелей".

Ладно. Поморщившись, прохожусь взглядом по содержимому рюкзака, которое сейчас выложено на камень скалы.

Две коробки с патронами. По тридцать штук в каждой. Неплохо. Теперь наш боекомплект смотрится намного более солидно. Второй нож — с длинным тяжелым лезвием. Такой же, как у Тио. Десять консервных банок мяса, пять хлебных брикетов. Три литровые бутылки воды. Десять сигнальных ракет. Шоколадка. Спички. Плюс горючие таблетки и увесистая металлическая зажигалка. Вибратор.

Последний Тио сразу же возвращает обратно — в боковой кармашек, из которого я его только что достал. Потом вскрывает одну из консервных банок, начав выгребать содержимое. Ладно. Теперь это не так критично — у нас остаётся ещё дюжина банок, плюс есть возможность развести огонь. В принципе я могу провернуть это при помощи одной из рунных комбинаций, выставив минимальные параметры, но лучше использовать классические методы, а не забивать миниатюрный гвоздь громадной кувалдой.

Первым делом сооружаю себе что-то вроде ремня — вырезаю полосу ткани из уцелевшего куска старых штанов брюнетки, которые та сняла. Теперь у меня есть на что подцепить оружие. До этого кобура с пистолетом была втиснута в один карман, а пустой магазин и нож — в другой. Не самый оптимальный вариант.

Забираю себе запасной нож. Набиваю два пустых магазина патронами. В сумме с третьим — сорок пять выстрелов. Достаточно, чтобы разобраться с небольшой стаей местных животных. А с учётом "усиления", может выйдет прикончить и кого-то более крупного.

Несмотря на это, хочется прихватить с собой побольше камней, чтобы иметь возможность бить по целям без лишнего шума. Но это довольно проблематично. По крайней мере, если отталкиваться от того, что они должны быть под рукой. Ограничиваюсь тем, что рассовываю несколько штук по карманам.

В процессе, голову посещает и решение проблемы дальнейшего маршрута — пойдём вдоль ручья. Судя по карте, он впадает в реку, та в свою очередь вливается в ещё более крупную водную артерию. И всё это дело заканчивается океаном. Да, придётся попетлять, а не идти напрямую. Но зато под рукой всегда будет источник воды и неограниченное количество метательных снарядов. А после того, как окажемся на побережье, останется пройти ещё пять сотен километров вдоль него. О том, что дорога в целом займёт не меньше полутора тысяч часов, стараюсь не думать.

Перед тем, как выдвинуться, обматываю ноги тканью, оставшейся от старых штанов и футболки Тио. Только сейчас понял, что всё это время перемещался без обуви. Пусть ноги и лечатся каждый раз энфисом, но первый шок прошёл и теперь ступни хорошо чувствуют любую острую херню, на которую приходится наступать.

Когда отправляемся в путь, бросаю взгляд на солнце, которое по-прежнему ярко светит. Обращаюсь к советнику.

— Есть информация о сутках?

- О Сэррне нет ничего, кроме координат на карте. Но судя по движению их звезды, в сутках около пятидесяти часов. А сейчас вторая половина дня.

Полсотни часов. Учитывая, что мы привыкли к другому режиму, придётся тяжело. По крайней мере ночью. Тут и днём перемещаться, мягко говоря, не слишком безопасно. О том, что будет твориться в тёмное время суток, я даже не хочу думать.

— Что вообще произошло на корабле? Я очнулась уже в капсуле. Пока сообразила, что происходит, уже влетела в атмосферу. Мельком видела ещё две и как выбралась, решила пойти к той, что слева. Решила, что ты должен быть там.

Глянув на Тио, слегка качаю головой.

— Я сам не знаю. Дежурил Колюч — он успел отправить сообщение, что отключается. Из-за чего непонятно. Потом на связь вышла Нерри. Сообщила, что корабль повреждён и они войдут в атмосферу. Судя по всему, где-то в противоположном полушарии. А дальше связь оборвалась. Здесь странная атмосфера. Много разнопланового энфиса. Поэтому я не могу с ними связаться через клановый энфис-узел.

Брюнетка проводит рукой по волосам и непонимающе морщится.

— Но как нас кто-то мог атаковать? Были же радары. Автоматическая система вывода из сна. И Серг, который стоял на дежурстве.

Хороший вопрос. На который у меня абсолютно нет ответа. Даже какие-то его вариации отсутствуют.

— Неизвестно. Но кем бы ни был этот ублюдок, вряд ли он на этом остановится.

Это тоже логично. Если у кого-то нашлась возможность сбить корабль, то он должен продолжить охоту и на поверхности планеты. Странно, что до сих пор никто не объявился, пытаясь отстрелить наши головы. Местные животные тоже опасны, но как ни крути, зверь не может разнести борт космического аппарата. Это был кто-то обладающий разумом и вооружением. И пока он никак себя не проявляет.

— Что именно ты сделал с моим телом? Какая модификация? Как ты вообще смог?

Покосившись на девушку, усмехаюсь. О такой опции я действительно не рассказывал.

— Бонус после находки артефакта на Стэль. Пока толком не разобрался, как всё работает, но я могу модифицировать своё тело. Как теперь выяснилось — чужие тоже.

— А связь? Которая теперь между нами. Как это работает?

Поморщившись от острого камня, что попал под ногу, дёргаю правым плечом.

— Сам толком не знаю. И советник был не в курсе. Но как минимум, на какое-то время она останется.

Девушка о чём-то задумывается. И спустя полсотни метров осторожно уточняет.

— То есть ты можешь изменять тело, как тебе захочется?

Бросаю на неё вопросительный взгляд. В голову сама собой приходит идея, что сейчас она попросит подправить грудь или задницу. Как вариант — лицо. Но вместо этого, брюнетка озвучивает совсем другое.

— Выходит, я смогу сражаться, как те постулатцы на Стэль? Тот, которого ты уложил под землёй, выглядел как долбанный монстр, но ведь не обязательно так калечить своё тело?

Вот значит о чём речь. Тио уловила перспективы, если не стать "прошкой", то вырваться на голову вперёд обычного человека.

— Вероятно, да. Но для этого нужны компоненты модификаций.

Поднимает брови и я уточняю.

— Я получаю их, когда поглощаю энфис постулатцев. Или местных животных.

Теперь она хищно прищуривается, обводя взглядом окрестности. А я обращаюсь к советнику.

— Когда я запустил модификацию своей собственной плоти, процесс шёл намного дольше. Я валялся в отключке, тело выделяло слизь. Всё заняло много времени. А у неё вся процедура заняла какие-то минуты. Почему такая разница?

Несколько секунд тот молчит. Потом слышу его голос внутри своей головы.

— Не могу сказать наверняка. Возможно дело в том, что ты использовал модификацию "Постулата". Которой нужно было адаптироваться к организму "прошитого". Она же обычный человек. На котором использовали не оригинальную модификацию, а уже твою версию. Но это только теория. Может быть дело в чём-то ещё.

Сильно он ситуацию не проясняет, но других версий нет и у меня самого. Так что молча топаю дальше.

Надо сказать, живность около ручья встречается. Но не так часто, как я думал. Один раз сталкиваемся с чем-то вроде небольшого стада травоядных, ноги которых заканчиваются копытами. На все сто процентов я не уверен, но по-моему, это всё-таки "мирные" животные. Которые бросаются назад в лес, как только слышат шум камня, который вылетел из под моей ноги, покатившись по гальке.

Пару раз фиксируем "волков", пережидая в укрытии. Иногда встречаются относительно небольшие звери, которые сами отступают в лес, как только замечают нас. Так что постепенно разум начинает успокаиваться и перестаёт ждать атаки на каждом шагу.

Спустя три часа выходим к повороту ручья. Забираем немного в лес и оставаясь под прикрытием деревьев, изучаем территорию впереди. Я ничего не замечаю, а вот Тио внезапно касается моего плеча. Тихо шепчет.

— Вон там, около поваленного дерева. Это же машина?
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Всматриваюсь в указанном направлении. И правда, очертания какой-то техники, которая поросла травой и привалена толстым стволом дерева. Выглядит так, как будто лежит здесь уже долгие годы, но мы всё равно продвигаемся вперёд только под прикрытием деревьев. Убедившись, что активность полностью отсутствует, переходим на другой берег ручья. Если до этого продвигались по левому, теперь оказываемся на правом.

Осторожно обхожу её по кругу. Внедорожник на шести колёсах с высоким просветом. С одной стороны машина искорёжена — по ней, как будто вдарили чем-то тяжелым. Установленный наверху пулемёт свёрнут набок, бронированное лобовое стекло разбито. Задняя часть машины практически полностью вырвана — именно при помощи этой дыры и выходит получить полный обзор её салона.

Предполагаю, что внутри окажется весь экипаж, но как быстро выясняется, тут останки всего двух человек.

Отправляюсь в лес на поиски подходящей ветки. Потом использую её как рычаг, чтобы сдвинуть в сторону одну из смятых дверей. Пусть не с первого раза, но "усиление" позволяет справиться с задачей. Теперь можно более детально оценить ситуацию внутри.

Аккуратно вытаскиваем наружу один из трупов. Одежда почти полностью истлела, плоть ссохлась. Но бронежилет цел. Как и тяжелые ботинки, сделанные то ли из натуральной кожи, то ли из её искусственного аналога.

Ещё имеется оружием. Автомат с прикреплённым к нему подствольным гранатомётом. Какое-то время изучаю ствол. Наконец отщёлкиваю магазин. Судя по отметкам, тут сорок патронов. И он наполовину полон. Второй находится в частично целом кармашке тактического пояса.

В кобуре рядом с ним — что-то напоминающее пистолет. При ближайшем рассмотрении, оказывается, что это игольник. Сто двадцать тонких игл в магазине, который полон. И два запасных.

Обшариваю амуницию дальше. Находится девять запасных зарядов к подствольнику, плюс пара ручных гранат. Фонарик, рация, длинный армейский нож, небольшой топор. Полностью металлический, с обвязкой из толстой нити по рукояти. Что интересно — она, в отличие от одежды уцелела. Фляжка, в которой давно высохла вода. Рация. Едва ли не разваливающаяся на куски фотография, где парень стоит в обнимку с девушкой в бикини на берегу пляжа.

Следом вытаскиваем второго — этот на месте водителя, так что напрягаться приходится куда больше. Когда справляемся, быстро выясняется, что у него точно такой же набор. Единственное, что отличается — его автомат валяется на полу, в передней части машины. И ещё один находим сзади — похоже его потерял кто-то из экипажа. Которого потом вытащили наружу и прикончили.

Пулемёт безнадёжно изувечен. Хотя, его в любом случае не вышло бы взять — слишком тяжелый.

Закончив с осмотром, отступаю на пару шагов назад. Момент номер один — трофеи можно использовать. Я не знаю, как местный климат действует на мёртвую плоть и насколько быстро здесь разлагаются тела, но оружие выглядит относительно работоспособным. Тем более, что в одной из разгрузок мы обнаруживаем тюбик оружейной смазки. Разобрать, почистить, испытать в деле. Суммарно у нас три автомата с подствольными гранатомётами. Три полных магазины и два полупустых, двадцать один выстрел к подствольнику. Плюс, два игольника, к каждому из которых есть по три полных магазина.

Дополнительный бонус — снаряжение. Один рабочий фонарик, два бронежилета, две пары ботинок. Если Тио обувь не нужна, то мне пригодится. Жалко нет целых штанов или чего-то напоминающего футболку. Но с этим уже ничего не сделать.

Момент номер два — это военные. Которые с какой-то целью гнали на машине вдоль ручья, вверх по течению. Значит здесь есть люди. С организацией, армией и унифицированным снаряжением. Вряд ли это какое-то маленькое поселение. Если только речь идёт об аванпосте внешней структуры, которая обеспечивает своё присутствие на Сэррне.

Момент номер три — их противники. Кто атаковал эту машину? С одной стороны это могли быть животные. Но с другой — возможно военных разделал вполне разумный противник.

Обхожу машину по кругу, рассматривая внедорожник. Из опознавательных символов только две большие буквы "Т.П." на борту. Такие же есть на экипировке военных — от бронежилетов до ботинок. Ещё один довод в пользу наличия здесь крупной организованной структуры.

Прийти к каким-то выводам прямо сейчас, сложно. Так что переключаюсь на практические задачи. Стягиваю ботинки с обоих трупов. Одни оказываются малы, а вот вторые почти впору — только чуть велики. По-возможности очистив их изнутри, обуваюсь. Точно так же поступаю с бронежилетом, нацепив его на голое тело. Неудобно. Но лучше так, чем снова столкнуться с когтями или клыками животных.

Оба тактических пояса сохранились, но вот большинство кармашков истлело. К счастью, некоторые частично целы. Так что из двух комплектов получается сделать один, почти полный.

Разобравшись с экипировкой, отходим в сторону, выбирая удобное место и разбираем оружие. Чистим два автомата, пересобираем магазины. То же самое проделываем с игольниками.

О технологии создания местных боеприпасов мне ничего не известно. Визуально выглядят так же, как обычные. Но сложно сказать, насколько патроны устойчивы к таким "условиям хранения". Какое-то время разрываюсь между желанием провести испытания и необходимостью сохранять осторожность. Потом всё же решаю, что испытания лучше провести в другой обстановке — когда рядом будут реальные цели и применение оружия станет необходимостью.

Так что просто выдвигаемся дальше. Тио тоже нацепила на себя бронежилет и сжимает в руках автомат. На поясе игольник и сигнальная ракетница. Плюс, каждый получает по топору. Теперь наша небольшая группа экипирована на порядок лучше. Особенно если огнестрел окажется в работоспособном состоянии. Да и скорость увеличивается — обувь позволяет идти намного быстрее.

Около семи грёбанных часов — столько выдерживают наши тела. И приблизительно двадцать пройденных километров. Слишком часто приходится останавливаться, чтобы оценить обстановку. Ускориться выходит только некоторых участках, где хорошо просматриваются окрестности.

На разговоры сил уже нет — молча бредём вдоль русла, обшаривая взглядами местность и замирая при любой подозрительной активности. Советник тоже молчит — то ли не хочет мешать, то ли чем-то занят.

Когда вокруг начинает темнеть, приступаем к поиску места для ночлега. Отталкиваясь от слов симбиота, нам стоит ждатьоколо двадцати пяти часов темноты. Если предположить, что отдых займёт около десяти часов, следующий период бодрствования придётся на тёмное время суток. Впрочем этой проблемой будем заниматься, когда проснёмся.

Самый очевидный вариант стоянки — на земле. Но как по мне, это слишком опасно. Мой визор не работает, как надо, а ночь позволит хищникам подобраться вплотную. При таком раскладе, даже новое оружие не даёт гарантии положительного исхода схватки. Тем более, что на дежурстве будет только один из нас.

Ещё одна мысль — устроиться около ручья, заняв одну из "скал", которые около него регулярно встречаются. С одной стороны, там будет проще наблюдать за подступами и защищаться. Но с другой — мы окажемся на виду, а вода точно притянет какое-то количество животных. Пока мы встречаем их только иногда. Но как знать — вдруг местные виды предпочитают ночной водопой.

Поэтому, в итоге останавливаемся на третьей опции — отыскать дерево с низко расположенными ветвями и устроиться там. Таких вокруг немало, остаётся только выбрать подходящее расположение. В стороне от ручья и других деревьев.

Когда останавливаемся на одном из них, первым делом вырубаем в стволе засечки, позволяющие уцепиться руками или поставить ногу. Что-то вроде "ступенек". Варварство в плане экологии, но в текущей ситуации мне на это глубоко наплевать. К тому же пока окружающий нас лес выглядит бушующей природой. Которая немного потеряет от наших действий.

Проложив путь наверх, срубаем поросль молодняка. И затаскиваем тонкие стволы наверх, выкладывая их между мощными нижними ветвями. Получается что-то вроде настила, который располагается на высоте около трёх метров. В теории можно подняться ещё на ярус выше, но там ветви расположены не так удачно. Да и высоты в три метра, на мой взгляд должно с лихвой хватить.

Когда заканчиваем, вокруг уже сумерки — начинает темнеть. Тио забирается наверх, укладываясь на "постель". Я забрасываю автомат за спину, чтобы отправиться следом за ней, когда зрение фиксирует движение. Справа. Метров двадцать от нас.

Я уже запрыгнул на ствол дерева. Так что разжимаю пальцы, прыгая вниз.

— Противник!

Кричу, предупреждаю девушку, а в ствол вонзается стрела. Прямо перед моими глазами. Выпущена с такой силой, что вибрирует, воткнувшись в древесину.

Рывов в сторону. Падаю на землю, выбрав место так, чтобы между мной и неизвестным лучником был ствол дерева. Слышу, как наверху кричит брюнетка. Краба за правую клешню! Ранили?

Перехватываю автомат. Выставляю ствол. Где этот ублюдок? "Усиление" работает — если попасть хотя бы один раз, его точно прошьёт навылет. Вглядываюсь в полумрак, пытаясь отыскать цель. А в голове звучит голос советника.

- Чувствуешь? Фон настолько мощный, что у меня мыслительные цепочки рвутся.

Сначала не понимаю, о чём он. Потом оцениваю своё состояние. По телу бегут мурашки, волосы на теле встали дыбом. А голова слегка мутная — как после выпитого бокала вина.

Едва слышный шорох впереди. Жму на спусковой крючок и автомат послушно дёргается, отправляя вперёд пулю. Всё-таки работает. Отлично. Выпускаю ещё два кусочка свинца, используя "усиление" на каждом. В ответ прилетают сразу две стрелы. Одна вонзается в землю, а вторая бьёт в часть бронежилета, которая прикрывает спину. Больно. Пробить она его не смогла и попала под углом. Но тот, кто её выпустил, зашкаливающе силён.

Выходит их двое. И они всё ещё с первоначальной стороны атаки. Хотя, может быть ублюдков трое или четверо и кто-то сейчас обходит меня со спины.

Оглядываюсь по сторонам. Справа и слева отдельные деревья, между которыми хорошо просматриваемое пространство. Вернее оно таким было, когда светило местное солнце. Теперь же, разобрать там что-то сложно. Быстрое движение я зафиксирую, но вот если противник будет пробираться осторожно и ползком, могу запросто пропустить.

Очередь. Ещё одна. И новый крик брюнетки.

— Сука! Грёбанная тварь! Я тебе ствол в задницу засуну и буду проворачивать, пока до желудка не дойдёт! Слышишь меня урод?

Веду стволом автомата. Если один из лучников сейчас высунется, это будет хорошим шансом. Но вместо этого, внезапно слышится мужской голос.

— Сдавайтесь. Сложите оружие и сохраните свои жизни. Ваши люди давно проиграли эту войну.

Угу. Только вот "наших людей" тут и не было. Момент раздумываю, стоит ли отвечать. Навожу оружие на то дерево, со стороны которого идёт звук.

— Кого ты имеешь в виду? Кто проиграл?

Тот смеётся, позволяя мне ещё больше детализировать свою позицию.

— Вы проиграли. Ваше долбанное общество, желающее изувечить всё вокруг! Все ваши давно мертвы.

Надо признать, интересное заявление. Значит война тут всё же была. И одна из стороны теперь не у дел. Видимо та самая, на которой воевали те бедолаги, чьи трупы мы нашли. А вооружение их противников, объясняет наличие стволов, которые оставили в машине, хотя могли забрать в качестве трофеев.

Можно поболтать ещё и выяснить какие-то другие детали. Но у этих ублюдков сильные руки и они хорошо ориентируются в долбанном лесу. Тогда как наверху предположительно раненная Тио.

Поэтому я перебрасываю палец на спусковой крючок гранатомёта. И втянув воздух, вжимаю его. Расстояние совсем небольшое — до цели не больше двадцати пяти метров. Но у меня получается — граната бьёт в ствол дерева, за которым тот прятался. Взрыв. Метнувшаяся в сторону фигура. Жму на спусковой крючок и окутанная жёлтым пуля врезается прямо в цель. В землю рядом с моей ногой вонзается стрела. Наверху бьёт автомат Тио. А я отправляю ещё одну пулю, целясь в корпус. Есть! Вижу, как противник падает на землю. Правда, сразу же пытается встать. Выматерившись сквозь зубы. всаживаю в него три пули подряд.

Брюнетка отбивает три короткие очереди подряд. После чего внезапно запускает сигнальную ракету. Надо признать ловкий ход — та втыкается в землю, но продолжает гореть, подсвечивая всё вокруг. Включая человеческую фигуру, что пытается добежать до следующего укрытия.

Ещё одна очередь — Тио попадает по ногам и противник падает. Но уже через мгновение снова вскакивает, бросаясь к ближайшему дереву.

Ладно. Попробуем взять живым — пленник нам пригодится.

Прицелиться. Выстрелить. Пуля бьёт точно в ногу — темноту разрезает крик. Женский. Неожиданно.

Теперь рывок вперёд. Мчусь, готовый открыть огонь, если это потребуется. По идее, сейчас она должна быть в шоке — валяться на земле с простреленной ногой и выть от боли. Отличный момент, чтобы вырубить прикладом и скрутить.

Что-то мелькает в воздухе. Успеваю чуть сместиться, но сильно это не помогает — металл бьёт в корпус. То ли нож, то ли что-то похожее. Сходу разобрать не получается, а само оружие сразу отлетает в сторону. При этом едва не сбивает меня с ног.

Вижу, как местная пытается подняться, используя для подпорки топор. Вскидываю ствол автомата. Выстрел. Пуля прошивает запястье и та снова кричит от боли, заваливаясь на спину. Хорошо.

Теперь бросок вперёд. Впечатываю приклад в голову. Сначала без "усиления" — это едва не становится критической ошибкой — девушка взмахивает здоровой рукой, вспарывая воздух ножом. Тогда наношу удар, выкладываясь по полной и та вроде вырубается.

Делаю шаг назад. Вскинув оружие, оглядываюсь. Вроде бы больше никого нет. Думаю, находись рядом другие местные, они бы точно проявили себя, с учётом ситуации их соплеменников.

Оборачиваюсь назад.

— Тио, статус?

— Лёгкая. Или средняя. Попали в плечо. Прошло насквозь. Я гелем залила, но внутри всё горит.

Хреново. Впрочем, у меня имеется труп, который можно использовать. И пленная, что в крайнем случае тоже пойдёт под нож.

Опустившись на колено, переворачиваю девушку на живот. Достав нож, отрезаю от её одежды длинные лоскуты шкуры, стягивая руки и ноги. Комкаю большой кусок мягкой шкуры, забивая ей в глотку. Не хочется, чтобы она очнулась и начала орать.

Развернувшись, шагаю к трупу. Это уже мужчина. Вернее парень — стоит на несколько секунд подсветить его фонариком, как становится ясен возраст. Какого хрена они атаковали нас вдвоём? Если честно, ничего не понимаю.

Подхожу ближе. Наклоняюсь, чтобы коснуться тела. Как только дотрагиваюсь, мышцы сводит судорогой. Рухнув вниз, стараюсь не кричать. А перед глазами одно за другим появляются оповещения.

Поглощение изменённого энфиса категории 3 начато.

Конвертация изменённого энфиса категории 3 начата.




Поглощено два компонента модификации.

Поглощено пять компонентом модификации.

Поглощено три компонента модификации.

Поглощено четыре компонента модификации.




Разрушение ядра начато.

Конвертация структур ядра начата.

Интеграция структур ядра начата.
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Небольшой кабинет. Массивный стол, стулья с высокими спинками, объёмные кресла. Четыре человека, определяющих судьбу Великого Дома.

— Не ожидал такого от Джениф. Она всегда была сумасбродной. Но чтобы вот так рискнуть и в одиночку сунуться за "райоком", скрыв информацию — это уже перебор.

Жакс Линхольд делает глоток коктейля, удручённо покачивая головой. А сидящий на одном из резных стульев Саптор, пренебрежительно усмехается.

— У каждого из вас есть амбиции. Не думай, что введёшь меня в заблуждение Жакс — представься возможность, ты бы без раздумий ударил мне в спину и захватил власть.

Тот качает головой.

— Ну уж нет. После тебя придётся разбираться с Марго. Такое не потянуть.

Глава дома снова кривит губы в ухмылке.

— Могу поспорить, только это тебя и останавливает. А ещё условия присяги, которые нельзя обойти.

Сидящая недалеко от Саптора женщина, проводит рукой по длинным красным волосам.

— Думаю пора отставить шутки в сторону. Противник оказался более серьёзным, чем мы думал. Не знаю, что за дикарь завладел "райоком", но он явно разобрался в происходящем. Настолько, что смог убить Джениф и сбежать.

Саптор бросает быстрый взгляд на неё, а потом переключает внимание на Вирго, который занимает самое дальнее кресло, стараясь не привлекать к себе внимания.

— У тебя нет идей Вирго? Могло всё это быть тонкой подставой? Тебя убили, спровоцировав возвращение и распад энергоструктуры? Подсунули потенциального носителя для "райока" и начали операцию?

Тот хмуро вздыхает, отрывая глаза от пола.

— Мы уже прорабатывали этот вариант. С самых разных сторон. Вероятность близка к нулю.

— Вероятность того, что варвар с затерянной планеты выживет на Эрре и Рэдде, после чего успешно ускользнет, тоже невелика. Но он всё ещё жив. И мы никак не можем его отыскать. После инцидента на Рэллоне, они предположительно посетили Фалькру. А дальше следы теряются.

На секунду полыхнувший яростью Жакс, замолкает, а Марго Линхольд проходится взглядом по мужчинам.

— Скорее всего они в открытом космосе. Возможно пробуют скрыться в пограничном поясе, где не так много агентуры Великих Домов. Рано или поздно всплывут. Меня беспокоит другое.

На момент замолчав, добивается всеобщего внимания, после чего продолжает.

— На Рэллоне его преследовал флот Ягудава. Сразу три малых корабля. Они бы не стали отправлять такое количество по собственной инициативе. Тем более атаковать корабли, которые наняты нами — пострадавшей стороной. Я приложила немало усилий и в конце концов выяснила, кто стоял за нападением. Арбитры. Если быть точной, Лео Маннски собственной персоной.

Останавливается, а подавшийся вперёд Саптор подхватывает.

— После провала погони арбитры наняли наблюдателей. Через цепочку подставных лиц — пытались скрыть своё участие в процессе. Тем не менее, их люди присутствовали в системе. Точно так же, как и наши.

Пару секунд все молчат. Потом Жакс пожимает плечами.

— То есть арбитры тоже охотятся за "райоком"? Нарушая Договор? Эти парни не могут вмешиваться в политику. Только осуществлять надзор и проверять полномочность действий. Можно поставить вопрос на Совете — может получится выкинуть Лео со своей позиции.

Вздохнувший Саптор, отбивает пальцами мелодию на подлокотнике стула.

— Всё не так просто. Боюсь мы все на пороге глобального кризиса.

Плотный брюнет бросает взгляд на Вирго. Смотрит на Марго. Снова возвращает внимание на главу Дома.

— Из-за того, что Лео вмешался в это дерьмо?

Саптор отрицательно качает головой.

— Это маленький сегмент картины. Про Лео давно ходили разные слухи. В одних он последний из Торфингов, который сменил личность. В других — кто-то из ещё более древнего рода. Пока нельзя с уверенностью сказать, какой вариант верен, но он точно не так прост. Парень из маленького клана, который попал в числа самых первых арбитров и потом добрался до самого верха. Слишком хорошо, чтобы быть правдой.

На секунду прервавшись, излагает дальше.

— Ещё один момент — из новостей исчезли все Верховные Арбитры, за исключением Роммо. Вчера должна была состояться совместная пресс-конференция. После которой у Лео был запланирован целый ряд встреч. Появился один Роммо, заявивший, что все остальные заняты. Одновременно с этим наши источники сообщили о перестановках в рядах арбитров. Роммо и его люди зачищают людей других лидеров. Некоторые из функционеров, считавшихся креатурами Маннски сбежали, покинув рабочие места.

Теперь на лице Жакса появляется выражение полного недоумения.

— Подожди. Хочешь сказать, Арбитраж рухнул? Это же сотрясёт долбанные основы. Надо созвать Совет, арестовать Роммо и провести следствие. Очистить арбитров от преступников и потом провести новые выборы Верховных.

Саптор снова кривит лицо.

— Совет не собрать за один день. К моменту, когда мы начнём, Роммо подомнёт большинство структур Арбитража под себя. Чтобы арестовать его, придётся истребить практически всех арбитров. К тому же, альтернатива — Маннски. Он хоть и пропал, но скорее всего жив. Его люди действуют скоординировано — ими кто-то командует. На мой взгляд, он уже давно использует Арбитраж в своих личных целях.

Замолкает, а вместо него начинает говорить Марго.

— Помимо этого, есть опасения, что большинству Домов скоро будет не до того. Гражданская Лига готовится выступить. Наши источники не самого высокого уровня, но их достаточно много. Все утверждают одно и то же — ячейки и силовые формирования готовятся к боевым действиям. На всех планетах, где она присутствует. А события на Стэль вскрыли там мощную систему "Постулата". Как минимум один магистр. Мы недооценили этих ублюдков. Боюсь, они тоже постараются воспользоваться хаосом.

Вирго и Жакс переглядываются. Второй осторожно интересуется.

— Выходит, нас ждёт война?

Лидер Великого Дома Линхольдов качает головой.

— Хаос. И масса локальных конфликтов. Глобальную войну вести некому — крупных союзов уже давно нет. Но от этого ситуация не становится критично лучше.

— То есть у вас с Марго уже есть план? Который вы решили от нас скрыть?

В Жакса упирается мрачный взгляд Саптора.

— После Джениф мы решили не спешить с вынесением данных на публику. К тому же один из вас предпочитает устраивать вечеринки на яхтах, а второй потерял "райока", хотя это было его единственным заданием.

Ненадолго замолчав, продолжает излагать.

— Необходимо свернуть все объекты, которые находятся далеко от наших основных гарнизонов. Продать всё, что невозможно защитить, пока ещё есть покупатели. Сформировать боевые группы из "прошек" и поддержки. Стянуть космический флот к нашим собственным станциям. Как только Лига получит приказ, мы ударим по всем известным ячейкам на нашей территории. Обеспечим безопасность. Дальше будем смотреть по обстоятельствам — хаос открывает новые возможности, можно прибрать к рукам массу лакомых кусков.

Жакс моргает и непонимающе хмурится.

— А "райок"?

Саптор переглядывается с Марго.

— Мы вытащили из хранилища Рейза. Отправим его по следу. Выделить серьёзные ресурсы не получится. Так что будем рассчитывать на удачу.

— Рейз?

Вирго, который не удержался от восклицания, сразу замолкает. А Марго с усмешкой взмахивает рукой.

— Он самый. Палач снова на свободе. С ним все бойцы старой команды — их энергоконструкты тоже извлекли, поместив в новые тела. Все жёстко связаны присягой — ни шага в сторону. Только поиск "райока". Если справятся — полное прощение и свобода.

Хмыкнувший Жакс делает большой глоток коктейля. Причмокивает губами.

— Он же сразу завернёт на дикую планету, под предлогом поиска данных. И зальёт там всё кровью. Пить всё, что горит, трахать всё, что женского пола и моложе тридцатки, убивать всех, кто пытается открыть рот — фирменный стиль этого выродка. Как то не уверен, что стоит связывать его с именем нашего Дома.

Марго открывает рот, чтобы ответить, но её перебивает Саптор, который начинает говорить первым.

— Совсем скоро ойкумену захлестнут потоки крови, которые скроют маленькую лужу, что останется после Рейза. Не думаю, что это станет проблемой.

Несколько секунд все молчат. Потом глава Дома снова обращается к остальным членам совета.

— Думаю, теперь нам стоит обсудить детали и разделить сферы ответственности. Действовать надо немедленно — как только закончим совещание.
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Судороги корёжат ещё несколько минут. Когда отпускает, слышу хриплый голос Тио.

— Кьют? Ты как? Норма?

Приподнявшись на руках, с трудом поворачиваю голову.

— Порядок. Специфическая энергия. 

С усилием поднимаюсь на ноги. Тело слегка подрагивает, но в целом чувствую себя сносно. Единственное — внутрь, как будто засунули несколько горячих шаров, из-за которых тело пронизывают волны тепла. Но это не так болезненно, как при схватке с магистром "Постулата".




Конвертация изменённого энфиса категории 3 успешно завершена.

Как только в воздухе полыхает уведомление, становится легче. Теперь внутри полыхает не так болезненно и горячо. Вполне терпимо.

- Меня чуть не разорвало. Откуда в них столько энергии?

Поморщившись, озвучиваю вопрос.

— Что за "изменённый энфис 3 категории"? И откуда в нём ядро? Как я могу его поглотить?

Пошатываясь, шагаю к дереву. Спустя пару секунд в черепе снова звучит голос симбиота.

- Энфис бывает разных видов. Сырой, концентрированный, очищенный. Плюс, он может измениться под воздействием разных факторов. Такой разбивают на категории. Пятая — минимальные изменения, первая — максимальные.

Чуть помолчав, добавляет.

- А ядро теперь у тебя своё. Вернее, пока в процессе формирования. Не совсем понимаю, какой у него должен быть функционал, но оно точно будет.

Ядро? У меня? Такое же, как у советника. В голове крутится масса вопросов. Приходится приложить усилие, чтобы переключиться на текущие вопросы.

Сначала помогаю Тио спуститься вниз. Залечиваю её рану. Что интересно, на этот раз, процесс занимает немного времени, а потерю энфиса я почти не чувствую. Погибший лучник дал мне массу энергии. Зато на девушку происходящее влияет сильнее, чем раньше — прикусив губу, выгибается около дерева, с трудом удерживая свои руки на месте.

Какое-то время выбираю между вариантами. Проверить новые модификации или допросить пленницу. Определиться оказывается несложно — стоит разуму представить, как из темноты вываливается десяток таких лучников, как я уже шагаю к девушке. С двумя мы кое-как разделались, но если атакует целая группа, придётся куда сложнее. Собственно и эти могли доставить нам куда больше проблем, будь поумнее. Или не окажись у нас бронежилетов. Два попадания по Тио, пришлись как раз в бронепластины. Да и мой одну стрелу остановил.

Пленницу приходится натурально волочить за собой — я решаю поменять позицию, с учётом того, сколько шума мы произвели. Далеко отойти не получается — по тёмному лесу не так удобно перемещаться. Но где-то минут через двадцать находим место, которое кажется подходящим. Что-то вроде большого пригорка, в середине которого имеется углубление с растущим там старым пнём.

Тио выступает в качестве часового, я разглядываю пленную, которая уже пришла в себя и отчаянно пытается освободиться. Надо отдать должное — силы в её руках столько, что лоскуты шкуры трещат, едва не поддаваясь усилиям. Прекращает только после того, как приставляю к горлу лезвие ножа.

Молодая. Может около двадцати по земным меркам. Из одежды — что-то облегающее из шкуры какого-то зверя и длинные шорты из другой шкуры, которые заканчиваются почти около самого колена. Что самое интересное — раны не кровоточат. Одна пуля прошила её ногу, а вторая разворотила запястье. Но крови нет ни там, ни там. Да и сами раны, вроде как начали затягиваться. 

Ещё один интересный факт — на тех местах, куда попали пули выпущенные Тио, остались только синяки и лопнувшая кожа. Думаю, это было весьма больно. Но в мясо свинец не вошёл.

Демонстрирую ей лезвие ножа.

— Если заорёшь или попробуешь привлечь внимание как-то ещё — отрежу ухо. Ясно?

Та пилит меня злобным взглядом, а к диалогу внезапно подключается Тио, которая смещается ближе и тихо шепчет.

— Лучше отдашь её мне. Ухо — мелочи. Но вот стоит начать резать соски или полоснуть по маленькой детали в паху, как эта сука заревёт от боли. А так и будет, грёбанная ты тварь. Слышишь? Только издай звук и мы с командиром махнёмся местами.

Брюнетка возвращается на позицию, а во взгляде пленницы впервые мелькает что-то похожее на страх. Видимо начинает доходить, насколько серьёзно она вляпалась.

Осторожно вытаскиваю ком у неё из глотки и там шумно втягивает воздух. Переведя дух, поднимает глаза на меня, смотря снизу вверх. И я задаю первый вопрос.

— Рядом есть другие отряды?

Открывает рот, чтобы ответить. Закрывает его. Косится в сторону Тио.

Вздохнув, пальцами подцепляю её одеяние, начиная задирать вверх. Её хватает до момента, когда показывается нижняя часть груди.

— Нет никого. Мы пошли на дальнюю охоту, поэтому были рядом. Если к месту приземления послали других, то они ещё в пути. Племя слишком далеко.

Ладно. Примем это за правду. После того, как закончу — отдам её брюнетке, пусть продублирует все вопросы.

— Кто вы такие?

Возможно мне кажется, но вроде на её лице мелькает удивление. Хотя в свете двух лун, которые показались на ночном небе, разобрать детали сложно. К тому же сюда доходит только маленькая его часть — мешают деревья.

— Племя Норвис. Хранители седьмого квадранта Сэррна.

Не слишком информативно, так что пытаюсь сходу прояснить ситуацию.

— Ты не поняла. Откуда вы взялись на этой планете? Как сюда попали ваши предки? И какого хера вы решили нас атаковать?

Какое-то время молчит. С весьма натуральным изумлением хлопает глазами.

— Мы были здесь всегда. Ну… С момента, как Сэррн из безжизненного камня стал прекрасным местом для жизни. Наши предки появились здесь, чтобы помешать ублюдкам из ТехноПолиса. Потому мы и напали на вас. Вы же из ТехноПолиса. Их оружие и бронежилеты. Бездушные твари.

Интересный поворот. ТехноПолис и дикие племена. Слегка похоже на Рэдд. Правда там колонисты и дикари, это потомки имперских переселенцев. А откуда люди появились здесь — большой вопрос.

— К вашему ТехноПолису мы не имеем никакого отношения. А по вам начали стрелять только по той причине, что вы напали первыми, едва не прикончив нас.

Та аж выгибается на земле, чтобы приблизить своё лицо к моему.

— Ты лжёшь. Я чувствую в тебе чуждую энергию. Такая и должна быть у тварей из Полиса!

Мозг цепляется за слово "должна" и я уточняю.

— А ты видела кого-то из них вживую? Уверена, что энергоструктура совпадает?

На этот раз она какое-то время молчит. Наконец снова открывает рот.

— Мне три тысячи пятьсот семь оборотов планеты. В нашем квадранте Полис окончательно пал, когда я ещё была ребёнком.

Калькулирую, переводя в привычные единицы измерения. Прежде чем заканчиваю, слышу советника.

- Ей чуть больше двадцати земных лет. Молодая. Но я рекомендую пустить в расход. Первый дал тебе груду энфиса и модификации. Эта тоже наверняка порадует чем-то интересным.

Может и порадует. Но хладнокровно перерезать глотку двадцатилетней девушке… Убить в бою, когда она стреляет в тебя и вообще напала первой, это одно. А убить пленного? Даже в самых людоедских режимах, вроде Ворвонской конфедерации, это считается военным преступлением.

— Насколько далеко твоё племя? Как быстро сюда доберётся подкрепление?

Чуть замявшись, выдаёт ответ.

— Два оборота Сэррна.

Рывком задираю шкуру животного, приставляя острие лезвия к соску.

— Лжёшь. Сколько на самом деле?

Несколько секунд молча лежит на земле, мелко подрагивая.

— Один оборот. Если пошлют лучших, то они смогут добраться быстрее.

Вздохнув, детализирую.

— Насколько быстрее? Не заставляй меня терять время, вытягивая из тебя информацию.

— Время сократится на треть. Но на такое способна только наша элита. Обычные воины так быстро не дойдут.

Хорошо. Примем это ещё за одну порцию правды. В голове есть ещё масса вопросов — выбираю тот, что кажется актуальным.

— Почему вы оказались так далеко от своего племени? Кто-то ещё с вами был?

Та шумно выдыхает воздух.

— Больше никого нет. Телль хотел жениться на мне. Дальняя охота — давний ритуал ухаживания. Провести время вместе, поохотиться, совокупиться в свете пяти лун. Проверить совместимость.

Интересные у них тут порядка. Практически на полном автомате уточняю.

— И как? Получилось?

Вижу, как изменяется выражение её лица.

— Если бы. Идиот, он и есть идиот! Тупой, напыщенный придурок, который ни на что не способен.

Осёкшись, ойкает и прижимается затылком к пню о который опирается. Похоже сильно достал её этот парень, раз даже в такой ситуации не сдержалась. Впрочем сейчас не до этого.

— Что такое ТехноПолис? И как вы всё-таки здесь появились.

Моргает. Медленно тянет слова.

— Так вы правда не оттуда?

Отрицательно качаю головой.

— Не оттуда. И честно говоря, я вообще не понимаю, что у вас тут творится.

На этот раз молчит долгие секунд десять. Я же рассматриваю её грудь. Сначала в исключительно в культурно-просветительских целях, а через пять секунд прикидываю, как лучше сделать подводку к угрозе, чтобы она звучала более внушительно. Правда закончить мысль не успеваю — девушка начинает говорить.

— Полис и наши племена появились давно. Если верить вождям, то практически одновременно. Долгое время мы жили рука об руку. Сотрудничали. Даже обменивались — они предлагали нам какие-то свои товары, а мы несли продукты. Существовал только запрет на совместные браки.

На мгновение замолчав, морщит лоб.

— Всё изменилось, когда умер Верховный вождь племён. Он скончался во сне, но многие обвиняли в произошедшем ТехноПолис. Те говорили, что их лидер тоже умер во сне. И считали, что причиной стали наши действия — отрава или работа энфиса. Сначала сократилась торговля, потом начались разногласия. А после того, как Полис приступил к глобальному строительству, начав сжирать природу, разразилась война. В которой мы победили.

Вспоминаю её предыдущие слова и решаю прояснить один момент.

— Только в вашем квадранте или на всей планете?

Та пытается вздёрнуть подбородок, что с учётом её положения и обнажённой груди, смотрится достаточно забавно.

— Племя Норвис несёт ответственность только за свои земли. После смерти Верховного вождя никто не может приказывать нам отправиться за их границы.

Договорив, сразу же добавляет — уже совсем другим тоном.

— Насколько я знаю, Полис разбили почти везде. Может быть где-то остались анклавы, но у них больше нет производства — живут на старых запасах. Да говорят, в океане ещё уцелели какие-то платформы, что избегают приставать к берегу, чтобы их не уничтожили. Но вожди считают, что это всё легенды. В любом случае, побережье далеко. Это уже восьмой квадрант.

Несколько секунд молчу, обдумывая следующий вопрос. Девушка вроде объяснила ситуацию, но я бы не сказал, что расклад стал полностью понятен. Скорее наоборот — мозг запутался ещё больше. Две абсолютно разные цивилизационные структуры, атмосфера пропитанная странным энфисом, одновременная смерть двух лидеров, которые поддерживали баланс. Очевидно, что к этому приложили руку Кадзи или кто-то из их современников, но конечной цели этого глобального эксперимента я пока не понимаю.

— В вашем квадранте есть уцелевшие объекты Полиса? От них что-то осталось?

Вопрос кажется мне логичным — раз мы наткнулись на внедорожник, то где-то рядом должна быть и база. Как ни крути, у него есть ограничения по топливу. Да и забираться в глубину вражеской территории, силами одного экипажа — решение не слишком разумное.

Видя, как замялась пленная, молча показываю её лезвие ножа. Ещё пару мгновений девушка раздумывает. Потом выпаливает.

— Есть. Один пункт. Но там давно никого живого. Наши проверяли, как только спала энергозащита. И потом лет десять ещё наблюдали за ним — нулевая активность.

Странно. Иногда она ведёт себя, как откровенная дикарка. А порой выражается более чем ясно и понятно.

— И вы не стали его штурмовать?

Брезгливо морщит лицо.

— Норвисам запрещено заходить на территорию Полиса, если речь не идёт о военных действиях. Мы не можем пользоваться их техникой. Эти люди оскверняли землю и хотели уничтожить природу. Никто из свободных членов племени не должен касаться созданных ими предметов или заходить в их жильё без критической необходимости.

Если я верно понимаю её тон, пленная повторяет чужие слова, копируя их слово в слово. Лозунги старой эпохи. Весьма радикальные, к слову. Не надо быть очень умным человеком, чтобы понять — членов племени пытались максимально оградить от технологического мира. И делают это до сих пор.

— Насколько он далеко?

На этот раз она думает совсем недолго — почти сразу бросает взгляд за мою спину, начиная говорить.

— Одна двадцатая оборота. Если с вашей скоростью, то одна десятая.

— Полностью целый? Что вообще там находится?

Снова на секунду заминается.

— Я видела один раз, издалека. Старые воины называли его "опорным пунктом". Остальные просто "пунктом". Снаружи вроде цел. Внутрь наши не заходили. Только перебили гарнизон, который хотел прорваться к океану и всё.

Ладно. С одной стороны выглядит неплохо. Но с другой, легко может оказаться ловушкой. Как знать — вдруг в том районе есть их отряд? Или постоянная стоянка охотников? Либо за этим "опорным пунктом" всё ещё ведётся наблюдение?

Сдвинувшись в сторону, поворачиваю голову к Тио.

— Теперь ты. Те же вопросы, но свои методики. Только смотри сильно не покалечь.

Меняюсь с брюнеткой местами, а пленная возмущённо шипит.

— Я же сказала правду. Не пускайте ко мне эту безумную женщину! Зачем?

Скашиваю глаза и вижу, как опустившаяся на одно колено Тио спускает с неё шорты, доставая нож.

— Тихо, девочка. Лучше скажи мне, как далеко ваше племя? Или тётя Тио сделает тебе очень больно. А потом ещё. И так, пока мне не покажется, что ты говоришь правду.

Стараюсь сконцентрироваться, переключаясь на наблюдение за окрестностями. При этом краем уха слежу за развитием ситуации. И постепенно понимаю, что у брюнетки скрытый талант. Она не сделала ни одного надреза и вообще не использовала нож по назначению, но запугала туземку так, что та сама вываливает всю информацию.

Закончив, Тио подтягивает на ней шорты и возвращает на место одежду. Перехватив автомат, приближается ко мне.

— Вроде говорит правду. Есть какой-то небольшой комплекс, где раньше базировался этот их ТехноПолис. Потом гарнизон бежал и его вырезали по дороге. А сам опорный пункт остался на месте.

Уточняю направление — в первый раз я этот момент благополучно упустил. Выяснив, что он находится не так далеко от русла ручья, погружаюсь в раздумья. Её соплеменники наверняка видели падение капсул — такое зрелище пропустить довольно сложно. И скорее всего выдвинули сюда группу воинов. Если предположить, что это была та самая элита, то они уже могут быть на полпути или около того.

Что эти парни сделают, когда обнаружат упавшие с неба аппараты? Само собой пойдут по нашему следу. И найдут труп одного из членов племени. Даже без этого, шансов договориться и найти мирное решение, у нас было немного. А если включить в уравнение смерть парня, то это вовсе невозможно.

Пытаться оторваться на своих ногах, бессмысленно. Они быстрее нас. Намного. Как минимум, вдвое. Либо вчетверо, если говорить о лучших воинах. Догонят и прикончат. Единственный выход — заглянуть на тот самый "опорный пункт". Если там отыщется техника, мы получим преимущество в скорости. В противном случае… Собственно, нет у нас вариантов при ином раскладе. Разве что закрыться на этой базе и попробовать принять бой. Но раз оттуда свалил последний гарнизон, значит огневой мощи было немного. И что-то мне подсказывает, лучшие стволы они забрали с собой.

Плюс, вопрос о проникновении на базу, тоже остаётся открытым. Сомневаюсь, что двери открыты и внутрь может вломиться любой желающий. Но и других вариантов, которые бы давали шанс на выживание, пока не вижу.

Определившись, озвучиваю команду.

— Выдвигаемся к опорному пункту. Оценим обстановку, проверим, что там внутри. И определимся с линией поведения.

Поворачиваю голову к пленной.

— Как тебя зовут?

"Натренированная" допросом Тио, отвечает сразу же.

— Эста.

— Хорошо. Доведёшь нас до этого опорного пункта и возможно сохранишь себе жизнь, Эста. Попробуешь сбежать или подставить — убьём без всякого сожаления. Понятно?

Та приподнимается на руках, смотря в мою сторону.

— Хорошо. Но вас всё равно догонят. Лучше останьтесь на месте и дождитесь воинов. Объясните им всё. Если вы и правда не относитесь к Полису, может выйдет договориться.

Ну да. Эта два дебила напали на нас без всяких раздумий. А матёрые бойцы, обнаружив труп молодого парня из своего племени, начнут вести переговоры? Смешно. По-хорошему, спрятать бы тело, но я не представляю, как это сделать. Если эти люди постоянно охотятся в лесах, то точно ориентируются тут в разы лучше нас. И навыки у них лучше. Два горожанина, прячущие труп в лесу от профессиональных следопытов — тот ещё анекдот. Только зря потеряем время.

— Сомневаюсь, что у нас выйдет договориться. Поднимайся. Я буду сразу за тобой. При малейшем подозрении, всажу пулю в затылок.
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Шагаем вдоль ручья. Первой идёт Эста, которой приходится ослабить "верёвку" на ногах. Вернее, отрезать ещё один длинный лоскут с её одежды, окончательно оголив живот. Теперь ноги связаны так, чтобы девушка могла переставлять их, медленно продвигаясь вперёд. Но вот побежать у неё не выйдет.

Перед тем, как выдвинуться, меняю магазин автомата на полный. То же самое проделывает Тио, которая в первом же столкновении израсходовала половину патронов. Остаётся надеяться, что до нужной точки мы доберёмся без столкновений.

Идти ночью — плохая затея. Но с учётом новых вводных, выбора нет. Сейчас бы не помешал кофе или что-то ещё бодрящее. Если выберемся отсюда и снова окажемся в дальнем полёте, обязательно набью свою капсулу гибернации всем необходимым. Либо вообще не буду спать. Надо сказать, идея на поверку, оказалась так себе.

Через двадцать минут пленная внезапно замирает на месте. Слегка поворачивает голову.

— Впереди кэлли. Не меньше десятка. Лучше подождать, пока уйдут.

Сдвигаюсь в сторону, бросая взгляд вперёд. Никого не видно — ручей делает изгиб. Либо они действительно есть и Эста чувствует их за счёт своей энергоструктуры, либо просто пытается нам притормозить.

— Ждём десять минут. Потом выдвигаемся.

Девушка фыркает и шагнув влево, усаживается на камень. Окидывает нас взглядом.

— Если вы не из Полиса, то откуда?

Скашиваю глаза в сторону леса. Местная прошла через двойной допрос и по идее, её информации можно доверять. Но всё это слишком похоже на отвлечением внимания.

Оглядываюсь на Тио.

— Наблюдай за лесом. Если что, сразу открывай огонь.

Туземка переводит непонимающий взгляд на брюнетку, а я возвращаю внимание на неё саму.

— Мы издалека. Прилетели из космоса.

Вижу, как там хмурит брови.

— Вожди говоря, что ТехноПолис мог летать между мирами. Но каждый такой полёт наносит вред планете. Чем их больше, тем быстрее умрёт обитаемый мир. Наш мир.

Забавную чушь вдалбливают им в голову. Да, на Земле до сих пор считают, что космические полёты разрушают озоновый слой. Но здесь с этим научились справляться, восстанавливая его. Было бы странно, будь всё по-другому. Раз они способны менять целые планеты, создавая биосферу под свой вкус, то уже с тонким слоем из одного элемента, точно справятся.

— Этот вопрос давно решили. Очень давно. Теперь космические полёты не наносят ущерба. К тому же, всё что ты видишь вокруг — дело рук тех, кто использует технологии, схожие с вашим Полисом. Могу поспорить, когда-то тут была мёртвая пустошь. Либо с токсичной атмосферой, либо вовсе без неё. Сложно сказать. Дальше из неё сделали тот Сэррн, который тебе известен. И за каким-то хером забросили сюда ваши племена и людей, которых ты называешь ТехноПолисом.

Замирает с открытым ртом, смотря на меня.

— Кто бы мог изменить целую планету? Это безумие. Что нас сюда забросили, я и так знаю. Племя Норвис должно защищать природу Сэррна, сражаясь против Полиса и всех, кто разделяет его идеи. Но Сэррн изменился сам — это не дело человеческих рук.

Усмехнувшись, молчу, проверяя время. Спустя десять секунд, девушка не выдерживает.

— То есть ты хочешь сказать, что таких планет, как наша, ещё много?

Невольно бросаю взгляд в сторону леса, проверяя обстановку.

— Именно таких — нет. Думаю, большинство миров отличается от Сэррна. Но их много. Они технологичны. Там множество космических кораблей и промышленных объектов. Рядом есть леса и моря, люди активно используют энфис и технологии. Немногие бегают по лесам с луками и ножами. Большинство живёт в комфортабельных домах.

Можно добавить, что триллионы живут не в домах, а крохотных квартирках с одной спальней. Зачастую обитая там вместе с парой детей, что превращает жизнь в грёбанное пекло. Немало вообще спит на улицах. А ещё есть "социальные" кварталы, приюты и прочие структуры. Но на мой взгляд, пока ни к чему вываливать на неё такой громадный объём информации.

— И много их?

— Тысячи. Может десятки тысяч.

Снова распахивает рот, округляя глаза. Смыкает зубы, качая головой.

— Не может быть. Чтобы так много миров, где были люди. Почему тогда мы об этом не знаем?

Хороший вопрос. Мне тоже интересно, почему из всех этих миров, никто не добрался до бывшей территории империи Торфингов. Судя по компонентам карты, которые я загрузил, здесь должно быть немало обитаемых планет. И если у них есть космические корабли, то было бы логичным установить контакт. Занимаются же они исследованиями космоса, в конце концов?

Впрочем, если посмотреть с другой стороны, мы летели сюда не так долго. Практически любой клан может запустить корабль в этом направлении и добраться до этого сегмента пространства. Не говоря уже о Великих и Средних Домах. Но они предпочитают не выходить за пределы обитаемого пространства. Нет коммерческих интересов, нет и денег на финансирование дальних экспедиций. Тем более, они предполагают, что там только необитаемые миры, на которые нужно потратить немало денег для переформатирования.

Хотя, если подумать, всё это выглядит странно. Не поверю, что среди триллионов людей не нашлось смельчаков, которые решили рискнуть и рвануть сюда, в поисках быстрого обогащения. Например, найти планету, где будут залежи марреса. С атмосферой, которая отличается от Рэдда и позволяет вести добычу без лишних рисков. Если это будет необитаемая планета или астероиды, тем лучше — проще будет вести работу.

Странно. Не понимаю, как такое может происходить. На ум приходят только безумные теории заговоров, которые явно несостоятельны. Будь любая из них верна, мы не добрались бы до Сэррна. Да и вообще не улизнули бы от преследователей.

Глянув на Эсту, понимаю, что она так и ждёт ответа.

— Потому что вы находитесь далеко от части вселенной, где человечество максимально активно. Поэтому и нет тут космических кораблей. Был наш, но кто-то сбил его на орбите.

Девушка немного наклоняется вперёд, заставив меня повести стволом автомата.

— А зачем вы прилетели?

Попытка выведать информацию? Искренний интерес?

— Нам лишь нужно проверить один объект. Не более того. Ваши местные разборки, мне не сильно интересны.

Снова поднимает подбородок, всматриваясь в моё лицо.

— Какой именно объект?

Невольно разжимаю губы в усмешке.

— Это точно не твоё дело. Повторю — вреда вашей планете мы наносить не собираемся.

Теперь она замолкает, с интересом разглядывая меня. Снова проверяю время.

— Твои кэлли ещё там?

Девушка поворачивает голову. Прикрывает глаза.

— Уже нет. Ушли.

Не удерживаюсь от вздоха. А раньше она не могла проверить и сообщить?

— Тогда поднимай свой зад. Идём.

В следующее мгновение мы опять шагаем вдоль ручья, в прежнем порядке. Обходим выступ и шагаем дальше, постепенно удаляясь от него.

Десятая часть оборота? Пять часов. Из которых прошло не так много. Осознание того, что впереди ещё долгий путь, давит на нервы — кажется, что нас точно атакуют и попробуют прикончить.

Впрочем, мы проходим километр за километров, а угрозы пока не возникает. Дважды сталкиваемся с хищниками, но те предпочитают отступить. Если верить словам туземки, они опасаются столкновения с местными. Плюс, не совсем понимают, кто находится рядом с ней.

Когда за плечами остаётся половина пути, в голову приходит ещё один вопрос, который я сразу озвучиваю.

— Мы видели уничтоженный внедорожник. Половина машины всмятку, задняя часть оторвана, бронированное стекло расколото. Это сделали ваши воины?

Чуть замедляет шаг, оглядываясь на меня.

— Нет. Это прирученные животные.

Не сдерживаю рвущееся наружу удивление.

— Животные?

— Да. Наши ловцы постоянно доставляют новых особей, а потом с ними работают мастера обучения.

Вот оно что. Если прикинуть, что эти парни в состоянии приручить нескольких "броненосцев" или что-то более серьёзное, то это однозначно даёт им преимущество. Такую хреновину, даже из пулемёта сложно достать. Плюс, судя по тому, насколько крепки тела туземцев, они возможно модифицируют и своих "домашних любимцев".

Делаю шаг вперёд, а Эста поворачиваю голову направо, в сторону леса.

— Там кто-то очень странный. Синяя энергия. Приближается к нам.

Кошусь в сторону опушки. "Очень странный". "Синяя энергия". Судя по тону, для неё это что-то незнакомое. Раз так, у меня остаётся всего один вариант.

— На землю. Быстро! Тио, в укрытие.

Сам отступаю ближе к ручью, занимая позицию за среднего размера камнем. Туземка прижимается спиной к соседнему, по левой стороны. Брюнетка опускается на колено справа.

— Ты помнишь, что я говорила? Я убью тебя! Прикончу и остановлю древнее зло!

Броненосца за хвост и о теплоход. Она всё ещё повторяет эту чушь? Веду стволом автомата, пытаясь понять, откуда именно идёт голос дикарки.

— Ты умрёшь, ублюдок! Никогда не вернёшься на Рэдд!

Слева доносится тихий шёпот туземки.

— Древнее зло?

Скашиваю глаза, но молчу. Надеюсь у неё хватит мозгов усидеть на месте. Хотя, если рванёт к лесу, то хотя бы заставит дикарку выдать своё местоположение.

Интересно, чем она вообще вооружена? Если шла по нашему следу, то вполне могла отыскать автомат. Впрочем, нет. Вряд ли она может чистить огнестрел. Что тогда? Камни? Самодельное копьё? Что у неё может быть?

Движение между деревьями. Справа отбивает очередь автомат Тио. А со стороны леса прилетает камень. Надо признать, мощный бросок — попадает в валун, откалывая от него кусок. Похоже маррес действует и здесь, позволяет дикарке действовать максимально эффективно.

Перебрасываю палец на спусковой крючок гранатомёта. Жду. Как только вылетает новый камень, стреляю. Вернее пытаюсь — жму на спусковой крючок, а оружие сухо щёлкает. Выматерившись, ухожу в укрытие, перезаряжая подствольник. Рядом выпускает очередь брюнетка.

— В укрытие. Не высовывайся!

Если эти психопатка попадёт в меня, то шансы на выживание всё равно есть. Вот Тио вытащить не получится. А перспектива остаться на этой планете в гордом одиночестве, меня совсем не устраивает.

Новый удар — большой кусок валуна отлетает в сторону. Откуда у неё столько "снарядов"? Набрала около ручья, когда обнаружила нас и как-то прихватила с собой?

— Выйди и сражайся, как настоящий воин! Не отсиживайся, трусливое дерьмо!

Выдохнув, высовываю ствол автомата. А вот это было немного обидно.

Ещё один камень. На этот раз пролетает совсем рядом с моей головой. Снова жму на спусковой крючок и на этот раз боеприпас срабатывает. Взрыв. Яростный крик, в котором прослеживаются нотки боли.

— Кто ты без своего автомата? Иди сюда и сражайся! Порождение сучьей тьмы! Не можешь биться честно?

Ну да. Честно. С её возможностями и моим ответом в виде "усиления". Сомневаюсь, что у меня получится выстоять в рукопашной схватке.

Где она? Направление с которого раздался крик, я вроде локализовал. Но вот движения там не фиксирую.

Очередной камень. На этот раз совсем с другой стороны — она успела переместиться. Жму на спусковой крючок, отправляя в ответ пулю. Судя по отсутствию крика, мимо.

Стоп. С нами же Эста. Вернувшись за камень, перезаряжаю подствольник. Поворачиваю голову к местной девушке.

— Ты ведь видишь её? Может указать на цель?

Та скашивает на меня взгляд. Тихо повторяет.

— Она назвала тебя древним злом. Почему?

— Потому что она долбанная психопатка с дикой планеты, чья голова набита предубеждениями. Сейчас нужно грохнуть её, пока она не перебила нас всех.

На мгновение задумывается. Морщит лоб.

— Вообще-то я пленница. А она твой враг.

Удар. С валуна осыпается крошка. Ещё пять-шесть попаданий и она просто расколет к хренам моё прикрытие.

— А я могу прострелить тебе голову. Или отдать Тио, после того, как разберусь с проблемой сам. Думаешь, она всерьёз сможет прикончить двоих вооружённых бойцов, используя только камни?

Бросает взгляд в сторону брюнетки. И неохотно кивает.

— Хорошо. Сейчас я выгляну и покажу.

Как только высовывается, в воздухе свистит новый камень. На этот раз задевает краем её череп. Эста кричит от боли, вжимаясь в камень. И неожиданно орёт.

— Я Эста из племени Норвис и я убью тебя, медвежья шлюха! Слышала? Ты сдохнешь сегодня

Скрипнув зубами, яростно чеканю слова.

— Заткнись! Просто покажи, где она. Хватит орать!

Снова высовывается. На этот раз всё проходит куда успешнее — девушка проходится взглядом по опушке и вернувшись на позицию, пытается показать мне взглядом место.

— У того дерева, которое потом раздваивается. Чуть правее него.

Снова выглядывает.

— Да, всё ещё там.

Новый удар камня о валун — дикарка возобновила обстрел. А я разряжаю подствольный гранатомёт. Взрыв. Сразу же отбиваю пять выстрелов кряду из автомата. Слышу, как издаёт болезненный стон дикарка.

Эста снова высовывается.

— Она уходит. Вглубь леса.

— Где?

— Развяжи руки и покажу! Как я тебе объясню!

Выглядывает из укрытия и на мгновение прикрывает глаза.

— Да она уже далеко. И продолжает двигаться.

Ладно. Похоже я зацепил её достаточно серьёзно, чтобы дикарка решила просто сбежать. Я бы на её месте тоже рванул подальше от противников, вооружённых огнестрелов. Хотя, в этом случае, я бы вообще не стал нарываться, находясь на поверхности незнакомой планеты.

- Слушай, может мы и правда натворили что-то суровое в прошлом?

Поморщившись, озвучиваю ответ советнику.

— Ты может и натворил. Не вижу ни одной возможности, как это могло бы выйти у меня.

- Я сходу могу набросать тебе десяток вариантов. Каждая "прошка" — энергоконструкция. В твоём случае, ещё и с формируемым ядром. У остальных "прошитых" я такого не видел.

— И что?

- То, что тебе тоже могли бы стереть память. Впихнуть вместо этого чужие воспоминания и засунуть на дикую планетку.

Шумно выдохнув, уточняю у Эсты как далеко ушла дикарка. Сам же отвечаю советнику.

— Как я посмотрю, энергетический фон планеты всё так же давит на мозги? Или что там у тебя вместо них? В адекватном состоянии, ты бы такую теорию заговора не выдвинул.

- Ты сам не лучше. Болтаешь с пленной, которая пыталась тебя убить и пялишься на её зад. Так давно не трахался? Вон у тебя Тио под боком — намекни, сразу встанет в позу. Зачем искать самые тяжелые варианты?

Эста сообщает, что дикарка углубилась ещё дальше в лес и теперь она её вовсе не видит. Отдаю команду подниматься, а сам огрызаюсь на советника.

— Не так уж я и пялюсь на её зад.

- Забыл, что я вижу, куда ты смотришь? Хотя, если ты будешь трахаться, придётся отключить. Ваш человеческий секс, та ещё мерзость.

От удивления, на секунду останавливаюсь. Шагаю дальше.

— У тебя его вообще нет. Да и как тебе понять, если ты энергоконструкт?

- Я верю, что рано или поздно рядом окажется другой симбиот Кадзи. И мы обменяемся энергией, получив идеальное наслаждение от её структуры и проработки каждой вспышки. Это будет чисто и восхитительно. А не ваша потная возня с тыканием друг в друга частями тела. Как дикие звери, в самом деле.

Несколько шагов прохожу молча. Решаю напомнить ему о нашем прошлом разговоре.

— Ты сказал, что постараешься держать себя в руках. Не забыл, что мы тут выживаем.

- Я то не забыл. Надеюсь, ты тоже держишь это в голове. Надо остаться в живых и выбраться с этой планет. Цели осеменить всех самок и вырезать всех самцов, перед тобой не стоит.

Сдерживаюсь с громадным трудом, но у меня всё же выходит идти дальше в режиме тишины. Поглядывая по сторонам, сжимаю в руках автомат. Подствольник я перезарядил — если что, могу встретить противника всей огневой мощью.

Несмотря на грохот взрывов и стрельбу, хищники не появляются. То ли громкие звуки их наоборот отпугнули, то ли дело в чём-то ещё. Но как бы там ни было, проблем с местной фауной не возникает.

Всё время ожидаю, что дикарка снова возникнет на опушке, попытавшись подобраться к нам. Но её нет. По крайней мере Эста утверждает, что не замечает синей энергоструктуры, которая выделялась бы на фоне остальных.

В какой-то момент, шагающая впереди девушка сворачивает в сторону от ручья, выходя к просеке, поросшей молодняком. Оглядывается на меня.

— Почти на месте. Раньше тут была дорога. Наши разбили и убрали асфальт. Вернули территорию природе.

Просека и правда напоминает габаритами дорогу. Но вопрос сейчас в другом.

— Далеко до самого объекта?

Та слегка покачивает головой.

— Нет. Осталось чуть-чуть.

Вздыхаю. Она не может измерять расстояние в метрической система. Как и в любой другой. Максимум — выдаёт время, в оборотах Сэррна вокруг звезды. Это её предел.

Теперь продвигаемся по просеке, бросая настороженные взгляды на тёмные деревья. Недавнее нападения не прибавляет стабильности нервной системе. Да и вся ситуация в целом, тоже.

Поворот и впереди вырастают очертания солидного по своим размерам объекта. Это "опорный пункт"? Если так, то какого размера у них была основная база? С небольшой город?

Основной корпус, выстроенный из бетона и металла. Постройки, похожие на ангары, торчащие вверх башни. Вижу пулемётные турели, которые сейчас стоят без движение. Множество громадных компонентов, которые объединены в единое целое.

— Вот и он. Что дальше?

Эста поворачивается, смотря на меня. С опаской косится на Тио, которая шагнула вперёд. Я же отхожу чуть в сторону от местной туземки, рассматривая бетонно-металлическую громаду впереди.

— Теперь мы попробуем войти.

Судя по выражению лица пленной, ей эта идея совсем не по душе. Но и выбора у девушки нет — послушно шагает вперёд, держась на пару метров впереди от меня.

Проходим сетчатый забор, большинство секций которого завалены на землю. Под ногами остатки асфальта — похоже вплотную к "осквернённому" месту, племя очисткой территории не занималось.

Бросая косые взгляд на пулемётные турели, которые нависают сверху, приближаюсь к главному входу. Мощные металлические ворота, рядом с которыми есть дверь, предназначенная для персонала.

Когда до неё остаётся десяток метров, даю команду остановиться. Дальше шагаю один. Добравшись до двери, останавливаюсь, разглядывая конструкцию. Дойти, мы дошли. Теперь вопрос в том, как пробиться через всю эту хреновину?

Тонкий писк. На стене вспыхивает зелёная лампочка. По телу прокатывается лёгкая волна тепла, а в голове звучит голос советника.

- Нас только что просканировали. Как-то тревожно мне.

Не успеваю ответить, как в воздухе вспыхивают яркие надписи.

База № 18 приветствует члена рода Кадзи.

Система безопасности активирована.

Система голосового управления активирована.

Система жизнеобеспечения активирована.

Полный управляющий доступ выдан.

Запущена расконсервация ядра базы (осталось 299 секунд)

Конец третьей книги. 21 августа 2022 года. 

Для тех, кто не хочет читать постскриптум, сразу ссылка на четвёртую часть: https://author.today/reader/215564
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Ещё одна часть подошла к концу. Огромное спасибо всем, кто остаётся с героями серии. За ваше внимание и поддержку. Комментарии, лайки, награды. 

Только за счёт того, что вы есть и проявляете активность, получается поддерживать такой темп написания. Сами понимаете — писать каждый свободный день, выкладываясь по полной, можно только в случае, когда тебя буквально тянет к этому. А внимание к твоим произведениям — один из ключевых моментов для каждого писателя.

Четвёртая часть уже начата и доступна по ссылке: https://author.today/reader/215564

* * *

Если вам интересно, то у меня есть канал в Телеграме: https://t.me/alexander_kronos

И чат, опять же, в Телеграме: https://t.me/joinchat/Pdupp8-WcBJlYWY0

Там оперативно выкладываются новости, планы и всё, что связано с творчеством. Это единственные живые сообщества в социальных сетях, которые регулярно обновляются и поддерживаются. А в чате можно пообщаться с другими читателями или автором.
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    Nota bene
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Опубликовано Telegram-каналом «Цокольный этаж», на котором есть книги. Ищущий да обрящет!

   Понравилась книга?

   Не забудьте наградить автора донатом. Копейка рубль бережет:

   https://author.today/work/212383
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