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Глава 1 Закулисная игра
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В небесной канцелярии "Перекрёстка миров" царила самая обычная для старта нового "Большого представления" оживленность. Большинство Небесных богов уже прибыли. Многие со свитой уже разместились на VIP-уровне в своих удобных ложах. Их же многочисленные слуги носились сейчас из одного конца бескрайнего Павильона девяти сфер в другой, выполняя все необходимые приготовления, регистрируя участников предстоящего шоу и утрясая важные и не очень формальности.

Кто-то из взмыленных божественных слуг, отвечающих за кадры, в срочном порядке доукомплектовывал, балансировал сборные команды под нужды предстоящего состязания. Это было обычным делом — подбор перед новым стартом самого эффективного состава героев из широкого набора ожидающих на скамейке запасных.

Учитывалось всё, и в первую очередь самая свежая, секретная информация о составе команд сильнейших противников. Какой-то герой хорош в битве против великанов, а кто-то умен и показывает лучшие результаты в организации логистики при использовании ограниченных ресурсов. У всех свои таланты.

В любом случае, если под крылом уже есть достойная, заранее собранная и надежно связанная долгосрочными контрактами группа героев-профессионалов — это самый быстрый и удобный способ собрать непобедимую пятерку представителей. А на состязание такого крупного формата, как планировалось, каждый Небесный бог мог выставить сразу пятерых героев и распределить стартовые бонусы между пятеркой на своё усмотрение.

Те божества, которые много рисковали, часто и разгромно проигрывали, не имели не только полноценных команд с длинной скамейкой запасных, но и нескольких слуг себе позволить не могли. Максимум одного, да не самого расторопного и смышленого. Даже обычные слуги старались держаться от них подальше. Кому хочется работать за троих, да ещё быть в постоянной немилости хозяина, ведь изматывающая служба неизбежно сказывается на результате.

Новым Небесным богам, не обладающим достаточной мудростью, неспособным похвастаться тщательно продуманной выигрышной стратегией, кому не хотят служить даже посредственные герои, сбегая к более успешным конкурентам, в этот момент приходилось заниматься срочным наймом представителей из героев сомнительного качества.

Несчастным слугам глуповатых божков оставалось лишь на скорую руку, действуя от имени своего "мудрого" господина или просто прикидываясь им для придания себе важности, завлекать к себе лучших из тех, кого посчитали недостойными внимания другие рекрутёры. Из-за спешки такие герои не проходят должной предварительной подготовки. А в случае успешного заключения договора приходилось разжевывать им всё на словах. Вводить в курс дела, буквально, на коленке. Начиная с самых основ, вроде сути их будущей роли и заканчивая главной и второстепенными целями миссии, очень сжато рассматривая возможные, но не всегда реальные способы их достижения.

Как только герой переместится на игровую площадку, делать какие-либо корректирующие его действия подсказки строго запрещено, поэтому максимально детально растолковать, что да как, нужно заранее. Но сделать это хорошо в действительности очень сложно, ведь точное размещение и состав сил противника Небесным богам, не владеющим собственной сетью шпионов и двойными агентами во всех лагерях оппонентов, неизвестны. Об их секретах и плане на состязание можно только догадываться.

Однако хлопоты перед началом состязания были и у слуг явных фаворитов. Важным моментом являлась установка жёсткой субординации в заново сформированной сборной. Такой, чтобы все знали, кто из героев играет ведущую роль, кто лидер, "Тёмный владыка" или "Легендарный герой", главный козырь, а кто лишь второстепенный персонаж, свита, удобная ступенька для возвышения любимца хозяина.

Да, везде есть свои любимчики, "звезды", фавориты, даже в состязаниях Небесных богов. Этими, заботливо выпестованными, щедро одаренными своими господами, сильнейшими козырями в основном и меряются божества на своих игрищах. Остальные члены "команды", по крайней мере, большая их часть — разменные монеты, которые должны в нужный момент плюхнуться лицом в лужу, создавая мост, по которому "звезда" красиво пересечёт грязное препятствие не замарав сапог.

Конечно, и до этого большого представления разные Небесные боги тысячи раз устраивали на "Перекрёстке миров" стычки своих представителей, и даже небольших команд до полной победы или признания поражения одной из сторон. Но одно дело, когда в состязании принимают участие небольшие команды второго или даже третьего состава от двух соперничающих божеств, или когда по-крупному помериться силами желают десяток или сразу сотня Небесных богов! И не какие-нибудь никому неизвестные новички, даже не присутствующие в условном ТОПе сильнейших, а обладающие лучшими, возглавляющими ТОП героев командами, примерно равными по силе!

Подобные состязания вызывают огромный интерес во всех небесных сферах. Интрига и накал страстей зашкаливает. Это шанс для богов-новичков прославиться, но и опозориться, выставив себя посмешищем, вполне возможно. В подобных, крупных состязаниях Небесные божества по-настоящему поддаются игровому азарту и готовы поставить на кон один из своих личных миров и даже одну из божественных реликвий, дарованную им самим Создателем!

Новое, готовящееся "Большое представление" было поистине уникальным для "Перекрёстка" за все последние тысячелетия и особо интригующим потому, что в этот раз в одном сравнительно небольшом и примитивном магическом мире должны были сойтись представители команд сразу пяти известнейших и влиятельнейших богов из самой верхушки ТОПа! А всего в состязании пожелало принять участие более сорока значимых Небесных богов и бесчисленное множество мелких. Для последних лимит на участие сокращен до одного героя.

Многие из них приложили немалые усилия, заранее вложились, подсуетились и заблаговременно переманили к себе в команду восходящую или уже уверенно доказавшую свои незаурядные способности звезду из состава конкурентов. Также был замечен небывалый всплеск заключения новых договоров найма. Спрос на талантливых новичков перед стартом вырос троекратно. Одной-двух успешно выполненных миссий для героя на старте карьеры уже достаточно, чтобы его заметили представители влиятельного божества.

Агрессивный набор дал свои плоды. Перед новым "Большим представлением" многие крепкие середнячки и недавно покинувшие ТОП Небесные боги набрали по несколько ярких, перспективных новичков, и теперь желали заново помериться силами, добиться желанного реванша с теми, кому уступили лавры победителя на не менее масштабном состязании в прошлом.

Пятеро самых именитых и известных Небесных богов — Алый, Белый, Лазурный, Зеленый и Чёрный, как принято их называть по доминирующему оттенку ауры, являлись претендентами на роль будущего победителя состязания с наибольшей степенью вероятности.

Ещё трое — крапчатый, хаотичный Яспис, переливающаяся завораживающими узорами Гемма и, полосатый Агат, были самыми многообещающими претендентами. Они могли бы рассчитывать на лавры победителя объединившись, выступив единым фронтом, или став сателлитом кого-то из пятерки сильнейших.

Однако, все трое были известны своей крайней несговорчивостью, что делало состязание ещё более непредсказуемым и захватывающим. Какие дипломатические хитросплетения, реальные и ложные союзы будут образованы? Кто кого поддержит, использует и в конце концов предаст — покажет предстоящее состязание. Какую хитрую стратегию реализуют команды посланников ТОПов, чтобы возобладать над конкурентами? Ждать начала увлекательной борьбы оставались считанные мгновения.
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Глава 2 Обманутые ожидания
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Встревоженный оклик Вилайлай и указывающий за спину жест гоблина-полукровки заставили меня опомниться и осознать, что уж слишком я размяк и расслабился. Кроме уже уничтоженных мной магов, в первой крупной пещере Храма Призыва Героев или на входе в неё могли присутствовать и другие опасные противники.

Резко обернувшись, я заметил головы нескольких молодых эльфов, недоуменно выглядывающих из-за изгиба каменного прохода, ведущего в соседний зал. Они явно заметили лежащие на полу перед алтарём изуродованные тела магов, которых я уничтожил "Метеоритным дождём", а теперь определялись, вступать им в бой или нет.

Выставив вперед руку, я без раздумий повторно активировал своё могущественное заклинание. Численный перевес на стороне противника, дарованный мне защитный иммунитет уже давно закончился, поэтому нужно было бить на опережение. Даже если они не решатся меня атаковать и просто сбегут, это тоже создаст массу проблем. Мне нужно постараться скрыть свою причастность к убийству Высших эльфов Звездного Храма, чтобы избежать преследования. Нельзя оставлять свидетелей, но сказанное мной заклинание почему-то не сработало. Я повторил каст и опять глухо. Да какого?!

Среагировав с небольшой задержкой, ко мне кинулась Длинноушка и повисла на выставленной вперед руке, этими действиями явно показывая, что не хочет, чтобы я их убивал. К сожалению, я не понимал, о чем она говорит, но догадывался, что явно просит, чтобы я пощадил и отпустил молодых эльфов. Догадавшись по выражению лица, что я её не понимаю, Вилайлай что-то крикнула в сторону зевак, и те в страхе засверкали пятками к выходу.

"Чёрт, отпускаю опасных свидетелей", — недовольно подумал я, но магия всё равно не работала, и я примирительно опустил руку, соглашаясь выполнить настойчивую просьбу эльфийки. Вилайлай всегда была доброй и выступала против убийства. Даже когда на неё и принцессу Виолу толпой напали мерзкие предатели, прислужники графа Сардука, чтобы никого не убивать, она отшвырнула их стеной плотного воздуха. Моя возлюбленная действительно очень добрая, что может стать большой проблемой для осуществления моей миссии.

В любом случае, я хотел сразу выяснить, что не так с активацией моей высокоуровневой магии, являющейся сейчас моим единственным оружием. Неужели не хватает маны? Но это было маловероятно. Пусть и в спешке, но я совершенно точно закинул полагающиеся мне за двухсотый уровень двести очков характеристик в интеллект. Дальше простая арифметика. Двести интеллекта дает две тысячи единиц магической энергии. "Метеоритный дождь" пятого уровня требует для каста всего тысячу. Я совершенно точно должен был иметь возможность активировать его дважды.

Спрятавшись за массивный каменный выступ у задней стенки алтаря, куда я жестами попросил укрыться и Вилайлай, я стал искать в мешочке на поясе специальный, исписанный какими-то таинственными знаками камень для доступа к системе управления характеристиками. Из-за массированной атаки магов моя мантия была изорвана и превратилась в некрасиво свисающие лохмотья, а мешочек, болтавшийся на поясе съехал за спину. "Как всё же неудобно без инвентаря", — подумал я. А вдруг я случайно потеряю своё главное сокровище?

Может, нужно было не жадничать и начать с сотого уровня, тогда бы бонусных очков хватило и на удобное хранилище и смог бы разговаривать на эльфийском языке со старта. Блин. Надо было так и сделать, но меня словно заклинило. Я ведь не думал, что сразу же встречу Вилайлай, и подбирал бонусы, которые обеспечат мне максимальную подвижность при её поисках, а знание местных языков — дело наживное. Конечно, вначале будет очень неудобно, но я могу выучить их своими силами в процессе.

Осторожно выглянув из-за выступа, я убедился, что никаких противников в пещере не объявилось и, следуя инструкции, прижал извлечённый из мешочка, специальный, шестигранный камень ко лбу над переносицей. Передо мной раскрылся уже знакомый игровой интерфейс "Бездны-3". Вернее, отличия всё же были, ведь я заходил в вирт через оболочку "Бездны-1", но они были совсем небольшими. Японцы в плане изысков не заморачивались. Сделали достаточно удобный по их мнению интерфейс для одной своей игры и просто прикрутили его ко всем следующим играм серии.

Так, с моим уровнем и очками характеристик всё в порядке. Как и думал, все очки отправил в интеллект, ещё и пяток с ловкости туда же перекинул, чтобы иметь небольшой запас и не упасть обессиленным при полном расходе маны.

Лайт Винслет, уровень 200(макс.)

Раса: эльф 

Очки жизни 50/50

Очки маны 650/2150

Усталость 42/50

_______________________

Сила 5

Ловкость 5

Выносливость 5

Интеллект 215

Однако значение маны в окне персонажа показывало, что на активацию высокоуровневого заклинания я потратил не тысячу маны, как ожидалось, а в полтора раза больше. Очень странно. Быстро заглянув в текущий лог и везде, где я мог бы получить хоть какую-то дополнительную информацию, чтобы выяснить, почему так произошло, я пришёл к выводу, что двухсотый уровень-то я получил, но не имею ни одного классового умения, которыми маг должен обладать на нём. Без пятого уровня владения магией стихии земли я в принципе не должен активировать это заклинание. В итоге, доступ к заклинанию мне всё же как-то открыли, но я плачу за это пятидесятипроцентным штрафом к расходу маны за каст. Отсюда и возникшая проблема с повторным кастом.

Печально. Но мои проблемы на этом не заканчивались. У меня не было ни одного пассивного навыка помогающего настоящему магу быстро восстановить его ману. За те несколько минут, что прошли с момента активации затратного заклинания, я не восстановил даже единицу магической энергии. Также обнаружил, что очков умений, которыми бы я мог исправить эту проблему у меня тоже нет, а напротив значения уровня стоит отметка "макс.", явно указывающая, что этот уровень для меня предельный, и даже при всём желании поднять его и получить нужные мне умения я не смогу. Приплыли.

Видимо, я всё же неправильно выбрал свои стартовые бонусы. Но у меня была причина так поступить и уже поздно об этом сожалеть. Раз ману мне ещё долго не светило восстановить, то было разумно отказаться от текущего билда физически слабого, обладающего малым количеством жизни мага и перекинуть все очки в силу и выносливость. Этот совершенно несвойственный для эльфов набор характеристик, возможно, приведет к уродливой деформации тела, превращая меня в гору мышц, но зато позволит в случае смертельной опасности схватить в охапку Вилайлай и её малыша и сбежать с этой горы куда глаза глядят, ни разу не остановившись на отдых.

Как решил, так и сделал. Сбросил интеллект вообще до нуля, зато поднял силу до огромных значений. Обнаружил, что в "Бездне-1", по правилам которой я здесь манипулировал характеристиками, нет такой жесткой привязки между силой и выносливостью, как в третьей части, да и ловкость принудительно не подавляется наличием большой силы. Это позволяло мне сделать живучего персонажа с огромной силой, но при этом достаточно ловкого, подвижного, что я и попытался добиться.

Потратив ещё минуту, я остановил свой выбор на могучем силаче со средними значениями ловкости и выносливости. Если этот билд окажется не особо удобным, перекину больше очков в ловкость и выносливость.

Лайт Винслет, уровень 200(макс.)

Раса: эльф 

Очки жизни 400/400

Очки маны 0/0

Усталость 400/400

_______________________

Сила 150

Ловкость 40

Выносливость 40

Интеллект 0

Глянув ещё раз на выбранные характеристики, я закрыл интерфейс и оторвал руку ото лба. Ожидаемой трансформации тела в уродливую гору мышц не произошло, зато в следующую секунду красивый магический камень с таинственными знаками, лежавший в моей руке, прямо на глазах рассыпался в пыль. Разрушился, словно изначально являлся всего лишь одноразовым расходником.

Глядя на просыпавшуюся между пальцев пыль, я замер от шока. И пяти минут не прошло в этом мире, как обнаружилось, что Небесный божок меня попросту надул. По его требованию я вступил в открытую вражду с Звездным Храмом. Вот сволочь! Натравил меня, на самую могущественную организацию на всём континенте, а вместо настоящего артефакта, дающего полноценный доступ к управлению характеристиками аватара, подсунул какой-то одноразовый итем!

Складывалось впечатление, что ради убийства этих пятерых божок меня сюда и отправил, а то, что я заодно подставил Вилайлай, ему, похоже, вообще плевать. Ну, Небесный божок, ну, хитрый гадёныш, ты мне ещё за это ответишь!
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Глава 3 Сброшенный со счета
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Все самые уважаемые божества расселись по своим ложам. Кто не мог позволить себе VIP-уровень главного Павильона "Перекрёстка миров" занял места в менее престижной восьмой сфере. По мере удаления от главной сцены, на менее престижных и удобных для наблюдения за "Большим представлением" местах расположились ещё значимые, но уже потерявшие былое величие, титулованные, восходящие, средние, набирающие силу, а еще далее посредственные, слабые и совершенно ничтожные божества-новички.

Гемма была очень разочарована. Она прибыла на состязание с гордо поднятой головой, в полной уверенности, что уж в этот раз её по достоинству оценят и станут воспринимать всерьез. Старательно накопленный потенциал значимости, число почитающих её последователей и сила собранной команды героев позволяла ей уверенно занять место в шестой сфере, среди "восходящих", но неожиданно ей пришлось поступиться местом не только в шестой, а даже в пятой и четвертой сфере.

Возмутительно! Она вынуждена была разделить неудобную позицию с посредственными божествами из-за подковёрных игр коварных конкурентов. Проклятый Яспис постарался на славу. Но удар по ней нанёс не только он, а даже некоторые игроки из высшей лиги. Все-таки она слишком уверенно набирала силу в последнее время и действительно заявила о себе, как о талантливом и незаурядном противнике. Её действительно стали воспринимать всерьез, да только вылилось это не в признание равной, а в обидную травлю и обильно посыпавшиеся на голову неприятности.

Вот и сейчас, прямо перед состязанием, в самый последний момент, её команду лишили двух лучших героев "Божественным запретом". Это несправедливо! Гемма страстный любитель всего яркого, нестандартного, необычного, что мешает ей разглядеть в скучных, но стабильно выдающих результат выше среднего героях их достоинства. Её команда — одно название. Скорее — это собрание ярких индивидуальностей, нередко полных противоположностей, предпочитающих действовать в одиночку. Разве это плохо, что её герои самостоятельны, независимы и достаточно умны, чтобы действовать на своё усмотрение, не опираясь на постоянную помощь свиты бездарных миньонов? Но Главный Арбитр, получивший кляузы от нескольких значимых божеств решил удовлетворить их претензии и посчитал это нарушением правил.

Гемма была взбешена. Её лишили двух главных козырей, обвинив героев в неспособности к командной игре. Да она сознательно выбирала под свою опеку неординарных личностей, маргиналов, из которых так и прёт ничем не подавленное, непричёсанное эго. Делала акцент на нестандартно мыслящих, а иногда и просто крайне эксцентричных, мягко говоря, с лёгкой сумасшедшинкой. Даже если они проваливали самые простые миссии и побеждали в состязаниях из-за удачного стечения обстоятельств, за ними всегда было интересно наблюдать. Разве не в этом вся прелесть состязаний божественных представителей? Они должны отражать качества своего хозяина.

Конечно, не способные действовать одной командой, её подчиненные нередко устраивали цирк, больше мешая, чем содействуя друг другу на пути к цели, но каждый их успех был ярким успехом с большой буквы. Гемма обожала всех членов своей команды за яркую подачу и особый почерк. При встрече с аборигенами, жители разных миров надолго запоминали, какого Небесного бога они представляли. Это же повысило число её новых почитателей. Яркость и способность действовать самостоятельно, вразнобой — неоспоримое достоинство всех её любимчиков. Но это очень не нравилось конкурентам.

Импульсивный Яспис пренебрежительно отзывался о них, как о "конченых психах". Агат ворчливо, неодобрительно называл их опасными маньяками, а всегда подчеркнуто высокомерный Белый считал их не заслуживающим малейшего внимания, неуправляемым сбродом. Другие уважаемые божества с насмешкой отзывались о её героях, как о мусоре.

Это звучало очень обидно. Как можно превозносить банальность и не замечать чью-то экстраординарность? Ведь её избранники — отражение предпочтений самой Геммы, и косвенно такие отзывы задевали и саму богиню. Она в ответ тихо презирала вышколенных жестокой муштрой рабов Чёрного и омерзительных в своём раболепии фанатиков Белого, скучных героев-роботов Агата, необузданных дикарей Ясписа, и неразличимых своей серостью и безликостью представителей команд других доминирующих божеств. Очевидно, что каждому — своё, и именно поэтому перед самым стартом "Большого представления" Гемма была крайне возмущена. Нет, просто вне себя от ярости! Её не только засудили, но лишили ещё нескольких ценных героев, украв их прямо из-под носа.

Она так ценила Гормункула за его многогранность, многоликость оборотня и способности полного преображения, а Вермину-Сармину за поразительную находчивость, но прямо перед самым началом состязания они неожиданно предали её, воспользовавшись окончанием контракта и переметнувшись к Алому и Яспису. Похоже, она ждала от них слишком многого и они просто устали испытывать постоянный стресс, боялись не оправдать возложенных на них ожиданий. Это известная проблема всех "звезд", которым их звездность становится в тягость.

Однако её покинули не только фавориты. Каким-то образом Белому и Лазурному удалось переманить сразу несколько уже прошедших с ней одно состязание новичков. Из-за штрафников и неожиданно покинувших команду героев ранг Геммы резко просел, опустившись из "восходящих" в "посредственные". Нужно было срочно что-то делать, чтобы не очутиться среди слабых и не лишиться даже банального права выставить пятерых представителей.

Ушедших из команды новичков богиня в предательстве не винила и могла понять, ведь никому не нравится играть вторые роли и лишь прислуживать фаворитам. В этом боги и низшие существа очень похожи. Но ясное понимание, почему ушли предавшие герои и разочарованные новички не спасало положения. Двое из пятерки лучших формально есть, но заблокированы, ещё двое ушли к конкурентам. Оставалось опереться на последнего любимчика, а опустевшие места в сборной заполнить оставшимися в запасе новичками.

Тут-то и сработала неочевидная ставка Белого и Лазурного. Когда команда неожиданно разваливается, разбегаются и те, кому неплохо жилось на скамейке запасных. Ещё трое новичков решили, что не хотят продлевать договор и дальше служить Гемме. Это был уже настоящий удар под дых. До старта состязания оставалась всего неделя во временных рамках "Перекрёстка", а у богини возник опасный недобор в команде. Если просто забить все места теми, кто у неё имелся, ей уже не хватало двоих, что грозило потерей ранга "посредственного" бога. Из настоящего претендента в победители она, менее чем за одни сутки, превратилась в жалкого статиста!

Набор новых членов команды из кого попало существенно снижал шансы на новую победу. Разгромный проигрыш скажется на настроении ещё хранящих верность героев, и потеряв всякую надежду построить карьеру под главенством Геммы, разбегутся и те немногие, которых она очень ценила и желала видеть подле себя. Но самые страшные опасения богини обрели форму даже раньше этого срока. Пока её слуги лихорадочно искали замену ушедшим и выискивали обладающих хоть какими-то достоинствами героев, один из оштрафованных также пожелал покинуть ряды резко потерявшей престиж команды богини и тут же был принят в главный состав кого-то из обычных "середнячков".

Самое обидное, что очень многие другие божества обзывали её избранников "психами" и "мусором", а сами тайно нанесли подлый удар, переманив их щедрыми обещаниями, лишив Гемму возможности без спешки восполнить рассыпавшуюся команду. При её трепетном отношении к личным качествам избранников она ни за что не станет забивать пустые места кем попало. Так бы поступил любой в её положении, но не она. И отказаться от участия в состязании уже нельзя. Немалый взнос в призовой фонд внесен, и она уже громко объявила об участии перед лицом конкурентов, ещё не догадываясь, какую свинью они ей подложили.

Ужасная ситуация с ослаблением команды ударила и по слугам Геммы. Они с ног сбились выискивая способных угодить особому вкусу госпожи кандидатов. Удалось найти парочку потенциально свободных, готовых служить и в указанные сроки воплотиться в другом мире из ранее нещадно откинутых богиней, но прознав, что их она уже отбраковала, Гемма категорически отказалась затыкать дыры в команде теми, кого уже посчитала недостойными ранее. Хоть старт с заведомо меньшим количеством представителей не сулил ничего хорошего, богиня не желала снижать свою планку.

Поиск подходящих героев не останавливался ни на секунду. Слуги бросили на это все силы, но раз за разом богиня отметала скучные кандидатуры и даже стала более жесткой в своей критике. Она стала смотреть, служил ли тот или иной кандидат Алому, Белому, Лазурному или Яспису. Если они ранее служили этим Небесным божествам, ушли сами или были изгнаны, то она отказывалась подбирать чужие объедки, усматривая в этих героях потенциальных предателей и шпионов.

Поиски новичков для команды зашли в тупик. Список всех существующих героев, какой бы он ни был огромный, и как быстро не пополнялся новыми именами, был за неделю перебран полностью дважды. Все слуги ужасно устали и, казалось, уже ничем не удастся порадовать всеблагую богиню Гемму, но внимательно изучая историю всех призываемых в "Перекрёсток миров" героев за последнюю тысячу лет, обычный клерк службы призыва натолкнулся на одного, необычного, даже в чём-то выдающегося героя.

Клерк отталкивался не от требуемой госпожой Геммой обязательной яркой индивидуальности и необычности, наличия двух-трех удачно выполненных миссий, а начал с самого простого и малого — с самых скромных навыков и достоинств, которые под другим углом можно было представить, как нечто уникальное. Сначала он выделил тех, кто не состоял сейчас ни в чьей команде. Из сотни оставшихся имен выделил тех, кто покинул в первый год службы границы призвавшей его страны.

Как минимум, такой герой должен был быстро учиться, чтобы так рано отправиться на первую миссию и неплохо знать местность. Далекое и опасное путешествие без упорной и довольно долгой подготовки — это уже немалый риск, демонстрирует тягу к приключениям и новым знаниям. Чем не достоинства? Герой — авантюрист в душе, уже не может быть заурядной личностью.

Список вариантов резко снизился до двух имён, что уже подчеркивало уникальность избранников. Выбрав первого кандидата, клерк прочел имя: "Лайт", глянул краткое описание карьеры и тут же потух. Три провала из трёх. На последнем задании не протянул и полгода, не выполнив ни главную, ни простые побочные миссии, бесславно сгинул в болотах, став кормом для слизней. Максимальный достигнутый уровень — двадцать семь. Хотя это неплохой результат развития для столь короткого промежутка времени, всё же это госпожу Гемму вряд ли заинтересует. Герой не очень умен, не следовал плану, умер, выполняя просьбы аборигенов, делая за них неблагодарную работу, вместо того, чтобы заставить их самих стать сильнее и решать свои проблемы. Промах. Здесь другой случай. Герой поспешил, зря вылез из безопасного места не закончив обучение — глупый и самонадеянный недоучка.

Второй герой оказался носителем такого же имени — Лайт, но уже со старта его история оказалась крайне необычной. Если бы у бестелесного сгустка, коим являлся низший слуга богини Геммы были глаза, то при прочтении текущей записи из кристалла регистрации героев, они бы стремительно полезли на лоб. Кто-то скрыл незаурядные качества этого новичка, желая придержать его для себя, намеренно снизив его рейтинг почти до нуля. На это указывала и отметка о том, что Лайт отказался от предложения рекрутера господина Чёрного, стать частью его команды, хотя получил предложение сразу занять место в главном составе, а не на скамейке запасных или пробный, разовый контракт миньона фаворита.

Один этот пункт уже мог заинтересовать госпожу Гемму. Тот, кто получил и отверг предложение на вход в основной состав команды сильнейшего конкурента, определенно заслуживает внимания. К сожалению, времени на согласование новой кандидатуры с госпожой почти не осталось. Состязание стартовало через считанные часы, а одна подача заявки на рассмотрение новичка, а затем обучение займет всё это время. Клерк не склонен был рисковать, но как и все слуги госпожи Геммы, стремился быть индивидуальностью и набрался смелости нанять новичка без согласования и уже после объясниться перед госпожой почему так поступил.

Однако, даже воспользовавшись данными из памяти героя о прошлой попытке найма, он также получил отказ. Герой начал качать права, требуя немедленно выполнить его пожелания, как будто Небесный бог ему что-то должен. Стало понятно, почему наглого героя забраковали рекрутеры Чёрного. Слишком он строптивый, а господин терпеть не может неподчинения. Но намеренное занижение рейтинга героя также свидетельствовало о том, что его опасаются в качестве противника и намеренно скрыли среди откровенного мусора с сотней фейлов, чтобы он не достался другим. Заморозив переговоры, клерк метнулся к богине и, рискуя навлечь на себя немилость, представил нового кандидата на суд госпожи.

* * *

Такой Небесную богиню Гемму слуги не видели уже давно. Она трижды резко обрывала синхронизацию, останавливая переговоры на полуслове, чтобы не выплеснуть на бесящего её героя весь вызванный им гнев. Он был уникален уже тем, что трижды довел богиню до белого каления своей потрясающей наглостью.

Это же надо кинуть божеству в лицо "Раз ты ничего не можешь, я послужу кому-то другому". Да за такое в своем мире она отправила бы наглеца пожизненно чистить выгребные ямы, но выдержав значительную паузу, с трудом смерив гнев, Гемма продолжала переговоры, пока не заключила договор найма. Чем-то этот герой её всё же заинтересовал.

Вскоре возник новый повод для божественного гнева. Герой требовал себе со старта двухсотый уровень, полный доступ к закрытой для всех героев системе настройки характеристик, кучу могущественных артефактов из прошлой миссии и еще массу всего, словно он единственный её герой и все бонусные очки перед началом состязания должны быть потрачены на него!

В этот раз Гемма вспыхнула основательно и остывала уже значительно дольше. Она даже подумывала, не выгнать ли бесящего героя, расторгнув договор. После чего впервые сделала то, чего никогда ранее не удостаивался ни один новичок. Желая получить козыри для торга, она внимательно в ускоренном режиме просмотрела всю историю его призыва в "Перекрёсток миров" и жизнь в его текущем воплощении. Всё, чтобы найти его слабые места и понять истоки такой необъяснимой дерзости и непомерных запросов.

Довольно быстро всё встало на свои места. Гемма обнаружила, что в "Перекрёсток миров", неизвестно как попавший в каталог героев кандидат проник не по воле кого-то из заметивших его богов, а самовольно! Он далеко не так прост. Его амбиции зашкаливают, словно он… Возможно, он протеже самого Создателя и новый кандидат в Небесные боги. Относиться к нему, как к обычному смертному будет неправильно и даже оскорбительно по отношению к его, всеми уважаемому покровителю. Частично, стало ясно, почему Лайт так заносчив и непреклонен. И что теперь делать, ведь договор найма уже подписан?

Здесь на окончательное решение повлияли сразу несколько не сразу заметных факторов. Во-первых, шпионы доложили, что намечается союз между Алым и Ясписом — двумя божествами, нанёсшими ей самое большое оскорбление своими коварными интригами и натравливанием Арбитра. Алый и Белый имеют сильную команду из эльфийских героев и определенно выставят именно её, ведь сила эльфов в этом мире неоспорима. Даже если поголовно стартуют с первых уровней, чтобы потратить все бонусы на божественное оружие, под защитой магов Храма добраться до них будет очень сложно.

Также ходили упорные слухи, что уже создана более широкая коалиция и Алый договорился о временном союзе с Белым и Лазурным против Чёрного, Зеленого, Агата и остальных фаворитов и крепких середнячков, а это означало, что ещё несколько команд выберут не нейтральную, а "светлую" сторону и будут изначально опираться на силу и защиту Звездного Храма. Очевидно, что это же сделают и сотни мелких богов-новичков, считая подобную стратегию самой выигрышной. За "тёмных" играть намного сложнее, так как нет добровольной поддержки от аборигенов, но так ведь намного интересней!

Гемма хотела в этом состязании выждать момент и вступить в борьбу, когда обе сильные стороны значительно поредеют. Для этого собиралась значительно усилить только своего любимчика, даровав ему максимально высокий уровень, множество умений, божественное оружие, а остальных своих героев сделать его слугами, стартующими вообще ни с чем, с первого уровня, но из-за текущих обстоятельств пришлось поделить стартовые бонусы между фаворитом и наглым выскочкой поровну. И даже половину очков сохранить, учитывая непомерные запросы новичка удалось с большим трудом.

Чтобы удовлетворить хотелки Лайта, пришлось каждый желаемый им бонус компенсировать существенно снижающим его стоимость штрафом, а то и сразу несколькими. Высокий уровень был жестко ограничен, пришлось лишить Лайта всех умений, а обещанный доступ к системе был заменен особым предметом с ограниченным временем и радиусом действия. Предмет должен был исчезнуть через пять минут после призыва героя или ещё раньше, при выходе его из Храма Призыва. Стоило покинуть пещеру и он просто исчезал. Здесь помощники Геммы пошли на намеренный обман. Расчет был на то, что герой не воспользуется предметом сразу, а когда хватится, то решит, что просто потерял его по дороге.

Штрафы легли и на условия появления Лайта в мире. Он не получил возможности стартовать в безопасном убежище, предоставляемом всем командам. Время полного физического и магического иммунитета было снижено с трех часов до нескольких секунд и этот список ограничений можно было продолжать бесконечно. Появление на стандартном круге призыва во враждебной среде снизило стоимость некоторых бонусов еще вдвое. Гемма получила желаемые бонусы для фаворита, формально удовлетворив и запросы новичка.

Шанс выжить в стычке с пятью изначально враждебными магами и ещё десятком потенциально враждебных, с уменьшенным до минимума стартовым иммунитетом, без прикрытия простейшего защитного магического амулета, был ниже двух десятых процента, и когда "Большое представление" торжественно стартовало, Гемма невольно первым делом уделила внимание именно этому, находящемуся в числе смертников, обвешанному стартовыми штрафами, как гирляндами, члену своей команды.

Если ему удастся продержаться живым несколько секунд после отмены иммунитета, это уже будет большой успех. Такова цена за все те бонусы, что он нагло потребовал со старта. Пусть винит сам себя. Разумеется, произошедшее далее в Храме Призыва заставило Гемму смеяться в голос, а свиту ахнуть от удивления.

Выбранное героем вслепую заклинание оказалось просто идеальным в тех обстоятельствах, в которых было использовано. Более того, сами того не зная, слуги отправили Лайта прямо на встречу с его любимой, ведь именно она проводила ритуал призыва в Северной Шилдарии. Дальше обстоятельства также складывались максимально благополучно. Обнаружившие нападение ученики Звездного Храма не решились атаковать того, кто без особых усилий убил пятерых могущественных магов и просто сбежали. Засаду на выходе никто устраивать не стал. Дорога наружу была свободна, но и здесь Лайт умудрился удивить богиню. Без видимых на то причин, всего за минуту до исчезновения, он воспользовался дарованным ему артефактом и перековался из дефективного мага в могучего воина.

Такая забавная трансформация таила в себе множество сюрпризов. От Высшего эльфа будут ожидать физической слабости и применения магии, а никак не дробящих кости, словно яичную скорлупу, ударов двухтонных кулаков. В действительности, выбранное значение характеристики "сила" соответствовало трехсотуровневому герою-великану. Да только ловкости у Лайта было куда больше. Он не будет неповоротливой мишенью для стрелков и магов, и его удары с большой степенью вероятности придутся точно в цель.

На время забыв про своего любимца и других членов команды, устраивающихся на своей новой базе, Гемма с интересом наблюдала, как пришедший в мир с сотней штрафов и почти пустыми руками герой, играючи разжился пятью дорогущими магическими посохами и горстью бесценных, защитных магических амулетов своих недавних противников. Такие были лишь у приближенных к элите Звездного Храма. Неплохой улов. Всё в сумме уже тянет на половину оружия божественного уровня, сокровище, на которое Гемма потратила большую часть стартовых бонусов, оставшихся после трат на Лайта. И похоже, это только начало. Вот он откинул в сторону несколько больших булыжников и уже копался в походной сумке Чистокровного, с интересом изучая не менее ценные, чем амулеты, высокоуровневые свитки с боевой магией. Сам он их конечно использовать уже не сможет, но если продаст…

Стоп! Что он делает. Передает свитки с высокоуровневой боевой магией эльфийке! Гемма начала подозревать, что Лайт действительно не прост и всё продумал заранее. Уже имея под рукой полноценного мага, ему не обязательно оставаться магом. Он скрыл свою огромную силу под личиной молодого, неопытного эльфа, а свою женщину, полноценного мага, будет использовать для прикрытия со спины. Умно.

Впервые богиня взглянула на наглого выскочку другими глазами. Ему дали задание устранить верхушку магов Звездного Храма, чтобы в будущем фаворитка Геммы смогла расправиться с ещё не окрепшими посланниками Алого, Белого и других Небесных богов. Выдача задания Лайту была чистой формальностью, ведь шанс выживания героя на старте был близок к нулю. Из-за этого на объяснение, как это сделать, даже не стали тратить время, но похоже, Гемма совершенно напрасно заранее сбросила его со счета.

Уже сейчас его потенциал сравнялся или даже немного превысил потенциал всей остальной команды в сумме, и это при том, что у её лидера в руках главный божественный дар. В будущем, конечно, сила лидера команды и всех её миньонов значительно возрастет, но если Лайт продолжит усиливаться такими же стремительными темпами, то он выкосит элиту Звездного Храма намного раньше, чем "Стремительная Астра", её фаворит и главный козырь на этом состязании, достигнет шестидесятого уровня.

"Не лучше ли в таком случае использовать последний бонус и отправить слуг, чтобы передали божественное оружие Лайту?" — на секунду задумалась Гемма и тут же отмахнулась от посетившей её мысли, как от чего-то безумного. Нет! Она не может отказываться от первоначального плана, лишь потому, что какому-то выскочке сильно повезло на старте. Ещё неизвестно, что произойдет дальше. Сбежавшие эльфы скоро доложат о случившемся в Звездный Храм и тогда неимоверная удача Лайта может быстро закончиться. Нужно подождать и посмотреть, как события сплетутся после этого.

Сменив точку концентрации внимания, богиня направила свой взор на тайную базу её команды в одном из небольших особняков на окраине столицы Герцогства Вармарт, что юго-западней Северной Шилдарии. Астра уже закончила осмотр базы, распределила комнаты и заставила всех троих миньонов носить воду из колодца и греть её для горячей ванны.

Вот бесстыдница! Ей не столько хочется принять ванну, как показать новичкам, кто тут босс, а кто слуги. "Теперь она мой сильнейший герой и главный козырь и прекрасно это понимает", — с легким недовольством отметила богиня. И всё же из-за огромных стартовых запросов Лайта у неё всего лишь пятидесятый уровень, нет межпространственного инвентаря и все помощники на первом уровне. Она заметно раздражена, ведь теперь многое, если не всё самое важное придется делать самой. На слабых слуг не сбросишь ни поиск важной информации, ни разборки с выявленным врагом. А их в одном Герцогстве Вармарт не меньше сотни. Слабых помощников сразу убьют, даже если послать их на простое задание втроем. Астра будет повышать свой уровень и постепенно подтягивать слуг. Это классический способ упрочить своё положение в стране, заодно осторожно выявить героев других богов. Многие из них ринутся в гильдию наёмников или пойдут на службу местному Герцогу, чтобы закрепиться при власти. Их будет вычислить легче всего, но первые, интересные события в Вармарте произойдут ещё не скоро.

Гемма ощутила, что наблюдая за неспешными действиями своей команды испытывает скуку. Подобное начало она видела сотни раз и его сложно назвать захватывающим. Опять захотелось глянуть, что там у наглого везунчика. Вряд ли он решится в ближайшее время выбраться из пещеры, опасаясь засады магов на входе. Будет ждать темноты.

Гемма сконцентрировала своё внимание на горном Храме Призыва, но не нашла в нём ни Лайта, ни его возлюбленной с сыном-полукровкой. Пробежавшись взором по пустынному склону горы до середины, она обнаружила вереницу сбегающих вниз эльфов. Ещё раз проверив прилегающие к пещере склоны горы во всех направлениях до самого подножья и опять вернувшись в пещеру, богиня тщетно выискивала непонятно куда скрывшихся беглецов.

"Да ладно!" — не поверила она, когда поиски зашли в тупик. Что происходит? Искать вне уже исследованной области богиня просто отказывалась. Беглецам физически не удалось бы уйти дальше находившейся сейчас на середине склона группы эльфов. Желая разобраться, Гемма использовала вместо общего обзора поиск положения по ярлыку героя и ахнула от удивления. Лайт действительно умеет удивлять. Да как он там вообще оказался?
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Перебросив характеристики эльфийского аватара в билд воина, я был готов принять бой с любым новым врагом, который посмеет прийти к алтарю и угрожать мне и Длинноушке. Был полон решимости рискнуть всем, чтобы она выбралась из Храма Призыва живой и невредимой. Единственное, чего мне не хватало для полной боеготовности, это какого-нибудь оружия, меча или хотя бы кинжала. Голыми руками особо не повоюешь. Что скрывать, не владел я никакими боевыми искусствами, чтобы сражаться с вооруженными противниками врукопашную.

Чтобы вооружиться, я решил по-быстрому осмотреть тела поверженных противников. В правой руке ближайшего эльфа был зажат какой-то длинный, богато украшенный резным орнаментом и надписями магический жезл. Хотя, правильней было бы назвать его боевым посохом. Концы деревянного стержня были утяжелены и защищены металлическими кольцами. Хм… у второго мага тоже посох. У третьего жезл с крупным, белым кристаллом на навершии. Чёрт, похоже все эти эльфы предпочитали лишь магическое оружие. У каждого также имелся короткий жезл на поясе. Никаких булав, мечей, даже самого мелкого и неказистого кинжала при них не нашлось. Проклятие!

Сложив посохи и магические жезлы в небольшую горку у стены, я полез смотреть содержимое сумок. Пришлось два тела освобождать от крупных булыжников, чтобы подобраться к ним и снять перекинутые через плечи ремни. Зрелище мне открылось, честно говоря, не из приятных. Кровища кругом. Целые лужи крови, раздробленные кости, мозги наружу из раздавленных голов, расплющенные об каменный пол грудные клетки. Брррр… но выживание требовало продолжить поиск оружия, несмотря на подступивший к горлу ком и рвотные позывы.

К сожалению, меня опять ждало разочарование. Внутри сумок, кроме целой горы осколков стекла, оставшейся от разбитых вдребезги пузырьков с эликсирами, я нашел с десяток магических свитков разной степени влажности, какие-то поплывшие от намокания записи и магические кристаллы. Много кристаллов, но ни одного клинка.

Чтобы не загубить магические свитки, я отобрал самые сухие и передал их в руки Вилайлай. Она приняла свитки с растерянным видом и так и продолжила молча стоять, моргая ресницами, не понимая, что я от неё хочу. К сожалению, активная жестикуляция и мычание не сократили пропасть непонимания между нами.

Оставив тщетные попытки объяснить, что свитки мы заберем с собой и их желательно промокнуть любым тряпьем и сложить в сухую сумку, я принялся аккуратно разворачивать и сильно промокшие свитки, раскладывая их в таком виде на полу под стенкой. Хотел дать им возможность высохнуть, да так увлекся сохранением трофеев, что не заметил, как тихо стоявшая за спиной эльфийка и её сын незаметно покинули главный зал пещеры.

Когда обнаружил их отсутствие, всполошился, бегом кинулся к выходу и увидел, как Вилайлай и прицепившийся ей на спину, словно детеныш обезьяны, сын-карлик, стремительно несутся вниз по склону. Длинноушка уже демонстрировала мне "Левитацию" при нашем первом знакомстве, как очень эффективное заклинание для быстрого спуска с горы, но в этот раз она превзошла саму себя, дополнительно ускорившись каким-то другим, неизвестным мне заклинанием, парила просто с головокружительной скоростью.

Вилайлай действовала умело и выверено, но почему-то не стала огибать на безопасном расстоянии бегущую по склону вереницу враждебных эльфов-магов. Или она их совсем не опасалась или решила не тратить время, и эффектно пронеслась мимо, оставив глотать пыль. На такой сумасшедшей скорости она достигнет густой растительности у подножья горы всего за какие-то две минуты. Я не мог налюбоваться на мою умелую красавицу. Так круто заклинание левитации умела использовать только она. И тут меня вдруг осенило: "Стойте! А как же я? Мы же даже не договорились, где встретимся!"

Я не мог понять, что произошло. Меня словно бросили. Неужели Вилайлай на самом деле не поняла, кто я такой? Да нет, не может быть. Между нами точно проскользнула искра. Я точно видел ответную радость в её глазах. Она же не стала вырываться, когда я её обнял и вообще…

Стоп. А не выдаю ли я желаемое за действительное? Если взглянуть на произошедшее трезво и отрешённо — на круге призыва появился какой-то незнакомый эльф. Ни с того, ни с сего кинулся обнимать. С чего бы она должна была догадаться, что это я, Лайт, ведь знала она меня гоблином, а о себе в личных беседах я говорил, как о человеке. С чего бы ей разглядеть в незнакомом эльфе, внешность которого я сам сделал в редакторе "Бездны" Лайта? Этот аватар ничем на меня не похож! Блин, я же даже не назвался. Не представился. Ну, не знаю я эльфийского, разве это проблема? Имя же на любом языке звучит одинаково. Ну, почти одинаково. Тот визг и скрежет, что выдавал гоблин-полукровка был для меня совершенно невыразительным. Если я точно также звучал в наших с Вилайлай разговорах, как моя красавица вообще эту муку выносила?

Ну, блин. Неужели я сел в лужу? Так удивился и обрадовался, что мы встретились, что на чувствах не смог нормально объясниться, да хотя бы просто представиться. Надо было хоть имя своё громко и разборчиво сказать или её по имени назвать. Тогда бы она точно поняла или хотя бы призадумалась, откуда я знаю её, если только был призван, и она бы догадалась, а так я начал приставать, затем в трупах копаться, свитки ей в руки пихать. Что-то от неё требовать, даже командовать. Боги! Ну, как так-то?

Меня посетили пугающие догадки. А что, если эльфы, которых я убил на её глазах, были её друзьями, родственниками или просто знакомыми. Кто-то из них точно был заказчиком ритуала призыва. И вот ритуал состоялся, я появился и бац, уложил всех своей магией. Всех — заказчика, его спутников, слуг или личную охрану. Другие спутники заказчика, а возможно члены его семьи, прибежали посмотреть, что произошло, а тут агрессивный незнакомец и пять изуродованных трупов. Вот они и разбежались в ужасе. Может я даже мужа или избранника Вилайлай убил на её глазах!

Я похолодел от ужаса. А с чего я вообще решил, что Длинноушка после всего одной ночи в постели хранит мне верность годами? Что, если она встретила нового возлюбленного или достойного по её меркам спутника жизни и жила с ним душа в душу, и тут я спустя годы нарисовался — всё бросай и люби меня, я вернулся!

С такого ракурса причина её стремительного бегства выглядела совсем иначе. Она знать меня не знает и вообще до ужаса напугана маньяком, который убил заказчика ритуала и всех, кто был рядом. Если бы чуть сместил центр каста влево, она вполне могла погибнуть вместе с ними! Хотя, стоп! Они же первые на меня напали. Да, да, едва я появился, они сразу на меня все накинулись. Если бы не подаренный мне Небесным богом иммунитет, в пещере сейчас лежал бы мой труп.

У меня голова закипела от посетивших меня мыслей. Что-то не сходилось. Зачем тратить бесценные кристаллы, кучу времени, переться на гору за тридевять земель от Звездного Храма, чтобы потом убить того, кто будет призван, даже не выяснив, кто это? Очень странно. Ещё неизвестно, почему маги вдруг решили атаковать меня сразу после появления.

Может, у них была массовая галлюцинация? Увидели не эльфа, а какую-то жуткую, демоническую тварь. Кто знает? Небесный бог мог это подстроить. Если подумать, он ведь меня заранее против магов настроил. Прямо так и сказал, что они на меня нападут и их надо уничтожить. Откуда он это знал? Пипец. Вот я осёл! Всё было подстроено. Мне напели в уши — "убей", им показал иллюзию, и на тебе — они атакуют своё видение, а я думаю, что они на меня враждебно накинулись и незамедлительно атаковал в ответ.

Блин. А ведь мой наниматель не так уж коварен. Он даже не стал скрывать — что выступает на стороне плохишей. Посулил исполнение моих сокровенных желаний, подцепил на крючок, а когда я клюнул, без опасений признался, что он в этом мире зло. Моя миссия это полностью подтверждает. Я должен уничтожить правящую верхушку Звездного Храма, два десятка всеми уважаемых, поддерживающих закон и порядок во всём мире Высших эльфов. Да где мои мозги были, когда я на таких условиях согласился договор заключить? Пипец, я тупой.

А насчет общения с Вилайлай, я вообще как полный кретин поступил. Что-то себе напридумывал и поверил в это. Искра между нами проскочила. Ага, сейчас! Она просто была шокирована и очень напугана, когда я устроил жестокую расправу и безвольно терпела мои приставания, чтобы я… не навредил её сыну. Может быть и из-за этого. А я уже слюни пустил.

При этих мыслях я схватился руками за голову. Если эти догадки верны, то всё становилось на свои места. Я не только для Звездного Храма — презренный преступник, но и для неё — безжалостный убийца и маньяк. Теперь понятно, почему она по-тихому сбежала, как только появилась возможность, и почему на моей руке повисла, когда я собирался убить других эльфов. Это не доброта. Она пыталась защитить невинных от маньяка! Как я теперь смогу в глаза ей посмотреть, после всего того, что натворил? Да и захочет ли она вообще меня снова видеть, даже если смогу доказать, что я тот самый Лайт-гоблин? Нафиг я ей спустя десятилетия нужен? У неё может быть любимый муж, счастливая семья, а я теперь для неё воспоминание из прошлого и безжалостный убийца сородичей в настоящем.

От осознания всей трагедии произошедшего, у меня даже сердце сжалось и резко заболело. Я опять накинулся с проклятиями на Небесного бога. Это ведь он приказал убить эльфов! Неправедный гнев быстро угас. У меня что, своей головы на плечах нет. Никто мне дуло пистолета у виска не держал. Всё что случилось, я сделал сам. Сам на всё подписался, сам торги за стартовые бонусы устроил. Нечего теперь других винить. Это была только моя ошибка. Стало так мерзко от самого себя, как будто я украл деньги у слепого.

Стало всё равно, что с таким ничтожеством, как я, дальше случится. Если меня казнят за преступление — это будет справедливо. Я это заслужил. Похоронив себя под прессом самобичевания, я готов был добровольно прийти на суд. Но новая мысль придала мне сил и позволила сместить внимание на другой аспект ситуации. Как посланник злого Небесного бога, я обладал огромной силой, что открывало множество возможностей компенсировать допущенную ошибку. Если я спасу пять, десять невинных жизней, то смогу сравнять карму. Просто сдаться, умереть — легко, а вот приложить все усилия, чтобы искупить вину, намного сложнее. Главное опять не впасть в идиотизм. Обладающий могуществом идиот опасней десятка злых гениев. Когда дал себе моральную передышку, стало намного легче дышать. Сердце попустило. Мне не о том, как снова с Вилайлай встретиться и забраться к ней под юбку надо думать, а о том, как совершенное мной злодеяние загладить. Убитых уже не вернёшь, поэтому присоединяться к ним, отдавшись на суд, не сделав хоть что-то достойное, тоже глупость.

А раз так, то надо было срочно убираться из пещеры, пока меня не накрыл бородатый эльфийский старик со своим порталом. Если он появится, то решил, что сопротивляться справедливому наказанию и множить свои злодеяния не стану. Но если можно сохранить себе жизнь и направить мою мощь в благое русло, то так будет намного лучше.

Я вернулся в дальний зал пещеры и обнаружил, что те свитки, что я отдал Вилайлай она не забрала с собой, а положила на алтарь. Моя Длинноушка — не вор. Она достойный, добропорядочный житель своего мира. Я вот внешне преобразился в благородного эльфа, представителя справедливости и порядка в этом мире, а продолжаю вести себя, как уродливый гоблин или отброс из гетто. Нет, так нельзя. Все эти вещи и оружие — не честно заработанные трофеи, а добыча грязного убийцы и грабителя. Их нужно вернуть, но для этого придется нагнать тех эльфов, что являлись членами команды погибших.

И как мне это сделать, чтобы не вышло очередного недоразумения? Вдруг, если побегу следом, они подумают, что я их преследую, чтобы напасть. Завяжется бой. Не хотелось бы до этого доводить. Нет, прямое преследование — плохой вариант, но если не потороплюсь, они скроются в лесу у подножья горного хребта и я могу потерять их след. Лучше всего вернуть предметы как-то по-другому. Было бы идеально их обогнать и оставить вещи убитых товарищей на обочине дороги. Они бы их увидели, узнали и вернули семьям погибших или просто доставили в Звездный Храм, а там уже с ними поступят по совести.

Чтобы не потерять отряд эльфов из виду, нужно было поспешить и выдвинуться следом как можно раньше, но когда я напялил на шею пять защитных магических амулетов, обвесился походными сумками с личными вещами, кристаллами и короткими жезлами погибших, взял под мышку несколько длинных жезлов и посохов и стал распихивать частично подмоченные и совсем мокрые свитки по карманам и кармашкам, меня посетила ещё одна идея.

Возможно, среди личных вещей или магических свитков этих магов есть что-то, что облегчит мне поставленную задачу. Какой-нибудь особый итем, вроде руны быстрого переноса, свитка универсального телепорта, портала в ближайший город или к другому такому же Храму Призыва. Честно говоря, если я теперь сильный, это ещё не значит, что я должен, обливаясь потом, бежать сломя голову с неудобным грузом по ненадежным горным дорогам, как ломовая лошадь. Если свиток облегчит мне задачу, я приму эту помощь с благодарностью.

Понять, что именно делают те или иные свитки с заклинаниями по странным закорючкам и хитроумным магическим кругам на них, я, разумеется не смог. Но среди личных вещей из сумки самого богато одетого мага, который сильно выделялся от спутников и красотой отделки оружия и количеством дорогих свитков и кристаллов в сумке, я обнаружил четырёхугольный камень, чем-то сильно напоминающий тот, что давал мне доступ к системе распределения очков. Покрутив его в руках, я сделал с ним то же самое, что с прошлым артефактом — приложил ко лбу для активации, и о чудо, он тоже активировался.

В глазах потемнело, а в следующую секунду я обнаружил себя стоящим в центре очень просторной и людной, круглой площади, полностью покрытой необычным, черным металлом. Сначала я немного потерялся, но, покрутив головой, увидел три возвышающиеся над площадью башни из стекла и металла. Неужели… Это место разительно совпало с описанием из одного уже позабывшегося рассказа. Черный металл под ногами, стеклянные стены башен. Я определенно перенесся прямиком на таинственный остров Звездного Храма. Вот уж не ожидал, что небольшой артефакт рядового мага на это способен. К сожалению, он тоже оказался одноразовым и также истлел в руке после использования, но его внешний вид я хорошо запомнил. Буду знать, что это такое, если попадется вновь.

Из-за большого скопления шумно общающихся на самых разных языках эльфов, я не чувствовал себя в центре незнакомой площади дискомфортно. Собравшиеся в этом месте маги были одеты настолько разнообразно, вычурно и пестро, что я легко терялся на их фоне, даже обвешенный множеством походных сумок и удерживая в охапку несколько посохов и длинных жезлов. Похоже, никому не было до меня дела, а чуть позже я заметил, что в толпе встречаются такие же "мулы", выполняющие роль оруженосца или скорее носильщика для своего господина. Я вполне мог сойти за одного из таких, хотя с лишним грузом у меня был явный перебор.

На опоясывающей платформе одной из впечатляющих гигантскими размерами, стеклянных башен, на уровне примерно пятого этажа появилась гордо ступающая делегация, возглавляемая высокой, уже довольно зрелой эльфийкой в сопровождении нескольких слуг и личной охраны.

Она подняла вверх руку и стоявший на площади гул шумных разговоров постепенно стих. Все собравшиеся повернулись в сторону привлёкшего внимания оратора, и я заметил, что часть из них приложила к правому виску небольшие разноцветные кубики с закругленными углами.

Что-то подсказывало мне, что эти цветастые, переливающиеся при активации артефакты выполняли роль бюджетного варианта "Универсального переводчика", но работали только на приём. Я ошибся. Вскоре выяснилось, что если приложить его к горлу, то и речь говорящего становится эльфийской. У меня не было подобного полезного предмета и пока все собравшиеся внимали неспешной речи оратора, я постарался сместиться из центра площади к одному из краёв, где с удивлением обнаружил длинный стол с подносами, на одном из которых лежало несколько таких "кубиков" в совершенно свободном доступе.

Улучив момент, когда все толпившиеся у стола молодые маги в белых робах сфокусировали внимание на властной эльфийке на платформе, я быстрым движением взял со стола один из кубиков и, словно мне дали разрешение на использование, приложил его к виску. Непонятное журчание эльфийской речи женщины-оратора тут же превратилось в поток понятных мне слов. А их общий смысл стал для меня настоящим сюрпризом. Подумать только, случайным образом я угодил прямиком на первое, тайное массовое собрание посланников всех Небесных богов, выступивших на стороне "добра", чтобы защитить этот мир от нависшей угрозы со стороны разобщенных, но очень могущественных сил зла.

Звездный Храм от лица Великого Оракула защитника Высших эльфов Архимага Лииндаар, брал на себя обязательства стать тем оплотом, Цитаделью Света, что поддержит и защитит ещё неокрепших героев на их благородном пути. Жилье и обучение в первый год всем героям предоставлялось совершенно бесплатно, но так как всем места в тесном Звездном Храме не хватит, большая часть многоуважаемых героев-новичков будет переправлена в союзное эльфам человеческое Королевство Аскания.

Там находится несколько уступающий уровнем храмовому филиал Школы Магии Первоэлементов, а также лучший в южной части материка филиал Магической Академии. Состав магистров не такой потрясающий, как на острове, но там намного больше места, свободы и возможностей для реальной боевой практики и заработка в людской гильдии авантюристов. Территория филиалов хорошо охраняется умелыми боевыми магами высшего уровня и почти так же надёжна, как неприступное сердце обитания Высших эльфов.

Отбор претендентов, достойных обучения в Школе и Академии при Звездном Храме начнется завтра с обеда. Лучших определит не прихоть старейшин, а демонстрация способностей на небольшом экзамене. На этом сообщение от Великого Оракула закончилось и слово взял лидер одной из команд. Он посоветовал посланникам-одиночкам не тратить время гостеприимных хозяев и сразу отправиться в филиал учебных заведений храма в Аскании.

Он бубнил что-то про важность сохранения полного состава команд в одном учебном заведении, призвал не злоупотреблять щедростью хозяев и не набирать в арсенале, как некоторые, по два и три комплекта магического оружия и снаряжения. После этой фразы на меня почему-то устремилось сразу множество недоброжелательных взглядов молодых эльфов в белом.

Такое массовое, несправедливое неодобрение сразу заставило меня внутренне ощетиниться. С меня мигом слетел весь налет дутой хорошести. Защитная реакция вернула меня на позиции сироты-изгоя, что ребенком выжил в гетто "ё"-отбросов, благодаря изворотливости и порицаемым обществом деяниям. Так и захотелось со злобной ухмылкой ответить: "Эй, эй, вы чего, я и пальцем местный арсенал не трогал. А эти вещи — трофеи с ваших мертвых сородичей".

Разумеется, сказать такое в толпе "защитников добра" сродни самоубийству, поэтому я промолчал, но тут же передумал возвращать вещи родственникам убитых или местным магам. Наоборот, надо замотать всё оружие и остальное добро в плотную ткань, подальше от любопытных взглядов, пока кто-нибудь не опознал в красивом жезле с позолотой фамильное сокровище клана местного старейшины. Нельзя допустить раскрытия моего тёмного прошлого, ведь неожиданно представившаяся возможность пожить годик за чужой счет и поучиться в настоящей Школе Магии, завести знакомства, дружбу, нормальную жизнь в магическом мире, мне очень понравилась.

Интересно, можно ли тут ткани на халяву набрать и новую мантию попросить вместо порванной? А то как-то неловко ходить в рванье, светить коленками. Ладно, будем осваиваться. На экзамен пойду чисто, чтобы оценить текущий уровень сильнейших "товарищей". Сам светиться не буду, а то ещё поднимут на смех с моим нулем в интеллекте. Мне лучше держаться тихо и не отсвечивать.

Вообще удивительно, почему "добрые" так всё в открытую обсуждают. А если я, или кто-то другой здесь — шпион из вражеского лагеря? Они же так все тайны врагам выдадут. И этот экзамен — это же находка для шпиона. Разве это не очевидно? Как они вообще определяют принадлежность к одному из лагерей? Где этот маркер "свой-чужой"? Масса вопросов. Буду потихоньку разбираться, и раз дают халяву, возьму столько, сколько смогу унести. Такой уж я человек. Никак не вживусь в роль благородного Высшего эльфа.
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Глава 5 Счастливое неведение
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После сытного вечернего пира, устроенного главой местных эльфов в честь прибытия небесных посланников, я первым вернулся в одну из просторных, двухэтажных усадьб, предоставленных гостям для ночлега и с удовольствием растянулся в дальнем углу, где ранее оставил свои вещи. Тонкий напольный настил оказался не особо-то и мягким. Вскоре я почувствовал, как от упора в небольшой выступ заныла поясница и левая лопатка и перевернулся на правый бок. Устраиваясь поудобней, подложил руку под голову.

Привычка с детства спать спиной к глухой стене, чтобы иметь обзор на большее пространство и вход в помещение никуда не исчезла и в зрелом возрасте. Сменилось всё, мир, возможности, даже моя раса, а внутри всё тот же трясущийся ребенок из гетто "ё" — отбросов. Похоже, некоторые качества и привычки, которые легли в основание моей личности в раннем детстве, останутся со мной на всю жизнь.

Полежав еще несколько минут на боку, я был вынужден опять сменить позу. Да уж, жестковато спать на едва притрушенном сеном и застеленном в один слой тканевым полотном, деревянном полу, но и хозяев тоже можно понять. В короткий срок нежданных гостей прибыло так много, что не то, что удобных для сна мягких коек, даже свободных жилищ для их размещения едва хватило. В отличие от многих других героев, начавших выражать недовольство недостойным размещением уже после первого кубка вина, у меня к хозяевам Звездного Храма никаких претензий не было.

Местным жителям самим пришлось неслабо потесниться, чтобы освободить сразу несколько усадьб и множество жилищ поменьше. Они очень постарались, чтобы никому из гостей не пришлось спать под открытым небом. Это на севере континента, где я появился вначале, было достаточно тепло, чтобы спать хоть на земле. Там сейчас, наверное, конец лета или начало осени, а тут, на юге было ещё холодно, зябко. Как подует с моря, холод пробирает до костей.

По логике, тут наступила весна. Хотя, судя по уже появившейся зелени на берегах окружающего остров озера, скорее тут уже середина весны. Тогда я ошибся, и на севере была уже середина осени. А возможно, сам континент имеет сложную форму или большая его часть размещена в северном полушарии, из-за чего тут даже ранней весной довольно тепло из-за относительной близости к экватору.

Дискомфорт, вызванный слишком твердой постелью не позволил мне быстро заснуть после вкусного ужина, и я ударился в размышления о своём текущем положении. Несмотря на все опасения, Высшие эльфы приняли меня хорошо. Дали мне сверток грубого полотна, в которое я спрятал свои трофеи. Также подарили мне новую мантию из толстой и плотной, шерстяной ткани. Хотя она имела поношенный вид, немного протертые рукава на локтях и подозрительные пятна в задней нижней части, она была намного теплее, чем моя тонкая, да ещё и рваная, летняя мантия. Из-за таких достоинств нового одеяния я даже не нуждался в покрывале, хотя на улице стояла холодная, влажная ночь.

Невольно в голову полезли мысли о выданной мне Небесным богом миссии. Должен ли я, смогу ли уничтожить Великого бессмертного Оракула Высших эльфов, если попытаюсь? И не только его, а и всех четырёх глав сильнейших эльфийских кланов, четырёх многовековых столпов всего эльфийского народа, патриархов, мудрых и могущественных старейшин, которых окружают сильнейшие телохранители. У меня в голове хранился длинный список на двадцать с лишним имён.

Видимо, задание мне в голову запихали какой-то божественной магией, так как я каким-то чудесным образом запомнил все двадцать три, трудно выговариваемых для людей, длинных, эльфийских имени. Но к этому списку имелись некоторые вопросы.

Вообще-то, я уже обнаружил одну странную нестыковку. Номером один, главной целью в моём списке числится Орбитал Фалкон Сафрадиил Экберандил Линарх. Он же Великий бессмертный Оракул, защитник, величайший мудрец и архимаг Высших эльфов. Жуть, чуть язык не сломал, пока выговорил его полное имя.

Оракул — моя первая цель, а посланникам Небесных богов, лидером и Оракулом эльфов представилась какая-то левая тётка с последним, а значит, личным именем Лииндаар. Её вообще в моём списке нет. Это случайность? Или эльфы спрятали истинного главу в целях безопасности, или данные у моего заказчика не полные или вовсе устарели. Это надо выяснить. После экзамена я вряд ли задержусь на острове надолго, и другого случая выяснить всё прямо на месте может не представиться. Не обязательно мне рисковать жизнью и ввязываться в безнадёжную схватку. Просто хочется взглянуть на цели живьем, оценить их силу и вообще понять, какие это личности. Возможно, это прекрасные, достойные подражания мудрецы. Тогда я просто пошлю это задание подальше и буду рад, что так сделал. А если среди целей есть мерзкие ублюдки, тогда я не побоюсь замарать рук. Позже. Когда момент будет подходящий. Короче, мне захотелось взглянуть на тех, кого мне заказали.

Отлежав правый бок, я опять перевернулся на спину, а затем рывком поднялся на ноги и решил снова вернуться на пир. Зря я категорически отказался от предложенного вина и общения в общей компании. Побоялся захмелеть и ляпнуть лишнего, а ведь сейчас среди подогретых эльфов начнутся самые интересные разговоры. Языки развяжутся и я могу услышать много чего секретного, а заодно волнующую меня тему могу выспросить.

Да, надо вернуться. В сторону комплексы. Я почувствовал себя среди высокомерных и отпускающих язвительные шуточки эльфов не в своей тарелке и рано ушел, не в последнюю очередь беспокоясь за сохранность своих вещей, но похоже, это совсем не то место, где нужно переживать насчет кражи. Я здесь самый криминально мыслящий элемент и это не мне, а остальным нужно меня опасаться. Самое главное не пить, держать себя в руках, и я, не привлекая лишнего внимания, безопасно выведаю нужную мне информацию.

* * *

К моменту моего возвращения в большой зал многие активно выпивавшие с начала пира герои уже здорово наклюкались, и один за другим отправлялись на боковую прямо там же, где недавно принимали трапезу. Срубило их знатно. Крепкое у эльфов вино. Кто-то спал лицом в тарелке, кто-то сполз под стол. Обслуживающие зал слуги потихоньку переносили спящих гостей в подготовленные для ночлега места.

Чтобы не упустить момент, я подключился к одной, еще ворочающей языком компании и опустошил с ними за компанию пару кубков. Вернее, сделал вид, что опустошил, а сам лишь едва пригубил хмельного пойла.

Начал подкидывать интересующие меня темы для разговора и за каких-то полчаса узнал о Небесных богах и героях намного больше, чем рассчитывал. Те герои, с которыми я выпивал были такими же героями и в своей настоящей жизни. Они сражались за свои народы, многого достигли и оказались в команде завербовавшего их божества, являясь в их мире уже глубокими, немощными старцами. Им некуда возвращаться, поэтому находиться в команде, где они опять стали молодыми и полными сил, для них огромная радость. Про карьеру в качестве избранников особо рассказывать было нечего. Многие из них отправились на задание впервые. Кто-то уже провалил пару миссий, но были и успехи.

Небесные боги — что-то вроде временного наместника Создателя над одним из миров. Миров очень много, они очень разные и от качеств наместника зависит, в каком направлении тот или иной мир будет развиваться или вовсе погибнет, если божество некомпетентно и лениво. Небесные боги не всесильны, не способны существенно изменить сам доставшийся им мир или его основополагающие законы, и действуют в нём только через представителей. Они гораздо ближе по проявлениям к живущим в их мире смертным существам, чем к таинственному Создателю. Они лишь его избранники в определенной нише, но имея часть божественной силы, они тоже очень могущественны, что я скоро на личном опыте узнаю, если стану любимчиком своего покровителя.

Постепенно из-за действия алкоголя сознание моих собеседников стало угасать. Один за другим они засыпали, вскоре оставив меня за столом одного. Я уже думал, что тоже пора отправляться спать, как в зале появилась симпатичная особа и бросая на меня заинтересованные взгляды, подошла познакомиться. С ней я позволил себе немного выпить, как подошла ещё одна.

* * *

"Сейчас описаюсь" — долбил в голову тревожный сигнал, а сознание послало сон, где я писаю без остановки, огромной струёй, но никак не могу опустошиться. Этот сон не заканчивался и поняв, что не так, я очнулся. Первые утренние лучи ярко осветили странное место, в котором я находился.

"Небесные боги, какой позор!" — с трудом выбравшись из середины "сэндвича" из двух плотно прижавшихся ко мне спереди и сзади горячих женщин, ужаснулся я. Встав на колени, а потом на носочки, широким шагом я перешагнул через тела сразу нескольких, совершенно обнаженных эльфиек.

В глазах троилось, с перепоя голова раскалывалась так, что хотелось сдохнуть. Ну как так? Обещал же себе вообще не пить, но стоило ко мне подсесть двум милым девицам и предложить тост: "За героев!", как я согласился, а вскоре поплыл и начал закладывать один кубок за другим. А потом поступило предложение, от которого я в нетрезвом уме не смог отказаться.

Так, погодите-ка, что-то лицо у этой барышни, что лежит ближе всех, какое-то знакомое. Хоть соображал я после перепоя плохо, но внимательно присмотревшись, обнаружил, что не ошибся. Глава Высших эльфов, величественная защитница, оракул и ещё как-то там, лежала голышом на ложе, тоже пьяная в стельку, бесстыдно раскинув свои ноги в стороны. А она-то тут как оказалась?

Я помню, как замутил с двумя красотками. Помню, как потом появилась ещё одна, может две. В хмельном азарте я уже не различал лиц, а со спины все эльфийки очень похожи. Хорошо помню первых четверых, а как образовалось вот это постельное побоище, совсем не помню. Раз, два, три… семь, восемь. Восемь! Нет, вон ещё одна с кровати свалилась. Девять упившихся до невменяемости эльфиек и я, среди них, как какой-то бык-осеменитель.

Точно! Перебирая в голове обрывки глупых застольных разговоров, я вспомнил, что одна барышня говорила, что зачать потомство от призванного героя возможно, даже если года уже не те. Мы даже зацепили тему про героя всех влажных, женских фантазий этого мира, как вижу, уже ставшего легендой, героя-короля Алого Пенетратора.

Я взял и ляпнул: "А давайте проверим". Думал, удачно пошутил, но отказаться от своих слов мне не дали. Девицы тут же взяли меня в оборот. Проверять гипотезу о плодовитости героев мы почему-то пошли в одну из трех стеклянных башен. Там, в одной из просторных спален и начался сумрачный, постельный калейдоскоп.

Сто процентов мне что-то подсыпали или использовали на мне какие-то чары для поддержки каменной эрекции, но помню, как сам удивлялся, что желание, а главное, сама способность радовать льнущих ко мне женщин не исчезла, даже после многократных излияний. Да, сейчас я чувствовал себя во всех отношениях ужасно, разбитым и уставшим, но особенно плохо стало, когда я разглядел среди ночных гостей и одно из главных, официальных лиц Звездного Храма. Поэтому и поспешил шаткой походкой вернуться по утреннему холоду в свою усадьбу, где проспал до обеда.

Одно успокаивало. Совершенно точно не я этих барышень затащил в постель, а они меня. Я лишь нескромно пошутил, а дальше инициатива шла уже не от меня. Женщины знали куда шли и всё происходило по обоюдному согласию. А если девицы так жаждали оплодотворения, то не такие уж они юные и невинные. Они точно не глупые девственницы, павшие жертвой коварного совратителя.

Блин. По внешности эльфиек хрен поймешь, восемнадцать ей лет или сто восемьдесят. Пожалуй, только морщинки в уголках глаз у главы Лииндаар хоть как-то выдавали её почтенный возраст. Но, извините, ягодицы и грудь у неё были, как у молоденькой девушки. Загляденье.

Неувядающая эльфийская молодость — лишь отчасти здорово. Теперь я чувствовал себя некомфортно, так как пошлыми словами и действиями мог очень оскорбить уважаемых особ. Взять хотя бы всё ту же главу эльфов. Наверняка эти роскошные апартаменты — её личные покои. А среди этих "девиц" могут оказаться такие же зрелые, как глава, но пожелавшие тряхнуть стариной или забеременеть, высокопоставленные приближенные. Как подумал об этом, мороз по коже пошёл. Считая встретившихся мне на пиру девиц самыми обычными, рядовыми обитателями острова, ну, или кем-то из призванных героев, я тягал их полночи в хмельном угаре за телеса, как мне только самому хотелось. Ох, чую, добром это не кончится.

* * *

Головная боль преследовала меня до конца позднего завтрака. Вернее, я смог прийти в себя и позавтракать, когда у других нормальных героев уже наступил обед. Боль быстро сошла на нет, но не сама по себе. Спасибо алому, целебному эликсиру в красивом пузырьке с ленточками, что одна холодно взирающая по сторонам женщина передала мне через свою служанку.

Она вела себя холодно и была высокомерна с окружающими, подчеркивая свой высокий статус, но эта маска держалась лишь до тех пор, пока мы не встретились глазами. Мне хотелось понять, кто передал эликсир, так быстро устранивший мучавшую меня мигрень, и я взглянул в сторону сжалившейся надо мной особы, проследив, куда направилась служанка, передавшая посылку.

Стоило нам столкнуться взглядами, как ледышка переменилась в лице, даже игриво подмигнула мне, после чего тут же развернулась и быстро засеменила наружу. В строгом наряде, с богатыми украшениями, прикрывающими лоб и часть головы над длинными ушами, я не узнал её, но, скорее всего, одна из тех особ, что зажигала со мной прошлой ночью. Раз прислала эликсир, значит, осталась всем довольна. Я опять взглянул на небольшой пузырёк и заметил пережатую шнурком, крохотную, свернутую в трубочку записку. Раскрыл её. Блин. Читать по эльфийски я не умею, а нагло прихваченный со стола кубик-переводчик спрятал среди своих вещей в усадьбе.

Я спокойно допил, необычный, горячий, терпко-сладковатый напиток из чаши, чем-то напоминающий сильно разбавленное, подслащенное вино, и решил перед запланированным посещением уже стартовавшего экзамена заглянуть всё же в усадьбу и проверить, смогу ли я прочитать записку с помощью артефакта.

Попробовал. Отлично, всё получилось. Так-так, посмотрим, что тут за личное послание от строившей мне глазки недотроги. Пффф… Простите, это п*здец! Ну, кто бы сомневался. Содержимое записки заставило меня густо покраснеть. Вот тебе и высоконравственные эльфы. Поступило очень откровенное, недвусмысленное предложение интимного плана от некой, "жаждущей новой встречи, нежно любящей Сенсилан". Неужели эта высокомерная дама и есть автор записки, и она же неожиданно вспыхнувшая нежными чувствами особа? Вообще не помню её, и чтобы кто-то мне так вчера представлялся. А если она всё же одна из тех девяти, у неё всё с головой нормально? Она же видела, что я и в хвост и в гриву сразу нескольких. По очереди и вперемешку. Какие нежные чувства? Или она меня застолбить пытается, пока другие этого не сделали?

Физический дискомфорт от перепоя прошёл, а вот чудовищная неловкость, вызванная последствиями ночных событий, лишь многократно усиливалась. Особенно, когда я пришёл в павильон, где проходил экзамен. Три из шести магистров, принимающих экзамен, присутствующая в качестве арбитра, глава эльфов Лииндаар, статно восседающая на троне чуть позади них, и парочка стоящих с важным видом старейшин рядом с ней — были теми самыми спящими рядом "барышнями", что я обнаружил утром на постели после диких ночных развлечений.

Как и думал, непростые это были девицы, ох непростые. Было бы намного легче пережить неловкость, если бы все они держали себя в руках и не подавали вида, что что-то интимное между нами произошло. Но куда там! Они стали бурно реагировать, едва заметив моё появление.

Одна густо залилась краской, как малолетняя школьница. Вторая дурацки улыбалась, третья "девица" уронила голову и впилась глазами в пол, четвертая накрылась рукой, боясь даже глянуть в мою сторону. Оказавшуюся самой буйной и нетерпеливой, "нежно любящую Сенсилан", словно кто-то дёргал за ниточки. Она то и дело выбивалась из роли холодной, важной особы и бросала на меня знойные взгляды, игриво подмигивала, всячески привлекая внимание, и дулась, если я отводил глаза и не обращал на неё никакого внимания.

С такой весёлой компанией "подружек" мне лучше в Звездном Храме вообще не задерживаться и поскорее погрузиться на корабль в Асканию. Окей, было весело, барышни, спасибо, но, не люблю долгих и душных отношений. Чтобы не испытывать испанский стыд, я отвернулся от неадекватно реагирующих женщин и мысленно придумывал отговорки, которые можно будет озвучить, если глава или сговорившиеся экзаменаторы, даже без сдачи экзамена, посчитают меня достойным учеником Звездного Храма.

Но Лииндаар сделала свой ход первой. Она лишь немного уступила в упреждающей атаке более смелой конкурентке. Меня также потревожила служанка, передав красивую, чёрную, резную шкатулку, очень тихо шепнув, что это от госпожи Оракула. Благо, в этот раз я предусмотрительно взял кубик-переводчик с собой. Спрятавшись за спины длинной очереди желающих сдать экзамен, я осторожно приоткрыл коробку и увидел внутри точно такой же целебный эликсир и записку ещё более смущающего содержания.

Пипец. Никогда не думал, что уважаемые всеми эльфийки могут быть такими развязными, если дело касается интима. На три палки чая она меня к себе приглашает, образно говоря. Готова принять в себя всё, что я готов дать. Да, уж, придется занять жёсткую позицию и сказать твердое нет всем этим возбудившимся дамам. И начать правильней всего с главы Лииндаар.

Попить цветочного чая на ужин, я, пожалуй, всё же приду, но никаких нежностей она от меня не дождется. Надо сразу развеять возникшее недоразумение. Я не безотказный любовник по вызову, как кто-то тут, видимо, решил. У меня тоже есть принципы, чувства и личное достоинство. И что за мания признаваться в записках в любви первому встречному? От подписи " Жаждущая новой встречи, покорно любящая Лиин" я невольно поперхнулся. Чего? Вот не удивлюсь, если они опять меня целой толпой будут в спальне поджидать. Это какой-то прикол. Всё, надо успокоиться и перестать краснеть. У меня лицо и уши горят от всех этих признаний. Так, всё, я непробиваемый, неприступный красавчик, а вы теперь теряйтесь в догадках, что я решил и, что я о вас думаю. Так будет правильней всего. В эту игру можно играть вдесятиром.
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Из-за желания скорейшей личной мести опозорившим и унизившим её соперникам, богиня Гемма включилась в состязание Небесных богов особенно глубоко и эмоционально с самых первых секунд. Неспешное наслаждение медленно, но неуклонно растущей мощью её команды в этот раз её совсем не удовлетворяло.

Если быть предельно точным, сама победа в состязании уже перестала быть такой желанной, как страстное предвкушение разгромного проигрыша обидчиков. Приоритеты изменились. Она была готова уступить победу любому посредственному и даже слабому божеству. Но сама мысль о возможной победе Ясписа, Алого или их временных союзников, Белого и Лазурного, совместными действиями лишивших её конкурентоспособной команды и низвергнувших в презренную третью сферу, была невыносимой.

Гемма жаждала скорейшего отмщения, а наблюдения, как осторожная Астра в окружении слабых миньонов налаживает свой быт и медленно, осторожно приступает к разведке на местности, вызывали одно раздражение. Богиня то и дело меняла точку концентрации внимания с тайной базы её основной команды в Герцогстве Вармарт на сокрытый призрачной завесой остров Звездного Храма, куда совершенно неожиданно переместился ярлык, не перестающего её удивлять Лайта. Но кроме небольших перемещений ярлыка под завесой, никаких других данных о его действиях богиня получить не могла. Это ужасно раздражало.

Проклятая третья сфера не имела доступа к области, где был применен артефакт "Призрачный покров". Есть несколько вариаций этого нехитрого артефакта: малый, большой, совершенный, легендарный и, наконец, "Божественный призрачный покров". В зависимости от силы артефакта растет радиус и срок его непрерывного действия.

Кто-то из божеств не пожалел стартовых бонусов своей команды, чтобы скрыть действия своих посланников и союзников от всех божеств в третьей сфере и ниже. Судя по размеру закрытой для общего обзора области мира, был применен, как минимум "Совершенный призрачный покров", который продержится над всем Звездным Храмом ещё семь дней. Гемма подозревала, что это дело рук одного из фаворитов. Он пожелал применить какую-то хитроумную стартовую стратегию, которую необходимо скрыть от посредственных, слабых и начинающих Небесных богов, чтобы не раскрывать свои козыри.

Гемма поняла бы, если бы этим артефактом воспользовался Черный и сторонники тёмного лагеря, ведь в их планы входит порабощение существующих стран и народов с целью принуждения их к борьбе со своими врагами. Но и в этом случае покров имеет смысл применять гораздо позже, уже в финальной стадии состязания, чтобы препятствовать своевременной доставке подопечным "божественного дара".

Что такого можно скрывать от других в самые первые дни состязания, Гемма даже представить не могла, поэтому маячащая перед глазами завеса, как бельмо в глазу, ужасно её злила и подогревала интерес к тому, что за ней происходит. И особенно этот интерес накручивало присутствие за ширмой уже привлекшего внимание своими успехами наглого новичка.

Гемма никогда не стала бы заниматься тем, чем занялась, если бы Лайт не оказался за раздражающей ширмой, а действия остальной части команды не навевали на неё смертельную скуку. На второй день пребывания наглеца в Звездном Храме, куда он чудесным образом проник на годы раньше, чем это вообще планировалось в самом лучшем случае, богиня решила использовать косвенные способы получения важной информации, и в качестве отправной точки выбрала цель миссии, которую она поручила своему новичку.

Раз Лайт был всё ещё жив, то можно было сделать логичный вывод, что он тоже взялся за неспешную, осторожную разведку и не рискнул сразу, с наскока приступать к устранению указанных ему целей. "Ясно", — мысленно заключила богиня. Для повышения своих шансов на выживание, он выжидает самого подходящего момента, изучает все возможные варианты.

Но нетерпеливая Гемма всё же решила глянуть, не устранил ли он хоть кого-то из переданного ему списка. Эта информация была не особо актуальна в текущий момент времени для её команды, пока Стремительная Астра делала лишь первые шаги в далеких северных землях, но могла порадовать новостью об устранении сильнейших защитников, на которых рассчитывают Белый и Лазурный, да и вообще весь "добрый" лагерь.

Без мощной защиты Звездного Храма объединенные силы Чёрного, Агата и всех богов тёмной и полутёмной направленности смогут нанести толпе фанатиков Белого и их лидерам сокрушительный удар. Короче, Гемму интересовало, насколько изменилось стратегическое положение Белого и Лазурного, и она была готова радоваться даже крохотным "положительным" сдвигам.

Подобные запросы требуют расхода божественной энергии госпожи, поэтому слуги запросили в кристалле данных книги живых "Перекрёстка миров" самый краткий и лаконичный, требующий минимального расхода энергии ответ на вопрос: "Живы цели из указанного списка или нет". Ответ поступил мгновенно, но ввел слуг богини в ступор. Они решили не делать дополнительных запросов и представили информацию в таком виде, как она поступила.

Гемма в этот момент отдыхала. Следить за командой на севере ей было не интересно, а ломать голову о том, что же творится в Звездном Храме не позволяло полное отсутствие каких-либо новостей. Слуга передал кристалл с ответом богине и занял пост снаружи личной ячейки, ожидая новых распоряжений. Захватив силовым полем кристалл с данными, Гемма сходу синхронизировалась с матрицей информации, после чего подскочила с места, как ужаленная.

— Да быть этого не может! — выпалила она и потребовала помощника перепроверить данные на правильность запроса.

И второй и третий запрос подтвердили, что информация не ошибочна. Все двадцать три Высших эльфа из списка уже не числятся в книге живых "Перекрёстка миров", а это значило, что Лайту потребовалось менее полутора суток, чтобы выполнить поставленную перед ним миссию. Так пугающе эффективно поставленной цели не достигал ни один герой, которого Гемма когда-либо встречала на своем пути за всё время её существования.

Эта новость вызвала настоящий шок у богини и сыграла решающую роль в молниеносно принятом решении, отказаться от первоначального плана, и передать "Божественный дар" потрясающему воображение герою, которым оказался так сильно недооцененный ею Лайт Винслет.

Он уже нивелировал почти все ограничивавшие его штрафы, поэтому его максимальный двухсотый уровень без единого умения прямо сейчас, в комбинации с "божественным даром" Геммы, выглядел куда более грозной силой, чем двухсотый уровень с умениями Стремительной Астры, но через двадцать лет. Будущая сила фаворитки была лишь потенциальной, гипотетической, если повезет, если этапы развития пройдут гладко, не будет ни одного прокола, и её не настигнут превосходящие по силе враги. Каковы шансы, что в мире, где присутствует более десяти тысяч талантливых посланников Небесных богов, Астре позволят долго и спокойно развиваться, позволят набрать эту потенциальную силу? Реальные шансы минимальны. Все понимают, что сильного в будущем противника нужно душить в зародыше. Понимала это и Гемма.

"Полтора суток! Подумать только, полтора суток и несокрушимые столпы эльфийского народа, вся та безумная мощь, что за долгие столетия была накоплена древними магами, на которой держался весь миропорядок "Перекрестка", была сокрушена ворвавшимся неизвестно откуда, божественно удачливым выскочкой!" — мысленно поражалась богиня.

Её ставка на Лайта теперь не казалась безумием. Да он непризнанный гений! Если доверить главную миссию Лайту, она сможет поквитаться с Белым и Лазурным уже завтра! Ха-ха-ха! Если дерзкий наглец низверг тех, кто должен был охранять этих гадёнышей, что он сделает с куда более слабыми в этот момент времени героями её обидчиков? Да он их раздавит, как ничтожных насекомых! Даже если они объединятся с тысячей других богов-новичков и выступят всей толпой. Гемма резко вознесла несказанно порадовавшего её героя до небес и теперь верила, что он способен на всё. Даже на невозможное. Невозможным было его выживание в Храме Призыва и победа над древними магами, но он же справился, причем играючи. Удача на его стороне. А с её подарком он выполнит новую миссию ещё легче. Гемма даже начала верить в свою скорую победу, о которой после серии неудач даже перестала мечтать.

"Божественным даром" состязающиеся боги называли выбранное ими для своего любимчика могущественное оружие или особый артефакт, дающий им огромное разовое или существенное длительное преимущество над равными или даже превосходящими по силе противниками. Такой дар съедал от трети до двух третьих всех стартовых бонусных очков, полагающихся на команду, в зависимости от выбранного типа артефакта, и обычно передавался герою в решающий момент финальной битвы, чтобы компенсировать вражеский перевес или создать его, если силы равны.

Особенностью передачи дара являлось то, что вместе с артефактом, который можно было отправить герою прямо в руки, где бы он ни находился, также можно было послать некое короткое напутствие, мотивирующую речь, которую Небесные боги, в обход правила, запрещающего информировать посланника в процессе состязания, использовали для уточнения или корректировки его миссии, одновременно хитро вставляя туда важные для успеха подсказки.

Этот метод корректировки миссии фаворита на поздних этапах состязания так прочно вошёл в обиход, что перестал восприниматься, как злостное нарушение правил и стал частью часто применяемой сильнейшими богами стратегии. Он стал неотъемлимой частью любого серьезного состязания и Гемма собиралась воспользоваться этим козырем сразу же, как её верные слуги составят максимально информативное и правильно подающее цель новой миссии послание. Богиня хотела убить двух зайцев и сделать так, чтобы предназначавшийся Астре артефакт всё же попал к ней в руки, когда Лайт закончит с новой миссией в Звездном Храме.

Благо, можно было не беспокоиться, что герой забудет или прослушает мотивирующее послание, передаваемое вместе с даром, если в момент вручения будет спать или окажется охваченным пылом битвы. Оно впечатывалось в память так же крепко, как и цели первоначальной миссии. Он сможет его дословно воспроизвести из памяти и тщательно анализировать до тех пор, пока не поймет все вложенные в послание подсказки покровителя.

К вечеру того же дня, идеальное по наполненности и простоте для понимания послание, которое только можно было зашифровать в отведенное для мотивирующей речи количество смысловых символов, было составлено и готово к передаче. Гемма с наслаждением готовилась к торжественному вручению своего дара потрясшему её своими успехами Лайту, и уже предвкушала, как уже завтра утром, максимум к вечеру, сфокусировавшись на промежуточных итогах состязания в показателях текущего могущества команд, увидит разгромные значения у Белого и Лазурного, а также всех тех, кто примкнул к ним, надеясь получить выгоду, прислуживая командам фаворитов.

Передача дара прошла в строго выверенное время, после ужина, на грани стандартного отхода ко сну. Так, чтобы потенциальные враги не увидели его получение и не напали первыми. Передача столь весомого подарка потребовала от богини немалых энергетических затрат, поэтому сразу после сеанса, она отпустила слуг и позволила себе продолжительный отдых. Чем дольше она не будет заглядывать в промежуточные итоги, желая узнать плоды своих стараний, тем более внушительными они могут оказаться.

Гемма впервые с начала состязания готова была полностью отвлечься и предоставить своё внимание другим делам, даже взялась за тысячу раз отложенные дела в вверенном ей мире, лишь бы не сорваться, но внутренне надеялась скоро испытать такой же шок, в положительном смысле этого слова, узнав о позорном проигрыше двух из своих коварных обидчиков. "Ну же, мой новый, дерзкий любимчик Лайт, не подведи поставившую на тебя всё покровительницу. Я исполню все твои сокровенные мечты, если ты сделаешь мне желанный подарок", — мысленно обращалась Гемма к герою, терпеливо выжидая, когда пройдет достаточно времени, чтобы Лайт успел по полной воспользоваться её даром.
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Перекрёсток миров.

Павильон девяти сфер.

Семьсот четырнадцать дней до начала анонсированного состязания.

Тайная, личная встреча между двумя непримиримыми противниками — редкое явление. А такая, на которой присутствуют лишь сами Небесные боги без огромной свиты слуг — исключительное. Но такая встреча состоялась. Белый немного нервничал, так как опасался Чёрного и не понимал, почему он так упорно настаивал на скрытной, личной, тайной встрече, ради которой пришлось сильно потратиться на дополнительные меры предосторожности, если они всё равно встречались на VIP-уровне, недоступном никому, кроме избранных.

Чёрный появился, и так как в скрывающей его истинный облик, защитной ауре уже не было нужды, он принял форму, которую имел, когда был смертным. Белый ахнул от удивления. Он никогда бы не подумал, что все это время так упорно конкурирует за вершину могущества с этой миниатюрной, хрупкой, выглядящей почти ребенком тёмной эльфийкой. Он всегда представлял себе Чёрного брутальным, двухметровым, мускулистым демоном с уродливой внешностью, в шрамах от тысячи битв.

В знак ответного жеста доверия он вышел из ауры и на лице обоих божеств возникла злорадная ухмылка. Тёмный эльф и светлый не могли быть союзниками изначально. Их видение мироустройства противоположно. Стремящийся к разрушению любых преград хаос и строгий порядок заключенный в очень схожих внешне представителях двух долгоживущих рас, были той причиной, что и в божественной форме они стали главными антагонистами. Тем интересней была причина, по которой Чёрный всё же решил пойти на оскорбительный для него контакт.

* * *

Перекрёсток миров.

Павильон девяти сфер.

Семь дней до начала всеобщего божественного состязания.

Среди многих чудес во вселенной, Павильон девяти сфер неприметного "Перекрёстка миров" — совершенное особенное место. На его VIP-уровень нельзя попасть по своей прихоти, даже имея огромное влияние, запас значимости, поддержку бесчисленного числа последователей и особой, личной энергии Небесного бога.

Сам Создатель предложил своим избранникам этот универсальный калибратор, где его амбициозные подопечные могут трезво оценить свою силу и достигнутые успехи в сравнении с лучшими и ближайшими конкурентами. VIP-уровень стал тем местом, вершиной Олимпа, к которому всеми силами стремится каждый из отмеченных благодатью Создателя. Право находиться там лучше всех других доказательств подтверждало элитарный статус одних и посредственность других.

Разумеется, это был относительный статус, признаваемый среди самих богов. Никаких четких градаций, рангов и уровней у божеств нет. За мерило высшего могущества в Павильоне взят самый сильный из существовавших сейчас богов, а дальше девять сфер показывают реальное место всех других богов в сравнении с ним. В действительности у сфер есть лишь номер с первой по девятую, но по конъюнктуре божеств, занимающих их в подавляющем большинстве, их стали называть "Сферой новичков", "Сферой слабых", "Сферой посредственных" и так далее.

Именно поэтому Гемме, несмотря на все её очевидные достижения и успехи в последнее время было так обидно выпасть из шестой сферы и очутиться на третьей. По этой же причине схождение божества с VIP-уровня на шестую сферу для личной встречи, считалось оказанием огромной чести для принимающей стороны.

В этот раз произошло нечто подобное. В ячейку, где разместился лишь "восходящий" Яспис, снизошёл Небесный бог высшего уровня. Это сразу породило слухи о союзе Алого с многообещающим претендентом. Такую же волну слухов породило посещение Чёрным Зеленого и последним Агата. Белый отметился встречей с Лазурным. А Лазурный с Алым. Что это, если не предпосылки к созданию временных союзов?

* * *

Павильон девяти сфер.

Один день до начала всеобщего божественного состязания.

Белый напряженно смотрел в одну точку погруженный в мысленный анализ последних данных от разветвлённой сети своей разведки. Чёрный не солгал. Всё так, как он предупреждал задолго до начала состязания. Испытывая нужду во взгляде со стороны, Белый выставил всех слуг и пригласил к себе ближайшего и самого доверенного помощника, которого использовал в качестве собеседника, если имел хоть малейшие сомнения в правильности принятого решения.

Впервые со дня тайной встречи с Чёрным, он приоткрыл кому-то часть полученной от него информации и факт о заключении тайного соглашения.

— Ваш временный союз с Алым и Лазурным против неокрепших сторонников, как я понимаю, в основном дерзких новичков понятен и логичен, мудрый господин. Но я не понимаю зачем вам уничтожать их своими силами? Разве не логичней было бы дать им немного окрепнуть и направить "пушечным мясом" на борьбу с "тёмными", как вы всегда делали. Зачем делать услугу Чёрному и другим "тёмным", снижая число их противников?

— Я же уже сказал, Чёрный и его ближайшие союзники поступят также. Мы синхронно сократим количество новичков до минимума, потом придет очередь разобраться с помощниками, а затем уже с Чёрным продолжим выяснять, кто из нас сильнее не отвлекаясь на возню с решившими нас предать "союзниками". Они всё равно рано или поздно начнут предавать, так как захотят урвать кусок побольше. Так не лучше ли сразу решить все проблемы на старте, уничтожив ослабленных союзников, вынудив их потратить стартовые бонусы на всё, что угодно, кроме повышения силы их собственных героев.

— Ваши решения безусловно полны мудрости, господин, но насколько вы можете доверять Чёрному? Если вы выполните все пункты вашей договорённости, ударом в спину уничтожив и лидеров команд самых ближайших союзников, разве это не вызовет очевидных проблем. Я имею в виду даже не возникший перекос в сторону "тёмных" в самом состязании. Они рассорятся и перебьют друг друга даже без вашего участия. Меня волнует, не станете ли вы изгоем среди равных. Ваша репутация может сильно пострадать. Уровень вероломства предлагаемый Чёрным сделает вас "бешенной собакой" и сравняет с ним по уровню презрения. От вас многие отвернутся. Не лучше ли придерживаться старых и проверенных методов, которые не замарают ваши руки?

— Спасибо, Аргос. Я понимаю о чем ты говоришь и подумаю, нужно ли вносить в число целей команды Алого и Лазурного.

Отпустив советника, Белый погрузился в ещё более мучительные раздумья. Советник озвучил те же доводы, что заставили божество сомневаться в своём плане. Но помощник не знал всего и Белый не решился его посвятить в самую важную часть разговора с Чёрным, даже озвучить которую кому-то он опасался.

Аргос всё верно сказал. Белый всегда полагался на союзников, расчищал их жертвами себе дорогу к победе. В этом их методы с Чёрным не сильно и разнились. Какая разница, солгать союзникам, чтобы заставить их ринуться первыми в бой или заставить их это сделать угрозами расправы. Результат не изменится. И за эту хитрость Белому не было стыдно. Это элемент победной стратегии, как и многое другое. Дело было в другом. Совсем в другом.

Он стал Небесным богом очень давно и получил свой личный мир просто в подарок. Но количество новых миров росло, а с их появлением, множилось количество новых Небесных богов. Причём, богов появлялось намного больше, чем самих миров. Возможно, Создатель изменил принципы выдачи наград или решил ввести элемент конкуренции в отбор избранников, но если ранее награда вручалась без борьбы, то сейчас за обладание миром будущим наместникам нужно побороться с другими новичками. И в борьбу вступают не два-три, а сразу сотни претендентов. Они жёстко соперничают за право стать наместником, управляя всего одним героем.

Для таких древних богов, как Белый уже не секрет, что все мы имеем такого "героя" в нашей команде изначально. Этот первый герой — мы сами в нашей прошлой смертной жизни, тот образ, на основании которого Создатель и сотворил божественную сущность. Боги-новички без личного мира начинают свой путь с этого трудного испытания, являясь единым целым с единственным доступным им героем. Они очень тесно связаны, понимают друг друга без лишних слов, и вместе, рискуя самим своим существованием, в ожесточённой борьбе достигают победы и законного статуса наместника ещё на стадии бога-новичка. Проигрыш в сражении равен полной гибели.

И вот такие "новички" прибыли соперничать со старыми богами на этом состязании. Они рождены в ожесточенной, смертельной битве, не имели легкого старта и сотен проигрышей за спиной. Белый сам впервые победил в состязании лишь с сотого раза, хотя был очень близок к нему примерно с сорокового-пятидесятого.

Сегодняшние боги-новички, это не он, Алый или Чёрный, двигавшиеся долгой тропой проб и ошибок, привыкшие занимать выжидательную позицию и вступать лишь в борьбу за главный приз. Они будут рвать и метать, не станут слушать ложь его посланников, да ещё и сами нападут первыми.

Эти новички уже победители своего личного турнира, достигшие вершины с первого раза, для чего пришлось проявить всю хитрость, все таланты на грани невозможного. И их возникло с момента прошлого крупного состязания целое поколение. Тысяча или даже больше. Они амбициозны и опасны, настоящие чемпионы, вырвавшие победу в борьбе не на жизнь, а на смерть.

Поэтому нужен союз с Алым, Лазурным и ещё сотней "знатных" и крепких "титулованных" середнячков. К плану были привлечены даже не рассматривавшиеся ранее к сотрудничеству лидеры из шестой сферы, такие как Яспис и Агат. Их роль невелика, лишь максимально долго прикрывать происходящее завесой. А Геммой пришлось жертвовать, чтобы вытянуть из неё выпрашиваемую Ясписом за свою помощь Вермину-Сармину, да и Алому приглянулся один из её героев, поэтому пришлось её опустить, чтобы не путалась под ногами.

До этого момента план был идеальным. Белому всё нравилось, но самый главный секрет Чёрного заставлял пожертвовать репутацией и приложить все усилия, чтобы провернуть задуманное до последнего пункта. Сначала справиться коалицией с опасными новичками-сторонниками, а потом…

Ужасное знание разрывало Белого изнутри. Скорей бы уже всё началось и ему больше не пришлось испытывать ужасные мучения. Своё решение он принял ещё во время той встречи с Чёрным, считал его единственно правильным и отступить сейчас, будет предательством себя, как бы не хотелось остаться чистеньким и пушистым.

И всё же пытаясь найти скрытый подвох, Белый опять извлёк из самого секретного хранилища кристалл, оставленный ему Чёрным перед уходом. Если он что-то упустил, то винить ему будет некого. Противостояние новичков с достигшими высокого положения Небесными богами началось не сегодня и не вчера. Эта история началась здесь, на "Перекрёстке миров", если брать временными отрезками этого мира, четырнадцать с половиной лет назад, когда один из новичков нового поколения чуть не низверг передавшего кристалл Чёрному, "знатного" Орбитала Фалкона Сафрадиила Экберандила Лусарха. Мда… Некоторые ненормальные любят оставлять себе имена своих первых героев.

Информация в кристалле показывала, что этого бога он лишь сильно потрепал, ослабив до "посредственного", но одновременно с этим полностью уничтожил его ближайшего друга, по забавному совпадению, в смертной жизни, являвшегося его родным братом, Орбитала Фалкона Сафрадиила Экберандила Линарха. Он развоплощён, его больше не существует в божественном мире, хотя он тысячелетиями являлся наместником "Перекрёстка".

Эта неожиданная гибель вскрыла страшную тайну, что гибель на бывшем ранее совершенно безопасном "Перекрёстке миров" первого героя команды, равна гибели самого Небесного бога. Создатель изменил этот фундаментальный закон, делающий богов неуязвимыми, сделал это скрытно, а потом вдруг объявил о новом большом состязании на "Перекрёстке", чуть ли не требуя, чтобы туда явились все от мала до велика.

Белый не сразу поверил Чёрному. В это было страшно поверить. Создатель позволил уничтожить одного своего избранника. Можно сказать, протестировал новичка в деле, а вскоре собирается стравить новое поколение богов со старым, чтобы проредить засидевшихся в ТОПе. И проредить кардинально.

Белый стал тщательно проверять полученную информацию и получил шокирующие подтверждения. Чёрный предупредил, что никто не знает о гибели Линарха. Все данные о произошедшем по его требованию были своевременно скрыты его братом Лусархом, ведь по закону кровных уз, он стал новым наместником "Перекрёстка миров". Он даже под давлением Чёрного подменил кристалл Книги жизни "Перекрёстка", так что он содержит устаревшую, точнее замороженную до момента гибели Линарха информацию, а актуальная запись ведется на другой, скрытый носитель.

Никто бы не узнал об этом, если бы Чёрный примерно в это же время не получил пощечину от того же новичка, который в считанные дни уничтожил пару любимчиков его команды, тренировавшихся здесь ещё до того, как о проведении полномасштабного состязания будет известно.

Чтобы не создать себе проблем с нарушением правил, в первую же секунду, как состязания начнутся, Лусарх обновит все данные. Он очень боится оскорбить Создателя и дальше скрывать эту тайну по требованию Чёрного не будет, хотя и распространяться о ней тоже. Чтобы убедить Белого принять участие в своём плане, тёмная эльфийка сказала:

— Не беспокойся. Раз четырнадцать лет Создателя не волновал этот момент, и он позволил мне действовать, мы не нарушаем никаких его запретов. Сам подумай, команды героев-новичков состоят лишь из их прототипов, буквально, их самих. Они недостаточно сильны и осознанны, чтобы полноценно разделиться на божественную и смертную сущность, перейти на высший план, управлять миром, над которым получили власть, произвести найм команды представителей. Они не осознают своих возможностей, слишком ассоциируя себя со смертным телом, а значит, не выполняют и возложенные на них обязательства. Это нередкое явление для неосознанных новичков, что вылупляются из незрелых, маложивущих людей. Они вообще мало что осознают. У них нет традиции сохранения памяти рода, нет и неоткуда получить мудрого наставника. Но лучше пусть так и остается. Нам позволяют устранить дефектных богов-новичков, так не подведем же Создателя.

Уничтожив незрелых и убогих в их уязвимом состоянии, мы существенно сократим количество наших конкурентов. Раз это инициировано самим Создателем и нам стало об этом известно, то косвенно я могу предположить, что он хочет таким способом проредить количество созданных им неосознанных Небесных богов, и не только среди новичков, но и среди давно потерявших амбиции, превратившихся в аморфную, серую массу "слабаков" и "посредственностей".

Их команды редко имеют более двух-трёх героев и все они, включая личность-прототип, попадут на предстоящее состязание. Гибель прототипа, как мы уже знаем, приведет к уничтожению и самой, не оправдавших надежд, позорящей бесценный дар божественной сущности.

В этом и состоял секрет тайного сговора Чёрного с Белым. Общими усилиями они не только сократят количество бездарных Небесных богов и большинство пугающих конкурентов-новичков, но раз и навсегда избавятся от дышащих в затылок и наступающих на пятки "союзников". Каждый в своём курятнике. Перед уходом, Чёрный кинул через плечо:

— Надеюсь, ты понимаешь, почему нужно убедить всех "союзников" включить в команды их первого героя, но самому этого не делать?

Конечно, Белый понимал. Поэтому сейчас, когда решалась судьба десяти тысяч Небесных богов, всей известной ему вселенной, он стряхнул последние сомнения и решил всё же придерживаться принятого ранее плана. Единственное, чтобы в глазах Создателя не выглядеть жалким и ничтожным трусом, он не послушает тайного союзника.

Он не такой трус, как эта тёмная девчонка, и выйдет на смертельный бой смело и гордо. Его прототип также вступит в состязание, правда, получив огромную силу, сто процентов бонусов за всю команду, божественное оружие и всё, что только можно дать, чтобы он не проиграл.

Он сам, единолично расправится с теми, кого он решил уничтожить. Так будет честно. Он один, сотого уровня против сотни шестидесятого-семидесятого. Большего уровня лидеры "знатных" и "титулованных" получить со старта не смогут, если выполнят условия, что он потребовал исполнить по союзному договору. Как идиоты, все они потратят половину бонусов на "Совершенные призрачные завесы" и активируют их втайне друг от друга. Потом при общем виде каждый будет думать, что сработала именно его завеса, хотя это не так и все они потратили бонусные очки впустую.

Правда, зная коварство Алого и Лазурного, они могут схитрить и стартовав с первого уровня, подготовить для своих героев легендарные артефакты и божественное оружие, надеясь, что с резнёй новичков справятся и без них, но в таком случае их стартовая сила будет ничтожна. Эта хитрость их не спасет. В этот раз всё будет по-другому.
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Старательно изображая хладнокровного красавчика, я принялся изучать сам павильон, где проходил экзамен, зоны, через которые подходят выстроившиеся в длинную, извивающуюся очередь эльфы-маги и большой кристальный шар, являющийся первым и ближайшим пунктом практических испытаний.

Как я понял, очередь двигается довольно медленно из-за того, что сначала каждый претендент проходит этап тщательной письменной регистрации. Сам, если может, или с помощью писаря, вносит в отдельный свиток своё имя, краткую информацию о себе и своих текущих способностях, а также, чему хотел бы обучаться в Звездном Храме, свои предпочтения, ожидания, пожелания и тому подобное.

Затем, если вся требуемая информация внесена достаточно полно и правильно, что внимательно проверяет отдельный член комиссии, претендент переходит сначала к кристальному шару, демонстрирует первому экзаменатору уровень своей магической силы, а проще говоря, текущий запас маны, а затем отправляется через боковой выход на внешнюю площадку. Оттуда периодически доносились приглушенные звуки взрывов, всплески воды, дрожь от применения земляных заклинаний и треск молний.

Подтвердив свои магические способности, умение кастовать простые или уже требующие определенного мастерства заклинания, продемонстрировав указанный в записях уровень владения какой-то из стихий, что также отмечалось в свитке, претендент возвращался в зал, где проходил интервью с шестью магистрами. Перед тем, как приступить к беседе, они педантично, без спешки, по очереди изучали его данные, делали себе пометки, а затем в расспросах уточняли интересующие их детали, чтобы лучше понять личность, цели и пристрастия будущего ученика. После этого они отправляли претендента погулять, проводили в своём кругу небольшое совещание, давали магу оценку и свой ответ, достоин ли он задержаться в Звездном Храме или нет.

Собрав все шесть мнений магистров, в случае единогласного согласия или перевеса положительных оценок, кандидат считался прошедшим проверку. Если мнения разделились поровну, много нейтральных оценок, к обсуждению подключался арбитр, которым в данном случае являлась сама глава Высших эльфов и Оракул Хрустальной башни и отдавала свой голос за ту или другую сторону, выслушав аргументы.

Разумеется, быстро, таким образом организованная проверка идти не могла. За то время, что я присутствовал в павильоне, её прошло всего несколько магов. Это вызывало справедливый вопрос: "На сколько дней всё это затянется?" У меня нет желания здесь надолго задерживаться, а корабль никуда не отправится, пока не наберет достаточное количество пассажиров.

Кстати о корабле. Как он причалит, если разница в уровне воды в окружающем озере и платформе идеально круглого металлического "острова" составляет примерно пятьдесят метров? На воду можно спуститься разве что по веревочной лестнице или сброшенным вниз канатам. Это я, как не владеющий магией и заинтересованный поскорее улизнуть узник ситуацию оценивал. Неприступный Звездный Храм чем-то напоминал хорошо охраняемую и изолированную от всего окружающего мира крепость. Попасть сюда, как и сбежать из-за явных физических барьеров совсем не просто.

Однако, на мой вопрос, когда закончится экзамен и не стоит ли мне прийти через пару дней, помощник регистратора уверенно заявил, что всех проверят сегодня до ужина. Невозможно! В первый день на площади я видел около полторы тысячи эльфов в очень пёстрой, неоднородной одежде. Среди них встречались одетые в белые мантии, местные магистры и ученики академии, подчеркнуто строго одетая правящая Звездным Храмом элита, её слуги и охрана, но примерно тысяча триста голов из толпы совершенно точно являлись призванными Небесными богами героями.

И это только на момент моего появления. Они появлялись в центре главной площади платформы, между тремя пятидесятиметровыми, стеклянными башнями и позже, до самого ужина. Я сам не следил за этим, но слышал жалобы местных, что им негде размещать вновь прибывших, а их поток не прекращается. Короче, экзамен явно захотят пройти под две, а то и все три тысячи магов. И как при такой неспешной проверке администрация собирается его провести за несколько часов? Даже если предположить, что далеко не все захотят остаться в Звездном Храме и откажутся его проходить, то оставшуюся тысячу, пятьсот, даже три сотни претендентов этой комиссии за три дня не осилить.

Ради интереса, я решил посчитать, сколько героев стоит в очереди внутри павильона, а сколько ещё снаружи или просто ушли греться в жилища. Я быстро посчитал вьющуюся очередь внутри здания. Так, сто тридцать семь. Вышел наружу, а там никого. А, понятно, дураков нет ждать на улице. Светило скрылось за тучи, хоть и полдень, пасмурно, зябко, а из-за высокой влажности и постоянных порывов ледяного ветра с юга, на открытом пространстве вообще долго находиться некомфортно, но я решил продолжить подсчёт и найти всех, кто сейчас попрятался в усадьбах и отогревался горячими напитками в зале, где нас кормили обедом.

Начал с похода в зал, желая промочить горло ещё одним кубком горячего, сладковатого напитка, а там пусто. Даже из обслуживающих гостей слуг никого нет. Я насторожился. Очень странно. Куда все ушли? Отправился дальше. Зашёл в свою усадьбу — там в сумме трое эльфов на двух этажах дремлют. Никого из толпившихся на пиру и валявшихся тут штабелями утром, когда я сонный возвращался после ночной оргии, уже нет.

Из принципа пошел проверить и соседнюю, вторую усадьбу, а там тоже почти никого. Чьи-то личные вещи лежат под стенкой и по углам, немного, десяток скромных узелков, а живьем присутствует всего несколько постояльцев. Уже чувствуя неладное, зашёл в третью усадьбу — та же картина, в четвертой и вовсе никого из прежних гостей, но какие-то нервные, дерганные слуги в спешке убирают настил, выносят сено, двигают составленную в один угол мебель. Видно, что эту жилую площадь гости уже полностью освободили.

Похоже, я всё же проспал какое-то важное объявление. Пока отдыхал несколько кораблей с героями отплыло в Асканию без меня. Но даже если так, желающих остаться в Звездном Храме как-то слишком мало. Герои полны амбиций, любят соперничать, они бы из спортивного интереса остались помериться силами, даже просто для того, чтобы доказать, что они лучше других. Всё же, в отбытии большинства героев с острова крылось что-то подозрительное. Возможно, я не понимал их мотивацию. Команда превыше всего. Как лидер сказал, так члены команды и поступят. Возможно. Уплыли, так, уплыли. Что голову ломать. И всё же я решил поинтересоваться у одного из слуг, когда следующий корабль на материк. Для этого мне пришлось воспользоваться артефактом, так как говорить без него на эльфийском я не мог.

— Корабль? — испуганно переспросил слуга, почему-то озираясь по сторонам, словно нуждаясь в посторонней помощи для ответа.

— Да, корабль. Когда будет ещё один корабль для героев? — слегка повысив голос, нажал я.

— Не знаю. Я ничего не знаю о корабле, простите, господин герой, — ответил парень и поспешил скрыться.

Догонять беглеца не стал. "Ничего не знает о корабле", — мысленно повторил я ответ и задумался. Нужно спросить у того, кто точно знает, у местной администрации. Желая добиться полной ясности, я опять направился к зданию, где проводился экзамен. Здесь всё было почти без изменений. Как я и думал, очередь почти не сократилась. Она двигалась в соответствии со скоростью работы экзаменаторов, то есть очень медленно. Правда, количество регистраторов и писарей удвоилось.

Я уже думал обратиться к одному из них, как заметил, что в хвосте очереди стоит маг, который на моих глазах уже сдавал экзамен. Зачем ему повторно занимать очередь? Если бы он общался с другими магами, я бы подумал, что он просто пришёл поговорить, но он вел себя так, словно только недавно пришёл, разговоров не заводил. "Массовка", — почему-то сразу подумал я. Это кто-то из местных, изображает из себя одного из героев, чтобы другие не заметили резкое сокращение гостей на острове.

Желание спрашивать что-то про корабль у меня отпало. Что-то нехорошее происходило с героями, но так скрытно и незаметно, что я ничего не мог понять. Я невольно попятился к выходу и натолкнулся на неожиданно возникшую позади фигуру. Резко развернулся, готовый драться, а это покинувшая место в свите Оракула, недотрога Сенсилан.

— Почтенный герой, могу я вас потревожить ненадолго? — старательно отыгрывая роль благородной дамы, спросила женщина в багровом, кожаном плаще с меховой оторочкой, накинутом поверх великолепной мантии. Золотые украшения, которыми она приукрасилась, посетив меня во время обеда, были заменены на россыпи драгоценных камней, вшитых в скрывающую половину лица фату.

— Благодарю за заботу, ваш эликсир мне очень помог, но сейчас я очень занят. Мне нужно уйти, — мучительно долго составляя в уме складное выражение, которое будет звучать, как отказ, но достаточно уважительно, ответил я.

— Ну, прошу вас, герой, — неожиданно настойчиво шагнув вперед и подхватив меня под руку, настаивала женщина, — Моя просьба не займет много времени.

Не понимая, как вырваться из цепких объятий прилипалы, я невольно кинул взгляд в сторону судей и восседающей над ними Лииндаар. Несмотря на имитацию полной вовлеченности в проведение экзамена, они все, почему-то очень внимательно следили за мной. Я перехватил их взгляды. Очень странные взгляды!

— Прошу вас, давайте ненадолго покинем это место. Мне нужна ваша помощь, — настаивала Сенсилан и всеми силами попыталась увлечь меня к выходу.

В стремлении выбраться из павильона, где я заметил явную имитацию проведения экзамена, моё желание и настойчивой барышни совпадало. А вот дальше я собирался стряхнуть её с руки и рвануть к своей усадьбе, чтобы вооружиться магическими, защитными амулетами. Шестое чувство кричало об опасности. Я ещё не понимал, кто мой враг, но желание обезопасить себя, заняв безопасное укрытие уже чётко сформировалось.

Пожалуй, я бы не стал церемониться с Сенсилан, и вырвался сразу же, если бы на входе в Павильон неожиданно не нарисовалась группа из примерно двадцати враждебно выглядящих эльфов. Они были взвинчены, растрепаны, суровые лица выдавали внутреннее напряжение. Я также заметил кровь на рукаве одного из них. Парни шарили глазами по сторонам. Явно кого-то разыскивали.

Заметив их, моя спутница ещё крепче сжала мою руку, выдав своё волнение и страх, и резко развернулась ко мне лицом, занимая такое положение, чтобы оказаться между мной и главарём отряда, пожелавшим войти в здание.

— Делай всё, как я говорю, иначе я прикажу тебя выпороть, — сменив тон, высокомерно заявила женщина, отпуская мою руку.

Это звучало так нелепо, что я вначале растерялся, а потом сообразил, что при этих людях она пытается выдать меня за своего слугу. Голос женщины звучал властно, но немного дрожал, выдавая её страх.

— Да, госпожа, — подражая слугам из поместья, с небольшой задержкой ответил я.

Замерший на мгновение напротив нас суровый незнакомец, почувствовал какую-то фальш во всей этой сцене. Глянул на меня в рваном халате, извиняющегося, но продолжающего стоять в полный рост, непокорного, не склонившего перед госпожой голову. Перевел взгляд на богатый наряд, на лицо отыгрывающей роль строгой хозяйки, но при этом заметно трясущейся от страха женщины и, рывком открыв дверь, приказал через плечо: "Схватите их".

Сам он и еще полтора десятка мужчин вошли в здание, а задерживать нас осталось пятеро. В руке у одного из эльфов был длинный жезл, похожий на тот, что я притащил с собой из пещеры Храма Призыва.

— Покорно подчинитесь и вы не пострадаете, — предупредил вооруженный жезлом мужчина.

— Что вы делаете?! — возмутилась женщина, — я младшая старейшина и второй помощник главы Лииндаар.

— А он кто такой?

— Он — мой слу…

— Пусть сам ответит, — грубо перебил мужчина.

— Я её слуга, — подтвердил я, для чего мне пришлось потянуться зажатым в ладони артефактом-переводчиком от виска к горлу.

— Ага! Так я и поверил. Ты из героев. Тебе бы не потребовался радужный куб, будь ты из местных. На колени! — без тени сомнения, что имеет право мне приказывать, потребовал эльф.

Желая не потерять бонус эффекта неожиданности, я напал первым. Магу с жезлом на предложение встать на колени ответил мой выстреливший вперед кулак, врезавшийся в центр его лица с такой силой, что я почувствовал, как лицевая часть черепа сложилась внутрь, обдав меня и окружающих содержимым лопнувшей головы. В шоке от разрушительной мощи обычного удара кулаком, я на мгновение замешкался, но риск умереть, получив молнию в спину подстегнул моё желание продолжить бой до полной победы.

Важно было не только не дать четвёрке магов себя атаковать, но и позвать подмогу. А если кто-то сбежит в павильон, то количество моих противников возрастёт, а шансы на победу резко сократятся. Я это понимал, решившись на первую атаку. Поэтому дальше действовал максимально хладнокровно и решительно.

Сто пятьдесят очков отправленных в силу оказались намного страшнее, чем я мог себе представить. Лопнувшая голова первого противника, это далеко не предел её применения в бою. Второго я просто переломал пополам, заехав ногой с разворота. Никогда не владел никакими боевыми техниками, но, похоже, с такой силой это и не обязательно. Любой, даже криво исполненный удар, оказывался смертельным.

Когда с удара умер третий маг, двое оставшихся кинулись спасаться бегством, причём рванули к двери в здание. Это лишь подстегнуло мой боевой дух и желание их остановить любой ценой. Вышло нечто кровавое, жуткое, но эффективное. Без замаха, рывком я надел их на правую руку, пробив голой кистью грудную клетку со спины в районе сердца. Они так и повисли на руке, спуская пробитыми лёгкими захваченный воздух и бурно фонтанируя кровью.

"Фуф, справился. Не дал им позвать на помощь", — чувствуя облегчение после выполнения крайне сложной задачи, подумал я. Но весь мой успех чуть не угробила вскрикнувшая от испуга Сенсилан. Пришлось резко стряхнуть с руки два ещё полуживых тела и зажать ей рот окровавленной рукой. Напряженное ожидание новой волны врагов заставило меня пережить несколько очень волнительных секунд. Но когда никто не вышел, стало понятно, что остальной части банды и её суровому лидеру есть чем заняться внутри и без нас. Надо было решить, что делать дальше. Надо ли пытаться спрятать тела или лучше сразу сбежать, пока есть такая возможность. Ответ я надеялся получить у явно пытавшейся спасти мне жизнь женщины. Она что-то знала, раз так поступила.

— Тела есть смысл прятать? — убрав ладонь со рта эльфийки, спросил я шёпотом, приложив артефакт-переводчик к горлу.

Вместо устного ответа, она быстро оглянулась по сторонам и кивнула. Дальше, экономя моё время на смену положения артефакта, всё так же жестом указала на задний вход в одну из стеклянных башен, после чего быстро скастовала какое-то заклинание, воздушной волной швырнувшее её на тридцать шагов в указанную сторону. Не желая отставать от эльфийки, я закинул на плечи по два тела, взял в левую руку длинный жезл парня, растерявшего все свои мозги, а вот куда положить его тело придумать не смог.

Мысленно извинившись перед убитым, я посильнее замахнулся и пнул его тело ногой. Пнул в ту сторону, куда собирался бежать, но сам не ожидал результата. Переломившись в месте удара, труп полетел по высокой траектории над головой женщины и припечатался к гладкой поверхности башни на уровне третьего этажа. Он, буквально, налип, размазался по стеклянной поверхности, как букашка, столкнувшаяся с лобовым стеклом летящего на скорости автомобиля.

Снимать его оттуда пришлось Сенсилан. Она умело воспользовалась одним из широкого арсенала своих заклинаний, смахнув им тело за ограду заднего двора башни. Оттуда я перенес его сначала к задней двери, а потом в нижние помещения, преодолев несколько лестниц и длинных коридоров. Спрятать тела удалось в закутке одной из бесчисленного числа холодных и тёмных подвальных комнат башни. Настало время для откровенного разговора с моей спутницей. Кто она, кто угрожавшие, что вообще происходит?

Трясущаяся от волнения Сенсилан была не против меня просветить, но для начала пожелала смыть с себя налипшие на шею и грудь мозги первого убитого мной противника. Я и сам был весь в чужой крови и налипших внутренностях, поэтому охотно принял поступившее предложение, но никак не ожидал, что запершись в личных покоях моей спутницы, мы будем принимать водные процедуры вместе.
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После рассказа дворфа-авантюриста о таинственном Звездном Храме, как об огромном, космическом корабле, в незапамятные времена приземлившемся в озеро, я был так заинтригован, что желал посетить это место, чтобы одним глазком взглянуть на потрясающие воображение технологии, заложенные гениальными, древними создателями в своё творение. И вот я посетил загадочный остров, но вместо восторга испытал полнейшее разочарование. Это произошло не сразу. Некоторое время я тешил себя надеждами и придерживался мнения, что просто ещё не всё видел, но постепенно убедился, что ничего высокотехнологичного здесь нет. От слова совсем.

Да, я увидел платформу из странного, черного металла, в который была закована верхушка скалы посреди большого, пресного озера. Меня вначале впечатлили пятидесятиметровые башни правильной геометрической формы, внешний каркас которых также был изготовлен из чёрного металла, а материал стен напоминал толстое, матовое, стекло, но намёков на существование каких-то фантастических технологий будущего я здесь так и не обнаружил. Если что-то такое и существовало, то сами материалы, из которых были созданы высокотехнологичные предметы давно истлели, превратившись в пыль. Наоборот, на фоне грозных, высоких башен в глаза ещё сильнее бросалась общая отсталость и неустроенность быта местных обитателей.

Во-первых, остальные постройки на острове были деревянными, да и внутри самих башен, как я убедился, случайно посетив покои одной высокородной особы, царила убогая, примитивная обстановка. Использовалась самая обычная, деревянная мебель, восковые свечи, глиняная посуда, набитые сушеной травой подушки и овечьи шкуры в качестве ковриков на полу. Я кстати выяснил, в чьих покоях провел прошлую ночь, проследовав за своей спутницей. Оказалось, что именно в её. Слуги Сенсилан были теми красавицами, что привели меня к ней прошлой ночью. Неудивительно, что я её не узнал в строгом наряде, ведь увидел сразу обнаженной, в очень нескромной позе, выпив перед этим несколько кубков, и запомнилась она мне совсем другой.

Да и личные покои представителя местной верхушки на трезвую голову выглядели уже не такими роскошными, как мне показалось утром. Несмотря на всё богатство внутреннего убранства комнаты Сенсилан на фоне других помещений, огражденная тряпичной ширмой зона для поддержания личной гигиены являлась лучшей демонстрацией всей убогости Звездного Храма.

Смывать с рук кровь пришлось обычной влажной тряпкой, макая и простирывая её в небольшой миске из обожженной глины, куда воду нужно было сначала налить из большого деревянного ведра. Сама стройная эльфийка с весом ведра управиться не смогла, и мне пришлось помогать с наполнением мисок водой грязными руками.

Имеющуюся в наличии порцию воды важно было разделить по нескольким сосудам, чтобы не запачкать её целиком. Уже использованную, грязную воду из миски нужно было сливать в другое ведро. Чистую воду на третий этаж башни слуги таскали из озера вручную. Грязную выливали туда же, как и содержимое ночных горшков. Мрак. Никакой тебе сливной канализации или подающих очищенную, обеззараженную воду прямо в жилище трубопроводов, насосов, водонапорных вышек, и тем более централизованной системы нагрева воды или отопления.

Вся суть магического мира в одной картине — великие маги в своей грозной башне, моющиеся в тазике и с раннего детства до глубокой старости справляющие нужду в один и тот же медный горшок. Эльфам было легче скинуть тяжелую работу на человеческую прислугу, чем усовершенствовать быт, развивать простейшие технологии, значительно улучшающие ежедневный комфорт. К тому же в плохо проветриваемом из-за глухих стен помещении без приточно-вытяжной вентиляции было душно, стоял неприятный запах. Отсутствие банальной печки с дымоходом не позволяло хорошенько просушить помещение и нагреть воду на огне.

В покоях Сенсилан было сыро и холодно, а температура той воды, что нашлась под рукой, оказалась существенно ниже комнатной. Наверняка, эту воду не так давно набирали в окружающем остров холодном озере и, даже немного нагревшись, пока ведро стояло внутри помещения, она была от силы градусов десять, из-за чего обтирание смоченной в этой воде тряпкой больше напоминало болезненную пытку, чем привычное омовение.

Эльфийка разместилась напротив табуретки с миской, повернулась ко мне спиной и скинула с плеч на пол свой тёплый, кожаный плащ, аккуратно отцепила, крепящуюся в длинных, золотистых волосах, забрызганную кровью фату с украшениями, и стала брезгливо обтирать от пятен крови небольшие, оголенные участки кожи на шее и груди.

Мне полноценно помыться было намного сложнее и решив, что не стоит тратить время на долгие прелюдии, я быстро скинул с тела свою некогда тёплую, а теперь насквозь пропитанную кровью, шерстяную мантию, и принялся резкими движениями умывать лицо и оттирать руки. Под мантией у меня не было никакой другой одежды, поэтому плескался в миске я совершенно голый. Так выходило и быстрей и удобней.

Было забавно увидеть лицо женщины, когда после первого обтирания, она повернулась ко мне передом, чтобы сменить воду. Она чуть не выронила миску из рук от шока. На её лице смешалось всё — удивление, смущение и неподдельный интерес. Борьбу выиграло смущение и она резко отвернулась, расплескав грязную воду из миски на пол, после чего отставила её на табурет и прикрыла горящие, багровые уши ладонями.

— Господин герой, вы меня очень смущаете. Зачем вы полностью обнажились в моём присутствии? — с трудом выдавила она, но я ничего не понял, пока не извлёк из поясного мешочка куб-переводчик и не попросил повторить сказанное.

— Вы очень смущаете меня своим… обнаженным видом. Вы хотите предаться любовной страсти в столь опасный для нас момент? Я не против, но… — что-то себе придумав, заявила эльфийка.

— Чего? Не выдумывайте! — слегка раздражённо парировал я, — Разве не вы сами предложили привести себя в порядок? Я сейчас очень грязный, весь в крови, мне холодно и неудобно во влажной, окровавленной одежде. Разве не очевидно, для чего я разделся?

— Да, да, вы правы, герой, прошу прощения. Я должна думать лишь о том, как спасти нашу главу…

Отложенный до проведения гигиенических процедур разговор начался во время купания и это помогло Сенсилан меньше смущаться и нагло, искоса разглядывать меня под благовидным предлогом. Ведь некрасиво не смотреть на собеседника, когда с ним говоришь, правда. А то, что её взгляд был направлен не в глаза, а прилип к моим ягодицам и паху, так это случайность. Глаза сами, непроизвольно туда опускались, сколько бы женщина себя не одергивала.

После мучительного омовения ледяной водой меня всего трясло, и эльфийка предложила согреться, укрывшись её тёплым одеялом. Самое забавное, что стоило мне под него лечь, как она мигом скинула верхнюю мантию и полезла вслед за мной. Одеяло у неё имелось всего одно, и довольно узкое в ширину, поэтому под ним нам пришлось лежать совсем рядом. А коснувшись моей холодной кожи, эльфийка самоотверженно решила меня "спасать" от переохлаждения и смело прижалась ко мне всем телом, чтобы поскорее передать часть своего тепла.

Быстро охладившись спереди, она повернулась ко мне спиной и прижалась к животу горячими ягодицам, после чего опять вдруг покраснела и начала прерывисто дышать и странно вздрагивать. Так она крутилась туда-сюда несколько раз и температура между нашими телами в зоне соприкосновения постепенно выровнялась, после чего стала стремительно повышаться. Одна выдающаяся вперед часть моего тела особенно быстро стала горячей и твердой, после скользящего трения о женские ягодицы. При очередной смене положения, она нагло уперлась Сенсилан в живот, вызывая общую неловкость и ответное возбуждение хозяйки покоев.

Наступивший впоследствии сексуальный контакт был неизбежен. Что-то мне подсказывало, что эльфийка сама планировала затащить меня в свою постель ещё в тот момент, когда схватила за руку в павильоне. Хотя пятиминутное дерганье под одеялом в миссионерской позе, молча, без поцелуев и стонов, больше напоминало случку животных, согрелись мы очень хорошо и даже умудрились вспотеть.

Теперь-то точно пришло время поговорить и, пресекая порывы Сенсилан продолжить, я начал методично выспрашивать, кто были те агрессивные отморозки, и что вообще происходит на острове. Немного подувшись на меня за то, что я слишком рано остановился и совсем не нежен после интимной близости, женщина неохотно принялась рассказывать о текущей ситуации.

— Все маги на острове находятся сейчас в огромной опасности! — начала женщина.

— Что за опасность?

— Я не знаю, можно ли мне рассказывать…

— Говори, мы же сейчас в одной лодке после того, что произошло.

— Да? Хорошо, я расскажу, но могу я сначала узнать твоё имя?

— Факъю, — вырвалось у меня.

Так я представлялся тем, кому не хотел говорить своё настоящее имя. Услышав это ругательство на английском, эльфийка, словно понимая смысл слов, резко напряглась, медленно отстранилась от меня и уставилась исподлобья.

— Ты же шутишь? — не скрывая своего расстройства, спросила она.

— Конечно шучу! — поправился я, быстро осознав, что сделал большую глупость и нельзя было называться этим "именем", раз раньше я уже использовал его в Герцогстве Вудслив для своего образа Тёмного владыки.

— Тогда как тебя зовут на самом деле?

— Меня зовут… Аполлон Зеро.

— Значит, Зеро, красивое имя, мне нравится, — выдохнув с облегчением, по эльфийским традициям восприняв фамилию клана Арбузов, как моё личное имя, сказала Сенсилан.

— Так ты расскажешь что тут происходит? Ну же.

— Сначала пообещай, что больше не будешь так нелепо шутить! — с серьезным выражением лица потребовала эльфийка, — особенно при госпоже главе. Как тебе такое вообще пришло в голову? Зачем называться именем проклятого в веках Тёмного Владыки, который стал причиной упадка нашего народа? Если бы не он, Великий Оракул Линарх и четыре Великих старейшины кланов были бы сейчас живы и защитили нас от угрозы истребления. Из-за этого зловредного Факъю мы оказались в таком тяжелом положении!

Я был неслабо так удивлен, каким это боком меня в теле гоблина, даже близко не приблизившегося к острову Звездного Храма, обвинили во всех бедах и гибели местной элиты? Это что-то новенькое. А вот личное имя Линарх, было мне уже знакомо, так как значилось в списке целей миссии под номером один, поэтому я воспользовался случайно поднятой темой и осторожно расспросил эльфийку о Линархе и других магах из списка. Правда, сначала пришлось извиниться перед надувшей губы женщиной. Хватило простой отговорки:

— Хорошо, больше не буду глупо шутить, просто хотел посмотреть на твою реакцию, прости меня.

Похоже, эта зрелая, но довольно легкомысленная эльфийка действительно прониклась ко мне какими-то особыми чувствами, так как готова была поверить во всё, что я скажу и легко приняла мою невнятную отговорку. После чего радостно прижалась ко мне, используя момент извинений, как дополнительную возможность потискать меня руками и закинуть сверху левую ногу. Она явно нацеливалась на занятие позы наездницы, но мне пришлось охладить её пыл, пообещав, что всё будет, но уже после того, как она всё подробно расскажет и мы переберемся в более безопасное место.

Рассказ о целях из списка вышел довольно коротким. Они мертвы. Все поголовно. Пали в ожесточённой борьбе за место нового Оракула, но Сенсилан была уверена, что они не просто так обезумели, ослепленные ненавистью к конкурентам из других кланов, а стали жертвами коварного проклятия Тёмного Владыки Факъю.

В этом их старательно убедила новая глава Лииндаар. Похоже, чтобы восстановить авторитет старейшин и обелить их имя, как мудрых членов правящей верхушки, а заодно примирить враждующие кланы, новой главе пришлось повесить всех собак на кого-то извне. А так как самым выдающимся врагом Звездного Храма в тот период времени оказался я, то мне лавры главного злодея и достались. Только так я смог объяснить себе, каким образом меня вообще притянули ко всей этой истории внутренних эльфийских разборок.

Рассказ о текущем положении дел вышел куда длиннее и совсем нескладным и странным. Или Сенсилан намеренно что-то недоговаривала, опускала дискредитирующие Высших эльфов моменты, чтобы не настроить меня против себя, или она действительно не так много знала и повторяла то, что ей скормили.

Второе выглядело более вероятно. Женщина оказалась самым незначительным членом свиты Оракула, всего лишь шестой младшей старейшиной, одной из огромного множества помощниц главы, выполняющей для неё незначительные поручения. Недавняя ночная оргия, можно сказать, её самый первый и самый значительный успех, как полезной слуги.

Узнал я и некоторые пикантные подробности прошлой ночи. Я очень ошибся в числе своих партнёрш, посчитав лишь тех, кого обнаружил рядом на кровати. Их оказалось больше, намного больше. Причина, почему столько высокородных эльфийских женщин накинулось на меня одного, крылась не в том, что я сногсшибательный, неотразимый красавец. Нет.

Они лишь старательно исполняли приказ главы. Она сказала, раз уж появилась такая возможность, всем её помощницам, что не зачали вовремя, выбрать себе понравившихся героев и зачать от них. Местные эльфийки, как и Вилайлай, тоже верили в широко распространившийся миф о гарантированном зачатии от призванного героя, облетевший мир после громких амурных похождений Алого Пенетратора. Вот глава всех своих, слишком увлекшихся карьерой и служению храму слуг и заставила озаботиться потомством. И пир в честь прибытия героев очень хорошо для этого подходил. Хмельной напиток должен был снять лишнюю напряженность у зажатых рамками морали дам и их избранников.

Однако, пока женщины тщательно присматривались, набирались смелости, их потенциальные любовники упились до невменяемости. А тут я нарисовался, почти трезвый, да ещё сходу намекнул, что не против проверить слухи о плодовитости героев. Сенсилан решила, что надо брать быка за рога. Так я и очутился в её спальне. Сам приказ главы изначально не предполагал вмешательство в дела любовников других участников. Всё чинно прилично. Раз служанки Сенсилан меня привлекли, ей я по праву первенства и должен был достаться. Тем более, что сами эльфы, как предрасположенные к манипуляциям с тонкими материями существа, имели слабую половую конституцию, низкое либидо.

Это касалось в большей степени именно эльфов-мужчин. Не то, чтобы совсем перчик не стоял, но чем большими магическими силами они обладали, тем более безразличными к плотским утехам становились. Их мужская, половая энергия подавлялась, заменяясь нейтральной, магической.

Поэтому дамы, созерцавшие, как утаскивают последнего мужчинку, ни на что особо не рассчитывали. Не факт, что даже на одну Сенсилан меня бы хватило, но вскоре я всех очень удивил. Меня хватило и на младшую старейшину, и на двух подвернувшихся под руку служанок, которым, как бы, в силу юного возраста, не особо-то и требовалось зачатие.

Когда госпожа начала офигивать от количества доставшихся ей ласк и порций ценного геройского семени, которому не было конца, она послала одну из служанок к главе. Та пригнала к дверям покоев упустивших удобную возможность подчинённых. А дальше, кого я только не оплодотворил ночью. Насмотревшись на это, даже строгая глава не сдержалась и заняла место в очереди. Последней. Ей от меня больше всего и перепало. Она втайне пожаловалась Сенсилан, что пришлось отпиваться лечебным эликсиром, чтобы встать с кровати утром. У неё болели все внутренние органы, вздулись соски и язык, и даже после эликсира она едва волочит ноги.

Спать на кровати до утра рядом со мной остались лишь те, кто слишком много выпил перед этим делом для смелости или не смог покинуть комнату на своих двоих по физиологическим причинам. У многих просто не было сил встать. Так что, после уточнения деталей произошедшего, количество моих ночных любовниц можно было смело увеличивать до шестнадцати. Видимо, очки силы и выносливости у моего эльфийского аватара — это не просто физическая мощь в бою, но и все другие, сопутствующие природной силе тела качества. Кто бы мог подумать! Блин, что же получалось. Выходило, я могу стать очень многодетным отцом, если легенда верна. Доказательством выступал факт, что Длинноушка зачала от меня в теле героя-гоблина. А если не от меня, то я… очень разочаруюсь в Вилайлай!

Вспомнил о ней и опять стало очень грустно, защемило на сердце. Захотелось увидеться, откровенно поговорить. Теперь у меня даже артефакт есть, который позволит это сделать сразу, без долгого обучения языку. Странно, рядом лежала горячая, с радостью готовая дарить любовь и ласку красавица, такая же стройная и благородная магесса, как моя Длинноушка, а тянуло вовсе не к ней. В чём-то Сенсилан была даже привлекательней потерявшей былой лоск, коротко стриженой, облаченной в грубую одежду, мрачной и усталой бывшей возлюбленной, но моё сердце всё равно стремилось только к ней.

Пусть это будет болезненно, но я всё равно хочу с ней встретиться и узнать, почему она сбежала. Если у неё есть другой любимый, я пойму и отступлю в сторону, но если дело лишь во мне, в моём поступке, я обязан всё объяснить, рассказать про миссию Небесного бога. Она же свято верит в Небесных богов, а я выполнял приказ одного из них. Разве я мог ослушаться? Надеялся, что это может изменить её отношение. Но для начала нужно просто выжить, благополучно сбежать из Звездного Храма. Здесь было действительно опасно.

Сенсилан рассказала немного, но картина вырисовывалась совсем не радужная. Вместе со мной сюда прибыло, как я вначале и посчитал, около двух тысяч посланников Небесных богов. Всем им глава Звездного Храма пообещала поддержку и защиту, но сразу после собрания к ней, с большой свитой вторгся посланник Белого Небесного бога и сказал, что среди прибывших затаились шпионы и враги из "тёмных", и он, вместе с верными союзниками, собирается их обнаружить и вывести на чистую воду.

Кого-то он уже определил, так как знает некоторых слуг противников в лицо, а вообще у него, видите ли, есть уже готовый список всех врагов от его всеблагого покровителя. С этим самым "Белым" и его бандой мы и столкнулись у входа в павильон, только постоянно сопровождавший его отряд ранее был в несколько раз больше.

Этот самый герой потребовал от главы Лииндаар помощи сначала с отделением одних героев от других посредством расселения, потом уговорил её крепко напоить гостей, чтобы пленить и допросить подозреваемых без сопротивления. Переодетые в слуг зала, его люди утащили куда-то множество пьяных героев и о их судьбе теперь ничего не известно.

Он заявлял, что нуждается в именах и подробных, личных данных героев, которых ещё не удалось допросить, поэтому пришлось значительно усложнить процедуру экзамена, подготовить дополнительный необходимый реквизит. Но оказалось, что этот герой нагло врал, что пленит лишь врагов, а остальные герои ему нужны для расспросов. Белый заявлял, что делает всё это во имя добра и порядка, а сразу после завтрака, когда помощники кухни отправились на нижнюю платформу за водой, они обнаружили, что в озере вокруг острова плавают сотни тел. И это лишь те тела, которые не пошли на дно, а остались на плаву. Они явно были сброшены в озеро совсем недавно, так как их также не отнесло далеко от острова, а самым ужасным оказалось то, что Белый и его банда посмели поднять руку не только на своих "врагов", но и учеников и слуг Звездного Храма. Несколько из них также оказались в воде и были опознаны прислугой.

Этого глава стерпеть уже никак не могла. Рискуя навлечь гнев Небесных богов, она собрала своих ближайших помощников, среди которых оказалась и Сенсилан, и отправила их взять под стражу лживого героя, но он и тут выкрутился. Не стал сбегать и прятаться за спиной своих союзников, а объявил, что обо всём уже знает, это ужасная трагедия, а дискредитирующие светлое имя его покровителя преступления — дело рук затесавшихся в его ряды коварных предателей. Это они совершили все эти зверства.

На глазах посланников Лииндаар, без каких-либо доказательств вины, он казнил пятерых своих же союзников, тем самым показав, во-первых, свою огромную магическую силу, а во-вторых, что обладает божественным оружием, особым артефактом, что даровал ему щедрый покровитель.

У Белого в руках красовалась "Жемчужина Хаоса". Как он сам похвастался, она дает владельцу бесконечную магическую силу, по сути, бесконечную ману, что обеспечивает магу огромное преимущество над противниками, но у этого артефакта есть и ещё одно свойство. Он поглощает всю направленную в сторону владельца магическую энергию. Эдакий магический громоотвод, что делало Белого, пока он обладает артефактом, неуязвимым для любых выпущенных в лоб заклинаний. Насколько артефакт защищает со спины, было неизвестно. Слугам Лииндаар пришлось прикусить язык и уйти поджав хвост, даже после всех тех преступлений, что совершил этот негодяй и его подельники.

Формально — он оставался невиновным, так как нашёл и казнил совершивших злодеяния преступников. Лииндаар даже удалось получить от него обещание, что никто из Храма больше не пострадает, но глава не верила ни единому его слову. Зная, что Оракул эльфов ему не противник, Белый продолжал выкручивать ей руки, требовать личные данные оставшихся героев, секретные сведения о ситуации в мире, полученные через "Корону Всезнания", доступ в сокровищницу и всему тому, чем сейчас располагает Звездный Храм. Когда глава сказала, что не обязана настолько сильно помогать героям, он опять в открытую начал угрожать расправой всем, кто посмеет не подчиниться его приказам. Он действовал, как самый настоящий Тёмный Владыка. Запугал уважаемых учителей Школы и Академии, начал оказывать давление на личных помощников Оракула.

Под предлогом сбора тел погибших, глава Лииндаар приказала спустить на воду все имеющиеся лодки, но истинной её целью было спасение её народа. С помощью этих лодок до обеда она переправила на ближайший берег озера около тысячи магов, учеников и часть слуг. Пока её план не раскрыт, эльфы скрывают свои сокровища в секретных хранилищах и тайно покидают остров, чтобы не стать заложниками в руках бандитов. Сейчас на острове осталось всего полсотни слуг, в основном выполняющих самую грязную работу людских мужчин, и всего три десятка не желающих покидать главу членов её свиты. Они старательно поддерживают видимость обыденной жизни Звездного Храма, но похоже, раз Белый так резко ворвался в павильон, он уже обо всём догадался.

После пересчета явившихся на экзамен героев стало ясно, что коварный злодей и его банда уже погубили около тысячи восьмисот посланников Небесных богов, а также жертвами его банды стало около сорока невинных обитателей острова. Как и предполагалось, в основном это были представительницы слабого пола. Зачем и при каких обстоятельствах их убили — неизвестно, но есть большие подозрения, что они не просто случайные свидетели злодеяний банды Белого. Их могли бросить в озеро после того, как надругались. Такая угроза, по описанию Сенсилан нависла над Звездным Храмом, над всеми Высшими эльфами и особенно, пребывающими в полном неведении героями.

Сенсилан настаивала, что я тоже должен уплыть из храма с новой группой беглецов. Когда глава прикажет дать сигнал, несколько лодок максимально незаметно подойдет к острову с находящейся в тени стороны и заберет оставшихся магов. Героев Оракул спасти не берется, так как опасается преследования, но для меня наверняка сделает исключение. Сенсилан пообещала поговорить с госпожой и всё устроить.

Я поблагодарил эльфийку, и зачем-то соврал, что без ума от счастья, что мы отправимся в путь вместе. Самому стало мерзко от этого. Просто хотелось, чтобы женщина ни капли не сомневалась, что я отправлюсь с ней, хотя сам уже думал совсем о другом. Отметил в уме, что божественный артефакт Белого меня совсем не пугает. У меня целая связка защитных магических амулетов припрятана среди трофеев, а атаковать его я буду не магией, а своей физической силой, поэтому "Жемчужина Хаоса" мне точно в бою не большая помеха. Опять не хватало лишь нормального оружия. Что ж, придется драться, если припрёт, длинным жезлом, как обыкновенной палкой. Это всё равно лучше, чем отмываться ледяной водой, измазавшись с ног до головы в крови после очередного удара кулаком.

Конечно, в моём задании уничтожение Белого и других посланников Небесных богов не значилось, а помощь Высшим эльфам и новому Оракулу Звездного Храма и вовсе может противоречить целям миссии. Но выданное мне задание, сама миссия была невыполнима. И являлась таковой изначально. Кто-то сильно ошибся, внося в список моих целей тех, кто уже давно покинул этот мир. А раз моя миссия невыполнима, я теперь свободен и сам могу выбрать, чем мне дальше заниматься.

После всего рассказанного моей новой любовницей, я чувствовал, что выступить против Белого будет правильно и просто необходимо, тем более, что его агрессивные действия уже коснулись и меня. Если подумать, то ночь в башне, в окружении эльфийских женщин, спасла мою жизнь от коварного, ночного нападения бандитов. Сенсилан и дальше пыталась меня защитить, передала ценный эликсир и, рискуя собой, позаботилась обо мне. Помочь ей в ответ, я просто обязан.

За долгими разговорами в тёплой постели в обнимку с эльфийской красавицей, время пролетело на удивление быстро и незаметно. То ли из-за того, что моя, вошедшая во вкус любовница всё время пыталась склонить меня к очередной интимной близости, а мне приходилось отбиваться, то ли по другой причине, я и сам не заметил, как начало вечереть. Проникающий прямо через полупрозрачные стены свет стал слабеть и гаснуть. Нужно было выбираться из тёплой постели и самого острова, пока не поздно.

До сих пор нам с Сенсилан очень везло. Никто из банды Белого не разыскивал двух беглецов. Видимо, драка у павильона прошла без свидетелей. Никто не увидел, куда мы скрылись. Во всяком случае, если нас и искали, то не в расположенной по соседству башне. Никто в ней не шумел по этажам, не ломился в личные покои магов. Хотя это было довольно странно, но нас так никто и не потревожил. Удивительную тишину и покой в комнате по объяснениям эльфийки создавал сам материал башни. Он не давал посторонним звукам проникать внутрь, полностью поглощая их и позволяя магам полностью сконцентрироваться на своих исследованиях и магических практиках. Даже если снаружи разразится магическая битва, мы ничего не услышим.

Это отрезвило меня. Я искренне думал, что снаружи так тихо потому, что ничего не происходит, а оказывается, это башня изолировала нас от окружающего мира. Когда я всё-таки смог вырваться из нежных, цепких рук женщины, возникла новая проблема. Мне не во что было одеться. У эльфийки не имелось одежды подходящего, мужского размера. А то, что с натяжкой можно использовать, было из легких, летних вариантов.

Сенсилан быстро оделась сама и попросила подождать её в комнате, пока она не раздобудет мне подходящую одежду. Предложение звучало вполне разумно, и я позволил эльфийке уйти, даже не расспросив, как именно она собирается это сделать. Не учел тот факт, что эта женщина не особо-то умна, и может действовать слишком открыто и прямолинейно. Произошло то, что и требовалось ожидать. Сенсилан ушла и… пропала.

Пять минут нет, десять, пятнадцать. Сколько я ни выглядывал, замотанный в одеяло на лестничную площадку, сколько ни высматривал и ни прислушивался к звукам вне башни, уже спустившись на первый этаж и высунув ухо в щель наружной двери, обнаружить её в округе не удалось. Приплыли. Придётся одеваться в то, что найду в женских вещах и отправляться на её поиски. Что-то мне подсказывало, что эльфийка не просто забыла, зачем пошла и села чаёвничать с главой, а попала в беду. Чаёвничать, чаёвничать.

Меня, кстати, на цветочный чай в Хрустальную башню к ужину пригласили. Я всё равно не знаю, где искать Сенсилан. Может, встретив помощницу, глава ей строго приказала покинуть остров в уже готовой к отплытию лодке, пообещав позаботиться обо мне. Такое тоже возможно. Я тут нервничаю, места себе не нахожу, а мне просто не передали эту новость.

Почему бы мне не проведать главу в её покоях в Хрустальной башне? У неё всё сразу и узнаю. Так, я сейчас в Башне Всезнания, значит хрустальная, эта та, что справа от главного входа. Блин. Внешне, башни вообще одинаковые, как сёстры близнецы, но почему-то имеют разные названия. Быстро вернувшись в покои, я скинул одеяло и нарядился в тесную в груди, короткую в рукавах и вообще везде, летнюю мантию Сенсилан.

Да уж, красотка в короткой юбчонке, волосатые ноги от ушей. В таком виде я выглядел очень глупо, но никакого выбора не было. Белое одеяло сделает меня более заметным и будет сильно мешать двигаться, если придется убегать или вступить в бой. Делать нечего, потуже затянув тонкий пояс на своей талии, проверив крепление мешочка с артефактом-переводчиком, я отправился на поиски Сенсилан, начать которые решил с посещения усадьбы, где оставил свои вещи. Каково было моё разочарование, когда в усадьбе я обнаружил уже освобожденные от настила, пустые полы. Кто-то посмел забрать из угла все мои вещи, включая вязанку, замотанных в ткань посохов, и бесценный куль с походными сумками, внутри одной из которых лежали все мои защитные амулеты, свитки и кристаллы.

Кто посмел! Это мои вещи! Я их честно украл у тех, кого убил. Звучало жутко, но было чистой правдой. Вещи не мои, ворованные, и я даже собирался их вернуть, но сейчас они были мне нужны, и их воровство у вора вызвало бурю негативных эмоций.

"Подходящий настрой для разборок с бандой Белого", — мысленно отметил я. Почти наверняка мои вещи забрали они. Раз мне не удалось вооружиться защитными магическими амулетами, придется красться и держаться максимально осторожно. Следуя этому принципу, я пробирался от усадьбы к входу в Хрустальную башню почти двадцать минут. Столько предосторожностей, стараний быть незаметным, но ни на входе, ни внутри башни никакой охраны и вообще обитателей не обнаружилось. Более того, внутри башня, во всяком случае там, куда я смог попасть не ломая дверей, оказалась абсолютно пустой.

Сенсилан говорила, что эльфы планировали покинуть остров, но также говорила, что Белый и его банда могли это заметить. Похоже, таки заметили и отправились в погоню. Я перестал тщательно скрываться и обошел остров по кругу, башню за башней, усадьбу за усадьбой. Везде пусто. Ни одной живой души. Зато на внутреннем дворе Башни Всезнания обнаружились раскиданные в беспорядке тела нескольких магов из числа героев.

Единственное место, которое я никак не решался проверить, хотя доступ имелся, это пугающий кромешной темнотой, бездонный подземный подвал под Башней Всезнания. Жуткое место, куда я ранее спрятал трупы убитых противников, вызывало у меня приступы паники. Но так как других мест для исследования на острове не осталось, а покинуть его без лодки было проблематично, пришлось продолжить поиски пропавшей Сенсилан, спустившись в пугающий подземный лабиринт.
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Глава 10 Помощь свыше
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— Не надо, умоляю, нет! — истошно вскрикнула Сенсилан, а получив очередной болезненный удар тонкой плетью, дернулась, рухнула на колени и забилась в удушливых рыданиях.

Перед демонстративной поркой женщину приковали лицом к стене, поэтому удары рассекали область от затылка до низа ягодиц, заставив её обмочиться и единожды потерять сознание. Насколько чудовищной была эта пытка, можно было понять по насквозь пропитанным кровью лоскутам ткани, оставшимся на месте добротной мантии. Нежная кожа получала ещё больший урон, чем не выдержавшее хлестких ударов крепкое одеяние, и просто лопалась и расползалась, обнажая обильно кровоточащие мышцы.

Получив уже десяток ударов, изнеженная легкой жизнью при Храме помощница главы обезумела от боли и беспрерывно молила о пощаде, не давая вести допрос госпожи. Это раздражало мучителя, из-за чего он нанёс сразу два удара подряд, и несчастная женщина опять повисла на удерживающих запястья кандалах, потеряв сознание. Если и в этот раз гордая глава не заговорит, то он перестанет мучить слуг, не посмотрит, кто перед ним и заставит её саму рыдать и умолять о милости.

Белый злился не просто так. Он уже потратил два критически важных для будущей победы дня из семи, а чего добился? Ничего! Никто из главных противников не повержен, их божественные артефакты не получены и даже неизвестны, а он уже раскрыл свой козырь, и дал сбежать тем, кто разболтает о нём главному врагу.

Всё, что удалось, так это неплохо зарядить "Жемчужину Хаоса". При всех своих достоинствах, этот артефакт имел один существенный недостаток. Вначале он пуст. Совершенно пуст, и чтобы получить в будущем доступ к хранящейся в нём "бесконечной" мане, сначала его надо долго и нудно заряжать. Если делать это только за счет своей магической энергии, то на приличную зарядку уйдут десятилетия. Если скармливать жемчужине магические камни, то можно управиться быстрее, но добыть множество магических кристаллов — настоящая морока.

Лучше всего использовать сочетание магической пиявки и умелого мага-донора. Пиявка способна постепенно вытягивать ману, оставляя мага на грани жизни и смерти, а если заряжать не обычные кристаллы, а "Жемчужину Хаоса" то мана выкачивается в десятки раз быстрее и вся без остатка. Высосанные до смерти маги-герои и стали тем ценным источником заряда для артефакта, но Белый не мог доверить своё сокровище никому, поэтому контролировал процесс зарядки лично.

Жемчужину он зарядил, но это звучало слабым утешением из-за разверзнувшейся пропасти других нерешённых проблем. Во-первых, он просчитался. Алый и Лазурный предали его, отправив в Звёздный Храм лишь несколько своих незначительных миньонов и то, в качестве шпионов, а своих главных героев разместили там, где он не сможет их быстро найти не заполучив "Корону Всезнания".

Во-вторых, если они вступили в сговор с Чёрным, то он может открыть суть их "тайной" договорённости. Тогда его дела обстоят намного хуже. Белый впервые пустил под нож всех союзников на начальной стадии состязания, а это значит, что сражаться с широкой коалицией "тёмных" и нейтралов в финале ему придется, фактически, в одиночку.

Затягивать состязание категорически нельзя. С каждым месяцем противники будут сокращать стартовый разрыв в силе. Теперь ему ничего не оставалось, как брать Звездный Храм с его шпионской сетью под полный контроль и точечно уничтожать врагов прямо в их логовах. Благо, пространственные врата на верхушке Хрустальной башни пребывали в рабочем состоянии, а запаса необходимых для их активации кристаллов в сокровищнице Звездного Храма должно было быть в избытке.

Однако, и здесь появились неожиданные проблемы. Его временные союзники оказались полными идиотами и успели изрядно испортить отношения с Оракулом уже на второй день миссии. Они не смогли нормально скрыть трупы, оставшиеся после зарядки жемчужины, а устранив свидетелей из местных, вызвали негодование магов. Дебилы! Они бросили тела в озеро, не позаботившись о подвязывании груза. Конечно, на острове имелись очевидные проблемы с доступом к булыжникам. Этого он не учел, выдавая задание, но зачем было умалчивать о проблеме и сбрасывать тела в воду без груза, если гораздо проще было их временно скрыть в почти не используемом магами подвале?!

Да, это его промах. Он слишком заметно расправился с посланниками других богов, под руку попали и ненужные свидетели исполнения плана, и даже старательное запугивание не погасило быстро созревший бунт. Пока он занимался устранением остатков конкурентов, а параллельно зарядкой жемчужины, маги спрятали все свои ценные сокровища, включая кристаллы для активации портала в секретные тайники, а сами почти поголовно сбежали с острова. Ему удалось захватить лишь Оракула и шестерых приближенных слуг.

Захватить в тяжелом бою, после чего у него совсем не осталось помощников. Он недооценил навыки, находчивость и изворотливость магов, которые намеренно первыми атаковали его слуг. Никого не удалось спасти, а после этого пришлось потратить немалую часть ценного заряда артефакта на призыв нескольких металлических големов.

Они загоняли скачущих во все стороны магов до полного изнеможения, и он взял верх не доводя схватку до физического уничтожения противника, но Белый никак не думал, что даже проиграв и очутившись в позорном плену, Оракул и остальные маги будут так несговорчивы и продолжат сопротивление, наотрез отказавшись выдавать местонахождение тайников, где также хранилась "Корона Всезнания".

Он замордовал до полусмерти шестерых помощников Оракула, и ещё одну, случайно пойманную блуждающей по острову магессу, но глава Лииндаар лишь морщилась и упорно продолжала утверждать, что не знает куда её слуги спрятали сокровища. Она специально запретила им говорить об этом, чтобы не выдать секрет, если будет взята в плен. Конечно, это была наглая ложь, которую Белый не мог принять.

— Какой смысл оказывать мне сопротивление? — Выливая на несчастную жертву у стены полведра холодной воды, заявил мучитель, — Вы лишь зря жертвуете своими жизнями. И ради чего? Вы погибнете, а завтра я отправлюсь в погоню за сбежавшими магами. Настигну их и под страхом смерти выведаю у них всё, что без всяких мучений вы могли мне рассказать с самого начала.

— Делайте, что хотите, — обреченно сказала глава, отвернувшись, — мы ничего не знаем.

— Лжешь! — вспыхнув от приступа ярости, заорал мучитель и опять с особым остервенением нанёс женщине у стены удар тонкой плеткой.

Несчастная едва пришла в себя после болевого шока, и опять получив удар издала истошный визг отчаяния.

* * *

Хотя всё это время избивали не её саму, а только слуг, глава Лииндаар вздрагивала от каждого удара, каждого вопля боли своих несчастных подчинённых. Их отчаянные просьбы о пощаде разрывали её сердце. Она тысячу раз пожалела, что не напала на этого садиста всеми имеющимися у Звездного Храма силами, пока была такая возможность. Она придумала план, как спасти всех без столкновения, ведь нападение на обладателя божественного артефакта сулило большие потери. План уйти без боя провалился, и теперь она и её ближайшие помощники заплатят за допущенную ошибку страшную цену.

Подумать только, она бесправная пленница в своей собственной башне! Да лучше бы она потратила все силы на побег через озеро, чем неудавшиеся попытки гордого сопротивления. Лучше было утонуть в холодных водах, чем сейчас, закованной в магическую пиявку, лежать опозоренной перед жестоким мучителем, и видеть, как он, одну за другой, до смерти забивает плетью всецело доверившихся ей слуг.

Смотреть на муки Сенсилан было особенно мучительно. Она совсем недавно стала её помощницей. Глуповатая и малоспособная, она не знала никаких тайн. Всё, что глава ей доверила по секрету за всё время, это пару компрометирующих отзывов о выбранном ею любовнике. Он оказался не промах и так разогнал кровь в её теле, что с непривычки боль в промежности и других местах пришлось устранять целебным эликсиром. И это она была последней в длинной очереди женщин, которых он успел обласкать.

Любовник Сенсилан также вряд ли выжил. Банда злодея уничтожила всех героев, всех, кому она так самонадеянно пообещала надёжную защиту. Лииндаар мысленно попросила прощения у всех погибших героев. Это она виновата, слепо доверившись коварному злодею, содействуя его хитрому плану. Дура! Самоуверенная дура! Она опозорила мудрых предков, поддавшись лести врага.

Она виновна в том, что вместе с ней погибнут и все её верные помощницы. Она должна была настоять, чтобы они уплыли, пока была возможность. За свою гордыню и непростительные ошибки она должна расплатиться одна. "Небесные боги, разве вас не трогает эта несправедливость? За что страдает Сенсилан?" — мысленно вопрошала женщина.

Прозвучал очередной визг хлыста, но вместо визга боли и мольбы о пощаде, уже не способная стоять на ногах и безвольно висящая на сдавленных кандалами кистях, Сенсилан впервые ответила угрозами.

— Ты скоро сдохнешь! Сдохнешь, тварь! — шипела она, пытаясь развернуться к мучителю.

Глава думала, что это разозлит мучителя, но, похоже, бессильная злоба находящейся в безвыходном положении магессы его лишь позабавила.

— Да? И кто же это меня сокрушит? Не ты ли? А может это сделает твоя любимая госпожа?

— Нет, тварь! Тебя убьет мой любимый, — проявляя совершенно несвойственную ей дерзость, заявила Сенсилан.

— Твой любимый? Интересно. Не тот ли никчемный трус, которого ты пыталась спрятать от меня, выдавая за своего слугу? Думаешь я забыл о нашей прошлой встрече? Нет, кстати, мне интересно, где делись мои слуги, которых я оставил, чтобы задержать вас?

— Твои прихвостни там, куда скоро отправишься и ты сам, — продолжала шипеть истекающая кровью женщина.

Возникшая ненадолго ухмылка на лице мучителя сменилась гримасой презрения.

— Мне надоело слушать пустые угрозы от такого ничтожества, как ты. У твоего спасителя одна минута. Одна минута или я забью тебя до смерти.

— Жалкий трус! Ничего без божественной помощи хозяина не можешь. Хватит смелости не прятаться за свой божественный артефакт и сразиться честно, как настоящий мужчина? — дерзко подначивала мучителя пленница.

— Ладно, но тогда я даю не минуту, а посчитаю до десяти, — неожиданно согласился мучитель, и повысил голос, словно обращался к кому-то вне комнаты.

— Один.

— Два. Три. Четыре… Ну, где же твой грозный защитник? Трусливо прячется в темном углу? Пять! Скорее выходи и победи меня в честной схватке, если силенок хватит. Я, так и быть, сделаю тебе одолжение, отложу в сторону мой бесценный артефакт. Уравняем наши шансы. Вот, смотри. Он лежит в десяти шагах от меня. Мне никак до него не дотянуться. Шесть! Семь! Выходи, я уже слышу твои шаги, — картинно расставив руки в стороны, заявил мучитель.

— Восемь!

— Девять! Когда я закончу счет до десяти, твоя любимая умрет. Ну же, где же ты, чего не выходишь?

Белый отвел руку с плеткой вверх для замаха.

— Де..

Лииндаар не сразу поняла, что произошло. Мелькнула едва заметная тень и стоявший в полный рост мужчина распался на две части. В одну сторону отпала голова, с частью плеча и правой рукой, державшей плеть, в другую сторону упала остальная часть туловища. Тонкий, молниеносно нанесенный удар обнажил срез внутренностей. Сердце ещё не знало, что тело потеряло голову и продолжало толкать кровь в рассеченные сосуды, создав фонтанчик крови.

— Зеро, любимый, ну почему ты так долго? — зарыдала Сенсилан, сотрясаясь всем телом.

Её полный горечи упрек звучал слегка неуместно. Глава крутила головой и отчаянно пыталась понять, с кем говорит её помощница, но в слабо освещенном подвале, как не было никого, кроме едва дышащих, тихо стонущих от ран, замордованных жертв злодея, так и не появилось. Если бы не его внезапная смерть, Лииндаар даже не поняла бы, что кто-то проник внутрь.

В итоге, с противоположной входу стороны комнаты в пятно света масляного светильника вышел уже хорошо знакомый главе герой-любовник Сенсилан, в комично облегающей необычно крепкое для эльфа тело, женской мантии. Он выглядел так нелепо в коротком женском одеянии, что Лииндаар не сразу обратила внимание на необычный чёрный клинок в его руке, а когда рассмотрела его, то невольно ахнула от удивления.

Это же ещё один божественный артефакт, легендарное оружие, хорошо описанное в книге Великого бессмертного Оракула Линарха, "Стремительный теневой клинок". Он повышает силу и удваивает ловкость и скрытность своего обладателя, а ещё делает его практически невидимым в тени. Страшное оружие, предел мечтаний любой гильдии убийц. В десятки раз повышает шанс скрытного убийства противника, если покушение будет совершено в тёмное время суток. Конечно, обладатель должен обладать выдающимися навыками и характеристиками, чтобы клинку было что усиливать и умножать.

Теперь понятно, почему она в упор не могла разглядеть Зеро, пока он сам не вышел на свет. Внешне самый обычный, не отличающийся даже посредственными магическими способностями герой, оказался щедро одарен своим покровителем.

Лииндаар была готова дать клятву верности Небесному богу, что смиловался над ней и направил свой дар защитнику Звездного Храма. Воистину, в самый отчаянный и безнадежный момент, прибыла неоценимая, просто бесценная помощь свыше. Глава решила, что случайностей не бывает. Не случайно Сенсилан выбрала именно этого героя в свои любовники. Это также был знак свыше, что его судьба и судьба обитателей Звездного Храма крепко переплетены. Она отбросит свою гордость и поможет этому герою со всем, что бы он ни попросил.

Едва герой помог ей освободиться, Лииндаар первым делом кинулась к громко стонущей слуге и помогла ей занять удобное положение на полу, после чего на всей доступной скорости сбегала в личные покои и принесла последний, спрятанный в тайнике "Сильный эликсир исцеления". Приняв его Сенсилан быстро пошла на поправку.

Хотя считается, что Высшие эльфы лучшие маги в мире, во владении магией исцеления они уступают зверолюдям, сильнейшим мастерам стихии воды и даже многим обычным людям. Эту очевидную слабость удается пока скрывать и частично компенсировать целебными эликсирами. Но срок хранения эликсиров невелик. Они постоянно и неизбежно приходят в негодность.

Тогда на помощь приходят закупаемые в большом количестве в людских странах свитки заклинания лечения. Созданные магами воды, они работают намного лучше, чем точно такие же, но созданные магами стихии воздуха. После магической схватки со злодеем, Лииндаар была на грани полной растраты магических сил, и не смогла бы использовать свиток, даже будь он у неё под рукой, но необходимых на всех целебных эликсиров сейчас в распоряжении главы просто не было.

Все ценные артефакты, свитки и магические кристаллы и вправду были спрятаны в неизвестные главе тайники, на поиски которых у Лииндаар не было ни времени, ни сил. Умирающих помощников нужно было спасать и женщина набралась дерзости попросить у героя, принадлежащий ему теперь по праву божественный артефакт Белого.

С ним она сможет связаться с беглецами и получить доступ к нужной информации. Та лёгкость, с которой Зеро разрешил ей воспользоваться бесценным сокровищем без каких-либо условий и ограничений, повергла её в шок. Вот так просто: "Раз очень надо, используй". Безграничная щедрость и это при том, что она предала всех героев, фактически, пожертвовала ими ради спасения своего народа.

Лииндаар утвердилась в мысли, что помочь такому щедрому и бескорыстному посланнику Небесного бога она просто обязана. Если бы она знала, с кем имеет дело на самом деле, и какое первое задание "спаситель" получил от своего покровителя, не была бы так великодушна, и уж точно не стала бы предоставлять доступ к секретным книгам Великого Оракула Линарха и его бесценному сокровищу, скрываемому даже от подавляющего большинства Высших эльфов, легендарным "Пространственным вратам".
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Глава 11 Безграничные перспективы
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Медленно спустившись по скользким, влажным ступеням высеченной прямо в камне лестницы на третий подземный этаж Башни Всезнания, я замер и с тревогой уставился в пугающую темноту уходящего вдаль коридора. На первом и втором подземном этаже было ещё хоть что-то видно, но здесь не спасало даже безупречное "ночное зрение" эльфов.

Впереди невозможно было различить ничего. Слишком темно, чтобы опираться дальше на зрение. На секунду, я почувствовал себя второстепенным героем фильма ужасов, который вопреки здравому смыслу, упорно лезет прямиком вглубь логова жуткого монстра или полный гулей древний склеп, уставленное гробами ночное лежбище вампиров, словно ему больше нечем заняться и вовсе не страшно. Но я не такой. Мне очень страшно и неуютно в подобном месте. До дрожи в коленях.

Ещё одним поводом дрожать являлся собачий холод. Едва светило опустилось, как поднялся пронизывающий южный ветер. Я быстро замерз, расхаживая по острову в одной тонкой, летней мантии, которая даже не прикрывала колени. С носа начало капать, но больше всего от холода страдала другая часть тела. Под низ короткой мантии так зверски поддувало, что мои яички сжались в сингулярность, посинели и втянулись внутрь, заняв в теле положение женских яичников. Холод меня просто убивал.

Пусть в подвале уже не было наружного, пронизывающего ветра, но здесь также было зябко, страшно и неприятно. "Ну, всё дальше точно нет смысла идти. Кто захочет добровольно спускаться в это жуткое место? Можно возвращаться", — оправдывая своё нежелание идти дальше, мысленно заключил я, мечтая поскорее вернуться в покои Сенсилан и с головой закутаться в её тёплое одеяло.

Я уже развернулся на месте, чтобы идти наверх, и в этот момент перед глазами возникла краткая вспышка света и на каменную ступеньку, прямо передо мной с лязгом упал какой-то металлический предмет. От вспышки я ненадолго ослеп. Чего? Нападение? Ловушка? Какая-то ослепляющая магия? Но никакого нападения за вспышкой не последовало.

Пошарив руками у стоп, я не сразу нашёл возникший просто из воздуха предмет. Что это? Полоска металла? Тесак? Может, сабля? Нет, на ощупь, по форме и размеру, скорее однолезвийный, короткий меч с простой и довольно длинной ручкой без гарды. Что-то вроде японского вакидзаси. Японцы любят добавлять их в свои игры. И что-то подобное, наряду с катаной самурая и демонической дайкатаной продавалось в игровом магазине "Бездны-3" для класса "мечник".

Если не ошибаюсь, котировалось, как дорогое оружие, не из простых. На нём могли быть какие-нибудь крутые допы, вроде "удара молнии", "замораживания" или того же "кровотечения" и "отравления", как на моих гоблинских "палачах". Надо с ним обращаться поосторожней, чтобы самому не пораниться. Едва я взял оружие за рукоять, как ощутил небольшой прилив сил, а в голове, в ускоренном режиме протарахтела какая-то скороговорка. "Да что тут происходит?!" — ничего не понимая, разозлился я.

Мне не хватало оружия, и тут откуда ни возьмись, вдруг, появился меч. Это не могло быть случайностью. Неужели, неожиданная посылочка от моего заказчика! А почему бы и нет? Так, а что же говорилось в скороговорке? Блин. Нельзя было помедленней её озвучить, чтобы я мог хоть что-то разобрать. Однако, при мысленном обращении к полученному сообщению, оно предстало перед внутренним взором в виде написанного на развернутом пергаменте послания.

Ну, точно что-то от божка пришло. Неужели там, в божественном мире наконец поняли, что выдали мне тухлое задание, и я в принципе не мог его выполнить. Блин. Только бы не заменили имена целей на нового Оракула эльфов и его окружение. Такое задание я точно не выполню. Пусть я ничего и не помню, но на женщин, с которыми переспал, у меня рука не поднимется.

Ладно, чего гадать, что в послании? Было бы неплохо получить подробное описание меча, если оружие мне досталось необычное. Сконцентрировав своё внимание на изучении текста, я не увидел новых имен или описания оружия. Какие-то стишки. Что бы это могло значить? Так…

Герой поздравляю,

ты гордость моя.

Вручаю свой дар,

чтоб направить тебя.

Три цвета запомни,

Вот главный твой враг,

Флаг белый, лазурный

и в алых тонах.

Везде, где их встретишь -

нещадно руби!

А после мой дар,

В сердце лани верни.

Там деву по имени

Астра ищи.

Мой дар передай ей

и верно служи.

Это ещё что такое? Какие-то загадки, шифры. Ничего не понятно. Вначале вроде понятно, заказчик меня поздравляет, хвалит, а затем направляет — руби всех, с*ка, разрешаю. Вот ведь кровожадный гад! Ни во что жизнь обитателей этого мира не ставит. А если серьезно, чего от меня хотят-то? Вообще непонятно. Деву Астру ищи — ей служи. Ага, ещё чего! Только дополнительных командиров мне не хватало.

Ладно, совсем я замерз, надо идти отогреваться, а с ребусами позже разберусь, если не забуду. Вот, ненавижу такие загадки. Три цвета, какие-то флаги. Главный враг — белый флаг. Типа намёк — не сдавайся. Не поднимать белый флаг, так я и не сдаюсь. А другие цвета флагов что могут означать? Алый, как кровь. Не проливать кровь, что ли? Нет. Дальше явная инструкция — нещадно руби. Значит, борьба с флагами не образная, а фактическая. Запомни цвета флагов и тех, кто под этими флагами, нещадно рубить. Очень неконкретно, но звучит более логично, и уже пересекается с одним "Белым". Белый флаг, по идее, стоит над посланниками Белого Небесного бога. Если следовать этой логике, то есть такой же Алый и Лазурный боги. Тех кто под их флагами, мне тоже надо уничтожить.

Было сложно определить, правильно я рассуждаю или нет. Относятся ли эти флаги к богам или просто аллегории. Что за "сердце лани"? Похоже, самому, без помощи местных, мне с этим посланием никак не разобраться. Всё, буду возвращаться в комнату Сенсилан. Надо согреться, дождаться утра, смастерить плот из дерева и выбираться с острова, раз все другие уже свалили, мне здесь тоже делать нечего. Страшно оставаться одному.

"Сенсилан, предательница, сказала, что замолвит за меня словечко перед главой, а сама сбежала без меня, не предупредив!" — с досадой подумал я, и тут до моих ушей донесся, едва слышный, но различимый крик ужаса.

Мне и так было холодно, но от жуткого, полного отчаяния вопля, вырвавшегося откуда-то оттуда, снизу, из пугающей глубины подземелья, по спине прошёлся мороз. Волосы собрались на затылке. Затем опять всё стихло. "Показалось, воображение разыгралось", — стал я убеждать себя, чтобы спокойно уйти из этого страшного подземелья, но что-то в этом крике, самом голосе показалось мне знакомым. В следующую секунду меня осенило. Это был голос Сенсилан! Точно. У эльфов отличный слух. Я в этом уже убедился, особенно тут в полной темноте. Слух обострился и звуки стали объемными. Слабые вибрации отражались от стен каменного коридора, помогая без освещения "увидеть" стены.

А когда я сказал вслух слово, оно рикошетом пролетело по коридору и свернуло куда-то вправо, позволяя "увидеть" ещё дальше. Опознав в едва слышимом вопле голос пропавшей эльфийки, я уже не мог уйти. Пришлось превозмочь весь свой страх и отчаянное нежелание идти вглубь подземного лабиринта, чтобы сделать первые шаги в темноту. Я воспринял неожиданное явление меча, как поддержку Небесного бога. Он ведь не случайно остановил меня тогда, когда я уже собирался выходить. Ему там сверху, или откуда он там смотрит, виднее.

Посылая перед собой звук своего голоса, я "увидел", куда упирается скрытый кромешной тьмой коридор. Ещё одна лестница вниз. Спустился. А там ещё один длинный коридор и опять лестница. Да сколько можно! Но вскоре жуткий вопль боли повторился и я со стопроцентной уверенностью расслышал знакомый голос. Сам крик был душераздирающим и довольно близким, что заставило меня сначала ускорить шаг, а потом напротив, замереть. Нельзя торопиться под воздействием эмоций. Пришлось силой воли сдерживать себя, чтобы не рвануть вперед. Была велика вероятность попасться в подготовленную ловушку.

Если впереди множество врагов, было бы глупо шумом шагов предупредить их о своём появлении. Я тихо положил на пол мешающий бесшумно идти длинный жезл и покрепче сжал в кисти рукоять меча. Все мышцы в теле вздулись от напряжения. Мой тонкий слух услышал ещё один голос, низкий и тоже знакомый. Белый! Он разговаривал с кем-то в надменной, повелительной манере. Затем я услышал характерный звук взмаха хлыстом и вопли и мольбы Сенсилан заставили моё сердце сжаться от боли.

"Я иду, иду, пожалуйста, потерпи ещё немного", — мысленно обратился я к несчастной эльфийке, уже окончательно определившись с направлением движения. Уши давали мне всё больше информации об окружающем пространстве, количестве находящихся вокруг живых существ и расстояние до них. Не в метрах и сантиметрах, а в каких-то своих ощущениях "ближе-дальше". Прикрыв веки, я полностью положился на слух и уже "видел", что в комнате в конце следующего коридора несколько жертв и всего один противник. Белый, сволочь, гад, я заставлю тебя горько пожалеть, что посмел издеваться над моей любовницей.

Всё ещё двигаясь в кромешной темноте медленной, выверенной походкой, я спустился по очередной, скользкой лестнице и вышел в тот самый коридор, в конце которого из дверного проема бил ослепительно-яркий свет. Настолько яркий, что он даже ослепил меня и заставил зажмуриться. Откуда такой прожектор? Да у меня ни шанса подкрасться незаметно!

Тупик. Белый находился там и бедная Сенсилан тоже. Если я хочу её спасти, то мне придется прорываться через хорошо освещенный коридор в так же хорошо освещенную комнату. Моего противника испугалась сама глава Звездного Храма, значит, он действительно силен. Мне нельзя недооценивать врага, а этот коридор с единственным входом в помещение, откуда доносятся вопли, выглядел, как заранее подготовленная ловушка.

Я не мог себе позволить проиграть по глупости, прыгнуть в ловушку без какого-либо запасного плана. Сенсилан перестала кричать и это немного успокаивало. Я прислушался, она дышит, скорее хрипит, дрожа всем телом. Её трясет в конвульсиях. Всё плохо.

Дальше последовал диалог Белого с главой, закончившийся очередными угрозами, и он вновь взялся за кнут, а у меня всё не было никакого хитрого плана, как преодолеть освещенный коридор и ворваться в комнату, и при этом сделать это неожиданно, не отдав инициативу сильному магу с божественным артефактом. Просто бежать напролом, в надежде, что он будет стоять на одном месте, как манекен, и ничего не предпримет, выглядело самоубийством.

Садист опять начал измываться над несчастной жертвой и я решил, что выбора просто нет. Ничего не остается, буду бежать последние двадцать шагов к комнате, а пока, медленно, вжавшись в стену, по сантиметру приближался по коридору к дверному проему, в надежде, что враг смотрит сейчас в другую сторону.

Вдруг, в ответ на очередной удар, Сенсилан начала угрожать Белому расправой. Очень дерзко угрожать. И не кем-нибудь, а мной! Я тут же заподозрил, что раз она заметила меня, то и он тоже. Я точно раскрыт! Дура, заткнись, не выдавай моего появления! Потом меня посетила прямо противоположная мысль, что она намеренно отвлекает внимание врага на себя, чтобы я смог незаметно подобраться. Это были лишь догадки, но из-за странного поведения Сенсилан, я на некоторое время замер и стоял в нерешительности, с ужасом ощущая, как громко от волнения колотится моё сердце.

А тут и Белый подхватил слова эльфийки, вызывая меня на бой. Теперь угрозы посыпались в мой адрес. Белый угрожал убить Сенсилан, если я не выйду на бой через минуту, потом десять секунд. Ничего не оставалось, меня раскрыли. Я перестал красться и, готовый встретить свою смерть, пошел на свет проема.

Каково было моё удивление, когда я обнаружил, что Белый выкрикивает угрозы куда-то в сторону, поверх моей головы, вообще не отреагировал на моё появление, хотя я вошёл и стою всего в десяти шагах от него. Было очевидно, что он совершенно меня не видит, это не притворство, но почему?! Тогда-то меня и осенило, что не может одна обычная, масляная лампа, дающая тусклый свет в ограниченной области, создавать такой ослепительно-яркий свет на огромной площади. На самом деле в комнате и коридоре темно. Само моё восприятие света изменилось, когда я взял в руку этот необычный меч. В темноте я не заметил разницы, но приблизившись к свету, разница оказалась разительной. Это меч сделал меня таким чувствительным к свету. Я также увидел особую область, красное кольцо вокруг лампы, явно выделяющее опасную зону.

Совершенно потеряв страх, я прошёлся вокруг красного кольца лампы, оставаясь всё таким же незамеченным выкрикивающим угрозы врагом, и спокойно вернулся на своё место напротив входа. Понятно, я остаюсь невидимым, пока держусь вне опасной зоны освещенности. Дальше разобраться с Белым было делом одного точного удара. Он как раз почти закончил считать и замахнулся в сторону Сенсилан, и я сделал свой ход.

Мама дорогая! В меня словно мой старый гоблин вселился. Выпад и взмах лезвием вышли столь стремительными, что я пересек опасную зону за доли секунды. Меня даже занесло по инерции в другой конец комнаты. Враг был повержен одним точным и мощным ударом, и похоже, сам не понял, что произошло. Я тоже мало что понял, но с помощью ещё одного эксперимента убедился, что глава Лииндаар также не могла меня видеть, пока я не вступил в красный круг.

Ой, спасибо божок, подарочек прислал вовремя, и что надо. Я был очень доволен, а вот кто был крайне недоволен, так это Сенсилан. Она обвинила меня в непростительной медлительности. Я действительно медлил зря, но откуда мне было знать, что я легко справлюсь с сильным врагом, что я, фактически, невидимка? Ну откуда? Себя же я видел. В текущих обстоятельствах было важно узнать, как она услышала, увидела или как-то ещё почувствовала моё появление? Почему она меня заметила, когда все остальные нет.

* * *

Жизнь начала стремительно налаживаться. Никакой больше чернухи с убийствами, расчленёнкой и прочей дичи, как в первые дни моего воплощения в магическом мире "Перекрёстка". Беглые эльфы вернулись, открыли свои тайники, склады с продуктами и вином, и начали радостно праздновать счастливое спасение от банды героев-убийц.

Два дня вино лилось рекой. Для меня, как самого дорогого гостя, не жалели ничего. Поили и кормили в хорошем смысле "на убой". Дальше ещё три дня сплошного позитива, нормальной, мирной жизни, дружелюбного общения, помощи и неожиданное превращение в настоящего айдола!

Кроме того, что я резко стал единственным призванным героем мужского пола во всём Звездном Храме, так ещё со скоростью лесного пожара распространился слух, что герой-любовник из меня похлеще Алого Пенетратора. Это вылилось в стремительно взлетевшую вверх популярность у эльфийских женщин. Популярность на грани безумия. Мне, буквально, не давали прохода, засыпая предложениями о ночной, дневной, хоть недолгой личной встрече. При одном моём появлении в месте скопления женщин, они обступали меня плотным кольцом, пытаясь потрогать, вручить мне свиток с признаниями или разобрать мою мантию на сувениры.

Некоторые, слишком агрессивные поклонницы начали портить мне жизнь, грубо нарушая личное пространство, а откровенные предложения заставляли меня краснеть за лишившихся здравого рассудка женщин. Эльфийки-фанатки, как, наверное, и все слетевшие с катушек фанатки айдолов, страшные создания! Они готовы часами стоять под окнами жилища, караулить у выхода, тащиться хвостом, куда бы я ни направился. Придумывают всякие нелепые глупости, чтобы проникнуть в спальню и воссоединиться с кумиром. Бедный, Алый Пенетратор! Не удивлюсь, если он пал не в бою, а жертвой обезумевшей, ревнивой поклонницы.

Довольно быстро избыток женского внимания стал меня дико утомлять. За редким исключением, я перестал принимать любые предложения о встрече, выходить наружу Хрустальной башни и Башни Всезнания, предпочитая проводить время в обществе Оракула и её личных помощников. Эти барышни также в некоторой степени заразились опасными, фанатскими маниями, и даже пытались воспользоваться своим высоким положением в иерархии храма, чтобы больше времени проводить в моём обществе и добиться привилегий в очереди в мою постель.

Разумеется, всё это прикрывалось самыми лучшими намерениями. Нужно восстанавливать находящийся на грани исчезновения эльфийский народ. Помочь несчастным, упустившим детородный возраст женщинам и так далее. От резкого роста моей популярности страшно мучилась сгорающая от ревности Сенсилан. Сначала она не видела ничего зазорного в том, что я помогаю её народу решить демографическую проблему. Ей даже льстило, что её любимый — самый популярный мужчина на острове. Но бесконечный поток новых партнерш, милые подарочки, передаваемые разными женщинами, что собирались в целые горы у входа в мои покои, их любовные записки, устные признания под дверью и окнами, стали доводить её до белого каления. Также болезненно она стала относиться и к излишнему вниманию главы и старших товарищей, больше не желая делиться любимым, раз им уже была оказана милость и все они получили шанс зачать и далеко не по одному разу.

Я и сам начал беспокоиться. Глава Лииндаар изначально повела себя приветливо, а после событий в подвале стала, вдруг, такой подчеркнуто внимательной, даже ласковой, что я начал теряться в догадках, что же случилось. Это в ней так неадекватная фанатская любовь ко мне проявляется или просто она сильно благодарна за оказанную помощь? Она готова была выполнить любую мою просьбу. Любую! Постоянно подходила и спрашивала, что я хочу, что мне надо, что она может для меня сделать. Подходила очень часто, иногда врываясь после ужина в мою спальню, где я уже уделял время Сенсилан.

Сначала отказывался от её предложений о помощи из вежливости, а потом подумал: "Какого фига? Дают — бери, бьют — беги", и перестал отказываться, заодно расширяя представление о том, чем она хочет, может и при благоприятных обстоятельствах готова со мной поделиться. И оказалось, что очень многим!

Я даже не буду причислять к "дарам" полный доступ к её телу. "Нежно любящая, покорная Линн", не один раз забывала о приличии, и сама настойчиво напрашивалась в мои объятья, даже не скрывая, что зачатие новых потомков тут совсем ни при чём. Так она хотела укрепить наше "взаимопонимание". Внести больше доверия. Странный способ, но ладно. Честно говоря, я уже наелся секса выше крыши. От тыкаемых в лицо грудей и "случайно" оголенных в моём присутствии женских ягодиц меня уже начинало воротить.

Но Оракул Высших эльфов обладала не только женскими прелестями, с предложением которых в последние дни у меня случился явный перебор, но и ценными знаниями и уникальными секретами её народа. Всем этим она оказалась готова поделиться, даже тем, к чему был закрыт доступ для её ближайших слуг. К личным сокровищам Оракулов!

Во-первых, она приоткрыла мне завесу тайны, что за необычное оружие прислал мне покровитель. Она знала о нём куда больше, чем я смог выяснить опираясь лишь на личные ощущения и проведенные опыты. Легендарное оружие "Стремительный теневой клинок" был очень тщательно описан в рукописях прошлого Оракула. Что и как он увеличивает, на что действует, а на что не действует. Мне дали всё это прочитать в оригинале, из первоисточника. Более того, глава дала мне взглянуть и на многие другие записи, касающиеся легендарного оружия и божественных артефактов из секретной библиотеки.

Прошлый Оракул был признанным мудрецом и знатоком в этом вопросе. Он в мельчайших деталях описал более двадцати легендарных предметов, а также оставил много записей о редких и мистических артефактах высокого уровня. Среди легендарных я встретил и считавшимся одним из самых опасных "Легендарный посох мастера-некроманта", которым я обладал в прошлый раз. В записях говорилось, что оружие исчезло, как и сам герой им обладавший, в гоблинских топях.

Глава Высших эльфов Лииндаар демонстрировала передо мной такую открытость и желание помогать всеми силами и средствами, что я сам проникся к ней повышенным доверием. Пожалуй, я стал доверять ей куда больше, чем глуповатой и ревнивой Сенсилан, хотя и она демонстрировала готовность рискнуть ради меня жизнью.

Именно главе Звездного Храма я доверил суть переданного мне Небесным богом стихотворного послания. О чем не пожалел впоследствии. Она записала его в свиток, попросила немного времени на расшифровку, и пообещала уничтожить свиток с текстом сразу, как только закончит. Здесь и проявилась вся мудрость и начитанность главы магов. Она пощелкала для меня все загадки за считанные минуты, и дала гораздо более широкое понимание о задании и моём текущем положении, заодно предложив свою искреннюю помощь в поисках врагов, девы Астры и многом другом.

Лииндаар рассказала, что используя "Корону Всезнания" она может получить множество важных сведений от шпионов по всему континенту. Она уже выяснила за прошедшие дни, что подозрительные незнакомцы, по всей вероятности, такие же посланники Небесных богов, как и вторгнувшиеся на остров, появились, буквально, везде. В каждой стране, в каждом крупном и мелком городе. Небесные боги не просто отправили своих посланников для небольшой, локальной битвы "бобра" с "ослом". Намечается настоящее, полномасштабное сражение всех со всеми. Условные "тёмный" и "светлый" лагерь наполняют представители определенных рас. Тёмные — это огры, орки, гоблины, нежить, оборотни и самые опасные и коварные из них — тёмные эльфы.

Разнообразие светлых рас для этого мира намного скудней. Это лесные и Высшие эльфы. Героев из зверолюдей, дворфов, людей и великанов Лииндаар причисляла к "серым" расам. Раз такие герои не присоединились к "тёмному" или "светлому" лагерю изначально, значит, пока относятся к "нейтралам". Они не враги и не союзники. Их можно склонить на свою сторону, сделав выгодное предложение. Многие из них просто встанут на сторону победителя, когда он определится. Если учесть, какое количество героев "доброго" лагеря было загублено из-за действий Белого, то, на чьей стороне сейчас явный перевес, становилось очевидно уже сейчас. Все эти нейтральные герои потенциальные враги Высших эльфов и грозят существованию Звездного Храма не меньше "тёмных", поэтому нужно было скрывать гибель "светлых" героев всеми возможными способами. Никто не должен был узнать, что героям и Храму, который взялся их опекать нанесён такой сокрушительный удар.

Глава получила сообщения о ещё примерно сотне незнакомцев, посетивших самый восточный порт Королевства Аскания в поиске транспорта. Все они желали попасть в Звездный Храм и большая часть из них уже отправилась на кораблях в путь. Через несколько дней можно ожидать их появления на побережье Бездонного озера. Расстояние от восточной окраины Королевства Аскания до священных земель Высших эльфов не так велико.

Лииндаар не желала повторять допущенную ранее ошибку и подвергать свой народ новой угрозе. Никаких больше опасных гостей на острове! Она даже учеников других рас по домам отправила, чтобы их не использовали в борьбе против Высших эльфов. Разумеется, никто из них не в курсе, что случилось на острове. Такое обычным ученикам не сообщают.

Теперь кругом для Высших эльфов находились потенциальные враги. Всех инспекторов и магов Звездного Храма отозвали обратно на остров. Угроза уничтожения Храма, как оплота всех светлых сил при несоблюдении всех мер предосторожности оставалась очень высокой. Глава готовилась к тяжелым временам и просила меня присоединиться в её нелёгкой борьбе с новой напастью. Раз я уже один раз спас её и весь Звездный Храм от разорения, она была готова отдать очень многое, чтобы привлечь меня на свою сторону.

В избавлении от душного предложения Оракула мне помог долг. Долг перед моим покровителем и тряся им перед лицом эльфийки, я смог избежать прямого ответа, стану я другом и защитником для эльфов или нет. Надеясь, что выполнив свою миссию, я вернусь и помогу отстоять последний оплот добра в этом мире, Лииндаар и взялась рьяно помогать мне с расшифровкой задания и многим другим, что помогло бы его осуществить в кратчайшие сроки.

Герой поздравляю,

ты гордость моя.

Вручаю свой дар,

чтоб направить тебя.

В первом куплете наши выводы с эльфийкой полностью совпали. Небесный бог хвалил меня, подчеркивал, что доволен моими текущими деяниями и горд достигнутыми результатами, за что и вручил мне легендарное оружие. К тому моменту я отметился убийством пятерых эльфов в Храме Призыва, участием в пьяной оргии, а также убил пятерых наехавших на меня прихвостней Белого. Такие себе достижения. Я скорее испытывал сожаления и стыд, чем гордость, но моему кровожадному заказчику реки крови были по душе.

Три цвета запомни,

Вот главный твой враг,

Флаг белый, лазурный

и в алых тонах.

Тут, я убедился, что не совсем безнадёжен. Эльфийка считала, что флаги белого, алого и лазурного цвета действительно представляли определенных Небесных богов, но никто из них не станет себя выдавать и кричать на каждом углу: "Я посланник Алого бога" или что-то подобное. Случай с Белым скорее редкое исключение или и вовсе коварный обман, чтобы сбить с толку окружающих героев.

Убил ли я героя из команды Белого Небесного бога или он просто выдавал себя за такового, сейчас уже не узнать. Я лишил врага жизни и выпытать из него чистосердечное признание или признание под пытками не представлялось возможным. Но Лииндаар клятвенно пообещала использовать все свои возможности, чтобы выяснить, кто к этим флагам относится. Рано или поздно, всё тайное становится явным. Собранные со всего мира слухи укажут на мои цели.

Везде, где их встретишь -

нещадно руби!

А после мой дар,

В сердце лани верни.

Враг был определен и непреклонность в борьбе с ним подчеркивалась особенно чётко. Никакой дипломатии, временных союзов, поблажек. Встретил — убил. Тут и сама Лииндаар отметила бескомпромиссный настрой моего покровителя. Он жаждал полного уничтожения врагов любыми средствами. "Сердце лани" — это столица или сам замок правителя Герцогства Вармарт, на родовом щите которых красуется пугливая и грациозная лань. Мне пришлось довериться интерпретации эльфийки. Она лучше понимала подобные аллегории.

Там деву по имени

Астра ищи.

Мой дар передай ей

и верно служи.

Последние строки третьего куплета и весь финальный, требовали от меня путешествия в Герцогство Вармарт и поиски девицы по имени Астра. Ей я должен был передать попавший мне в руки дар, то есть легендарный меч, когда закончу с указанными ранее врагами. Последняя строка вызывала у меня сильнейший бомбёж. И мне и эльфийке было очевидно, что меня хотели прикрепить слугой к этой самой Астре. Я не удержался и высказался при главе, что в гробу видел служить какой-то там стрёмной девице. Так как это полностью противоречило её планам, Лииндаар полностью меня поддержала, заявив, что столь выдающийся герой не может служить какой-то безродной посредственности.

Она уже проверила имена женской половины правящего дома Герцогства Вармарт, и всех представителей аристократии в столице, и установила, что девица Астра не является ни герцогиней, ни графиней, ни дочерью самого захудалого барона, ни наследницей хоть одной влиятельной нетитулованной семьи в стране. Другими словами, она никто, обычная простолюдинка, прислуживать которой посланнику Небесного Бога не по статусу. Всё это она вывалила на меня с аргументами и доказательствами.

Так или иначе, чтобы уничтожить хоть одного нового противника, надо было дождаться, когда сведения о нём всплывут в шпионской сети Звездного Храма. Лииндаар уже думала, что нашла идеальный способ удерживать меня на острове годами, пользуясь моей защитой, всё ещё находящейся в её полном распоряжении "Жемчужиной Хаоса" и, что греха таить, неиссякаемой мужской силой, но я обломал её, сразу заявив, что у меня другие планы. Мне нужно в Северную Шилдарию. У меня там свои интересы, а когда появится полезная информация, она должна передать мне её через своих агентов, с которыми общается с помощью "Диадем ясности" и "Короны Всезнания".

Лииндаар отчаянно искала возможности оставить меня при себе. Предлагала послать вместо меня умелых и толковых слуг, всё устроить в лучшем виде, но я был непреклонен и отрезал, что вопрос закрыт. Я отправляюсь куда запланировал, и она не в праве меня задерживать. Тут глава и открыла последний козырь, смирившись с моим решением и предложив самое эффективное средство перемещения по всему континенту — секретные "Пространственные врата". Они являются самым главным сокровищем и секретным козырем Звездного Храма, но использование врат недешёвое удовольствие. Они требуют для активации тридцать шесть редких кристаллов. Ровно столько же, сколько ритуал призыва героя.

Чтобы я побыстрее справился со своими делами на севере и вернулся на остров, Лииндаар была готова использовать стратегический запас этих кристаллов и отправить меня куда требуется мгновенно. Правда, она управляла вратами не так умело, как её предшественник и могла активировать их лишь туда, где сама побывала. Ближайшей точкой мира к Северной Шилдарии, что Лииндаар лично посетила, являлся Королевский дворец Южной Шилдарии. Она могла доставить меня лишь туда, за что искренне извинялась. Дорога от этого города к северной столице страны в худшем случае займет две недели.

Сократить путешествие к Длинноушке с восьми месяцев до двух недель — да за что тут можно извиняться? Я был в восторге! Единственное, что глава смогла мне навязать, а я никак не смог парировать, это двух спутников. Со мной по настоянию Лииндаар должна была отправиться Сенсилан. Оракул прижала руку к груди и подняв глаза к небу, картинно заявила, что не смеет разлучать любящие сердца.

Ага, так я и поверил. Отправила со мной свою помощницу, чтобы капать мне через неё на мозги, внушать желание вернуться в Звездный Храм. Вторым спутником являлся Инспектор храма, телохранитель, связной и следопыт, неплохо знающий северные страны континента, боевой маг Силан. Он должен был встречать нас на месте и помочь в организации и осуществлении поездки на север. Очевидно, что он ещё один тайный шпион Оракула, но если Сенсилан будет воздействовать на мою голову, второй спутник будет следить и докладывать за нами двоими. Открытие пространственных врат в столицу Южной Шилдарии было запланировано на утро следующего дня. Перед перемещением лучше ничего не пить и не кушать, поэтому завтракать мы будем уже на месте.

За такой приятный сюрприз я хорошенько "укрепил взаимопонимание" с главой ещё разок, да так, что она смогла уйти к себе только с помощью держащих её под руки слуг, а сам принялся обдумывать, как мне сбросить с хвоста навязанный мне шпионский довесок, когда я примусь за поиски Вилайлай в столице Северной Шилдарии. Было бы идеально потерять их еще раньше, но сделать это будет не так-то просто.
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Глава 12 Коварная слуга
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Праздник в честь четырнадцатилетия наследного принца объединённой Шилдарии удался на славу. В столицу королевства прибыли знатные гости из Великой Свордарии, Королевства Шор, Герцогств Вармарт и Вудслив. Высоких гостей развлекали лучшие певцы и музыканты, столы ломились от вкуснейших яств. Повара превзошли сами себя, подавая к столу, как давно полюбившиеся блюда, так и новые, удивляющие необычным ароматом и сочетанием вкусов.

Из далёкой, богатой Аскании и Священных земель эльфов к празднику были доставлены диковинные вяленые ягоды и фрукты. Праздничная атмосфера выплеснулась за пределы дворца. На улицах столицы устраивались шумные представления, а на городской арене прошёл рыцарский турнир и состязание среди самых метких стрелков пяти стран. Достойные получили щедрую награду и всеобщее признание.

Высокие гости и столичная знать развлекались на славу, наслаждаясь не только редкими яствами, музыкой и пением бардов, а также танцами, устроенными в тронном зале сразу после богатого пира. Королева Виола постаралась максимально величественно и достойно вывести в свет своего наследника, ведь совсем скоро он примет участие в выборе невесты. Не в последнюю очередь столь пышный приём был организован из-за прибытия на праздник Мидории Свордарской, являющейся регентом при своей пятнадцатилетней королеве-дочери.

Когда почти весь правящий род Свордарии был уничтожен Тёмным Владыкой Факъю, на королевский трон в качестве наместника Владыки был посажен король-герой Пенетратор Первый. Во время единственного его визита в столицу Южной Шилдарии Виола и зачала от него своего сына, так что после внезапной смерти нового короля Свордарии законным наследником его трона должен был стать ещё не рожденный сын Виолы. Но этого не произошло.

Хитрые жрецы Храма Бога Воды представили знати скрывавшуюся у них принцессу Мидорию, на год ранее родившую от Пенетратора свою дочь. Имея огромную поддержку жрецов, богатой столичной знати и остатков королевской гвардии, Мидория заявила свои права на трон, и мечта Виолы объединить под своей властью Шилдарию и Свордарию оказалась под угрозой.

Не обладая после исчезновения Тёмного Владыки достаточными силами, чтобы потребовать то, что принадлежало её сыну по праву, Виоле пришлось временно умерить аппетиты и признать притязания наглой выскочки, но она никогда не оставляла надежду, что осуществит свой план, сделав юную принцессу Пенетру Свордарскую законной супругой своего подросшего сына.

Так Шилдария и Свордария могли, наконец, объединиться под властью одного правителя в одно огромное и могущественное королевство, после чего уже никто из соседей не позволит себе претендовать на захваченные когда-то у Шилдарии приграничные земли, являвшиеся предметом жарких споров в последние сто лет. Королевству Шор и обоим Герцогствам придется отдать территории, подло украденные у Великой Шилдарии в прошлые времена. А при благоприятном стечении обстоятельств не так уж сложно представить, что они и вовсе покорятся объединённой армии в разы превосходящего по силе королевства, став в итоге его частью, ещё одной провинцией, что гарантировало бы всеобщий мир и процветание потомкам Виолы на века.

На торжестве в честь принца, она хотела всем показать, что объединённая Шилдария уже совсем не то, разорванное на части, слабое и униженное соседями три столетия назад королевство, малый осколок которого достался ей от погибшего отца. Хоть самый мощный толчок к своему нынешнему могуществу Виола получила благодаря прямой помощи Тёмного Владыки Факъю, она сумела воспользоваться его дарами и после его исчезновения. Вовремя сколотила вокруг себя надёжную команду преданных людей. Проявила несвойственную ей щедрость, и все полученные ранее от продажи лошадей и захвата казны средства потратила на поддержание лояльности старой королевской гвардии Южной Шилдарии.

Знать страны побоялась устроить дворцовый переворот, опасаясь расправы Тёмного Владыки и Виола усидела на троне в смутные времена, постепенно переманивая на свою сторону сильных воинов и самых влиятельных и богатых лордов убитого короля Мардука. Когда мятежные лорды остались в меньшинстве, некоторые из них бежали из страны, а кто-то пожертвовал существенную часть своих богатств, чтобы выйти из опалы новой Королевы, и покорно принёс вассальную клятву. Хотя даже спустя пятнадцать лет злые языки поговаривали, что Королева Виола глупая и бездарная пустышка, занявшая трон лишь благодаря подаркам Тёмного Лорда, она считала, что добилась всего сама и ничем ему более не обязана.

Праздник удался. Смех, музыка и оживленные беседы, подогретые дорогим вином не смолкали. Настал вечер и на смену меркнущим лучам светила в бальном зале зажгли тысячи масляных светильников. Дорогое удовольствие, но королева готова была потратиться, чтобы никто из гостей не усомнился в богатстве и щедрости хозяев дворца.

Гости и подданные королевы Виолы продолжили веселиться, а ей самой пришлось вынужденно покинуть зал и отправиться на срочную встречу с советниками. Даже в такой важный для неё и принца день королева Виола не могла позволить себе всецело отдаться веселью и насладиться праздником. Накопившиеся за день дела требовали её пристального внимания.

Первым делом Виола вернулась в личные покои, где слуги быстро расшнуровали поддерживающий идеальную фигуру корсет. Наконец-то женщина смогла вдохнуть полной грудью и невольно поморщилась от резкой боли в нижних ребрах. Корсет намеренно перетянули, но она не могла проиграть наглой выскочке Мидории и её смазливой дочке в эффектности и сознательно пошла на мучения, чтобы выглядеть идеально.

Следом за корсетом в руках слуг остались особые туфли на высокой подошве. Королева сразу стала на пять пальцев ниже и куда менее стройной, но скрывать свой низкий рост, обвисшую грудь и раздавшуюся талию от ближайших советников не требовалось, поэтому нарядившись в удобную, легкую и просторную мантию, а также переобувшись в мягкие, кожаные туфли, она почувствовала себя гораздо лучше. Раз праздник не был сорван и успешно подошёл к финалу, она могла распустить дополнительную охрану и нужно было переходить к решению вынужденно отложенных из-за него проблем.

Пока спускалась по лестнице и шла в сопровождении слуг по длинному коридору, Виола с грустью подумала, что ещё неделю назад важнее этого события не было ничего на свете, но всего за несколько дней ситуация в её королевстве кардинально изменилась. Тревожные донесения тайной службы обрушились на голову снежной лавиной и полностью лишили её покоя, нарушив долгий период предсказуемого и контролируемого спокойствия.

Уже за несколько дней до торжества Виола ясно осознала — скоро в её мирном и спокойном королевстве произойдут ужасные события. Причина крылась в множестве незнакомцев, что неделю назад наводнили её страну, и всё продолжали стекаться в столицу. Они начали массово пытаться проникнуть во дворец, предлагая свои услуги капитану королевской гвардии.

Также множество совершенно непонятно откуда взявшихся, никому не известных чужаков, заполонили гильдию наёмников и авантюристов, желая примкнуть к искателям приключений в поисках заработка. Многие из кандидатов оказались довольно сильны, особенно некоторые боевые маги. Они ничем не уступали наводящим на всех ужас инспекторам Звездного Храма. Именно эта, неизвестно откуда и зачем прибывшая в Шилдарию армия умелых чужаков и стала для королевы Виолы настоящей головной болью все последние дни.

Её тайная служба тщетно пыталась выяснить, откуда они прибыли и зачем скапливаются в столице, но ничего конкретного узнать так и не удалось. Существовала вероятность, что все эти "гости" — замаскированные воины и наёмники из Свордарии и других стран-конкурентов, которые под видом авантюристов прибыли сюда, чтобы устроить нападение на дворец и наследного принца. Виола удвоила охрану дворца, но даже это не давало никакой уверенности, что она и её сын находятся в безопасности. Чужаки были слишком сильны и собравшись даже в небольшой, организованный отряд, могли уничтожить стражу дворца за считанные часы. За передвижениями и действиями чужаков тщательно следили сотни нанятых в последние дни агентов, и вот настал долгожданный вечер праздника, а с ужасом ожидаемого нападения так и не произошло.

Опасные чужаки продолжили заниматься своими делами, напиваться в тавернах, таскаться по продажным женщинам и валять дурака, устраивая небольшие стычки с горожанами и вызванной ими городской стражей. Но ничего серьезного, и это немного успокоило королеву, однако не снимало главный вопрос: "Что им всем здесь надо?!"

Доклады и личные мысли советников на этот счет она и желала услышать на очередном собрании. Возможно, за прошедший день удалось выяснить что-то и её многократно разросшейся тайной службе. Королеве начало казаться, что регулярно требующая немалых сумм из казны организация превратилась в сборище бездарных бездельников и лишь зря тратит её средства. Если глава тайной службы и в этот раз не сможет дать ответ, что за люди заполонили столицу, она устроит ему знатную трёпку и назначит на должность главы другого, более толкового руководителя.

* * *

Совещание затянулось допоздна. Как и все последние дни обсуждалась угроза королеве и наследнику со стороны чужаков, и имелись ли основания, чтобы призвать на помощь законников из Звездного Храма. Формально, чужаки ещё не нарушили никаких законов. Не без мелких конфликтов, но в целом мирно и ненавязчиво они пытались встроиться в уклад жизни королевства. Они занимались поиском заработка, не грабили и не убивали богатых горожан и приезжих торговцев, не призывали к бунту, и в целом, вели себя даже более прилично, чем многие жители и гости столицы. Никаких других причин, кроме подозрительного возникновения и пугающего могущества некоторых чужаков для обращения к Высшим эльфам не имелось, но соседство с кем-то настолько сильным невольно вызывает опасения.

Мнения всех трёх советников и главы тайной службы насчет дальнейшей политики в отношении пришельцев сильно разнились. Первый советник предлагал выйти на контакт с сильнейшими представителями чужаков, и неважно, стали ли они членами гильдии наёмников или авантюристов, тайно пригласить их во дворец. Посмотреть вблизи, в личной беседе, что они за личности, к чему стремятся, и принять на службу самых достойных на очень выгодных условиях. Раз королевская гвардия всё равно не сможет им противостоять в случае прямого столкновения, лучшим вариантом было сделать их своими слугами.

Второй советник указывал на огромные риски, связанные с подобным предложением. Он считал, что чужаков категорически нельзя пускать во дворец. Даже если они формально согласятся служить, насмотревшись на роскошь дворца, и слабость охраны могут решить, что никто не помешает им завладеть всем этим и взбунтуются. Пока они не знают реальной силы королевской гвардии, будут её опасаться, а как увидят расклад сил изнутри — сразу нападут. Хотя второй советник не давал ответа, как же поступить с гостями столицы, но был против привлечения их на свою сторону, так как это давало им больше информации и могло стать лишним поводом к нападению. Пускай делают, что делали, зарабатывают в гильдии авантюристов или охране. Пока они не трогают дворец, королева также должна всячески избегать их приема на службу.

Третий советник предлагал тайно стравить чужаков между собой. Раз самим у слуг королевы сил не хватает, чтобы их одолеть, устроив раздоры среди врага, они смогут обратить их силу против них самих же. Предложение выглядело очень хитроумным и смелым, да вот как его осуществить тайно и незаметно, не обратив гнев, в данный момент нейтрально настроенных чужаков, против правителя и его слуг? Несмотря на самую большую выгоду в случае удачи, этот план был и самым опасным и сложным в осуществлении.

Будь у королевы Виолы толковые слуги, она бы рискнула, но даже самые толковые агенты тайной службы оставляли желать лучшего. Более того, вся шпионская сеть барона Рудаслима за семь дней так и не смогла точно выяснить происхождение и цели пришельцев. Выслушав всех трёх советников, королева дала слово барону, готовая в случае очередных нулевых результатов и нелепых отговорок главы, лишить его занимаемой должности и отправить под стражей в темницу.

Как всем хорошо известно, с поста главы тайной службы можно уйти или в могилу или в тюрьму. Занимать этот пост решались лишь крайне одаренные или отчаянные аристократы. Угодить Её Величеству было не так-то просто. До поры барону это удавалось, но как только возникла первая по-настоящему сложная задача, его подчиненные не справились.

Сколько золота в людей не вкладывай, как ни расширяй штат агентов, если они не блистают умом и особыми талантами, дополнительное финансирование не даёт никакого результата. Понимая, что у него нет сведений, которые желает услышать Её Величество, барон Рудаслим начал с не относящихся к делу новостей. Новостей не менее важных и тревожных, надеясь, что королева отвлечется и на время забудет о главном вопросе.

В любом случае, даже сейчас его подчиненные продолжали старательно собирать сведения и в любой момент они могли быть добыты. Он приказал секретарю доставить информацию о чужаках прямо на собрание, если такая вдруг появится. Потянуть время отвлекая госпожу являлось лучшей стратегией выживания. Мужчина начал свой доклад с новостей из Гильдии магов.

— Ваше Величество, как вы наверняка помните, не так давно к вам обратился посланник Оракула, сам Чистокровный Наследник из Звездного Храма. Он возглавлял группу учеников Школы Призыва и потребовал от нас конвой сопровождения из нескольких рыцарей, повозки и слуг, чтобы совершить путешествие к горному Храму Призыва Героев.

— Помню, глава. К чему вы об этом заговорили? — равнодушно спросила королева.

— Дело в том, Ваше Величество, что группа учеников достигла цели и сегодня в обед вернулась назад в столицу.

— Надеюсь, уважаемый Чистокровный всем доволен и сообщит об этом госпоже Лииндаар. В текущих обстоятельствах нам крайне важно быть у Звездного Храма на хорошем счету. Если чужаки взбунтуются и нам придется спасаться бегством, только маги Высших эльфов смогут восстановить закон и справедливость.

— Вы, безусловно, правы, Ваше Величество, но боюсь, господин Чистокровный не сможет лестно отозваться о нашей службе.

— Это почему же? Мы выполнили все их пожелания, предоставили охрану и слуг, даже в большем количестве, чем потребовал Чистокровный.

— Ваше Величество, мне тяжело об этом говорить, — тяжело вздохнув, заявил глава, — но сам господин Чистокровный и четыре инспектора Храма были зверски убиты. Ученикам чудом удалось сбежать с места кровавой расправы и вернулись в гильдию магов они очень напуганные и подавленные.

— Что! — вскочив с кресла, воскликнула пораженная Виола, — Возмутительно! Просто возмутительно!

Она взволнованно выскочила из-за стола и зашагала вдоль зала вперед и назад, не обращая внимания на советников, полностью погруженная в мучительные раздумья, после чего так же резко вернулась на своё место в изголовье стола и очень эмоционально обратилась к главе.

— Кто?! Кто посмел атаковать Высших эльфов в моих землях! Уничтожу! Я уничтожу этого мятежного лорда вместе со всеми его потомками и слугами. Барон! Почему вы молчите?! Я требую ответа, кто убил Чистокровного и его охрану, когда я лично пообещала представителям Оракула о том, что ни один волосок не упадет с головы высокоуважаемого посланника и его учеников.

Виола раскраснелась от переполнившего её гнева и возмущения. Сказать разъяренной королеве в такой момент хоть слово поперек, означало нажить себе огромных проблем. Уже привыкший в вспышкам гнева барон Рудаслим искренне радовался, что внимание госпожи полностью захватило столь возмутительное убийство. Она могла напрочь забыть о всех других вопросах, желая решить новую, крайне серьезную и запутанную проблему, резко ухудшающую взаимоотношения Шилдарии со Звездным Храмом, что было так же опасно, как нашествие чужаков.

Специально выцеживая известную ему информацию по ложечке, глава тайной службы извлёк из сумки стопку свитков.

— Я приложил немалые усилия, чтобы разобраться в этом вопросе максимально глубоко, Ваше Величество.

— Не тяните, глава, — глубоко вдохнув, пытаясь обуздать вспышку гнева, потребовала Виола.

— По моим сведениям, полученным от магов, владеющих эльфийским языком, ученики утверждали, что нападение на Чистокровного и инспекторов произошло прямо в Храме Призыва.

— Так это не был один из моих лордов?

— С полной уверенностью на этот вопрос ответить нельзя.

— Говорите всё, что выяснили.

— Есть вероятность, что это тщательно спланированное нападение Тёмных магов. О том, что где-то в Королевстве Дворфов скрывается тёмный конклав известно уже очень давно. Тёмные эльфы действуют очень хитро и скрытно. У них везде есть свои агенты. Они и могли быть организаторами и исполнителями этого зверского убийства. Конечно, они бы не дали сбежать слабым ученикам, но возможно, их целью был лишь Чистокровный и инспекторы.

— Я не хочу слышать ваши догадки, глава. Докладывайте только то, что удалось выяснить со слов свидетелей. Кстати, для ритуала призыва я также призвала из Южной Шилдарии магессу Вилайлай. Она жива?

— Да, Ваше Величество. Она и её низкорослый спутник живы. Эльфы сообщили, что она может быть замешана в убийстве Чистокровного сознательно или по принуждению, так как очень стремительно, без оглядки сбежала из Храма Призыва, избегая встречи с остальными членами экспедиции. Она не вернулась в лагерь под горой и больше её никто не видел.

— Я хочу услышать всё, что вам известно, всё в мельчайших подробностях. Глава Рудаслим, это ужасное событие может стать причиной, из-за которого моя и ваша голова окажутся наколоты на пики у дворцовых ворот. Это и всех вас касается, — ткнув пальцем в советников, заявила бледная Виола.

— Если эльфы-ученики неправильно изложат случившееся и Оракул Звездного Храма посчитает нас виновными, полетят головы, это несомненно, Ваше Величество. Но если быть объективным, в чём наша вина? — не понимая беспокойства королевы, спросил первый советник.

Игнорируя неуместный вопрос графа Лакруа, Виола потребовала озвучить все сведения, что известны барону.

— …ритуал призыва не был успешен. Магесса-призыватель вступила в спор с господином Чистокровным о количестве крови, необходимом для заключения договора кровных уз, но он её грубо заткнул, обозвав полукровкой. Самого покушения ученики не видели, так как к тому моменту покинули пещеру, но идущий последним ученик, услышал обрывки фразы Чистокровного: " Мерзкий гоблин…" и "Убейте его!" После этого из пещеры донёсся треск молний и непонятный грохот, а когда этот ученик и несколько его товарищей вернулись, чтобы посмотреть, что произошло, Чистокровный и все четыре мага-стража были уже убиты.

— Они увидели гоблина, о котором говорил Чистокровный? — живо поинтересовалась королева.

— Нет, но они увидели невысокого Тёмного эльфа со светлыми волосами, и ещё одного эльфа, которого ранее в Храме не было. Он встал перед тёмным на колено, словно перед ним был его господин, а когда обернулся, следуя жесту повелителя, в его глазах стояли слезы. Так рад он был видеть и служить своему хозяину. Незнакомец хотел убить учеников, но магесса, проводившая ритуал, помешала ему, повиснув на руке и крикнула ученикам спасаться. Они побежали к выходу и дальше к лагерю у подножья горы. Бросив палатки, они почти без остановок мчались в столицу Шилдарии, чтобы сообщить о случившемся Главному инспектору Силан.

Закончив читать разрозненные свидетельства нескольких эльфов-учеников, глава с довольным видом откинулся на спинку. Своей цели он достиг. Виола полностью переключилась на другую проблему и это давало ему небольшую передышку в вопросе с чужаками.

— Что думаете на этот счет? — вглядываясь в лица советников, спросила королева.

— Очень запутанное дело, — теребя бородку, пробормотал первый советник, — если я правильно понял, тот карлик, что следовал за магом-призывателем, скрывал свою внешность потому, что он являлся Тёмным эльфом, но почему тогда уважаемые инспекторы не распознали в нём Тёмного мага в самом начале поездки? Они в упор не могли увидеть угрожающего им врага? И кто тот незнакомец? Почему он послушался магессу и не убил свидетелей? Из этого следует, что он её сообщник, что прятался в Храме изначально. Он мог скрывать там же свитки с боевой магией и могущественное оружие своего господина. Если бы мы поймали мага-слугу или ту магессу и допросили их, то смогли бы узнать о их господине и всём произошедшем намного больше.

Второй советник лишь согласно кивнул, а сам высказываться не стал. А когда рот открыл третий советник, в дверь Тайного зала совета постучали. На входе возник гвардеец, который сообщил, что пришёл секретарь барона Рудаслима и утверждает, что глава приказал ему так поступить, если у него появятся очень важные новости.

— Пускай войдет, — разрешила королева Виола.

Невысокий, неприметный мужчина с бегающими из стороны в сторону глазами вошел в помещение не один. За ним следовал невысокий спутник в тёмном плаще, лицо которого было сложно рассмотреть в тусклом свете издалека.

— Ваше Величество, господа советники, я действительно попросил моего секретаря не откладывать и потревожить меня даже здесь, если повод будет того стоить, — извинился за поведение слуги барон.

— Ну, что ты выяснил о чужаках? — прямо спросил глава, обращаясь к слуге, понимая, что по другой причине он бы его не потревожил.

— Да, Ваша Светлость. Прошу прощения, Ваше Величество, господа, этот человек знает интересующую вас информацию.

В следующую секунду глаза мужчины шокировано округлились, он вздрогнул, на секунду замер с выражением ужаса на лице, и рухнул, словно статуя, лицом в пол, а его спутник в плаще присел и вытер о его рубашку окровавленное лезвие своего небольшого кинжала.

— Парализующий яд делает смерть безболезненной. Он умрет без мучений, — тонким, женским голосом сказал незнакомец в плаще и спрятал кинжал в ножны на поясе.

— Стража! — с небольшой задержкой, сипло выкрикнул глава тайной службы и стоявшие за дверью гвардейцы вбежали в комнату.

— Как глупо, — хмыкнула незнакомка и протянув в сторону двух рослых мужчин правую руку, быстро прошептала себе под нос какое-то заклинание.

Великаны и двух шагов не пробежали, как побросали алебарды и стали скрести руками горловину кирасы, пытаясь стащить шлемы. Одному это удалось и королева увидела, как он жадно хватает широко раскрытым ртом воздух, но у него не получается вдохнуть. Будто что-то обвило и крепко стиснуло его шею. Выпучив глаза, мужчина рвал на себе ворот кирасы, скреб шею силясь сделать вдох, но вскоре упал, забился в предсмертных конвульсиях и замер. К этому времени его товарищ также распластался на полу, испустив дух.

Два сильнейших и самых надёжных гвардейца королевы были убиты щуплой незнакомкой за считанные секунды, и почти наверняка, также легко она бы расправилась и с гораздо большим количеством противников. Сильный боевой маг стоит целой армии рыцарей. С ужасом в глазах Виола ожидала, что незнакомка сделает с ней и советниками.

Барон Рудаслим не выдержал и первый рванул из-за стола, кинувшись к выходу. Его также настигло душащее заклинание и он растянулся на полу позади кресла королевы. Незнакомка неспеша обошла стол и села на место убитого главы тайной службы. Скинув капюшон она показала длинные уши, тёмную кожу и серебристые волосы Тёмной эльфийки. Только в обсуждении бойни в Храме Призыва зашла речь о тёмном маге, и вот он, одновременно с учениками храма оказался в столице и прямиком направился во дворец.

— Если бы не раздражающая глупость человека, на месте которого я сижу, — беззаботным голосом сообщила низкорослая эльфийка, — этой ненужной сцены бы не случилось.

— Могу я узнать, с кем имею честь разговаривать? — дрожащим голосом, спросила Виола.

— Сначала встань и плотно прикрой дверь, — жестом показав на вход, приказала магесса.

Вместо королевы это поручение подскочил выполнять первый советник, но Виола решительно остановила его и сама поднялась с кресла и придерживая руками с боков свою длинную мантию, обошла лежащие на полу тела, прошла к двери и плотно закрыла её изнутри. В этом приказе явно крылась проверка. Если королева попытается сбежать, её так же ждала смерть, а раз она покорно выполнила приказ, то с ней ещё можно было о чём-то говорить. Её гордость не затмевает здравый смысл.

— Я начну с того, что отвечу на интересующий вас всех вопрос, — когда королева вернулась на своё место, сказала излучающая превосходство гостья.

— Уже несколько дней прошло, как в этот невзрачный мир проникли тысячи незваных гостей. Если быть точной, со старта их прибыло ровно двенадцать тысяч. Это герои, посланники множества Небесных богов, каким по сути являюсь и я.

Выдержав паузу, чтобы прочитать эмоции слушателей, эльфийка продолжила. Небесные боги хотят самоутвердиться через своих посланников и судьба этого мира их совсем не волнует. Будут ли живущие здесь народы уничтожены все до одного, а города сожжены дотла, зависит от того, выгодно ли это тому или иному посланнику, сможет ли он вместе с тысячами местных жителей уничтожить и десяток своих противников. Ваши жизни ничего не стоят и никого не волнуют. Такова реальность, которую вы должны осознать. Это понятно?

— Да, — тихо подтвердила королева Виола.

— Хорошо, теперь перейдем ко мне и причине, по которой я здесь. Скажу один раз, но сразу предупреждаю, что это секрет, за разглашение которого я казню вас без промедления.

— Да, госпожа, герой, — с трудом выдавив "госпожа", подтвердила Виола.

— Нет, не так. Если кто-то из вас не способен хранить секреты, то лучше я убью его сразу.

— "Я клянусь!" "Клянусь, я вас не подведу", "Рад служить госпоже", — оживились сидевшие ранее молча мужчины.

— Ладно, но потом не просите пощады, если ослушаетесь. Я — Тёмный Владыка Фиир. Как мне известно, королева Виола уже была знакома с одним Тёмным Владыкой и должна знать, что покорное служение Владыке ведет к богатству и процветанию, а предательство к мучительной смерти.

— Да, госпожа Фиир, — поспешила подтвердить женщина, опустив голову и не смея смотреть миниатюрной эльфийке прямо в глаза.

— Моё имя я назвала для того, чтобы вы знали, кто из прибывших сюда посланников действительно от меня, а кто лишь притворяется моим слугой. Враги будут называть другое имя. Понятно?

— Да, да, госпожа.

— Хорошо, теперь в обращении ко мне зовите меня только госпожой или Владыкой, никогда не называя имени.

— Будет исполнено, Владыка, — хором ответили советники королевы.

Виола поражалась, как быстро граф и два лорда признали власть миниатюрной тёмной эльфийки и с пеной у рта зовут её своей госпожой.

— Так, с формальностями закончили, теперь к делу. Насколько я знаю, в замке сейчас находится регент и королева Свордарии, Герцог Вармарта с семьей, супруга и дочь короля Заркира из Королевства Шор. Верно?

— Да, Владыка, также среди гостей присутствует супруга и дочь Герцога Вудслива, — понимая к чему клонит эльфийка, дополнила Виола.

— Герцогство Вудслив уже под моей властью, их представители меня не интересуют.

— Как прикажите, Владыка, — поправилась Виола.

— Меня интересует следующее, — заявила эльфийка и прямо из воздуха вывалила на стол примерно сотню деревянных карточек, на которых в гильдии наёмников и авантюристов вывешивали задания для исполнителей.

— Что это, госпожа? — спросил сидящий ближе всего к гостье третий советник.

— Разве не очевидно, что это задания для гильдии? — с легким раздражением бросила эльфийка, что заставило мужчину тут же прикрыть рот и прикусить губу.

— Я хочу, чтобы все эти задания поступили в столичную и все другие гильдии авантюристов королевства в течении следующей недели. Их нужно подавать от разных заказчиков, в разные дни и постараться сделать это максимально правдоподобно. Если надо, подкупите глав гильдий, чтобы они не выдали героям, кто является настоящим заказчиком.

Виола глянула на одну из верхних карточек: "Зачистка логова Минотавра, добыть рог Минотавра… Награда 1500 золотых", "Разорить гнездо Красной Мантикоры, добыть яйцо или детёныша Мантикоры… Награда 3000 золотых".

— Но эти награды, они слишком велики, просто огромны! — не удержавшись, воскликнула она.

— Не беспокойся, вместо монстров в указанном месте авантюристов встретят мои слуги. Награды и противники специально непростые, чтобы выманить улов покрупнее. Это касается гильдий Шилдарии, а вот это, королева Виола, нужно будет передать семьям правящих домов других стран. Постарайся быть убедительной. Если увидишь, что нужный эффект не достигнут, отправь послание: "Нужна помощь" главному жрецу в столичный Храм Бога Воды, и завтра, спустя час после сообщения я могу явиться во дворец с помощниками, и через боль и осознание ценности жизни потомков, убедить несговорчивых, что лучше подчиниться.

Сказав эту фразу, эльфийка вывалила на стол три скрепленных гербовой печатью Герцогства Вудслив свитка.

— Что это, госпожа?

— Предложение Герцога Вуда вступить в союз против Тёмного Владыки Факъю, угрожающему всему миру из своего логова в Чёрном лесу.

— Но он же…

— Это не важно. Запомни. Ты уже состоишь в этом союзе. В послании указывается, что чужаки — его шпионы и нужно всеми силами способствовать их скорейшему уничтожению. Вот эти задания слуги союзников должны разместить для успешной борьбы со шпионами в гильдиях своих стран, чтобы направить героев в Герцогство Вудслив, к Слизеранским топям, Черному лесу и Башне иллюзий.

Распространить задания нужно как можно скорее, поэтому отправьте своих гостей по домам в тот же день, как добьетесь успеха в заключении союза. Думаю, чужаки беспокоят других правителей не меньше, чем вас. Общими усилиями, с моей помощью, вы избавитесь от них, и так мы сможем избежать ненужной резни в городах, которая обязательно произойдет, если мне придется вылавливать героев по одному.

Закончив объяснения, тёмная эльфийка совсем по-детски соскочила с кресла, обошла стол по кругу и заставила тела на полу исчезнуть. После этого, она, не оборачиваясь подошла к закрытой двери, приоткрыла её, осторожно выглянула в образовавшуюся щелку, и скрылась в тёмном коридоре.

Королева Виола и советники ещё несколько минут молча сидели за столом, не рискуя прикоснуться к оставленным Тёмным Владыкой предметам и ощущая себя очень гадко. Первой нарушила молчание королева.

— Думаю, у нас просто нет выбора. Граф, бароны, возьмите на себя подготовку заданий для гильдий, я же возьмусь за продвижение союза стран против Тёмного владыки Факъю, — подтверждая безвыходность ситуации, заключила женщина.

Когда королева открыто взяла на себя ответственность за выполнение приказов Тёмного Владыки, советники почувствовали себя свободней. Если что, перед трибуналом Звездного Храма они смогут обвинить во всём свою госпожу. Она отдавала приказы, а они лишь её обманутые подчинённые.

Когда советники закончили делить между собой карточки с заданиями, в приоткрытую дверь зала совета снова постучали. Все присутствующие внутри замерли и напряглись, уставившись на дверь. Робкий стук раздался ещё раз.

— Входите, — разрешила Виола.

— Покорно прошу прощения, Ваше Величество, — рассыпался в низких поклонах мелкий дворцовый слуга, — мне приказали срочно доставить это послание и отдать охране этажа, но я прошёл через весь холл от входа и до самого конца коридора, но не встретил никого из охраны…

— Ясно, — прервал длинные объяснения первый советник, — что у тебя?

— Срочное послание для Её Величества из гильдии магов.

— Оставь на столе и уходи.

— Да, Ваша Светлость, как прикажете.

Молодой посыльный спешно водрузил увесистый свиток на стол, ещё двадцать раз поклонился, пятясь спиной к двери и выскользнул наружу.

— Она перебила всю охрану нижнего этажа. Ещё двадцать гвардейцев уничтожены, — с болью в голосе произнес первый советник.

— Будьте благодарны, что сами живы остались, — буркнул второй.

На фоне произошедших событий послание от магов казалось чем-то незначительным, но раз главы тайной службы и его секретаря уже не было в живых, сбросить послание на него не выйдет. С разрешения королевы первый советник взломал восковую печать гильдии магов и принялся читать в голос.

"Ваше Величество, королева Виола Шилдарская, сим посланием сообщаем, что получили личный приказ Великого бессмертного Оракула Звездного Храма, мудреца и защитника эльфийского народа, архимага Лииндаар, известить вас о скором прибытии в пределы вашего дворца её ближайшего союзника, покрытого славой защитника эльфийского народа посланника Небесных богов, почтенного героя Зеро и его спутницы, младшей старейшины Сенсилан. 

Для встречи почтенного героя и в услужение ему во дворец также прибудет Главный инспектор Шилдарии, Силан со слугами. Оракул настоятельно рекомендует предупредить всю внутреннюю охрану дворца и слуг о высочайшем статусе посланника и не допустить неподобающего приёма. Если кто-то из слуг оскорбит посланника, то должен быть казнен на месте. Также Оракул убедительно настаивает на оказании герою всяческой помощи, которая ему может потребоваться в пределах Шилдарии. За невыполнение переданных предписаний личная ответственность возлагается на Её Величество, королеву Виолу Шилдарскую".

От использованных в послании формулировок, совсем поникшая под грузом доминирующего поведения Тёмного Владыки, Виола опять вспыхнула жгучим гневом. Очередной приказ высокомерных эльфов Звездного Храма! Да, они уже не стесняясь распоряжаются ею, как своей слугой!

В любой другой день Виола проглотила бы горькую пилюлю, но сегодня, когда она полдня наслаждалась своим могуществом и признанием среди людей, её дважды ткнули лицом в грязь длинноухие хозяева мира. Тёмные и Высшие эльфы считали людей тупым скотом, слугами. В этот момент уязвленное самолюбие Королевы дало сбой и ею завладел не инстинкт самосохранения, а жажда мести, и в тайне от своих советников, она решила воспользоваться их советами, но в экстремальной форме.

Звездный Храм командует королевой Шилдарии, как будто она их прислуга, ладно. Хозяева должны защищать своих слуг. Она устроит "случайную" встречу распрекрасного посланника Оракула со свитой и Тёмного Владыки Фиир. Раз каждый из них считает её своей слугой, путь они определятся между собой, кто из них сильнее и этого достоин. Виола и сама не могла предсказать, кто из них победит, но при любом исходе останется в выигрыше, ведь на одного высокомерного хозяина станет меньше.
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Как же приятно купаться в лучах заботы! Мне изготовили красивый наряд, стильную и легкую диадему и специальное ожерелье для удобного размещения у виска и горла сразу двух радужных кубиков, а также специальные ножны для меча, включавшие чехол для рукояти, полностью скрывающий от посторонних глаз легендарный меч. Конечно, скрывать оружие удастся только в таком виде, пока я не извлеку его из ножен. На свету Теневой клинок излучает хорошо заметное черное свечение.

Особое ожерелье также скрывало в довольно крупном, серебряном, яйцеобразном кожухе "Жемчужину Хаоса", освободив мои руки для управления оружием ближнего боя. Да, как же приятно, когда о тебе заботятся. Мне это сладкое чувство вообще мало знакомо, поэтому невольно возникали мысли: "Насколько искренней является забота главы Лииндаар? Не стоит ли за ней какой-то подвох?" Высшие эльфы очень гордые и старательно оберегают свою репутацию, но и у них бывают срывы.

После рассказа Сенсилан о страшной резне старейшин кланов в борьбе за титул Оракула, я изменил отношение к эльфам. Если под Лииндаар закачается кресло главы, то подавить бунт она сможет только благодаря "Жемчужине Хаоса", принадлежащей мне и утекающей из её рук, так как я твердо решил покинуть Звездный Храм.

Вдобавок, у меня имелся и другой божественный артефакт, о котором нынешний Оракул читала лишь в древних свитках. "Стремительный теневой клинок" не подходит эльфам-магам по классу, но просто зажав его рукоять в руке, Лииндаар получила бы дополнительную силу, удвоенную ловкость и маскировку в тенях. Могучим воином от этого эльфийка не станет, но передаваемые обладателю артефакта халявные бонусы были так значительны, что любой алчный правитель пожелал бы им обладать.

Я опасался нападения в любую секунду, но вместо этого глава Лииндаар постаралась тщательно скрыть наличие у меня могущественных артефактов, видимо, также опасаясь, что другие сильные герои устроят из-за них на меня охоту. Она играла вдолгую. Похоже, как уже показавший свою лояльность храму надежный союзник, живой я был ей намного интересней, чем сами артефакты. Возможно, инспектора и Сенсилан ко мне приставили, как раз для того, чтобы вернуть артефакты в Звездный Храм, если во внешнем мире я потерплю поражение. Вариант, что глава планирует подстроить моё убийство в пути я гнал от себя всеми силами, хотя исключать его тоже не мог. Всё же, хотелось верить, что Высшие эльфы не настолько прогнили, чтобы добиваться своих целей таким способом.

Каковы бы цели не преследовала Оракул Звездного Храма, свои обещания передо мной она выполнила в полном объеме. С восходом солнца, после оказавшегося неожиданно эмоционального прощания со всеми магистрами, я в богатом, расшитом золотом одеянии и иссиня-чёрном, маскировочном плаще, идеально подходящим для применения в комплекте с теневым клинком, был допущен на вершину Хрустальной Башни к Пространственным вратам.

Доступ в эту часть башни был настолько секретным, что Сенсилан перед отправкой принудительно погрузили в магический сон. Она шла мне в качестве дополнительного груза, пребывая без чувств. Уже на месте мне нужно было вернуть её в сознательное состояние с помощью специального эликсира. Полное неизвестностей магическое перемещение в пространстве успешно состоялось!

* * *

Хотя Оракул утверждала, что меня встретят на месте, после шага в овал червоточины, я оказался в тёмном, заброшенном, совершенно пустом полуподвальном помещении. Здесь явно давно никто не жил и не наводил порядок. В пробивающиеся через щели под потолком лучи света попали обильно притрушенные толстым слоем пыли полотна паутины. Что за мрачное место? Напоминало склеп. Не ошиблась ли Лииндаар? Я хотел тут же развернуться и шагнуть назад в ещё открытый за спиной портал, но, как назло, прямо перед моим носом он схлопнулся, лишив меня шанса на возвращение. Проклятие!

Оставалось лишь изучать странное место прибытия. Если глава не ошиблась, и открыла портал именно туда, куда хотела, то это место ранее уже использовалось эльфами для быстрых перемещений в Шилдарию. Она сказала, что я попаду прямиком в столичный, королевский дворец, но небольшой круглый зал больше напоминал давно разграбленные, всеми покинутые руины. Раз Лииндаар хранила его в памяти, то когда-то бывала здесь лично. И как давно это было? Лет двести назад? Ну, блин. Разве нельзя было сначала послать слуг проверить, пригодно ли известное ей место для перемещения через врата или нет. Эльфы вечно ходят с важным видом, изображают из себя непостижимых мудрецов, а элементарных вещей сделать не могут! Отсутствие элементарных удобств в их башнях — прямое тому доказательство.

Похоже, знания Лииндаар об окружающем мире "немного" устарели. За то время, как она была здесь в последний раз, используемое ранее здание превратилось в заброшенные руины. А вскоре при внимательном изучении стен круглого помещения я обнаружил, что единственный выход наглухо завален камнями. Чего?! Старое здание явно пребывало в аварийном состоянии, а растрескавшиеся стены и сводчатый потолок грозили обрушиться на голову при попытке проложить проход в стене. Приплыли. Ой спасибо, Оракул. Отличный, бл*ть, портал открыла. Хорошо ещё, что не в логово какого-нибудь монстра закинула. Эльфы, такие эльфы.

Я уже в голове придумал план побега, что оставлю Сенсилан спящей, а сам, избегая встречи с вторым надсмотрщиком, сбегу из дворца по тенистым аллеям парка, но не тут-то было. Придется сначала хорошо потрудиться, чтобы просто проложить путь наружу и теперь неизвестно, придет Сенсилан в себя до того, как я успею сбежать или нет.

Положа руку на сердце, не хотелось оставлять глуповатую спутницу в этом опасном подвале, так как он мог неожиданно обрушиться после моих попыток пробить стену. А чтобы сделать достаточно удобный и широкий лаз, такой, через который я смогу пробраться не только сам, но и вытащить за собой эльфийку, при этом ещё её и не разбудив, придется потратить в два, а то и в три раза больше времени.

Ничего не оставалось. Выбрав самое, на мой взгляд, безопасное место, подальше от растрескавшейся стены, я положил туда Сенсилан и принялся за грязную работу. Эльфийка лежала на холодном, каменном полу завернутая в свой тёплый плащ. Ей под голову я подложил свою мягкую, походную сумку, а сам закатал повыше рукава и принялся выковыривать прилежащие к щели булыжники, начиная с самых мелких и постепенно расшатывая и вытаскивая один за другим и те, что составляли основную толщу стены.

Богатырская силушка делала это утомительное занятие довольно простым и быстрым. Стена у трещины напротив моей головы быстро лишилась целого ряда булыжников и сама начала осыпаться целыми блоками, погрузив подвальное помещение в облако поднятой вверх пыли. Когда пыль постепенно осела, я сделал одно неприятное открытие. Уровень земли за стеной намного выше, чем я предполагал. Чтобы выбраться наружу, надо обрушить её до самого потолка, что грозило обвалом перекрытий и верхнего этажа. Неправильно выполненный разбор кладки может спровоцировать общее разрушение конструкции всего здания и похоронит нас с Сенсилан под обломками. Вариантом этого избежать являлся отказ от дальнейшего разбора стены и выкапывание узкого лаза прямо в прилегающем к стене слое земли. Придется попотеть и измазаться по уши, копая нору в плотном, слежавшемся грунте, но другого способа выбраться без проблем я не видел.

Сделав окончательный выбор в пользу безопасности, я решил копать лаз в земле, сбрасывая лишнюю землю на пол подвала, но делать это в моём светлом, роскошном, впервые надетом наряде, было просто преступлением. Я и так успел собрать на него всю паутину и притрусить пылью, а окончательно превращать в грязную тряпку с любовью и заботой изготовленный подарок главы Лииндаар, было проявлением неуважения.

Ничего не оставалось, я разделся до подштанников, оголил торс, впрочем, оставив при себе диадему, ожерелье, а также пояс с ножнами и принялся рыхлить и сбрасывать землю в подвал прямо легендарным мечом. Кощунство конечно, но никакого более подходящего инструмента под руками просто не было. А тут и прибавка к силе, и к проворности. Дело шло легко. Я даже не устал, когда в конце моей, пока ещё узкой, тесной и имеющей слишком крутой склон норы появилось небольшое окошко на свет. Вскоре неосознанно принятое решение оставить при себе средства коммуникации сослужило мне неплохую службу.

Недалеко от стены, где я планомерно производил земляные работы послышались женские голоса. Один из них показался мне очень знакомым. Эльфийский слух очень чувствительный. Это была Виола! Принцесса Виола Шилдарская в компании ещё нескольких девиц решила прогуляться возле руин, внутри которых я появился. Неужели это и есть та делегация, что должна была меня встретить?

Затаившись, я разместился у незаконченного выхода из норы и стал внимательно слушать о чём говорит Виола со спутниками и пришёл в полное замешательство. Особенно тогда, когда к праздно прогуливающейся группе знати неожиданно присоединились неизвестно откуда взявшиеся во дворце Тёмные маги.

* * *

Королева Виола искусала губы до крови. Давно она так сильно не волновалась. Последний раз, пожалуй, когда будучи ещё наивной девственницей ждала в личных покоях встречи с Алым Пенетратором. Но тогда волнение было совсем другим. Понравится ли она ему или нет, что он о ней подумает, если она предложит себя и брачный союз, увенчается ли её "хитрая" задумка успехом и прочее.

Задумка увенчалась. Вон — бегает теперь по двору, гоняясь за очередной хорошенькой служанкой. Принц Рудольф пошёл прямиком по стопам своего любвеобильного отца. Уже в тринадцать он доставил матери немало хлопот, обрюхатив восемнадцатилетнюю горничную и приходившую к нему с уроками магии жрицу Храма Бога Воды. Принц знал о своей огромной власти и с удовольствием ею пользовался, заставляя подданных выполнять все его прихоти.

Наверняка под принцем побывало куда больше дворцовых служанок, но не все из них были расположены к зачатию и посмели заикнуться дворецкому о случившемся. Поэтому королева знала точно лишь о двух ранних ублюдках сына. Конечно, от мозолящих глаз с вздувшимся пузом слуг пришлось избавиться.

Нет, Виола не какой-нибудь изверг, чтобы сразу топить в озере поддавшихся на уговоры принца женщин. Она давала хитрым шлюшкам родить, даже вручала через слугу приличную сумму денег и селила где-то на окраине столицы, а затем другой её слуга искал наёмника, не боящегося грязной работы, чтобы тот посетил в ночи жилище одинокой, молодой матери, обладающей при себе крупной суммой. Эта сумма становилась его наградой за службу. Что именно грабитель сделает с несчастной жертвой, королеву не волновало, главное, чтобы о ней и её ублюдке больше никто и никогда не услышал.

Сложнее оказалось с жрицей храма, так как она успела доложить обо всём Верховному жрецу или и вовсе была его подсадной уткой, и старик начал делать королеве недвусмысленные намёки, что раз такая неприятность приключилась, надо бы уменьшить отчисления Храма в казну. Пришлось устранить и бесстыдную жрицу и обнаглевшего сановника. И тут наёмник сработал идеально, подстроив всё так, словно Верховный жрец умер в постели своей послушницы. Всё было представлено так, что она не выдержала позора, заколола кинжалом и любовника и себя.

Кое-кто из жрецов в эту версию событий не поверил, но королеве было плевать о чём ропщут рядовые столичные храмовники. Она расправлялась с врагами быстро и нещадно, но обычно это делалось чужими руками, а прямо сейчас ей нужно было стравить Тёмного Владыку Фиир и делегацию Звездного Храма своими личными стараниями, да так, чтобы тот из них, кто выживет в столкновении, не заподозрил, что его подставила именно она.

План оказался под угрозой срыва с самого начала, когда Главный инспектор Силан припёрлась во дворец с первыми лучами солнца. С трудом уснувшая к утру из-за терзавших её мыслей, Виола с огромным трудом встала с постели, чтобы лично встретить значимую фигуру Звездного Храма, и уже решила, что всё пропало. Делегация эльфов прибыла, а она не то, что не послала слугу в Храм Бога воды, а даже знатных гостей, которым должна вручить предложение о союзе перед визитом Фиир, ещё не собрала.

Но оказалось, что Виола зря разволновалась. Силан прибыла во дворец одна, причём заранее, так как сама не знала точного времени визита Высокого гостя, а не явиться на встречу было грубейшим проявлением неуважения. Магесса предупредила королеву, что прибудет гость с утра, примерно к завтраку и сам он такого масштаба, что Оракул Лииндаар специально несколько раз подчеркнула, что его оскорбление будет приравнено к оскорблению памяти эльфийских предков, всего Звездного Храма и её лично. Явление героя Зеро можно считать визитом во дворец самого Оракула, что на памяти Виолы в северных королевствах континента не происходило ни разу!

Она уже захотела отказаться от своей опасной задумки, но сама себе отрезала пути к отступлению, отправив, плохо соображая после бессонной ночи, призыв о помощи в Храм Бога воды и слуг в покои к знати. Последних она позвала на завтрак в просторную королевскую гостиную, куда надеялась пригласить под благовидным предлогом, как Тёмного владыку и его слуг, так и посланников Звездного Храма.

Но план был составлен наспех, не учитывал, что Высшие эльфы могут прибыть с задержкой, а еще Главный инспектор Силан не отходила от королевы ни на шаг, словно знала о её коварной задумке и намерена помешать её планам.

Силан в итоге удалось обмануть, заставив вместе с супругой и дочерью Герцога Вудслива ждать прибытия важных гостей в гостиной, а других знатных особ через картинную галерею вывести в закрытую, заднюю часть дворцового парка. Виола не любила там бывать, так как ранее здесь располагались личные покои короля Мардука.

Королева Виола пыталась всячески стереть память о прошлой правящей династии и старый королевский дворец был значительно перестроен. Вынести его за пределы мощной линии городских укреплений было слишком опасной и дорогой затеей, и королева вышла из положения, разобрав старый корпус и создав на его месте новое здание. Работы велись не один год, и в итоге от старого корпуса и королевских покоев, под которыми скрывалось помещение для гостей из Звездного Храма осталась лишь жалкая груда камней.

За садом вокруг руин продолжали ухаживать, но так как Виола не любила эту часть дворцовых территорий, постепенно им уделяли всё меньше и меньше внимания, пока бурная растительность не поглотила руины целиком.

Место это было закрытое и уединённое и очень подходило для проведения схватки могущественных магов. Единственное, королеве пришлось мучительно долго гулять кругами у руин и тянуть время, развлекая своих спутников пустыми беседами, когда каждый шаг на высокой обуви грозил обернуться позорным падением с разоблачением, а от необходимости много и громко говорить в тугом корсете, ей стало тяжело дышать и снова разболелись стянутые рёбра.

Наконец, специально стоявший у входа в парк слуга дал сигнал, что прибыли гости из Храма Бога воды. Представление начиналось и королева перешла к заключительной части плана, отдав другому слуге распоряжение вести в парк и Главного инспектора Звездного Храма. Пока она раздаст свитки с призывом к союзу, пока гости их прочтут, Тёмная Владыка Фиир вступит в игру. В это же время она использует появление Силан для инициации конфликта. Если к этому времени делегация из Звездного Храма не соизволит явиться, то главная задумка не осуществится сразу, но Виола сможет представить инспектора Силан, как жертву неожиданной атаки Тёмных магов. Можно будет послать воспылавших жаждой мести эльфов в Храм Бога воды и не состоявшаяся во дворце смертельная схватка вспыхнет уже там.

Кто победит, одним Небесным богам известно, но это лучший план, который она смогла придумать после неожиданно раннего появления Силан во дворце.

* * *

Главный инспектор Силан пригубила горячий, ароматный цветочный напиток и отправила в рот сладкий, сушеный фрукт её далёкой родины. Наслаждение. Вкус её беззаботного, счастливого детства до тех пор… до тех пор пока её отец не погиб. Мать умерла ещё раньше. Тёмные маги в край обнаглели и устроили за инспекторами настоящую охоту. Тогда многие ещё не осознавали, что это настоящая война, а не единичные нападения. Путешествующие парами боевые маги Звездного Храма погибали один за другим.

Когда мать умерла, Силан стало очень одиноко и отца она помнила лишь по целой горе сушеных сладостей, которые появлялись в усадьбе в моменты его возвращения с полей сражения. Перед тем, как он ушел на свой последний бой, у неё неожиданно появилась младшая сестренка. Плаксивая, глупая и трусливая, но Силан перестала чувствовать одиночество. Сестра быстро росла и вскоре им было чем заняться вместе. Они много играли, потом вместе учились в Школе первоэлементов и стали очень близки.

Жаль, что младшая сестра Вилайлай больше не хочет возвращаться в Звездный Храм. Хотя, даже если бы она туда и вернулась, они бы вряд ли встретились. Силан сама уже забыла, когда последний раз была там. После исчезновения Великого бессмертного Оракула, новая глава Лииндаар сделала её сначала Первым, а потом и Главным инспектором в Шилдарии. Она так загоняла её своими бесконечными расследованиями и мелкими распоряжениями, что вернуться в своё пустующее поместье на острове она сможет не скоро.

Раньше Силан это расстраивало и злило, а потом она перестала воспринимать своё долгое пребывание в людском королевстве, как досадную ссылку, сконцентрировавшись на приятных мелочах. Во-первых, горячая ванна! После долгого пешего или конного путешествия плюхнуться в настоящую горячую ванну она могла только здесь. Вообще, купание в горячей воде у изнеженных людей в почете, поэтому насладиться приятным купанием, смыть соленый пот и пыль горячей водой она может почти в любом мелком городке. Для этого не обязательно возвращаться в столичную гильдию магов, где она устроила свой временный штаб. А там она могла принять хоть две, хоть три, хоть четыре горячих ванны в день. Правда, из-за легкодоступности в королевстве людей, это недоступное эльфам Звездного Храма удовольствие начало постепенно меркнуть и терять свой шарм.

Во-вторых, Силан могла пить вино и другие крепкие напитки хоть каждый день! Не обязательно ждать важной даты годами или иметь особый повод. Люди позволяли себе веселиться, когда у них было желание. Силан быстро переняла эту привычку. Она крепко подсела на соленые колбаски с горьковатым, пенным пивом и устраивала себе праздник каждый раз, когда ей становилось одиноко и грустные мысли о бренности бытия и тупости распоряжений главы Лииндаар посещали её голову.

Правда, пару раз доходило до того, что она просыпалась в постели с молодым, смазливым авантюристом, с которым позволила себе сесть за один стол. Таких смельчаков она не казнила за домогательство, стараясь скрыться из комнаты до того, как они проснутся. Достаточно было оставить записку, что разглашение факта близости будет стоить им жизни, и неподобающая для Высшей эльфийки и инспектора разгульная жизнь оставалась в секрете.

Силан была не так слаба, чтобы её могли силой затащить в постель, поэтому считала, что подобные контакты происходили с её согласия. Можно сказать, что эльфийка очеловечилась. Стала сквозь пальцы смотреть на многие людские слабости и недостатки, которые объясняла их короткой жизнью. Им хочется всего и сразу, ведь человеческая жизнь быстротечна, а многое можно получить лишь рискнув всем. Люди нарушают многие запреты Звездного Храма не из-за их злобного характера, а в положении крайней нужды и отчаяния, которого эльфам в Звездном Храме никогда не понять.

Силан довольно прищурилась, разжевывая и растирая по нёбу любимую с детства сладость. Наслаждение. Её не смущал пустой трёп Герцогини Вудсливской и её глуповатой дочери, из вежливости или каких-то других мотивов поддерживающих непринужденную застольную беседу.

— Ага, я обязательно воспользуюсь вашим предложением, когда появится такая возможность, — также из вежливости отозвалась эльфийка, используя людской язык, в ответ на многословное предложение посетить восточное Герцогство.

Её не волновали желания знати, а сейчас заботило лишь одно, почему назначенное Оракулом на утро прибытие посланника затягивается. Она уже больше часа во дворце, а слуги так и не доложили о его появлении. Ещё и Королева Виола скрылась где-то со своими гостями, оставив её за столом в гостиной и соблазнив подождать за чаем и сладостями.

Ещё одна чашка напитка и ей потребуется отойти облегчиться. Зачем она мчалась всю ночь из Герцогства Вармарт, глаз этой ночью не сомкнула, если приходится так долго ждать на одном месте, рискуя заснуть прямо за столом? Силан действительно очень устала. Хоть она путешествовала не верхом, а в качестве пассажира в повозке, в грохочущем и скрипящем на неровностях дороги транспорте особо не поспишь. Также ей нельзя было терять бдительности в пути из-за риска нападения. Вообще в последние дни в Шилдарии происходил настоящий балаган, который усиливали непродуманные, непоследовательные приказы Оракула.

То Силан поручили отправиться за Чистокровным на север, на половине пути приказали вернуться в столицу и следить за нашествием героев. Потом резко это задание приказали отложить и мчаться в Герцогство Вармарт, чтобы разыскать какую-то деву Астру. Опять на половине пути задание было отменено и объявили общий отход всех инспекторов в Звездный Храм. Если бы она не отправилась в штаб, чтобы забрать свои ценные вещи, то никогда бы не успела на встречу важного посланника. Оракул сыпала противоречивыми распоряжениями, как из рога изобилия. И вот Силан, не выспавшаяся, с дороги, без расслабляющей горячей ванны, в спешке прибыла во дворец и уже покидая гильдию магов, вдогонку узнала, что все боевые маги, сопровождавшие Чистокровного и он сам погибли.

Выжившие ученики, выполняя распоряжение об обязательном возвращении в Священные земли эльфов уже отбыли в Королевство Шор. Оракул ни слова об этом не сказала при их прошлом сеансе связи, но даже полному кретину будет очевидно, что важный посланник храма, ради которого используется пространственное перемещение, прибыл сюда расследовать этот инцидент. Глава Лииндаар хочет, чтобы Силан стала его охотничьей гончей, которая будет искать свидетелей и подозреваемых и притаскивать ему к ногам в зубах. Ещё одно задание, прибавившееся к целой череде других, брошенных на полпути из-за нехватки времени.

Но расследование этого происшествия будет саботировать уже она сама. Силан знала, что сможет всё быстро выяснить, если снова разыщет свою сестру. Эльфы-ученики утверждали, что она не пострадала, и у опытного инспектора возникли опасения, что она же является причиной гибели Чистокровного. Её с огромным трудом выследили, чтобы заставить провести ритуал призыва героя для учеников. Она не желала возвращаться в Звездный Храм из-за ребенка, зачатого от Тёмного Владыки. Раньше Силан никак не могла этого понять. Отказывалась понимать, но пожив среди людей и переспав с многими из них по пьяни или вполне сознательно, она уже не была так категорична к ошибкам младшей сестры.

Даже винила себя в её наивности и неразборчивости. Силан знала, насколько высокомерны и нетерпимы к кровосмешению Чистокровные. Наверняка конфликт в Храме Призыва произошёл из-за сына-полукровки Вилайлай. Это чудо, что она, а не Чистокровный и его охрана вышла победителем. Оказавшись в трудном положении, Главный инспектор Звездного Храма в Шилдарии, боевой маг Силан, собиралась водить посланника главы и его помощников за нос столько, сколько сможет, и не позволить ему отыскать находящуюся под подозрением сестру.

Наконец, в гостиную прибежал слуга королевы Виолы. Он позвал эльфийку за собой, но не туда, куда ранее удалилась правительница, а в обход картинной галереи, через длинное спальное крыло, затем на задний двор и дальше по неухоженному, осеннему парку к островку камней на месте старого дворца. Тут Силан осенило, что старого королевского дворца уже нет и в помине! На его месте возвышался зеленый остров, уже скрывший под собой курган из камней, не использованных в строительстве нового здания.

Оракул сказала, что посланник появится из секретной комнаты под королевскими покоями, но старых королевских покоев уже нет, а там где ожидала она, находилось новое здание и покои уже новой королевы. Куда прибудет посланник, если место появления уничтожено и лежит в руинах? Силан даже не могла с уверенностью ответить, останется ли он жив, попытавшись проникнуть через портал в засыпанную камнями область пространства.

Скорее всего он просто ощутит за червоточиной непроходимую, каменную стену и сам ритуал открытия врат будет сорван. Возможно, попытка прислать посланника уже состоялась, оказалась неудачной и теперь нужно было возвращаться в гильдию магов, где Силан оставила свою "Диадему ясности" и пытаться снова связаться с главой Лииндаар, объясняясь, почему задуманное ею не удалось.

Женщина ощутила неприятное, тянущее чувство в животе. Оракул очень гордая и никогда не признаёт своих ошибок. Почти наверняка в текущей неудаче обвинит именно её, не разведавшую обстановку, не доложившую, что пункт назначения недоступен. И ей будет плевать, что Силан сама едва успела вернуться в столицу Шилдарии и была больше озабочена тем, чтобы вовремя встретить посланника.

Слуга откланялся и поспешил уйти, так и не проводив эльфийку к госпоже. Силан поискала Виолу глазами. За неухоженным, зеленым островком слышались чьи-то голоса. Что же, придется извиниться перед королевой за беспокойство и согласовать с Оракулом новую точку для встречи её посланника. Раз он здесь, чтобы расследовать связанные с Вилайлай преступления, Силан не могла позволить никому другому сопровождать его команду.

Обогнув зеленую изгородь по засыпанной опавшей листвой дорожке, эльфийка застала странную сцену. Королева Виола и её знатные гости стояли полукругом, покорно опустив головы перед троицей незнакомцев в мантиях Храма Бога воды. От людей исходил ощущаемый даже на расстоянии страх.

Незнакомцы заняли свои позиции продуманно, отрезая путь к бегству в сторону дворца. Никаких стражников ни за спиной королевы, ни среди её спутников не было. Не было их и у здания. Кто-то старательно подстроил эту ловушку. Даже несмотря на мантии жрецов-целителей, от троицы исходила почти физически ощущаемая угроза. Один был просто чудовищно сильным магом. Его огромная магическая сила ощущалась Силан даже с пятидесяти шагов. Её обожгло намерением убийства. Заметили. Сомнений не оставалось, эти трое — враги и сейчас они внимательно оценивали её силу.

Бой одной против троих, когда маг врага примерно вдвое сильнее её — в такую ситуацию Силан попадала впервые в жизни. Инспекторы на боевое задание выходят минимум парами, а если враг силен, то группами из четырёх и даже восьми магов. Расклад сил сильно не в её пользу. Эльфийка автоматически потянулась правой рукой к висящему на поясе короткому жезлу, а левой проверила наличие на шее защитного, магического амулета. На нём остался последний заряд, а заменить или перезарядить его она не успела. Слишком расслабилась перед визитом во дворец.

Сильный маг, внимательно следивший за её действиями, вдруг исчез с того места, где стоял и в следующее мгновение оказался за её спиной. Что-то больно кольнуло Силан в правый бок, волной по телу разлился могильный холод, после чего почти сразу она перестала чувствовать спину, ноги и руки и с ужасом в глазах упала лицом на землю.

Она не чувствовала, но понимала, что с неё лежачей, неспособной шевельнуться, содрали защитное ожерелье. В руках мага оказался и её боевой, короткий жезл. В следующую секунду он подхватил на руки похожее на бревно тело, и таким же эффектным, мгновенным прыжком через пространство, вернулся на своё место и бросил её себе под ноги. В падении тело Силан перевернулось на спину и она увидела, что под капюшоном мантии жреца скрывался самый настоящий тёмный эльф.

— Кто это? — мельком глянув на эльфийку, спросила у королевы невысокая женщина-маг, занимавшая положение между двух своих рослых спутников.

— Госпожа, это Главный инспектор Звездного Храма боевой маг Силан, — не таясь, поспешила доложить Виола.

— Почему она здесь? — пристально взглянув в лицо собеседницы, спросила невысокая магесса.

Силан почувствовала, что уже на пределе, что вот-вот потеряет сознание, в глазах уже темнело, но вдруг паралич всего тела резко прекратился и сердце заколотилось в бешенном ритме, а легкие попытались изо всех сил втянуть необходимый для выживания воздух. Всё тело в мгновение ока покрылось испаринами. Силан едва не умерла после всего одной парализующей атаки. Она силилась приподняться, но атаковавший её ранее маг, наступил ей ногой на голову и сурово приказал:

— Лежи и не дергайся.

— Госпожа, она пришла во дворец, чтобы встретить важного посланника Звездного Храма. Они сильнейшие маги во всем мире и я не могла ей отказать, но чтобы она вас не побеспокоила, попросила подождать госпожу Силан в гостиной вместе с Герцогиней Вудсливской. Не знаю, почему она явилась сюда без приглашения.

— Понятно, — ответила коротышка, после чего повернулась к лежащей на земле эльфийке и обратилась к ней.

— А ты что скажешь? Почему ты решила всунуть свой нос туда, куда тебя не просили?

Силан чувствовала себя беспомощной. Хотя прижимавший её к земле маг обладал просто огромной магической силой, его физическая сила также оказалась немалой. Несмотря на все свои многолетние тренировки, тяжелые пешие походы и признаваемую многими силу, эльфийка не могла оторвать голову от земли и даже сбросить его ногу, вцепившись в неё двумя руками.

— Не рыпайся или я раздавлю тебя, как черепашье яйцо, — пригрозил маг.

Силан почувствовала, как от давления стопы, буквально, затрещали кости черепа, и полностью прекратила сопротивление, покорно подняв вверх руки.

— Так-то лучше. Хорошая девочка, — существенно ослабив давление, ухмыльнулся маг.

— Говори, — потребовала его спутница.

— Всё, как и сказала Её Величество, — почувствовав себя ужасно слабой, от чего даже слезы наворачивались на глаза, призналась эльфийка, — я здесь, чтобы встретить господина Зеро и его спутников, но произошла ошибка и он не появится. Я пришла в заброшенную часть парка, чтобы убедиться в этом.

— И почему же твой господин не появится? — допытывалась коротышка.

— Платформа для переноса завалена камнями. Моя ошибка, — не пытаясь что-то выдумать, призналась Силан.

— Что же, правдоподобно, — согласилась коротышка, взглянув на руины слева, — люди строят ненадежно, на одну свою короткую жизнь и постоянно, как безумные, перестраивают свои города. А всё потому, что не владеют магией мгновенного перемещения и открытия порталов. Им невдомёк, что некоторые места нужно сохранять неизменными. Ты умеешь открывать порталы?

— Нет.

— А что ты умеешь? Отвечай честно. От этого будет зависеть, останешься ли ты жить или нет.

— Я мастер стихии воздуха четвертого ранга. Владею боевой магией.

— Полагаю, это молния третьего уровня и цепная молния четвертого? — сложив руки за спину и повернувшись лицом к руинам, зевнув, спросила невысокая магесса.

— Да, — немного замявшись, подтвердила эльфийка.

— Ты так слаба, что тебя даже неловко убивать, — вдруг заявила магесса и скинула капюшон.

Молча и хмуро наблюдавшие за допросом пленного инспектора герцогини и принцессы, невольно ахнули. Все они увидели Тёмного эльфа вживую впервые. Силан было нечего возразить на данную ей оценку, но она была готова согласиться, что чудовищно уступает лишь пленившему её магу.

Магесса же перед ней не казалась сильной. Обычная, даже ниже среднего, но что-то подсказывало женщине, что она не боевой маг, а тёмный мастер убийства — ассасин. Её возможности включают в себя использование заклинаний до третьего уровня, то есть она тоже наполовину маг, но в схватке с противником она полагается не только на заклинания, а на скорость, ловкость и скрытность. Также она должна быть хорошим шпионом и разведчиком.

Третий мужчина в мантии жреца и вовсе не был магом. Силан не чувствовала в нём и толики магической энергии. Он не был и тёмным эльфом, судя по крепкой фигуре, скорее человек-воин, сильный воин, но один на один его эльфийка смогла бы одолеть.

— Она тебе нужна, Зик? — спросила тёмная эльфийка у мага, не поворачиваясь и всё так же пристально уставившись в сторону руин.

— Да, госпожа. Я найду для неё… применение.

— Ладно, Силан, считай, что тебе сегодня очень повезло. Будешь жить и послужишь Зику, если твои товарищи сами сдадутся.

— Что? — недоуменно переспросила Силан.

— Не чувствуешь? Ожидаемо. В кое-чём ты ошиблась. Тот, кого ты пришла встречать, прибыл. Я чувствую под этой грудой камней слабую магическую ауру и две… довольно сильных. Твой господин всё это время внимательно наблюдал за нами, но, как вижу, не торопится тебя спасать.

Силан сама попыталась почувствовать, есть ли ощутимая магическая аура среди руин. Её чутье не смогло ничего обнаружить. Похоже, у тёмной эльфийки было исключительное чутье магической энергии. Скорее всего это её уникальный, врожденный дар. Для убийцы чувствовать магов на большом расстоянии — огромное преимущество.

— Эй, выходи! Хватит прятаться. Сдавайся или твоя слуга умрет! — повысив голос, воскликнула невысокая эльфийка и плавно потянулась к рукояти кинжала на поясе.

Силан заметила противоречие в словах и действиях тёмной эльфийки. До сих пор она излучала подавляющую, обезоруживающую уверенность, но в конце громкой фразы её голос дрогнул и рука, которой она потянулась к оружию под мантией тоже задрожала. Она испугалась! Вскоре догадка эльфийки подтвердилась. Плавно повернув голову в пол-оборота, но не отрывая глаз от груды камней, тёмная эльфийка шепнула магу: "Отступаем!"

— Что?! — не понимая, что вообще происходит, переспросил маг и в следующую секунду боковым зрением Силан заметила пронесшуюся над ней размытую фигуру. Могущественный маг потерял равновесие и упал, уже на земле распавшись на две части. Кто-то очень быстрый перерубил его пополам.

Коротышка взвыла, держась за отрубленную выше локтя правую руку, после чего рванула на себе мантию и, не открывая, активировала зажатый в левой руке свиток, крикнув "Возврат". Она растворилась в воздухе, впрочем, оставив напоследок на земле свои левую и правую ноги, отсеченные чуть выше колена. Быстрая атака незнакомца рассекла воздух всего за миг до активации магии переноса. Скорее всего магесса мучительно и неизбежно умрет от ран там, куда перенеслась, понадеявшись на свиток. Без ног и правой руки она испытает болевой шок и потеряет сознание, пока жизнь не покинет её тело вместе с вытекающей кровью.

Воин в мантии прекратил притворяться магом и, резко обнажив скрытый в посохе меч, успешно парировал первый направленный в его сторону выпад. Завязалась жесткая рубка, где отбивающемуся воину противостояла мечущаяся из стороны в сторону тень. Фантом успевал атаковать в лоб, с боков, со спины, по ногам, в голову, и могучий воин казался действительно достойным противником, пока его меч неожиданно не сломался, и не остановленное ничем лезвие не вскрыло скользящим ударом его внутренности.

Только в этот момент тень на миг замерла, перестала быть едва различимым пятном и превратилась в какого-то странного, грязного эльфа в одном нижнем белье. Словно понимая, что показываться в таком виде неприлично, он опять рванул с места и скрылся из виду, оставив смертельно раненного воина разглядывать полезшие из него гирляндой кишки.

Шокированная сценой схватки Силан выбралась из-под обрубков тёмного мага и сразу схватилась за правый бок, куда тот нанёс свой первый и единственный удар. Глянула на ладонь. Та оказалась вся в крови. Гад. Укол пусть и не глубокий, но тоже смертельный, если она сейчас же не выпьет…

Похоже, эльфийка держалась в сознании и не замечала ранения, только благодаря тому, что её жизнь висела на волоске. Но поднявшись на ноги и заметив серьезное ранение, Силан тут же рухнула на землю вновь, так и не добравшись до целебного зелья, постоянно сопровождавшего каждого инспектора в его походной сумке.

Посчитав, что Тёмный владыка и его слуги разгромно проиграли, Виола решила срочно переметнуться на сторону Звездного Храма и озаботиться оказанием помощи упавшему в обморок инспектору. Разумеется, она не собиралась ничего делать сама. Вся её помощь заключалась в том, чтобы позвать слуг.
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Утром во внутреннем дворе столичного Храма Бога воды Великой Шилдарии возник шумный переполох. Рядовые послушники как раз закончили завтракать и неспешно, группками по два-три человека направлялись из столовой в зал для утреннего приема страждущих, как вдруг, прямо посредине небольшого внутреннего двора возникло окровавленное тело Тёмного мага в мантии жреца.

Свод правил храма предписывал исцелять любого, кто обратится за помощью, находясь на грани жизни и смерти. Вопрос оплаты услуг и сама личность страждущего отходили на второй план, будь это даже широко известный, давно разыскиваемый городской стражей преступник. Неважно. Его следовало сначала исцелить до состояния, в котором он сможет дождаться суда, а уже после передать страже.

Опасного грабителя, закоренелого вора и убийцу могли в тот же день обезглавить, но это не отменяло строго исполняемых жрецами правил. Однако, молодые послушники очень испугались увидев перед собой опасного мага. Никто не хотел связываться с тёмной эльфийкой, опасаясь быть убитым, как только она придет в себя. Пропаганда Звездного Храма действовала отменно. Все боялись и ненавидели Тёмных магов. Жрецы оказались в затруднительном положении. С одной стороны правила, а с другой враг, которого надо всеми силами и средствами уничтожить. За помощь их заклятому врагу Высшие эльфы могли казнить всех причастных целителей и никакими внутренними правилами не оправдаешься.

Единственным, кто не поддался панике и не скрылся от истекающего кровью тела — оказался второй главный жрец ветки целителей, родной сын бывшего Верховного жреца, обвинённого в порочной связи с одной из своих последовательниц, Харзон.

Мужчина выскочил во внутренний двор, едва новость о необычном происшествии достигла его ушей. Подхватив на руки уже пребывающую в обморочном состоянии тёмную эльфийку, он быстро занёс её в свои личные покои, плотно закрыл за собой дверь и применил "Большое исцеление" для мгновенного закрытия ран и остановки убийственного кровотечения. Он намеренно сделал это уже уединившись, чтобы никто из заметивших его появление жрецов и мелких послушников не смог обвинить его перед инспектором Высших эльфов в пособничестве врагу. Мало ли с какой целью он унёс её в закрытое помещение. Может, для обеспечения безопасности жрецов и их беззащитных пациентов. Но это было не так.

Харзон сознательно помогал тайно посетившей его вчера впервые тёмной магессе, чтобы отомстить коварной королеве Виоле, опозорившей и лишившей жизни его отца, что не позволило ему занять место Верховного жреца после него. А избавиться от храмовника венценосная особа пожелала лишь для того, чтобы прикрыть распутство своего избалованного, малолетнего сына. Более того, пострадавшая от порочных страстей принца Рудольфа жрица была лучшей и любимейшей ученицей Харзона.

Она заменила ему трагически утонувшую в реке родную дочь. Жослин была такой же доброй и ласковой, и её нежная улыбка залечила разбитое сердце безутешного отца. Мужчина был так счастлив, когда её талант признали и всячески продвигал её, желая вывести в высший свет. Он же предложил кандидатуру девушки на роль наставницы принца. Именно поэтому жрец оказался до глубины души оскорблен, разбит и подавлен, когда вместо изучения целебной магии Школы Бога воды, принц сделал из Жослин свою очередную постельную игрушку.

Вначале она часами рыдала после каждого визита во дворец, потом замкнулась, ушла в себя, стала жалкой тенью себя прежней, но Харзон ничего не мог сделать, чтобы прекратить эти мучения и вырвать ученицу из лап мелкого развратника. Она пришла в себя лишь заметно округлившись и полностью посвятив себя мыслям о будущем материнстве. Но оказалось, кровожадность правящего дома не знает границ. У жреца не было никаких доказательств, но он был уверен, что это королева устроила позорное устранение его отца и ученицы. Чтобы отомстить за него, за себя и несчастную Жослин, мужчина был готов рискнуть многим, даже своей репутацией.

Сейчас жрец действовал строго в соответствии с оставленной ему инструкцией. Сперва своими силами остановил кровотечение, затем прощупал пульс и осторожно влил в рот сначала алое, а затем голубоватое зелье, лежавшее в определённом порядке в оставленной ему эльфийкой шкатулке.

Опять замерив пульс, он подождал несколько минут и только после того, как биение сердца выровнялось и общий жар спал, стал аккуратно раздевать свою подопечную. Сначала снял насквозь пропитанную кровью мантию. Затем расстегнул тугой ремень и стянул через голову нижнее платье, скрывавшее от посторонних глаз переливающуюся бирюзовым свечением, миниатюрную зачарованную кольчугу. Она тоже оказалась повреждена. Вспорота напротив окончания культи отсеченной правой руки.

Дальше настала очередь толстой, стеганой, пятислойной рубахи, выступавшей в качестве подкладки под кольчужный доспех. Без ног и придававшей телу дополнительный объем кольчуги с поддоспешником невысокая тёмная эльфийка выглядела, как хронически недоедавший пятилетний, человеческий ребёнок. Какой контраст с той властной, подавляющей фигурой, что явилась ему вчера и внушила полную уверенность в успехе будущей мести. Харзон не сомневался, что невинно-убиенные будут скоро отомщены, но вместо желанной новости о гибели королевы и её проклятого ублюдка в Храм Бога воды в критическом состоянии вернулось изуродованное тело госпожи Фиир. Неужели он ошибся и зря подверг себя огромному риску? Может, нужно остановиться и пока не слишком поздно, отказаться от заключенного договора и сдать врага Звездному Храму?

Глаза мужчины скользнули по запекшемуся пятну крови, оставшемуся на правом боку напротив вспоротого участка кольчуги. Сюда пришёлся удар чудовищной силы, не только отсекший руку, но также сломавший ребро и вспоровший легкое почти до позвоночника. Жуткое ранение, после которого не выжил бы ни один воин. А если учесть потерю сразу трех конечностей, то шансы выжить были ничтожны, но тёмная эльфийка оказалась намного выносливей, чем можно было судить по её слабому телу и продолжала дышать, когда кровотечение было остановлено. Жрец продолжил внимательно осматривать впервые попавшееся ему на глаза обнаженное эльфийское тело. С ничем не примечательной, плоской груди скользнул взглядом к скудно покрытому серебристыми волосами лобку, после чего осторожно приподнял раненую под ягодицы, чтобы осмотреть культи отрубленных ног. Его глаза невольно скользнули по внутренней стороне бедра к алой раковине в центре промежности.

Одернув себя от почти непреодолимого желания, раздвинуть створки небольшой раковины, о чём никто и никогда не узнает, мужчина аккуратно опустил ягодицы миниатюрной женщины на кровать и сделал несколько быстрых вдохов, чтобы выпустить пар. И что на него нашло? Сказывалось трехмесячное воздержание или его опять захватило тщательно подавляемое желание овладеть намного превышающей его по статусу женщиной? Сама мысль, что он мог бы осуществить своё тайное желание, использовать эту ситуацию и тайно овладеть самой Тёмной Владыкой, будоражила воображение!

Какая ирония, ещё вчера он на коленях, вытирая мантией пол, пообещал верно служить госпоже, а уже сегодня мог бы с лихвой отыграться, сделав её своей рабыней. Пока она без сознания, он мог вытворять с ней всё, что в голову придёт, но ради осуществления своей мести, мужчина решительно отверг заполнившие голову глупости и взял из шкатулки плотно свернутый свиток и два наполненных магической энергией кристалла. Расположив кристаллы под правой ладонью, в центре совершенно плоской, непривлекательной груди тёмной эльфийки, жрец активировал зажатый в левой руке свиток.

Он строго следовал инструкции. Раненую нужно было сначала привести в стабильное состояние, устранить жар и освободить от всей стесняющей одежды, прежде чем применять тёмную магию восстановления. Это особая магия и вместе с энергией кристаллов, она отберет у кастующего несколько лет его жизни. Магесса честно предупредила об этом, да только умолчала одну мелочь. Количество отнятых жизненных сил будет зависеть от тяжести повреждений исцеляемого. Несколько лет в понимании эльфов — это может быть и десять и двадцать. Они живут очень долго и пожертвовать подобным отрезком бытия не является для них существенной потерей.

Для людей же лишиться двадцати лет жизни, может означать лишить её целиком, тем более, если они уже не молоды. Так и случилось. Харзону было уже почти сорок, а Фиир получила ранения куда страшнее, чем могла предположить при самом неудачном исходе схватки. Так сильно её не ранили уже очень, очень давно.

Да, она иногда сильно просчитывалась и разгромно проигрывала, но выходила из патовой ситуации совсем по-другому. Оказавшись в безвыходном положении, с достоинством, с гордо поднятой головой признавала своё поражение перед продемонстрировавшим, что он сильнее и хитрее противником. А чтобы её, буквально, изрезали на куски, нет, такого с ней не случалось никогда, даже в самых сложных и жестоких схватках. Вот они, герои-новички, рвущие любого противника на части без малейших сомнений и пощады. Таких не заболтаешь, не заставишь дрогнуть и склонить голову аурой подчинения, не задавишь харизмой, они сначала бьют, потом разговаривают, если ещё останется с кем.

Лишившийся всех жизненных сил, состарившийся прямо на глазах жрец повалился на быстро приходящую в себя Фиир, придавив её к твёрдому ложу. Очнувшись, женщина первым делом оценила общую обстановку, наличие посторонних, состояние двери, угол и яркость проникающего в помещение лучей светила и только после этого брезгливо скинула на пол бездыханное тело своего спасителя. Наверняка он с лихвой воспользовался её беспомощностью, за что и заплатил высокую цену. Приподнявшись на локтях, женщина осмотрела своё тело. Неприятных ощущений в промежности и следов человеческого семени на бедрах и постели не заметила, но везде остались следы, настоящие лужи потерянной ею крови. Кошмар! Этот идиот что, просто стоял и смотрел, как она умирала? Почему заставил её так долго находиться в агонии? Хотя, теперь это было уже не важно. Нужно было отдать жрецу должное, он действительно спас её ценой своей собственной жизни и даже, похоже, нашёл в себе силы удержаться от похотливых желаний. Она запомнит его имя.

Фиир протянула вперед и оценила свою восстановленную правую руку. Она регенерировалась целиком, но ожидаемо выглядела слабой и нетренированной. Тёмная магия восстановления позволяла устранить самые жуткие повреждения тела, но накладывала серьезные штрафы на соответствующие характеристики, также понижая и уровень героя.

Ноги тоже восстановились до конца. Благо, жертвы Харзона хватило на все десять пальцев, но нижние конечности выглядели слишком худыми и слабыми. Чтобы вернуться в прежнюю форму, придется довольно долго и старательно тренироваться или пойти Ва-банк, уничтожив своё временное укрытие. Характеристики Фиир существенно снизились, но насколько именно, она узнает лишь тщательно испытав все свои способности.

Задерживаться в Храме Бога воды надолго было опасно. Хотя судя по направлению лучей светила, с момента боя во дворце прошло не так уж много времени, но в случае успешного исхода схватки с её сильнейшими союзниками, враг мог бы с нажимом допросить королеву Виолу и догадаться, где нужно искать сбежавшую Тёмную Владыку.

Заклинание "Возврата" — это специфическое, требующее предварительного проведения особого, подготовительного ритуала, заклинание. Сначала производится ритуал "кровавой жертвы", требующий начертания магической печати с использованием собственной крови. На окропленный кровью участок земли устанавливается особая, невидимая для окружающих, магическая жертвенная метка.

После этого можно использовать заклинание или свитки с заклинанием "Возврата" хоть сотню раз, каждый из кастов перенесет мага к этой метке, но есть одно ограничение — нужно находиться от неё не дальше трех тысяч шагов. Иначе мана и сам свиток будут потрачены впустую.

Этим заклинанием активно пользуются умелые разведчики, спускающиеся в опасные подземелья и убийцы, проникающие в кишащие стражей логова врага. Фиир поставила в Храме метку перед визитом в королевский дворец. Специально выбрала проходной внутренний двор, так как там постоянно бывает кто-то из послушников и жрецов, и в случае опасного ранения они будут обязаны прийти ей на помощь.

Подкуп и обещание осуществить месть в качестве ответной услуги для заранее найденного в храме нелояльного королеве служителя были частью большого плана. Пока Зик и Мадара разбирались с гильдией воров и вступившими в неё героями-противниками, Фиир взяла на себя более опасную и масштабную миссию. Тёмной эльфийке удалось незаметно проникнуть в тайную службу правителя и убедить важного служащего провести её прямиком на одно из совещаний его главы. Застать там же королеву и её советников оказалось огромной удачей, поэтому рассчитанный на две недели план сократился всего до одного дня.

В начале состязания каждый день, каждый час на счету. Пока большинство героев будут постепенно привыкать к новому миру, изучать местные законы и порядки, входить, так сказать, в курс дела, предпочитая особо не высовываться, можно было воспользоваться общей стартовой неразберихой и собрать все сливки.

У трёх "светлого", "тёмного" и "нейтрального" лагерей изначально существовал принципиально разный подход к развитию и прокачке своих характеристик и способностей. Всем лагерям было доступно два безопасных, но самых медленных, затратных по времени способа саморазвития, которые грубо можно назвать "закладыванием" и "закреплением основ" или обычной тренировкой. В зависимости от выбранного вначале класса и характеристик, герой мог совершенствоваться во владении оружием и магией разных стихий и школ, заниматься изучением новых и повторением уже изученных заклинаний и приёмов, повышая эффективность их применения.

Этот метод хорош для слабых новичков и изучения чего-то нового в отсутствии противника. Он не сопряжен с риском, но для быстрого успеха не подходит. Самого быстрого рывка в силе можно было добиться сражениями с противником. Для всех трёх лагерей это разные цели. "Светлые" герои будут расти, повергая "тёмных" героев и представителей тёмных рас, и тех "нейтральных", что напали на них первыми. У "Тёмных" тоже самое, но в точности до наоборот. Им нужно сражаться со "светлыми" или провоцировать "нейтралов" к нападению или активному сопротивлению, иначе опыта и навыков за них не получить. Опыт за убийство монстров считается также, как награда за переставших быть нейтральными "нейтралов".

Из этого выходило, что резать своих не имело почти никакого смысла, кроме завладения их собственностью и сокращения доступного лагерю противника опыта. Фиир, аватар-прототип Чёрного Небесного бога, и два её надёжнейших и сильнейших союзника совершили самую вероломную и бессмысленную с точки зрения долговременной стратегии резню в истории состязания Небесных богов, сократив число своих потенциальных союзников на восемьдесят процентов. Под нож попали все, до кого удалось дотянуться в первый и второй день состязания, а безразмерное межпространственное хранилище Фиир стало общим хранилищем их тел и отнятых сокровищ. Все эти тела смогут стать полезными и верными слугами, если удастся захватить "Легендарный посох мастера-некроманта", исключенный из перечня артефактов, которые можно передать посланникам в виде божественного дара.

Без этого посоха доступ к некоторым заклинаниям Школы Смерти также был закрыт, а цена за использование некромантии так велика для героя, что в этом терялся всякий смысл. Но Фиир получила от своего покровителя точные инструкции, где его можно отыскать, а для этого нужно было первым делом захватить власть над Великой Шилдарией и руками её жителей произвести масштабные раскопки в пещере под Великим драконьим хребтом.

Нужно было провернуть всё максимально скрытно, не привлекая внимания огромного числа "нейтральных" команд героев, среди которых имелись и довольно сильные. Для этого нужно было отвлечь их внимание от места раскопок, в идеале, отправить подальше из страны, выманив выгодными заданиями. Сильные герои соблазнятся возможностью поднять свой уровень, убив сильного монстра, а слабые, поживиться их добычей, если те не справятся. А когда они все вернутся в Шилдарию, очень злые, что не нашли никаких монстров в указанных местах, здесь их встретит небольшая армия нежити, на которую они не смогут закрыть глаза и обязательно нападут.

Но это будет лишь авангард огрооомной армии нежити, принадлежащей Фиир, и тогда из "нейтральных", герои резко превратятся во врагов и за каждое убийство такого противника лично или с помощью армии слуг, опыт хозяину нежити польется рекой. Водить армию нежити можно из страны в страну, везде обращая против неё внимание сильных и слабых героев. Этот план возник, когда Чёрный детально изучил действия одного из героев-новичков, так и не реализовавшего свой план до конца. У него было всё — посох некроманта, бездонное хранилище и три тысячи готовых к использованию тел, но он зачем-то отправился в болота и не успел ничем из всего этого воспользоваться, хотя до этого совершал просто невообразимые по своей дерзости махинации, и его мощь росла не по дням, а по часам.

Желая скрыть самую важную часть своего плана от Зика и Мадары, Фиир отправилась на первую встречу с королевой Виолой одна. Полагаться она могла лишь на себя, поэтому и поставила жертвенную метку. Нужно было подстраховаться. Храм находился достаточно близко к огороженному собственной линией укреплений королевскому дворцу, чтобы покрыть большую часть его территории и это, в купе с завербованным жрецом-отступником делало его идеальным местом для экстренного отступления при неблагоприятном исходе проникновения. К счастью, эта предосторожность не оказалась излишней и отлично сработала уже на следующий день, в обстоятельствах, когда Фиир неожиданно встретила превосходящего по силам противника.

Быстро облачившись в свой, наполовину залитый кровью поддоспешник и натянув сверху "Эльфийскую мифриловую кольчугу", женщина стянула с мертвого жреца его мантию, временно воспользовалась его слишком просторными сандалиями и в спешке покинула Храм Бога воды, чтобы не быть застигнутой врасплох вышедшим на охоту врагом. Разумеется, она не оставила в комнате жреца ни его мертвого тела, ни других подозрительных улик. Затерявшись в людных переулках города, женщина сменила наряд и обувь на более практичное и незаметное одеяние и продолжила путь на запад.

Зик и Мадара, если сразу воспользуются своими средствами для экстренного отступления, будут ожидать её появления в таверне напротив западных ворот. Все номера на третьем этаже были выкуплены на неделю вперед заранее. Фиир не терпелось узнать, чем закончилась прошедшая без неё схватка. Ей, как самой слабой и уязвимой в команде, пришлось выйти из боя первой, чтобы не путаться под ногами у настоящих мастеров своего дела.

Фиир обладала всего лишь пятидесятым уровнем, пожертвовав свои бонусы на бездонное хранилище, владение всеми языками, дар подчинения и продвинутые шпионские навыки. Из-за низкой магической силы даже её атакующая магия не имела пока смертельного эффекта. Если бы её противники не тратили все силы, лихорадочно пытаясь освободиться от удушающего захвата, то просто потеряли бы на время сознание. Глава тайной службы после применения этой магии остался жив, и его пришлось парализовать и зарезать, прежде чем отправить в инвентарь.

Но женщина, как никто другой знала, как важна убедительная демонстрация силы и сделала всё, чтобы Королева Виола поверила, что Фиир намного сильнее собравшихся в городе героев, и обращение к ним не даст ей шансов на победу. Герцог Вудслив, задержавшийся в своёй стране и не прибывший на праздник из-за наплыва чужаков даже не догадывался, что от его имени заключается союз против давно несуществующего Тёмного Владыки.

Его личная печать и бестолковый секретарь уже находились в хранилище тёмной эльфийки и пока их исчезновение не будет обнаружено, она сможет написать и разослать по миру сколько угодно нужных ей посланий, не забыв заманить в ловушку и глупцов из Звездного Храма.

Они смогли её удивить, прислав Белого под вымышленным именем так рано. Сначала Фиир думала, что её сразил новичок, но сопоставив все факты, пришла к выводу, что это был именно Белый. Он тоже немного удивил, выбрав в качестве бонуса заклинание Школы иллюзий "Невидимость". Но после его атаки, иллюзия развеется и Зик быстро покажет Зеро-Белому, что его "Шаг в пустоту" в связке с парализующим кинжалом нивелируют все применяемые ранее защитные приемы воинов и магов. От коварных атак Зика в этом состязании погибли уже сотни её сильнейших конкурентов. А что можно ожидать от Белого, изучив последние десять выступлений его команды, тёмная эльфийка уже хорошо знала.

Он любит применять на раннем этапе "Жемчужину Хаоса", а с учетом того, о чём они договорились, он с радостью пустит своих союзников на зарядку этого могущественного артефакта. Но он просчитался, если думает, что это обеспечит ему тотальное преимущество. Он не знает, что Фиир это предвидела, зато он никогда не видел настоящую силу Мадары в деле. Тот лишь маскируется, что использует защитные магические амулеты, а сам имеет тело Истинного дракона, отражающее любую магию, а его рефлексы воина просто непостижимы. Можно сказать, что Зик и Мадара, это долго скрываемые козыри, что Чёрный тайно готовил для Белого, рассчитав все его шаги далеко наперед.

О том, что главный противник повержен, а в её руках теперь есть и бесценная "Жемчужина Хаоса", с помощью которой можно поднять многотысячную армию нежити в кратчайшие сроки, она узнает уже совсем скоро. Фиир хорошо знала своих могущественных союзников. Зик будет истекать кровью, лишится руки, но не отступит, пока не будет на сто процентов уверен, что победить точно не удастся, да и Мадара не из робкого десятка. Он в одиночку способен справиться с целой армией сильных противников. У него просто нет слабых мест, а уж на что её товарищи способны в паре… Белому и его спутникам не выстоять, хотя они тоже могут сбежать, если Зик совершит досадную оплошность.

Фиир чуть ли не бежала в условленное место встречи, предвкушая хорошие новости. Даже если бой затянется и один из могущественных союзников всё же погибнет, она всё равно получит, что желает. На самом деле, убив Белого, они уже выполнят свою главную задачу. Однако, с трудом прождав в таверне до позднего вечера, а чтобы себя занять, постоянно анализируя ситуацию и выясняя, насколько снизился её уровень и ухудшились способности, Фиир так и не дождалась возвращения союзников.

В голове роились самые разные предположения, начиная от подозрений в предательстве и заканчивая мыслью о взятии их в плен. Заполучив "жемчужину", Зик мог решить, что продолжать сотрудничество с Фиир ему уже невыгодно. Но этой версии противоречило то, что он не явился и не потребовал отдать из хранилища его долю добычи.

Был небольшой шанс, что Зик с Мадарой победили, но не поделили слишком ценную добычу. Не в состоянии одолеть воина с телом дракона магией и параличом, к которому Мадара также имеет высокое сопротивление, Зик озлобился и скрылся, но не рискнул прийти в точку сбора. Он может решить, что Фиир специально натравила на него воина и считать её врагом.

Неизвестность рождала всё более безумные предположения. В конце концов, её союзники могли поддаться на лживые обещания Белого. Это был чуть ли не худший вариант, кроме её полного проигрыша. Однако, именно то, что она так долго оставалась нетронутой в известном им месте, убеждало в несостоятельности этой версии.

Произойти могло что угодно. Вдруг им пришлось скрываться от преследования очень сильной группы врагов, и они пережидают опасный момент в другом месте. Хотя женщине было сложно вообразить, кто мог бы представлять для них угрозу сейчас, когда уровень сильнейших героев не превышал сотого. Остановившись на этой не самой правдоподобной идее, как успокаивающей колыбели, тёмная эльфийка легла спать, но не смогла сомкнуть глаз от тревоги. Около часа крутилась не в силах заснуть, после чего решила, что больше не может ждать в неизвестности и нужно максимально скрытно разведать обстановку во дворце.

Прямо сейчас могущественные союзники могли ждать её помощи допрашиваемые Белым в пыточной. Рискуя угодить в хитроумно расставленную ловушку, тёмная эльфийка пересекла половину ночного города, и умело прячась в темноте, вновь проникла за стены королевского дворца.
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Глава 15 Ночной гость


[image: after_title]

"Неприятно признавать, но я настоящая сволочь", — промелькнуло в голове, как логичный вывод из долгих и мучительных раздумий. Уже стемнело. Я сидел в одном легком халате на просторном балконе королевских покоев и разглядывал с возвышенности, на которой разместился дворец, раскинувшийся под ногами вечерний город.

Столица Южной Шилдарии впечатляла. Она выросла примерно втрое за пятнадцать лет моего отсутствия. А прошло именно столько времени, раз сыну принцессы Виолы уже исполнилось четырнадцать. Когда я ушёл в Слизеранские топи, ей ещё не было восемнадцати, и она не была беременна, а сейчас ей тридцать два. Виола оказалась не таким уж плохим правителем. Под её властью королевство окрепло и процветало. Во всяком случае, так казалось отсюда, из покоев правителя.

Я находился на балконе королевской спальни, попивал вино из хрустального бокала и корил себя за то, что позади меня, всего в каких-то десяти шагах, без задних ног крепко спала Виола Шилдарская. У нас состоялся "случайный", а в действительности тщательно спланированный интриганкой секс, после того, как Её Величество очень настойчиво приглашала меня к себе на личную беседу.

Как и ожидалось, беседовали мы недолго. А вот наигранных стонов удовольствия королевы я наслушался с лихвой. Будь я наивней, мог бы польстить себе, что я обставил табуны её фаворитов, но что-то мне подсказывало, что она специально всё устроила и шумела, чтобы оставшиеся в замке знатные гости услышали и догадались, что происходит в её спальне. Завтра будет вешаться мне на руку и хвастаться перед Герцогиней Вармарта и Вудслива, что могущественный посланник Звездного Храма великий победитель тёмных магов герой Зеро, не устоял перед её ослепительной красотой и упал к ногам, умоляя дать ему крохотный шанс.

Я пришёл выяснить, что за игру она ведет. Почему против кого-то прикидывающегося прошлым мной, образовался целый союз, в который вошли и тёмные маги. Я точно слышал, как невысокая тёмная эльфийка утверждала, что у правителей нет другого выбора, как присоединиться к ней в борьбе со слугами Тёмного Владыки Факъю. Королева топила за этот союз, обозначив, что Шилдария и Герцогство Вудслив уже состоят в нём. А самое главное, что тёмные маги не требуют непосильных финансовых вложений или военной поддержки. Они в силах сами разобраться в проблеме. Единственное, что им нужно, это немного содействия, чтобы разделить и выманить опасных злодеев из городов, куда они проникли.

Мне хотелось из первых рук услышать от Виолы об этом странном союзе. Почему даже спустя пятнадцать лет кто-то эксплуатирует моё вымышленное имя и сам размах плана. Почему она пыталась представить других посланников Небесных богов, как слуг фальшивого Тёмного владыки и многое, многое другое. Но вместо этого старая интриганка, всячески уклоняющаяся от моих расспросов и, обнажив телеса, разлеглась на кровати, прямо заявляя, что ей бы польстило, если бы прекрасный герой разделил с ней ложе.

Правда, примерно через полчаса фальшивый концерт королевы закончился и она начала стонать уже натуральней, хоть и с заметным оттенком боли, а после и вовсе сцепила зубами простыню, чтобы не опозориться. Гримаса притворного наслаждения сменилась выражением мучения и боли. Она не ожидала, что не славящийся мужской силой эльф задержится в постели надолго.

Меня мучения коварной женщины забавляли. Какое-то нездоровое удовольствие от того, что заставляешь лгунью сбросить маску и показать своё истинное лицо. Тем не менее, даже испытывая боль и мучения, Виола вытерпела, и всё равно умоляла меня остаться в её спальне до утра. Не знал, что она мазохистка. Но позже, немного поразмыслив над странным поведением старой знакомой, я пришёл к выводу, что она действительно боится в эту ночь остаться в спальне одна и наличие стражников-гвардейцев у входа в покои её совсем не успокаивает. Скорее всего королева боялась мести тёмных магов.

Зачем я переспал с Виолой, заранее понимая, что это лишь интриги и она изначально планировала заманить меня в постель? После всех долгих размышлений в компании двух графинов вина, для меня это так и осталось загадкой. В этой, изменившейся не в лучшую сторону, заметно постаревшей Виоле уже не осталось ничего привлекательного. В отличии от Длинноушки, годы её не пощадили. Королева выглядела старше и изношенней своих тридцати двух, а праздный образ жизни и избыток доступных сладостей испортил её зубы и кожу, а также некогда привлекательную фигуру.

Она попыталась разыграть напуганную, нуждающуюся в защите женщину, заявила, что только рядом со мной она чувствует себя в безопасности. Я пропустил это всё мимо ушей. Происки хитрых эльфийских фанаток привили мне стойкий иммунитет к женским манипуляциям. Мне было глубоко плевать на психологические проблемы королевы, а после точеных фигур вечно молодых эльфиек, её зефирное тело вызывало отвращение, но я всё равно переспал с ней. Зачем? Скорее всего, я закрывал какой-то старый гештальт, тянущийся из тех времен, когда я был гоблином, а она прекрасной принцессой. Тогда мы были из разных миров и вот гадкий утёнок вернулся прекрасным лебедем, а принцесса превратилась в лягушку, которая сама выпрашивает внимания.

Я позволил своей психологической травме взять над собой верх и теперь жалел об этом. Всё, больше никаких посторонних женщин. Смазливому эльфу слишком легко всё дается. Так я скоро разочаруюсь и в Длинноушке. Я уже позволил себе сравнить её внешность с Сенсилан. Эта влюбленная женщина так старается мне угодить, что я уже чувствовал себя ей чем-то обязанным. С этими затянувшимися отношениями нужно было кончать и сразу после того, как мы выбрались из подвала руин, я поставил в наших отношениях точку.

Сказал, что она мне нравится, я благодарен ей за всё, но в моём сердце живет другая и именно ради неё я прибыл в Шилдарию. Добавил, что мы никогда не были настоящей парой, и несмотря на её хорошее отношение ко мне, я не хочу её больше видеть. Так и сказал. Она побледнела, насколько могла побледнеть и так белокожая женщина и залилась такими горькими слезами, что я почувствовал себя последней сволочью.

Однако, я уже твердо решил оборвать нашу связь и не поддался на последний женский аргумент. Убитая горем женщина отправилась заботиться о раненом инспекторе Силан, а я остался во дворце, чтобы допросить Виолу, но перед этим хотел отмыться от грязи и крови, которой я был покрыт от шеи до колен, но тщательно это скрывал от окружающих под слоем одежды.

Кровь на теле принадлежала не только поверженным удачной атакой врагам, но и мне. Пожалуй, впервые я встретил по-настоящему сильного и опасного противника. Этот воин в мантии оказался настоящим монстром. Он легко парировал все мои удары и делал это так, что сила, направленная в клинок, оборачивалась против меня и отшвыривала меня в сторону. Мужчина был бесподобным фехтовальщиком. Я не мог его коснуться, нанести даже царапину. Если бы не сломавшийся меч, уверен, он бы меня одолел.

На каждый мой выпад он отвечал коротким своим. Я был весь изрезан, буквально, истекал кровью, но продолжал непрерывно атаковать, так как не мог оставить замерших в ужасе женщин и лежащую на земле эльфийку без защиты. Я удерживал этого монстра на себе, чтобы они могли сбежать, но они не сбегали! Просто пялились на схватку, ожидая исхода. Честно говоря, я уже был на грани, когда улыбнулась удача и, сломав меч противника, мой клинок всё же достиг цели.

Наверное, никто этого так и не понял, ведь я сбежал, едва увидел, что враг тоже смертельно ранен, но я мог умереть в этой схватке. Настоящий воин уступал мне в скорости и силе, но его техника фехтования была идеальна. Он продемонстрировал огромную пропасть, лежащую между нами. Я с божьей помощью попал по нему всего один раз, а на мне осталось более семидесяти порезов. Если бы я не рванул из последних сил в подвал и не выпил залпом сразу два целебных эликсира, то мог скончаться рядом с ним.

Воин, имя которого я так и не узнал, так как он умер раньше, чем я зализал раны и выбрался на поверхность, позволил мне реально оценить мои силы. Мои голые характеристики без навыков — ничто, по сравнению с настоящим мастерством. Вспоминая о бое, я не мог отделаться от чувства, что это ещё не конец. Хотя я сам видел отрубленные руку и ноги раненной мной тёмной эльфийки, она сбежала, а значит, ещё может вернуться и привести за собой во дворец новых товарищей.

Глава Лииндаар предупредила меня, что посланников Небесных богов в мире очень много. В каждом крупном северном городе около сотни, а в сумме их тысячи. Как много было в Звездном Храме героев-эльфов, так же много может быть и тёмных эльфов. Показавший мне моё место герой-мечник и вовсе был человеком. Таких "серых" героев вдвое больше, чем "светлых" и "тёмных" вместе взятых. Очень наивно думать, что я сильнее всех лишь из-за того, что мне на халяву досталось два легендарных артефакта.

Первый реальный бой показал, что с магами я действительно могу справиться довольно легко, но герои-разведчики и воины станут для меня настоящей проблемой. Может поэтому уже наступила ночь, а я так и не смог сомкнуть глаз? Внутри тоже зародился разъедающий душу страх. Покинув Звездный Храм я думал лишь о том, чтобы воссоединиться с моей возлюбленной, но совсем скоро этот город, вся страна, весь мир может быть уничтожен вступившими в финальную смертельную схватку героями.

Я не смогу сбежать от битвы, уединиться с моей Длинноушкой и спокойно жить в симпатичном домике у небольшой речки и зеленого леса. Эта идиллия существует лишь в моём воображении. Пока в мире множество пришедших сражаться и побеждать героев, преследование противников не прекратится. Однажды они придут и за мной.

Если взглянуть на ситуацию трезво, Белый не был злодеем. Он действовал по-злодейски, это да, но он лишь добивался поставленной перед ним божеством цели. Он желал обладать силой Оракула, чтобы повысить свои шансы на победу, а я сбежал с острова, стремясь встретиться и объясниться с Вилайлай. Но я должен признать, что рядом со мной ей будет опасней, чем самой по себе. Во всяком случае, пока вся эта геройская резня не закончится.

Эх, мне не любовь крутить, а, наконец, осознать, что пока я туплю, враг качается. Я смогу выжить, только если одолею всех конкурентов. Мне нужно стать сильнее! Ведь это я пока относительно сильный на фоне других героев, так как стартовал сразу с двухсотым уровнем, но чем дальше, тем мои противники будут становиться всё сильнее и сильнее, а я нет. Мой уровень жёстко зафиксирован, видимо, из-за самих выбранных бонусов.

Хотя это не игра, если упростить всё до обычной, виртуальной ММОРПГ, мне нужно реализовывать своё уровневое преимущество, пока зеленые новички не прокачались и не вломили мне пи*дюлей. По сути, пока Лииндаар и её шпионы заняты поисками указанных мне покровителем целей, я должен сокращать численность всех других героев или сделать из них своих союзников. Так выжить и бороться против превосходящих числом противников будет легче.

И всё же, прежде всего мне хотелось встретиться и объясниться с Вилайлай. Ничего не мог с этим поделать. Меня больно ранила одна мысль, что она не хочет меня видеть. Я дал себе обещание, что выделю на её поиски две недели. Вместе с дорогой в Северную Шилдарию — один месяц. Если за это время не смогу её отыскать, вернусь к геройской миссии, и продолжу попытки поиска Вилайлай, когда хотя бы в Шилдарии, где она живет, останется минимум моих противников.

Чёрт. Мне опять не спалось. Проблемы со сном начались давно. Если подумать, то сразу, как я попал в этот мир в теле эльфа. Это особенность самих эльфов или моего необычного, перекошенного в силу билда? Когда же вино, наконец, ударит в голову? Без спиртного уже совсем перестал спать. Хотя вино в Шилдарии вкусное, более сладкое и душистое, но сильно уступает в крепости эльфийскому. Оно рубило уже с трёх кружек, а здесь я выпил уже восемь, второй графин почти опустел и ни в одном глазу.

На самом деле я не мог заснуть по целому ряду причин. Из-за того, что находился в чужой спальне с нелюбимой женщиной, которой не доверял, и рядом с которой не мог расслабиться. В обществе Сенсилан засыпалось легче. А здесь… Опасался и за свою жизнь и за сохранность имеющихся при мне легендарных артефактов, нельзя было расслабиться ни на миг. Это не Звездный Храм, где воровать просто бессмысленно. В людском городе полно воров и всяких жуликов. Есть они и в королевском дворце.

Моё ухо уловило шорох сухой листвы на выглядящей пустой аллее дворцового парка. Я потянулся к рукояти меча на поясе. Сейчас взгляну на мир своим "ночным зрением", десятикратно подсветив все тёмные области своим Теневым клинком. Вижу! По аллее, перебегая от ствола к стволу, крадется какая-то невысокая фигура в тёмном плаще. Очевидно, что это какой-то вор или вражеский шпион. Он старательно избегает курсирующих от замка к воротам и обратно стражников, двигаясь лишь тогда, когда они отдаляются или переходят на другую сторону аллеи.

Интересно, кто это? Теневой клинок позволит мне незаметно проследить за ним, если он осмелится войти во дворец. Выпитое вино начало немного действовать, добавив мне азарта и безрассудства, и вместо того, чтобы указать на вора стражам во дворе, я сам сорвался с места и поспешил в скрытом, теневом виде в парадный холл дворца. Заодно убедился, что польза от дворцовой стражи невелика. Их не смутило, что дверь королевских покоев сама открылась и закрылась. Они не шелохнулись с места, не смея тревожить покой королевы. Ладно, сделаю за этих бездарей их работу. Поймаю шпиона. Вот кто-то сейчас удивится, когда я крикну прямо на ухо: "Стоять!"

Нет, не так. Зачем мне бегать за вором по всему замку, если я как раз получил интересную игрушку у поверженного мной тёмного мага. Забавный кинжальчик. Крохотный, можно спрятать в ладони. Достаточно царапины и он парализует противника примерно на полминуты, да так, что с перепугу от этого паралича и помереть можно.

Если кольнуть им незваного гостя, успею и обезоружить и связать вора. Раз мне не спится, первым его и допрошу. У меня после сегодняшнего боя, где один противник сбежал, а два других умерли не рассказав ни слова о настоящих планах их банды, осталась неприятная оскомина. Вот и развлекусь перед сном небольшим допросом. А вдруг, это кто-то из героев пришёл за моими артефактами? Сразу станет понятно, что в окружении Виолы уже есть подкупленные конкурентами информаторы.

Также существовала вероятность, что в замок стремился попасть очередной лазутчик тёмных магов. Раз он умеет неплохо скрываться, нужно быть с ним осторожней. У разведчиков развито чутье. Он меня засечет и сбежит, если буду ждать сразу за дверью. Нет, надо дать ему проникнуть внутрь и понаблюдать издалека, постепенно переместившись за спину и отрезав путь к отступлению, а уже потом быстро сблизиться, поймав на горячем, и нанести свой укол парализующим кинжалом. Да, неплохой план. Так и сделаю.
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Глава 16 Самая долгая ночь
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Кутаясь в походный плащ, сидящая перед костром эльфийка подкинула в огонь несколько толстых веток и повернула другой стороной к жару воткнутые рядом в землю, нанизанные на заострённую палку тушки небольших лесных птиц. Вилайлай не переставала испытывать гордость всё новым успехам своего, уже совсем возмужавшего сына.

Когда набранная в колодце у подножья гор вода и купленная в городе еда закончились, он смог найти и чистый горный ручей и накормить себя и мать плодами охоты. И где только он успел научиться ставить силки? Любимый сын удивлял мать каждый день. Он даже смог без магии и удобного огнива, одним лишь кинжалом высечь искру и разжечь их первый костер. Лайт младший стал уже совсем самостоятельным и от этого его матери-одиночке, изгою эльфийского народа, становилось спокойней на сердце.

Ночью на севере Малого драконьего хребта, разделяющего Северную Шилдарию и Герцогство Вармарт становилось совсем холодно, особенно когда небо затягивали низкие тучи, полдня шёл дождь и стремительно желтеющий, осенний лес окутывало холодными туманами.

Как бы ни хотелось Вилайлай держаться подальше от людей и эльфов, скоро всё равно придется спускаться в долину, ведь с первым снегом все звери и дичь попрячутся в свои зимние укрытия и жить в горах станет невозможно. Уйти надо до первого снега. Это эльфийка понимала очень хорошо. У неё с Лайтом не было тёплой и стойкой к влаге зимней одежды для долгих переходов в условиях снежной зимы, да и спрятаться от пронизывающего до костей ледяного ветра и засыпающего с головой снегопада долгими, холодными, зимними ночами в диком лесу негде.

Это сейчас, в середине осени можно было обойтись простенькой, прикрытой от дождя небольшим выступом скалы лежанкой и обычным заслоном из сухих веток, а зимой хищникам станет очень холодно и голодно, и они будут искать пищу везде, где только смогут. Стая голодных волков быстро найдет их по запаху, не испугается зажженного факела и громких, отпугивающих криков. Даже убийство парочки особей боевой магией может не остановить их от нападения крупной стаей. В горах они задержатся ненадолго. Ещё неделя-две и всё.

Несмотря на очевидные неудобства, отсутствие безопасного жилища и доступа к тёплой воде для стирки нательного белья и купания, Вилайлай представляла возникшие трудности, как задуманное ею специально, необычное приключение в компании с сыном. Они — два отважных авантюриста, исследующие дикие, горные леса в поиске пропитания и спрятанных богами сокровищ. Лайт младший очень любил блестящие серебряные монеты. Он любил их за сам притягательный внешний вид, за чарующий блеск и звон, а не как платёжное средство, на которое можно приобрести нечто другое. Он даже сделал себе ожерелье из нескольких отполированных до зеркального блеска монеток, снизив их стоимость, проделав отверстия, но превратив в украшение. Чтобы отыскать оставленное богами сокровище, по уверениям эльфийки, они и отправились в этот безлюдный край. Лайту младшему нравилась эта новая игра.

Вилайлай опять перевернула уже почти зажарившиеся кусочки мяса и с тревогой взглянула в сторону, куда ещё до заката ушёл её сын. Днём закончились последние запасы питьевой воды и недавно вернувшись с охоты, Лайт вызвался пополнить эти запасы, для чего направился к горному ручью, что располагался не так далеко от их текущей стоянки.

Даже если считать, что он не сильно торопился в дороге, на что-то отвлекся, он всё равно уже должен был вернуться и в груди заботливой матери зародились нотки беспокойства. Она мысленно отругала себя, что не сходила за водой сама или не пошла вместе с сыном, но он сам настоял на том, чтобы пойти одному. Он уже взрослый. Быстро сходит и вернётся. А ей дал задание приготовить вкуснейшее блюдо из принесённых им птиц. Время прошло, мясо было уже готово, а Лайт всё не возвращался.

Ещё немного подождав, эльфийка завернула мясо в ткань и спрятала в свою почти опустевшую за время путешествия походную сумку. Она позаботилась, чтобы с большим трудом добытый сыном ужин не растащили мелкие лесные зверьки и решительно поднялась на ноги, чтобы отправиться в сторону родника. Прибавить шагу её заставили странные звуки, доносившиеся с той же стороны, но намного ниже по склону.

Там словно верещал раненный стрелой полумесячный детеныш вепря. Вилайлай продолжала двигаться к ручью, не обращая внимания на странный визг, пока он не стал казаться ей всё более странным и знакомым. Сердце матери замерло от ужаса, когда в этом отчаянном визге она вдруг распознала оттенки голоса её сына. Он мог кричать так, если бы его горло было сдавлено чьей-то удавкой. Лайту просто не давали нормально позвать на помощь.

Вдруг, вопль резко оборвался. Колени Вилайлай сами подкосились от ужасного предчувствия. Она упала на землю от шока, после чего опять резко вскочила на ноги и раздирая плащ и кожу под ним о сучки встречных деревьев, хищной птицей слетела вниз со склона в сторону, откуда услышала жалобный вопль в последний раз.

Горе матери не знало границ, когда в низине, куда стекал тот самый горный ручей она увидела четверку охотников, окруживших лежащее на земле тело её хрупкого сына.

— Лайт! — надрывно выкрикнула эльфийка и не обращая внимания на хлещущие её по лицу и телу ветки, вскоре поравнялась с нависшим над Лайтом мужчиной. Врезавшись в него на большой скорости всем телом, она отправила рослого бугая в полет. Пролетев десяток метров, он с грохотом приземлился на спину, раскидывая сложенные в горку туши убитых охотниками животных. Поднявшись на ноги, верзила разразился отборной бранью.

Обескураженные неожиданным нападением незнакомца, товарищи крепыша отступили на несколько шагов, выхватив из-за пояса охотничьи кинжалы. Но на этом эльфийка прекратила атаку и склонилась над связанным по рукам и ногам Лайтом. Она вспорола ножом кожаные ремни, стянувшие его запястья и лодыжки, перевернула его на спину и только после этого заметила, что его грудь и лицо залиты кровью. Кто-то из этих злодеев отрезал его нежные, длинные уши, но самое ужасное состояло в том, что Лайт совсем не реагировал на трижды произнесенное Вилайлай заклинание лечения. Он не открыл глаза, не пришёл в себя.

Трясущимися руками женщина освободила из пояса и задрала вверх его рубаху и увидела след от укола кинжалом прямо в область сердца. Убийца заколол её сына, как какую-то пушную зверушку. Лайт кричал от боли, когда ему зачем-то отрезали уши. Эти сдавленные крики она и приняла за визг поросенка. Они были резкими, неприятными, раздражали мучителя, и он просто убил его, чтобы тот не шумел.

— Чего тебе здесь надо, чужак? — обратился к Вилайлай отброшенный ею здоровяк, по всей видимости главарь отряда охотников, в темноте не разглядевший в коротко стриженной женщине в повязке, скрывающей уши, женщину и представителя эльфийского народа.

— Что мне надо? — выдержав долгую паузу, тихим, безжизненным голосом повторила женщина.

Она не повернулась к собеседнику, и далее повела себя очень странно. Обнаружив смертельную рану на груди лежащего перед ней карлика, она низко склонилась над ним, и коснулась губами его лба, затем медленно, качая головой, отстранилась и трясущейся рукой, едва касаясь кожи кончиками пальцев, мягко погладила окровавленную грудь возле колотой раны, словно утешая ударившегося коленкой ребенка.

— Что мне надо? — повторила она, прошипев сквозь стиснутые до боли челюсти, — я хочу знать, кто его убил.

— Этот гоблин мой. Я его поймал и награда тоже будет моя, — не понимая, что подписывает себе смертельный приговор, с угрозой в голосе заявил здоровяк, похлопав себя по груди.

— А уши ему тоже ты отрезал? — из последних сил сдерживая бушующий внутри гнев, продолжала расспрашивать женщина, медленно поднимаясь на ноги.

— Я. Такое требование гильдии. Надо принести доказательство убийства твари.

— Можешь отдать мне уши?

— Ещё чего! Не наглей, женщина. Хочешь примазаться к моей награде? Не выйдет! — искренне возмутился охотник, — я давно за этой тварью охочусь. Она уже не первый год мешает жить нашему селению. Постоянно воровала домашнюю птицу и даже весной на соседского ребенка напала. Мерзкий гоблин так искусал ребенка, что тот едва жив остался. Но, наконец, гадёныш, попался. Повадился воровать дичь из моих силков. Не сразу удалось его подстрелить, уж больно вертлявый.

— Уши отдай, — пропустив длинную речь мимо ушей, потребовала женщина.

— Я уже сказал, женщина, этот гоблин — моя добыча. С чего ты такая дерзкая? Думаешь, раз смогла меня сбить с ног, напав со спины, то я тебя испугаюсь? Награду гильдии авантюристов за убийство гоблина тебе не видать, как и его ушей. Но знаешь что, я сегодня добрый, так и быть заплати мне за причинённый ущерб пять серебра, и я тебя отпущу. Что, нет столько денег? Так и быть, раз я сегодня добрый, позволю расплатиться по-другому. Уважишь меня и моих товарищей по одному разу и забудем о случившемся. Ну что? Как тебе моё предложение?

— Хорошо, — неожиданно быстро согласилась женщина, и добавила, — только дай мне хоть раз взглянуть на уши этого… гоблина.

Лыбясь своим гнилозубым ртом, здоровяк полез в мешок на поясе и достал оттуда два лоскута кожи, но не торопился вручать их незнакомке. Он поднес к ладони с трофеем факел и заявил:

— Вот они — уши уродца. Как и договаривались, ты взглянула, как расплатишься за нанесенные оскорбления, обещаю, будешь свободна.

— Да, господин, — став робкой как овечка, согласилась женщина, — только я плохо вижу издалека. Можно мне поближе посмотреть?

— Ладно, — довольный отличной сделкой, согласился охотник и протянул вперед руку, заодно пытаясь разглядеть в свете факела, насколько хороша собой согласившаяся его обслужить женщина. Голос её был молодым, но мало ли.

Когда женщина приблизилась к охотнику, он замер от восхищения. Да его будущая любовница — настоящая красавица! Молодая, стройная, немного растрепанная и замызганная, с царапинами и пятнами жира на шее и щеках, но совершенно точно не беззубая старуха, с которой он переспал по пьяни в последний раз.

Женщина осторожно взяла с большой, грязной ладони два лоскутка кожи, отступила на шаг и резко изменилась в лице. В её глазах отразилась вся боль и ненависть, которую она испытывала к убийце своего сына. "Цепная молния", — были её следующие слова и сгрудившиеся рядом с главарём охотники, также желавшие получше рассмотреть женщину на свету, утонули в яркой вспышке, беспощадного, извивающегося словно живой монстр, небесного огня.

После вспышки, сопровождавшейся оглушительным громом, запахло палёной кожей и волосами. Истлевшие до костей, превратившиеся в черные угли фигуры четырёх охотников остались лежать на земле, а убитая горем женщина зажала в руке два отрезанных уха сына и дала волю слезам. Нет, это был не просто плач, а безмолвный рёв, чудовищной, невыносимой боли. Когда сил рыдать не осталось, эльфийка подняла на руки такое поразительно легкое и хрупкое тело мертвого сына и прижимая его к груди, как самую большую драгоценность, пошла с ним на вершину горы.

Сначала она хотела просто вернуться в Северную Шилдарию, чтобы разыскать отца Лайта и вместе с ним похоронить так нелепо погибшего сына. Но чем дольше Вилайлай шла одна, этой бесконечно длинной ночью по безлюдным склонам Малого драконьего хребта, тем яснее понимала, что её нежно любимый сын, так мало поживший и почти ничего не видевший в этом жестоком мире, совсем истлеет к тому моменту, как она сможет осуществить задуманное. Он превратится в вызывающий всеобщее отвращение, дурно пахнущий скелет в ошметках не до конца разложившейся плоти. И он станет таким уже к моменту возвращения в город, а сколько ещё времени займут поиски? Она не позволит никому пренебрежительно отзываться об останках её крохи и кардинально сменила направление движения, направившись прямиком на север.

Она найдет для сына тихую усыпальницу в холодной, горной пещере, в сохраняющих останки годами северных льдах. Крошка Лайт не истлеет, не превратится в горку костей, хоть и станет застывшей в камень ледышкой. Да, она обязана сохранить сына для отца до похорон. Только так это станет возможно.

Вилайлай шла без сна и отдыха три дня и три ночи. Специально скрывала свою ценную ношу от тёплых лучей в тени деревьев и скал днём, и не прекращала движение холодными ночами, поднимаясь повыше по склону, пока не добралась к достаточно высокому пику хребта, где снег не таял круглый год. Здесь ледяной холод мог сохранить тело её сына таким, каким она хотела показать его перед похоронами отцу. Эльфийка не ела и не пила всю дорогу, полностью забыла о себе и добравшись к ледяным склонам, где обнаружила вход в горную пещеру, ощутила, что совсем выбилась из сил. Она уже едва держалась на ногах.

Пообещав себе, что лишь ненадолго присядет, немного отдохнет, сомкнет глаза лишь на минутку, а потом спрячет тело сына в пещере и спустится в долину, Вилайлай присела у входа и оперлась спиной на припорошенный снегом выступ скалы. Всё также прижимая к груди тело её единственного и любимого сына, эльфийка погрузилась вместе с ним в свой самый долгий и глубокий сон. Ей снились самые радостные и печальные моменты её долгой, эльфийской жизни. Игры с сестрой, потеря отца, тяжелая учеба, скитания по миру в одиночестве, мечты о герое, зеленокожий герой и его бесценный дар, породивший самые счастливые мгновения, хоть появление крикливого свертка на руках заставило её проплакать не одну одинокую ночь. Вилайлай улыбнулась во сне своему бегущему ей навстречу, радостно смеющемуся сыну. С этой улыбкой на лице она и застыла, так и не вернувшись из царства сна в коварных объятьях холода.

Вилайлай выполнила своё последнее обещание, сохранила сына таким, каким его должен был увидеть отец, но не сохранила себя.
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Глава 17 Непростительная ошибка
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Слежка за прокравшимся во дворец шпионом оказалась даже более полезна, чем сам последовавший за поимкой допрос. Наблюдая издалека, как лазутчик спустился и продвигается по подвальному этажу, я обнаружил, что под тёмным плащом скрывается опасный маг. Кроме нескольких убийственных заклинаний он обладал таким же парализующим кинжалом, какой совсем недавно появился и у меня. Углубившись в подземный лабиринт, где стража не курсировала, а стояла на определенных постах, маг изменил тактику, предпочитая расправляться с охраной, вместо того, чтобы выжидать удобного момента для её обхода в укрытии.

Крепкие мужчины падали на пол и бились в конвульсиях, словно их душил невидимый монстр, после чего шпион подскакивал и добивал их на полу кинжалом, но большого шума такие стремительные атаки не поднимали. Было неприятно видеть расправу над людьми, но я и сам опасался стать жертвой такого сильного и ловкого противника.

Утренняя схватка показала мою слабость и значительно поубавила уверенность в собственных силах. Бездумно атаковать с наскока, без понимания, кто передо мной и что можно ожидать от противника, я уже не рисковал. А самым важным открытием устроенной мной слежки стало то, что я своими глазами увидел, как маг заставил тела убитых исчезнуть, спрятав их в инвентарь.

Для меня это стало настоящим шоком. Низкий рост, скрытность, ловкость, бездонный инвентарь и ставка на кинжалы с полезным допом — это же копия меня в прошлом гоблинском воплощении! Кто-то скопировал мою тактику или под плащом мог скрываться такой же гоблин-герой, с отличным чутьем охотника, также владеющий неизвестной мне по "Бездне-3" магией и парализующим оружием.

Противник действительно был очень силен и сразу меня заметит, стоит лишь войти в зону действия навыка "охотник". Единственное моё преимущество крылось в огромной силе и довольно высокой, удвоенной артефактом ловкости. Сопоставив эти факты, я пришёл к выводу, что сближаться очень рискованно, но можно попробовать атаковать издалека. Ловкость должна обеспечить точное попадание, а силы мне не занимать.

Спрятав парализующий кинжал в ножны, но не выпуская из левой руки рукоять теневого клинка, я сдернул со стены одну из тяжелых масляных ламп вместе с металлическим креплением, долго целился и во время выхода лазутчика на позицию для дальней атаки очередного поста стражи, я швырнул в него лампу, что было мочи. Целился в корпус, куда попасть было больше шансов, но никак не ожидал полученного результата.

Лампа не просто сбила противника с ног, а заставила пролететь в направлении своего движения около двух десятков метров. Более того, она разбилась, обдав его маслом, а мощный толчок отшвырнул шпиона к стойке с уже зажженным светильником. Повалив и разбив его, рухнувшее на пол тело вскоре само вспыхнуло, превратившись в факел! Стража на посту подняла тревогу, и желая уладить все недоразумения, я показался из тени, объявив, что выявил и прямо сейчас задерживаю опасного врага.

Правда, задержать крепко пришибленного шпиона было совсем не сложно. Он потерял сознание от моего сокрушительного попадания, и даже не пытался сбежать, охваченный пламенем. Чтобы погасить огонь, его пришлось накрыть плащом, после этого удалось легко его связать и доставить по моему приказу в пыточную для допроса.

Отобрав у противника его парализующий кинжал, я считал, что он будет всё ещё очень опасен, когда придёт в себя, поэтому подстраховался и заранее сломал ему руки в районе локтей, а также попросил заковать в кандалы в растяжку "звездочкой", чтобы даже сломанные руки были разведены широко в стороны и кистями назад. "Жемчужина Хаоса" — отличная защита от атакующих заклинаний, но я не был уверен, что душащая магия гоблина — это именно заклинание, а не какой-то особый навык убийцы. Артефакт мог меня и не защитить.

Только предприняв все меры предосторожности, я подошёл к подготовленному для допроса лазутчику и, содрав с головы плащ увидел, что низкорослый шпион вовсе не гоблин, а ещё один Тёмный эльф. Он всё ещё пребывал без сознания и пришлось постараться, чтобы привести его в чувство. Правда, всё что я слышал первые несколько минут, пока натяжку в сломанных руках не ослабили — это непрерывные вопли боли.

Да, ничего не скажешь, парню явно не повезло встретить меня. Хоть огонь потушили довольно быстро, он всё равно успел обгореть на руках и затылке. Волос на голове не осталось, затылок и шея были покрыты уродливыми ожогами, а кроме рук, похоже, я сломал ему лампой и позвоночник. Ниже поясницы тело пленника стало ватным, ноги свисали безвольными плетями. Он не мог на них стоять. Разумеется, что в таком шокированном и жалком состоянии нормально допросить пленника я не смог. Он лишь стонал и всхлипывал, а на вопросы отвечал сумбурно, умоляя его исцелить. Всё, что я узнал, что это Тёмный Владыка Фиир. Он союзник самой королевы Виолы, а дальше шли однотипные просьбы сообщить о нём королеве и оказать помощь.

Я приказал строго охранять комнату допроса, никого не подпускать к пленному до моего возвращения, и пока не сообщать о нём Её Величеству. Благо, золотого жетона посланника Звездного Храма было достаточно, чтобы местная стража слушалась меня, как их старшего командира. Я устал и мне хотелось выспаться, но в покои королевы я вернулся лишь для того, чтобы полноценно одеться. Спать я пошёл в гильдию магов, куда ранее ушла Сенсилан, сопровождая раненого инспектора.

Не мог я расслабиться во дворце ни на минуту. Хоть и было неудобно показываться на глаза влюбленной эльфийке сразу после того, как я дал ей от ворот поворот, но мне нужно было более-менее безопасное место для ночлега.

Каково было моё удивление, что уважаемая помощница Оракула и не менее значимый в Шилдарии Главный инспектор, вместо отдыха, восстановления сил или действий по подготовке к предстоящему путешествию, устроили в покоях Силан настоящую попойку.

Когда я вошёл туда, они этого даже не заметили и продолжили вести шумную, пьяную беседу. Решив воспользоваться подвернувшимся моментом, я ушел в тень и присел в уголке, чтобы послушать, что так эмоционально обсуждают мои подчинённые. Всегда интересно узнать, что у связанных с тобой личностей на уме. Позже я пожалел, что решил послушать пьяную болтовню.

Сенсилан по пятому кругу повторяла, что все герои-эльфы бесчувственные, самодовольные козлы, а в ответ её собеседница согласно кивала, утверждая, что обычные людские авантюристы куда лучше, как в обычном общении, так и в постели. На очередном круге обвинения героев во всех грехах, она заявила, что от посланников Небесных богов одни беды. Её глупая и наивная, младшая сестра Вилайлай тоже от одного из героев настрадалась. Ребенка-то он ей сделал, а сам сбежал, даже не взглянув на своё дитя. Силан не таясь заявила, что ненавидит всех героев и желает, чтобы они навсегда исчезли из этого мира.

Когда я вдоволь наслушался, что обо мне и других героях думают те, кто должен был меня самоотверженно поддерживать, то возникло сильное желание отправиться в путь самому, как я и хотел с самого начала, но мне нужны были знания помощниц и быстрая связь инспектора с Оракулом, которая могла сильно помочь в поисках. Я решил не сбегать от слуг, а ненавязчиво внушить им, что поиски Вилайлай очень важны для меня, как защитника Звездного Храма. Если у них личная неприязнь к героям, то хотя бы о своём народе они должны испытывать беспокойство. Но первым делом нужно тщательно допросить пойманную мной тёмную эльфийку.

Кроме её странного сговора с королевой Виолой, всячески открещивавшейся от тайного союза с тёмными магами, меня интересовали планы всего "тёмного" лагеря насчет Шилдарии и её жителей. Косвенно хотелось узнать и о планах нападения на Звездный Храм и "светлый" лагерь в тех рамках, которые известны этому лазутчику. Чтобы не пересказывать важную информацию Силан, я планировал взять её и вторую эльфийку на допрос, а также устроить очную ставку между Владыкой и королевой Виолой. Будет интересно послушать, как она будет оправдываться.

Решив прервать пьянку, я вышел из тени и грозно прикрикнул на нерадивых слуг, чем вызвал у них настоящую панику. Сенсилан не знала куда прятаться и опять начала рыдать, надеясь на снисхождение. Силан прикусила язык на полуслове, и упав на одно колено принялась просить прощения заплетающимся языком.

— Ты, быстро найди мне подходящую комнату для сна в гильдии, — приказал я инспектору, а обратившись к пустившей слезу любовнице, добавил, — А ты, Сенсилан. Я очень тобой разочарован…

— Господин Зеро… — промычала женщина сквозь слезы.

— Молчи и немедленно иди спать. Завтра утром ты должна быть трезвой, как стёклышко. Пока я не сплю ночами и ловлю для Звездного Храма вражеских шпионов, вы тут развлекаетесь!

— Лучшей комнатой для сна являются мои покои. Располагайтесь, как вам угодно, — заявила пошатывающаяся эльфийка.

— Ладно, — согласился я, — тогда пошли вон отсюда.

Парочка пьяных девиц ушла, а я погасил свет лампы и открыл пошире окно, чтобы проветрить спальню от хмельных испарений. Я и сам был немного пьян после выпитого вина. Медленно, но верно оно затуманивало моё сознание, поэтому завалившись на постель, вскоре я смог заснуть, забыв прикрыть ставни окна и входную дверь на засов.

Неудивительно, что утром я очнулся в комнате не один. Рядом на полу у кровати шумно храпела развалившаяся на бараньей шкурке Сенсилан. У другой стены, обняв ногами свою походную сумку посапывала вторая эльфийка. Она не нашла ничего лучше, чем вернуться в свою комнату для ночлега и прикорнула на походном плаще, укрывшись покрывалом. Окно никто не прикрыл. Воры могли обнести нашу комнату десять раз кряду. Ощутив себя полным дураком, что остался спать в таком незащищенном месте, я с удивлением обнаружил, что ничего из моих ценных вещей не пропало. Они, как лежали рядом у стенки, где я их положил, так и продолжили там лежать. 

Благодаря скрытному проникновению о моей ночёвке в гильдии магов никто из врагов не прознал. Повезло. А может причина в том, что сунуться в комнату к инспектору Звездного Храма ни одному здравомыслящему вору даже в голову не придёт. Внушение своего могущества Высшими эльфами работало хорошо. Но я уже убедился на личном опыте, что это не более, чем раскрученный и старательно поддерживаемый миф. Высшие эльфы слабы и малочисленны, а с появлением тысяч сильных героев их могущество и влияние в этом мире и вовсе стало незначительным.

Что же, постепенно я распутаю клубок тайн и интриг, сопровождающий это состязание Небесных богов. И начать стоит с визита во дворец. Поднявшись с кровати, я легонько, но бесцеремонно пнул ногой развалившуюся на полу помощницу, а она, подскочив и очумело озираясь по сторонам, подняла по моему приказу и свою вчерашнюю собутыльнику.

— Готовность — двадцать минут! — объявил я, — приводите себя в порядок и отправляемся во дворец. Завтракать будем уже там, но лучше после допроса.

— Какого допроса? — ничего не понимая, спросила Силан.

— Вчера я поймал вражеского лазутчика. Его и ещё кое-кого из дворца и будем допрашивать.
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Второе утро кряду Виола Шилдарская просыпалась с первыми лучами светила. Она даже хотела наказать дерзкую служанку, что та посмела её потревожить без разрешения, но узнав причину, сменила гнев на милость.

Высокие гости покидали дворец. Покидали все разом. Регент Свордарии с дочерью и Герцог Вармартский с семейством собирались задержаться после праздника на несколько дней, но резко передумали. Королева желала узнать причину такой перемены. Внезапно, без предупреждения, без соблюдения всех обязательных ритуалов этикета вежливости правители дружественных стран-соседей ничего не делают. Выглядело так, словно Виолу сторонились, как прокаженную. Не для того она потратила на роскошный пир пятую часть казны, чтобы этим всё закончилось.

Служанка не знала причины по которой гости грубо нарушают этикет и желают покинуть радушно принявшую их Шилдарию. Чтобы выяснить, что происходит, королева вызвала к себе капитана дворцовой стражи и третьего советника, временно исполнявшего обязанности главы тайной службы, пока Виола не выбрала на этот пост самую достойную кандидатуру.

Советник ночевал вне дворца и ничего не знал, зато капитан стражи сообщил о ночном нападении. Несколько стражей подвального этажа, где располагалась королевская Тайная служба, сокровищница и архив свитков, исчезли со своих постов и никто так и не смог их отыскать живыми или мёртвыми. Территорию дворца они не покидали. Гвардия держала ворота закрытыми всю ночь. Никто бы мимо них незаметно не проскользнул.

— Вы так в этом уверены, капитан? — полным сарказма тоном, спросила Виола, — а как же тогда в мой дворец проникли преступники? Может, кто-то слишком любит деньги и устроил из моего дворца проходной двор!

— Не гневайтесь, Ваше Величество. После инцидента я лично допросил всех стражей, дежуривших на воротах и у внешней стены. Никто из них не видел никого постороннего. Все они годами верой и правдой служащие вам рыцари и не стали бы разменивать свою честь и совсем немаленькое жалование на жалкие подачки каких-то злодеев. Это невозможно, я ручаюсь…

— Прекратите, капитан. Разве ваши заявления не абсурдны? Никто во дворец не проникал, никто его не покидал. А в итоге случилось вторжение и сбежавших с постов изменников никто не может найти. Вы что, меня совсем за дуру держите?

— Никак нет, Ваше Величество. Я клянусь…

— Ладно, — своими глазами видев, как Тёмный Владыка Факъю, а недавно и Владыка Фиир скрывает тела убитых, Виола прекратила бессмысленный спор. Её больше интересовало, не разграблена ли сокровищница и где сейчас находится её могущественный гость, которого не оказалось в её спальне в момент раннего пробуждения.

— Где господин Зеро? — рефлекторно зевнув, спросила женщина.

— Не могу знать, Ваше Величество, никто не покидал…

— Довольно! — ударив кулаком по подлокотнику своего кресла с высокой спинкой, воскликнула королева, — Вы хоть что-нибудь знаете?! Что с моей казной? Что стало с нападавшими? Отвечайте!

— Ваше Величество, — промямлил мужчина и почему-то перешёл на шёпот, — с вашей казной всё в полном порядке, но господин Зеро приказал пока не сообщать вам о пойманном им шпионе.

— Значит, это даже не вы поймали нападавшего, а наш уважаемый гость.

— Всё так и есть, Ваше Величество. Боюсь, наши рыцари не противники Тёмному эльфу. Обнаружить и поймать его удалось лишь благодаря стараниям господина Зеро из Звездного Храма.

— Бездари! Так что же такого случилось? Почему мои гости вдруг решили срочно отбыть в свои владения?

— Я не уверен, Ваше Величество, но боюсь, кто-то из стражи проболтался о ночном нападении тёмного эльфа кому-то из охраны Высоких гостей, и они решили не рисковать и поскорее покинуть ваш дворец, опасаясь нового нападения тёмных магов из мести. Ведь мы уже убили одного из них и ещё того воина. Вернее, господин Зеро убил. Ваше Величество, думаю гости просто напуганы. Тем более, что господин герой приказал никого к этому магу и близко не подпускать до его возвращения, а сам пропал. Мы не знаем жив ли он, мертв и где сейчас находится. Через хорошо охраняемые ворота он дворец не покидал, но и внутри укреплений его нет.

— Хорошо охраняемые ворота, — злобно передразнила королева, — через ваши хорошо охраняемые ворота Тёмные эльфы проходят, словно там вообще нет никакой охраны. Проклятие, только утро, а я уже чувствую себя измотанной. Ладно, допустим герцог Вармартский и наши пугливые дамы опасаются за свою жизнь из-за нападения. Я не буду принимать их оскорбительное бегство на свой счет. Но что вам удалось узнать о нападавшем, кроме того, что он Тёмный эльф?

— Ваше Величество, видевшие поимку стражи говорят, что господин Зеро сильно покалечил его. Буквально, размазал его по стене, после чего ещё и облил маслом и поджёг. После этого он сломал ему ноги и руки и приказал подвесить на цепях в пыточной. Тот орал, как безумный, страдая от ран и просил позвать вас.

— Меня? — шокировано переспросила королева.

— Да, Ваше Величество, клянусь, я говорю то, что услышал от помогавших герою гвардейцев слово в слово. Пленник называл ваше имя. Он утверждал, что вы ближайшие союзники. Услышав это герой был так зол, что не проявил к пленнику и толики пощады, а также запретил страже сообщать вам о поимке преступника.

— Капитан, а этот преступник не называл своего имени? — кусая между тщательно подбираемыми словами нижнюю губу, спросила королева.

— Называл. Его звали Тёмный Владыка Фер или Фир.

— Может, Фиир? — заметно побледнев и покрывшись на шее капельками пота, переспросила королева.

— Да, Ваше Величество, кажется его звали именно так, — подтвердил капитан.

— Хорошо, подождите за дверью, — приказала женщина, стиснув кулаки и до крови прикусив нижнюю губу.

— Что теперь делать? — когда капитан вышел, спросила Виола у своего третьего советника.

— Если гости решили уехать, мы не вправе…

— Я не об этом! — грубо оборвав барона, взорвалась королева.

— Прошу прощения, а о чём? — проглотив резкий и неуважительный тон, спросил мужчина.

— Что нам делать с опасным пленником, который может уличить нас в тайном договоре с тёмными магами?

— А что мы можем сделать? Посланник Звездного Храма запретил приближаться к Владыке.

— Сейчас же выясните, где находится герой! — потребовала королева, и словно заранее узнав о её желании, постучавшийся в дверь слуга доложил, что герой Зеро, его спутница, личный помощник Оракула Сенсилан и Главный инспектор прибыли во дворец и сейчас направляются в темницу.

— Герой распорядился сообщить, что желает, чтобы и вы пожаловали туда, — заключил секретарь.

— Задержите их! Делайте что хотите, но сейчас же задержите их! — воскликнула королева, потеряв самообладание.

— Но как я смею, Ваше Величество? — вжав голову, возразил робкий слуга.

— Бесполезные твари! — схватив со стола чернильницу и метнув её в секретаря, выкрикнула женщина, — всё приходится делать самой!

Виола решительно поднялась с кресла, вышла в коридор, на ходу увлекая за собой капитана стражи, схватив его за руку. Шепотом, цедя слова сквозь зубы, она приказала ему убить пленника до того, как герой войдет в его камеру. Капитан попытался было возразить, но королева схватила его рукой за ворот кирасы, притянула к себе и прошипела на ухо: "Озолочу, получишь всё о чём только мечтаешь, а иначе — пеняй на себя."

Загнав мужчину в безвыходное положение и соблазнив щедрой наградой, она добилась того, чего хотела. Капитан молча кивнул и побежал по длинному коридору к лестнице, ведущей в темницу на максимальной скорости, на которую был способен человек в тяжелых доспехах. Сама королева также не отставала. Успех её задумки зависел не только от стараний слуги, но и немалых усилий с её стороны. Она должна задержать Зеро, чего бы ей это не стоило.

* * *

Никогда не знавшая вражеского плена и жестоких пыток Фиир, провела в подземной темнице самую ужасную ночь в своей жизни. Нет, её не избивал и не мучил бессердечный палач. Рядом вообще никого не было, но само чувство беспомощности в комбинации с мучительным физическим состоянием пошатнуло её волю. Обширные ожоги, сломанные в локтях и выкрученные на сто восемьдесят градусов руки, оказавшиеся также под давлением веса тела, приносили тёмной эльфийке неимоверную боль.

Нижнюю часть она и вовсе не чувствовала, поэтому не могла облегчить себе страдания переносом части груза на ноги. Она продолжала висеть на одних жилах и мышцах, а сломанные кости впились в мягкую плоть, также вызывая боль, но это было ничем по сравнению с тем, как пекла обожженная, постоянно берущаяся твердой коркой и болезненно трескавшаяся при любом движении кожа. Сочащаяся через трещины лимфа залила всю шею и спину под ставшей теперь невыносимо тяжелой мифриловой кольчугой, и на её сладковатый запах сбежались все обитавшие в подземелье крысы. Они ловко взбирались по трепыхающемуся в отчаянии телу Фиир и отгрызали любые понравившиеся им куски плоти часами.

Сколько она не вопила, не звала на помощь, никто её так и не посетил. Герой Зеро, который оказался совсем не Белым и пушистым, приказал не подходить к пленнице ни при каких обстоятельствах, и также не подпускать никого постороннего, а сам просто взял и ушёл. Ушёл на шесть бесконечных часов, за которые Фиир передумала больше мыслей, чем за все годы, столетия в статусе героя. Она не могла себе ничем помочь. Имея огромный инвентарь, не могла со сломанными руками извлечь из него ни одного полезного для себя предмета, ни целебного эликсира, ни свитка "Возврата", вообще ничего. Спасительные предметы находились так близко и одновременно бесконечно далеко.

Едва попав в плен, Фиир думала получить свободу, опершись на авторитет Виолы Шилдарской. Королева — первый и главный человек в этой стране. Быть её союзником — это билет во все двери, а оскорбить её союзника, всё равно, что оскорбить саму королеву, но герой отнесся к заявлениям Фиир абсолютно безразлично. Он демонстрировал пренебрежительное отношение, как к пленнице, так и к самой королеве Виоле. Ему было плевать, оскорбит он её или нет. Он даже запретил её же слугам сообщать госпоже о том, что удерживает Фиир в плену. Тут она крупно просчиталась.

Когда опора на авторитет представителя высшей власти не сработала, эльфийка изобразила желание сотрудничать, единственное, что она просила для продолжения диалога, это позволить ей исцелиться. Боль была настолько невыносима, что она просто не могла говорить. Так должен был подумать её палач и освободить хотя бы одну руку, ведь они всё равно сломаны. Тогда бы эльфийка улучила момент и воспользовалась бы свитком "Возврата". Да, её главного помощника уже не было в Храме Бога Воды, но даже с минимальным лечением, она бы смогла дальше помочь себе сама. А так… От боли она почти теряла сознание и не могла ясно соображать. Поэтому Фиир и не смогла быстро придумать, чем бы заинтересовать пленившего её врага, а потом он просто ушёл, не позволив применить женские и тёмные чары. В таком уродливом, жалком виде она даже гоблина не смогла бы соблазнить.

С каждым часом испытывающая просто адскую боль пленница чувствовала себя всё хуже и хуже, а с появлением крыс, даже дважды потеряла от боли сознание. К утру она была окончательно измучена и доведена до крайней степени отчаяния. Была готова отдать всё, что имеет в своём хранилище, дать любое обещание, даже сдаться и признать своё поражение, лишь бы эти невыносимые мучения прекратились. Фиир была готова на всё, стать рабой, служить тысячу лет, но первый, пришедший к ней посетитель не желал слушать, чтобы она не говорила. Он извлёк из ножен меч и попытался её заколоть, уперев конец лезвия в грудь, но там, под одеждой скрывалась мифриловая кольчуга и даже под мощным нажимом ему не удалось её пробить. Мужчина лишь зря мучил свою вопящую жертву, ковыряя слишком тупым концом меча её грудь и оказывая большее давление на уже и так растянувшиеся без поддержки костей жилы рук.

Убийца спешил, торопился, в конце концов он бросил попытки пробить грудь и вогнал меч в горло, затем в глазницу черепа. Фиир верещала от боли, истошно и непрерывно, но из-за высокой характеристики выносливости не могла умереть быстро даже от этих ран. Взмокший от волнения, мужчина одной рукой пытался заткнуть ей рот, а второй рубил, колол и резал её плоть, не понимая, почему не может убить уже выглядевшую полуживой пленницу. В какой-то момент, последний раз дернувшаяся эльфийка замерла и обмякла, но для гостя это был далеко не конец.

Скрывавшиеся в инвентаре Фиир три с половиной тысячи мертвых тел героев "тёмного" лагеря и ещё под тысячу встретившихся и поверженных её командой врагов, в мгновение ока вырвались из межпространственного хранилища наружу, подобно высвобожденному при взрыве газу, заполняя всё окружающее пространство.

Появившись из ниоткуда груды костей и мяса быстро заполнили до потолка небольшое помещение камеры. Вырвав с мясом решетки, хлынули в коридор и дальше, раздавливая и ломая всё на своем пути. Первым умер стоявший ближе всего к пленнице капитан дворцовой стражи. Его придавило многотонным грузом сверху и размазало по полу.

Содержимое хранилища распространялось очень быстро, подобно взрывной волне в ограниченном пространстве. Я был обречён. Виоле удалось задержать глупыми разговорами моих спутниц, но я не стал её слушать, услышав крики пленницы и заподозрив, что она просто пытается меня задержать у входа, рванул на полной скорости вперед, за что и поплатился. Скорость в этом случае стала моим проклятием. Стена трупов отбросила меня к преграждающей коридор металлической решетке и раздавила, словно жука, выдавив голову, грудную клетку и тазовые кости в разные ячейки решетки почти мгновенно.

Что было дальше, я уже не мог видеть. Скорее всего решетка не сдержала натиск крушащей всё волны и меня смешало с винегретом других трупов, лопнувших бочек, ящиков и обломков доспехов и оружия, раньше являвшихся содержимым разных ячеек бездонного вражеского инвентаря. Легко было догадаться, что стало бы с моими спутницами и Виолой, окажись они рядом со мной. Не выжил бы никто.

Для меня этот жуткий момент отпечатался в сознании лишь кратковременной вспышкой боли, сменившейся безмятежной темнотой. Затем по прошествии неопределенного, но по ощущениям небольшого отрезка времени, как и ожидал, очнулся в своей крохотной японской квартире. Для меня состязание посланников Небесных богов закончилось. Нельзя сказать, что я был взбешен или разочарован. Сам допустил ошибку и попался в ловушку. Единственное, что меня огорчало, что я так и не встретился с Вилайлай. Осталась сердечная боль и недосказанность. Меня опять тянуло вернуться в только что покинутый мир, но не для выигрыша в состязании, а по той же причине, по которой я пожелал попасть туда и во второй раз.

Я уже точно знал, что это возможно. Надо лишь выйти на связь с моим нанимателем и договориться о воплощении на новых условиях. Я хоть и не справился с обновленной миссией, но за ту её часть, где произошла накладка, меня же похвалили. Значит, я должен быть на хорошем счету. Однако, при попытке сразу же, повторно погрузиться в "Бездну" у меня резко закружилась голова и в глазах потемнело. Случился обморок, плавно перетёкший в очень долгий и крепкий, целительный сон.

* * *

Гемма смогла себя отвлечь от слежки за крупнейшим состязанием Небесных богов даже дольше, чем вначале планировала. Она хотела вернуться в Павильон девяти сфер к концу третьих суток, но из-за небольшой, вынужденной задержки и разницы в скорости течения времени в её и этом мирах, тут уже прошло восемь.

"Ничего", — ничуть не расстроившись подумала богиня. Так было даже интересней. Призрачный покров со всех самых интересных регионов континента для богов-участников третьей и ниже сфер спадет и она сможет не только в сухих сводках, но и своими глазами взглянуть, чего добился её дерзкий новичок.

Очередным сюрпризом стало то, что разыскивая после исчезновения покрова своего героя в Звездном Храме, Гемма опять не смогла его обнаружить, а поиск по ярлыку показывал его уже в северной части континента, в столице одной из крупнейших людских стран — Великой Шилдарии. Герой спал в гильдии магов в одной комнате с парочкой других эльфиек, беспечно бросив на кровать её бесценный, божественный дар и многие другие, неизвестно каким образом попавшие в его руки ценные предметы.

В любом случае, с ним всё было в порядке, как и с другими членами команды Геммы. Использовав свою энергию, богиня получила доступ к общей статистике состязания и пришла в полнейшее замешательство. Что? Шесть тысяч героев из двенадцати уже погибли. Но как?! Какая причина могла привести к столь раннему столкновению, когда главные и сильнейшие противники находятся на разных концах континента. Чтобы набраться сил и просто приблизиться на расстояние, на котором хорошо подготовленная битва возможна, потребуются годы! Как минимум пять, а если делать всё максимально осторожно и продуманно, то десять лет.

Само состязание было рассчитано на максимальный промежуток в тридцать лет. За это время многие короткоживущие герои просто состарятся и начнут терять силу, уровни и навыки по естественным причинам. Никаких тысячелетних битв, в которых у тёмных и обычных эльфов было бы слишком много преимуществ. Но шесть тысяч за восемь дней! Такого никогда ранее не случалось. Изучив более детальную информацию, Гемма затрепетала. Кроме отметки о выбывании из состязания команд и героев в кристалле данных также имелось уточнение, какие Небесные боги были развоплощены за эти дни.

Прочитав легендарные имена, Гемма, буквально, затряслась от страха, как лист на ветру. Она так желала отмщения оскорбившим её противникам, но обнаружив Белого, Зеленого, Алого, Агата и Ясписа в числе покинувших божественный план, впала в шок и уныние. Ведь всех их, если смотреть, куда были в итоге зачислены все победные очки, сразила её команда. Максимально детальное изучение показало, что сто процентов победных очков на счету Лайта. Очки прилетели и от ранения Черного, снизившие его шансы на выживание всего до семи процентов. Причём столкновений с Черным было уже два и оба раза Чёрный оказывался на волоске от смерти.

На её глазах информация обновилась и Чёрный так же перешёл в статус лишившегося божественной силы. Как ужаленная, Гемма кинулась к Арбитру, чтобы сняться с состязания. Впервые проигрыш посланников в состязании приравнивался проигрышу и гибели самого Небесного бога. Она на это не подписывалась! Как оказалось, желавших поступить также было уже великое множество. Арбитра осаждали тысячи других божеств, требующих снятия их посланников со смертельно опасного состязания.

Арбитр отбивался от всех претензий, утверждая, что правила проведения состязания были и остаются в полной доступности всех участников. Они сами дали согласие на подобный формат, изучив правила, что было подтверждено взносом и добровольным занятием положенных по статусу ячеек в Павильоне. Для всех у Арбитра был один ответ — Создатель определяет правила, и соблюдать их обязаны все. Ранее сорока суток во временных отрезках выбранного в качестве площадки мира, никто из Небесных богов не может снять свою команду с состязания одним признанием поражения.

Следующие тридцать два дня в "Перекрёстке" стали для Геммы настоящим испытанием. Теперь она неотрывно следила за состоянием и действиями своего прототипа — Стремительной Астры, а про дерзкого выскочку, сцепившегося в смертельной схватке с Чёрным, даже не вспоминала. Всё, что ей нужно было выяснить, она выяснила — Лайт бездарно погиб, потеряв её бесценный дар, так и не передав его фаворитке. Выскочка и лузер. Богине была уже не важна победа или месть, а только сохранение своей божественной сущности, поэтому охота на героев, начавшаяся в Герцогстве Вармарт вскоре после возвращения правящей семьи из путешествия в Шилдарию, её очень обеспокоила.

Активизировались и не знающие о ужасных последствиях своей гибели герои других божеств. Гемма проклинала себя за то, что потратила свой божественный дар для мести, а не отправки сообщения Астре, в котором бы она объяснила, что та должна быть скрытной и незаметной, отлежаться на дне, не вступая ни в какие опасные стычки, пока сорокадневный срок не закончится.

Команда Геммы потеряла выскочку и всех трёх слабых миньонов, но Астру сохранить удалось и едва часы "Перекрёстка" отмерили сороковые сутки, она вырвала свой прототип из объятий жестокого мира геройской бойни. Если бы Гемма не сошла с дистанции на сороковой день, трезво оценила оставшихся противников и продержалась ещё триста дней, то стала бы абсолютным победителем, первым номером ТОПа богов, сильнейшим, благодаря успехам Лайта, но она испугалась, струсила и сбежала, отдав победу никому не известному, посредственному божеству, не рисковавшему своим прототипом и из-за этого задержавшемуся в "Перекрёстке" до завершения состязания.

Оно продлилось недолго. Всего триста пятьдесят дней. Когда напуганные развоплощением Небесные боги стали массово снимать свои команды с состязания, в мире остались посланники лишь двухсот сорока двух божеств. Это были избежавшие резни в первые два дня из-за топографического кретинизма боги-новички, и не представляющие из себя ничего слабаки и посредственности, отправившие своих посланников в такую глушь, что там большинство из них сразили не другие герои, а дикие звери, монстры или взявшиеся за оружие аборигены.

Победу получил герой, погибший последним. Жалкую победу, не заслуживающую даже упоминания. Однако этот жестокий урок Создателя надолго отвадил всех божков от появления в пределах "Перекрёстка миров". Это место стало чумным бараком, запретной зоной, позорным напоминанием. Боги и герои сторонились его, ведь теперь появление здесь ассоциировалось со смертью.

* * *

После резкого исхода множества героев-отказников народы континента вернулись к своей обычной, повседневной жизни. Только для Высших эльфов это время стало пиком их борьбы с интервентами. Вялая акклиматизация посредственных героев в новом мире быстро закончилась, натолкнувшись на слаженный и управляемый из единого центра отпор союза всех государств континента под предводительством Звездного Храма. После гибели Зеро, вместе с горой трупов огров, гоблинов, орков и тёмных эльфов Высшие эльфы заполучили и все скрывавшиеся среди них сокровища.

Глава Лииндаар начала раскопки могильника, в который превратился дворец королевы Виолы ради поиска останков покрывшего себя славой защитника эльфов героя и, разумеется, его "Жемчужины Хаоса" и "Стремительного теневого клинка", но нашла гораздо больше, чем могла мечтать. Всё это было старательно переправлено в самые секретные тайники Звездного Храма и сделало Высших эльфов опять самой сильной и влиятельной силой в мире. Нашествие героев обернулось для них огромной выгодой.

Конечно же, Лииндаар прекрасно понимала, кому она обязана всеми этими несметными сокровищами, ведь искренне верила, что заполонившие подвалы дворца трупы возникли там в результате ужаснейшей битвы, в которой Великий герой Зеро хоть и проиграл, но очень задорого продал свою жизнь. Особые почести и награды получила младшая старейшина Сенсилан, считавшаяся прижизненной возлюбленной героя, хотя его потомство принесла не только она, а ещё почти сотня других эльфийских женщин на острове. Герой опылил очень много цветущих и уже увядших бутонов, включая попавших под руку служанок Сенсилан и давно считавшей себя бесплодной, но через девять месяцев после памятной ночи родившей прекрасную принцессу-полукровку, королеву Виолу.

Что сказать, миф о плодовитости призванных героев получил самое очевидное и мощное подтверждение, а Зеро занял в памяти жителей Звездного Храма не много, не мало, титул Великого героя-предка! Тем, кому не досталось за семь дней на острове его ласки, оставалось лишь плакать и кусать локти. Иметь такого великого отца для каждого эльфа являлось честью.

Казалось, что впереди эльфов ждет великое будущее и новые горизонты, но Звездный Храм настигло другое несчастье. Единственный используемый эльфами для пополнения генофонда метод перестал работать. Кто бы не проводил ритуал, чью бы кровь не использовали, призвать новых героев больше не удавалось. Это касалось не только эльфов, но и всех прочих народов, словно Небесные боги обиделись на предавших их эльфов и людей и лишили их своей божественной благодати.

Тогда-то уже довольно сильно постаревшая, набравшаяся мудрости и пришедшая на смену главе Лииндаар, Оракул Сенсилан снова вспомнила о пропавшей без вести младшей сестре бывшего Главного инспектора Севера, Вилайлай. Нельзя сказать, что её сильно искали все эти годы, желая призвать к ответу за убийство или пособничество в убийстве Чистокровного. Поиски велись, но Силан и сменившие её на посту инспекторы не смогли отыскать подозреваемую в преступлении беглянку. У инспекторов на севере и так было множество других хлопот, и об этом инциденте постепенно забыли.

Количество родившихся от Великого героя-предка детей вернуло счастье и процветание в Священные земли эльфов и сделало вопрос призыва героев не таким актуальным, но с тех пор прошло четыреста лет, сменилось поколение, рожденные в ту эпоху дети сами стали могучими магами, мудрецами и магистрами Академии.

Столетиями невостребованное искусство призыва героев нуждалось в восстановлении, чтобы вовсе не кануть в историю. Переписываемые мудрецами и их помощниками древние свитки гнили и рассыпались в прах быстрее, чем их успевали обновлять в бездонных архивах Башни Всезнания.

Целый пласт знаний требовал восстановления, поэтому в гильдии авантюристов всех стран поступило задание о поиске скрывающейся среди людей или ведущей жизнь отшельника эльфийской магессы. Был немалый шанс, что Вилайлай могла погибнуть в смутные времена геройского нашествия, но не проверив этого, списывать единственного, оставшегося после жуткой резни четырех кланов успешного мага-призывателя со счетов, было непростительно. Её должны были найти, живой или мертвой. Достаточно было отыскать её сохранившуюся могилу, чтобы навсегда откинуть этот вариант восстановления знаний и искать другие пути. Сенсилан не желала, чтобы после неё Высшие эльфы и вовсе забыли, как призывать героев.

Все герои — козлы. Однозначно! Сенсилан всегда так считала и не изменит своего мнения. Но один из этих козлов подарил ей бесконечно любимого сына. Лишь ради того, чтобы и другие, упустившие из-за робости или отсутствия внимания со стороны эльфов-мужчин способность рожать эльфийки могли познать счастье материнства, она и должна вернуть героев в этот мир. И то, что она ненавидит Вилайлай за то, что та украла у неё сердце Зеро, не повод лишать остальных эльфийских женщин счастья.
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Проснувшись, я чувствовал себя хорошо. Странное недомогание отступило, голова больше не кружилась, спать тоже не хотелось и, удовлетворив естественные потребности организма, я возобновил попытки связаться с божеством-нанимателем, воспользовавшись остававшейся всё это время включенной консолью нейропривода. Мысленно беспокоился, что дорога в "Перекресток миров" для меня может быть закрыта из-за полным ходом идущего там состязания Небесных богов, но ещё до желанного разговора с заказчиком возникла техническая проблема совсем другого рода. Клиент "Бездны" не позволял войти в игру.

На весь экран входного меню высвечивалось сообщение в красной рамке. Разумеется, рамка была заполнена совершенно неизвестными мне японскими иероглифами. Чтобы выяснить, что там написано, пришлось обратиться в техническую поддержку корпорации "Шокен", и неожиданно выяснилось, что я заблокирован за нарушение правил пользовательского соглашения. Никаких подробностей не сообщили, но в соответствии с этим самым соглашением, разблокировка моего аккаунта невозможна. Он заблокирован перманентно. Точка.

Мало того, что доступ к игре закрыли, так ещё и штраф на меня наложили в четыреста кредитов. У меня есть два варианта дальнейших действий. Первый — заплатить штраф. Тогда доступ к игре разблокируют, но при повтором нарушении правил штраф будет уже не четыреста, а тысячу кредитов с занесением моих проступков в личный рейтинг, что скажется на потере репутации в "е" — статусе. Второй вариант — ничего не платить, доступ к игре будет окончательно закрыт и очки из рейтинга вычтут сразу.

Так как я считал себя ни в чём не виноватым, я выбрал третий вариант и обратился через официальную пресс-службу корпорации к главе Шокену Хироси, требуя разобраться в беспределе его сотрудников. Не успел я в игру зайти, как получил перманентный бан, так ещё с меня огромные деньги вымогают, угрожая попортить репутацию.

Я думал, что в качестве ответной услуги за моё согласие не поднимать шумиху на турнире, господин Хироси ответит мне справедливым разрешением текущей ситуации, но я очень сильно заблуждался в понимании японского менталитета. Возможно, моё обращение просто не дошло до самого главы корпорации через армию его многочисленных заместителей, и его рассмотрением занимался какой-то клерк, но вместо снятия перманентного бана и возмещения морального ущерба, уже на следующий день я получил на руки решение суда и шесть чеков.

Первый чек на четыреста кредитов. Суд был проведен и выигран в пользу корпорации "Шокен" без присутствия и рассмотрения аргументов обвиняемой стороны. Якобы, доказательная база обвиняющей стороны была железной, поэтому личного допроса не потребовалось.

Второй чек на тысячу восемьсот кредитов являлся оплатой судебных издержек. Подача иска, само делопроизводство, заседание, оплата услуг юридических специалистов и адвокатов подавшей иск и защищающейся стороны. Всё это было оценено в такую немаленькую сумму. От моего лица якобы также выступал адвокат, услуги которого мне нужно было оплатить. Поразительно! Суд постановил, что я, как проигравшая сторона, должен не только оплатить предписанный пользовательским соглашением штраф, но и сам суд надо мной, включая все прочие расходы. Я просто офигел. Нет, я был в полнейшем шоке. Какой цинизм! Так вот как действует судебная система в Японии. Жаловаться запрещено. А власть имущим не стыдно оболгать, а потом ещё и ограбить.

Но окончательно меня добил третий, четвертый, пятый и шестой чек. В третий вошла стоимость перелета из Северной Америки в Японию. В четвертый оплата моего медицинского обслуживания в частной клинике, в пятый — аренда квартиры-шкафа на три месяца, а в шестом оформление рабочей визы. Всё в сумме потянуло на четыре тысячи восемьсот кредитов. Оказывается, никакой благотворительности для мерзкого гайдзина корпорация "Шокен" не осуществляла. Все оказанные мне услуги были тщательно посчитаны и записаны. А моя жалоба стала отличным поводом стребовать должок.

Самое забавное, что чеки носили чисто информативный характер. Деньги с открытого для меня в Японии счета, куда Таллос Зеро перечислил отступные, были списаны до того, как я получил решение суда и эту стопку бумажек. Примерно за двадцать минут до этого, я как раз собирался звонить в банк и выяснять причину странных списаний, как меня потревожил почтовый курьер, доставивший документы из суда.

Так как я уже потратил двести пятьдесят кредитов на нейропривод, клиент "Бездны-1" и продукты питания на неделю. Денег на погашение всех выставленных мне корпорацией "Шокен" счетов не хватило. Я ещё остался должен пятьдесят кредитов арендодателю. Забавно. Я никаких договоров на аренду жилья не подписывал.

Раз жилье теперь официально оплачивалось из моего кармана, я не постеснялся обратиться к представителю владельца дома, и получил подтверждение, что корпорация "Шокен" забронировала жилье для сотрудника компании. Были предоставлены данные моей рабочей визы и номер счета. По правилам, моей подписи в таком случае не требуется. Однако, представитель компании принёс официальное письмо о том, что я уволен и больше не являюсь сотрудником компании. Поэтому плата за жилье с предоплатой на три месяца была взыскана с жильца. Такой договор. Я попросил договор, с пунктом, где стоит моё согласие о принудительном снятии средств с моего счета. Пригрозил судом и через двадцать минут приехали крепкие ребята и выставили меня из комнаты-шкафа на улицу. Правда, владелец всё же не стал опускаться до воров из "Шокен", обобравших меня до нитки и вернул на счет незаконно стребованную оплату за второй и третий месяц аренды.

Вот так я резко очутился на улице в одном наборе демисезонной одежды и двумя сотнями кредитов на карте. И да, доступ к игре мне так и не разблокировали! Я снял все деньги со счета, чтобы помешать автоматическому грабежу и написал ещё десять жалоб, ждал ещё пять дней, ночуя в дешёвых мотелях-ячейках, где размер комнаты и вовсе не превышал двух квадратных метров, после чего получил официальный отказ и подачку, возврат двадцати кредитов, в качестве компенсации потраченных на приобретение игры средств.

Всё. Мне хватило японского гостеприимства. Я был сыт по горло и без сомнений вернул в торговую точку нейропривод, воспользовавшись четырнадцатидневным сроком для гарантийного возврата товара. Толку от дорогого привода не было, ведь он работал только на территории Японии, а задерживаться в этой стране я больше не собирался. На последние деньги купил билет на Филиппины. Вернувшаяся под протекторат Штатов, бывшая островная колония США стала любимым местом отдыха отставных военных, всяких статусных пенсионеров и разных сомнительных личностей, вроде меня.

Японская рабочая виза "е" — статуса стала достаточным основанием для получения временных документов соответствующего уровня на территории Филиппин. Правда, как и виза, мой пасс истекал по окончании трехлетнего срока. Дальше надо будет что-то придумывать, а пока я занялся самой насущной проблемой — поиском средств к существованию.

Денег в моём распоряжении оставалось лишь на месяц жизни в каком-нибудь бомжатнике, но у меня были небольшие заначки на североамериканских счетах. Были. С потерей личности "ё"- статуса, я потерял доступ и к ним. Проблема нищеты нарастала, как снежный ком, но вложив последние средства в самую дешёвую, рассыпающуюся в руках консоль нейропривода без японской прошивки, я смог зайти на свой аккаунт в "Башне", откуда вывел на свой новый счет спасительные пятьдесят кредитов, а также купил у барыги в сети какой-то левый, взломанный аккаунт к японской "Бездне-1".

К счастью, краденный аккаунт оказался рабочим. Старый игрок или забросил надоевшую игру или просто решил подзаработать продажей своего персонажа, но его бестолковый великан пятнадцатого уровня, без игровых денег и снаряжения, меня мало интересовал. Я снес бесполезного для моих целей персонажа не задумываясь и тут же сменил логин и пароль через личный кабинет игры. Я знаю развод для оставляющих старый логин и пароль, когда якобы продают персонажа, а потом, спустя полгода, год или даже несколько лет, старый владелец вдруг просыпается и возвращает себе уже хорошо прокачанного и одетого персонажа с огромным банком. На такую разводку меня не поймаешь.

После смены логина существовал огромный шанс, что выкупленный у хакеров аккаунт также заблокируют. Достаточно, чтобы прошлый хозяин увидел сообщение о смене учетных данных и заявил о блокировке его игрового аккаунта в службу поддержки. Кражу данных легко проверить, если Ай Пи адрес игрока-вора указывает на другую страну.

Я понимал, что риск есть и не собирался вкладываться в нового персонажа. Мне нужно было просто поскорее связаться с Небесным богом, чтобы вернуться в "Перекрёсток". Я сделал всё, что было в моих силах и… ничего. Я специально заходил и выходил из игры после создания нового эльфа тысячу раз. Первые дни сидел в игре по пятнадцать часов, ожидая белой вспышки, но время шло, а ничего не происходило.

Я искусал губы от волнения, не знал, что и думать, ведь каждый день в моём мире — это целых два года в "Перекрёстке". Конечно, у моего заказчика могли быть свои причины, чтобы не выходить на связь, ведь состязание богов не остановилось с моим вылетом. Оно продолжалось, и логично, что он уделял внимание тем своим героям, что ещё продолжали сражаться. Но всё же.

С учетом всех моих японских трудностей, перелета, поиска средств к существованию и доступного жилья, прошло уже грёбаных десять дней. Десять! Постарев на двадцать лет наш с Вилайлай сын уже будет намного старше меня. Моя Длинноушка тоже не вечная. Она хоть и не состарится за такой срок, но её память обо мне может не выдержать испытания временем. Я не мог просто сидеть и ждать, когда божок соизволит со мной связаться. Да и ожидать в игре без дела целыми сутками было скучно и бессмысленно.

Невольно, я стал изучать существующие в игре возможности, бонусы рас, лор, предметы и заклинания из игрового магазина. Обнаружил множество отличий первой части "Бездны" от третьей, которые существенно меняли её геймплей. Во-первых, в первой части было намного больше стартовых рас. Имелись те же орки и тёмные эльфы, которые почему-то исчезли в последней игре серии.

Во-вторых, магия была куда разнообразней и доступней многим другим расам, кроме тёмных и светлых эльфов. У людей не было жёстких ограничений в изучении заклинаний. Они могли использовать любые заклинания стихий вплоть до пятого круга. К тому же они могли учить заклинания всех существующих школ, включая Божественную магию и магию Смерти. Тёмные и светлые эльфы могли использовать заклинания лишь соответствующих их карме Школ.

Это, конечно, делало людей самой привлекательной расой для игры, ведь их бонус к быстрому получению опыта тоже никуда не делся. Видимо, внимательные игроки указали на этот перекос разработчикам, и они урезали в следующих частях человеческую расу, ограничив её в доступе к магии. Это понятно, но зачем полностью удалили орков и тёмных эльфов? Ведь так уменьшилось и количество ориентированных на определенную расу типов снаряжения. С точки зрения маркетинга, это бессмысленно.

Чтобы найти ответ на этот вопрос, пришлось старательно порыться в сети. Оказалось, что самой привлекательной игровой расой на старте серверов были именно тёмные эльфы. Они имели встроенную расовым бонусом скрытность, скиллы, усиливающие продвинутую магию Смерти и очень привлекательную внешность.

Расовый бонус делал их лучшими ворами, с возможностью забираться в инвентарь других игроков. Воровали они не всё, что захочется, а максимум десять процентов имеющихся в рюкзаке средств или сопоставимый по ценности предмет. Смелая задумка разработчиков очень раздражала страдающих от постоянных краж игроков. Они неустанно жаловались на игровую механику в службу поддержки, требовали забанить не нарушающих игровые правила игроков, и это при том, что успешной кражи в указанных рамках можно было добиться лишь доведя воровские умения до максимума.

Темный эльф не мог воровать только у других тёмных эльфов и вскоре персонажи этой расы заполонили все игровые сервера. После чего тёмных эльфов тоже сильно порезали, сделав и недоворами, и недомагами. Это вызвало недовольство уже у тех игроков, что вложили в своих персонажей много времени и средств. В следующей части тёмных эльфов вовсе удалили, чтобы устранить возникший и незатихающий конфликт в зародыше.

Орков удалили по той же причине. Они имели продвинутую алхимию на старте, что также вызывало бурное недовольство определенной аудитории, якобы давая игрокам-оркам заметный бонус в использовании бесплатных зелий, за которые другим игрокам приходилось отдавать немалые средства. Играть орками они не желали, но их бонусы вызывали зависть. Классическая человеческая жадность оказалась сильнее здравого смысла. Игроков-орков гнобили за внешний вид, да ещё и называли читерами и другими нехорошими словами, хотя настоящего порицания заслуживало лицемерие завистников.

Я не хотел пропустить связи с божеством, но мне нужно было на что-то жить. Возвращаться к воровству карточных данных, всяким махинациям со счетами на Филиппинах было слишком рискованно и я пошёл на компромисс, разбив сутки на три равных отрезка, и выделив их на заработок, поиск связи и отдых. На каждое занятие по восемь часов.

Чем я только не занимался, чтобы добыть денег на ночлег и пропитание: выгуливал собак, доставлял пиццу и холодные напитки господам в шезлонгах на пляже, стриг газоны и убирал пляжи от мусора. Тем же самым занималось большинство местных. Существовала довольно сильная конкуренция и заработать прислугой и уборщиком много не удавалось.

Дела пошли немного лучше, когда мне удалось договориться об аренде небольшого бамбукового домика для сна, а также использовать для игры рабочий интернет в точках доставки пиццы. Немного выручали первые заработки, которые стали появляться в "Бездне". Хочешь не хочешь, а надо было получить хоть какую-то пользу от тех восьми часов, что я проводил в игре. Я изучил экономику, узкие места, перегибы, в которых можно немного подзаработать и стал их использовать, чтобы поднять через неофициальный обменник немного денег на жизнь. У меня стало что-то получаться, и всё больше часов на заработок я отводил игровому источнику.

Одновременно с успехами в игре меркла моя надежда встретиться с Длинноушкой и нашим сыном. В томительном ожидании прошёл месяц, затем ещё один, а Небесный бог меня так и не пожелал посетить. Я начал искать причины. Опять по сотне раз в день заходил и выходил из игры, пытаясь поймать момент выхода на связь. Всё без толку. Затем я решил попробовать связаться через "Бездну-2". Смог создать аккаунт уже по своим личным данным, поиграл ещё месяц, пробуя разные расы и изучая лор и тонкости геймплея, чтобы найти возможности для заработка, и едва смог вывести на карту первые двадцать кредитов, схлопотал бан. Опять красная табличка с предупреждением. К сожалению, беспредел японцев на этом не прекратился и повлек за собой бан и моего аккаунта в первой "Бездне", так как вход на него осуществлялся с того же АйПи. Я понял, что зря ввел свои "японские" данные. Их отслеживали, чтобы гнобить меня при любой попытке заработать на багах игр корпорации "Шокен".

Обозлившись, я уже целенаправленно договорился с одним пенсионером, что буду подстригать его газон три месяца за небольшую помощь в регистрации в игре. Старичку это ничем не грозило. В японские ВММОРПГ он отродясь не играл, и если ему заблокируют доступ на сервера, для него ничего ровным счетом не изменится.

Пенсионер оказался довольно приятным человеком. Он давно вдовец, детей не имел, а оказавшись на пенсии и вовсе стал никому не нужен. В тропическом раю он остро страдал от одиночества. Кроме оплаченных из его пенсии визитов медсестры, и через день помогавшей с готовкой и стиркой домработницы, его больше никто не посещал. А тут ещё и домработница приболела, не прислав никого на подмену. Я скрашивал старику дневной досуг две недели, ходил ему за продуктами и бутылочкой пива, варил и чистил купленные на базаре креветки, так как сам он просто раскидывал их трясущимися рукам по полу.

Этот пожилой мужчина не побоялся предоставить мне свои регистрационные данные для активации аккаунта в первой и второй "Бездне", где я осторожно, избегая старых способов заработка, продолжил добывать средства на пропитание и ждать, когда же обо мне вспомнит капризный божок.

Шли месяцы. Давно стартовал и закончился финальный турнир по "Бездне-3". "Великаны" заняли на нём позорное девятьсот девяностое место из тысячи возможных и исчезли из поля зрения комментаторов и зрителей, как одна из самых разочаровавших североамериканскую публику команд. Такое громкое начало. Два первых разгромных места в локальном и полуфинальном турнирах и серенькая, невзрачная игра в финале.

Им не помогли все уловки, которым я научил Аполлона и Михаэля, чтобы получить преимущество. А возможно, хитрые японцы очень постарались и удалили из финальной версии игры всё, что я использовал для быстрой прокачки. Думаю, у них были для этого все возможности, поэтому и такой убогий результат.

Владельцы игры желали получить максимум от вложенных в рекламу игры средств и объявили о скором открытии серверов "Бездны-3" как для фанатов серии в Японии, так и для привлеченных рекламой, новых игроков из других стран, на международной платформе, где смогут играть все желающие.

Как и многие другие обманутые игроки, я ворвался на открывшиеся международные сервера и увидел скучную донатную помойку с очевидным призывом: "Задонать или проиграешь конкурентам!" Игру так заточили на постоянные вливания, что даже я не смог добраться до шестого уровня, пока не вкинул в игру две сотни кредитов. Игра просто не давала шансов на выживание, если ты решил играть эльфом-магом и не имеешь прикрывающих тебя со всех сторон живых щитов.

Было жалко потраченных денег и времени. Эта игра и близко не напоминала турнирный вариант. Чего стоил лишь "Жезл воскрешения", обесценивший эльфов-целителей и нарушавший баланс и логику всех прошлых частей игры. Даже тупой японский школьник, играющий Огром с большой дубинкой, чтобы убивать всех одним ударом, с нулем интеллекта и способностей к магии, мог купить в игровом магазине одноразовый "Жезл воскрешения" и поднять павшего в бою товарища. Да, огр-воскреситель теперь такая же норма, как великан-воскреситель и прочие другие нелепости.

Самое забавное, что этим итемом можно было воскресить даже себя! Заплати и живи вечно. Стоили они, конечно немало, но чтобы заставить их покупать всех игроков без исключения, Храм Воскрешения теперь находился не у входа на каждый новый ярус, а только на стартовой локации, в самом-самом начале. Плати деньги холоп или беги через все тридцать уровней ногами, что может занять не один игровой день. Как ни посмотри — тупая донатная помойка, где нет ни полета фантазии, ни игрового разнообразия, ни чёткого разделения между возможностями разных классов. Как только обнаружил это нововведение — плевался дальше, чем видел.

Я стремился на шестой подземный ярус "Бездны-3" в надежде на чудо, что "Перекрёсток миров" вновь откроется мне, но всё оказалось тщетным. Чуда не случилось. Постепенно я стал задумываться, а что, если лавочка уже закрыта и пути в магический мир больше нет. Что дальше? Я буду и дальше спускать все, с большим трудом заработанные деньги на прохождение игры до десятого, двадцатого или тридцатого, финального яруса, дежурить в "Бездне" месяцами? Какой смысл? А когда три года пройдут и при следующей проверке документов меня попросят покинуть Филиппины. Куда я отправлюсь и с чем в руках?

Мне удалось увидеть другой, волнующий мир, познать магию и могущество, но всё это теперь опять казалось сном, сказкой, к которой нет возврата. Тем более, прошло уже пять месяцев. Сто пятьдесят дней — это триста лет в "Перекрёстке". Теперь даже Вилайлай, если она меня сразу не забыла и хоть немного ждала, в чём я совсем не был уверен, превратится в зрелую, умудренную жизнью женщину, которой мои душевные порывы будут просто чужды. В лучшем случае, она глянет на меня снисходительно, мол, ну привет, рада, что ты жив, здоров, иди своей дорогой, не вороши прошлое.

Я не хотел возвращаться в мир, где окажусь уже никому не нужен. Такой жизни мне хватало и в родном мире. Этот страх заставил меня остановиться. Я перестал заходить в "Бездну-3", вообще закинул вирт, хотя довольно сильно вложился в своего мага-человека семидесятого уровня. Наивно думал, что человеком я смогу быстрее набрать высокий уровень и прорвусь на шестой ярус быстрее и без доната, но куда там.

"Бездну-3" для широкой аудитории сделали откровенные подонки. Единственное, что они оставили из турнирных задумок — это безумный автолевелинг. Противники на каждом новом уровне подстраивались под уровень сильнейшего игрока на сервере. Этим игроком по известным причинам оказался именно я, чем сильно усложнил дальнейшее прохождение этажей себе и всем другим игрокам. Даже небольшая группа семидесятиуровневых мобов легко убивала игрока-одиночку. Тем более, мага. Вот и приходилось изгаляться. Вплоть до того, что бежать через весь этаж, собирая паровоз из сотен мобов, и возрождаться "Жезлом воскрешения" на месте гибели, когда мобы разбредутся. Так я и накупил целую пачку читерских итемов, чтобы не улетать на старт после каждой случайной смерти.

Хотя после достижения шестого яруса я морально надломился и больше в игру не заходил, мне всё же пришлось это сделать вновь. Мой главный благодетель, работодатель и спонсор, вредный старикан-пенсионер в один прекрасный день умер. Никакого криминала. Умер мужчина во сне, от давней хронической болезни, сам того не желая, поставив меня в совсем тяжелое финансовое положение.

Спустя полтора месяца с момента последнего подключения, я зашел в игру чтобы поскорее продать уже бесполезные для меня "воскрешалки" хотя бы за полцены и снять деньги с аккаунта, который со смертью старика также мог быть заблокирован, и вдруг, случилось!

Меня окружил долгожданный белый свет с предложением божка поучаствовать в ещё одном состязании. Правда, в этот раз не на "Перекрёстке", а в другом, неизвестном мне мире. Предложение предварительное. Я могу подумать, но недолго. Старт через семь дней. Нужно заключить договор, а дальше по желанию, или я прямо сейчас отправляюсь на подготовку или попаду туда из иллюзорного пространства в точно оговоренное время. Опаздывать нельзя. Было и ещё одно слегка странное условие. Если у меня есть возможность, будет предпочтительней сменить расу на Огра! Их врожденная регенерация может стать решающей в будущем состязании.

Как у меня часто бывает, я выбрал третий вариант. Я согласился заключить договор, только если меня отправят перед состязанием в "Перекрёсток миров". Божество пообещало выполнить эту просьбу, если благоприятная возможность возникнет. Внедрение героя в другой мир, за исключением объявленного Создателем состязания должно проходить по обоюдному согласию сторон.

Если героя не призывают, то и навязывать его миру Небесное божество не может. Тем более, воплощение на физическом плане — энергетически затратный процесс. Если аборигены не принесут определенного пожертвования, не осуществят специальный ритуал с правильными подношениями, то Небесное божество понесет слишком большие энергетические потери на отправку героя.

Другими словами. Должно совпасть очень много разных благоприятных факторов, чтобы воплощение в определенном мире состоялось. И самым важным условием заключенного договора было то, что даже если все звезды сойдутся, я всё равно покину "Перекрёсток" сразу, как придет время отправиться на состязание. У меня нет права возмущаться и что-то требовать, если отпущенного мне срока окажется недостаточно.

Я согласился, даже получив такие смутные обещания. Занозу в сердце надо было успокоить раз и навсегда. Тем более, что даже одного месяца с Вилайлай мне будет достаточно, чтобы излить душу и попрощаться навсегда. Оставался лишь один вопрос, нужно ли это ей самой?

Получив обещание божества, я с трепетом заходил в "Бездну" каждый день, и проводил там по восемнадцать часов кряду, для пользы дела изучая всё, что можно было узнать об Ограх. К сожалению, в них не нашлось ровным счетом ничего интересного, кроме немалой силы, огромной выносливости и расового бонуса быстрой регенерации ранений. Персонаж живучий, но до тошноты скучный. У него даже на пике прокачки нет никаких шансов против умелых магов и быстрых убийц.

Разве что, опять пойти странным путем и сделать из него не воина, а ловкача или даже мага! Без шуток. В третьей "Бездне" у них имелся доступ к магии воды и земли первого круга. Шутка про огра-целителя была всё также актуальна. Но даже в таком странном виде шансы против нормальных магов и воинов невелики. У огров уязвимость к огню. Их сожгут пятым кругом или покромсают быстрыми атаками так, что никакая быстрая регенерация не поможет.

Наконец, на второй день ожидания, уже под самый вечер божество снова вышло на связь. Я в это время как раз извлёк из инвентаря свои "Жезлы воскрешения" и перебирал их из одной руки в другую, решая, какое количество продать, какое оставить для соревнования и взять с собой в "Перекрёсток миров". Хотелось уточнить у божества, позволительно ли вообще брать с собой игровые итемы или мои стартовые бонусы будут строго определены божеством.

— Готов? — сходу спросило белое пятно, вместо приветствия.

— Готов, — ответил я, предполагая, что это вопрос риторический, а дальше пойдет подробное обсуждение условий, правил, бонусов, которые я смогу выбрать, но я очень заблуждался.

Призванный по "Договору кровных уз" герой отправляется в другой мир гол, как сокол. Без оплаченных, как перед состязанием энергией Небесного бога бонусов. Все его текущие способности и уровни обнуляются, а взять он с собой может лишь то, что держит в руках. В моём случае это были десять "Жезлов воскрешения". Вообще, это довольно громкое название для похожего на продолговатую морковку оранжевого цилиндра.

Оказавшись мгновение спустя с выпученными глазами на круге Призыва Героя, я был больше похож не на умелого мага, а на пойманного с поличным на воровстве крестьянина, только что выдернувшего из чужой грядки пучок оранжевых корнеплодов.
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Король Финкриш Второй обтер обильно вспотевшее лицо прохладным, влажным платком и приложил его к взмокшей шее. Пот градом стекал с его плешивой головы на шею, с шеи на спину, а оттуда ручьем в ложбинку между ягодиц в уже промокшие насквозь подштанники. Длинная шерстяная, королевская мантия выполненная в гербовых цветах Северной Шилдарии скрывала неподобающий вид правителя от стоявших позади подданных и слуг, но сам он чувствовал жуткий дискомфорт, так как достигший стоп пот хлюпал в ботинках.

Финкриш нервничал, но не смел покинуть место встречи почтенной гостьи. Она указала в послании точное место и время, сообщила, что прибудет ровно в полдень, но прошло уже на три часа больше, а её кортеж в условленном месте долины так и не появился. Как назло на этом участке дороги, у развилки, ведущей к подножью Великого драконьего хребта не было ни одного естественного пятна тени. Обрамлявший дорогу ранее лес сгорел дотла ещё пять лет назад. Если бы король знал, что встреча не состоится вовремя, то распорядился бы разбить лагерь или хотя бы устроить навесы. Того зонта, что держала над ним прислуга было совершенно недостаточно. Финкриш, буквально, плавился от невыносимой жары, уже опустошил два графина с водой и чувствовал себя раздувшимся и грузным, но мучительная жажда не отступала.

Обильное питьё не облегчало, а усугубляло страдания. В Северной Шилдарии наступило очередное жаркое лето, но такого знойного и засушливого на памяти правителя ещё не бывало. Протекавшая у северной городской стены речушка полностью пересохла, а русло питающей всю долину реки, берущей своё начало высоко в дворфских горах, чудовищно уменьшилось. Полноводная река превратилась в метровый в ширину ручей, который можно пересечь не замочив щиколоток.

Вода исчезла из всех городских и сельских колодцев. Страдающие от жажды жители долины выстроились вдоль единственного источника воды в три ряда, черпая мутную воду в выставленные позади ведра и бочки. Движение от поселений к реке и обратно не прекращалось ни на миг. Вода нужна не только для бытовых нужд людей. В большей мере её запасы приходилось постоянно пополнять из-за домашней скотины и полива совсем пожелтевших от зноя полей и грядок.

Жара выгнала к единственному источнику воды всех — и малых детишек и стариков. Очередь желающих получить хоть полведёрка мутной воды вперемешку с песком не спадала до полной темноты. Не прекращалась добыча воды и ночью. Финкриш впервые покинул свой тенистый замок в самое пекло и своими глазами увидел, как страдают от засухи жители его королевства.

Он даже представить себе не мог, насколько плохо обстоят дела. Специально для королевской семьи воду доставляли с далеких окраин северных владений графа Вульфа. Кристально чистая, прохладная, питьевая вода из растопленного льда и снега стала основным и самым выгодным товаром скудной на пахотные земли северной провинции, неожиданно сделав графа Вульфа одним из самых влиятельных лордов во всём королевстве. Поставляемую им воду желала пить знать во всей Северной Шилдарии и далеко за её пределами.

Предприимчивый лорд не упустил своего шанса хорошенько нажиться на природном бедствии, особенно сильно коснувшемся более тёплых, южных стран. Вереницы повозок с лучшей питьевой водой графа Вульфа курсировали с севера на юг уже с середины весны и до глубокой осени, а охранялись также хорошо, как будто в бочках перевозилась не простая вода, а лучшее Шорское вино.

Хотя, пожалуй, это сравнение было неуместным. Из-за многолетней засухи Шорские виноградники окончательно пришли в упадок. Вино Королевства Шор являлось достоянием лишь весьма малого числа ценителей, к которым относился и король Финкриш Второй, скупивший его в большом количестве ещё в прежние, добрые времена. Сейчас изысканный напиток являлся настоящей редкостью и даже богатым и знатным родам о нём можно было только мечтать. С приходом жары очень многое, чем Шилдария и другие страны владели в избытке, стало редким и дорогим.

Король Финкриш продолжал обливаться потом и обтирать лицо платком, мечтая поскорее вернуться в прохладное подземелье своего замка. Он прослыл настоящим чудаком, так как предпочитал в жаркие летние месяцы проводить время не в просторной трехэтажной цитадели, а в своей же подземной темнице. Мало кто из судачащих об этом горожан знал, что от мрачной и душной темницы там мало что сохранилось.

Полностью перестроив и облагородив нижние замковые, подвальные этажи, король не только устроил там новое хранилище и сокровищницу, но и свою летнюю спальню. На этом мужчина не остановился и разместил по соседству покои жены и любимых наложниц, а верхние этажи были переоборудованы под спальни для знатных гостей. Над странностями короля глумливо посмеивались лишь те, кто ни разу там не бывал. А кому довелось там побывать и насладиться прохладой, оценили мудрость правителя и стремились в жаркие дни создать для себя такое же убежище. В глубоком замковом подземелье даже в невыносимую жару царила живительная прохлада.

Фигуру гордо стоявшего посреди дороги короля Финкриша прикрывал от безжалостных лучей светила широкий зонт, но даже он не мог спасти его от сухого, обжигающего легкие, стоячего воздуха. Дорожные камни раскалились, в горячем воздухе стоял горький запах дыма. Где-то опять вспыхнул стихийный пожар. За четыре месяца на горную долину не упало ни одной капли дождя. Придорожная трава пожухла, грядки побурели, а небольшие пшеничные поля пожелтели и поникли раньше срока. Чудом не сгинувшие в пожаре, лишившиеся питания от реки, редкие деревья трещали и гудели, готовые вспыхнуть и сгореть в огне от любой, случайной искры.

К чудовищной засухе, угрожавшей очередным неурожаем и голодной зимой присоединились и новые беды. Гораздо сильнее от многолетней жары страдали южные королевства. Все они с завистью посматривали на относительно слабую и бедную Северную Шилдарию, желая отнять у неё последнее сокровище — сокрытое высоко в горах пресное озеро, созданное растаявшим в прошлые года льдом. Именно поэтому Финкриш терпел неудобства, наравне со слугами обливался потом в самое жаркое время дня, но не позволял себе покинуть место встречи или даже присесть. Он ждал важную гостью, от одного слова которой зависело, будет ли Северная Шилдария защищена от нападения соседей или её ждет печальная участь.

Наконец, в долине показалась первая небольшая группа лёгких всадников. Десяток, затем ещё два, сорок, шестьдесят, сотня, две сотни, а потом на дорогу из-за склона холма медленно выбралась длинная вереница пассажирских карет и грузовых повозок. За ними показался ещё один крупный отряд воинов. Король до последнего держал гордую осанку, но при виде огромной армии дрогнул. Нет! Катастрофа! Его обманули! Он ожидал совсем другого. "Гостей" прибыло подозрительно много. Слишком много для кортежа ожидаемой гостьи, Её Высочества принцессы Зероны.

Всего медленно приближавшихся к столице Северной Шилдарии воинов было около пяти сотен. Армия втрое большая, чем сейчас располагал Финкриш, если к его гвардейцам, городской страже и способным держать оружие слугам успеют присоединиться личные дружины графа Вульфа и барона Редфокса. Мужчина не мог поверить, что его подло обманула та, на кого он возлагал огромные надежды.

Принцесса Зерона защитила его страну от посягательств старшего брата пятнадцать лет назад, так почему она решила предать теперь? Разве он не выполнял все её пожелания, пусть последнее и не удалось выполнить в лучшем виде. Но что он мог сделать, если дворфы перестали добывать нужные Её Высочеству кристаллы из-за снижения спроса со стороны Звездного Храма. Ему и так очень повезло, что недавно отряд разведчиков отыскал в горах чьи-то останки, среди которых обнаружились так нужные магессе камни. Если бы не это, он бы и вовсе не смог ничем услужить.

Лишь разглядев флаги, развевающиеся над неспешно скачущими в первых рядах воинами, Финкриш смог преодолеть желание немедленно скрыться за стенами своего замка. Он не показал спину и сохранил лицо осознав, что Зерона прибыла не одна и даже не в компании его ненавистного старшего, двоюродного брата. Кареты нескольких высоких гостей сопровождали личные гвардии сразу пяти королевств. Южная Шилдария, Королевство Шор, Западная и Восточная Свордарии и Королевство Вуд прислали своих представителей на встречу.

В своём послании принцесса предупредила, что прибудет не одна. Финкриш предполагал, что она может привезти с собой его брата, чтобы продлить подписанный ими пятнадцать лет назад договор о мире, но то, что вместе с его покровительницей прибудет столько спутников, он даже представить не мог.

Наконец, первые знаменоносцы достигли перекрёстка, спешились и сделав уважительный поклон в сторону правителя земель, сообщили о скором прибытии их венценосных господ. Первой навстречу королю из заглавной кареты кортежа вышла сама принцесса Зерона. Она сбросила на спину покрывавшую её голову полупрозрачную вуаль и по толпе воинов и стоявших вдоль дороги слуг пронесся гул неподдельного восхищения.

Финкриш и сам был удивлён и восхищен не меньше. Он виделся с Её Высочеством лично, когда был ещё безусым подростком, более тридцати лет назад, но за эти годы она не то, что ни на день не постарела, а стала выглядеть ещё моложе и обворожительней. Она была ещё прекрасней, чем запомнилась ему в далеком детстве, хотя являлась его троюродной четырнадцать раз "пра" бабушкой. Восхищение быстро сменилось досадой и завистью. Эльфы, пусть даже наполовину, были слишком щедро одарены богами.

Принцесса Зерона, дочь легендарного эльфийского героя Зеро и королевы Виолы Мудрой, хоть и являлась особой королевской крови, никогда не рассматривалась знатью и правящими династиями соседних стран, как потенциальная супруга для их отпрысков. Она являлась полукровкой, что могло запятнать чистоту дарованной Небесными богами крови. Многие из нынешних северных правителей континента даже не догадывались, что свою "особую" кровь их предки получили также от первых прибывших в мир героев, а в Зероне этой "особой" крови было куда больше, чем в уже сотню раз разбавленной крови их потомков.

Приняв человеческие устои, полуэльфийка никогда не претендовала на трон какого-либо королевства. Её сначала смешила, а затем быстро утомила мышиная возня сменяющихся каждые двадцать лет царьков, развязывающих бессмысленные войны, ради единственной цели — оставить хоть какой-то след в истории мира.

Она пережила десятки поколений потомков её плодовитого брата. Видела, как его сыновья, внуки и правнуки от Пенетры Свордарской разделили между собой ненадолго объединённую под одной властью Великую Свордарию и Великую Шилдарию. Как они устроили три губительных войны с соседями, уничтожив Герцогства Вармарт и Вудслив, но уже в следующем поколении, занявшие их трон мятежные потомки отделились и объявили о создании собственных королевств.

Сначала Зерона принимала активное участие в политической жизни осколков созданной при её матери страны, но потом потеряла счет бессмысленным конфликтам и удалилась на юг в поисках мудрости и тайных знаний. Она училась в Академии Магии в Аскании, посещала в качестве ученицы Звездный Храм, но вдоволь насладившись высокомерием и презрением Высших эльфов, вернулась в Южную Шилдарию, где продолжила обучение и магические эксперименты.

Зерона фанатично жаждала знаний. Сколько бы она ни узнавала, ей всегда хотелось большего. Хотелось познать саму суть мира, смысл бытия, загадки и истинную силу магии, природу Небесных богов и их таинственных посланников. Последней и самой волнующей её темой стали призываемые из других миров герои. Она много расспрашивала об отце и других великих героях свою мать, пока та была жива, мечтала когда-нибудь встретить посланников Небесных богов сама, но время шло, а после геройского нашествия ни один из них так и не откликнулся на зов призывателей.

Зерона тщательно изучила ритуал по архивным записям в Башне Всезнания. Присутствовала при проведении трёх из них, но ни разу круг призыва не был активирован полностью. Самый последний и самый важный, внутренний круг алтаря не удавалось активировать, какой бы кровью его не пытались привести в действие. Высшие эльфы прекратили эксперименты, считая их слишком расточительными, но Зерона не оставила надежды добиться результата.

Далеко не с первого раза получив разрешение на проведение ритуала призыва героя от самого Оракула Звездного Храма, главы Сенсилан, она стала тщательно готовиться, разыскивать нужные компоненты и обнаружилось, что в северной части континента их просто нет. Поиски и сбор нужных камней занял десятилетия. Зерона почти отчаялась, когда один из посланников мелкого северного правителя не сообщил, что безуспешно разыскиваемые ею десятилетиями кристаллы первоэлементов случайно нашлись среди останков какого-то неизвестного мага.

Сами кости слуги трогать не стали, но отметили место находки на подробной карте. В случае, если первый эксперимент также закончится провалом, магесса собиралась обшарить всю гору, где были найдены ценные кристаллы шаг за шагом пещеру за пещерой, в поиске других древних захоронений.

Но это был запасной вариант действий. Зерона сделала всё от неё зависящее, чтобы обеспечить успех призыва. Она видела на каком этапе трижды происходил сбой и беспокоилась не о качестве кристаллов, а о качестве самого последнего ингредиента. Она не собиралась надеяться на чистоту крови какого-то одного королевского отпрыска, ведь нередко хитрые невесты королей выдают за их потомков детишек, зачатых от любовников на стороне. Чтобы избежать накладки, она собрала перед ритуалом призыва королей и их наследников из всех шести крупнейших королевств.

Ей было плевать, что подумает о ней правитель самого северного королевства, имя которого она уже успела забыть за ненадобностью, но если в обмен на услугу другие правители, так или иначе являющиеся его далекими родственниками, запросили по тысяче бочек чистейшей, питьевой воды из его горного озера, она заставит своего троюродного внучатого племянника выдать им столько воды, сколько они потребовали, хочет он этого или нет.

Так как Зерона не помнила, как зовут далекого потомка её сводного брата и не собиралась запоминать, обращение к стоящему впереди кривоногому и плешивому пухляшу, прозвучало несколько надменно и грубовато.

— Правитель Северной Шилдарии, это же вы?

— Да, Ваше Высочество принцесса Зерона. Я имел честь видеть вас на приёме у моего отца. Очень рад вашему визиту, и надеюсь, вы прибыли с благими намерениями.

— Мои намерения вас не касаются. Делайте, что требуется и вашей власти в этой забытой богами стране ничего не будет угрожать. Камни при вас?

— Да, принцесса, — заверил мужчина, недовольно надув губы, и сделал знак слугам.

Двое молодых мужчин из свиты кинулись к багажному отсеку королевской кареты и быстро принесли два небольших ларца. Один открыл свой ларец сразу, а второй замешкался с тугим крючком-защелкой. Зерона вскользь, словно это какая-то мелочь, взглянула на содержимое ларцов, скупо кивнула, накинула на лицо вуаль и возвращаясь к своей карете, кинула через плечо:

— Вы и ваш наследник отправитесь с нами. Да, распорядитесь заполнить бочки из каравана моих спутников лучшей водой.

Вот так холодно и высокомерно, отдавая приказы королю Финкришу, как обычному слуге, Зерона Шилдарская позволила себе вести беседу с самым могущественным и значимым человеком во всём королевстве. Слуги были в растерянности. Что это могло означать? Финкриш и сам терялся в догадках, что значил презрительный тон и холодность покровительницы, но вскоре успокоился. Она разговаривала точно также со всеми королями, принцами и принцессами шести королевств. Никого не выделяла. Более того, она приказала многочисленной личной охране оставаться у подножья горы и разбить лагерь, позволив венценосным особам взять с собой в поход к Храму Призыва героев лишь по одному, самому верному слуге.

— Если кто-то посмеет угрожать жизни собранных мной гостей, я лично уничтожу его, всю его семью, а если они кинутся в бега, найду и истреблю потомков до десятого колена, — предупредила магесса.

Слова вечно молодой полуэльфийки никому не показались пустой угрозой, тем более, что она действительно могла мстить вражескому роду целую вечность. Тяжелый путь на гору под палящими лучами светила занял более трёх часов. Финкриш и его тучный сын плелись в цепочке последними, сильно замедляя всю группу, но Зерона никому не давала пощады, не устроив в пути ни одного привала. Все её мысли улетели далеко вперед. Она мечтала встретить живого посланника богов с детства. Отец её старшего брата и самой Зероны были героями, но ей не повезло провести с ними ни дня. И теперь, когда ей вот-вот стукнет четыреста, она сможет осуществить свою давнюю мечту.

Зерона готова была пролить на алтарь кровь собранных ею людей до последней капли, если это потребуется, но призвать первого в её жизни героя, с которым она сможет проводить время сколько сама захочет. Ей было абсолютно плевать, что её эгоистичные желания могут погрузить север континента в кровопролитную войну. Она хотела заполучить "своего" героя, ведь она никогда не забывала, о чём рассказывала её мать. Зерона всегда ей завидовала. Виоле так повезло в жизни. Герои окружали её все молодые годы и не задумываясь жертвовали ради неё всем.

Мать рассказывала, что призвала своего первого героя в семнадцать. Он оказался Тёмным Владыкой, но при этом поклялся служить ей верой и правдой, пораженный её божественной красотой. Тёмный Владыка Факъю разгромил армии трёх стран и усадил её на трон новой, могущественной, объединённой Шилдарии.

Второй герой правил в это время Свордарией и их ночь любви подарила Зероне старшего брата. К несчастью, Алый Пенетратор был коварно убит заговорщиками, что разлучило Виолу и её возлюбленного в том же году. Их нежные чувства не успели расцвести, но королева хранила любовь ко второму герою многие годы. Третьим героем в жизни матери стал Великий эльфийский герой Зеро, в честь которого принцесса и получила своё редкое имя. О нём Виола по просьбе дочери рассказывала больше всего.

Зерона узнала, что безумные чувства захватили возлюбленных с первого взгляда. В те времена случилось геройское нашествие и пугающая Тёмная Владыка Фиир, одним взглядом убивающая любого, на кого посмотрит, с группой тёмных магов вторглась в её дворец, чтобы сделать Виолу и гостивших тогда у неё высокородных особ своими слугами. Владыка издевалась над ней, уничтожила лучших королевских гвардейцев, но явился Зеро и изрубил всех обидчиков на куски. Он двигался так быстро, что его едва мог заметить глаз. Могущественный враг был легко повержен, а герой опустился перед королевой на колено и стал умолять дать ему шанс, ведь он также был сражён наповал её необычайной красотой.

После всего одной страстной ночи любви Зеро сразил ради Виолы целую армию врагов. Тысячи Темных Владык, тёмных магов, кровожадных Орков и прочей нечисти. В неравном бою с ними он и пал, оставив безутешную Виолу с подарком в животе. Зерона обожала рассказы матери о героях, мечтала выйти за одного из них замуж, ведь сторонившиеся её людские принцы и самодовольные Высшие эльфы казались ей скучными и недостойными спутниками. Люди слишком быстро старели, дурнели и глупели, а эльфы были холодны и отстранены. Никто из них не воспылал к ней безумной страстью, не встал на колено, умоляя о ночи любви.

"Эх, как же повезло моей матери", — приближаясь к входу в пещерный Храм Призыва, уже в который раз завистливо думала Зерона. Виола Шилдарская крепко внушила дочери, что встреча с героями, это лучшее, что произошло в её жизни. Может, она и сама хотела в это верить или так для себя и окружающих оправдывала горькую жизнь матери-одиночки, но психику дочери своим враньем она повредила знатно.

После четырёхсот лет одиночества, Зерона укрепилась в вере, что это не она пришибленная на всю голову, а просто достойного её спутника во всем мире не нашлось. Только герой, такой же могущественный, но при этом романтичный и страстный, когда это нужно, как её отец, мог бы ей подойти. Он должен был обладать всеми существующими в природе достоинствами, острым умом, изысканным вкусом, энциклопедическими знаниями, но по желанию капризной женщины проявлять и противоположные качества, разжигая в ней ответную страсть своим животным, чувственным напором. Однако, всегда уступать её истинным желаниям, которые он должен безошибочно угадывать по одному едва заметному изменению её настроения.

Очевидно, что кто бы ни появился на алтаре в случае успешно проведенного ритуала, даже будь посланник Небесных богов настоящим совершенством, ему придется столкнуться с безумно завышенными ожиданиями законченной эгоистки, которым не сможет соответствовать никто и ничто в реальном мире.
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Гемма почувствовала это сразу. Едва она сбежала из "Перекрёстка" и перенеслась в безопасный мир, где являлась полноправным наместником, её сила сократилась вдвое и продолжила медленно, но непрерывно уменьшаться. Небесные боги получали девять десятых своей божественной энергии от непрерывно питающего их Создателя, и лишь десятую её часть приносили многочисленные благодарные последователи и выгодно нанятые герои.

Чтобы повысить своё влияние и значимость, привлечь благодатное внимание Создателя, Небесные боги и стремились всячески угодить его всемогущей сущности. Если он устраивал состязание, отказ от участия в нём мог серьезно подорвать позиции божества. Снижение поддержки после бегства из "Перекрёстка" могло означать, что Гемма попала в немилость. Поддержка Создателя сокращалась каждый день и достигла опасного минимума. Гемма уже не могла себе позволить прежнего штата помощников, как и содержание личного пространства для героев. С ним пришлось распрощаться.

Более того, количество доступных ей героев снизилось до трёх. Скрепя сердце, пришлось отказаться от дорого обходившегося ей заблокированного Арбитром фаворита. Герои-новички сами разбежались после досадного проигрыша. Гемме было не до них. Она сконцентрировалась на увеличении числа своих последователей во вверенном ей мире. Для этого Стремительной Астре пришлось трудиться за пятерых. Благодарность почитателей божества не возникает из одной слепой веры. Верующие вспоминают о покровителе, когда настают тяжелые времена и им нужна помощь.

Кому-то нужно избавление от кровожадного царька, бандитов или чудовища, где-то просто неурожаи, потоп или засуха, и верующим нужно доставить спасительные в голодные времена съестные припасы. Спасение бывает разным и всё это должен понимать и учитывать герой, пришедший наносить добро и причинять справедливость от имени Небесного бога.

Но как Гемма ни старалась набраться сил, восполнить тающую на глазах божественную энергию, ожидая новой возможности проявить себя перед Создателем, она опустилась сначала до слабого, а затем и вовсе ничтожного божества. Для только достигшего божественного пространства бога-новичка такой уровень силы был вполне приемлем, объясним и простителен. Он только получил свой шанс и медленно, но уверенно двигался в сторону роста и могущества.

Однако Гемма давно не являлась новичком. В высшей точке своего могущества, купаясь в лучах любви Создателя, она вплотную приблизилась к сотне сильнейших "титулованных" божеств, уверенно закрепилась среди "восходящих", поэтому сорваться вниз и вновь стать ничтожеством — являлось позором и дорогой в небытиё. Если Создатель полностью прекратит поддерживать Гемму, она не сможет покинуть пределы вверенного ей мира, а растеряв последователей — лишится всей божественной силы. В лучшем случае вернется прототипом в мир смертных, а в худшем — сгинет, не оставив после себя и следа.

Важно было не упустить последний шанс на возвращение былого величия, а для этого нужно было старательно отслеживать, когда Создатель объявит следующее состязание для своих избранников. Так как слуг у Геммы не осталось, то следить за событиями приходилось лично. Перемещение между мирами требует немалых расходов энергии. Раньше Гемма тратила её не задумываясь, ведь всегда могла рассчитывать на пополнение, а теперь нужно было тщательно выбирать, куда и в каком виде она может себе позволить отправиться, а куда уже нет.

Ближайшим миром с центром оповещения, являлся проклятый всеми Небесными богами "Перекрёсток миров". Отказавшись от защитной ауры, статусных маркеров, формы и прочих удобств, Гемма перенеслась в Павильон девяти сфер, чтобы осторожно выяснить, нет ли важных новостей и насколько она сейчас ослабла.

Воспользовавшись кристаллом самопознания, она пришла в ужас. Её текущая сила лишь немногим превышала не наделенного собственным миром бога-новичка. Худшие опасения ослабшей богини оправдались. Создатель полностью прервал её поддержку. Если не появится шанс отличиться, она неизбежно станет сначала пленницей одного мира, а затем и вовсе тающей тенью божественного существа.

Как оказалось, Гемма выбрала момент для посещения "Перекрёстка" весьма удачно. Незадолго до её появления помощники Глашатая обновили данные кристалла сообщений. Грядёт новое масштабное состязание! Глашатаю открылось новое послание Создателя, в котором он передал покорному слуге новое место и время. В этой зоне Павильона у кристалла сообщений непрерывно дежурили слуги многих ещё уверенно державшихся на плаву Небесных богов и в момент посещения Геммы, все эти божества также явились по зову помощников, чтобы лично получить ценную информацию из первых рук.

Здесь Гемму ждало новое потрясение. Белый и Чёрный, разгромно проигравшие в прошлом состязании и лишившиеся всех своих божественных сил, вернулись и уже сумели достичь статуса "слабых" божеств! Они проиграли, но уже добились большого внимания Создателя и стали сильнее её, обскакав многих новичков. Да как так-то?!

Пусть в "Перекрёстке" прошло более трехсот пятидесяти лет, но таких "быстротечных" миров в известной ей вселенной существовало лишь несколько. Это особые миры, где специально и устраивались состязания богов без ущерба для их наместничества. В её же мире и многих других счет времени шёл на месяцы, а то и на дни! Как за такой короткий промежуток времени кто-то смог из обычного смертного достичь божественного уровня самосознания и занять место среди фаворитов Создателя? Немыслимо!

Вторым шоком для Геммы стали правила нового состязания. Опять главной ставкой являлось само её божественное естество. Гибель прототипа-посланника являлась гибелью и его покровителя. Становилось очевидно, что Создатель решил окончательно избавиться от всех прошлых избранников, ставших для него балластом. Хотя участие в состязании не являлось обязательным, Гемма и все другие божества, уже ощутившие тотальное сокращение божественной поддержки, прекрасно понимали, что отказ равен верной гибели. Нужно рисковать. Эта битва станет для них последним испытанием перед радостным или печальным исходом.

Теперь вопрос выбора лучших героев в команду опять встал на первый план. Гемма, вложив в состязание всю себя, могла позволить себе лишь двоих посланников с минимальными бонусами или одного со средними. Ничтожное божество не зря называлось таковым. Его шансы на победу стремятся к нулю уже на этапе сбора команды.

Начался всегда обостряющийся перед новыми состязаниями ажиотаж по найму героев. В этот момент Гемма впервые вспомнила о дерзком выскочке, который явно являлся любимчиком Создателя. Пусть он и не достиг поставленной ею цели миссии, не передал Астре божественный дар, но продемонстрировал потрясающее везение. Уже не имея возможности опираться на множество слуг, богиня лично изучила кристалл с актуальными данными свободных героев и… не нашла среди них того, кого искала. Хотя это потребовало немалых затрат времени, она также проверила и общий каталог. Его не оказалось и там.

Выскочка исчез из числа героев, а значит, он не вошел в чью-то команду, и прекратил свой смертный путь или перешёл в статус богов-новичков. Уже из голого интереса, Гемма решила проверить, не является ли он одним из её текущих конкурентов в состязании и вновь получила отрицательный результат. Последняя проверка не выявила его ни среди погибших, ни среди перевоплощенных. Богиня потратила уйму времени и энергии, чтобы отыскать наглого героя и снова зашла в глухой тупик. "Да что с ним не так?!" — негодовала она. Хотелось на всё плюнуть и отказаться от дальнейших поисков, но стало жалко потраченных сил и времени.

Гемма стала целенаправленно копать, поднимая кристаллы общего архива и архивы "Перекрёстка миров", пытаясь понять, где вообще мог затеряться тот, кого она не может отыскать ни среди богов, ни среди смертных и невоплощенных духов.

Если бы её не потревожил Белый, она бы так и продолжила топтаться на месте, бесполезно растрачивая свою энергию. Подсказка пришла оттуда, откуда она ожидала её меньше всего. Белый вызвал Гемму на откровенный разговор в защищенную от сканирования капсулу, где их двоих уже поджидал Чёрный. Здесь легендарные в прошлом божества сняли защитные ауры и предстали перед ней в своём истинном виде Светлого и Тёмного эльфов.

— Не задирай нос, Гемма. Ты взяла верх в прошлый раз только благодаря этому… этому… везучему гаду! В этот раз, один на один, мы тебе ни за что не проиграем! — заявил Чёрный, нервно подергивая закинутой на ногу ногой.

— Спокойней, уважаемый союзник. Уверен, мудрая Гемма и сама это понимает и примет взвешенное, разумное решение, — поспешил одернуть портящего атмосферу спутника светлый эльф.

— Что вам от меня нужно, коллеги? — стараясь не выдать своего беспокойства, спросила богиня.

Последнее слово далось ей тяжелее всего, ведь даже ослабнув и потеряв статус, перед ней предстали сотрясавшие весь божественный мир легенды.

— Прошу, коллега, выслушайте наше предложение, — пытаясь создать доверительную, располагающую атмосферу, слащаво предложил Белый.

— Слушаю.

— Всё очень просто, — не желая растягивать разговор, наперекор дипломатическим манипуляциям напарника, вставил Чёрный, — мы предлагаем честное состязание. Никаких больше везунчиков-героев из иллюзорного пространства. Я вообще не понимаю кто он такой и откуда взялся! Давайте выяснять, кто сильнее между собой. Это всё.

— То есть, вы предлагаете отказаться от повышающего мои шансы на успех героя? — с нотками недовольства уточнила богиня.

— Нет, нет, всё совсем не так, — раздраженно мотнув головой, поспешил приукрасить слишком открыто высказанную позицию Белый, — Мы предлагаем союз. Во всяком случае, на первом этапе состязания. Будем поддерживать и помогать друг другу, ведь все мы сейчас в сложном положении, а наши противники очень сильны. Взамен мы предоставим секретную информацию. Все получат от сотрудничества очевидную выгоду. Как тебе такое предложение?

— Секретная информация о предстоящем состязании?

— Именно, — хитро улыбнувшись, подхватил Белый, — мы раскроем самый важный секрет, без знания которого выиграть очень мало шансов.

— И чем же нам помешает то, что я найму в свою команду ещё одного выгодного помощника? — не понимая, как требование не принимать в команду героя угрожает предлагаемому союзу, спросила Гемма.

— Эмм… — замялся Белый.

— Ещё одного союзника?! Да какой он в бездну союзник?! Он мясник, животное, безумный маньяк! — вставил Чёрный, воспользовавшись возникшей паузой.

Вскочив на ноги, коротышка засеменила по капсуле, сцепив за спиной тоненькие руки. Она продолжила возмущаться, словно тяжелые воспоминания прошлого поражения ужасом стояли перед глазами.

— Ты знаешь, что он со мной сделал в прошлый раз? Посмотри кристалл! Белый хоть не мучился, улетев с удара. Этот мясник пугает меня до дрожи. Он убивает без разговоров. Поверь, он бы и твою Астру четвертовал, если бы до неё добрался. Он ведь даже не спрашивает имя противника, перед тем, как его уничтожить. Кровожадное чудовище! Сначала изрубил меня на куски, потом сжег, искалечил и пытал. Давай лучше без таких "помощников". Мы помогаем тебе, ты нам, все довольны и никаких проблем.

— Чёрный, ну я же просил, — нервно одернул говорливую Тёмную эльфийку Белый и снова натянул перед Геммой доброжелательную маску, что выглядело неестественно и даже нелепо.

— Наше предложение очень выгодное и простое, — натянуто улыбаясь, повторил эльф, — мы предлагаем союз на наших условиях, и как союзнику откроем ценную информацию. В случае отказа, твоя Астра и её "помощник" станут нашими главными целями со старта. Пойми, против тебя лично мы ничего не имеем, но давать развиваться таким как он, всё равно, что обречь себя на проигрыш изначально. Упустим его и он нас всех перебьет. Всех! И тебя тоже. Соглашайся, тем более, он всё равно сейчас где-то прячется. Давай просто забудем о нём и приложим все усилия, чтобы самим достичь успеха.

С этого момента Гемма приняла для себя решение, что отказываться от союза глупо. Она может получить ценную информацию, а если это лишь хитрая уловка, чтобы заставить её не нанимать ценного героя, она всё равно сможет его нанять, если удастся его отыскать. Она уже получила ценную подсказку, что искать нужно в иллюзорном пространстве. Уже давно за неё поиском героев занимались слуги. Она даже не знала, что отличившийся герой является одним из "иллюзорных".

Обычно с ними предпочитали не связываться. Ведь личность скрывающаяся за иллюзорной оболочкой может быть совсем не тем, чем желает казаться. "Иллюзорные" могут сами менять свою внешность, расу и характеристики. Бессмысленно пытаться их найти по расе или имени. Всё может быть изменено, причём в любую секунду. Неудивительно, что она не смогла отыскать Лайта Винслета, если это была лишь иллюзорная геройская личность.

Гемму осенило! Так как Лайт уже был её героем однажды, она сможет отыскать его по договору "Кровных уз". Только те боги, кто брал героя в основной состав команды смогут это сделать. Так вот почему Белый и Чёрный умоляют её не брать героя! Они сами искали его, чтобы нанять! Не смогли, а она сможет! Точно сможет. Когда все эти мысли пронеслись в голове Геммы, она окончательно для себя определилась, как будет действовать.

— А если этого опасного героя наймет кто-то другой? Разве не лучше всё же попытаться сделать его нашим союзником? — притворившись, что готова согласиться, но всё ещё не уверена в преимуществах союза, спросила богиня.

— Если его наймет кто-то другой, я клянусь, что в лепешку расшибусь, но не позволю ему причинить тебе вред! — эмоционально пообещал Чёрный, что сейчас выглядело уместно, из-за чего Белый не стал морщиться, а утвердительно кивнул, подтверждая своё согласие.

Два в прошлом легендарных божества обещали союз и защиту, и уже всё для себя решившая Гемма позволила себя уговорить о заключении устного союза, после чего с интересом выслушала секретную информацию о предстоящем состязании. Эта информация и вправду стала для неё полной неожиданностью.

Создатель менял саму парадигму состязания Небесных богов. Обычно они проходили в "быстрых" магических мирах по правилам и законам мира, в котором организовывались, но в этот раз для состязания был создан совершенно новый мир, который в самой своей сути содержал зерно пробуждения божественного сознания. Жители этого мира с молодости стремились стать могущественными, бессмертными небожителями. Для развития самосознания существовало множество тайных учений, тысячи школ и особых сект. Очень необычный мир, который должен был пробудить полноценное божественное сознание во многих богах-новичках и отсеять всех бездарностей.

Первой существенной отличительной чертой этого мира от всех других являлось то, что карма в нём представлена по-другому. Черный и Белый неожиданно оказались по одну сторону баррикад, так как в рамках философии этого мира являются представителями демонических рас. В этом мире гоблины, орки, дворфы, огры и эльфы всех видов сравнялись в статусе, представляя разные виды демонических существ. Все они противопоставлены расе людей. Люди вольны выбирать святой или демонический путь. Чтобы не вступать в конфликт мировоззрения с Чёрным и Белым, Гемма и её Стремительная Астра должна выбрать демонический путь культивации.

Особенное место в иерархии пути бессмертия занимает демоническая раса огров. Зеленокожие великаны являются самыми сильными и одаренными со старта существами, обладая встроенной регенерацией и способностями к культивации кровавой, духовной энергии.

Неизвестно, зачем Создатель сотворил мир, в котором презираемые везде и всеми огры вдруг заняли вершину демонической иерархии тёмного пути развития, но факт оставался фактом — эти зеленокожие обладали неоспоримыми преимуществами, как на старте, так и в выборе техник самосовершенствования. Хотя это знание обладающая прототипом-человеком Гемма никак не могла применить на себе, она сделала отметку в уме, ведь её иллюзорный герой, если его всё же удастся нанять, мог бы обеспечить себе огромный бонус, сменив расу перед входом.

Дальше Гемма действовала очень выверено и прагматично. Она распрощалась с Белым и Черным и первым делом рванула в архивы "Перекрестка", чтобы посмотреть, что вытворял её герой на прошлом состязании. Это было нужно, чтобы понять, правду ли говорили её "союзники" и так ли опасен герой для неё самой, как он оказался опасен для них. Богиня узнала много нового и корила себя за то, что слишком зациклилась на спасении Астры, сбежав из "Перекрёстка" раньше времени. Даже если бы Астра просто пряталась в безлюдном лесу на северо-западе Герцогства Вармарт, и не показывала оттуда носа, у Геммы были все шансы стать первой в новом ТОПе сильнейших богов. Она могла стать новой обитательницей VIP-этажа Павильона девяти сфер, легендой, номером один мира богов, если бы просто осталась в "Перекрёстке" ещё на триста одиннадцать дней.

Лайт обеспечил её команду выигрышным положением с тысячекратным отрывом от ближайшего преследователя, но она даже не поблагодарила его за все приложенные усилия, полностью забыв о его существовании, отбросив, как мусор. Понимая всю глубину своего промаха, Гемма вложила все силы в поиски героя в иллюзорных мирах. Её отношение к герою высветило её главную ошибку. Как Создатель будет относиться к своему избраннику, если тот с пренебрежением отнесся к герою, обеспечившему ему полную победу всего за семь дней состязания.

Гемма получила хороший урок. Неблагодарный не имеет права на блага от Создателя. Только по старой метке договора "Кровных уз" богине удалось обнаружить уже не числившегося среди героев Лайта в одном из иллюзорных пространств, где она без сомнений сразу вышла на связь и постаралась сделать всё, чтобы герой согласился вступить в её команду ещё раз.

Конечно, требование героя опять отправить его в "Перекрёсток" оказалось выше её текущих сил, но и здесь дерзкому герою сопутствовала удача. Окно возможностей возникло довольно скоро. Правильно проведенный ритуал сократил расходы энергии Геммы на отправку героя в другой мир в десять раз, а щедро пожертвованной крови сразу множества призывателей хватило, чтобы она и вовсе не ощутила растраты сил от этой процедуры, и даже обеспечила герою минимальные удобства, вроде устранения языковой преграды. Но не считая стандартных, стартовых бонусов самого иллюзорного пространства, это было всё, чем она могла поддержать своего избранника в его путешествии.

Гемма вернулась в свой мир с большим воодушевлением. Богиня добилась всего, чего хотела. Она отыскала подающего большие надежды героя, смогла заключить с ним договор до того, как это сделали конкуренты и не понесла за это никаких существенных трат. Хоть Белый и Черный и угрожали ей, она увидела, нет, даже нутром почувствовала исходящий от них страх. Они боялись Лайта, как мелкие божки трепещут перед одним именем Создателя. Пусть только попробуют навредить Стремительной Астре, когда Лайт выступит её помощником!

Ха-ха! Он порвал их один раз, порвет и второй. А так как он еще и предупрежден, что надо выбрать перед стартом расу огров, так у Геммы все шансы не просто выжить и оказаться в хвосте сильнейших, а повторить успех прошлого состязания. В любом случае, договор уже заключён, её герой сидит в кармане и все взятые на себя обязательства перед ним выполнены. Если он не закончит свои дела в "Перекрёстке" с первого раза, Гемма вполне может наградить его возвратом туда после успешно завершённого состязания.

Будет даже лучше, если он не завершит начатое, тогда у неё будет больше рычагов давления на героя. Всем известно, что нереализованные мечты — сильнейшая мотивация к действию. Если она пообещает исполнить его мечты, он уж точно сделает всё, что в его силах, чтобы помочь богине победить.

* * *

Первый этап подготовки к ритуалу призыва героя прошёл по плану. Принцесса Зерона смогла заставить шесть королей и их наследников забраться на гору до заката. Её слуги, отправленные в пещеру заранее, тщательно очистили поверхность алтаря от грязи, паутины и другого природного мусора. В специальных каменных чашах развели огонь, пещеру подготовили к приему Высоких гостей. Магессе оставалось лишь разложить тщательно проверенные кристаллы на нужные позиции главного и поддерживающего круга в соответствии со сложной схемой и провести последовательную активацию всех трёх кругов призыва.

С этой частью она справилась без осложнений, а вот второй этап выявил слабые, трудно прогнозируемые места плана. Наследная принцесса королевства Вуд упала в обморок от одного вида острого кинжала, которым она должна была вспороть свою левую ладонь и щедро окропить жертвенную чашу для заключения договора "Кровных уз" с Небесным божеством.

Таким же мягкотелым, бесхребетным трусом оказался и сын короля Северной Шилдарии, тучный и потный принц Ёдр. Мало того, что он задержал всех в пути, едва переставляя ноги на подъеме к храму и постоянно умолял устроить привал, так ещё и отказался приносить кровавую жертву, настаивая на том, что и без него справятся.

Он так допек Зерону, что она приказала слугам схватить принца и силой привести к алтарю. Она лично вспорола его кисть и заставила пожертвовать крови в десять раз больше, чем требовалось по записям. Парень вопил, вырывался, но лишь целиком заполнив кровью дно широкой, каменной чаши, был отпущен и получил от магессы спасительное "исцеление".

— Теперь ты! — не терпящим возражений тоном, объявила Зерона, ткнув пальцем в малодушную наследницу Королевства Вуд.

Хотя в записях о ритуале говорилось, что кровь нужно добавить на круг последней, у полуэльфийки было на этот счет другое мнение. Именно в слишком позднем и малом добавлении последнего компонента она видела основную причину прошлых неудач. Ну и чистота, "сила" самой крови также играла немаловажную роль.

Она приступила к активации большого круга лишь тогда, когда большая чаша была заполнена до краев. Активировав второй, поддерживающий круг, Зерона устремила взор на малый, центральный круг и застыла в оцепенении. Божество, почему-то, не желало принимать кровавую жертву и заключать договор. Несмотря на все её многолетние исследования, смелые догадки, надежды и предпринятые усилия, третий круг магического алтаря отказывался загораться. Ритуал находился на грани срыва.

В порыве отчаяния, магесса схватила кинжал и глубоко вспорола собственную ладонь. Принцесса Зерона не жалела себя, своей крови, разбрызгивая её по всему алтарю. Большая часть капель даже не попала в уже наполненную до краёв чашу. К великому облегчению магессы, её необдуманный поступок не оказался вредоносным. Подношение полукровки не испортило качество уже собранной ранее крови и, похоже, наоборот, заставило круг призыва, наконец, "увидеть", что чаша уже заполнена. Жертвенная чаша вспыхнула вместе с третьим кругом, унося в ярком, алом пламени подношение, а на его месте возникла высокая фигура небесного посланника.

Однако, шокировано замерший на месте призванный герой выглядел так, словно он крайне удивлен и даже возмущен произошедшим. В его округлившихся глазах читалось разочарование, непонимание и некий упрёк. Зерона была так увлечена самой идеей призыва героя, что совсем не придавала значения той части записей, в которой сообщалось, что далеко не все герои приходят в чужой мир по собственной воле. Небесные боги бывают деспотичны и распоряжаются героями, как своими слугами.

Когда Зерона увидела горечь и смятение в глазах незнакомца, она вдруг вспомнила об этом. Радость достигнутого успеха сменилась легким чувством вины и беспокойства. Если принимать во внимание всё, что записано о героях в архивных свитках Звездного Храма, то явившийся по требованию призывателя герой, зачастую был насильно похищен из его родного мира. Его разлучили с любимыми и родными на долгие годы.

Герой может быть не просто разочарован, а очень зол и даже враждебен. Призыв Небесного посланника — не какое-то забавное развлечение. Ритуал ломает чью-то жизнь. Много жизней. Для обращения за помощью к Небесным богам должен быть веский повод. Угрожающий целой стране монстр или какое-то соизмеримое по важности событие.

Зерона вдруг озадачилась. Какой весомый повод для призыва имелся у неё? Нельзя же сказать герою, что ей было грустно и одиноко среди обитателей родного мира, и она потратила около двадцати лет на подготовку ритуала, чтобы с его помощью устроить свою личную жизнь. После такого, он возненавидит её уже по-настоящему. Нужно было срочно придумать что-то веское и значительное, иначе она выставит себя полным посмешищем. В голову ничего не приходило.

Герой тревожно озирался по сторонам, прижимая к груди странные продолговатые предметы, и казалось, не мог понять, где он оказался, и что от него хотят столпившиеся вокруг алтаря люди. "Да, точно! Нужно представиться, назвать имя, титул и потребовать принести клятву верности!" — осенило магессу. Но в записях говорилось, что лишь некоторые герои способны с ходу понять языки чужого мира. Вернее, "понять" — неточное определение. Они могут вспомнить язык, если ранее уже посещали этот мир и хорошо изучили его. В противном случае, сначала придется обучить их языку или нескольким, а уже потом удастся прийти к какому-то взаимопониманию.

Герой молчал и, судя по тому, что не предпринимал никаких действий, не понимал, о чём бубнили глуповатые люди вокруг него. С плеч Зероны словно гора упала. Фух, не придется в спешке придумывать объяснения, зачем она похитила героя из его родного мира, а пока она будет медленно, не торопясь, обучать его людскому и эльфийскому языкам, то постепенно придумает, какой повод подсунуть в качестве оправдания призыва.

Только принцесса немного расслабилась, как тихо начинавшийся спор кучки королей перешёл на повышенные тона. Неугомонные соперники обсуждали, какое из шести королевств имеет большие права на призванного героя. Особо разошёлся крикливый Финкриш. Он с наглостью заявлял, что он внёс наибольший вклад, предоставив для ритуала тридцать из тридцати шести необходимых кристаллов первоэлементов, а его сын сделал наибольший вклад своей кровью.

Принцесса Зерона решила на корню пресечь раздражающую трескотню людишек, вдруг возомнивших, что она передаст им "её" драгоценного героя, как молчавший до сих пор парень в серой робе сам выбил почву у неё из-под ног. Перестав тревожно озираться, он на идеальном людском языке заявил:

— Не нужно ссориться из-за меня. Я буду служить королю Шилдарии. Кто из вас Его королевское Величество?

— Я, мудрый Небесный посланник, — расплывшись в довольной ухмылке, спешно отозвался кривоногий Финкриш.

— Какая наглость! — возмутился его двоюродный брат, занимающий трон Южной Шилдарии.

Крупный, обладающий величественной осанкой, грозным голосом и пронзительным взглядом, но совсем не блещущий умом король Мурзак, искренне верил, что само существование Северной Шилдарии — досадная и временная ошибка, которую легко исправить, как только триста его элитных рыцарей достигнут ворот цитадели двоюродного брата.

Он считал Северную Шилдарию мятежной провинцией, незаконно отделившейся от его королевства, а пятнадцать лет навязанного ему принцессой Зероной перемирия потратил на подготовку достаточно многочисленной армии крепких и умелых воинов, с которой не только северного мятежника, а ещё парочку южных и западных соседей можно будет прибрать к рукам.

Всё, чего он ждал, когда любящая долгие и далёкие путешествия прабабка опять отправится на юг континента, утомившись от усиливающейся с каждым годом жары. Он был готов даже подослать убийц и устроить ей "несчастный случай", или смерть во сне от удушья, если она и дальше будет "гостить" в его дворце, занимая целое крыло второго этажа на правах двоюродной прабабушки. Он согласился не нападать на Финкриша, надеясь, что вдоволь нагостившись, бессмертная эльфийская старуха скоро уберется прочь, но годы шли, его виски тронула седина, а она более чем на две недели свои гостевые покои не покидала. Ещё и правителей-соседей настроила так, что они выступили в поддержку слабого Финкриша.

Мурзак больше не собирался откладывать свои планы годами. Он изображал полную покорность старухе и согласился сопроводить её в Храм Призыва героя с небольшой личной дружиной лишь для видимости. Дальше вступал в действие его хитрый план по устранению всех врагов неожиданной атакой. И то, что в пещеру на горе по требованию Зероны правители отправились с минимумом личной охраны, было ему только на руку.

Прямо сейчас, когда они проводили ритуал, по юго-восточному склону горы, под прикрытием тени, пробирались его самые крепкие и доблестные воины. Едва стемнеет, они хлынут через перевал, блокируя путь небольшому возвращающемуся в лагерь отряду. Его люди не будут выдавать свою принадлежность на случай, если старуха найдет способ сбежать и сбережет жизнь кому-то из королей.

Его задача задержать всех в храме, как можно дольше, для этого он и затеял сомнительный спор о правах на героя, догадываясь, что старуха лезла из кожи вон не просто так. Она желала заполучить героя себе. И если спор с Финкришем заставит Зерону выйти из себя, даже лучше. Она не будет его защищать, когда его воины устроят резню.

— Возмутительно! Королем Шилдарии являюсь я, а не этот самозванец! Зачем вы вводите посланника Небесных богов в заблуждение, — прогремел высокий мужчина, картинно расставив руки в стороны и сделав шаг вперед.

— Не понял, — смутился герой, — так кто из вас король Шилдарии или их теперь опять две?

— Я — король Шилдарии, — настаивал крупный мужчина, презрительно взглянув на невысокого, тучного мужчину, который недовольно хмыкнул в ответ, но не собирался сдаваться.

Он сделал знак своему рослому слуге, и тот, заслонив собой неказистого пузана, торжественно объявил.

— Почтенный герой, мой господин, король Финкриш Второй, является законным правителем Северной Шилдарии. Прямо сейчас вы находитесь в его владениях и окажете Его Величеству большую честь, если согласитесь служить…

— Позвольте! — грубо перебив хитрую попытку выбить из героя клятву верности, громко вмешалась принцесса Зерона, — Посланник Небесных богов едва появился в нашем мире, ничего не знает и сбит с толку вашим спором. Давайте проявим уважение к божеству, дадим его посланнику хорошо отдохнуть и самому, без давления, определиться, кому он будет служить.

Разумеется, Зерона собиралась воспользоваться отсрочкой, чтобы убедить героя, что она — его лучший и единственно верный выбор.

— Не согласен! — нарушая планы магессы, выкрикнул из-за спины рослого слуги плешивый Финкриш, — я сделал наибольший вклад, и имею право…

— Как ты смеешь спорить с нашим мудрейшим, многовековым предком! — подливал масла в огонь басистый правитель Южной Шилдарии.

— Мурзак, не нужно выдумывать для меня нелепых титулов! — забеспокоившись, что подобное представление может произвести на героя неправильное, а то и вовсе гнетущее впечатление, возмутилась женщина.

— Я считаю, что герой достаточно умен, чтобы сразу решить, кому он хочет служить, — прекрасно понимая, чем может обернуться отсрочка, и надеясь, что герой имел в виду именно его "Шилдарию", настаивал Финкриш.

Его заявление вызвало решительные протесты принцессы Зероны, а также правителей Западной и Восточной Свордарии, Королевств Шор и Вуд. Им совсем не хотелось, чтобы герой пополнил ряды армии и так чересчур воинственной Южной Шилдарии. С каждым годом наращивающий свою многочисленную армию Мурзак и так стоял костью в горле, вынуждая соседей сверх меры тратиться на содержание невыгодных для небольших королевств рыцарских отрядов.

Если герой окажется в рядах гвардейцев слабой Северной Шилдарии, это может взвинтить цены на и так дорого обходящиеся в последнее время поставки питьевой воды. Когда герой окрепнет и будет представлять грозную силу, Финкриш сможет прижать слишком распоясавшегося графа Вульфа и прекратить массовые поставки воды, вынудив южных соседей умолять продать им питьевую воду за огромные деньги. Ситуация с многолетней засухой принимала всё более катастрофические формы. Если Финкриш использует силу героя, чтобы полностью прекратить поставки воды на юг, а также отразит им армии, которые попытаются силой пробить доступ к горному озеру, то это может быть даже опасней, чем служение Мурзаку.

Обе Шилдарии, Северная и Южная были странами, к которым герой не должен был попасть ни в коем случае. Понимая это, протестующие правители желали отсрочить вопрос выбора господина, чтобы переманить его на свою сторону.

Однако, устав слушать бесконечные препирания спорящих людей герой вмешался в спор и громко заявил, что собирается служить Северной Шилдарии. Северной Шилдарии и точка.

Незаинтересованный в быстром прекращении спора, король Мурзак попытался было отмахнуться от слов героя, сославшись на то, что Северная Шилдария — жалкое подобие страны, такое же жалкое, как и её нелепый правитель. Грубый ответ посланника Небесных богов заставил басистого великана злобно сцепить зубы, и чуть не привел к смертельной стычке с его телохранителем.

Вернее, Мурзак попытался поставить зарвавшегося героя на место, приказав слуге хорошенько его проучить, но принцесса Зерона напомнила всем, что она здесь не для мебели и заклинанием "воздушной стены" отшвырнула сунувшегося к герою здоровяка к дальней стене пещеры.

Мужчина в тяжелых доспехах сначала припечатался верх ногами к стене, а затем всем своим весом приземлился ровненько на незащищенную шлемом голову, с характерным хрустом свернув себе шею. Оказавшись в уязвимом положении, король Мурзак сразу стал шёлковым, а вскоре на его лице и вовсе возникла какая-то гадливая ухмылка.

Прибежавший к принцессе Зероне слуга доложил, что неизвестные бандиты атаковали стражу на входе в пещеру. Сам слуга прибежал, истекая кровью. Он был ранен арбалетным болтом в плечо. Тут король Мурзак и проявил свою истинную сущность. Когда магесса повернулась к нему спиной, чтобы исцелить рану своего слуги, он быстро подошел вплотную и подло вонзил ей кинжал в правый бок.

Женщина ахнула и дернулась всем телом от неожиданности, после чего схватилась рукой за место укола, попыталась развернуться, чтобы увидеть напавшего, но резко потеряла сознание. Её колени сами подкосились и она рухнула на левый бок с гримасой отчаяния на лице. Красное пятно на месте ранения быстро расползлось по тонкой мантии, показывая, что рана совсем не шуточная. Если она ещё не умерла, то жить эльфийке оставалось недолго.

Все присутствующие настолько поразились произошедшему, что никто не кинулся на помощь раненой магессе. Воспользовавшись замешательством Мурзак приказал сыну следовать за ним и кинулся на выход из пещеры. Очень скоро он вернулся назад в компании двух десятков крепких воинов в доспехах. Стало очевидно, что дерзкое нападение на слуг Зероны также совершили воины короля Мурзака, а подлое убийство единственной способной противостоять крупному отряду воинов магессы было частью его коварного плана.

Ситуация складывалась крайне неприятная. Единственный выход на свободу перекрывал отряд воинов вероломного убийцы. Его намерения были очевидны. Заполучив таких ценных заложников, он может обезоружить и обезглавить их личные гвардии в подгорном лагере, а захват столичных замков, просто вопрос времени. Понадеявшиеся на авторитет и магическую силу принцессы Зероны, правители и их наследники оказались загнанными в смертельную ловушку, располагая всего одним телохранителем.

Пока, сбившись в одну группу, они каким-то чудом удерживали вход в пещеру с алтарём призыва. Но как бы они не были сильны и искусны, находились в явном меньшинстве. Против двадцати хорошо экипированных воинов, впятером, они скоро сложат свои головы, защищая хозяев до последнего вздоха. Конечно, на стороне попавших в ловушку был ещё призванный герой, но все понимали, что сейчас он не сильнее, чем обычный воин, а может и слабее, ведь одет он был в мантию мага. А что такое слабый маг-ученик? Почти ничего. Его магических сил едва хватит чтобы разжечь костёр.

Финкриш проклинал тот день, когда ему сообщили, что обнаружили редкие кристаллы первоэлементов. Был бы он прозорливее, просто скрыл этот факт, и не оказался бы в такой безвыходной ситуации. Но нет! Ему захотелось заручиться поддержкой могущественной принцессы Зероны. Ха! И где её дутое могущество теперь? Пустышка! Одного укола в бок хватило, чтобы надменная полуэльфийка вытирала собой пол.

Король поискал взглядом мертвое тело так легко поверженной магессы на полу у входа в зал. Странно, тёмное пятно крови на каменном полу осталось, но само тело Зероны куда-то исчезло? Кто-то унёс его подальше от прохода, видимо, чтобы не мешало под ногами, пока он с сыном искал выход в дальнем закутке пещеры за алтарём. Там не оказалось никакого секретного, спасительного прохода. Вся эта пещера — глухой каменный мешок. Они обречены.

Смертельная схватка была в самом разгаре. Показав своё полное превосходство в боях два на два, умелые телохранители уже уложили нескольких воинов Мурзака, мешая остальным продвинуться вглубь прохода, а отобранные у убитых щиты уменьшили количество ранений от пускаемых из заднего ряда арбалетных болтов. И всё же, гибель храбрых телохранителей являлась лишь вопросом времени. К первой группе воинов короля Мурзака подоспело ещё одно подкрепление.

Финкришу только и оставалось, что сожалеть о допущенной ошибке. Его самый верный слуга, личный телохранитель, мастер меча Стиблад, уже завершил свою последнюю схватку, поймав арбалетный болт в горло. Великан прохрипел что-то невнятное и сполз по стене, пополнив растущую гору тел под ногами ещё отчаянно сражающихся.

К горлу короля подступил удушливый ком. Стиблад был ему, как родной брат. Неужели всё так и закончится? Неужели Небесный бог позволит убить своего посланника, едва тот попал в этот мир? Где же божественная справедливость? Как она терпит таких мерзких подонков, как коварный Мурзак? Финкриш не мог найти героя ни среди забившихся в углы, напуганных до смерти наследников и наследниц пяти королевств, ни на каменном полу пещеры среди раненых и убитых.

Вскоре он нашёл его лежащим в стороне, прикрывшимся, как щитом, бронированным телом свернувшего шею телохранителя Мурзака. Такая защита действительно имела смысл. В теле мертвого мужчины торчало несколько болтов, которых в нём явно не было до начала схватки. Рядом с героем Финкриш заметил мантию и странно выгнутую ногу Зероны. Чтобы разглядеть её получше, он обошел каменный выступ и ахнул.

"Что себе позволяет этот наглец!" — мысленно возмутился мужчина. Зерона лежала на полу полуголая, странно вывернутая в какую-то немыслимую, жутко неприличную, коленно-локтевую позу, а герой зажав под мышкой её голову, пытался поглубже запихнуть в бесчувственный рот одну из своих странных, узловатых, как набитая в кишку колбаса, оранжевых палок. Запихиваемая в рот палка уперлась в голосовые связки или верхний сфинктер желудка и никак не желала погружаться глубже.

Самое ужасное, что одна из колбас уже торчала из вечно молодого, белокожего эльфийского зада. Учитывая немалую длину этих странных предметов и скромные размеры фрагмента, что ещё выглядывал наружу, почтенная троюродная прабабушка получила разрыв кишечника и других внутренних органов. "Какое возмутительное надругательство над усопшей!" — не веря своим глазам, ужаснулся мужчина. Он призвал в этот мир настоящее чудовище! Ничего более срамного и непристойного, скромный и стыдливый по жизни Финкриш никогда не видал.

Однако, вскоре уже казавшийся безжизненным труп принцессы Зероны содрогнулся и стал в конвульсиях исторгать перекрывшую трахею палку. Та, что торчала из зада и вовсе исчезла. Герой помог женщине избавиться от мешающего дышать предмета в горле и без стеснения вытер облепившую его слизь об её же мантию. Как бы странно и шокирующе не выглядело всё произошедшее, Финкриш попытался найти этому разумное объяснение и пришёл к выводу, что герой творил неподобающие деяния совсем не с целью надругательства.

Это была какая-то жуткая, непонятная, геройская магия. В любом случае, чудесным образом исцелившаяся от смертельной раны принцесса Зерона вернулась в этот бренный мир живой. Король поспешил к ней, чтобы поведать о том, в каком непростом положении они все находятся, и если она не вступит в бой, все пять королевств окажутся в смертельной опасности.
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Глава 22 Трудности низкобюджетного воплощения
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В жизни я постоянно сталкивался с досадными недоразумениями, поспешными выводами и неподдающимися пониманию в трезвом уме поступками окружающих. Если в отношении людей этому можно было найти простое объяснение — девяносто процентов из них от рождения безнадёжно тупые, конченные идиоты. Но я никак не ожидал подобных проблем при взаимодействии с Небесным богом.

Разве нельзя предупредить, что ответ на очевидно риторический, мотивирующе приветственный вопрос "Готов?" через мгновение отправит меня в "Перекрёсток миров"? А как же обсуждение важных деталей? Как я пойму, сколько времени мне отведено? Что будет с моим телом, пока я в другом мире? И масса других, не менее важных вопросов. К чему такая спешка, если договор уже заключён, я безвылазно сидел в вирте, прождал тридцать пять часов, чтобы дождаться новой встречи, а в ответ на это всего одно скупое "Готов?" и погнали. Неужели и божества не обезображены интеллектом? Я был очень разочарован.

Призванный по договору "Кровных уз", я оказался в уже знакомой мне пещере. В ней лишь немного прибрались. Крупные булыжники, призванные заклинанием "Метеоритный дождь", которыми я убил инспекторов Высших эльфов, просто сдвинули под стенку, тела убрали, оставив на месте гибели магов лишь притрушенный мелкой галькой пол.

Место знакомое, а вот сами ощущения, моё самочувствие и собравшиеся вокруг персоны вызвали немалое беспокойство. Во-первых, ощущалась острая нехватка свежего воздуха, сухость, горечь и чрезмерная задымленность. От разведенных по периметру пещеры костров исходил удушливый чад. Нос и горло мгновенно обдало жаркой горечью, глаза заслезились. Захотелось сбежать. Местные что, вообще все одурели? Зачем устроили у алтаря призыва героя газовую камеру?

Во-вторых, моё восприятие звуков и чужой речи также изменилось. В первые секунды уши просто наглухо заложило, словно я резко спустился с вершины горы в долину или нырнул на двадцать метров под воду. Ощущение заложенности ушей постепенно отступило и в голову начали пробираться безликие шепчущие голоса. Я чуть не обмочился от страха. Пугающие голоса в голове спорили друг с другом. Только этого не хватало! Я схожу с ума?

Это было уже моё третье воплощение в "Перекрёстке". Первое в теле человека и оно сразу оказалось каким-то проблемным. Я задыхался, в горле першило, нос заложило, глаза слезились. В темноте пещеры я толком не видел против света костров, что за тёмные силуэты меня окружают. Будучи гоблином я хорошо видел в темноте, а если слышал голоса снаружи, в голове звучал их синхронный смысловой перевод. Эльфом я тоже не испытывал дискомфорта в темноте, имелся языковой барьер, но просто слышал голоса, а стал понимать речь, лишь получив радужные кубики.

Сейчас же непонятная речь окружающей меня толпы превратилась в пугающую и сводящую с ума какофонию шепчущих голосов. Слезящимися глазами я не мог ни разглядеть призвавших меня особ, ни понять, от кого исходит та или иная фраза. Обращаются ли они ко мне или говорят между собой. Они всё говорили-говорили, но я не мог понять, что от меня хотят. Единственное, что как-то оформилось и задержалось в сознании из общего гула — это понимание, что меня делят, делят между собой. Толпа решала, кому я должен достаться и затянувшийся спор начал перетекать в ссору.

Из рассказов Вилайлай я ещё помнил, что герой — волен выбирать, будет он служить кому-то или отправится в свободное плавание, но желательно, тем более, если я герой-новичок, на старте иметь могучего покровителя. Я решил вмешаться в спор, и раз мои поиски Вилайлай было логично начать с Шилдарии, то к её правителю мне лучше и присоединиться. Об этом прямо и сообщил.

Текущего политического положения Великой Шилдарии я не знал, но в толпе нашёлся правитель этой страны, что давало надежду, что споры, наконец, прекратятся и меня выведут из этой газовой камеры на свежий воздух. Но мои надежды не оправдались. Спор разгорелся с ещё большим ожесточением, вызвав у меня в голове настоящий шквал шепчущих голосов. Двое мужчин спорили, оба назывались королями Шилдарии, и я попытался уточнить, кто из них кто и не разделилась ли она снова на Северную и Южную.

Мне никто толком не ответил, но прозвучало предложение служить правителю Северной Шилдарии, королю Финкришу Второму. Я готов был согласиться, но вмешалась какая-то женщина, требовавшая отложить принятие решения о службе на более поздний срок. Её лица я не видел, так как свет падал со спины, но её длинные, розовые, просвечивающиеся на свету уши выдали в ней эльфийку. Я сместился в сторону, чтобы взглянуть ей в лицо под другим углом. С замиранием сердца надеялся увидеть мою Длинноушку, но всего нескольких секунд хватило, чтобы понять, что это совсем другая женщина. К ней и обращались по-другому. Какая-то принцесса Зерона. Вряд ли моя красавица стала бы связываться с людскими правителями. Да она в принципе не могла получить титул принцессы, если не родилась в королевской семье, поэтому вспыхнувшая надежда угасла также быстро, как и возникла.

Но больше всего раздражало то, что треплющаяся непонятно о чём толпа продолжала торчать в этой душной, задымленной пещере. Ну всё уже, призвали героя, давайте выдвигаться. Какого чёрта чесать языками, стоя на одном месте. Что за занудство? Мне что, одному так плохо в этом мерзком месте?

Ещё и эти неудобные "Жезлы воскрешения" портили настроение. Они были очень тяжелыми и скользкими, а от жары и недостатка кислорода моё сердце начало колотиться, словно после стометровки. Мои ладошки и лоб покрылись испаринами пота и скользкие жезлы так и норовили выскользнуть на твердый, каменный алтарь.

Уж не знаю из чего мои артефакты были воссозданы в этом мире, но по ощущениям казались стеклянными и хрупкими. Очень необычный, тёплый, гладкий материал. Я боялся, что они повредятся, если их уронить даже с небольшой высоты.

В какой-то момент я не выдержал не затихающих споров, от которых уже начинала болеть голова и опять громко объявил о своём желании служить Северной Шилдарии. Повторил это дважды, чтобы меня, наконец, услышали.

Вроде дошло. Большинство людей прикрыли рты, но один здоровяк не унимался. Стал называть Северную Шилдарию недостраной, оскорблять её правителя. Он меня просто взбесил.

— Меня не волнует твое мнение, дебил! Заткни свою вонючую пасть и больше не открывай! — рявкнул я на здоровяка, конечно, тут же пожалев, что вышел из себя и позволил себе лишнего.

Расплата за дерзость последовала незамедлительно. Оскорбленный мужчина с басистым голосом натравил на меня своего цепного пса, но оказалось, у меня тоже есть не менее грозный защитник. Эльфийская магесса, и в этом она была очень похожа на мою Длинноушку, отшвырнула слугу верзилы воздушной магией, да так, что тот научился летать, правда, с приземлением вышла накладка. Я своими ушами слышал хруст его костей. После неудачного падения на голову, слуга проявившего ответную враждебность мужчины больше не встал на ноги.

Я думал, на этом вспыхнувший конфликт будет замят, но оказалось, это лишь самое начало. Откуда-то снаружи прибежал слуга и сообщил эльфийке о нападении. Он был ранен. Женщина хотела оказать ему помощь, и тут басистый здоровяк показал, что он не готов просто так смириться с убийством его слуги и напал на магессу с кинжалом со спины.

Он сильно ранил её, подло атаковав из слепой зоны и это повергло всех в шок. Дальше события развивались стремительно. Оказалось, этот здоровяк по имени Мурзак, которому я так неудачно нагрубил, привел с собой целую армию головорезов. Он не просто так напал на эльфийку. Он решил поквитаться со мной и всеми другими не поддержавшими его людьми. Несколько сказанных на эмоциях слов могли обернуться для меня большими проблемами и единственной моей защитницей при явном перевесе сил в сторону злобного мстителя, являлась эта самая раненая магесса.

Когда способные сражаться слуги собравшихся у алтаря вельмож перекрыли дорогу пытавшимся ворваться в пещеру воинам, я оттащил лежавшую на полу эльфийку к дальней стене. Врезавшийся в стену арбалетный болт быстро помог мне понять, что область напротив прохода небезопасна. Я рухнул на пол, уменьшая область поражения, а чтобы и вовсе исключить ранения, как щитом, воспользовался телом плохо перенёсшего полёт бугая.

Мой план был прост. Я хотел исцелить эльфийскую магессу, а если сделать это не получится, воспользоваться одним из моих жезлов. Первым делом я начал перебирать вслух все известные мне заклинания исцеления. Очень быстро я осознал, что известная мне игровая магия не срабатывает и не просто так. Хотя я говорил на английском, и не обращался ни к кому конкретно, конченный, какой-то бракованный переводчик выдавал изо рта звуки на местом языке. Что за нах*й?! Меня начало откровенно бесить это бестолковое воплощение.

Я был магом в игре, но моя магия вообще не работала. Даже на первом уровне у мага есть возможность кастовать заклинания, ведь он их уже купил в игре. Мана у меня тоже должна быть. Когда был гоблином и эльфом, всё работало, так в чём сейчас проблема? И этот неразборчиво шепчущий в голове переводчик, который передавал смысл сказанных слов как-то странно, невпопад, с задержкой, смешивая всё в обезличенную кучу, что уже при двух собеседниках совершенно невозможно понять, кто из них, что сказал.

Такой переводчик больше мешал, чем помогал, особенно тогда, когда я хотел использовать известные мне заклинания. Бл*ть! Ну что за криворукая тварь устроила мне эту подлянку?!

Где-то в другом мире икнулось хотевшей, как лучше Гемме, но как известно благими намерениями выложена дорога в огненную бездну. Низкобюджетный вариант переводчика действительно имел ряд очевидных недостатков и все они всплыли разом, когда Лайт попытался воспользоваться магией и имеющимися у него предметами.

Убедившись, что пользуясь местным языком я не могу открыть ни окно характеристик, ни инвентарь, ни кастануть магию, я перешёл к попытке использовать "Жезл воскрешения". Дело в том, что в игре при применении одноразового итема к телу павшего союзника открывалось диалоговое окно, в котором нужно было подтвердить, что я действительно желаю его активировать. Разумеется, никакого игрового окна в реальном мире нет и быть не может. У меня возникли трудности с активацией.

Время шло, бой у входа в пещеру с алтарём превратился в кровавую свалку, а я все не мог понять, как мне вернуть к жизни уже выглядевшую мертвой эльфийскую принцессу. Я приложил оранжевую палку к окровавленной ране, ради чего задрал ткань тонкой мантии до пояса. Не сработало. Потом потыкал жезлом в рот, используя его, как лечебный эликсир. Ничего не получилось. Из-за твердости самого жезла засунуть его глубоко в горло не удавалось, я просто начинал рвать мягкие ткани гортани и оставил эту затею. Над головой опять просвистели арбалетные болты. Какие-то врезались в доспех моего "щита", другие увязли в его плоти. Стало очень страшно. Если я ничего не придумаю, моя жизнь оборвется так же быстро и глупо, как и вступившейся за меня женщины.

Ради спасения себя и благодарности магессе за помощь, я должен был сделать всё, что в моих силах, чтобы заставить артефакт активироваться. Новая, посетившая меня идея, выглядела диковато. Если я не мог отправить жезл в желудок, то почему бы не зайти с другой стороны. Многие лекарства принимают ректальным способом, и там нет никаких бутылочных горлышек, вроде скрытых внутри сфинктров. Достаточно посильнее надавить и тридцатисантиметровый жезл проникнет в кишечник без особого сопротивления. Мне приходилось действовать лежа и саму эльфийку расположить так за щитом, чтобы её опять не убили в процессе воскрешения. Если попадут в ногу, руку или даже ягодицу, это не так страшно. Главное, чтобы голова была вне зоны обстрела.

Мне удалось повернуть и подтянуть ягодицы женщины таким образом чтобы загнать свой жезл и самому не быть раненным. Артефакт вошел вначале легко, а потом совсем туго, но все же большую его часть мне удалось затолкать, хоть и не без усилий. Немного подождав, к великому сожалению, пришлось признать, но моя идея с ректальным вводом "Жезла воскрешения" не оправдала надежд. Чего-то не хватало. Я не медик, но могло банально не хватать влаги или кислотной среды, чтобы произошла реакция.

Я во второй раз попытался засунуть другой жезл внутрь магессы, но уже в желудок. Там он мог быть активирован желудочным соком или ещё как-то. Со стороны могло показаться, что я просто издеваюсь над несчастной, но у меня были самые невинные и искренние намерения. Вскоре я увидел, что женщина пришла в себя, открыла глаза и лихорадочно пытается избавиться от заталкиваемого ей в рот предмета. Я потянул его на себя и извлёк наружу. Похоже, я допустил ошибку и запихнул артефакт не в то горло, перекрыв легкие.

Так как я не был уверен, что она пришла в себя именно из-за моей помощи, то потянулся к её голым ягодицам, чтобы вытянуть и другой, явно не добавляющий приятных ощущений артефакт снизу, но торчащего наружу хвостика на месте не оказалось. Или он целиком ушел в кишечник, или жезл действительно сработал, просто это произошло с некоторой задержкой.

В этот день я ещё не знал, что приложенный к ране жезл не сработал по той простой причине, что принцесса Зерона была ещё жива. Нельзя воскресить того, кто ещё не умер. Мои манипуляции с ректальным вводом нанесли ей куда больше внутренних повреждений, чем небольшая колотая рана в боку. Я своими руками добил несчастную женщину, а затем, когда она отдала богу душу, убивший её артефакт и проявил свою истинную силу. Одного "Жезла воскрешения" вполне хватило, чтобы восстановить поврежденные мной кишечник и пищевод и вернуть её к жизни. А то, что она в итоге опять не умерла от помещенного в трахею предмета, было лишь счастливой случайностью.

К счастью, за моими попытками разобраться в способе активации ценного артефакта наблюдало совсем немного свидетелей. Одна деваха шокировано поглядывала из дальнего угла, да прибежавший уже под конец мужчина мог видеть, что я извлекаю оранжевую палку из горла пациентки. Если возникнут вопросы, я смогу объясниться, что действовал из лучших побуждений. Что-нибудь навру в оправдание. Во всяком случае, я надеялся, что меня смогут понять правильно. Тем более, даже из слов подскочившего к ожившей магессе мужчины было понятно, что без неё нам не спастись.

За свою неосмотрительность, лысоватый пухляш получил арбалетным болтом в руку и, хныкая, отполз в сторону от простреливаемой зоны. Мне и самому было лучше перебраться в более безопасное место. Моё укрытие уже приметили и стрельба по мне велась уже вполне целенаправленно. Однако, громко откашлявшись, пришедшая в себя магесса вскоре показала, что её зря списали со счетов. Она вступила в бой яростно и была беспощадна. И минуты не прошло, как набившиеся в горную пещеру вражеские воины были размазаны по стенам, сожжены или смыты сыплющимися из рта магессы заклинаниями.

Она продемонстрировала владение сразу тремя стихиями — воздухом, огнем и водой, и все использованные Зероной заклинания были мне знакомы по первой "Бездне". Это прямо указывало, что действующая в "Перекрёстке" магия относилась именно к этой магической системе. Она имела лишь частичное совпадение с той, что использовалась в третьей части игры. Очень интересно.

Я был счастлив, что мне удалось оживить спасшую положение магессу, а ещё лучше себя почувствовал, когда, наконец, покинул душную пещеру и выбрался наружу, но моё хорошее настроение продлилось недолго. Нужно было срочно бежать сначала к подножью, а затем оттуда мчаться к столице Северной Шилдарии, чтобы укрыться за стенами королевского замка.

Опасность для моей жизни и жизни спутников не была устранена полностью. Ничего ещё не закончилось. Наоборот, это было только самое начало кровопролитного противостояния. Мурзак с частью нападавших, узнав, что Зерона жива и вступила в бой, срочно сбежал на юг. Он послал часть своих людей к нижнему лагерю, чтобы оттянуть личную гвардию к сконцентрированной южнее армии.

Этих посланников нужно было срочно остановить и магесса кинулась в погоню, забыв обо всём. Если удастся, благодаря общим усилиям пяти других королевских гвардий, она нейтрализует личную гвардию короля Мурзака, не позволит его воинам отступить к своим или развязать кровавую бойню в ночном лагере. А так как принцесса Зерона ради этого покинула венценосных особ, они в панике бежали за ней вслед, опасаясь преследования со стороны слуг вероломного короля Южной Шилдарии. От своевременных действий могущественной магессы зависело очень многое, поэтому её никто не посмел задерживать. И судя по её резкому характеру, она бы и не стала никого слушать.

Мне также пришлось бежать за группой тучных вельмож, так как без доступа к магии я был так же слаб и ничтожен, как они. Воплощение человеком-магом прошло с массой проблем, но хотя бы с одной я разобрался и уже есть первые результаты экспериментов. Если мой первый "Жезл воскрешения" всё же подействовал, а не скрылся в бездонном кишечнике магессы, я обладал ещё девятью бесценными артефактами, которые могли спасти мне жизнь или изменить ход предстоящего боя, вернув в строй ключевых фигур. Если же жезл был ни при чём, мне предстоял очень неприятный разговор с эльфийской магессой, когда тот всё же выйдет наружу.
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Глава 23 Дары Бездны
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— Гад! Подонок! Животное! Да как он посмел?! — громко выкрикнула в покрытое мглой пространство горной долины принцесса Зерона, как бы оправдываясь перед собой.

Она никак не могла успокоиться, даже с лихвой выплеснув вспышку безумного гнева на слуг мятежного короля Мурзака. Стоило лишь на миг вспомнить, что дерзкий герой посмел бесстыдно задрать её одежды, явно желая воспользоваться прямо там, на грязном полу пещеры, и поднимающийся с самых глубин её личности гнев опять вспыхивал с новой, чудовищной силой. А что за унизительную пытку он применил, запихав ей глубоко в горло свою странную, оранжевую палку! Возмутительно! Неприемлемо! Гад! Да за такое ему даже смерти под самыми чудовищными пытками будет мало!

Принцессу трясло. Она была готова карать без разбора и этот гнев вызвало совсем не коварное нападение Мурзака, а немыслимые, шокирующие, растаптывающие её честь и достоинство действия героя, на которого Зерона возлагала такие огромные надежды. Подонок! Гад! Да за кого он её принимает! За какую-то дешевую, портовую девку! Она принцесса всё ещё Великой Шилдарии, маг пятого ранга, лучшая внешняя ученица Звездного Храма, не какая-то безродная подстилка, а мудрейший предок правящей севером континента королевской династии! Она живое божество для десятков тысяч таких же жалких людишек, как он, и вдруг, оказалась на полу с голым задом и непонятно чем в горле!

Зерона негодовала и сама поражалась глубине и разнообразию вызванных дерзким героем чувств. Они знакомы всего полчаса, а она уже готова разорвать его на куски и одновременно… отдаться в его порочные руки бесправной рабыней. Второе желание, выбравшееся из-под тщательно подавляемого правилами приличия безупречного образа благородной леди, для самой принцессы стало шокирующим открытием.

Когда к ней отнеслись, как к бесправной вещи, пренебрегли её статусом и желаниями, что-то тёмное, животное и постыдное проснулось внутри. В миг прихода в себя её матка сжалась от страха, ведь она не могла сделать вдох, и одновременно неизведанная территория запретной страсти заставила желать продолжения. Избавив её от предмета в горле, герой бесстыдно схватил её рукой за промежность, словно выясняя, достаточно ли она влажна для начала того самого.

Зерона готова была сгореть со стыда, но захотела, чтобы герой продолжил начатое, даже несмотря на то, как сильно вопило задетое самолюбие. Будь они одни, в сокрытых от всех глаз и ушей покоях, Зерона позволила бы ему овладеть собой, как вещью. Впрочем, до конца своё желание она осознала лишь сейчас. Тогда в ней возник лишь стыд, гнев и сомнения.

Если бы обстоятельства позволяли, она бы обязательно выяснила, как далеко зайдет герой в своих желаниях. Что скрывается за этим таинственным, порочным занавесом. Не гнев, а стыд гнал принцессу подальше от Храма Призыва, в погоне за посыльными короля Мурзака. Женщине нужно было время разобраться в себе, прежде чем она вновь будет готова гордо взглянуть в глаза шокировавшего её героя.

Зерона не узнавала саму себя. Неужели одна лишь гордость и стремление соответствовать образу благородных Высших эльфов, свысока смотрящих на слабых к порокам людей, мешали её личному счастью прежде? Почему она готова распластаться перед незнакомцем, забыв о чести и достоинстве, если она даже не понимает, что к нему чувствует? Что-то здесь было не чисто. Явно всему виной какой-то особый геройский шарм, которым они смущают женские умы, а сердца заставляют воспылать к ним ответной страстью.

Этому было множество подтверждений, особенно в ранней юности Зероны. Тогда она не раз слышала слухи, что Алый Пенетратор, и даже её благородный отец-эльф, брали любую понравившуюся им женщину, не считаясь с её статусом в обществе. Но никто ни тогда, ни сейчас не считал такое поведение героев срамным и недостойным. Они посланники Небесных богов и выше всех людских и эльфийских законов.

Юная принцесса Мидория Свордарская и мать Зероны, королева Виола Шилдарская отдались героям по одному их слову. Не нужно далеко ходить за примером и среди благородных Высших эльфов. Прошлая и нынешняя главы Звездного Храма, могущественнейшие маги во всём мире, и ещё добрая сотня других уважаемых эльфийских женщин-старейшин, магистров и простых наставников Академии Звездного Храма, понесли потомство от её отца. Кто-нибудь его порицал, проклял или назвал грязным животным? Нет! С тех пор и доныне он — Великий герой-предок всего эльфийского народа. Никто, ни Оракул, ни старейшины, ни юные эльфийские девы, являющиеся самим олицетворением непорочности и благородства, не посмели отказать пожелавшему их герою. Чем она отличается от всех этих женщин? В чём её можно упрекнуть?

Правда, неприглядные обстоятельства, само место и время вызывали недоумение. У Зероны даже не было возможности сопротивляться или отказать, ведь она была смертельно ранена! Сейчас это был главный козырь, которым она могла защитить свою честь от злых языков. Она была ранена, ничего не знала и не ведала. Это всё он, герой виноват.

Вспомнив об опасной ране, магесса остановилась и приложила к правому боку руку. Никакой боли и даже легкого дискомфорта не чувствовалось. Женщина запустила ладонь под мантию и с удивлением обнаружила, что от укола не осталось и следа. Она полностью исцелена, хотя никто кроме неё самой, среди собравшихся гостей и слуг не смог бы её исцелить магией.

Кончено, имелся целебный эликсир, но он лежал в сумке у одного из её слуг, который сражался с врагом в другом конце пещеры и добраться к его телу через толпу головорезов Мурзака, пока она с ними не разобралась, было невозможно. Целебный эликсир мог бы остановить кровотечение и немного унять боль, но удалить ранение целиком он не способен. На это способна лишь редкая целебная магия Школы Воды четвертого и пятого круга. Такая обычным жрецам Храма Бога воды даже неизвестна. Ею владеют лишь единицы среди пустынных магов-зверолюдей. Даже Высшие эльфы не способны её воспроизвести, хотя старательно изучали её и имеют множество записей об этом в архиве.

Следуя в этом направлении, Зерона предположила, что потеряла много крови. Вся её мантия ниже пояса вымокла в крови. С таким опасным ранением она вполне могла погибнуть. Очевидно, что герой не просто издевался над её бесчувственным телом, а перед этим полностью исцелил все её раны. Кто ещё мог это сделать, если не он?

Первые благодарные мысли в сторону героя были сразу же подхвачены острой психологической необходимостью обелить посланника Небесных богов в своих глазах и Зерона сама стала наделять молодого мага достоинствами и придумывать ему оправдания, чтобы сделать достойным своей персоны. Очень в этом помогла и идея, что героям просто нельзя отказать. Они намного ближе к Небесным богам, чем простые смертные, щедро наделены их божественной силой и сами вправе решить, что является достойным, а что нет. Кто она такая, чтобы осуждать желания и действия героя, ведь по сути, он спас ей жизнь, прежде чем… отметить её избранность.

Да! Так он отметил её избранность. Ведь он не обратил своего внимания на молодых, смазливых принцесс Королевства Вуд и Шор, а выбрал именно её! Он воспылал такой страстью, что даже не стал ждать момента, когда она придет в чувства и заключил её в объятья, желая слиться в едином порыве страсти, а она испугалась и чего? Как на это посмотрят какие-то жалкие людишки. Мнение обо всём произошедшем у принцессы резко переменилось.

Гадкий Финкриш! Он помешал герою, нагло пристав к Зероне с просьбой спасти жизнь его мерзкого наследника от нападения слуг коварного короля Мурзака. Это он ранил её саму, а его головорезы напали на её слуг. В тот момент Зерона была так сбита с толку, смущена и даже гневилась на героя и воспользовалась словами Финкриша, как поводом немедленно вступить в бой с врагом. Неверно всё растолковав, она злилась, что герой нарушил все правила приличия. Взыграло её задетое самолюбие.

Герою очень повезло, что она выместила свой гнев не на него, а на слуг мятежного Мурзака. Выплеснутая злоба сменилась стыдом и она просто сбежала, крикнув Финкришу, что уничтожит устремившихся к подгорному лагерю беглецов.

Она бы легко их догнала, использовав "полёт" и дополнительное ускорение с помощью особой воздушной магии, но в этот момент её больше волновали свои собственные чувства и преследование продолжалось вяло и неохотно. Разумеется, была и другая очевидная причина отказа от использования "полёта". Неравный бой вынудил её потратить очень много маны. Она не сдерживалась, сея смерть направо и налево, давая выход своему гневу. Теперь вопрос экономии маны выходил на первый план. Было бы глупо спустить все запасы магической энергии на преследование, и стать легкой добычей в бою с противником.

Зерона была капризной и гневливой, но отнюдь не безрассудной. У неё имелись и другие преимущества над людьми, кроме владения высокоуровневой воздушной магией. После заката светила она единственная прекрасно видела в темноте и легко выбирала самые удобные и безопасные участки склона для спуска. Это позволяло ей особо не задерживаться при выборе пути. Рано или поздно её враг будет настигнут, если ещё раньше не сломает себе ноги или свернет шею, сорвавшись вниз с опасного выступа скалы.

* * *

"Ах, твою мать!" — громко выругался я, оступившись и подвернув ногу на проблемном участке спуска. Только этого не хватало. Все шедшие передо мной люди прошли тут без проблем и только я вступил в небольшую трещину, потерял равновесие под весом тяжелой ноши и растянулся, с воплем схватившись за откликнувшуюся резкой болью щиколотку.

— Помогите! Эй, на помощь! — позвал я, когда первая, резкая боль отступила и обнаружилось, что никто из впереди идущих не сбавил шаг и даже не повернулся в мою сторону.

"Сволочи! Всё понятно, каждый сам за себя", — озлобленно подумал я. Бегут, трясутся за свою шкуру. На попавшего в беду спутника им наплевать. Ублюдки! А я на них свой бесценный артефакт потратил! Наверное. Блин, как же сильно болит. Тут не просто вывих. Похоже, я себе связки порвал. По-любому. Всё-таки взять с собой шлем, меч, тяжелый арбалет и такую же тяжелую сумку с болтами, было не самой лучшей идеей.

Жадность меня в конце концов погубит. И это всё я взял в нагрузку к уже немало весившей походной сумке с магическими кристаллами, которую снял с тела мужчины у входа в пещеру. Сумка мне потребовалась для удобной переноски моих скользких жезлов. А раз в ней несколько килограмм кристаллов, не высыпать же их на землю. Взял. А теперь попытался встать и опереться на ногу. Ах! Ой! Ай! Нет, идти дальше я не смогу. Может, попозже, когда боль утихнет. Посидел несколько минут. Всё равно на стопу опереться не могу. Слишком больно и стреляет через всё тело. И что теперь делать?

Из-за этого неприятного происшествия стало видно, что никто из призывавших меня вельмож не собирается мне помогать. Сбежали, даже не взглянули в мою сторону. Не барское это дело, холопам помогать. Ладно, я это запомню. Они ещё пожалеют. Хотя дальше я идти не мог, в любом случае, хоть на четвереньках, нужно было отползти от главной тропинки куда-нибудь в сторону, за любой из каменных выступов, чтобы меня не обнаружили враги, если они всё же отправят отряд для преследования. Пять минут прошло, но пока я не увидел, чтобы кто-то за нами шёл, хотя старательно всматривался в темноту выше по склону.

Не изменяя своему характеру, обвешанный тяжелым оружием и сумками, я пополз в сторону, к группе небольших скальных выступов чуть ниже и правее меня. Укрытие показалось мне достаточно надежным, способным спрятать меня от наблюдателей с тропинки. Если заползу за него, меня точно никто не увидит. Я принялся за осуществление своего плана, но с тяжелым грузом и на четвереньках группа скал показалось мне в три раза дальше, чем на глаз. К порванным связкам добавились разодранные в кровь колени. Эти новые неудобства очень портили и так не самое хорошее настроение. У меня с первого мгновения в человеческой шкуре всё шло наперекосяк.

Хотелось верить, что кровавый конфликт начался не из-за меня, но пока всё выглядело именно так. Я стал катализатором первого кровопролития, а дальше ситуация и вовсе приняла какой-то пугающий оборот. Спровоцировать очередную войну двух королевств, я совсем не на это рассчитывал, отправляясь в "Перекрёсток миров" на поиски моей покинутой возлюбленной. Из-за накладки на старте, я опять не эльф. А после неудачного старта ко мне в голову стали забираться нехорошие мысли, что Вилайлай могла и не дождаться моего очередного визита и погибнуть от рук героев во время состязания. В этом магическом мире умереть проще простого, даже будучи героем двухсотого уровня. А как выжить слабым и хрупким существам?

Расположившись за самым дальним выступом скалы, высотой достигающим мне груди, я стал выбирать подходящее место для ночлега. Уже совсем стемнело. Ходить я не могу. Надо дать поврежденным связкам максимальный покой. Лучше прилечь и спокойно поспать до утра. Я прилег, использовав сумку с кристаллами в качестве подушки, а ту, что с болтами, как подставку под ногу. Скалы и сама земля оказались тёплыми на ощупь. Видимо, тепло сохранилось после очень жаркого, безоблачного дня. В Северной Шилдарии лето. Не помню, чтобы в воздухе ранее ощущалась такая сухость, тем более здесь, высоко в горах. Тут обычно влажно и прохладно, но в этот раз было не так.

Боль в ноге не давала заснуть и вынудила меня вернуться к поиску способа активировать целебную магию. Тут меня осенило. В голове я продолжаю думать на английском, может удастся вызвать интерфейс мысленной командой. Я перебрал в уме сотни вариантов команд, которые могли бы открыть пользовательский интерфейс и случайно, наобум, мысленно озвучил сочетание "Дары Бездны".

В этот момент звездное небо перед глазами закрыл полупрозрачный пользовательский интерфейс хорошо знакомой мне игры. Я аж подскочил на месте от радостного удивления. Наконец-то! Наконец-то, я смогу взглянуть, что представляет из себя мой текущий аватар. Мысленно перебирая вкладки, я традиционно начал слева направо с характеристик и заканчивая игровым логом.

Имя, все описания соответствовали моему игровому персонажу-магу из "Бездны-3", да только вместо семидесятого уровня высвечивался первый, и базовые очки никто нормальным образом не распределил.

У меня было всё раскидано так, как в стартовом игровом шаблоне. "Сила" и "выносливость" по пятнадцать, "ловкость" и "интеллект" всего по пять. И это у меня — заточенного ранее на максимальный урон мага! Что за дичь?! Зато в "обучаемость" система не поскупилась отправить целых десять очков. Оставив "удачу" на стандартных двух. Короче, что ни на есть стандартный, не имеющий к магу никакого отношения стартовый набор характеристик. Высокая грузоподъемность и маны на несколько магических стрел из первого круга заклинаний.

Единственное, что можно было успешно делать с таким стартовым билдом, это до седьмого пота работать в поле. Судя по характеристикам, я трудолюбивый, выносливый крестьянин или воин, который полагается на силу, но имеющий большие проблемы с ловкостью. Удача тоже почти на нуле, вот и результат. Я даже ногу подвернул там, где какие-то тучные и невзрачные люди прошли без проблем. Обидно.

Фаербласт, уровень 1

Очки жизни 150/150

Очки маны 50/50

Стамина 150/150

Очки доп. опыта — 10 %

Шанс случайного успеха — 2 %

_______________________

Сила 15

Ловкость 5

Выносливость 15

Интеллект 5

Обучаемость 10

Удача 2

_______________________

Грузоподъемность 150/150 ед.

Единственное, что порадовало, несмотря на то, что мои навыки во владении стихийной магией обнулились, я не потерял доступ ко всем купленным в игре заклинаниям. Все двадцать шесть штук из трёх стихийных Школ вплоть до третьего, максимального для людей-магов круга, при мне, а значит, и "лечение" второго круга в том числе. Применим!

Я приложил правую руку к ноге, мысленно выбрал заклинание из списка и пожелал активировать. Сработало! Конченный переводчик не мог исковеркать мои мысли. Ура! Боль в беспокоящем суставе мигом прошла. Я всё-таки маг. Пусть и с жалкими запасами маны, но маг. Однако изучение лога и данных из закладки характеристик быстро поубавило мои восторги. Каст заклинания Школы Воды без базового уровня владения стихией "ученик" потребовал в полтора раза больше маны.

Вместо двадцати очков магической энергии, я потратил на заклинание тридцать и теперь у меня, с моими жалкими запасами всего в пятьдесят очков, не хватало маны даже на повторный каст лечения. Я очень плох, почти безнадёжен. Однако, была и одна хорошая новость. Столбик опыта, ведущий к достижению второго уровня героя, заполнился на двадцать две единицы из ста необходимых. Можно было сделать вывод, что двадцать очков дала успешная активация заклинания, базовой стоимостью в двадцать маны, а ещё два я получил бонусом от "обучаемости". Такого в "Бездне-3" не было. Там было недостаточно скастовать какое-то заклинание, просто потратить ману, чтобы получить за это опыт. Его давали лишь за убийство мобов и боссов. Но, похоже, в "Перекрёстке миров" работали иные правила.

Теперь важным моментом стала скорость восстановления моей магической энергии. Я терпеливо ждал, но за десять минут запас маны не восстановился и на единицу. Понятно. Халявы не будет, но ведь у меня есть сумка с кристаллами! Сейчас я потрачу парочку, чтобы поднять до сотни очки опыта и получу второй уровень. Выберу из навыков "Ученика школы воды" и сниму штраф на использование заклинаний этой стихии. Логично? Логично. Да таким способом я и до Мастера Школы Воды докачаюсь, а это уже усиление всех заклинаний этой стихии на тридцать процентов, и не только лечащих, но и атакующих. Смогу уже уверенней чувствовать себя против враждебных воинов. Ну, кристаллы, не подкачайте.

Первое использование магического кристалла быстро опустило меня с небес на землю. Каст произошёл, мана потратилась, а очки опыта за это не прибавились. Если раны нет, то лечить нечего. Логично? Логично. Опыт давала не сама трата маны, а произведенное заклинанием действие. Погодите-ка! А что насчет "Жезла воскрешения"? Он кастовал Высшую божественную магию шестого круга. А это, круче чем пятый круг, где один каст тратил тысячу единиц маны. Разве я не активировал его на эльфийской магессе? Где мой бонус в опыте за Божественный шестой круг? О том, что я использовал артефакт в логе вообще отметки не осталось. Да, как так-то?

И тут меня осенило, что если он сработал в тот момент, когда я уже не держал его в руке, откуда системе знать, что это я использовал артефакт? Он просто находился в кишечнике моей пациентки и активировался самостоятельно. Если бы я не выпускал из руки торчащий наружу конец, тогда бы результат мог быть совсем другим и очки пошли бы мне.

Вот засада! Если я прав, то впустую слил такой ценный предмет. Ладно, не впустую. Воскрешённая принцесса Зерона спасла мне жизнь, но мой опыт! Если за пятый круг могли дать целую тысячу сто очков опыта, то за шестой круг цифра могла возрасти на порядок, ну или хотя бы оказаться вдвое больше, как разница в стоимости заклинаний между четвертым и пятым кругом.

Я больше не мог усидеть на месте. Мне нужно было проверить посетившую меня догадку. Нужен был другой подопытный мертвец, в зад которому я вставлю свой "жезл", уже испачканный соплями Зероны и узнаю всю правду. Моё желание халявы было огромным и неискоренимым, но когда я уже обвешался сумками, нацепил на пояс меч и закинул на плечо тяжелый арбалет, чтобы вернуться на дорогу и отправиться назад в Храм Призыва, на ней появились подозрительные, крадущиеся в темноте незнакомцы.
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Король Мурзак копил силы и планировал своё нападение на соседей пятнадцать лет, а когда эльфийская пробабка сообщила в середине весны, что через пару-тройку месяцев собирается наведаться в Северную Шилдарию и не одна, а взять с собой его и всех королей и наследников пяти крупнейших стран-соседей, он не мог спать, не мог есть, каждый день размышляя, как извлечь из планируемого события максимальную выгоду.

Конечно же, он не мог не попытаться захватить в плен монархов Западной и Восточной Свордарии, когда они покинут свои неприступные крепости и прибудут на общее собрание лишь с одной личной гвардией. Королевства Шор, Вуд и ничтожный Финкриш и так были ему не противники, но получить их владения на тарелочке, вместе с главным блюдом также являлось приятным подарком. Появился реальный шанс быстро, с наскока стать властелином всего севера, поэтому Мурзак планировал нападение очень тщательно, не забывая о запасном плане, нескольких запасных сценариях на разные случаи.

Такой план имелся и на случай провала неожиданной атаки на Храм Призыва. Вначале всё складывалось идеально, Зерона значительно упростила задачу, сократив число стражников с учетом её слуг до десяти. Специальный отряд Мурзака из сотни воинов намного превосходил охрану пещеры и имел в составе двадцать опытнейших стрелков-арбалетчиков, что почти гарантировало успех.

Мурзак должен был лишь немного потянуть время и дать своим людям возможность незаметно приблизиться к месту атаки. План выглядел идеальным, но посыпался из-за наглости проклятого героя! Личный телохранитель короля должен был незаметно устранить стражу на входе в пещеру, чтобы секретный отряд его господина застал магессу врасплох, но Зерона убила слугу, не дав ему приструнить проявившего непозволительную дерзость героя. Этот наглец при всех оскорбил и унизил короля Шилдарии, а эльфийская старуха не только не наказала его за оскорбление, но и выступила его защитницей, неожиданно разрушив важнейшее звено секретного плана.

Решающий удар в спину магессе тоже должен был нанести телохранитель, но не при всех, а незаметно, когда она направится к выходу, в полной уверенности, что там ещё есть её слуги. Мурзак рискнул собой и ранил опасную старуху лично. Благо никто из телохранителей других королей не посмел его задержать. Ему удалось избежать атаки и пленения, также обезопасив жизнь своего наследного принца.

Казалось, теперь-то ничто не сможет ему помешать завершить гениальный план, но мерзкая старуха опять обвела его вокруг пальца! Притворилась, что лишилась чувств и больше не сможет ему противостоять, а когда он попытался захватить заложников, так разбушевалась, что почти треть его отряда погибла в считанные секунды, и среди них пятнадцать арбалетчиков, на которых он делал особую ставку.

Мурзак не рискнул продолжить атаку резко сократившимися силами, тем более, что часть его людей всё ещё подтягивалась со стороны юго-восточного склона и была вымотана быстрым подъемом в тяжелых доспехах. Он сбежал, воссоединившись с ещё не подоспевшей частью отряда, одновременно выманивая магессу на себя, где готовил ей вторую ловушку из рассаженных в укрытиях стрелков.

К сожалению, она не стала его преследовать, опять нарушив планы, а кинулась за отправленными в нижний лагерь людьми, которые на ходу должны были облачиться в белые мантии и выдать себя за её слуг. В их задачу входило сообщить охране лагеря, что магесса обезумела и принесла в жертву всех королей и их наследников. Такая новость привела бы личные гвардии пяти королей в замешательство. Они бы нарушили приказ Зероны и ринулись на гору, желая убедиться в этом лично и сильно вымотались бы при подъеме.

Даже если Зерона успешно развеет их сомнения, для его гвардии, появится удобная возможность устроить ловушку в лагере или безопасно отойти к основным силам на юге. Так как и этот план не сработал, Мурзак перешёл к следующему. Его люди разожгли на склоне три заметных издалека костра. Один костер означал бы, что первый план сработал и гвардии не нужно ничего предпринимать, так как ценные заложники в плену и их слуги будут вынуждены сложить оружие.

Два костра означало, что также нужно оставаться на местах, а когда другие воины ринутся на гору, приготовиться атаковать их по возвращении, устроив множество стрелковых позиций и огненные ловушки. Южная армия увидев один и два костра должна была срочно выдвигаться к столице Северной Шилдарии, чтобы поддержать передовой отряд.

Три костра означало, что не удалось захватить заложников и замешательства в рядах противника нет. В таком случае гвардия короля Мурзака должна была поджечь свои палатки и бочки с маслом, скрытые среди обозов с пустыми бочками, устроить переполох в подгорном лагере и напасть на слуг Финкриша Второго, обвинив в поджогах и коварной атаке его людей.

Если это вызовет возмущение и противодействие воинов личных гвардий пяти других королей, до появления в лагере магессы нужно было отступить к основной армии на юге. Если гвардию начнут преследовать, то предписывалось не вступать в бой, а заманить врага в ловушку крупных сил на юге. Если преследование не последует, то после воссоединения с основными силами нужно опять срочно выступить к лагерю, чтобы не дать воинам противника укрыться за городские стены.

Завязав бой на открытом пространстве, нужно было связать войска противника, не дать им отступить ни к городу, ни прочь из долины, а теснить на гору. Когда враг будет уверен, что занимает более выгодную позицию, стоя на возвышенности, примет бой, ему в спину и атакуют укрывшиеся на горе войска короля Мурзака. Так или иначе, своего он добьется. Едва на горе загорелось три костра, огни пожара вспыхнули и в подгорном лагере. План начал приводиться в исполнение. Теперь королю Мурзаку и его воинам оставалось лишь незаметно выйти в тыл к измотанным битвой гвардейцам и нанести свой добивающий удар.

Таков был последний вариант подготовленного заранее плана, но король Южной Шилдарии, посылая вперед небольшой отряд разведчиков, ещё не знал, что далеко не все освобожденные принцессой Зероной заложники в панике бежали за ней в нижний лагерь. На горе у единственного удобного спуска среди двух отвесных скал, засел кое-кто крайне упертый, кто опять может спутать все карты, просто потому, что у него есть целая сумка магических кристаллов, а прокачать боевую магию, используя её без активно сопротивляющихся мишеней нельзя.

* * *

Первым и единственным желанием при виде четырёх крадущихся мимо незнакомцев, было тихонько спрятаться в укрытии и просто пропустить их мимо. Я это и попытался сделать, присев за выступ скалы, но меч на поясе уперся в землю, поддел сумку с кристаллами и жезлами и раздался неожиданно громкий хрустальный перезвон, мгновенно выдавший мою "надёжно" скрытую позицию.

"Твою ж мать!" — подумал я. Сколько это невезение будет продолжаться? Я хоть что-то могу сделать, как сам этого хочу? Осторожно выглянув из-за укрытия, чтобы посмотреть, что делают незнакомцы, я убедился, что меня засекли. Четверка фигур кинулась врассыпную и расселась за собственные укрытия, опасаясь дальней атаки. Понятно, они подумали, что вскрыли вражескую засаду.

Ладно. Чтобы они действительно боялись высунуться, надо их немного припугнуть. Раз уж я выдал себя, то натянул вручную тугую тетиву арбалета, уложил в ложе короткий и толстый болт с острым, металлическим наконечником и опять высунулся, чтобы просто напугать гостей выстрелом в их сторону, но всё вышло ровно наоборот.

Едва я показался во второй раз из-за скалы, как в мой шлем прилетел вражеский болт, сбив его с головы и заставив трястись от страха. С перепугу я тоже нажал на спусковой механизм, и болт улетел куда-то вверх, скрывшись во мгле ночи. Перед тем, как высовываться, я спрятал игровой интерфейс, чтобы не мешал мне целиться, а сравнив, что я вижу в темноте с ним и без него, понял, что даже заслоняя часть обзора символами и менее прозрачными участками рамок, с ним я всё равно вижу гораздо больше. Он работает, как подобие прибора ночного видения, меняя цветовую гамму, но делая объекты в темноте более контрастными и различимыми. Если бы не открытый интерфейс, я бы и вовсе не заметил, что кто-то приближается.

Опять зарядив арбалет, в этот раз я высунул над скалой только поддерживающие его руки, не успел нажать на курок, как вражеский болт больно ранил меня в левую руку.

— С*ка! Твою мать! Твою мать! — крикнул я от острой боли и удивления, и потянулся к закладке с заклинаниями.

Ещё раз применив спасительное "лечение", я краем глаза отметил, что получил ещё двадцать два очка в копилку опыта. А вот и первый читерский, но неприятный и болезненный способ быстрой прокачки. Я могу сам себя ранить и лечить. Так получится быстро взять хотя бы один уровень и крайне необходимый мне базовый навык Школы Воды для использования "Водной стрелы" без штрафа.

Однако, это позже, а прямо сейчас надо было как-то спасаться. Против меня вступили в бой какие-то озверевшие снайперы! Не дают даже высунуться. Даже если я прокачаю владение магией, как мне атаковать в ответ? И вообще, как они так хорошо видят в темноте? Похоже, у меня ни шанса их поразить из арбалета. Я так только выманю их на себя, показав, что я слабый противник. Страшно. Не хочу, чтобы меня зарубили мечом, ведь фехтование тоже не мой конёк. В игре всё зависело от характеристик "сила" и "ловкость", а удары наносились, фактически, сами. Я просто указывал направление атаки. Короче, "Бездна" меня фехтованию не научила от слова совсем.

Ещё раз выругавшись, я обнаружил, при открытом интерфейсе "Бездны" мой переводчик сам отключился и не перевел слова. Фух, это намного облегчит прицеливание, когда не нужно концентрироваться на изображении заклинания в закладке, заменив его голосовым аналогом и зрительным самонаведением. Магией для меня попасть гораздо легче. Это я ещё будучи гоблином прекрасно выяснил.

План действий изменился. К чёрту арбалет. От него никакого толку. Заряжаю я его со своей силой быстро, но ловкость, влияющая на точность, крайне низкая, и я в принципе не умею из него прицеливаться и стрелять. Тем более, это никакое не высокоточное оружие. Каждый арбалет стреляет по-разному, в зависимости от длины и материала плеч, веса и формы болтов, того же веса и формы самого наконечника, силы натяжения тетивы, её растянутости, влажности и ещё уймы других факторов. Короче, к чёрту арбалет, который ещё и опыта мне не дает при использовании. Надо сконцентрироваться на магии.

В моей голове сразу активизировались привычные игровые подсчеты. Чем выгоднее атаковать при моём низком интеллекте? Придется использовать заклинания первого круга и такие, что игнорируют доспехи. Таких всего два. Уже не раз выручавшие меня "Водная" и "Огненная" стрелы. Проверенная временем классика. Решил сразу в книгу заклинаний глянуть. Прекрасно помню, что "Водная стрела" изначально сильнее.

«Водная стрела»

(Наносит 10 ед. урона стихией воды + очки интеллекта)* бонусы навыков

Расход маны — 10 ед.

Игнорирует доспехи.

Ваш текущий урон: 15 ед.

Что! Неужели так мало! Без навыков и усиливающих интеллект артефактов это просто издевательство. Быстро пересчитав все значения и бонусы в уме, я также получил указанную цифру урона. (10 базовый урон + 5 интеллект) * 1 = 15 ед. урона. Всё верно. У меня нет артефактов повышающих интеллект и умножителей от навыков, еще и штраф по мане.

Без учета бонуса от «воспламенения» за повторное попадание у «Огненной стрелы» выходило и того меньше — всего десять урона и это при том, что по моим прошлым расчетам, чтобы намертво срубить рыцаря Свордарии мне нужно было нанести около ста двадцати единиц магического урона. Кошмар. Для полной победы над одним противником придется попасть в него около десяти раз!

Тут на ум пришли уже сработавшие в прошлом хитрости. Можно высунуть из-за укрытия шлем на мече, чтобы спровоцировать атаку, а в это время ответить сбоку скалы с лежачего положения или немного побегать, уворачиваясь от болтов, а пока противники будут перезаряжаться, поджечь одного из них в ответ, что заслепит и засветит остальных.

Решив использовать комбинацию из всех этих отвлекающих приемов, ложных целей и неожиданных атак из разных мест, я смог спровоцировать три вражеских выстрела и дважды точно скастовать огненную стрелу в ответ. Когда один из противников вспыхнул факелом и с душераздирающим воплем покатился по земле, пытаясь сбить пламя, я радовался, как ребенок, хотя по сути, происходили ужасные вещи. Кто-то сгорал заживо, а я хлопал в ладоши, что смог попасть дважды в одну неудобную цель.

Благодаря человеку-факелу я обнаружил все позиции врага и увидел, что из четырёх мужчин стрелками являются только трое. Один просто прятался, но арбалета при себе не имел. Пока противники лихорадочно перезаряжались, я смело выскочил из укрытия атакуя огненными стрелами, словно рэпер-огнемётчик. Смог слабо ранить двоих и воспламенить ещё одного. От полной победы меня отделяло всего несколько таких же успешных контратак, но враг не дал мне полноценно насладиться победой.

Первый воспламенившийся докатался до того, что сам свалился вниз с высокой скалы, второй с криками, в панике побежал по склону вверх, а за ним, сверкая пятками и бросив своё тяжелое, стрелковое оружие, последовал и второй арбалетчик. Враги сбежали, получив лишь незначительные ожоги. Единственный, кого я смог атаковать и добить, оказался так и не вступивший в бой воин. Ожидал огромной прибавки к опыту за первого побежденного противника, когда он рухнул на землю, но как имел второй с половиной уровень за массово использованные ранее боевые заклинания, так он вторым с половиной и остался.

Так как за это не дали никакой награды, особой радости от убийства противника не испытал. Опять спрятавшись в своем укрытии, я сконцентрировал внимание на событийном логе, чтобы оценить результаты состоявшегося сражения. Кроме вполне ожидаемых сообщений о активированных мной заклинаниях и нанесённом ими уроне, среди строк также оказалось сообщение о получении навыка "Ученик Школы Воды" и повышении характеристики "интеллект".

Я тут же кинулся на экран характеристик и в дерево навыков, и воочию убедился в том, что навыки и очки характеристик распределились автоматически, в зависимости от того, чем было получено повышение уровня. Как раз перед достижением первой сотни очков опыта, я использовал "Водную стрелу".

Честно говоря, надеялся, что характеристики и навыки мне дадут выбрать самому, но похоже, в "Перекрёстке миров" так не принято. Информация об аватаре мне дана чисто для справки, ничего самому выбирать и менять не дадут. Чем заработал опыт, тем он в навыках и обернется. Стало вдвойне интересно, что могут выдать за успешное применение "Жезла воскрешения" с магией шестого круга. Ведь в "Бездне-3", хочешь не хочешь, а магу-человеку не открывалось владение стихиями выше уровня "Мастера".

Ранги "Магистр" и "Архимаг", соответствующие четвертому и пятому уровню владения стихиями, были доступны только магам-эльфам. Лишь им открывались максимальные умножители всех стихийных заклинаний. Даст ли мне "Жезл воскрешения", по логике относящийся к шестому кругу Школы Воды, титул выше "Архимага"?

Чтобы проверить это, нужно было вернуться в заполненную трупами пещеру и найти достойного для воскрешения кандидата. Я бы поднял одного из тех пяти смелых ребят, что своей жертвой выиграли мне время для спасения магессы. Они меня реально впечатлили и достойны всяческих похвал. Если честно, было бы справедливо воскресить их всех, поэтому я и стремился именно в пещеру. Удовлетворить свой интерес я мог и на первом попавшемся мертвеце, даже том, которого недавно убил сам. Вон он — валялся ещё тёпленький на горной дороге, но оживлять своих врагов, такое себе удовольствие. Слишком много чести.

Кроме интереса к результату эксперимента, мне хотелось потратить одноразовый артефакт на кого-то действительно достойного. Поэтому нужно было попасть именно в Храм Призыва, но мне хронически не везло. Только я прогнал одну группу враждебных незнакомцев, как вместо них пожаловала другая, вдвое больше. Одно радовало, среди этих ребят был всего один стрелок. Его я заставил бросить опасное для меня оружие и побегать факелом первым.

Не осознающие с кем связались, ребята отлично мне помогали качаться, выступая удобными мишенями для каста простеньких, но эффективных против бронированных воинов заклинаний. Довольно быстро полученный третий уровень героя также повысил характеристику "интеллект", но в этот раз был получен базовый навык владения стихией огня.

Эх, люблю магию игнорирующую доспехи! Не так разрушительна, но унижает неповоротливых воинов по полной. Когда и второй отряд решил отступить, потеряв двоих убитыми, а остальные познали всю боль и ужас "воспламенения", я прокачал владение стихией огня до уровня "Адепт". Это уже плюс двадцать процентов к урону! Если и дальше так пойдет и поток желающих подраться не иссякнет, уже скоро я стану мастером в стихии огня, а к утру во всех трёх стихиях, к которым у меня есть целый набор полезных заклинаний. Моё настроение улучшалось с каждой минутой. Сумка была ещё полна заряженных магических кристаллов и мой интеллект почти удвоился, если сравнивать с тем, что имелся изначально. Я постепенно превращался в уже хоть на что-то способного мага.

Конечно, только первые уровни в развитии героя даются так быстро и легко, поэтому было очень важно вложить их в действительно полезные навыки. Дальше моё развитие будет идти гораздо медленней и тяжелей. Спасибо тому незнакомцу, что одарил меня своим подарком. Если бы не его бесценная сумка, не видать мне таких быстрых успехов, как своих ушей. Всё благодаря халявным магическим кристаллам. Я прекрасно это понимал. Надо использовать их мудро, не тратить зря, но возможность быстро прокачаться тоже выпадает не всегда, поэтому я не стал от неё отказываться, покинув своё укрытие, а принял вызов и следующей группы воинов, желавшей мне смерти.

Как только кристаллы закончатся, мне придется бежать и прятаться, чтобы не убили, а пока я использовал дарованную возможность прокачаться хотя бы до десятого уровня. А так как я кастовал водные и огненные заклинания уже без штрафа, их сила ощутимо возросла, то и магических батареек должно было хватить надолго.

Оказалось, не так уж и плохо, что я случайно подвернул ногу именно в этом месте спуска. Как бы по-другому я так своевременно открыл "Дары Бездны" и быстро прокачал владение магией, просто стоя на одном месте и разбирая бесхитростно, надеясь задавить числом, прущих на меня врагов?
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Начавшись с вынужденной стычки с небольшой группой разведчиков, моё сражение на склоне горы затянулось на мучительные сорок минут. Я ужасно устал. В первую очередь ментально, ведь борьба с многократно превосходящим по численности врагом требовала от меня напряжения всех душевных и умственных сил. Правильный выбор заклинаний, целей и момента для контратаки вплоть до секунды определял, выживу я или нет.

Приходилось принимать множество сложных решений на ходу, и если бы не многолетняя игровая практика, имитирующая сражения против множества противников, я бы точно не справился, не выдержал эмоционального напряжения. К сожалению, далеко не всё шло гладко, поэтому постепенно я начал допускать всё больше мелких ошибок и опасных, крупных просчётов. От перенапряжения сдавали нервы, копилась моральная и физическая усталость. На упадок сил повлияло и несколько других, объективных причин.

Во-первых, четырнадцать ранений! Чудовищно меткие стрелки, засыпающие меня градом болтов с безопасных, тыловых позиций, великолепно прикрывали атаки пехоты. Это они ранили меня четырнадцать раз, пока я не плюнул на экономию и не начал применять на себя "воздушный щит".

Заклинание из Школы воздуха второго круга тратило энергию целых двух магических кристаллов на один каст. Это было очень расточительно, пока я не заполучил базовый навык владения стихией воздуха, но у меня просто не осталось другого выбора, как спасаться за магическим щитом. Из-за желания сэкономить ману, моя жизнь несколько раз оказывалась на волоске от смерти, и я твердо решил, что не имею права так сильно рисковать своим долгожданным воплощением ради лишнего десятка-двух магических кристаллов и решительно придушил свою жабу. Если бы не находящееся всегда под рукой заклинание "лечения", я бы погиб от ранения в шею ещё в самом начале четвертой волны атакующих.

Исцеление всех полученных ран также поспособствовало скорейшей прокачке уровня моего аватара, поэтому заполучив базовые навыки всех трёх, используемых мной в бою стихий, я больше не приносил свою безопасность в жертву сомнительной экономии.

Во-вторых, я был весь на нервах, так как приходилось непрерывно следить за передвижениями людей на склоне выше меня. Вычислять и устранять позиции стрелков, предупреждать попытки взять меня в клещи и зайти с тыла. Только когда я окончательно разобрался со всеми, жутко кошмарившими меня снайперами, новые столкновения стали проходить без повышенной нервозности и досадных ранений, в бесхитростной и предсказуемой манере — атаками пехоты в лоб.

Тщетных попыток задавить меня числом за это время состоялось целых семь. Сначала я легко сбивал атакующим весь боевой настрой, достаточно было "воспламенить" парочку ближайших ко мне противников и остальные сами отступали под их душераздирающие вопли, но в предпоследней волне, уже окончательно убедившись, что противник всего один и серьезно измотан, враг стал действовать смелее и даже вынудил меня разок применить "Огненную взрывную печать". Отличная магия. Очень её люблю, но применять против живых людей, казалось мне чересчур.

Ожидаемо, первый же каст "печати" привёл к большим жертвам в рядах врага, но даже понеся большие потери, противник, хоть и отступил, не желал прекратить попытки штурма моей позиции. Наоборот, последовавшая, седьмая крупная стычка стала ещё более долгой и ожесточённой. Моё возбуждение, радость, даже какой-то азарт от растущих характеристик и новых навыков быстро сменилось внутренним дискомфортом, муками совести и унынием. Я очень устал и перестал понимать логику действий незнакомцев. Что заставляло вражеских воинов, таких же живых, испытывающих страх, сомнения и боль, и явно не желающих умирать людей, бессмысленно жертвовать своей жизнью в отчаянных попытках поразить слишком сильного для них противника?

Они же не слепые, не полные идиоты или какие-то фанатики-камикадзе, чтобы не видеть, не признавать, что шансов нет. Я намного сильнее любого воина один на один, а если использую самые жестокие и бесчеловечные заклинания, то и всех их вместе взятых. Разве не очевидно, что огненный боевой маг — худший кошмар всех воинов ближнего боя, человек-армия, от которого нужно бежать, куда глаза глядят. Почему люди вдруг перестали бояться смерти или они просто никогда не сталкивались с опасным боевым магом на поле боя?

Во время отражения множества мелких и семи крупных волн врага я применил такое большое количество защитныx, лечебных и низкоуровневых боевых заклинаний, что довольно быстро заработал девятый уровень и прокачал владение стихиями огня и воды до уровня "Мастер".

Способности владения воздушной магией пока продвинулись лишь до "Адепта", но я уже вплотную приблизился к десятому уровню и своевременное применение "ускорения" или "воздушного щита" гарантировало мне достижение мастерского уровня и в третьей стихийной Школе. Бой проходил так интенсивно, что прогнозируемого времени до следующего утра не потребовалось. Я почти достиг желаемого результата менее чем за час.

Было очень интересно, что будет, если получу недостающий для десятого уровня опыт заклинанием из школы стихии огня или воды. Магические правила "Перекрёстка" проигнорируют ограничение "Бездны-3" для магов людской расы, открыв мне доступ к четвертому рангу "Магистра" или полученный уровень перекинется на другой навык из смежной ветки умений?

Я специально настраивал свои мысли на игровые моменты и прокачку, так как не хотел мучиться от того, каким именно образом я получаю свой опыт. Я калечу и убиваю живых людей, а они пытаются убить меня в ответ. Полное безумие, которое началось почти сразу, как я прибыл в этот мир и продолжается уже битый час!

Короткая передышка после отступления закончилась и враг снова готовился к очередному нападению. Вижу! Вон, опять крадутся ко мне по всё той же тропинке три тёмных пятна. Опять разведчики. "Блин, что вам надо? Мало получили? Я прекрасно вижу все ваши попытки незаметно подкрасться ко мне в темноте", — раздражённо подумал я.

Ничего у них не выйдет. Я хоть и был много раз ранен, никого из мечников к себе ближе чем на десять шагов не подпустил. Всех стрелков уже уничтожил, а у пехоты ни шанса, но эти безумцы всё равно пёрли и пёрли, вызывая у меня уже не чувство вины, а злобу и раздражение. Горная дорога уже вся была усыпана телами погибших. Я чувствовал себя настоящим мясником на скотобойне.

Мне уже не хотелось сражаться. Я устал. "Хватит! Прекратите нападать. Остановитесь!" — мысленно умолял я, но противник не отступал, не щадил ни меня, ни себя, вынуждая всё больше ожесточаться в ответ.

В первых стычках я просто, без задних мыслей, боролся за свою жизнь, затем увлёкся прокачкой аватара и использовал разрозненные атаки противника, для развития своих магических навыков, но не ставил своей целью убить всех, кто на меня нападает. Особенно после того, как обнаружил, что смерть воинов не приносит мне боевого опыта. Если враг поворачивался спиной, я давал ему возможность отступить, одуматься, доложить своим командирам, что дальше дороги нет, и даже не стоит пытаться здесь пройти.

Я придерживался мысли — живите, но преследовать и убивать безоружных беглецов я не дам. Хоть вельможи меня и кинули, всё равно не дам. Ну, а если сами нарываетесь, вынуждаете защищаться, то пеняйте на себя. На этом держалась вся моя нравственная позиция и из этой философии я черпал оправдание всех моих действий, но командир враждебного отряда, видимо, не оценил моей щедрости.

Он, с*ка, решил, что недостаточно давит, что ещё немного, ещё чуть-чуть и меня удастся выбить из укрытия. Возможно, он надеялся, что скоро у меня просто закончится мана. Только эта причина приходила на ум, как повод кидать своих людей на верную смерть после того, как точно такая же тактика не дала никаких результатов уже семь раз!

Разведчики помялись на безопасном расстоянии и опять ушли наверх. Что они опять замышляют? Решил, пока есть время, пересчитать все оставшиеся в моём распоряжении магические кристаллы и обомлел. Что?! Осталось всего восемь штук. Да как так-то? Их же была целая сумка! Из-за оттягивающего плечо веса "Жезлов воскрешения" у меня сложилось ложное впечатление, что запасы магических батареек ещё велики.

Тут же осознал, что моё нежелание добивать раненых может обернуться большими проблемами. Получившие легкие ранения воины отступали с передовой, но не выходили из боя полностью. Они подлечивались и возвращались в строй, чтобы напасть во второй, третий, пятый и десятый раз, медленно, но верно истощая мои ограниченные запасы магических кристаллов. Стала понятна причина завидного упорства командира противника. Он жертвовал людьми, именно для этого. Воинам ничего не оставалось, как надеяться, что у меня вот-вот, совсем скоро закончится мана, ведь только так у них появится шанс меня убить.

Несмотря на всю бесчеловечность, не считающаяся с потерями стратегия дала врагу желаемый результат. Из целой горы ценных магических кристаллов у меня осталось лишь несколько. Чтобы не ошибиться во время боя, когда каждая секунда на счету, отработанные, уже опустошенные камни я не возвращал назад в сумку, а просто бросал себе под ноги. "Жезлы воскрешения" из-за округлой, обтекаемой формы не особо мешали быстрому доступу к источнику маны, и я не стал их выкладывать, и теперь это стало причиной, по которой я не заметил, что почти исчерпал свои ценный ресурсы. Переломный момент настал. Пора валить. Поход в Храм Призыва отменяется.

Я опять внимательно осмотрел горную дорогу из укрытия, и увидел, что упустил удобный момент для побега. "Идут! Чёрт, как много!" — попытавшись быстро посчитать количество тёмных фигур, мысленно поразился я. Невольно вжал голову в плечи от напряжения. У меня не хватит маны, чтобы справиться с такой толпой! Это самая многочисленная группа за всё время противостояния. Три, семь, десять… двадцать, двадцать пять, тридцать, сорок с небольшим воинов. Похоже, у командира расположившейся на горе армии закончилось терпение. Решил закидать весь склон трупами, но покончить со мной раз и навсегда. Ладно, посмотрим кто кого. Если не церемониться, я могу устроить противнику крайне неприятный сюрприз.

Ладно. Раз уж мне нужно выиграть себе побольше времени для безопасного бегства, я нанесу такие потери врагу, что он ещё долго не решится напасть вновь. Поджидая подход крупного отряда врага, я извлёк и зажал в левой ладони сразу четыре магических кристалла. Я им покажу, к чему приводит ослиное упорство.

Несмотря на значительно сниженную стоимость "лечения", за активацию "Огненной взрывной печати" магический мир "Перекрёстка" брал полную игровую стоимость, все двести единиц маны, но даже так, применение одной "печати" второго уровня оправдывало себя на фоне недорогих стихийных, магических стрел, если требовалось не просто ранить или напугать, а наверняка поразить целую группу идущих противников, ведь заклинание поражало все цели в радиусе трех шагов от места установки.

Предыдущие волны я отбивал, в основном, непрерывно кастуя "огненные" и, по необходимости, "водные" стрелы, а "Огненную взрывную печать" применил лишь тогда, когда много воинов одновременно подошли на слишком близкое расстояние. Убив тогда одним кастом сразу пятерых, я вынудил остальных отступить. В этот раз я сразу зайду с козырей. Уложу всех, кого смогу подловить на самом узком и неудобном участке дороги ещё на подходе.

Заклинание "взрывной печати" куда более смертоноснее любых низкоуровневых "стрел", тем более, что я уже получил мастера стихии огня, и на нём умножитель покажет себя гораздо сильнее. На всякий случай ещё раз быстро проверил описание и текущий урон "печати". Всё верно. Она имеет свой базовый урон в пятьдесят единиц, плюс мой текущий интеллект, плюс умножитель от "мастера" в тридцать процентов. Восемьдесят три единицы урона всем, кто в неё попадет. Если поставить одну, опять убьет только раненых, поэтому я поставлю сразу две. Одну поверх другой на одном и том же участке дороги и это гарантирует, что все вошедшие в поражающую зону воины разлетятся по окрестности в разобранном виде. Никому мало не покажется.

По своей смертоносности это жестокое боевое заклинание может соперничать с боевыми заклинаниями третьего и даже четвертого круга! Конечно, и у него есть свои, очевидные недостатки. Заклинание действует лишь тридцать секунд. Поставленную печать уже не передвинешь, и её можно банально обойти по кругу или перелететь. Контакт цели с поверхностью земли для активации обязателен.

Я напряженно ждал подходящего момента для установки своей коварной ловушки, а когда убедился, что противник настроен решительно, идет не останавливаясь, плотной группой, прямо на его пути дважды активировал неприятный сюрприз. Вскоре прогремел взрыв такой силы, что я сам поразился результату. Фишкой печати являлся не только взрывной, магический урон на довольно большой площади, но и отложенное срабатывание. Печать активировалась не сразу, а через пару-тройку секунд, как её границу пересечет первый нарушитель.

Имея достаточную скорость и ловкость, можно пробежать по целому полю взрывных печатей и не пострадать, но мой враг перемещался в темноте не так быстро, что и привело к входу в зону поражения ловушки до активации немалой части членов нападающего отряда.

Моя "печать" рванула ровно тогда, когда два первыx воина в отряде успели уже пересечь зону поражения, но это их не спасло. Двойной взрыв оказался намного сильнее, чем я предполагал. Намного, намного сильнее. Похоже, как-то глючно обсчитались заложенные в самом заклинании умножители. Взрыв сотряс всю долину и раскидал ошметки несчастных людей, камни и куски снаряжения на многие сотни метров по округе.

Не попавших в зону прямого поражения воинов откинуло и изрешетило осколками костей и обломками металлического оружия и снаряжения. Оглушило и неслабо тряхнуло взрывной волной и меня, хотя я находился в тридцати метрах от эпицентра и в самый опасный момент спрятался за скалу.

Потери врага от осколков были просто чудовищны. Выглянув из укрытия после очередного самолечения, я обнаружил, что лишь вокруг образовавшейся от взрыва воронки валялось более двух десятков сильно израненных или уже мертвых воинов, а сколько сбросило со скалы и сгинуло, оказавшись в эпицентре взрыва, оставалось лишь гадать.

В этот момент я посчитал свою задачу выполненной. При себе у меня осталось лишь четыре заряженных магических кристалла. Как ни жаль, но к Храму Призыва с такими скромными запасами энергии мне через армию врага уже никак не пробиться. Я быстро перекинул через плечо лямку сумки с арбалетными болтами, взял под мышку сам тяжелый арбалет, и выскочил из укрытия, вооружившись для вида мечом. Желающих меня остановить не оказалось, поэтому, не теряя ни секунды, я побежал вниз, надеясь на общее замешательство и удачу.

Мне повезло, никто не поразил меня в спину арбалетным болтом, пока я бежал по ненадежным, присыпанным галькой и песком, скользким и полным коварных трещин скальным плитам. Минув самый неудобный, опасный, пугающий своими крутыми, двадцатиметровыми отвесными скалами участок склона, я выбежал на более пологую и удобную тропинку, и увидел, что в долине бушует грандиозный пожар.

С той позиции, где я всё это время прятался, его совсем не было видно, хотя до меня доносился легкий запах дыма. Пожар разгорелся нешуточный. Каким-то образом он перекинулся от подножья Великого драконьего хребта на другую сторону долины и продолжил расползаться по горным склонам, поглощая в беспощадном пламени всё, что могло гореть.

Как такое могло случиться? На моей памяти по центру долины протекала довольно широкая, полноводная река, но она почему-то пожар не остановила. Внизу, там, куда мне предстояло спуститься по склону, пылали не только остатки большого палаточного городка, бесконечная вереница повозок и редкие участки леса. Огонь перекинулся на прилегающие к реке с обоих сторон пшеничные поля, огороды. Загорелись деревянные крыши домов расположенных неподалеку крестьянских деревушек. Многие люди останутся без крова и даже погибнут, если вырвавшееся на свободу пламя продолжит бушевать и его подхватит дующий с гор ветер.

Всматриваясь на бегу в окружающую обстановку, я увидел, что множество испуганных, разбуженных ночным пожаром людей сбились в большую толпу там, где раньше проходило русло реки. Поразительно! Теперь вместо неё виднелось лишь сухое, каменистое дно. "Что происходит? Куда делась река?" — удивился я, невольно морщась от всё сильнее ощущаемого при спуске, горького дыма.

Желая поскорее нагнать вереницу вельмож, чёрные силуэты которых я заприметил далеко внизу, почти у самой границы горящего лагеря, я не стал отдыхать или переходить на размеренный шаг. Продолжил бежать, гадая, что могло стать причиной такого масштабного пожара. На бегу я машинально кинул взгляд на юг и заметил, что в ярком свете бушующего в долине пожара, по широкой дороге на север шагает крупный отряд вооруженных пехотинцев. Их было не менее шести-семи сотен, и так как двигались воины не очень быстро, спустившись в долину, я окажусь примерно наравне с ними.

Если эти люди часть армии головорезов, напавших на Храм Призыва, нужно было срочно предупредить магессу и её спутников о новой угрозе. Похоже, я попал в "Перекрёсток" в разгар очередной войны. Вижу, Северной Шилдарии хронически не везет с соседями. Возможно, я ошибался и вернувшиеся с юга в долину воины являлись слугами короля Финкриша, но узнать, так ли это или нет, я смогу лишь спустившись вниз.

Решив не делать поспешных выводов, я ещё прибавил темпа, и тут же оступился и подвернул ту же самую ногу во второй раз. Да что такое? Опять знак судьбы или просто совпадение? В этот раз я ещё и больно ударился коленями и ободрал ладони. На автомате разразился ругательствами, а затем присел и расхохотался. Это всё от стресса. Я ещё не до конца отошёл от недавней бойни. Повезло. Я выжил! Выжил в очень непростой ситуации, и теперь эмоции скакали от впрыска антидепрессантов.

Блин, нога заболела сильнее прежнего. Пришлось повторно воспользоваться магическим лечением и этой крохотной порции опыта хватило, чтобы получить десятый уровень аватара. Точно! Какие правила победят "Бездны-3" или "Перекрёстка". Очень хотелось это узнать.

Так как я уже достиг предела владения стихией воды для мага-человека, мне открылся совсем другой магический навык "Баловень судьбы". Это, стоящее особняком от главной ветки магических навыков пассивное умение, гарантированно восполняло весь запас магической энергии мага при каждом повышении его уровня и, с пятипроцентным шансом при убийстве любого противника. Шанс возрастал, складываясь со значением характеристики "удача". Таким образом у меня выходило восемь процентов.

Что? Откуда восемь, если моя удача "2"? Чего? Заглянув в лог и характеристики, я опять выругался от возмущения. Вместо "интеллекта" подняли на единицу бесполезную "удачу". Ну кто вас просил? Ладно, уже ничего не сделаешь, но выбор системы показался мне необъяснимым. Я бы предпочёл растить запас маны до бесконечности. Это устранит мою текущую зависимость от внешних источников питания и сделает меня нормальным магом.

Никогда раньше не выбирал этот навык, так как в принципе не люблю навыки, зависящие от удачи. Посидев ещё минутку на дороге, соображая, ничего ли я не выпускаю из виду, я заметил, как жители долины реагируют на приближение армии. Они встречали их с ужасом и паникой. Схватив в охапку детей, бежали в сторону северной столицы. Понятно, значит, это всё же враги-захватчики. Местным виднее. Они лучше разбираются в геральдике и по одному цвету флага или гербам могут определить, кому принадлежат те или иные войска. Этой подсказки было вполне достаточно, чтобы скорректировать предыдущий план.

Я всё равно не успею никого предупредить в долине. Да там и без меня скоро все узнают о вторжении. Люди с юга начали массово бежать к столице, чтобы укрыться за её стенами. Фигуры вельмож также пропали из виду. Скорее всего, они также двинулись в обход пожара к городу. Где сейчас эльфийская магесса, я понятия не имел, зато прекрасно видел, как двигается по долине вражеская армия и что следом за ней едет обоз и вышагивают люди в мантиях жрецов. Это было интересно. Где жрецы, там должны быть и магические кристаллы или специальные эликсиры, пополняющие ману. Если я зайду враждебной армии в тыл, нагряну прямиком к жрецам, то могу поживиться интересующими меня зельями и ценными артефактами.

А раз уж мне подсунули никогда не использовавшийся мной в игре пассивный навык, и его заодно протестирую на малочисленной охране обоза. Такая возможность мне явно не представится, если я, как все остальные, кинусь в город. Любая армия меньше всего ожидает нападения с той стороны, откуда она только что пришла и уж точно не со стороны своего же отряда целителей. Сейчас я кого-то очень удивлю. Только бы у жрецов были при себе существенные запасы магических кристаллов и моя новая способность работала, как гласит в описании. С шансом перезарядки маны за счёт поверженных противников я смогу даже эту огромную армию перемолоть и отправить в утиль.

Конечно, я не собираюсь слишком рисковать. Буду действовать исключительно по обстоятельствам. Может, и вовсе откажусь от идеи нападения, но желание восполнить запасы кристаллов за счет ресурсов воинственного врага было очень велико. Изменив первоначальный план, я свернул с ведущей на северо-запад тропинки прямиком на запад. Так, с учетом разделяющего нас сейчас расстояния, я выйду примерно в хвост длинного обоза, а там и посмотрим, что делать дальше.

* * *

Король Северной Шилдарии, Финкриш Второй с ужасом осознавал, как на его глазах оживает самый страшный кошмар из его худших видений. Ещё в начале спуска он заметил, что в лагере у подножья горы происходит что-то странное. Сначала вспыхнула расположенная с левого края палатка, затем несколько в центре и на противоположном конце. Огонь почти одновременно возник сразу у десятка окружающих лагерь плотным кольцом грузовых повозок.

Не нужно быть гением, чтобы понять, кто-то устроил поджог. Этот кто-то поспособствовал, чтобы огонь, как можно скорее перекинулся на все повозки, создавая вокруг лагеря неприступную огненную стену. После этого пожар с чудовищной скоростью распространился по всему палаточному городку в середине огненного кольца.

Возможно, поджигатели этого и не планировали, но огонь горящих повозок перекинулся на сухую траву, опавшие листья и кусты, четыре месяца страдающей от засухи провинции. Его подхватил и быстро разнёс спустившийся после заката светила горный ветерок и уже спустя считанные минуты вся долина превратилась в один сплошной, пылающий костер. Очень дымный костер.

Сначала местность затянуло сплошной пеленой дыма, а когда он, следуя за ветром, унесся на юг, из-под его покрова в бликах сжигающего всё на своём пути пламени, показалась огромная армия под флагами Южной Шилдарии.

Поджигатели думали навредить слугам других королей, а навредили не только им, но и себе. Когда Финкриш второй, в полуобморочном от усталости состоянии спустился к выгоревшим останкам большого палаточного лагеря, он увидел сотни лежащих в полном беспорядке тел задохнувшихся от дыма людей.

Это на равнине дым легко развеивается, поднимается вверх или быстро уносится прочь, гонимый ветрами, а в горных долинах, жарким летом, после заката, совсем не так. Ядовитый, удушливый дым может наполнить долину, как чашу, прежде чем придет в движение и начнет выветриваться. Здесь же в гибели людей решающую роль сыграло огненное кольцо по периметру. Оно создало дополнительную преграду для движения воздуха и все, кто в неудачное время оказался внутри кольца, попросту задохнулся.

Наглоталась дыма и пытавшаяся спасти часть своих верных слуг принцесса Зерона. Она чуть сама не погибла, но смогла спастись благодаря своей целебной магии. Ужасная трагедия унесла жизни нескольких сотен людей, среди которых были и все лучшие воины из королевской гвардии Северной Шилдарии.

Король Финкриш был готов выть от отчаяния. Без защиты гвардии его дни на троне были сочтены. К гибели стражей прибавился уничтоживший все посевы пшеницы пожар и неожиданное вторжение огромной армии короля Мурзака. Мужчина уже не видел никакого спасения из этой безвыходной ситуации, но троюродная прабабка влепила ему пощечину и напомнила, что сейчас от его усилий зависит не только спасение его собственной жизни, но и жизней четырёх других правителей и их наследников. Если он постарается и сделает всё, что в его силах, то они в долгу не останутся.

Всё что было в силах Финкриша, когда он остался без гвардии и множества своих верных слуг, это провести Высоких гостей за стены столицы и разместить их в гостевых комнатах замковой цитадели. Там они могли получить хотя бы иллюзию защищенности, недолго насладиться гостеприимством хозяина, приказавшего подавать на ужин лучшее мясо и редкое Шорское вино. Финкриш понимал, что наслаждается роскошной жизнью последний вечер и не скупился на дары для слуг и угощения для гостей. Его гости получили удобный ночлег и возможность привести себя в порядок перед неизбежным, будущим пленом.

Это уже было немало, если учесть, что в этот момент капитан городской стражи сообщал, что авангард вражеской армии уже заблокировал северные городские ворота, а к южным подошли основные силы. Враг стоял у ворот столицы, но почему-то не спешил начинать штурм. Дозорные внимательно следили за всем происходящим в его рядах, а там происходило что-то очень странное.

Несколько раз долину сотрясали чудовищные взрывы. Они сопровождали Финкриша всю дорогу к замку, но причину их возникновения не могла объяснить даже Её Высочество, принцесса Зерона. Для известной ей боевой магии взрывы были слишком сильны, а что могло их производить в задних рядах преследовавшей их по пятам армии, оставалось только гадать. Однако, была у женщины одна догадка.

Такой же взрыв впервые донесся со склона Великого драконьего хребта, где по словам короля Финкриша, он в последний раз видел призванного героя. У Зероны не было никаких доказательств, одни предположения, но раз герой не пришёл вслед за другими венценосными особами в выгоревший дотла палаточный лагерь, он мог намеренно задержаться у храма и по своей воле вступить в бой с ранее напавшими на него слугами короля Мурзака. Повторение взрывов уже в рядах вражеской армии могло говорить, что он взялся и за них.

Во влажных фантазиях принцессы Зероны герои — сверхъестественные, богоподобные, могущественные и бесконечно мудрые существа, мизинцем левой руки меняющие русла рек, а дыханием разгоняющие облака. Конечно, призванный ею герой пока не выглядел таким могущественным, но одно то, что через несколько минут после появления он исцелил все её раны, отметил её исключительность и, не считаясь со статусом принцессы, пожелал удовлетворить свою страсть прямо в Храме Призыва, уже делало его особенным.

А если учесть, что Зерона понятия не имела, какими силами "её" герой обладает со старта, то версия о том, что это он является причиной чудовищных взрывов не казалась женщине притянутой за уши. Магесса даже не догадывалась, насколько взятая с потолка фантазия близка к реальности. Прямо сейчас, проводивший очередную серию экспериментов герой, нарядившись в мантию жреца Храма Бога воды, уже на три четвертых сократил изначальную численность южно-шилдарской армии, и ломал голову над тем, чем всё же эффективней восстанавливать свою ману, "Огненной взрывной печатью" или "Ядовитым туманом" в сочетании со "Стеной ветра".

"Печать" в плотном строю показала отличные результаты, накрывая втрое большую площадь ранеными и убитыми от осколков, но добиться такой плотности строя после нескольких первых взрывов больше не удавалось. Выжившие воины в ужасе разбегались от дороги и больше не желали снова становиться в плотный строй, опасаясь повторения трагедии.

Как "истинный" последователь Бога Храма воды, Лайт лечил всех, кого не убило за счет своей магической энергии и эликсиров маны из походной лечебницы. Получал двойную и тройную выгоду. А потом происходил следующий взрыв, где тоже требовалось оказывать помощь огромному числу пострадавших. Опыт лился рекой, давая новые уровни и вместе с ними восполняя потраченную на эксперименты энергию. А главное, никто не подозревал в подрывах невинного целителя.

А потом возникла идея проверить, а как всё то же самое сработает с направляемым "Стеной ветра" "Ядовитым туманом". В игре такие сложные механики не работали в принципе, но "Перекрёсток" открывал безграничные возможности для интересных экспериментов, ведь здесь работала и магия и реальная физика частиц.

Боевое заклинание третьего круга Школы воды открыло новые горизонты в скорости прокачки героя, ведь оно начисляло опыт за убийство любых существ игнорируя карму. Такого массового урона на памяти Лайта не давало ни одно заклинание пятого круга. Игровой задрот уже наметил получить пятидесятый уровень до полуночи, но Великая армия Южной Шилдарии закончилась намного раньше. Ждать полуночи не пришлось. Слишком убийственным оказался эффект придуманной комбинации.

Единственный, кто ещё не знал, что у Южной Шилдарии больше нет армии, это примчавшийся в предрассветный час к воротам северной столицы король Мурзак. Он последний раз видел своих воинов гордо марширующими по долине, в которую сам не смог спуститься из-за преградившего ему короткий путь неизвестного мага.

Когда последние брошенные им в бой воины из элитного, горного отряда оказались полностью уничтожены неизвестной магией, Мурзак был вынужден отступить с жалкой кучкой раненых слуг к неудобному, южному перевалу. Там он спустился в опустошённую пожаром долину, потратив на длинный, объездной путь лишних пять часов, скакал всю ночь, спешил возглавить своё Великое войско, которое должно было к моменту его прибытия уже взять в плен всех упущенных им правителей. Ночь скрыла от короля сотни трупов его воинов, разбросанных по долине и окрестностям так и не осажденной вражеской столицы, после знакомства с "печатями" и "ядовитым туманом", поэтому к воротам города он пожаловал очень уставший, но в полной уверенности, что ему откроют его же солдаты. Однако, это оказалось не так.

Дежурившая всю ночь у южных ворот городская стража не растерялась, открыла ворота королю враждебной страны, впустила его за стены, а затем обступила с длинными, острыми пиками, втрое превышая скромный отряд спутников Мурзака числом. Монарх был обезоружен, лишился своего роскошного коня, после чего в качестве пленника, пешком отправился в замок короля Финкриша.

Тот также не спал в столь ранний час, ведь набрался смелости пригласить принёсшего ночью благую весть героя на очень ранний завтрак, чтобы в тайне от принцессы Зероны и других правителей уговорить его служить Северной Шилдарии. Вся комичность ситуации состояла в том, что точно такой же "хитрый" план придумали и стремились реализовать и все его конкуренты. Лайт получил сразу шесть предложений о ранней встрече и решил совместить их, назначив всем одно и тоже время в гостиной цитадели.
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Мне доставляло удовольствие наблюдать, как меняется выражение лица каждого вошедшего в гостиную интригана, когда он сначала видел в помещении только меня, а затем обнаруживал тихо сидящих сбоку под стенкой конкурентов.

Первым, один из установленных мной под стенку стульев занял король Северной Шилдарии — Финкриш Второй. На горячие призывы мужчины служить его стране, я холодно и безразлично ответил, что обязательно рассмотрю такой вариант, но лишь тогда, когда соберутся все приглашённые, и я услышу весь спектр предложений.

Кривоногий мужчина оторопел. Он даже не сразу понял, что я имею в виду. Пришлось разъяснить, что со мной этим ранним утром жаждал встретиться не только он. Все правители соседних стран и одна эльфийская магесса изъявили огромное желание это сделать, а так как я догадываюсь, какова главная цель упорно навязываемой мне беседы, то и проводить её шесть раз не собираюсь.

Если каждый влиятельный правитель хочет заполучить себе героя, то я готов выслушать их щедрые предложения, честно и громко озвученные в присутствии всех заинтересованных сторон. Я выступал за открытость и прозрачность в любых спорах и договорах, а подковёрная, крысиная возня мне омерзительна.

Второй о том, что никакой личной беседы не будет, а вместо неё состоится публичное обсуждение этого вопроса, узнала потухшая на глазах принцесса Зерона. Третьим пришёл и обломался король Восточной Свордарии. Затем правитель Королевства Шор и прочие по списку.

— Почтенный герой, мы же о совсем другом договаривались! — возмутился правитель Королевства Вуд, пришедший последним.

— Разве? Вы желали встречи. Она состоится здесь и сейчас, но если вас что-то не устраивает, можете покинуть гостиную через дверь, в которую вошли, — парировал я претензии неприятного мужчины.

Скрючив кислую мину, король Штромвуд посмотрел на то, как расположились его конкуренты и занял последний свободный стул под стеной. Он не желал уступать своим соседям, и даже если его первоначальные планы пошли прахом, узнать, кто заберет себе героя, ему явно хотелось из первых рук.

Мужчина притащил с собой какой-то увесистый, продолговатый сверток, вызвавший у меня немалый интерес. А не "теневой" ли клинок там находится? Люблю ценные подарки.

В этом плане король Штромвуд был не оригинален. Каждый из интриганов кроме Финкриша принёс с собой какую-то взятку. Было интересно, что же скрывается в трёх свертках, ларце и шкатулке. Набор золотых фамильных драгоценностей, семейная реликвия, таинственный артефакт, редкий свиток, магическое оружие? Очень интересно, что мне собирались предложить. Такие реалии. Жаждешь получить нечто ценное — заплати.

Однако, проводил я эту встречу не из желания найти себе богатого и щедрого покровителя. Подняв во время ночных боёв сорок второй уровень, я уже в нём не нуждался. При желании, сам мог бы стать правителем любой из стран, разобравшись с остатками стражи и враждебными лордами. Нет, разумеется, делать я этого не собирался, но мне было интересно, что ценного есть у самых богатых людей на севере континента. Больше всего интересовали артефакты, которых после геройского вторжения в сокровищницах королей должно было остаться немало.

Божественные артефакты могли существенно облегчить мои дальнейшие поиски и прокачку, повысить текущую силу. А с учётом того, что сам я в прошлый раз погиб во дворце Южной Шилдарии, у её нынешнего правителя могла храниться доставшаяся мне от Белого "Жемчужина Хаоса". Я собирался вытянуть всю интересующую меня информацию во время торгов, а потом напомнить этим сволочам, как они меня бросили умирать на горе и послать всех нах*р.

А если бы я не решил поискать сумку для своих жезлов? Если бы в ней оказались не магические кристаллы, а какое-нибудь бесполезное барахло, если бы я своевременно не нашёл доступ к системе "Бездны"? Что тогда, а? Меня бы просто убили, потом огромная вражеская армия растерзала бы столицу и всех оставшихся несчастных жителей павшего королевства.

Как этим дебилам вообще в голову пришло кинуть только призванного, слабого героя одного? Я собирался спросить с каждого и с туповатой эльфийской магессы в том числе. Она не могла выбрать более подходящий момент для моего призыва, лучше подготовиться, увеличить охрану и заранее проверить, есть ли у её спутников оружие, чтобы мне не приходилось её вытаскивать с того света? Почему она не позаботилась о моей безопасности, раз уже было вложено столько усилий? Свалила куда-то, а ты сам справляйся, как сможешь. Почему все, кого я встретил с момента воплощения или пытаются меня убить и/или безнадёжно тупые? У меня имелся зуб на всех собравшихся.

Однако, с первых секунд появления короля Штромвуда, разговор свернул совсем не в то русло, что меня интересовало, и ради которого эти вельможи не дали мне нормально поспать.

— Почтенный герой, я слышал, что вам удалось отбить нападение армии презренного Мурзака. Это правда? Дорога на юг свободна? Мы сможем безопасно покинуть долину? — едва опустившись на стул, засыпал меня вопросами мужчина.

— Не знаю, как насчёт всей долины, но те войска, что попытались вчера взять город в осаду, я уничтожил, — не желая вдаваться в подробности, коротко ответил я.

— Уничтожили? Каким таким образом? Не могли бы вы… — не давая никому вставить и слова, тут же продолжил расспросы говорливый Штромвуд.

— А вы бы не могли подождать своей очереди, прежде чем задавать герою вопросы?! — грубо оборвав фразу седовласого мужчины, недовольно воскликнула эльфийка и взглянула на возмущенно вскинувшему брови мужчину испепеляющим взглядом.

— Ваше Высочество, вы переходите все границы… — явно сдерживаясь, чтобы не ответить грубее, холодно сказал мужчина, но его раздувшиеся ноздри показывали, что на самом деле король Штромвуд взбешён.

— Ваши люди устроили пожар в палаточном лагере. Они повинны в гибели десятков моих слуг. Будьте благодарны, что я вообще терплю рядом ваше присутствие, а не вершу справедливый суд, — смотря поверх собеседника, заявила магесса.

— При всём уважении, принцесса Зерона, позволю себе возразить. У вас нет никаких доказательств, что пожар произошёл по вине именно моих слуг.

— Я первой приблизилась к лагерю и своими глазами видела откуда начался пожар. Он начался с ряда палаток, где располагались ваши воины.

— Ваше Высочество, позвольте напомнить, что не только ваши слуги погибли в пожаре. Я также потерял всех своих людей. Причём их, включая гвардию, было намного больше, чем ваших. Никто не спасся. Считаете, что мои слуги глупее ваших? Они устроили пожар, не позаботившись о личной безопасности? Кто в здравом уме станет убивать себя?

— Я утверждаю то, что сама видела. Они устроили пожар, а насколько они глупы не имеет значения. Это ваши слуги, а значит, выполняли ваши приказы, и то, что им самим не удалось уйти из созданной для других западни, не снимает с вас вины.

— Прошу, Ваше Высочество, не заставляйте усомниться в вашей общепризнанной мудрости. Зачем моим людям устраивать пожар, тем более, начиная со своей же палатки? Ну, сами посудите. Если бы вы хотели убить своих врагов, вы бы подожгли их дом или свой?

— Позвольте сказать, господа, — вдруг встрял в разговор король Финкриш, — я тоже отчётливо видел что пожар начался с левого края лагеря, но совсем скоро огонь вспыхнул и в нескольких других местах. Это совершенно определенно был хорошо организованный, умышленный поджог, а если учесть, что ранее на нас напали головорезы Мурзака, то разве не логично предположить, что и в лагере пожар устроили его же слуги?

Мужчина озвучил догадки нескольких присутствовавших и они оживленно закивали, отдавая голоса в поддержку Штромвуда и соглашаясь с логичными доводами короля Финкриша.

— Заткнитесь все! — оказавшись одна против четверых, гаркнула магесса, заставив всех оппонентов замолчать и одновременно избавив меня от какофонии шепчущих голосов в голове.

— Вы забываетесь! — вскочив на ноги и схватившись за рукоять спрятанного в продолговатом свертке меча, возмутился король Штромвуд.

— Смеешь мне угрожать?

Фраза наперекор Зероне и демонстрация, что он готов постоять за себя, стоила мужчине жизни. Магесса также вскочила со стула и взмахнула рукой с таким остервенением, что мужчину, буквально, размазало о глухую, каменную стену гостиной, после резкого, филигранно выполненного, воздушного толчка. Вихрь пронесся по всему залу, подняв облако пыли и сорвав с петель открывающиеся наружу деревянные ставни.

— Ваше Высочество, умоляю, опомнитесь! — пискляво завопил Финкриш, вжавшись в стул, понимая, что следующей мишенью для гнева магессы может оказаться уже он.

— Все всё сказали? — злобно оглянувшись по сторонам, спросила женщина, — я не так глупа, как некоторые тут думают, — Я первым делом отогнала от лагеря дымовую завесу и своими глазами увидела, кто среди погибших лежал в нижних рядах, а кто оказался сверху. Также я увидела, кто из них был застигнут врасплох, оказался раздет, без сапог, кто погиб внутри городка от удара оружием, а кто пытался сбежать и задохнулся уже снаружи. Может, люди Мурзака и планировали устроить поджог, но их я увидела лежащими рядом с моими слугами в нижнем ряду. Последними, кто оставался жив, крепко стоял на ногах, оказавшись в дыму, и вообще смог покинуть границы лагеря, были его слуги.

Сказав последнюю фразу, магесса ткнула пальцем в лежащее под стеной тело. Из ушей и рта переломанного мужчины вытекали тонкие струйки крови. Седовласый король Штромвуд так и не вынул свой меч из ножен, пока стоял с грозным видом, но во время магического толчка его рука непроизвольно обнажила клинок и я увидел, что он притащил с собой красивый, украшенный на эфесе золотом и драгоценными камнями, но самый обычный меч, а не желанный божественный артефакт, на который я уже раскатал губу.

Попытка отстоять своё достоинство закончилась для короля плачевно. Так дела не делаются. Самоуправство магессы мне совсем не понравилось. Я не позволял устраивать тут разборки и тем более расправу, основанную на одних лишь сомнительных умозаключениях. Мне показалось, что Зерона просто решила устранить чем-то не угодного ей правителя, а смерть слуг стала лишь формальным поводом.

— Легко обвинять того, кто уже мертв, — возразил я, вмешавшись в затянувшийся спор и, после некоторых колебаний, одну за другой, быстро швырнул в магессу две "водные стрелы".

Как и думал, обе они были отражены и развеяны её защитным магическим амулетом. Это лишь сильнее убедило меня, что необходимо закончить начатое здесь и сейчас. Я без промедления скастовал целую серию заклинаний:

— "Воздушный щит", "Водный щит", "Водная стрела", " Водная стрела"… Хмм?

Почему-то, заметив полусферическую вспышку ауры магической защиты, магесса замерла с удивленным видом и не контратаковала в ответ. Может потому, что понимала, что против моих щитов её атаки не бессмысленны, а может причина крылась в чём-то другом, но отразив ещё одну "Водную стрелу" амулетом, следующую она приняла прямо в грудь, даже не заслонившись инстинктивно руками.

Первая и единственная прошедшая защиту атакующая магия вызвала на лице магессы болезненный шок, сбила её с ног и заставила рухнуть на пол без чувств. Я так думал. Заклинание с уроном в шестьдесят единиц не сможет никого убить с одной атаки. Но я ошибался. Эльфийка оказалась кране хрупкой. Когда я подошёл, чтобы заломить ей руки за спину, с удивлением обнаружил, что она не просто валяется без сознания, а реально не дышит! Померла от одного слабейшего заклинания. Блин. Я даже не предполагал, что у эльфов может оказаться так мало жизни. Людям нужно было нанести от сотни урона, чтобы убить, а тут…

Похоже, в погоне за уровнем, я немного перекачался. Тридцать пять полученных вчера в бою очков интеллекта и мастерский умножитель сыграли со мной злую шутку. Меня убийство эльфийки совсем не радовало. Я его не планировал. Просто хотел её остановить, пока она не поубивала всех моих гостей, а теперь придется потратить лишний "Жезл воскрешения" из-за того, что я не учёл природной хрупкости противника. Обидно.

Что сказать, после сцены неумышленного убийства сильнейшей магессы всех шести королевств, оставшиеся в живых к началу разговора по теме гости стали вести себя очень робко и демонстрировать полную готовность к сотрудничеству. Не таясь рассказали мне, что интересного есть у них в сокровищницах, и были готовы этим поделиться, если я позволю им покинуть замок и саму Северную Шилдарию… живыми.

Отличные предложения я получил от всех трёх правителей южных стран. Никаких требований ко мне и полная готовность раскошелиться для моих нужд по первому обращению. Я получил фонтан лести и театр напускного радушия. Гостям ничего не жалко для великого и могучего героя, даже собственных дочерей и племянниц. Такие отзывчивые и щедрые люди. Так и хочется что-то хорошее соврать в ответ. Языком трепать, не мешки ворочать.

Однако, даже напуганные мной, мужчины в один голос утверждали, что никаких магических артефактов у них в сокровищницах нет и никогда не было. И о нашествии героев они мало что знали. Для них это была овеянная мифами древняя легенда, о которой могла что-то знать лишь такая же древняя полуэльфийка — троюродная четырнадцать раз прабабка Финкриша Второго, которой, по его словам, в этом году должно было исполнится уже четыреста лет!

Я поинтересовался, где я могу найти эту уважаемую женщину, но оказалась, что именно её я недавно и убил. Далеким предком Финкриша являлась эта самая принцесса Зерона Шилдарская! Вот так новость! Как неловко вышло. Убил уважаемого всеми предка. Я стал копать немного глубже, пытаясь выяснить, как вообще эльфийская кровь попала в родословную правителей Шилдарии и услышал просто шокирующую новость. Зерона — единственная дочь легендарного эльфийского героя Зеро и ставшей уже не менее легендарной королевы Виолы.

Все нынешние потомки уважали эту дальновидную правительницу и называли её не иначе, как Виола Мудрая. Она не развязала ни одной войны, и смогла с помощью одних лишь умелых брачных союзов, объединить под властью её сына Рональда Второго всю Великую Шилдарию, включившую в себя несколько Герцогств и Королевств.

Я никак не мог отойти от шока после заявления Финкриша, что принцесса Зерона, дожившая до сих пор из-за эльфийской крови и упорных занятий магией, действительно родная дочь Виолы. Я не ошибся в расчетах. В "Перекрёстке" действительно прошло ровно четыреста лет, и если магесса родилась от Зеро, то она — моя дочь!

В таком случае надо было всех этих бесполезных людей поскорей отправить по комнатам, а самому заняться оживлением, умиротворением и расспросами дочурки. Я прикидывал в уме, на какой ноте закончить разговор, и тут городская стража привела в замок плененного ею, ранее бежавшего из горного храма короля Мурзака.

Мои планы немного изменились. Лучше я проведу допрос до того, как оживлю Зерону, чтобы не пришлось её опять удерживать от желания расправы. Честно говоря, я не знал, что от неё вообще можно ждать. Вдруг, она совсем обозлится и попытается меня убить? Надо будет перед ней извиниться, хорошенько объясниться, но перед оживлением лучше крепко привязать её к стулу, чтобы не навредила.

* * *

Встретил я своего первого врага также в гостиной цитадели, причём, не отпуская по своим комнатам моих вежливых и щедрых собеседников. У меня ещё имелись к ним вопросы, довольно много вопросов, а у них могли быть интересные вопросы к пленнику. Я решил проявить щедрость и дать моим новым, сговорчивым партнёрам из первых уст узнать у вражеского главаря, его ли люди убили их бесценных слуг в подгорном лагере или нет. Пока это не выяснить, среди правителей будет царить напряженность и атмосфера недоверия.

Надо сказать, для пленника, гордый и надменный король вел себя весьма смело и даже нахально. Он свысока смотрел на низкорослого, кривоногого, плешивого и не в меру тучного Финкриша, и был уверен, что тот ничего не посмеет ему сделать, пока его жизнь стоит немалого выкупа или жива принцесса Зерона.

Магесса сама любила вершить суд, и у неё Мурзак надеялся вымолить прощение, пообещав сделать всё возможное и невозможное, чтобы её жизнь стала ещё беззаботней и комфортней. Он жил с ней бок о бок и выполнял все её прихоти двадцать лет. За такую долгую и верную службу можно многое простить, даже неудачную попытку покушения.

Одним словом, Мурзак не боялся Финкриша от слова совсем. Северная Шилдария — очень бедное королевство с ограниченными ресурсами, скудной, каменистой почвой и единственным крупным городом, в котором проживало не больше тысячи жителей. Если бы не волей случая доставшиеся уродцу после таяния льдов обширные запасы питьевой воды, ему вообще нечем было бы наполнять свою нищенскую казну и платить воинам и слугам. А после грандиозного пожара ему очень потребуется золото для закупки зерна, вяленой рыбы и новых стражей-наёмников.

Пленник надеялся, что за ценный выкуп или по одному приказу грозной прабабки его отпустят назад к войскам. А как только он окажется в безопасности, то закончит начатое, приказав своим людям сравнять столицу Севрной Шилдарии с землёй. Так и будет! Однако, Мурзак до сих пор не мог понять, куда подевались годами опустошавшие его казну бездельники. Неужели они умудрились заплутать в потемках и прошли мимо города в узкой горной долине, где все дороги ведут к нему? Невозможно. Мурзак даже начал подозревать, что его просто разыгрывают ложным пленением. Ох и задаст он трёпку шутникам!

Король Мурзак заходил в гостиную цитадели с гордым видом победителя, но его лицо быстро потеряло самодовольное выражение, когда он увидел меня и лежащее под стеной окровавленное тело короля Штромвуда, а рядом мертвецки бледное, с застывшей эмоцией боли на лице, тело его двоюродной прабабки.

Я не стал воскрешать Зерону сразу и при всех, чтобы по максимуму воспользоваться произведённым её "смертью" эффектом. На угрожающем фоне двух убитых представителей королевских кровей и начал допрос враждебного правителя Южной Шилдарии, позволяя по очереди задавать вопросы и всем присутствующим в гостиной гостям.

Надо отдать должное королю Мурзаку. Он был смелым и даже бесстрашным собеседником. Гордо смотрел мне и другим в глаза и отвечал то, что хотел, не заботясь о том, понравится это его слушателям или нет. Он без тени стеснения признался в попытке захвата заложников. В присутствии короля Восточной и Западной Свордарии назвал их своими главными соперниками и тут же добавил, что уверен, что они вынашивали точно такие же планы, и он ни капли не удивится, если прямо сейчас его ослабленную отходом основных войск столицу осаждают их объединённые армии.

— Вздор! — нарушив установленный порядок, поспешил возразить один из двух южных правителей, а второй лишь криво усмехнулся и добавил:

— Если бы не постоянные просьбы о мире твоей покровительницы, мы бы давно разобрались с тобой. Я бы и своими силами справился, если бы мой миролюбивый брат отказался участвовать.

— С удовольствием на это посмотрел бы, мой самоуверенный друг. Раз Её Высочество нас больше не сдерживает, давай выясним, кто из нас двоих достоин править севером. Однако, мне нужно воссоединиться со своей армией. Так и быть, я заплачу выкуп, раз уж вы меня схватили. Даю слово короля Великой Шилдарии, что не воспользуюсь своим выгодным положением, чтобы опять взять вас всех в плен. Я не отступлю от обещания. Встретимся на поле брани на границе наших стран, — разжигая ответный азарт соперничества у правителя, которого считал своим единственным достойным противником, заявил Мурзак.

— Сразимся мы или нет, увы, решать не мне. Только наш почтенный герой может сказать, согласен он отпустить тебя за выкуп или нет, — жестом указав в мою сторону, заявил король Восточной Свордарии.

— Герой? — удивился здоровяк и с нескрываемым пренебрежением посмотрел в мою сторону, — Почему вы, облеченные истинной властью и могуществом правители, позволяете какому-то чужаку решать, как распорядиться моей жизнью? Все мы потомки одного древнего рода. Давайте решим наши старые противоречия без чужаков, внутри семьи.

— Всё потому, дорогой Мурзак, что этот, как вы выразились "чужак" уже уничтожил всю вашу огромную армию, — не затягивая интригу сообщил правитель Восточной Свордарии, наслаждаясь недоумением и страхом, промелькнувшем в глазах собеседника.

— А ещё он приструнил твою безумную прабабку, — также с нескрываемым удовольствием, добавил его младший двоюродный брат, — больше тебя никто не защитит.

Допрос продлился недолго. Мурзак ничего не скрывал, чем даже вызвал у меня неожиданную симпатию. Он сознался, что его люди атаковали Храм Призыва героев, сам, без давления рассказал, что по его приказу гвардия подожгла спрятанные среди обоза бочки с маслом, но был крайне поражён, что его воины так и не покинули пределы палаточного лагеря, ведь их целью было не физическое уничтожение других гвардий, что вряд ли бы удалось осуществить, при четырёхкратном перевесе противника, а выманивание его по частям к основным силам. Мурзак сам был глубоко потрясён известием, что его элитной королевской гвардии более не существует.

А когда он осознал, что это не просто пустые угрозы и его многочисленная армия действительно уничтожена, то неожиданно рухнул на колени и зарыдал, как больной, умственно отсталый ребенок. Мне даже было неловко на это смотреть и слушать раскатистый, басистый плач. Мурзак не мог поверить, что он полностью разгромлен и тщательно собираемая им двадцать лет армия сгинула в небытие за одну ночь. Когда буря эмоций стихла, мужчина обмяк и стал похож на безвольную куклу. Его потускневший взгляд уперся в безжизненное тело его древней эльфийской прабабки. Мурзак ушёл в себя, замолчал и больше не отвечал на задаваемые ему вопросы, словно его и вовсе не было в комнате.

— Уведите его и посадите в хорошо охраняемую камеру, — приказал я, глянув на Финкриша.

— Вы же не против, Ваше Величество? — спросил я у торжествующего кривоногого пухляша.

— Я?! Нет! Конечно, нет, господин герой. Эй, стража, уведите пленника, закуйте его в колодку и бросьте в самую глубокую и грязную долговую яму у сточной канавы рынка.

— В долговую яму? — удивился капитан городской стражи, — там же сидят одни… можно ли столь знатного господина…

— Делайте, что велено. Это никакой не знатный господин. Презренный Мурзак — вероломный убийца, который в ответе за то, что этой зимой каждый в поте лица трудившийся на полях житель Северной Шилдарии и все его дети, будут голодать. Пока его советники не выплатят нам выкуп зерном и мясом, он будет гнить в долговой яме вместе с другими отбросами, а если его скупые отпрыски не заплатят до конца осени, станет рабом по очистке выгребных ям.

* * *

Кроме пламенных обещаний щедро вознаградить меня за спасение и свободу, от троих южных правителей я так ничего ценного и не получил. Они унесли свои подарки туда, откуда принесли, ведь обсуждение вопроса, кому я буду служить, отпал сам собой. Если я в состоянии в одиночку уничтожить целую армию, и парой непонятных аборигенам слов убить могущественного мага, то заставить меня верно служить своей короне, никто из них не сможет.

Финкриш также перестал заикаться о том, что хочет меня нанять, и даже не подавал вида, что против того, как я распоряжаюсь замковыми слугами от его лица. Субординация установилась сама. Её определила реальная сила господина и вынужденного её признать и подчиниться слуги.

Я не злоупотреблял своим текущим положением, не уязвлял самолюбие неказистого правителя, обращаясь к нему исключительно "Ваше Величество", но и слишком близко Финкриша к себе не подпускал. К примеру, я воспользовался его слугами, чтобы усадить и привязать мёртвую принцессу Зерону к стулу, но не позволил ему остаться и посмотреть, для чего мне это нужно. И стул потребовал поставить так, чтобы подглядывающие во все щели и замочные скважины слуги ничего не могли подсмотреть. На этом и распустил лишних свидетелей.

Не знал, как подступиться к Зероне во второй раз. Всё время в голове пульсировала новая информация, что она, моя покинутая ещё до рождения дочь. Опять пихать жезл в её нежный зад я ни при каких обстоятельствах не собирался. Попробовал просто приложить его к голой коже шеи и терпеливо подождал тридцать секунд и, о чудо! Оранжевая палка исчезла из руки. Просто растворилась, проникая светом в тело полуэльфийки.

Сработало! Передав свою волшебную энергию, артефакт заставил крепко привязанную к стулу женщину прийти в себя, но она выглядела слегка оглушенной и вялой. Мне стало стыдно за мои действия в пещере. Всё таки, запихивать длинный жезл незнакомой женщине куда попало, мне совсем не следовало. Как и выпускать его из рук. Эх, то же мне, великий целитель. Какой стыд! Нужно было проявить немного терпения, просто подождать и он сработал бы без унизительных процедур, что наглядно доказал очередной, проведенный мной эксперимент. Надо будет перед ней хорошенько извиниться.

Меня увлекла мысль о ещё одном эксперименте. Не обращая внимания на вялые, непонятные при открытом интерфейсе возмущения женщины, я быстро посмотрел, что дало использование артефакта. Дало две тысячи опыта, чего с небольшим запасом хватило на поднятие сорок третьего уровня. Супер. Если бы не мой первый промах, получил бы первые шесть уровней ещё в Храме Призыва. На самом деле, очень хорошо, что этого не произошло, иначе бы я уже ни за что так быстро не прокачал владение стихиями и магические кристаллы закончились ещё на четвертой волне атаки.

Хотя я мог это оценить только после того, как всё случилось, ни одна моя неудача на самом деле не была настоящей неудачей. Всё сложилось, как нельзя лучше. Не будь целой цепочки иаких "промахов", и на всех следующих этапах у меня не хватило бы сил и понимания, как спастись и продвинуться дальше. Удивительное открытие. Именно неудачи лежали в основании всех моих успехов, стали причиной вовремя принятых решений, вынуждали остановиться и задуматься. Жаль, что не всегда удается это заметить и поблагодарить неприятности за открытые ими возможности.

Я был так доволен, что получил прибавку к интеллекту и новый уровень, что не сразу проверил, какой навык повысился от успешного применения уникального артефакта воскрешения. А когда глянул, то ахнул. На дереве умений мага появилась новая ветка, которой никогда не существовало в игре. Я получил базовый навык, другими словами ранг "ученика" Божественной Школы.

Здорово конечно, но у меня не было ни одного заклинания этой школы, так какой мне от навыка толк? Решив поэкспериментировать на лежащем под стеной трупе, попробовал разные комбинации активирующих слов известных мне божественных заклинаний из "Башни" и других игр. Ничего не выходило, я быстро пришёл к выводу, что занимаюсь ерундой. Или я неточно озвучивал названия, что вряд ли, или система "Бездны" отказывалась воспринимать не относящиеся к ней заклинания. Возможно, мне просто не хватало чего-то ещё, вроде маны и определенного уровня навыка.

Если подумать, то две тысячи очков недвусмысленно намекали, что для активации заклинания того же "воскрешения" нужно иметь как минимум столько же маны под рукой, а у меня на пике пока было только четыреста шестьдесят. До двух тысяч ещё сто пятьдесят четыре уровня, при условии, что всегда будут давать "интеллект" или целая гора поднимающих эту характеристику артефактов.

Оторвавшись от своих мыслей, я свернул игровой интерфейс и обратил внимание на уже активно привлекающую моё внимание магессу. При активации переводчика до меня стал доноситься смысл издаваемых женщиной жалобных фраз. Она умоляла ослабить путы. Глянув за спинку, я быстро понял, в чём проблема. Её слишком туго связали, и если бесчувственному телу на это было плевать, то ожившей Зероне неестественно вывернутые за спинку руки и слишком сдавленная кожа приносили физические страдания. На месте крепко стянувшей запястья веревки виднелись гематомы и кровоподтеки.

— Будешь ещё безумствовать? — спросил я, перед тем как развязать первый узел.

— Нет, не буду, — напустив на глаза слезы, пообещала женщина.

Я ослабил путы на одной руке, а пока развязывал вторую, применил на Зероне дающее временное блокирование боли заклинание лечения.

— Господин герой, так вы жрец?! — с неопределенной, то ли восклицательной, то ли вопросительной интонацией спросила женщина, с восторгом наблюдая, как на ноющей от синяков и ссадин руке на глазах исчезают все следы повреждений.

— Я бы так не сказал, — возразил я, так как лечебное заклинание у меня было всего одно, и хоть и второго круга, но самое бесхитростное.

Ни действующих сразу на группу, ни имеющих долгий постоянный эффект, как "Регенерация" и "Чаша жизни", заклинаний я не учил из экономии кредитов. Боевых же заклинаний среди той же школы воды у меня было вдвое больше, чем лечащих и защитных вместе взятых. Зачем мне лечить группу, если я в играх по жизни одиночка?

— Благодарю за освобождение, герой. Никак не могу вспомнить, что со мной произошло. Я словно провалилась в тёмный, глухой колодец и меня накрыла толща воды. Я никак не могла вдохнуть, и мне даже почудилось, показалось, что я… умерла, — как-то странно взглянув на мою открытую сумку, откуда выглядывали оранжевые жезлы, потерянно сказала магесса.

— Да, Зерона, ты действительно умерла. Уже второй раз. Последний раз тебя воскрешаю. Ещё одна глупая выходка и умрешь уже насовсем.

— Что?! Поняла, — вжав голову в плечи, тихо ответила полуэльфийка.

Мне показалось или Зерона действительно вернулась с того света какой-то другой. Подозрительно тихой и неуверенной в себе. Её спесь, как рукой сняло. Притворяется, что ничего не помнит или что? Я решил ей напомнить, раз уж отшибло память, что она тут наломала дров.

— А что с ним теперь делать? Это ты его убила. Помнишь? — с укором спросил я, ткнув пальцев в сторону Штромвуда.

Зерона растерянно посмотрела на тело мужчины, на меня и, изображая полную невинность, заявила:

— Не помню.

— Так вспоминай. Ты его сделала козлом отпущения за твоих убитых слуг.

— Да? — закусив нижнюю губу, удивилась она.

Меня эта игра в амнезию начала раздражать. Я восстановил последнюю часть произошедшего с убитым разговора, и Зерона начала кое-что вспоминать. Затем её глаза округлились, вспыхнули и лицо посветлело.

— Вспомнила! Простите, герой. Я не смогла сдержать гнев. Он виновен в смерти очень дорогих мне слуг.

— Ты же понимаешь, что это не он поджег лагерь.

— Не он лично, но я видела…

— Мурзак во всем признался. Он попался городской страже и мне уже удалось его допросить. Это его гвардии рук дело. Зря ты на другого накинулась.

— Но я сама видела…

— Что ты видела? Что кто-то умер в общей толпе, а кто-то снаружи. Кто-то упал первым, а кто-то позже.

— Да. Всё верно.

— Когда люди задыхаются, они начинают бегать, как обезумевшие. Сбивают друг друга с ног, а там таких на небольшом, замкнутом пространстве, были сотни. Только представь: ночь, тишина, покой, люди прилегли отдохнуть, и вдруг, со всех сторон их накрывает непроглядный, удушливый дым. Они на ощупь выбираются из палаток, а вокруг уже бушует безжалостный огонь и бегают другие, очумевшие от ужаса люди.

Они сшибают друг друга с ног, толкаются, не дают подняться. Свалка тел всё множится. Оказавшимся внизу уже не выбраться. Они кричат. Их топчут, давят. Люди кашляют от дыма до кровавых соплей и не могут остановиться. После чего теряют сознание и умирают. Все хотят сбежать от обжигающего пламени, вопят, стонут, зовут на помощь, но ничего не могут сделать, так как глаза слезятся от едкого дыма, не видно, где спасительный выход, кругом огонь.

Силы быстро покидают лишившееся воздуха тело, и даже выбравшийся из давки человек падает в десяти шагах, также потеряв сознание. Как же тут определить, кто из них поджигал палатки, а кто пытался их остановить или струсил и сбежал? Не исключено, что в этой трагедии замешаны слуги всех пяти королей? Все вели свою игру. Каждый думал, что он умнее всех, подкинул свинью соседям, но в итоге — погибли все. И те, кто устроил ловушку, и те, кто в ней очутился по воле случая.

— А можно и его оживить? — ощутив себя виноватой перед королём Штромвудом, спросила магесса.

— Можно, но не прямо сейчас, — подтвердил я, соображая в уме, как с пользой потратить ману, если она сразу восполнится при получении следующего уровня.

Лучшей тратой магической энергии с максимальной положительной эмоциональной отдачей являлось лечение страждущих. Всяких больных и раненых. В этом было сразу три очевидных выгоды: опыт, тешущая самолюбие искренняя благодарность и прибыль. Бедных я мог лечить и за символическую плату, даже бесплатно, и как показал опыт месяца жизни в Северной Шилдарии, после случившегося в долине масштабного пожара, именно таких, лишившихся всего, нищих пациентов у меня было подавляющее большинство.

Я поставил прокачку лечением на поток. Объявил, через слуг Финкриша, что исцелю любого, кто прибудет в столицу Королевства и обратится за помощью, как бы тяжелы или незначительны были их раны. Бедняки несли последние медяки, чтобы убрать уродливые ожоги на телах их пострадавших детишек, особенно дочек, для которых это было клеймом на всю жизнь и уходили счастливыми вдвойне, так как я не брал с людей последних денег и нередко в подарок исцелял и всех членов семьи.

Разумеется, чтобы спокойно качаться и без проблем приступить к поискам Длинноушки, не опасаться мести оскорбленной и убитой мной по незнанию дочурки, в то же утро, всего через полчаса после второго воскрешения, я признался ей, что не совсем обычный герой. Попросил сохранить это в тайне и сообщил, что я и есть Зеро, её отец, выбравший новое воплощение в человеческом теле.

Это убило всех зайцев в плане возможной враждебности магессы, но породило новые, совсем неожиданные и нежеланные проблемы. Во-первых, Зерона была так счастлива воссоединению с погибшим до её рождения отцом, что не отлипала от меня ни на шаг на правах дочери. Ей хотелось проводить со мной всё время. Даже ночью, она прибегала, просто полежать рядом. Мы же семья, а она так страдала в детстве, что не знала своего родного отца.

Несмотря на свой немалый возраст, она навязывала мне странный формат отношений: мудрый наставник и защитник-отец и наивная, ранимая дочурка-ученица. Она желала утолить голод в знаниях, засыпала меня сотнями, тысячами вопросов в день.

Причём, расспрашивала не только обо мне, прошлых временах, но и моём родном мире, Небесных богах, других героях, Тёмных Владыках, Алом Пенетраторе, нашествии героев, секретах магии, Божественной школе, Школе иллюзий, смерти, пространства, тайнах Звездного Храма, мистических и божественных артефактах. Обо всём, что только приходило ей в голову, словно я должен был знать ответ на любой вопрос!

Я много рассказывал ей, опираясь на известные мне игры, что-то просто придумал, что-то приукрасил, а что-то наоборот скрыл, ведь просто не знал ответов на её бесконечные вопросы. Меня нередко спасало то, что я мог сослаться на секретность и опасность некоторых знаний, запреты Небесных богов, нарушив которые, не только я буду уничтожен своим покровителем, но и она, а возможно и весь этот мир. Напустил тумана, чтобы не разрушить и так хрупкий образ мудрого наставника.

Получив от ворот поворот в одних вопросах, Зерона не унывала и тут же переключалась на другие или на её любимую тему о взаимоотношениях. По десятому кругу расспрашивала, как мы познакомились с её мамой, как я признался ей в вечной любви, как стоял на коленях и умолял дать мне шанс, как носил Виолу на руках.

Чтобы понять, какая каша в голове у Зероны, я применил военную хитрость и дал ей немного выговориться под Шорское вино. Так и узнал, что будучи Зеро, я, оказывается, безумно, самозабвенно, до беспамятства любил Виолу. Перебил для неё тысячи врагов, положил всего себя к её ногам, а в постели нежно шептал слова любви, уделял много времени романтике, но и о страсти не забывал и регулярно трахал желанную возлюбленную, как отбойный молоток.

Как все эти противоположные личности уживались в несчастном Зеро, оставалось только гадать. Очевидно, что Виола придумала для дочери приятную сказку, чтобы у неё сложилось хорошее отношение и воспоминания об отце, но зачем в эту сказку надо было вставлять интимные подробности постельных игрищ, я никак не мог объяснить. Где проходила черта между реальными словами Виолы и фантазиями самой Зероны, было очень сложно понять.

У моей уже давно зрелой и добившейся больших высот в обществе и магии дочурки имелись большие проблемы с головой, и скоро это начало проявляться всё чаще и в более диких формах. Не только в маниакальном желании всюду следовать за мной, но и презрении к личному времени, пространству и полном игнорировании просьб, оставить меня одного.

Она начала врываться в мои покои, когда я мылся или прокрадывалась, когда я прилег отдохнуть. Если просил её уйти, дула губы, капризничала, даже плакала, стоя обиженную моську. Женщина желала потереть мне спинку, грудь, помочь помыть голову, а сама, якобы невинно обнажалась передо мной, забиралась в одну бочку, тёрлась об меня грудью, ягодицами, и приходила в особый восторг, непонятное оживление, если этими действиями ей удавалось вызвать мою эрекцию и заставить краснеть.

Она зашла так далеко, что однажды ночью я застал её забравшейся сверху и мастурбирующей промежностью об мой живот. Я был в шоке, не знал, как мне реагировать, а пока думал, старательно делал вид, что крепко сплю. Её горячее дыхание, постанывания и само трение сделало своё дело, вскоре в ягодицы захваченной безумной страстью "дочурки" стало тыкаться нечто твердое и горячее, и разумеется, Зерона тут же оседлала мой джойстик. Двигалась неумело, невпопад, но с завидной настойчивостью и напором.

Дальше притворяться спящим было особенно трудно, но я выдержал, доиграл сонное неведение, даже когда волна удовольствия пронзила моё тело. Почувствовав, что дальнейшие движения приносят мне болезненные ощущения, просто повернулся на бок, заборомотал, заёрзал ногами, изображая, что начинаю просыпаться. Зерону сдуло с кровати, но уже через десять минут она вернулась!

В этот раз я не дал ей опять меня возбудить, сделав вид, что только проснулся и выгнал её, сославшись на то, что не могу нормально восстановить ману, когда меня будят среди ночи. Весь следующий день Зерона пребывала в отличном, приподнятом настроении. Порхала на крыльях, будто с ней случилось нечто восхитительное.

Я понял, что Зерона повернута на героях и имеет нездоровое желание совокупляться со своим отцом. А делать это порочно, скрытно, во сне, доставляло ей особое наслаждение. Конечно, отцом полуэльфийки я являлся лишь формально, на основании факта связи с её матерью в другом аватаре. Мы никогда ранее не встречались, я не растил её ребёнком, не носил младенцем на руках, не был настоящим родителем. Моё тело, время, раса — всё было другим, но я всё равно чувствовал себя как-то гадко, а у моей дочурки ещё сильнее поехала крыша. Пережив первое шальное удовольствие в постели со мной, она уже не могла остановиться.

Если я закрывался на засов, она стала прокрадываться в мои покои заранее, прятаться под кроватью, в шкафу, за гардиной, под подушками или в ногах, чтобы дождаться пока я усну, выбраться из укрытия и опять возбуждать меня во сне с целью заняться сексом. Дальше это продолжаться не могло, и пережив ещё два таких ночных нападения, я прекратил притворяться спящим, когда меня очередной раз разбудили при попытке оседлать окрепший орган. Я схватил Зерону за плечи, тряхнул, чтобы привести в чувства, и строго спросил:

— Что ты творишь?!

— Папа, прости, — виновато опустив голову, захныкала полуэльфийка, но лишь на мгновение остановилась, а когда я ослабил хватку, продолжила двигать бедрами.

— Прекрати! — потребовал я.

— Не могу, прости, не могу, — прижавшись к моей груди лицом и крепко обхватив руками за спину, запротестовала женщина, не желая покидать мою кровать.

— Но ты же моя дочь!

— Нет! Неправда, ты уже не мой отец. Может, ты был им, когда любил мою мать, но ты же погиб. Сейчас ты другой герой. Мой герой. Разве теперь между нами есть родство? Ты даже не эльф. Почему мы не можем быть вместе? Я люблю тебя.

— Прости, — извинился уже я, — но я люблю другую.

— Другую? Кого? Неужели эту вертихвостку принцессу Альбину! — поливая мою грудь слезами, взвыла женщина.

— Нет. Не выдумывай. Ты же со мной была все эти дни и видела, что между мной и принцессами ничего нет, — поспешил я развеять претензии магессы, понимая, что могу подставить несчастную девушку, которую просто убьют в порыве ревности.

— Тогда кто тебе милее меня?

— Прости, Зерона. Встань с меня.

— Не встану.

— Я чувствую себя плохо, изменяя своей любимой. Ну, пойми же ты.

— Кто она?!

— Ты её не знаешь. Я прибыл в этот мир только ради встречи с ней. Умолял богов дать мне возможность вернуться. Ждал четыреста лет. Я, наконец, здесь, а ты ранишь моё сердце, не давая мне сохранить верность и чистоту чувств для любимой.

— Четыреста лет? Она эльфийка, да? Кто она?! Чем она лучше, чем я?! — кричала на весь замок Зерона.

Поняв, что уговаривать и просить бессмысленно, я решительно встал и стянул с себя, обвившую меня руками и ногами женщину. Я был физически сильнее полуэльфийки, как человек, мужчина и герой с повышенными характеристиками силы и выносливости.

— Папа, папа, прости, — изменив тактику, взмолилась женщина, когда я за руки выволок и выкинул её в коридор в чём мать родила.

Я сказал, что больше не желаю её видеть и закрыл перед носом дверь на засов. Всю ночь Зерона прорыдала под дверью, не давая сомкнуть глаз не только мне, но и всем соседям по этажу, а утром ушла и вскоре пропала из замка и, похоже, вообще из Северной Шилдарии. Вначале я вздохнул с облегчением. Ну, наконец-то. Свобода. Никто не дежурит за стеной, не слушает каждый шорох, пока я пытаюсь сходить в туалет и не задает по тысяче вопросов, заставляя голову распухать в поиске ответа. А потом начал беспокоиться за неё. Как бы чего плохого не вышло.
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Уход Зероны вернул моё душевное равновесие. Эта неугомонная женщина столько моего времени и сил забирала, что к вечеру каждого дня я, буквально, валился в постель без ног. Так уставал от постоянных эмоциональных качелей, бесконечных расспросов, что почти перестал заниматься своей главной целью — поисками Длинноушки.

Магесса так запудрила мне мозги своими рассказами, как она трепетно мечтала о нашей встрече, как долгие годы готовилась, собирала редкие кристаллы, училась в Звездном Храме ритуалу призыва, что мне было неловко признаться, что вернулся я в "Перекрёсток" совсем из-за неё. У меня даже появилось и с каждым днём росло и крепло чувство вины, что я обрюхатил Виолу и больше о ней и её ребенке ни разу не вспомнил. С одной стороны, я погиб, а с умерших взятки гладки, а с другой, факт на лицо — бросил Виолу одну. Девочка росла без отца. Поэтому при неприрывно липнущей ко мне "дочери" я не мог нормально вести поиски, даже просто поговорить с королем Финкришем.

Вернув себя целиком себе, я мог спокойно и вдумчиво продолжить собирать информацию о том, не живет ли где-то в королевстве или по соседству моя возлюбленная. Зерона сильно повлияла и на мою дальнейшую прокачку. Из-за её просьбы воскресить короля Штромвуда, я подстроил весь месяц под эффективное применения "Жезлов воскрешения".

С утра и до обеда я тратил ману на лечение приходящих из долины вразнобой пациентов. А как набирал достаточно опыта, чтобы в сумме с опытом за использование "жезла" получить новый уровень отправлялся в холодный подвал, где хранилось тело короля Штромвуда и доставленных по моему приказу с горы телохранителей правителей, тех самых героев первого сражения в Храме Призыва. Я не забыл их подвиг. Если кого и воскрешать ради прокачки, то их.

За воскрешение короля получил сорок четвертый уровень, очередное очко "интеллекта" и второй уровень Божественной школы магии. Следуя этому нехитрому плану, за неделю я не только прокачался на шесть уровней, но и значительно улучшил отношения с правителями, вернув им самых верных и дорогих слуг.

Ожидаемо получил ещё несколько ценных очков "интеллекта", а также третий, четвертый, пятый и несуществующий ни в одной "Бездне" шестой уровень владения магией. Для божественной школы существовал собственный ранг "Святой". Отлично, конечно, звучало круто, но как я не смог воспользоваться ни одним божественным заклинанием на уровне "ученик", так и не смог став святошей.

Однако, горький вкус разочарования отступил, когда применение восьмого жезла уже на предельном ранге привело к неожиданному добавлению заклинания "Воскрешение" в список изученных заклинаний. Бинго! Оставалось самая малость — вкачать ещё сто сорок уровней, чтобы получить необходимые для разового каста двести очков "интеллекта" и я смогу воскресить любое существо уже без жезлов.

Я сначала загорелся этой идеей, продолжив прокачку магических навыков, а потом Зерона ушла, перестала плавить мне мозги, и я вдруг осознал — а какая мне польза от этого заклинания? Погибнув, себя я им не воскрешу! Какой смысл? Не факт, что мне как-то и оставшиеся два "жезла" помогут, тем более, пока я ношу их в сумке, а не плотно закреплёнными на теле. Я решил исправить этот недочёт, полез в сумку, чтобы изучить артефакт и придумать, как лучше его закрепить на теле, в каком месте и прочее, но никаких жезлов в моей сумке не оказалось. Я кинулся искать в тумбочке, на полу, даже в подвал спустился. Облазил на четвереньках всю комнату, нет, все комнаты, где бывал и мог их оставить по невнимательности, хотя прекрасно помнил, что лежали они в сумке. В этот момент нехорошая догадка мне в голову и проникла. Так вот чего Зерона так тихо и скрытно сбежала. У меня не было доказательств, но никого кроме неё я в свою комнату не пускал, даже желавшую прибраться прислугу.

На всякий случай провел небольшое расследование, если я, вдруг, зря на Зерону подумал, но и проведенное расследование также указывало на неё. Воровкой оказалась моя дочурка. Она активно интересовалась, как эти артефакты действуют. Я показал, что ничего сложного. Нужно просто приложить к телу, в крайнем случае поместить в горло, если не срабатывает и всё. Теперь понятно, почему она интересовалась. Будет мне наука, что никому нельзя доверять, даже собственной "дочери". Явно у магессы были скрытые мотивы крутиться вокруг могущественного героя.

Хоть "Жезлы воскрешения" для "Перекрёстка миров" были абсолютно уникальными, бесценными, совершенно потрясающими артефактами, за которые можно было выручить целое состояние, я не сильно печалился об их утрате. Если и дальше продолжу качаться, то эта магия будет мне доступна в любой момент. Не велика потеря.

Кстати то, как я потратил последние шесть "жезлов", улучшило мои отношения с правителями нескольких стран. Это поможет ускорить поиски Вилайлай. Услуга за услугу. Я вернул им телохранителей, а в обмен смогу получить информацию из их обширных шпионских сетей. Искать самому куда дольше, чем обратиться к профессионалам. Хорошо, что сохранил в секрете свою просьбу до ухода Зероны. Иначе она могла бы начать вставлять палки в колеса, используя свой авторитет.

Я провел в Северной Шилдарии целый месяц. С помощью тайной службы короля Финкриша и нескольких личных помощников удалось достаточно точно установить, что никаких эльфов с королевстве сейчас не проживает. Глава тайной службы уверил меня об этом ещё в самый первый день, но не перепроверив эту информацию, покидать страну я не решился. Глупее всего доверится непроверенной информации и отправится в странствования, когда моя цель могла находится под носом. Уйти я мог в любой момент, поэтому ушел тогда, когда получил нужную информацию и поток обеспечивающих мне прокачку страждущих иссяк.

Я направился на юг, чтобы продолжить поиски там. Дни и месяцы в пути полетят быстро незаметно, а у меня всего пять "моих" дней до начала нового состязания Небесного бога. Это примерно десять лет в годах "Перекрёстка", и мне хотелось найти Вилайлай не за день до окончания выделенного мне срока, а хотя бы за год, за полгода. Я старался действовать умнее, не делать всю работу в одиночку, использовать все возможности. И я добился неплохих результатов, хотя и не тех, на которые рассчитывал.

За прошедшие четыреста лет интерес Звездного Храма к обстановке на севере континента сильно уменьшился. Ранее он крутился вокруг дворфской добычи магических кристаллов и камней первоэлементов для ритуала призыва. Гильдии авантюристов тоже охотились на монстров для добычи их особых ядер. Весь этот бизнес быстро пришёл в упадок и полностью накрылся с потерей интереса Высших эльфов к проведению ритуалов. На храм сильно повлияло геройское нашествие. Как итог, эльфы сократили количество своих представителей вне острова до минимума, а затем и вовсе закрыли доступ в Звездный Храм чужакам.

Дошло до того, что даже главный инспектор севера отбыл в Звездный Храм и не появлялся в Северной Шилдарии более десятка лет. Поговаривали, что это связано с поразившей северные страны жарой. Эльфы с трудом её переносят. Многолетняя засуха привела к ожесточённой борьбе за источники воды, еду и все другие ресурсы. Количество доступной вода уменьшилось в разы. Где-то она вообще исчезала.

Из-за нехватки воды Великаны вышли из южной пустыни, выгнали со своих мест обитания зверолюдей и диких монстров. Они стали беспокоить южные границы Восточной и Западной Свордарии, убивать и поедать людей. Те бежали из опасных районов на север, в более благополучные регионы.

Все сильные и воинственные южные страны устремили свои взоры на слабое, но богатое водой королевство на севере. Первым свой ход сделал Мурзак. Ему не повезло, что нарушив мирный договор и данное принцессе Зероне обещание, он столкнулся с призванным ею героем. Когда я пересёк границу Северной Шилдарии, меня встретил наспех собранный его сыном отряд.

Итого тридцатиминутного боя стал мой шестьдесят пятый уровень и пленение слишком много о себе возомнившего молодчика. Я воспользовался пленником, чтобы выудить из шпионским сети, нет ли у них в стране эльфов. На сбор данных потребовалось чуть больше времени, но результат оказался тот же. Кроме Зероны, в стране больше не было длинноухих.

После трёх месяцев старательных поисков шпионским сетям всех шести королевств нечем было меня порадовать. Эльфов давно нет на севере. Если я хотел найти Вилайлай, мне ничего не оставалось как отправляться на юг, что я и сделал.

* * *

Прошло пять лет. Один за другим я обошёл все большие и маленькие города семи южных стран. Добился расположения и помощи в поисках трёх правителей, как знаменитый авантюрист и могущественный маг. Даже стал "своим чужаком" среди лесных эльфов, когда помог им освободить захваченных в рабство жителей двух их приграничных, лесных поселений. При попытке сражаться вне леса, эльфы становились легкой мишенью бронированных с ног до головы мечников и арбалетчиков. Я помог длинноухим вернуть их женщин и детишек. По локоть замарал руки в крови работорговцев и любителей клубнички с малолетними эльфийками и старейшины эльфов пошли мне навстречу.

Не только многие людские королевства пришли в упадок от природной катастрофы. Эльфы тоже сильно пострадали от постоянных пожаров. Большая часть из леса сгорела от засухи, сократив количество дичи и самих эльфов втрое. Только окружающие Бездонное озеро леса ещё оставались такими же зелеными и густыми. Мир менялся, и как обычно, не в лучшую сторону.

Завоевывать доверие лесных эльфов мне пришлось, чтобы через их территорию добраться к побережью Бездонного озера. Никаких людей они через свой лес категорически не пропускали, а заплыть со стороны моря из Аскании не позволял строгий запрет самого Звездного Храма. Любые без исключения корабли маги топили ещё на подступах.

Лесные эльфы сделали для меня исключение, но как чужак, я столкнулся с очередным отказом, даже добравшись до переправы. Высшие эльфы отказались пропустить меня на остров, но согласились передать послание своей главе. Я очень надеялся на поддержку Лииндаар и лишь поэтому раскрыл свою истинную личность. Ставка сработала. После того, как я представился в послании, как новая инкарнация героя Зеро, меня согласилась выслушать. Причем не абы кто, а сам Великий Оракул. Я был очень удивлен, когда под этим грозным титулом передо мной предстала не статная и внушающая уважение Лииндаар, а запомнившаяся мне больше по бессонным ночам в одной постели Сенсилан.

Она пересекла озеро с помощью заклинания полета. Явилась ко мне одна, без охраны, впрочем, судя по подозрительному взгляду, не особо верила, что я именно тот, кем представился. Мы отошли от пристани и продолжили разговор в небольшой беседке на берегу озера, в последних лучах заката.

Хоть женщина и не представилась, я сразу узнал её, сильно постаревшую Сенсилан, что любила меня четыреста лет назад и, похоже, до сих пор не забыла. Она выглядела очень холодной и отрешённой или хотела такой казаться. Золотые локоны некогда неотразимой красотки стали наполовину седыми. Я впервые видел эльфийку, которой мог бы дать на вид больше сорока.

Оракул начала с проверки, спросив, кого герой Зеро любил больше всех на свете? Для меня это был простой вопрос, но самозванец вряд ли смог бы на него ответить, ведь вопрос был с подвохом. У героя было множество женщин и больше сотни детей и каждого из них Зеро мог любить, если бы дожил до дня их рождения и вернулся в Звездный Храм.

— Прости, Сенсилан, мои чувства не изменились, — грустно улыбнувшись, сказал я.

— Отвечай.

— Я люблю Вилайлай. Извини, что беспокою тебя. В прошлом я отверг твои чувства, но ты же знаешь, что я погиб и так и не смог с ней встретиться тогда. Мне удалось вернуться, ищу её уже пять лет, но пока безрезультатно. Ты не поможешь мне встретиться с любимой, в память о наших светлых днях вместе? Она живет при Храме?

Эльфийка повела себя странно. Подошла и мягко коснулась своей прохладной, суховатой ладошкой моей щеки. Затем резко встала на носочки, потянулась ко мне и поцеловала в щёку, прикрыв глаза. Созданный в редакторе игровой персонаж не имела ни единого дефекта на коже. Она была гладкой и нежной, как попка младенца. Разумеется, я сделал себя таким же красавчиком, каким был мой Зеро, но только с тёмными волосами и без длинных ушей.

— Ты опять молод и прекрасен, любимчик богов. Даже твой сын сейчас выглядит старше и мужественней тебя. Не хочешь на него хоть раз взглянуть? — легонько потрепав меня за щёку, сказала женщина, тяжело вздохнула и повернулась ко мне спиной.

Мне показалось, что она резко отвернулась, чтобы скрыть выступившие на глаза слезы.

— Боюсь, мне будет тяжело смотреть ему в глаза, ведь я ничего не сделал для него. Меня никогда не было в его жизни. Лучше так всё и оставить. Так ты… поможешь мне?

— Прости и ты меня, мой бессердечный любимый. Я мечтала о новой встрече и ждала тебя так долго и так безнадёжно, что думала, моё сердце выгорело дотла. Но оказалось, это не так. Мне всё ещё больно видеть тебя рядом, и знать, что ты любишь не меня. Не хочу тебе помогать, по той же причине, по которой ты не желаешь видеть нашего сына. Не держи на меня зла. Просто мне тоже тяжело. Я не могу и не хочу соревноваться с покойницей.

— Постой, что ты имеешь в виду?

— Думаю, твоя возлюбленная, Зеро, уже давно мертва. Когда-то давно весь Звездный Храм, сотни разведчиков, десятки инспекторов искали её, чтобы привлечь к ответу за убийство Чистокровного. Я тоже потратила на это немало времени и сил. Искала её уже по другой причине, как умелого мастера-призывателя. Думала, уж на её призыв ты точно отзовешься, но всё тщетно. Мне даже не удалось найти её могилу, если таковая имелась. Она давно пропала без вести где-то там, на севере. Уж не знаю, сгинула она в пасти хищников или оказалась в чьем-то тёмном подвале невольницей. Мне это не известно. Уходи, пока я не начала тебя умолять остаться со мной хоть на одну ночь. Пощади слабую женщину. Вилайлай здесь нет.

Я мог бы крепко обнять Сенсилан за плечи, принять это откровенно высказанное предложение, и она бы сделал для меня всё, что в ей силах, чтобы помочь. Прямо почувствовал, как она страстно желает кусочка личного счастья всем сердцем, но не сделал шаг навстречу. Прождав в неподвижной позе с опущенной головой минуту, не обернувшись на прощание, женщина воспарила над тёмной водной гладью озера и скрылась из виду, слившись с тёмным силуэтом острова.

Сенсилан ушла зализывать сердечную рану, а я оказался ещё дальше от своей цели, чем в первый день появления в "Перекрёстке". Может, действительно зря я пытаюсь реанимировать счастливое прошлое. Последние, знавшие Вилайлай при жизни сородичи, давно потеряли её следы. Даже зацепок, где искать нет. Я почувствовал, что теряю веру в успех.

Успею ли я за оставшиеся годы или надо перестать биться головой в эту неприступную стену? Похоже, сама судьба против того, чтобы мы встретились вновь. Однако, на континенте было еще множество безлюдных и диких мест, где я никогда не бывал. Я обошёл все города, но ещё не искал в пустыне и других неприветливых местах. Тот, кто не желает, чтобы его нашли, отправился именно туда.

* * *

Важный день настал. Нужно было готовить своего второго героя к грядущему состязанию и Гемма опять потратила часть своей, крайне ограниченной божественной энергии, чтобы переместиться в Перекрёсток миров, где собиралась объявить Лайту-Фаербласту, что обещанное ему время вышло. Пора возвращаться в пространство иллюзий, менять расу и ожидать её инструкций к новой миссии.

Богиня хотела вначале просто оборвать нить жизни героя. Чего церемониться? Однако, в этом мире время текло очень быстро, что позволяло ей после синхронизации немного задержаться, чтобы изучить, чего смог достичь герой за почти десять лет воплощения. Всегда полезно узнать своего героя ещё немного лучше, чтобы правильно его мотивировать.

Гемма начала с изучения простой, общей статистики роста уровня силы по годам. Взглянув на самые первые значения, богиня тут же выпала в осадок. Что?! Сорок третий уровень в первые сутки после появления? Как?! Нет, это просто невозможно! Первые уровни даются относительно быстро, это так, но совсем не легко. Когда ты слаб, любой противник может стать первым и последним. Нужно действовать очень осторожно, искать защитников и безопасные способы для наращивания силы.

Обычно за первые десять-двадцать суток герои первого уровня вообще не развиваются. Им требуется найти надёжное убежище, акклиматизироваться, заработать первый средства к существованию или привлечь покровителя, затем уже думать о способах повышении уровня, но обычно это долгие и изнурительные тренировки, перед которыми надо сначала хорошенько потрудиться, чтобы было чем оплатить жильё и услуги первых наставников. Разумеется, в мире, где герой появляется не первую сотню раз, где знает всё с закрытыми глазами, как её Стремительная Астра во вверенном Гемме Дормунде, за первые сутки он может начать тренироваться сразу, но даже так, взять два-три уровня — уже выдающийся результат, а тут такое…

Сделав пометку о необходимости более тщательного изучения старта, Гемма продолжила разбор. И каждый следующий месяц и год вызывали у неё сплошные "Да как так-то?!" и "Невозможно!". С ростом уровня развитие героя значительно замедляется ведь каждый новый уровень требует больше опыта, чем предыдущий, но похоже, Лайт наплевал на этот факт, продолжив расти скачкообразно и делать всё так, как ему самому хочется. Герой в первый год очень много перемещался, почти всё время был в пути, но всё равно взял восьмидесятый уровень, а затем он стал набирать в среднем по пять уровней в месяц, достигнув всего к десятому году шестьсот девятого уровня. Когда увидела это, Гемма сползла под стол.

"Невозможно!" — опять мысленно заключила она. Прошлый рекорд развития "Перекрёстка" за одно воплощение принадлежал одному упорному Высшему эльфу. Он набрал двести сороковой уровень, но потратил на это три с половиной тысячи лет! Гемме стало очень интересно, какую же важную цель преследовал её герой, что так надрывается. Он задался целью уничтожить весь этот мир или что?

Чтобы понять, чем занимался и до сих пор занимается герой, Гемма потратила ещё немного энергии. Лайт исследовал континент, каждый уголок, метр за метром, квадрат за квадратом, зачищая все логова монстров, все подземелья, все пещеры и добывал оттуда кости? Зачем?

Только изучив весь путь героя, Гемма поняла, что сначала он просто искал свою давнюю возлюбленную, а в какой-то момент смирился с мыслью, что её нет среди живых и начал искать её останки, воскрешая всех, кого удавалось воскресить. Проблема была в том, что недостаточно обнаружить какие-то кости или неизвестную могилу под горкой камней. Есть три важных условия, чтобы воскрешение было возможно.

Во-первых, душа должна быть свободна. Воскрешение любого существа не составит проблем в первые три дня после гибели, пока его душа рядом и не ушла из мира на новую инкарнацию. Этот срок для каждого случая разный и зависит от выбора, в каком мире душа желает воплотиться. Если в этом же, то уже в конце третьего дня, если есть подходящее тело, она уйдет и не может быть возвращена назад.

В разных мирах разное течение времени. На синхронизацию может уйти время, занимающее от девяти до сорока дней. В редких случаях на синхронизацию и поиск подходящего тела уходит целый год. Это самый крайний срок, за который само тело может истлеть настолько, что воскрешение потребует значительных трат дополнительной энергии.

Самым редким случаем, когда воскрешение возможно даже спустя несколько лет и даже столетие, является предсмертная клятва. Если хозяин тела дал клятву, пока она не будет выполнена, душа сознательно привязывается к уже мертвому телу, как бы подвисает между жизнью и смертью без срока. Она не ищет нового воплощения, новой жизни, сознательно или бессознательно задерживаясь на скамейке запасных. Чтобы вывести её из вечного сна нужен импульс извне. Это состояние опасно и вредоносно для души, ведь в конце концов душа потратит всю свою энергию и перестанет существовать.

Вторым важным условием выступает согласие души на возврат в тело. Сбросив бренные оковы, не все души желают продолжать ставшую им уже в тягость жизнь. Должно быть что-то важное, незавершённое или близкое и дорогое, ради чего захочется вернуться, когда новая, манящая великими свершениями жизнь забрезжит на горизонте.

Ну, и последнее, пожалуй, самое важное условие, смутившее Гемму больше всего. Для любого изменения порядка вещей, самого хода жизни, переписи книги жизни и любых других установленных законов мира нужна божественная энергия. Много божественной энергии. Очень много божественной энергии. Столько, сколько у самой Геммы сейчас не найдется.

Мало того, что "воскрешение" — это вообще-то инструмент, доступный только богу-наместнику. Очень дорогой инструмент, требующий просто колоссального расхода божественной энергии. Никакому призванному герою такая энергия и не снилась. Гемма даже не хотела знать, как Лайт получил доступ к подобному инструменту, но видимо, с его очень частым использованием и был связан такой безумный уровень.

Лайт не переставал удивлять богиню. Его энергия зашкаливала, позволяя в лёгкую воскрешать троих неизвестных скелетов в день, а умело используя дары призрачного мира, для активации особого навыка перезарядки, мог повторять эту процедуру несколько и даже десятки раз в сутки. "Невозможно!" — опять заключила богиня. Она откровенно позавидовавшей дерзкому герою, обладающему сейчас силой, не уступающей, а в чем-то даже превосходящей силу бога-наместника, и это он просто давнюю любимую поискать заскочил. Ненадолго. Что бы он сотворил, поставив перед собой более амбициозную и достойную цель?

Действия героя при ближайшем рассмотрении выглядели, как какая-то форма безумства. Он перебил всех гоблинов, огров, великанов, всех диких монстров на севере и юге континента. Когда он стал так силен, что представлял угрозу для целых стран, ему попытался помешать верховный совет Звездного Храма. Оракул была против вмешательства, но её позиции к этому времени серьёзно пошатнулись. Кое-кто нашёл послание героя Зеро и Сенсилан уличили в тайном сговоре и пособничестве новой инкарнации отца её сына. Совет четырёх кланов проголосовал за выбор нового Оракула и устранение опасного героя.

Лайт без колебаний уничтожил всю верхушку Звездного Храма, всех могущественных Высших эльфов, кроме смещенного с поста главы Оракула и нескольких бывших любовниц, признавших его власть. Подавив сопротивление сильнеших, он восстанол Сенсилан в правах. Сделал он это не столько из симпатии к своей бывшей любовнице. Цель была куда шкурней. Он завладел и активно пользовался огромной сокровищницей эльфов, десятками божественных артефактов, пространственными вратами, но занимался всё тем же, только с большим размахом. Лайт отыскал и попытался воскресить десятки тысяч скелетов. Большую часть он воскресить не смог, хоть и расходовал энергию, так как нарушались основные принципы, но были среди скелетов и такие, душа которых "подвисла". Он спасал эти заблудшие души, давал им шанс на возвращение в круговорот жизни и подключал к поискам, как членов своей растущей с каждым годом команды. Лайт приложил титанические усилия, но при этом так и не добился желанного результата.

Сжалившись над героем, Гемма решила сделать ему подсказку. Так как его призыв не имел отношения к состязанию богов, она могла послать ему сколько угодно подсказок, что она регулярно делала, помогая Стремительной Астре, когда та выполнял её миссии по привлечению последователей во вверенном ей мире. Никакого нарушения нет. Обычная помощь проходящему обучение герою.

Гемма зашла в книгу жизни "Перекрёстка миров" и нашла запись о гибели возлюбленной Лайта по имени Вилайлай. Герой был на верном пути. Эльфийка действительно погибла более четырёхсот лет назад и до сих пор не реинкарировала. Зависла. Более того, завис и её сын. Они были так близки, так крепко связаны в жизни, что не желали расставаться и после смерти. Они действительно намертво зависли и только Лайт, развивший в себе божественные силы за каких-то несколько лет мог их спасти от вечного забвения.

Богиня быстро просмотрела кристалл событий и увидела последние дни жизни эльфийки. Замерзшая до костей, еле переставляя ноги, в одной легкой мантии, она забралась высоко в горы Малого драконьего хребта, прижимая к сердцу дорогую сердцу ношу. Она несла своего, убитого несколькими днями ранее сына. Трагичная история. Вот она присела отдохнуть и ледяные оковы вечного сна не выпустили её из своих объятий. Она хотела найти Лайта, чтобы вместе с ним похоронить сына. Это стало той прижизненной клятвой, запечатавшей её душу в тлеющем теле на столетия. Очень печальная история.

Богиня выяснила место, где её герой сможет отыскать и воскресить любимую, но прокрутив кристалл к горизонту событий, она не обнаружила останков на том месте, где они лежали столетиями.

Пришлось промотать всю историю от начала до конца по годам, чтобы выяснить, что произошло. Вначале их покрыл толстый слой снега. Двести лет на Малом драконьем хребте царил ледниковый период. Снег накапливался десятиметровой шапкой и не таял, но потом, постепенно климат начал меняться. За следующие двести лет снег полностью растаял и холод отступили далеко на север. Незадолго, буквально, за год лет до появления Лайта, кости эльфийки впервые обнаружили исследовавшие местность разведчики.

Сами кости их не заинтересовали, а вот рассыпавшееся ожерелье из старинных, серебряных монет у шеи одного из скелетов и наполовину окаменевшая сумка с магическими кристаллами, была подобрана и унесена с собой в город. Разведчики также нанесли место находки на свою карту.

После этого, промотав события по месяцам, Гемма обнаружила, что спустя три года, какая-то фигура в тёплом плаще с двумя слугами посетила кости, используя ту саму карту и забрала их с собой. После этого они проделали долгий путь, вокруг всего континента, к Звездному Храму на глубоком пресном озере. Возглавлявшая слуг женщина приказала подвязать к мешку с костями тяжелый булыжник и сбросить на дно озера у западного берега. Это был самый глубокий участок, что даже в ясный день нельзя было разглядеть в тёмной толще воды элементы дна.

Кто-то намеренно перенес и спрятал останки в месте, где их будет не только крайне сложно обнаружить, но даже просто достать на поверхность. Гемма отметила место нового расположения останков на ментальном снимке местности и отправила герою точную подсказку с детальными инструкциями. А пока Лайт будет стремиться к завершению своей миссии в оставшийся в его распоряжении месяц, она установит личность коварного вредителя. Это было очень легко сделать. Бирка книги жизни пометила личность, как Зерону Шилдарскую, ещё одну дочь Лайта от его прошлого воплощения. Матерью же стала одна из местных правительниц. Ага, семейный конфликт.

Изучив, как именно Зерона связана с Лайтом и обнаружив их в одной постели на двадцатый день встречи, Гемма решила не сдавать преступницу своему богоподобному посланнику. Она находилась далеко от того места, куда ему предстояло отправиться. Он Зерону с его чудовищным уровнем легко убьет и воскресит десять раз подряд, но вряд ли стоит тратить на это время. Пусть лучше сконцентрируется на цели, чем разыскивает обиженную женщину ради мелкой мести. У него осталось ровно… двадцать восемь дней и шесть часов. Сможет ли он вообще добраться в другой конец континента за столь ограниченное время?

Дальше Гемма следила за событиями в режиме реального времени. Лайт, превозмогая сорокаградусный мороз, непроглядную снежную вьюгу, высокие горные хребты и опасные ущелья за двадцать шесть дней добрался с окраин Дворфского Королевства к столице Северной Шилдарии, и богиня с сожалением отметила, что дала подсказку слишком поздно. У героя ни шанса успеть к Звездному Храму за оставшиеся два с небольшим дня. Но оказалось, Лайт продирался к определенному городу не просто так. В его тайнике хранился особый артефакт "Осколок павшей звезды", добытый ранее из сокровищницы Звездного Храма, с помощь которого он мгновенно переместился в центр острова Высших эльфов и повысил свои шансы успешно завершить собственную миссию до целых пяти процентов! Самое сложное было ещё впереди.

Добраться до чего-то на двухсотметровой глубине не так-то и просто. Давление в двадцать атмосфер не позволит нырнуть вглубь и выжить. Нужна хитрая комбинация заклинаний или приспособление, которым можно будет управлять с поверхности. Герой напряг всех живущих на острове магов, чтобы совместным мозговым штурмом решить сложную задачу. Хоть это был не самый надежный вариант, выбор остановился на снастях с крючком, само изготовление которых заняло целые сутки.

В течении вечера и бессонной ночи Лайт пытался подцепить мешок или веревку, к которой привязан удерживающий его на дне груз. После долгих и неудачных попыток достать мешок вслепую, он дождался утра, привязал груз к себе, сам обвязался веревкой, выдал помощникам исчерпывающие инструкции, подробно объяснил, что и как нужно делать, и прыгнул в воду, предварительно активировав "водное дыхание".

Спустившись на пятьдесят метров, он внимательно рассмотрел через игровое меню тёмное дно озера и дал сигнал помощникам тянуть его на поверхность, одновременно отвязывая и сбрасывая балласт. Даже этот, не самый глубокий нырок, дался очень тяжело. Действия заклинания "водное дыхание" едва хватило на сам спуск. Если бы не доступ к игровому меню, откуда заклинания удавалось кастовать одной концентрацией внимания на нужном названии, Лайт захлебнулся бы на подъеме.

Дальше последовала комбинация крайне сложных манипуляций, включавшая в себя использование пространственных врат. Лайт открыл портал на дне, в непосредственной близости к обнаруженному на дне предмету и продолжил вслепую ковырять за червоточиной крючком на ручке от копья. Долгая поддержка открытого портала дорогое удовольствие, и понимая это, герой старался действовать быстрее. Рискуя затопить всю Хрустальную башню, он погрузил в червоточину лицевую часть головы, на которую надел прозрачную, стеклянную миску, заменив ею водолазную маску.

Всего одного взгляда через это нехитрое приспособление с задней подсветкой хватило, чтобы понять, что портал открылся не рядом, а в нескольких метрах от мешка. Нужно придумать, как удлинить жердь с крючком или самому погрузиться глубже в червоточину. Для экономии времени Лайт выбрал второй вариант. Засунул в червоточину руку и ощутил с другой стороны ледяной холод и чудовищное давление, что стискивало кожу и мышцы, выталкивая из руки в грудь всю кровь. Давление не давало даже толком шевелить рукой. Конечность быстро немела и полностью теряла чувствительность, когда мышцы лишались тока крови.

Решение пришло из магии. "Водный щит", активированный в уже наполовину погруженном в червоточину состоянии создавал защитную, водную область с вполне комфортным давлением. Только все эти ухищрения в совокупности позволили подцепить затерявшийся между камней мешок и вытянуть его в активный последние мгновения портал.

* * *

Гемма начала волноваться. Счёт времени, отведенного для завершение миссии спасения гиблых душ шёл на минуты. Она уже держала руку на нити жизни героя, готовая оборвать её в любое мгновение, но уединившийся в покоях главы, Лайт почему-то всё не решался применить доступную ему божественную магию. Трясущимися руками он открыл мокрый, покрытый глиной мешок и уставился на груду костей внутри. Конечно, его можно было понять. Он не знал тонкостей, по какому принципу одни останки удалось оживить, а другие нет и боялся вновь разочароваться. Он тянул, собирался с духом, даже зная, что времени в обрез. В полдень его пребывание в "Перекрёстке" завершится и все мечты провести с Вилайлай год или хотя бы месяц так и останутся мечтами.

Герой медлил, а Гемма начинала переживать, что у неё не хватит энергии завершить всё необходимое в срок. Она не знала, как много времени занимает смена расы иллюзорного героя. Как вообще герой погружается из своего родного мира в это иллюзорное пространство. Сколько ему нужно для этого энергии и других важных ресурсов.

Как-никак, он пробыл в другом мире без её поддержки десять лет, а это не могло не сказаться на его самочувствии в прежнем теле. Ещё и разница во времени добавляла известных проблем. Риск неожиданно потерять иллюзорного героя прямо перед началом состязания был слишком велик. Гемма всё больше склонялась к варианту не полного воплощения, а простой инкарнации Лайта прямиком в мир состязания. Так затраты на его перемещение будут минимальны. Она просто перенесет его сознание в одного из находящихся на грани жизни и смерти аборигенов, но согласится ли он на это, было ещё неизвестно, ведь такой вариант означал бы полное прекращение его текущей жизни. Его тело в родном мире погибнет, а сознание и душа будут перенесены не в иллюзорном теле, а как есть. Он не получит бонусов на старте, которые ему, учитывая, какой он везучий, вообще ни к чему.

Отвлекшись на свои размышления, Гемма пропустила один трепетный момент. Лайт всё же решился оживить Вилайлай, и так как её "зависшая" душа только этого и желала, все условия были соблюдены и истлевшие останки обрели плоть и кровь. Возродившаяся из праха женщина с удивлением и непониманием рассматривала комнату, незнакомца перед ней и своё обнаженное тело. Лайт, похоже, был морально готов к тому, что его не узнают и тихо радовался самому факту, что ему удалось вернуть любимой жизнь.

С чувством выполненного долга Гемма уже собиралась вывести героя в пространство для переговоров. С каждой секундой набор доступных ей вариантов уменьшался. Если он не сможет быстро вернутся в иллюзорное пространство сменив расу, ей придется отправить его на состязание прямо в таком виде, а если ей не хватит на это энергии, то инкарнация останется единственным вариантом. Он должен знать, какие варианты для него возможны и почему, но резко оборвать жизнь героя не позволила тяжелая сцена.

Глянув на лежащие рядом детские кости, эльфийка всё вспомнила и залилась такими горькими слезами, что боль резанувшая по сердцу героя, откликнулась даже в груди лишенной реального тела богини. На таком моменте обрывать жизнь Лайта или вызывать его на переговоры — худшая идея. С таким тяжелым осадком он не то, что не сможет думать о поставленной перед ним миссии, он просто жить дальше не сможет. Нужно было дать тяжелой сцене разрешится.

Эльфийка рыдала, закрыв лицо ладонями. Парень присел рядом, очень нежно приобнял её двумя руками и тихо приговаривал, поглаживая по спине:

— Не плачь, всё хорошо, всё хорошо. Я тут, я с тобой.

— Лайт, это ты? — с трудом затихнув после нескольких минут непрерывного плача, с сомнением спросила эльфийка.

Она медленно отстранившись, чтобы заглянуть незнакомцу в глаза, но не увидела в них того, что хотела увидеть. Вилайлай не узнавала в болезненном, измученном взгляде мужчины, своего беззаботного и неунывающего возлюбленного. Тем не менее, он ответил утвердительно.

— Да, Ви, это я. Кто ж ещё? Не переживай, у меня всё хорошо. Я просто очень устал. Боялся, что не успею тебя спасти. Прости, не очень у меня получилось. Успел в последний момент. Скоро я должен буду уйти. Не волнуйся, если я, вдруг, умру. Так надо. Обещал небесному богу выполнить кое-какую работу. Главное, что ты жива. Больше мне ничего не нужно.

— Лайт, прости. Мне так жаль. Мне так жаль, но я не смогла его защитить, — опять залившись слезами, сказала женщина.

— Ты говоришь про нашего сына?

Эльфийка горько кивнула и потянулась трясущейся рукой к костям на полу.

— Так это его кости?! Это наш сын? — встрепенулся мужчина и принялся сгребать их в одну кучку

— Что ты… Что ты делаешь?

— А я всё думал, почему ты плачешь. Сейчас, прости, если не получится, но я постараюсь, — пообещал увядающий на глазах изможденный мужчина, положил на горку костей обе ладони и произнес уже тысячи раз не производившее никакого эффекта заклинание.

Прямо на глазах Вилайлай груда костей стала оформляться в зеленоватый сгусток, растущий и вытягивающий в длину. Происходило настоящее чудо. На полу появился худощавый Лайт младший, сгорбленный и поджавший, как младенец, ноги к животу, но вполне живой, что подтвердилось, когда он вытянул ноги во всю длину.

— Лайт, он живой, он вернулся! — прикрыв от волнения рот рукой, радостно воскликнула эльфийка, но лежавший рядом с её ожившим сыном мужчина уже этого не слышал.

Больше Гемма ждать не могла. Теперь её собственное существование стояло на кону. Переговоры нужно было провести немедленно, и если они пройдут для богини успешно, Лайта ждало не только сложное состязание, а новая жизнь в теле аборигена совсем другого мира.
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