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   Отчего мрак так усиливает

   сознание опасности?

   Э.Р. Берроуз, «Боги Марса»

   (перевод Э. Бродерсен)
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   В сотнях километров от ближайшего поселения, за снежным биомом и бескрайней пустыней стоит одинокая гора, уходящая пиком в облака. На середине крутого склона этой горы есть пещера, она ведёт на многие километры вглубь. Тот, кто осмелится спуститься в эту пещеру и преодолеть лабиринт узких ходов и озера лавы, наткнется на массивные ворота, которые день и ночь охраняют лучшие воины на этом сервере «Майнкраф-та». Ворота ведут в тюрьму для самых опасных преступников.

   Уже несколько месяцев единственным пленником тюрьмы был колдун Нирборих. Волшебник пытался захватить Землю, но трое школьников из городка Майнинска и группка отважных селян сумели остановить волшебника. Его посадили в клетку, висящую на огромных цепях над озером раскалённой лавы. Туда можно добраться лишь по мостику, который стражники ставят, только чтобы отнести еду пленнику, и сразу же убирают.

   Но главное – на клетку наложено заклятие, которое не даёт Нирбориху выбраться наружу. Пять старейшин в течение пяти дней накладывали заклинание, вплетая в него имя волшебника. Нирборих не мог переступить порог этой клетки ни при каких обстоятельствах. И это сделало побег мага ещё более удивительным.

   Звуки грома слабым эхом доносились до глубин пещеры. В противном случае стражников насторожило бы, что гром не сопровождался шумом дождя. Внезапно прямо перед стражниками возникла яркая вспышка, и в вихре фиолетовых частиц появилась неестественно худая высокая фигура цвета беспросветной ночи. Это был странник Края – один из самых ужасных и таинственных мобов «Майнкрафта». Странник открыл рот и издал крик, от которого кровь застыла в жилах охранников. В следующее мгновение рядом с ним появилась новая вспышка, потом ещё и ещё одна. Вскоре перед ошеломлёнными воинами стоял целый отряд странников Края.

   Лишь трое воинов несли службу у дверей. Хоть внезапное появление врага и застигло их врасплох, они не дрогнули. Двое стражников обнажили мечи и бросились вперёд. Третий подбежал к сигнальному колоколу и начал бить в него, призывая к оружию соратников, находившихся глубже в пещере. Услышав ответный звук колокола с нижнего яруса, он тоже схватился за меч и повернулся к врагу. Глаза его расширились от ужаса – двух его друзей обступила толпа чёрных монстров. Телепортируясь с места на место и уклоняясь от мечей, монстры наносили удар за ударом, пока бездыханные воины не упали на землю. Победный рёв странников разнёсся по пещере, отражаясь от стен. Стражник сильнее сжал меч и бросился на врагов, надеясь подороже продать свою жизнь.

   Отряд странников Края шёл по пещере, словно цунами, сметая всё на своём пути. Ни лучники, ни мечники не представляли серьёзной угрозы для врага, способного телепортироваться с места на место. Как раскалённый нож сквозь масло, они прошли один за другим все линии обороны. Наконец они добрались до цели своего путешествия – висящей над лавой камеры, в которой заточили Нирбориха. Мостик был опущен, и на нём, прижавшись спиной к двери камеры и обнажив алмазный меч, стоял капитан стражи.

   – Ну что, посмотрим, на что вы способны. На этот раз вы не сможете телепортироваться мне за спину, – сказал он, немигающим взглядом буравя странников Края. Мостик был очень узким, и поэтому странникам пришлось бы идти по нему по одному.

   – Неужели у нас гости? – раздался насмешливый голос из камеры.

   – Да, Нирборих, к тебе пожаловали. Но чары не дадут тебе выйти из камеры, а я не дам мобам войти в неё, – сказал стражник не оборачиваясь.

   Первый странник Края осторожно ступил на мостик. Издав устрашающий клич, он бросился на капитана стражи, вытянув вперёд свои длинные руки. Но опытный воин пригнулся и толкнул противника плечом, отчего тот потерял равновесие и полетел вниз, в озеро лавы. Вскоре за ним последовал второй, третий… Быстрыми отточенными движениями стражник уклонялся от длинных рук странников и наносил ответные удары до того, как те успевали помешать его атаке. Вскоре он опять остался на мостике один. Капитан посмотрел на толпу чёрных странников, оставшихся на берегу. Злобные мобы выли и нерешительно переминались с ноги на ногу. Их было много, но теперь капитан был уверен в своих силах. Впервые с начала атаки у него в душе забрезжила надежда. И в этот момент он почувствовал на спине чью-то руку.

   Капитан резко обернулся, выставляя перед собой меч. Дверь клетки была открыта, и на пороге её стоял Нирборих!

   – Но… как?

   – Очень просто! – рассмеялся волшебник, довольный произведённым эффектом. – На самом деле я с самого начала мог выйти из клетки в любой момент. Просто я ждал своих друзей. Без них путь из этой тюрьмы к цивилизации был бы слишком… утомительным.

   – Но ведь старейшины вплели в заклинание твоё имя. Как ты можешь…

   – Тут всё просто, – сказал волшебник, рукой отводя в сторону меч капитана и подходя к нему ближе. – Это сработало бы, но только моё имя – не Нирборих.

   Меч выпал из рук капитана и со звоном ударился о мостик под его ногами. Руки его безвольно повисли.

   – Но… кто же ты?

   – Так и быть. Я скажу тебе. Ужасно хочется хоть кому-нибудь рассказать, ведь я так долго скрывал эту тайну.

   Волшебник наклонился к уху капитана и прошептал своё настоящее имя. Глаза стражника округлились от ужаса. Он попытался что-то сказать, но волшебник сильно толкнул его, и отважный солдат полетел в озеро раскалённой лавы. В последнюю секунду он крепко сжал зубы, чтобы не доставлять врагу радости своими предсмертными криками.
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Глава 1

   
Старая подруга 

   Сентябрь принёс в Майнинск холодные ветра, дождливую погоду и буквально за одну ночь сменил зелёную листву на золотую. Но школьников огорчало не это, а то, что им снова придётся рано вставать и делать домашние задания. Это омрачало радость от встречи с друзьями и одноклассниками, с которыми они не виделись несколько месяцев.

   В пятницу по окончании первой недели учёбы, Петя и Рудик отправились в гости к Ире. Они буквально столкнулись с ней на пороге её квартиры.

   – Привет, ребята, – улыбнулась она. – А я как раз собралась к Тане. Давно я у неё не была. Не хотите составить мне компанию?

   Мальчики переглянулись. Несколько лет назад Таня училась с ними в одном классе. Но однажды она ехала с родителями на дачу, и в них врезалась другая машина. Родители Тани отделались царапинами, а девочка пришлось очень тяжело. Врачи долго боролись за её жизнь и смогли спасти Таню, но вот вернуть ей возможность ходить им так и не удалось. Так Таня оказалась в инвалидной коляске. После этого родители забрали её из школы – мама стала учить девочку на дому. Сначала бывшие одноклассники навещали её, но потом они стали приходить всё реже и реже. И только Ира, дружившая с Таней ещё с детского сада, продолжала навещать подругу.

   – Ну, я не знаю… – протянул Рудик. – Что я ей скажу?

   – Да что угодно! – махнула рукой Ира. – Знаете, авария сильно изменила её жизнь, но она не изменила её саму. Она так же любит видеоигры, рэп и фильмы про космос. Жаль, что теперь ей мало с кем удаётся об этом поговорить.

   Мальчики покраснели. Они навещали Таню пару раз, но чувствовали себя некомфортно. Поэтому вскоре они перестали общаться с Таней. По правде говоря, в глубине души Рудик с Петей понимали, что поступили плохо. Вместо того, чтобы поддержать подругу, они бросили её, оставив наедине с инвалидностью. Теперь же Ира вызвала у них чувство стыда, заставляя взглянуть в глаза собственной трусости.

   
* * *

   Таня жила на первом этаже в одно-подъездном доме минутах в десяти ходьбы от дома Иры. По дороге ребята то и дело поглядывали на хмурые тучи, заполнявшие небо и грозившие в скором времени обрушить на город ливень.

   – Зря я не взял зонт, – сказал Рудик, застёгивая молнию на своей новой ветровке.

   Дверь в квартиру им открыла Танина мама.

   – Танюша, к тебе гости, – крикнула она, запуская ребят в прихожую.

   – Таня, посмотри, кого я привела, – с широкой улыбкой сказала Ира, проходя в комнату.

   Таня отодвинулась от компьютера и повернула коляску, чтобы посмотреть на гостей. У неё были длинные каштановые волосы, заплетённые в косу, и карие глаза. Она была высокой – одной из самых длинных в классе, – но теперь смотрела на своих бывших одноклассников снизу вверх.

   – Петя? Рудик? Ребята, вы так сильно выросли. Рудик, тебя бы я на улице и не узнала, проехала бы мимо. Ты раньше не был таким кудрявым.

   – Меня просто раньше мама коротко стригла, – смущённо улыбнулся Рудик.

   – Слушайте, мне Ира рассказала о ваших приключениях. Это потрясающе! Неужели всё действительно так и было?

   Следующий час мальчики наперебой рассказывали ей о своём путешествии в «Майнкрафт» и о битве на атомной электростанции с Нирборихом, который едва не захватил Землю.

   – Обалдеть! Страшно, наверное, было, – сказала Таня, когда они закончили свой рассказ.

   – Поначалу нет, – ответил Петя. – Это же компьютерная игра. И кажется, что всё в ней происходит понарошку. Но в какой-то момент понимаешь, что опасности в ней вполне реальные.

   – Вроде кролика-убийцы, – вставил Рудик.

   – А эта история со свиньями из «Энгри Бёрдз» на Эйфелевой башне? Думаете, это просто рекламная акция, как все говорят, или там кроется что-то более загадочное?

   – Нет, это просто реклама, – уверенно сказал Петя, а Ира с Рудиком согласно закивали.

   – Точно? – спросила Таня с сомнением в голосе. – А то я тут всякое на форумах читала. А теперь, послушав рассказ о ваших приключениях…

   – Некоторые слухи очень живучие, – вмешался Петя. – Порой доходит до того, что слухам верит больше людей, чем правде. Вот, например, что вы знаете о Сальери?

   – Он отравил Моцарта, – почти хором сказали Ира и Таня. Рудик, который мало чем интересовался кроме видеоигр, постарался сделать вид, что он тоже в курсе и кивнул.

   – Это как раз пример слуха, затмившего правду. Моцарт, скорее всего, умер от болезни. Но спустя тридцать лет после его смерти, появился слух, что во всём виноват Сальери. И многим понравилась история об отравлении гениального композитора менее талантливым соперником. И ни то, что на момент смерти Моцарт не был популярнее Сальери, ни то, что последний раз они виделись за три с лишним месяца до смерти Моцарта, уже никого не интересовало.

   – Ты хочешь сказать, что Сальери не виноват? – спросила Ира, несколько недовольная тем, что в этом вопросе Петя оказался осведомлён больше её.

   – Вот именно.

   – Но ведь Пушкин даже пьесу написал про это, – возразила Таня.

   – А ещё Пушкин написал про рыбака и рыбку. Это что, тоже должно быть правдой? Пьеса основана всё на тех же слухах. Слухи настолько распространились, что даже несколько веков спустя далеко не каждый музыкант возьмётся исполнять произведения Сальери. Вымысел оказался интереснее правды. Вот и про «Энгри Бёрдз» то же: многим больше нравится история, будто это было на самом деле. А комментарии тех, кто придумывал и снимал этот рекламный ролик, такие люди просто стараются не замечать.

   – Понятно, – кивнула Таня. – Спасибо за поучительную историю. Наверное, теперь я не буду верить всему, что пишут на всяких форумах.

   – Я как-нибудь попрошу папу, он тебе целую лекцию прочтёт, как журналисты не запускают в эфир новость, если не получили её подтверждения из нескольких источников, – улыбнулся Петя.

   Петя рассказал несколько смешных историй о папиной работе, потом они стали вспоминать общих одноклассников. Скованность, которую мальчики чувствовали по приходе, прошла. Рудик заговорил про видеоигры, и оказалось, что им с Таней обоим нравится игра «Растения против Зомби». Они обсудили тактические хитрости и разные стратегии, а потом договорились, что в ближайшее время спишутся, чтобы вместе поиграть по сети. То, что случилось с Таней, не сделало девочку менее общительной и доброжелательной.

   Небо за окном всё мрачнело, и ребята стали собираться домой – им совсем не хотелось промокнуть под надвигающимся ливнем. Стоя в дверях, они пообещали Тане, что будут к ней заходить.

   Внезапно телефон Рудика зазвонил. Он достал его из кармана и посмотрел на дисплей.

   – Это… это с моего старого номера, – он поднял глаза и удивлённо посмотрел на друзей. – Того номера, который я оставил у селян в «Майн-крафте».

   Друзья вернулись в Танину комнату, и вчетвером сгрудились вокруг телефона. Рудик включил громкую связь.

   – Алло? – неуверенно сказал он.

   Из трубки раздался треск, а потом:

   – Рудик? Слышишь меня? Это Шон. Друзья переглянулись. Глаза Тани заблестели – в отличие от остальных, для неё это было первое и очень волнующее соприкосновение с миром «Майнкрафта».

   – Привет, Шон. Да, я тебя слышу, – ответил Рудик.

   – Отлично. Я тебя тоже. У нас тут кое-какие новости. Я не совсем уверен, что происходит, но решил вам позвонить. Помните крепость, в которой жил Нир…бо… рих? – имя волшебника всё ещё тяжело давалось селянину.

   – Конечно, помним, – ответили ребята хором.

   – О, вы все меня слышите. Привет, Петя. Привет, Ира.

   – И тебе привет, Шон, – ответила Ира. – С нами ещё наша хорошая подруга Таня.

   – Здравствуйте, – неуверенно пробормотала девочка.

   – Приятно познакомиться, – ответил Шон, в голосе которого явно слышалось нетерпение. – Так вот. Про крепость. С того дня, как Нирборих был арестован, она пустовала. Но последние несколько ночей в её окнах горит свет. Сначала мы не придали этому значения. Решили, что просто кто-то новый поселился в крепости. Но вчера мы получили известие, что вся охрана погибла, а сам Нирборих исчез без следа. Мы боимся, что он мог вернуться в крепость.

   Ребята переглянулись. Бегство волшебника, пытавшегося поработить Землю, обеспокоило их куда больше, чем надвигающийся дождь.

   – Шон, а вы могли бы отправиться в крепость и разведать, что там происходит? – спросила Ира. – Только осторожно.

   – Думаю, что смогу. Я ведь уже делал это, – ответил Шон после коротких раздумий. – Тогда я позвоню вам снова, когда вернусь. До свидания.

   Рудик убрал телефон.

   – Твой папа, наверное, попросил бы подтвердить эту новость, но я уже сейчас уверена, что вас ждёт новое приключение, – улыбнулась Таня.
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Глава 2

   
Кто-кто в крепости живёт? 

   Шон долго думал, кого взять с собой на разведку. Если волшебник действительно вернулся, вместе с ним в крепость наверняка возвратились и его прислужники – скелеты, слизни и криперы. Эти создания не отличались умом и славились своей злобой. Отправляться на встречу с ними в одиночку было бы глупо.

   Убрав телефон в сундук, Шон вышел из дома на улицу. Первым делом он отправился на поиски Роджера. Тот был отличным лучником, к тому же однажды они уже пробирались вместе в замок Нирбориха.

   Роджера он нашёл в поле. Установив мишень посреди колосившейся пшеницы, Роджер стрелял в неё из лука. Большинство стрел попадали точно в яблочко.

   После двух-трёх удачных выстрелов Роджер отходил на пять шагов назад, поворачивался и снова стрелял по мишени.

   Понаблюдав какое-то время, Шон подошёл к Роджеру:

   – Привет, Роджер. Я собираюсь отправиться в крепость и проверить, что там происходит. Может, Нирборих опять вернулся в наши края. Ты со мной?

   – Конечно, Шон, – не раздумывая ответил Роджер. – Ты всегда можешь на меня рассчитывать. Думаешь, мы справимся вдвоём?

   – Не уверен, – честно признался Шон. – В прошлый раз нам повезло – мобы собирались в дорогу, а потом вообще уехали. Но если в этот раз они будут более бдительны, нам придётся туго.

   – А может, нам взять с собой Лоис? – предложил Роджер. – Знаю, она не очень опытная, но на охоте она тише всех. Способна подобраться к оцелоту так близко, что может ухватить его за хвост… Один раз она так и сделала.

   Шон задумался.

   – Её навыки, несомненно, нам пригодятся, но там может быть опасно… Хорошо, пойдём и спросим у неё.

   Они отправились к центру деревни в библиотеку. Внутри, окружённая грудой книг, сидела Лоис. Рыжеволосая девушка склонилась над раскрытой книгой и даже не подняла глаз, когда Шон и Роджер вошли.

   – Кхм, – откашлялся Шон, привлекая её внимание.

   – Не сейчас, – будто отрезала Лоис, по-прежнему не отрывая взгляда от страницы. – Мне надо узнать, кто убил Роджера Экройда.

   – Убили? Роджера Экройда?! – заволновался Роджер. – У нас в деревне только один Роджер – и это я! Меня ведь никто не убивал! Или убивал? Может, меня убили, я респаунился у себя дома и не заметил? Кто меня убил? За что?!

   Эта тирада заставила Лоис оторваться от книги, потому что читать в таком шуме всё равно было невозможно.

   – Успокойся. Я не о тебе. Я говорю об этой книге. Агата Кристи, «Убийство Роджера Экройда». Это выдуманная история, но мне интересно разгадать, кто именно совершил убийство, – она перевернула страницу и продолжила чтение.

   – А… Ну, тогда ладно, – сказал Роджер, успокаиваясь. – Тогда мы подождём.

   – Нет, мы не можем ждать, – вмешался Шон. – Твоё увлечение похвально, но наше дело не терпит промедления. Мы должны отправиться в крепость на горе и выяснить, что там происходит.

   После этих слов Лоис действительно оторвалась от книги и внимательно посмотрела на Шона.

   – Вы хотите, чтобы я пошла с вами? Со старейшиной и лучшим охотником? – она вскочила на ноги. – Конечно! Я готова!

   Девушка взяла стоявший у стены лук, бросила взгляд на недочитанную книгу и направилась к выходу вслед за Шоном и Роджером.

   На этот раз Роджер не стал настаивать на том, чтобы идти через лес. Подойдя к подножью горы, селяне засомневались – стоит ли идти в крепость через пещеры, где можно наткнуться на пауков, или попробовать подняться по дороге к воротам.

   – Возможно, там поселились мирные люди, которые не имеют никакого отношения к злому волшебнику, – предположила Лоис, – а мы собираемся вломиться к ним через потайной ход.

   – Если всё на самом деле так, то мы просто извинимся. А вот если там окажутся злые мобы и начнут стрелять в нас, когда мы появимся перед воротами, толку от нашей учтивости не будет, – рассудил Шон, и они направились ко входу в пещеру.

   Троица осторожно продвигалась по узким тёмным проходам. Впереди шёл Шон, лучше всех знавший дорогу, а позади – Роджер. Таким образом, Лоис была посередине в относительной безопасности. Несколько раз они слышали доносящееся из темноты клацанье паучьих ног и останавливались. Но каждый раз звук стихал – пауки уходили в одно из многочисленных ответвлений.

   Они уже почти добрались до потайного хода в крепость, но из коридора слева раздался леденящий душу стон, полный злобы и боли. Приближающиеся к ним шаркающие шаги нельзя было спутать ни с чем – это был зомби. Вот из тени вышел зелёнокожий моб, одетый в лохмотья. Шон сжал рукоятку меча, но даже не успел вытащить его из ножен, а Роджер и Лоис уже изрешетили монстра стрелами. Негромкий хлопок, и лишь облако дыма и лежащие на земле стрелы напоминали о том, что секунду назад тут был смертельно опасный мёртвоголовый.

   Шон было подумал, что опасность миновала, когда из небольшого бокового коридора, который они даже не заметили, выскочил маленький синий паук и укусил Лоис за ногу. Роджер молниеносно среагировал, проткнув паука стрелой. Шон подскочил и двумя ударами меча добил моба.

   Он повернулся к своим друзьям. Лоис побледнела и оперлась рукой о стену туннеля.

   – Что-то мне нехорошо, – пробормотала девушка.

   – Похоже, паук тебя отравил, – сказал Шон, запуская руку в свой инвентарь. – Вот выпей молока. Оно нейтрализует действие отравы.

   Лоис выпила молока и сразу же почувствовала себя лучше.

   – Спасибо, – поблагодарила она Шона.

   – Не за что, – ответил тот. – Кстати, молоко нейтрализует действие любого зелья. Запомните. Быть может, это знание нам пригодится.

   Лучники подобрали свои стрелы, и все они крадучись зашли в подвал крепости. На первый взгляд внутри ничего не изменилось, сундуки всё так же покрыты пылью. Друзья осторожно подошли к двери, ведущей в коридор, прислушались, а потом открыли её. Шон недовольно скривился, когда дверь громко скрипнула, однако, к счастью, в коридоре никого не было.

   Шон приказал Роджеру и Лоис ждать его внизу, а сам поднялся наверх и выглянул во двор. Солнце клонилось к горизонту. В лучах заката крепость выглядела заброшенной. Двери построек были распахнуты, но внутри было темно. Внезапно он услышал какой-то шум со стороны замка, высившегося на другой стороне крепостного двора. В одном из окон второго этажа горел свет. Шон спустился вниз к своим друзьям и рассказал им о том, что видел.

   – Мы с Роджером пойдём в замок и постараемся выяснить, что там происходит. А ты, Лоис, попробуй обследовать территорию. Возможно, комната второго этажа не единственное место, где что-то происходит.

   Роджер последовал за Шоном. Они быстрым шагом пересекли двор, осторожно открыли двери, ведущие в замок, и проскользнули внутрь, тихо закрыв двери за собой.

   Лоис достала стрелу и натянула тетиву лука, готовая в любой момент выстрелить при появлении врага. Она стала обходить здание слева, двигаясь медленно и каждые несколько шагов останавливаясь, чтобы прислушаться. В какой-то момент она с тревогой обернулась к крепостным воротам – наступала ночь, а с ней из теней выползали монстры, – но ворота были крепко заперты, а значит, существа, которые вскоре начнут бродить по округе, не опасны ей за крепкими крепостными стенами. Убедившись в этом, Лоис продолжила исследование территории крепости.

   Шон и Роджер тихо подошли к лестнице, ведущей на второй этаж замка. Тени, которые до этого ютились по углам, с последними лучами солнца стали расползаться, поглощая всё вокруг. Ещё несколько минут назад замок казался просто пустым и заброшенным, но с наступлением темноты он стал мрачным и таинственным. Будто каждый поворот коридора скрывал толпы скелетов или зомби, каждое тёмное углубление в стене – кровожадных пауков.

   – Днём тут намного веселее, – пробормотал Шон, крепче сжимая рукоять меча.

   Поднявшись на второй этаж, они сразу увидели лучи света, исходящие из полуоткрытой двери в дальнем конце коридора. Они двигались осторожно, стараясь избежать малейшего шороха. Приближаясь к комнате, они стали различать звуки, доносящиеся изнутри. Кто бы там ни был, он явно не пытался скрыть своё присутствие.

   Роджер первым добрался до двери и осторожно заглянул внутрь. Слово беспорядок плохо описывало то, что творилось в комнате. Тут и там стояли открытые сундуки с книгами, часть из них вывалили на пол. Открытые книги лежали на столах, стульях и подоконнике – иными словами, на каждой ровной поверхности, где могла уместиться открытая книга, лежала открытая книга. Более того, книги нередко громоздились одна на другой. На этом фоне красным пятном выделялся нагнувшийся над одним из сундуков силуэт, в котором Роджер сразу признал Нирбориха.

   – Ну, где же оно? – раздражённо бормотал волшебник. – Я точно помню, что видел его в одной из этих книг.

   Нирборих стал по одной доставать книги из сундука, просматривать их и откидывать в сторону. Покончив с сундуком, он раздражённо закрыл крышку и принялся за следующий, стоявший справа от него.

   Роджер повернулся к Шону.

   – Это действительно Нирборих! – прошептал он. – Что будем делать?

   – Вернёмся в деревню и сообщим об этом нашим друзьям. Вдвоём нам с ним точно не справиться.

   Они стали тихонько пятиться от двери. Отойдя на несколько шагов, друзья развернулись, и в этот момент лук Роджера зацепился за стоявшую в углублении вазу, которая покачнулась и упала, со звоном разлетевшись на сотни осколков.

   – Кто здесь? – раздалось из комнаты, и послышались приближающиеся шаги.

   – Бежим! – крикнул Шон, понимая, что скрываться уже бессмысленно.

   Они со всех ног бросились по коридору к лестнице, даже не оборачиваясь. С грохотом распахнулась дверь, и по коридору эхом разнёсся голос волшебника:

   – Схватить их!

   Приказ волшебника ещё не смолк, а коридор стал наполняться новыми звуками – топотом ног. Приятели не знали, кто наступает им на пятки, и лишь быстрее побежали к лестнице, до которой было уже рукой подать.

   Тем временем Лоис обошла замок вокруг и не нашла ничего интересного. Она направилась к крепостным воротам – они были закрыты изнутри, и Лоис надеялась, что остались следы, которые укажут на тех, кто закрыл ворота. Она достала факел, чтобы лучше разглядеть землю перед воротами. Как только свет факела разогнал тени, её внимание привлекла какая-то вспышка на земле. Нагнувшись, девушка увидела несколько странных частиц. Сначала они были почти незаметны, но вдруг ярко вспыхнули фиолетовым светом.

   Дверь замка распахнулась, и из неё выскочили Шон и Роджер.

   – Кажется, мы от них оторвались! – воскликнул Роджер, с трудом переводя дух. – Я не слышал, чтобы кто-то гнался за нами по лестнице.

   – И это странно, – заметил Шон.

   Он хотел добавить что-то ещё, но в этот момент раздался странный звук, и несколько ярких вспышек озарили крепостной двор. В следующее мгновение вокруг обоих селян высились странники Края – и не двое-трое, а целых десять! Лоис, наблюдавшая за происходящим, зажала рот рукой, чтобы не закричать. Она убрала факел, вжалась в самый тёмный угол и опустила глаза, чтобы смотреть в ноги странников. Ей невыносимо сильно хотелось поднять глаза, чтобы понять – заметили ли странники её, – но она боялась встретиться с одним из них взглядом. Эти странные существа восприняли бы это как вызов на бой. А Лоис точно не хотела вступать в битву с таким сильным противником, который к тому же способен телепортироваться.

   Дверь замка снова открылась, и во двор вышел запыхавшийся Нирборих.

   – Вы их догнали? Отлично! Отведите в темницу и хорошенько их охраняйте. Не хотелось бы, чтобы они сообщили кому-то о том, что мы тут делаем!

   С этими словами он развернулся и удалился обратно в замок. Странники обезоружили Шона и Роджера и отвели их в темницу, вход в которую располагался на другой стороне двора. Лоис сделала было шаг в их сторону, но Шон встретился с ней глазами и едва заметно покачал головой. Даже втроём они вряд ли справились бы со странниками Края. Когда во дворе стихло, девушка прокралась обратно к двери, ведущей в кладовую. Там она просидела до утра, чтобы с первыми лучами солнца отправиться обратно в деревню. Ей надо было сообщить обо всём, что произошло.

   Нирборих вернулся! И теперь ему подчиняются странники Края! Шон и Роджер в плену! То, что начиналось как весёлое приключение, за считаные минуты превратилось для неё в кошмар.
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Глава 3

   
Возвращение в «Майнкрафт» 

   Рудик смотрел на учебник по математике уже десять минут. Он пообедал. Прибрался в комнате. Поиграл в приставку. Разложил вещи в шкафу. Проверил электронную почту. Почистил зубы. Проверил сообщения в телефоне. Помыл посуду. Ему в голову приходило только одно дело, которое позволило бы ему ещё на время отложить выполнение домашнего задания – помыть пол. Но Рудик не был уверен, что он НАСТОЛЬКО сильно не любит математику.

   «Хоть бы кто-нибудь позвонил. Например, мама, чтобы отправить в магазин за хлебом», – мечтал мальчик. Но телефон предательски молчал. Тяжело вздохнув, Рудик открыл учебник и начал читать условие первой из трёх заданных задач.

   В тот самый момент, когда он дописывал решение последней задачи, телефон внезапно разразился громкой музыкой. «Теперь уже поздно», – раздражённо подумал Рудик, протягивая руку к вибрирующему устройству.

   – Алло.

   – Здравствуйте, – сказал сквозь помехи незнакомый женский голос. – Это Рудик?

   – Да, – настороженно ответил мальчик, сразу вспоминая многочисленные истории про жуликов, выманивающих у людей данные о банковских счетах по телефону. – С кем я говорю?

   – Извините. Это Лоис. Вы меня не знаете. Я из деревни. Шон взял меня и Роджера с собой в крепость.

   – Да, я слушаю, – встревоженно перебил её Рудик. – С ними всё в порядке? Что вы обнаружили?

   – Обнаружили… – замялась девушка. – Мы обнаружили Нирбориха. И странников Края. Их было так много. Я убежала, а Шон и Роджер…

   В трубке раздался всхлип.

   – Они в плену у Нирбориха. И я не знаю, как их спасти.

   – Не переживайте. Они много сделали для нас. Мы обязательно им поможем. Ждите. Мы скоро будем у вас в деревне, я обещаю! Ничего не предпринимайте без нас.

   Окончив разговор с Лоис, Рудик сразу же позвонил Ире и Пете и передал им тревожные известия. Был уже вечер четверга, поэтому ребята договорились, что завтра принесут всё необходимое с собой в школу, после уроков зайдут к Рудику, ещё раз проверят припасы и отправятся к порталу в «Майнкрафте».

   Положив трубку, Рудик огляделся вокруг. Стены комнаты были украшены постерами к видеоиграм. Изображённые на них герои сталкивались с коварными врагами, многократно превосходившими их числом, и всегда выходили сухими из воды, не забывая остроумно шутить, пока всё вокруг взрывается. Теперь и ему предстояло встретиться с коварным врагом и спасти друзей, но желание шутить отсутствовало напрочь.

   Утреннее солнце едва пробивалось сквозь свинцовые тучи. Дождь накануне так и не пошёл, и тучи продолжали висеть над городом, грозя в любой момент накрыть его ливнем. Томление в ожидании непогоды было похоже на чувства, которые испытывали Ира, Петя и Рудик. Хотя уроков в пятницу было на один меньше, чем в остальные дни, в этот раз учебный день тянулся просто невероятно долго. Петя в какой-то момент даже стал подозревать, что они попали в параллельное измерение, где время течёт в несколько раз медленнее.

   Дольше других тянулся урок математики, и особенно для Рудика. К своему удивлению он обнаружил, что правильно решил все задачи. Но далеко не всем его одноклассникам оказалась по зубам третья задача, поэтому её ещё раз разобрали во время урока. Рудику показалось, что они считали, за сколько времени поезд дошёл из пункта А в пункт Б, дольше, чем поезд ехал.

   Наконец прозвенел звонок, и учебная неделя закончилась. Большинство ребят наперебой обсуждали свои планы на выходные. Ира, Петя и Рудик быстро собрали свои вещи и тихо выскользнули из класса. Они не решались даже шёпотом обсуждать при других, что они собирались отправиться в «Майнкрафт» и спасти селян от злого волшебника. Услышав такое, одноклассники либо подняли бы их на смех, либо вызвали бы врачей. Ребята даже не знали, какой из этих вариантов пугал их больше.

   Хмурое небо давило на них всю дорогу до дома Рудика, одновременно подгоняя и будто предупреждая о грозящей опасности. В прошлый раз их путешествие в «Майнкрафт» было незапланированным – они попали в игру, преследуя ограбивших по приказу Нирбориха банк слизней. Теперь же они подготовились к походу. Но всё же друзья чувствовали тревогу – ведь это больше не была игра в детективов. На этот раз они отправлялись в путь, зная, что им предстоит столкнуться с опасным противником, который в прошлый раз едва не захватил Землю.

   Придя домой к Рудику, ребята первым делом достали из портфелей все свои учебные принадлежности – их они собирались оставить. Не таскаться же по «Майнкрафту» с учебником по математике? Сложив книги, тетрадки и пеналы на подоконнике, ребята посмотрели, что нужно взять с собой в поход. В первую очередь, все трое позаботились о еде: сухарики, чипсы, несколько яблок и три бутылки с водой. Кроме того, Петя положил в рюкзак зарядное устройство для телефонов – в «Майнкрафте» им встретилось много чего интересного, но ни одной розетки. Рудик положил в рюкзак несколько пакетов кошачьего корма.

   – А это ещё зачем? – удивлённо посмотрела на него Ира.

   – После нашего прошлого приключения я немного почитал про «Майн-крафт» и даже поиграл в него. Там можно приручать диких животных, и они будут тебе помогать. Мне хочется приручить оцелота, но ловить рыбу я не собираюсь. Может, ему понравится обычный кошачий корм?

   – Интересная идея, – кивнула Ира. – А я взяла фонарик. Не хотелось бы оказаться в «Майнкрафте» ночью без света.

   Они разложили свои припасы по рюкзакам.

   – Все готовы? Надеюсь, домашнее задание на понедельник вы уже сделали? – спросил Петя.

   – Сделали-сделали, – закатил глаза Рудик. – Осталось только сочинить доклад про кроликов. Скачаю что-нибудь из интернета.

   Друзья оделись, вышли на улицу и отправились к порталу.

   По дороге Ира позвонила Тане.

   – Ты не поверишь, – сказала она подруге, – мы снова отправляемся в «Майнкрафт». Волшебник, про которого мы рассказывали, вернулся и взял в плен наших друзей. Мы должны их спасти.

   – Будьте осторожны, – попросила подругу Таня. – Я могу вам чем-нибудь помочь?

   – Мы пока не знаем, с чем именно столкнёмся, – честно призналась Ира. – Возможно, нам понадобится твой совет. Ты же много чего читала и смотрела, может, тебе придёт в голову какой-нибудь способ победить волшебника. А то мне ничего в голову не приходит, кроме Бастинды, которую Элли облила из ведра.

   – Хорошо. Я попробую что-нибудь придумать. Удачи!

   До портала друзья добрались без происшествий. Но, стоя перед ним, они вновь почувствовали нерешительность.

   – Надеюсь, на этот раз я не упаду в обморок, – пробормотал Рудик и первым шагнул в проход между нашим миром и «Майнкрафтом».
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Глава 4

   
Встреча со старым знакомым 

   После серости Майнинска яркое квадратное солнце «Майнкрафта», светившее с голубого неба, слепило глаза. Хорошая погода и яркие краски угловатого мира несколько подняли настроение, и ребята бодрым шагом двинулись по дороге к деревне.

   – Теперь всё это уже не кажется таким непривычным, – сказал Рудик, глядя по сторонам.

   – Мы рады, что ты не стал падать в обморок, – хором сказали ему Петя и Ира.

   Путь к деревне шёл через лес. Высокие деревья стояли по обе стороны дороги, закрывая солнце своими широкими ветвями и погружая всё в тень.

   – Осторожнее, – сказал Петя, доставая меч, оставшийся у него с их прошлого визита в игру. – Здесь могут водиться враждебные мобы.

   Друзья кивнули и тоже достали оружие. Они старались двигаться как можно тише, поэтому сразу услышали хлюпающие звуки из-за кустов справа. Ребята остановились посреди дороги. Петя с Рудиком обнажили мечи, а Ира натянула тетиву лука, направив стрелу в сторону куста. Несколько секунд спустя из придорожных кустов выпрыгнул трясущийся куб, похожий на дрожащее желе, – слизень.

   – Я надеялся, врагов будет побольше, – разочаровано сказал Петя.

   – Не переживай, нам с тобой хватит! – ответил Рудик, высоко поднимая меч и бросаясь в атаку.

   Но прежде чем он успел нанести хотя бы один удар, Ира выпустила одну за другой две стрелы, попавшие точно в цель. Слизень дважды мигнул красным, и распался на двух слизней поменьше.

   – Это то, чего ты хотел? – спросила Ира у Пети.

   – Да, спасибо! – ответил он и присоединился к Рудику, который уже атаковал мечом одного из слизней.

   Вдвоём они быстро разрубили обоих слизней, правда, теперь у них под ногами прыгали четыре маленьких слизня. Эти создания уже не могли нанести друзьям урон, но постоянно толкались, да и просто мешали нормально ходить. Ира опасалась стрелять по таким маленьким мишеням вблизи ребят, поэтому Пете с Рудиком пришлось взять их на себя. Мальчикам потребовалось несколько минут, но в конце концов все прыгучие вредины были уничтожены.

   – Это было довольно забавно, – признался Петя, убирая меч.

   – Согласен, – кивнул Рудик, слегка запыхавшийся после погони за юркими созданиями.

   – Надеюсь, с Нирборихом мы справимся так же легко, – чуть слышно сказала Ира.

   Друзья продолжили свой путь в деревню и добрались до неё без особых приключений. В деревне царила атмосфера тревоги. Селяне обрадовались, увидев ребят, и сразу же отвели их к Лоис. Та ещё раз рассказала им обо всём, что случилось в крепости, стараясь не упустить ни одной детали.

   – Думаю, я знаю, как нам справиться со странниками Края, – сказал Петя, когда Лоис закончила свой рассказ. – Надо взять побольше вёдер воды, ведь странники очень её бояться. Если каждый раз брызгать в них водой, думаю, мы сможем освободить Шона и Роджера.

   Лоис улыбнулась и радостно закивала. Вскоре селяне принесли почти все вёдра, которые были в деревне, и Лоис с ребятами заполнили их водой. Здорово, что в «Майнкрафте» переносить вёдра удобно: они все легко умещаются в карманах, носить их не тяжело, и вода из них при этом не проливается.

   Равномерно распределив вёдра между собой, Ира, Петя и Рудик последовали за Лоис к крепости. Селяне провожали их, надеясь на скорое возвращение друзей – с победой, а главное, с их старейшиной и Роджером.

   Путь до крепости должен был занять около часа. По дороге Ира позвонила Тане и рассказал ей о том, как продвигается их поход. Заодно она послала несколько фотографий со своего телефона, чтобы Таня могла взглянуть на «Майнкрафт» изнутри.

   Внезапно на середину дороги выпрыгнул белый кролик и посмотрел на ребят голодными красными глазами.

   – Кролик-убийца! – воскликнула Лоис, выхватывая лук.

   – Постой! – остановил её Рудик, снимая с плеча рюкзак. – У меня появилась идея. Дайте мне минуту.

   Кролик бросился к ним, но Ира выстрелила из лука, стрела воткнулась в землю прямо перед ушастым хищником, и тот отпрыгнул назад. Рудик тем временем достал из рюкзака пакет кошачьего корма. Мальчик присел на корточки, открыл пакет и протянул кролику.

   – Попробуй, малыш, может, тебе придётся по вкусу вот это?

   Кролик зашевелил носом, принюхиваясь. В несколько прыжков он оказался перед протянутым кормом и подозрительно посмотрел сначала на Рудика, а потом на еду. Он вытянул мордочку и попробовал кусочек. Уши его встали торчком, а хвостик довольно завилял. Хищник съел весь пакетик корма, и нежно потёрся носом о пальцы Рудика.

   – Невероятно! – сказала Лоис. – Вы приручили кролика-убийцу! Я не слышала, чтобы кому-нибудь удавалось это сделать.

   Рудик осторожно погладил кролика, всё ещё помня о куртке, павшей жертвой одного из его ушастых сородичей. Кролик довольно заурчал, словно кот.

   – Ну что, малыш, пойдёшь с нами? – спросил Рудик, вставая.

   Кролик сразу же подбежал к его ногам и потёрся о них. Когда мальчик сделал несколько шагов вперёд, кролик последовал за ним.

   – Как ты его назовёшь? – спросила Ира, с интересом глядя на ещё недавно свирепого хищника.

   – Хм… Надо подумать. Кусака? Добряк? Пушок? Озорник?

   Вполголоса перебирая возможные клички, Рудик пошёл вперёд, а безымянный пока кролик прыгал рядом с ним.

   Так они добрались до входа в пещеру. Кролик с подозрением уставился во тьму, но, когда Рудик вошёл внутрь, безоговорочно последовал за хозяином, продолжавшим подбирать клички.

   Преодолев коридоры, ребята оказались в подвале. Каждый взял в руки по ведру воды, и они осторожно вышли во двор. Там было пусто, но Лоис предупреждала, что крепость и в прошлый раз казалась пустынной. Стараясь не шуметь, друзья подошли к замку, поднялись на второй этаж и направились в комнату, где Шон, Роджер и Лоис в прошлый раз видели свет. Но там тоже было пусто. Тогда они решили осмотреть другие комнаты. Повсюду валялись открытые книги – в них явно что-то искали. Но замок оказался пуст.

   – Что произошло? – спросила Ира. – Куда подевался Нирборих и, что важнее, где Шон и Роджер?

   – Волшебник приказал странникам Края отвести их в темницу, – вспомнила Лоис. – Давайте поищем там. Может, что-нибудь прояснится.

   Они вышли во двор, и Лоис показала, куда странники отвели Шона и Роджера. Открыв дверь одноэтажной постройки, они сразу же наткнулись на лестницу, ведущую вниз. Спустившись по ней, друзья увидели длинный коридор, где было много дверей со вставленной в них решёткой. Очевидно, они нашли темницу.

   Ребята позвали Шона и Роджера, но им никто не ответил. Тогда они по очереди заглянули в каждую камеру. Все они были пусты.

   – Их здесь нет, – констатировал Рудик.

   – Смотрите, сколько везде пыли, – подметил Петя. – Возможно, если мы осмотрим всё внимательнее, мы найдём камеру, в которой были наши друзья.

   Ребята вновь стали проверять по очереди все камеры, но теперь тщательно их осматривали. Наконец, Лоис позвала остальных. Когда они подошли к ней, она показала пальцем на открытую дверь одной из камер. На покрытом пылью полу виднелись следы ног.

   Ребята вошли внутрь и огляделись. Камера была почти пустой: две кровати, стол и два стула. Они осмотрели пол, но там ничего не было. Ребята проверили кровати, стулья, заглянули под стол – пусто.

   – Не может быть, чтобы они не оставили нам какую-то подсказку, – сказала Лоис, оглядывая комнату ещё раз. – Я знаю Шона, он наверняка помог бы нам.

   – Давайте поставим себя на его место, – сказала Ира, присаживаясь на кровать. – Я – Шон. Я думаю, как оставить весточку для моих друзей. Мне ничего не приходит в голову. Я ложусь и продолжаю думать.

   Девочка легла, закинув руки за голову, и сразу же вскочила.

   – Да!!! Вот! Смотрите наверх! – она показала пальцем на потолок над кроватью Шона.

   Подняв глаза, друзья увидели надпись: «Следуйте за пороховой дорожкой».

   – Отлично! Мы нашли подсказку! – обрадовалась Лоис. – Я же говорила, что Шон нас не подведёт!

   – Это хорошо, – согласился Рудик. – Теперь нам надо найти какую-то пороховую дорожку. Кто-нибудь заметил её, пока мы обследовали крепость?

   Все задумчиво покачали головами. Друзья поднялись наверх и вернулись во двор, чтобы поискать ещё раз.

   – А как в «Майнкрафте» выглядит порох? – спросил Рудик. – Хорошо бы на него посмотреть, чтобы понять, что мы ищем.

   Лоис полезла в карман и достала немного чёрного порошка. Ребята посмотрели на него, а кролик приблизился к девушке и принюхался. Затем он поднял голову и стал крутить ею в разные стороны, подёргивая носом. Внезапно кролик сорвался с места и поскакал к крепостным воротам. Ребята со всех ног бросились за ним. Только сейчас они заметили, что ворота открыты. На дороге прямо за воротами они увидели горстку пороха. В паре метров впереди – ещё одну.

   Рудик взял кролика на руки и ласково погладил по ушам.

   – Я знаю, как я тебя назову. Нюхач!
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Глава 5

   
По следу 

   Друзья поспешили, следуя от одной кучки пороха к другой. Таким образом они спустились к основанию горы, прошли часть пути по дороге к деревне, но потом на развилке свернули в сторону.

   – Куда ведёт эта дорога? – спросила Ира у Лоис.

   – Я не знаю, – после некоторого раздумья ответила девушка. – Не помню, чтобы кто-нибудь хоть раз по ней ходил.

   Ребята переглянулись – неизвестность пугала. Одно дело – внезапно напасть на странников Края в уже знакомом месте. Совсем другое – идти по следу, не зная, куда он приведёт. А если впереди засада? Но выбора не было. Нужно во что бы то ни стало спасти Шона и Роджера, ведь селяне столько для них сделали! К тому же не помешало бы узнать, что на этот раз задумал Нирборих. Вряд ли его план обещал окружающим что-нибудь хорошее.

   Друзья прошли какое-то время по новой дороге, переходя от одной кучки пороха к другой, пока не заметили, что уже почти стемнело.

   – Надо построить хижину на ночь, – сказала Лоис. – Не стоит бегать по незнакомой дороге в темноте.

   Ребята согласились. Отойдя к обочине, они стали бить по земле, и вскоре у них было достаточно блоков земли, чтобы соорудить хижину на четверых. Войдя внутрь и закрыв вход блоками земли, друзья сели отдохнуть. Только сейчас они поняли, как сильно устали за этот день. Столько событий произошло – поход в крепость, поиски Шона и Роджера, долгая дорога с кучками пороха, – что друзья даже не замечали собственной усталости.

   Ира достала фонарик и зажгла его. – Ну что, поужинаем?

   Ребята достали припасы и поделились с Лоис. Все набросились на еду, а Нюхач получил ещё один пакетик кошачьего корма.

   – У вас очень вкусная еда, – сказала Лоис, закидывая в рот сухарики. – Я и представить не могла, что из хлеба можно сделать что-то подобное.

   – Мы как-то и не задумывались, что в «Майнкрафте» с разнообразием дела не очень, – ответила ей Ира. – Действительно, никаких особых вкусняшек тут нет. Да и готовить еду толком нельзя.

   – Почему нельзя готовить? – удивилась Лоис. – Можно приготовить тыквенный пирог, зажарить свинину, сварить суп…

   Ира кивнула.

   – Знаю, знаю. В «Майнкрафте» можно готовить еду, просто разнообразия… ну, не так много, как в нашем мире. Ну, например, бывает торт, так?

   – Да, – кивнула Лоис. – Он очень вкусный.

   – Не спорю. Но в нашем мире есть разные торты. Есть шоколадный торт, чизкейк, «Наполеон», «Птичье молоко»… Ох, я даже не буду перечислять, а то Рудик с Петей слюной захлебнутся, – Ира улыбнулась мальчикам, смотревших голодными глазами несмотря на то, что только что поели.

   – То есть… бывают торты, но с другими вкусами? Это поразительно! Хотела бы я побывать в вашем мире!

   – Возможно, тебе ещё представится случай. А может быть, мы заглянем в гости ещё разок и прихватим с собой несколько кусочков торта, – предложила Ира.

   После ужина ребята начали укладываться спать. Внезапно выяснилось, что Лоис не может спать ночью без кровати. Петя достал четыре доски и быстро сделал верстак, который поставил в угол их импровизированного жилища. Потом он разложил на верстаке три доски и три шерсти (их он взял ещё в деревне, пока они наполняли вёдра водой), и уже через секунду у Лоис была кровать. К сожалению, у них больше не было шерсти, но друзья не переживали. Они достали свои спальные мешки и прекрасно в них устроились. Несколько минут спустя всех сморил сон.

   Ира услышала шум воды и открыла глаза. Она стояла посреди длинного каменного коридора. С потолка капала вода, было душно и пахло какой-то плесенью. Она не видела ни ламп, ни факелов, но всё вокруг было залито ровным зелёным светом. Коридор уходил куда-то далеко вперёд, конца не видно. Обернувшись, она увидела, что и в другую сторону коридор идёт вдаль насколько хватает глаз.

   «Где я? Как я сюда попала?» – подумала девочка.

   Вода с потолка стала капать чаще. А потом и вовсе струйками полилась на пол. Ира почувствовала, как страх словно охватывает её своими щупальцами. Она не понимала, где она находится и что происходит, но ощущение приближающейся беды переполняло её. Один из камней на потолке зашевелился и с грохотом упал вниз, расколовшись на две части. Из образовавшегося отверстия хлынул поток грязной зелёной воды.

   Ира сорвалась с места и побежала. Повсюду – в потолке, а вскоре и в стенах – образовывались трещины, из которых начинала литься или брызгать струёй вода. Вода лилась так сильно, что казалось: ещё немного, и коридор полностью скроется под водой, но при этом вода под ногами была лишь по щикотолку и не поднималась выше. Ира бежала изо всех сил. В голове не осталось мыслей – она старалась как можно быстрее переставлять ноги, поэтому даже не сразу расслышала новый звук, раздававшийся откуда-то спереди. Сначала он был тихим, словно шуршание осенних листьев, но постепенно становился всё громче. Это был голос. Каким-то образом одновременно низкий и высокий. Каждые несколько секунд он повторял одно и то же слово: «Проснуться?» Слово будто витало в воздухе, разбивалось о стены и вновь звучало раз за разом, словно биение огромного сердца. «Проснуться? Проснуться? Проснуться?»

   Девочка увидела, что впереди коридор заканчивается огромной железной дверью. Дверь была старая и изъеденная ржавчиной. Она побежала из последних сил, поднимая брызги воды. Вот она уже у самой двери! Девочка протянула руку, чтобы коснуться металла, и в этот миг голос сказал: «Рано. Спать…»

   Поток воды обрушился на Иру, подхватил её, завертел и понёс прочь…

   Ира с криком открыла глаза. Она чувствовало, как что-то держит её, и не сразу поняла, что это спальник.

   «Это был сон, – подумала она, – но такой реальный!»

   Девочка раскрыла молнию на спальнике и осторожно вылезла из него, стараясь не будить остальных. Она отошла в угол и села на землю, обняв руками коленки. Ещё никогда она не видела такого яркого и реалистичного кошмара. Нюхач подошёл и уткнулся носом в её руку.

   – Спасибо, малыш, – сказал Ира, поглаживая зверька по длинным ушам. – Ты умеешь поднять настроение.

   Она не решалась лечь, даже когда почувствовала, что уже засыпает. Узкий спальник пугал её, напоминая о кошмаре. Поэтому девочка так и уснула, прислонившись спиной к стене и положив руку на пушистого тёплого кролика.

   Утром ребята проснулись и разбудили Иру.

   – А что это ты так спишь странно? – поинтересовался Петя.

   – Просто мне стало душно в спальнике, я вылезла… а потом, видимо, так и уснула, – соврала Ира.

   Она не стала рассказывать им про свой сон – при свете дня он казался глупым и не таким страшным.

   Друзья вновь отправились в путь. Дорога вела через лес, виляла через болота и наконец привела их к основанию гор. Последнюю горстку пороха они нашли рядом с причудливой конструкцией. Это был большой каменный квадрат, лежащий на земле. По верхней грани квадрата расположились углубления, большая часть из которых была заполнена странными зелёными предметами с чёрной сердцевиной.

   Рудик пару раз обошёл вокруг конструкции.

   – Кто-нибудь знает, что это такое? – спросил он наконец.

   Петя, Ира и Лоис покачали головой. Нюхач пару раз подпрыгнул на месте, но вряд ли он знал больше других.

   – А давайте позвоним Тане, – вдруг предложила Ира. – Она же играла в «Майнкрафт» куда больше нас. К тому же у нее под рукой есть интернет.

   Ира сфотографировала загадочную конструкцию и позвонила подруге.

   – Таня, привет! Мы сейчас в игре и наткнулись на что-то… Мы не знаем, что это. Я тебе сейчас отправлю фотографию. Может, ты сможешь нам помочь.

   Ира отправила сообщение, и Таня перезвонила ей почти сразу же. Девочка включила телефон на громкую связь, чтобы все услышали ответ подруги.

   – Это – портал Края. Он ведёт в Край. В принципе, из названия это и так понятно. Кто-нибудь из вас там бывал?

   – Нет, – ответил ей нестройный хор голосов.

   – Понятно. Это такое место с летающими островами. Красивое, но опасное. Мало того, что там множество странников Края, там живёт ещё и дракон Края – он огромный и очень грозный. К счастью, на одном сервере не может быть больше одного такого дракона.

   – Нас привели сюда подсказки, оставленные нашими похищенными друзьями, – сказал Петя. – Видимо, надо пройти через этот портал, но он не работает.

   – Это просто. Видите углубления на рамке? В каждое углубление положите око Края. Тогда портал заработает.

   Ребята поблагодарили Таню и внимательнее оглядели портал. Чтобы пройти через него, им надо было расставить по местам ещё три ока Края. Оглядевшись, Рудик обнаружил два ока в середине самого квадрата, поднял их и поставил на места. Оставалось найти ещё одно око. Ребята стали осматривать всё вокруг в его поисках. Наконец Лоис увидела око Края, спрятавшееся под одним из кустов. Она достала его и установила на грань портала.

   Вспышка, и квадрат заполнился темнотой. Теперь сомнений в том, что это портал, ни у кого не оставалось. Петя открыл рот, чтобы спросить, кто же рискнёт пойти первым, но Нюхач в два прыжка добрался до рамки и заскочил внутрь. Рудик, не раздумывая, бросился за своим ушастым питомцем. Ире, Пете и Лоис не оставалось ничего, кроме как последовать за ними.
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Глава 6

   
Странница Края 

   Край встретил путников пурпурным небом и бескрайней серой пустыней. Здесь не было никакой растительности, только чёрные столбы изредка возвышались над серой холмистой местностью. Но пустынность Края не слишком заботила ребят. Точнее, они бы даже не отказались, чтобы Край был более пустынным. Потому что вокруг них были десятки – а может, и сотни – странников Края. Высокие чёрные создания были справа, слева, спереди и позади. К счастью, монстры пока что не обращали на ребят никакого внимания. Все они шли в одном направлении, не замечая почти ничего вокруг.

   Ребята присели на корточках рядом с одной из чёрных колонн, чтобы хоть частично укрыться от взгляда странников. Кто знает, вдруг один из них всё-таки заметит незваных гостей?

   – Что будем делать? – спросил Петя.

   – Я знаю, – сказала Лоис.

   Она засунула руку в свой инвентарь и достала оттуда четыре тыквы с вырезанными на них лицами, вроде тех, что дети делают на Хэллоуин.

   – Наденьте их на голову, и тогда странники Края вас не заметят.

   – Правда? – с сомнением в голосе переспросил Рудик.

   – Да, это так, – подтвердил Петя. – Я читал об этом.

   Друзья надели на головы тыквы.

   – Я выгляжу глупо? – поинтересовался Рудик у Иры.

   – Да, так что всё как обычно, – ласково улыбаясь сквозь зубастый рот тыквы, ответила девочка.

   Рудик взял Нюхача на руки, чтобы не потерять его среди толпы странников Края, и ребята осторожно пошли туда же, куда направлялись чёрные мобы. Что бы их ни ждало в конце пути, они были почти на сто процентов уверены, что это как-то связано с Нирборихом. Какое-то время они шли в толпе странников Края. Ире это чем-то напомнило праздничную демонстрацию, на которую она как-то ходила с родителями, только без ярких плакатов и ощущения праздника.

   Наконец процессия обогнула высокую гору, и они увидели возвышающуюся впереди чёрную пирамиду. Со всех сторон к ней стекались потоки странников Края, издали похожие на чёрные реки.

   – Посмотрите, сколько их, – с трепетом в голосе прошептала Лоис.

   Даже один странник Края представлял большую опасность. Здесь же их были тысячи. И друзья шли прямо в эпицентр. Лоис с трудом сдерживала дрожь.

   В основании каждой из четырёх граней пирамиды располагались ворота. Издали их было сложно заметить – чёрный проём на чёрном фоне, – но вблизи они стали отчётливо видны. Вместе с потоком странников Края друзья вошли через ворота внутрь. Какое-то время им пришлось идти в темноте, но потом вышли в большой зал, освещённый десятками факелов. В зале было множество странников, и каждую минуту прибывали новые.

   Посреди зала было возвышение – то ли постамент, то ли сцена. Друзья постарались протиснуться между странниками и занять место где-нибудь у стены, где их не будет видно со сцены. С тыквами на головах они были весьма заметны в толпе одинаковых чёрных существ.

   Яркая вспышка осветила зал. Друзья посмотрели на сцену и увидели в её центре вихрь фиолетовых частиц. Они быстро двигались друг вокруг друга в каком-то сложном танце, затем сжались в одну точку и вдруг разлетелись во все стороны, угасая в воздухе. Теперь на их месте стояла, склонившись, одинокая фигура. Сначала ребята подумали, что это ещё один странник Края, но, чуть приглядевшись, заметили, что эта фигура отличается от всех тех, кто стоял перед сценой. Во-первых, она была не чёрного, а тёмно-бордового цвета. Фигура начала распрямляться, и друзья с удивлением увидели, что вместо ног у неё было что-то вроде юбки. Встав в полный рост, фигура заговорила женским голосом.

   – Братья мои, возрадуйтесь! Настал тот час, которого мы так долго ждали! Скоро наш повелитель вернётся к нам.

   Одобрительный гул разнёсся по комнате. Несколько странников захлопали в ладоши, и вскоре к ним присоединились остальные. Казалось, сама пирамида задрожала от грохота этих аплодисментов.

   Женщина, которую Петя шёпотом назвал странницей Края, развела руки, призывая толпу собравшихся к тишине.

   – Да, мы веками ждали этого дня. Много времени ушло на поиски того, кто сможет нам помочь спасти повелителя из его темницы. Когда мы наконец напали на его след, оказалось, что он сам сидит под замком. Говорили, что тюрьма, где он находился в заточении, неприступна. Но вы, мои отважные братья, доказали, что это не так. И вот он с нами! Тот, кто спасёт нашего повелителя! Нирборих!

   Странница отошла в сторону, представляя собравшимся волшебника.

   Тот вышел вперёд, подняв в приветствии руку.

   – Здравствуйте, друзья мои! У меня нет слов, чтобы описать, как я рад оказаться сегодня с вами! Когда мой план по захвату Земли провалился из-за нескольких противных земных детей, я подумал, что всё пропало. Но ваша… – он запнулся в поисках нужного слова, – предводительница связалась со мной. Ей нужно было одно заклинание, и она знала, что его можно найти в моей библиотеке магических книг. Я согласился помочь ей в обмен на свободу. По правде сказать, из камеры я мог бы выбраться и сам. Сложности у меня возникли бы со стражей. Да и добираться пешком без телепортации до моей крепости пришлось бы очень долго.

   Нирборих обвёл окружающих самодовольным взглядом.

   – Как вы знаете, камера была зачарована так, что человек по имени Нирборих не мог бы из неё выйти. Но дело в том, что Нирборих – не моё имя. Я специально пользовался им, чтобы обмануть моих противников. Моё настоящее имя – Хиробрин!

   Волшебник сделал паузу, ожидая удивлённых вскриков. Но странники Края спокойно отреагировали на эти слова, чего нельзя было сказать о Лоис, которой пришлось зажать рот рукой, чтобы не закричать. Хиробрин – умерший брат Нотча, о котором ходили легенды!

   – Да, – продолжал со сцены волшебник, – я – брат Нотча, создавшего «Майнкрафт». Я умер, а он остался жив и даже стал популярен. Создал всемирно известную игру. Почему ему достались деньги и слава, а мне – ничего?! Я решил отомстить. Я смог пробраться в «Майн-крафт» и стал строить план, как мне оказаться на Земле. Я хотел захватить его мир, показать, что я умнее и способнее его. Но мой план провалился. И я подумал – зачем мне Земля? Мне куда ближе «Майнкрафт» с его понятными прямыми линиями. Я буду править этот миром, а Земля пусть останется Нотчу и другим людишкам.

   Странница Края положила руку на плечо Нирбориха… простите, Хиробрина.

   – Земля достанется не ему, а нашему повелителю, – сказала она твёрдым голосом, не терпящим возражений. – Хиробрин, мы поможем тебе захватить «Майнкрафт», но ты должен освободить нашего властелина из многовекового заточения. Ты готов это сделать?

   – Готов. Я нашёл заклинание, которое поможет мне пробудить его.

   – Тогда, мы начнём готовить портал, чтобы отправить тебя в подводный город, где томится наш владыка, – торжественно сказала странница Края. – Сами мы не можем туда попасть – вода для нас ядовита. Только ты, друг наш, можешь вернуть нам нашего господина.

   – Конечно, но, может, сначала вы поможете мне захватить «Майн-крафт»? Ведь вас так много, наверняка вы легко…

   – НЕТ! – отрезала странница Края. – Наш повелитель жаждет свободы уже тысячи лет. Этого достаточно. Ты освободишь его, и мы поможем тебе захватить власть над этим никчёмным миром.

   – Хорошо-хорошо, – примирительно сказал волшебник. – Я отправлюсь в подводный город, как только твои помощники подготовят портал. Кстати, мне надо приготовить зелье для подводного дыхания. Как иначе я попаду в подводный город!

   – Ты прав. Подводный город Р’нрёт окружён магическим полем. Оно сохраняет атмосферу внутри города, но при этом непроницаемо для нашей телепортации. А если мы телепортируемся на дно океана за пределами поля, то сразу погибнем. Но тебя мы можем телепортировать на дно Тихого океана вблизи города. И тогда ты сможешь добраться до города и пройти через защитное поле.

   – Тогда я пойду готовить зелье. Но сначала навещу наших пленников и расскажу им, что скоро стану полноправным властителем всего «Майн-крафта»!

   С этими словами Хиробрин сошёл с возвышения и направился к выходу из зала.

   – Думаю, нам стоит отправиться за ним, – прошептала Ира. – Это самый простой способ узнать, где находятся Шон и Роджер.

   Друзья согласились с ней и вдоль стенки двинулись вслед за удаляющейся фигурой волшебника.
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Глава 7

   
Освобождение! 

   Преследуя Хиробрина по тёмным коридорам пирамиды, друзья поневоле вспомнили, как несколько месяцев назад следили за ним в лесу, по дороге к порталу на Землю. В тот раз они прятались от волшебника в придорожных зарослях. Но в этот раз он шёл ещё более беззаботно, полностью уверенный в том, что ему не о чем беспокоиться. Отчасти это было правдой – кто посмеет напасть на него в логове странников Края, известных не только своей свирепостью, но и способностью к телепортации?

   Напевая что-то себе под нос, волшебник свернул за угол и начал спускаться по крутой лестнице, ведущей в глубины пирамиды. Лоис последовала было за ним, но Петя потянул её за плечо.

   – А что, если там одна комната, и нет ни другого входа, ни выхода? Тыквы действуют на странников Края, но я сомневаюсь, что Нирбо… Хиробрин нас не заметит, если мы столкнёмся нос к носу.

   – А если это не так? Может, там лабиринт коридоров и комнат? – нервно переспросила девушка.

   – Тогда мы спокойно исследуем его, когда Хиробрин оттуда уйдёт, – рассудительно ответил мальчик.

   Друзья прошли чуть вперёд и встали за углом, чтобы их не было видно с лестницы. Они прождали около десяти минут. Лоис снова попыталась спуститься вниз, но тут на лестнице послышались шаги. Девушка осторожно выглянула из-за угла и увидела довольного волшебника, выходившего в общий коридор.

   – Приятно для разнообразия посмотреть на запертую камеру снаружи, а не изнутри, – сказал он вслух, повернулся и направился обратно в сторону центрального зала.

   Когда он отошёл достаточно далеко, друзья тихонько вышли из-за угла и подошли к лестнице. Ступени уходили куда-то вниз, теряясь в темноте. На секунду это напомнило Ире коридор из её сна, и она не смогла сдержать дрожь. Девочка закрыла глаза, досчитала до пяти и вновь их открыла. Они сделала глубокий вдох, словно собиралась с головой нырнуть в воду, и стала спускаться вниз, стараясь нагнать ушедших вперёд друзей.

   Спустившись, они оказались в небольшом коридоре, по обеим сторонам которого расположились камеры, по три с каждой стороны.

   – Шон? Роджер? – тихонько позвала Лоис.

   Все напряжённо вслушивались в тишину, которую вдруг прорезал голос:

   – Лоис? Это ты? Это правда ты?

   Друзья бросились на голос и сгрудились у решётки третьей камеры слева, за которой их ждали Шон и Роджер.

   Ребята заговорили одновременно, испытывая непередаваемое облегчение от того, что нашли друзей. Вопросы сыпались на головы Шона и Роджера, но они успокоили друзей, сказав, что всё в полном порядке. Лоис в ответ рассказала, что произошло с того момента, как Шон и Роджер попали в плен.

   – Кстати, о плене, – сказал Шон, дослушав рассказ Лоис. – Было бы неплохо выйти из камеры.

   Друзья наклонились вперёд, чтобы получше разглядеть замок на двери камеры.

   Рудик озвучил то, что думали они все.

   – Никогда не видел такого замка, – сказал он.

   Квадратный замок был разделён на клетки – три ряда по три клетки. Ничего, похожего на замочную скважину, рычаг или кнопку.

   – И как нам это открыть? – спросила Ира, осторожно касаясь замка пальцем.

   – А вам это ничего не напоминает? – задумчиво потёр подбородок Петя.

   Лоис прищурилась.

   – Похоже на маленький верстак, на котором мы крафтим всякие предметы. Для этого мы кладем на него ингредиенты вот так, – она достала из инвентаря палку и поднесла к замку, но та внезапно исчезла из её пальцев, а в одном из квадратов замка появилась маленькая палочка.

   – Ого! – не смогла сдержать удивления Ира.

   – Так, значит нам надо скрафтить какой-то предмет, – продолжил свои размышления Петя. – Но какой? Шон, Роджер, вы не знаете? Может, вы видели что-то, когда вас привели в камеру?

   – Нет, – развёл руками Шон. – Странники Края просто затолкнули нас в камеру и захлопнули дверь.

   – А может, стоит прочитать вот это? – спросила Ира, указывая на небольшую табличку слева от двери.

   На табличке было написано:

   «Пушистый воришка, Длинные ушки, Хотел бы куснуть, Но сломаются зубки».

   – Понятно, про кого это, – сказал Рудик, почёсывая загривок Нюхача, – но не ясно, про что. Есть идеи, малыш?

   Кролик лишь несколько раз моргнул.

   – Жаль, а я на тебя надеялся, – улыбнулся Рудик. – Придётся самим разгадать эту загадку. Какие варианты?

   – Обо что может сломать зубы кролик? – попыталась поразмышлять вслух Ира. – Если это кролик-убийца, вроде Нюхача, то зубы у них ого-го! Достаточно вспомнить куртку Рудика.

   – Не напоминай, – скривился Рудик, вспоминая об утрате.

   – Может, надо вспомнить, что едят кролики? – спросил Петя. – Первое, что приходит в голову, это морковка. Но об неё они зубы не ломают…

   – Я поняла! – воскликнула Лоис и подбежала к замку. Она достала из инвентаря восемь золотых самородков и разложила их во все ячейки, кроме центральной. В середину она положила морковку. Последовала вспышка, и вместо выложенных предметов в центре квадрата появилась морковка, отливающая золотом. В следующую секунду дверь камеры с щелчком отворилась.

   – Золотая морковка? – удивился Рудик.

   – Да, – сказала Лоис. – Вряд ли она по зубам твоему Нюхачу.

   Сказав это, она бросилась к Шону и Роджеру и радостно обняла их.

   – Как же я за вас переживала!

   Ира, Петя и Рудик тоже подошли, чтобы обнять Роджера и Шона. Все обнимались и похлопывали друг друга по плечам. Роджер зашёл в камеру напротив, где странники Края сложили их с Шоном оружие и обмундирование.

   – Думаю, нам пора выбираться отсюда, – сказал Шон.

   Друзья осторожно поднялись по лестнице, стараясь не шуметь. Наверху было пусто. Лоис попросила остальных подождать её здесь, а сама пошла вперёд по коридору. Прошло около десяти минут, прежде чем друзья увидели, как она бежит обратно. Девушка была прирождённым разведчиком и бегала абсолютно бесшумно.

   – Нам повезло! – сказала она, поравнявшись с друзьями. – Один из выходов из пирамиды находится буквально за углом.

   Друзья последовали за ней и вскоре оказались в длинном туннеле. Замыкал шествие Роджер, сжимавший в руках лук и постоянно оглядывающийся по сторонам. Несколько минут спустя они увидели в конце туннеля свет. Если, конечно, можно назвать светом отблески пурпурного неба Края. Они ускорили шаг, стараясь поскорее покинуть это страшное место, полное странников Края.

   – Надо будет собрать всех наших и вернуться сюда. Мы обязаны помешать планам Нирбориха, – сказал Шон, выходя из полумрака пирамиды на свет.

   – Хиробрина, – уточнила Лоис. – Но в остальном я с тобой полностью согласна.

   – Да, – согласился Роджер и добавил. – Но сначала нам надо найти портал, чтобы вернуться в наш мир. Не знаете, где он может быть?

   – Насколько я помню, – сказал Лоис, – портал в наш мир появится, если убить дракона Края.

   – Хотелось бы найти менее опасный способ вернуться домой, – признался Роджер. – Охота на существо, которое во много раз больше меня, да ещё и плюётся кислотой, не то, чем я хотел бы заняться на досуге.

   Шон открыл было рот, чтобы присоединиться к беседе, но в этот момент сзади раздался голос:

   – Эй! Вы двое! Куда вы направляетесь?!

   Обернувшись, друзья увидели странника Края, стоявшего рядом со входом в пирамиду. Он смотрел прямо на них, но обращался только к Шону и Роджеру. Лоис первая поняла, в чём дело – они освободили друзей, но забыли надеть им на головы тыквы! Лоис и ребята по-прежнему были невидимы для странников Края, но Шона и Роджера враги заметили.

   – Могло быть и хуже, – тихо сказал Рудик.

   И сразу же стало хуже: из пирамиды вышел Хиробрин и закричал:

   – Это те дети, что помешали мне захватить Землю! Убейте их!
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Глава 8

   
Драконья погибель 

   Вслед за волшебником вышла странница Края.

   – Где они? – спросила она у Хиробрина, оглядываясь по сторонам.

   – Вон! У них на головах тыквы, поэтому вы их и не видите!

   – Действительно, мы не можем их увидеть, – согласилась бордовая странница, поворачивая голову из стороны в сторону, словно надеясь заметить ребят. – К счастью, у нас есть способ справиться с такими врагами.

   Она повернулась к стоявшему рядом страннику и приказала:

   – Призови дракона.

   Странник поклонился и исчез в вихре фиолетовых частиц. Спустя несколько секунд огромная крылатая тень поползла на земле и стала стремительно приближаться к друзьям.

   – Не хочу тебя огорчать, Роджер, – сказал Шон, доставая меч, – но иногда нам приходится заниматься тем, чем не хочется.

   – Чистить картошку, – предложил Петя.

   – Мыть полы, – внесла свою лепту Ира.

   – Слушать, как мама подпевает радио, – с содроганием сказал Рудик.

   – И сражаться с драконами, – закончила перечень Лоис, поднимая лук и прицеливаясь.

   Она спустила тетиву, и стрела со свистом полетела прямо в цель, но в последнюю секунду дракон увернулся. Он раскрыл пасть и издал страшный рёв, от которого задрожала земля под ногами.

   – Нам нужно укрытие! Бежим вон к той колонне! – прокричал Шон, бросаясь вперёд.

   Огромная капля кислоты упала на землю в том месте, где селянин стоял секунду назад. Вслед за Шоном друзья бросились к колонне и спрятались за ней. Начались гонки по кругу – дракон летал вокруг колонны, а друзья бегали, стараясь удерживать колонну между ними, чтобы не угодить под кислоту, которую монстр выплёвывал с завидной регулярностью.

   – Лоис, Роджер, Ира! – сказал Шон, задыхаясь. – Стреляйте в него одновременно! Он не сможет увернуться сразу от трёх стрел!

   Друзья резко затормозили, и разогнавшийся дракон пролетел над ними.

   – Сейчас! – крикнул Шон.

   Лоис, Роджер и Ира подняли луки и выпустили стрелы по дракону. Тот качнул крыльями, пытаясь увернуться, но две стрелы попали в него. Не останавливаясь, друзья начали пускать новые стрелы, пока дракон не успел развернуться. Когда монстр наконец вновь повернулся в их сторону, он летел уже более тяжело и опустился ниже к земле. Раскрыв пасть, дракон вновь заревел. Он летел прямо на них. Друзья пригнулись. В последний момент Шон, Петя и Рудик подняли мечи и воткнули их в чёрное брюхо чудовища. Дракон захрипел, отчаянно замахал крыльями и упал в паре метров от друзей. Затем дракон пулей взлетел вверх. Поднимаясь, он засветился изнутри и через пару секунд взорвался, озарив всё вокруг вспышкой фиолетового света.

   – Впечатляет! – сказала странница Края. – Похоже, Хиробрин, ты нашёл для нас достойных противников. Но не беда. Мы с ними справимся. А тебе пора отправляться в Р’нрёт, чтобы разбудить нашего повелителя.

   Мы подготовили портал для тебя. Не медли!

   – Нам нужно остановить его, – сказал Шон.

   Все согласно закивали.

   – Я отправлюсь за ним, – вызвалась Ира. – Странники Края меня не заметят. В бою от меня не много толку – я стреляю куда хуже, чем Лоис и Роджер.

   – Хорошо, но будь осторожна, – сказал Шон. – Вот тебе все мои зелья и несколько бутылок молока на случай, если Хиробрин кинет в тебя отравой или чем-то ещё.

   Ира благодарно кивнула и побежала вслед за удаляющимся волшебником. Через минуту после него она незамеченной проскользнула в портал. Но друзьям уже было не до неё, потому что странница Края подняла руки к небу и произнесла звонким голосом:

   – Я призываю драконов Края с других серверов! Услышьте меня и придите на мой зов! Уничтожьте тех, кто посмел бросить нам вызов!

   В небе над пирамидой появился дракон Края, точь-в-точь как тот, что несколько минут назад взорвался. Через секунду рядом с ним возник ещё один. И ещё. И ещё. Вскоре над пирамидой парило не меньше сотни драконов Края.

   – Невероятно! – с благоговейным ужасом прошептал Шон.

   – Не зря я не хотел связываться с драконами, – сглотнул Роджер, пытаясь унять дрожь.

   – А где Нюхач? – спросил Рудик, обеспокоенно оглядываясь по сторонам.

   – Прости, конечно, – сказал Петя, – но сейчас у нас есть дела поважнее, чем поиск твоего кролика.

   Но Петя оказался не прав. Спустя минуту рядом с ними возник красноглазый кролик, а рядом с ним ещё один. И ещё. И ещё. И ещё. Вскоре вся равнина была усыпана белыми красноглазыми созданиями. Один из кроликов подскакал к Рудику и уткнулся носом в его ногу.

   – Нюхач! – поражённо сказал мальчик. – Ты привёл своих друзей нам на помощь?

   Драконы над их головами начали летать кругами. Крылатых рептилий было так много, что им пришлось выстраиваться друг под другом по кругу, и казалось, что в небе над отрядом друзей образовалась гигантская чёрная воронка. Вот драконы из самого нижнего круга начали пикировать вниз один за другим, плюясь во все стороны кислотой. Друзья спрятались за колонной, а белые кролики бросились врассыпную. Но, как только драконы опустились достаточно низко, началось какое-то безумие.

   Кролики стали объединяться в группы. Они начали прыгать вверх, подобно акробатам, – одни отталкивались от лап других, чтобы прыгнуть ещё выше. И вот один кролик в прыжке уцепился за крыло дракона! Подтянувшись, он сразу же впился в него зубами и вырвал кусок кожи, проделав дырку в крыле, отчего дракон в полёте завалился на бок и начал терять высоту. Как только он снизился, ещё несколько кроликов запрыгнули на него и стали грызть и кусать монстра где только возможно.

   То же самое происходило и со вторым драконом, и с третьим. Бессчётное количество маленьких пушистых зверюшек запросто расправлялось с огромными чёрными чудовищами. Драконы ничего не могли поделать с юркими кроликами. Они отчаянно махали крыльями, крутились в воздухе, но даже если дракону удавалось скинуть одного кролика, его место сразу же занимали два других. Грозный рёв крылатых рептилий сменился сначала удивлёнными, а затем и полными ужаса и боли криками.

   Один за другим драконы взмывали вверх и взрывались в лучах фиолетового света. Казалось, над Краем бьёт праздничный фиолетовый салют. Вскоре ни одного крылатого создания не осталось в небе. Маленькие пушистики уничтожили их всех!

   – Да здравствует Нюхач – Драконья погибель! – радостно закричал Рудик, подхватывая своего друга на руки и поднимая его над головой.

   – Ура Нюхачу! – поддержали его другие.

   – Радуйтесь! – зло сказала странница Края, наблюдавшая за боем из пирамиды. – Всё равно это ничего не изменит. С минуты на минуту Хиробрин разбудит нашего повелителя. И тогда никакие кролики не спасут вас от гнева великого Ден’нова!
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Глава 9

   
Город спящего бога 

   Пройдя через портал, Ира оказалась на морском дне. Она сразу же приняла зелье подводного дыхания, чтобы не захлебнуться. Похоже, зелье не только помогало дышать под водой, но создавало что-то вроде защитного поля. Девочка оставалась абсолютно сухой и даже не чувствовала огромного давления воды. Удостоверившись, что ей ничего не угрожает, Ира осмотрелась. Вокруг царил полумрак, через который можно было различить водоросли и каменистое дно. Тут и там на дне виднелись кучи камней – слева от Иры они становились постепенно всё больше и больше и напоминали остатки каких-то гигантских зданий. Решив, что это и есть подводный город Р’нрёт, Ира со всех ног побежала в его сторону. На ходу она с удивлением отметила, что благодаря зелью и двигаться под водой ей ничуть не труднее, чем на земле.

   Ира не сразу поняла, что океан вокруг абсолютно пуст. Она представляла, что на дне будет полный ярких рыб и моллюсков, но в этом странном месте будто всё вымерло. Всё было абсолютно неподвижно. Поэтому практически сразу она заметила мелькающий впереди красный плащ волшебника. Хиробрин медленно шёл вперёд. Он явно не торопился выполнять приказ странницы Края. Ира стала двигаться осторожнее. Она перемещалась быстрее волшебника, и расстояние между ними сокращалось. Но девочка пока ещё понятия не имела, что ей делать, когда она догонит противника.

   «Может быть, Таня нашла какой-нибудь способ с ним справиться?» – подумала Ира. Не сбавляя шага, она достала мобильный телефон и позвонила подруге.

   – Тань, привет! Это я, – прошептала она в трубку. – У нас тут много чего произошло, но прямо сейчас я слежу за сбежавшим волшебником, который идёт по дну моря в подводный город Р’нрёт. Мне нужно придумать что-то, чтобы его остановить.

   – Р’нрёт?! Ты сказала Р’нрёт? – со страхом спросила Таня.

   – Да, а что? Ты знаешь, что это?

   – Ничего хорошего. В этом городе спит древнее существо по имени Ден’нов. Когда он проснётся, он, возможно, уничтожит всё живое на Земле. По легенде он хочет, чтобы жизнь на планете началась заново. Так сказать, наступил новый день. Отсюда и взялось его имя.

   – Ничего себе. Я подозревала, что добра от Нирбориха-Хиробрина ждать не стоит, но не думала, что всё настолько серьёзно, – сказала Ира, которой от слов подруги стало сильно не по себе. – Вроде бы город окружён волшебным полем, как куполом. Это поле не только сохраняет внутри атмосферу, но и усыпляет это древнее существо. Волшебник сейчас идёт впереди меня. У него есть специальное зелье, чтобы не заснуть, когда он пройдёт через поле. Тань, я не знаю, что мне делать. Как мне его остановить?

   – Зелье, говоришь? – переспросила её Таня. – А у тебя есть…

   Таня в нескольких словах описала Ире свой план. Он был рискованным, но другого способа остановить Хиробрина девочки придумать не смогли. Поблагодарив подругу, Ира продолжила следить за магом.

   По дороге она рассматривала странные развалины подводного города. Огромные каменные глыбы были покрыты тонкой резьбой, но изображённые на камнях существа были Ире незнакомы. Они лишь отдалённо напоминали осьминогов, хотя почти у всех были щупальца. Были среди существ странные конусы на множестве маленьких ножек, были огромные туши со щупальцами, тянущимися в разные стороны, были люди с перепонками между пальцами и жабрами на шее. Посреди всех этих разнообразных существ на троне восседало чудище. Огромные когтистые лапы его сжимали подлокотники трона, в нижней части головы вокруг рта расположились скользкие щупальца, а из-за спины поднимались два перепончатых крыла.

   От одного вида этого существа Ире стало плохо. Но ещё хуже девочке стало, когда она моргнула, и барельеф словно изменился. Кажется, секунду назад конусы были слева от трона, а сейчас они оказались справа. Вон то существо с щупальцами абсолютно точно было в нижней части, а теперь оно сверху. А существо на троне… неужели оно повернуло голову и смотрит в её сторону?

   Усилием воли Ира заставила себя отвернуться от странных рисунков. «Это всего лишь картинки. Просто под водой кажется, что они движутся», – убеждала она себя. Но она не стала снова смотреть на изображения, боясь, что её самовнушение рассыплется в прах от вида этих пугающих существ. Ира решила, что будет смотреть на Хиробрина, чтобы не потерять его из виду. Она старалась не обращать внимания на окружавшие их разрушенные постройки, но глаз то и дело выхватывал невероятные вещи. Прямой угол слева от неё в следующую секунду становился закруглённым, а чёрный оконный проём справа из квадратного становился пятиугольным. По мере продвижения к центру города и магическому защитному полю здания на пути Иры становились всё более странными. Стены изгибались под причудливыми углами. В этих безумных ускользающих углах резного камня второй взгляд ловил впадину на том месте, на котором первый обнаруживал выпуклость. Казалось, этот город подчиняется каким-то своим законам, отличным от законов природы, известных человеку.

   Внезапно Ира заметила впереди зелёное свечение – точно такое же, как она видела в своём сне. И это свечение исходило от чего-то полупрозрачного в воздухе в нескольких десятках метров впереди. Видимо, она дошла до поля, которое окружало центр города, сохраняло внутри атмосферу и одновременно не давало спящему повелителю странников Края проснуться. Пришло время привести в исполнение план, придуманный ею и Таней.

   Ира запустила руку в карман и нашла один из предметов, которые ей дал Шон. Сжав руку, она побежала к Хиробрину, в несколько секунд преодолев разделявшее их расстояние. Волшебник достал из кармана бутылку с зелёным зельем и уже поднимал её ко рту.

   – Стой! Не делай этого! – выпалила Ира, хватая его за плечо и разворачивая к себе.

   – Ты?! Что ты тут делаешь? – на секунду на лице Хиробрина проскользнуло удивление, даже испуг, но почти сразу же их сменило самодовольное выражение. – На этот раз ты не сможешь мне помешать, девчонка!

   – Ты хоть знаешь, что сделает это существо, которое ты хочешь разбудить? Оно может уничтожить всё живое на Земле! – умоляющим голосом сказала Ира, тщетно пытаясь воззвать к совести волшебника.

   – И меня это должно беспокоить? – спросил он всё с той же самодовольной улыбкой. – Я видел ваш мир. Даже среди живущих в нём людей многие ни на секунду не задумываются о ценности жизни других людей, не говоря уже о животных. С какой же стати мне думать о них, ведь я там даже не живу!

   Поняв, что словами волшебника не убедить, Ира перешла к действиям. выхватила из рук Хиробрина бутылку с зельем и развернулась, чтобы убежать. Но не успела она сделать и двух шагов, как маг настиг её. Цепкими пальцами он разжал её руку, вырвал бутылку и сразу же выпил её, чтобы не дать девочке второго шанса.

   На его лице заиграла победная улыбка, но она быстро угасла. Волшебник увидел, что Ира тоже улыбается. Опустив глаза на бутылку в своей руке, Хиробрин удивлённо распахнул глаза: на дне бутылки вместо остатков зелёного зелья виднелись капли белой жидкости. Молоко. Когда Ира отвернулась от волшебника, будто бы собираясь бежать, она на самом деле быстро подменила бутылку с зельем на молоко. В «Майнкрафте» молоко может отменить действие любого зелья. Причём как вредного, так и полезного. Например, зелья подводного дыхания.

   Хиробрин открыл было рот, чтобы что-то сказать, но стоило ему разжать губы, как в рот хлынула вода, а пузыри воздуха стали подниматься вверх. Он сгорбился, потому что внезапно тонны воды стали давить на него, прижимая ко дну. Словно загнанный зверь, он оглядывался по сторонам, пытаясь найти выход. Ему оставалось только одно. Сделав два шага, он прошёл через силовое поле, которое защищало город от толщи воды, и вновь получил возможность дышать.

   – Ты думаешь, что ты меня остановила, девчонка? Ты мне ничего не сделала! Я всё равно разбу… – гневная речь Хиробрина оборвалась на полуслове. Глаза его закатились, и он упал на дно. Заклинание сна, столетиями удерживавшее древнего Ден’нова, подействовало и на волшебника.

   Ира подошла к силовому полю, почти касаясь его. На дне мирно лежал волшебник, ещё недавно столь грозный. Она посмотрела дальше, пытаясь разглядеть, откуда идёт зелёный свет. Но впереди вырисовывались лишь смутные силуэты. Ира отвернулась и направилась обратно к порталу, чтобы вернуться к своим друзьям.

   «Рано. Спать…»

   Ира замерла. Она слышала это на самом деле? Или это был лишь отголосок сна у неё в голове? Девочка стояла неподвижно, медленно считая про себя до пяти. Голоса не было слышно. Она сначала медленно, а потом всё быстрее пошла к порталу. Ира даже не знала, чего хотела больше – добраться до друзей и узнать, как у них дела, или покинуть это ужасное место. Как бы то ни было, оказавшись у портала, девочка, не раздумывая и с чувством облегчения, шагнула в него.

   Мало кто назвал бы Край местом, радующим глаз, но после путешествия на морское дно Ира была рада оказаться на открытом воздухе, даже если это был воздух Края. Она посмотрела на стоявших вокруг странников Края, которые по-прежнему не могли её увидеть. Лавируя между ними, она направилась к друзьям – те стояли почти на том же самом месте, где она их оставила. Но почему всё вокруг заполонили кролики?

   – Скучали без меня? – спросила Ира, подходя ближе.

   – Нам было некогда. Странница Края вызвала целую стаю драконов, но Нюхач привёл своих друзей, и они справились со всеми монстрами, – сказал Петя. – А у тебя как дела?

   – Спасла Землю от смертоносного древнего существа и уложила Хиробрина спать в подводном городе, – ответила девочка, делая вид, что подобные приключения у неё происходят не реже, чем раз в неделю.

   Ира повернулась к страннице Края и сняла с головы тыкву, чтобы та могла её видеть.

   – Вы можете сколько угодно ждать Хиробрина, но он не вернётся. Я его остановила. Он теперь мирно спит вместе с вашим Ктулху.

   – Мелкие людишки! – гневно закричала странница Края. – Вы – ничто для Ден’нова. И ваше сопротивление – ничто для него. Рано или поздно он пробудится от своего сна, и тогда вы познаете его гнев!

   С этими словами она развернулась и исчезла в вихре фиолетовых частиц. Вслед за ней и остальные странники Края стали один за другим куда-то телепортироваться. Через несколько минут на равнине остались лишь Шон, Роджер, Лоис, Рудик, Петя и Ира. Если, конечно, не считать Ню-хача и его многочисленных друзей (или родственников).

   Перед ребятами появился портал, ведущий в Верхний мир.

   – Вот видите, – сказала Лоис, – как я и говорила. Мы убили дракона Края, и появился портал.

   – Мы убили столько драконов Края, что тут сейчас должен появиться целый лес из порталов, – пробурчал Роджер.

   – Хорошо, что портал только один, – сказал Рудик. – А то пришлось бы ещё искать нужный. А у меня не так много времени. Надо делать доклад про кроликов.

   – Ты вполне можешь рассказать про Нюхача, – улыбнулся Петя.

   – Да, представляю, как взорвётся мозг Марины Петровны, когда я расскажу про кроликов, способных воевать с драконами, – Рудик нагнулся и погладил Нюхача. – Прости, Ню-хач, но в школе никто не поверит в то, что ты существуешь. Придётся найти что-нибудь про кроликов в интернете. Наверняка это не сложно.

   Друзья пошли к порталу, чтобы вернуться к своей обычной размеренной жизни. Ведь даже самые захватывающие приключения заканчиваются, а домашнее задание никто за тебя не сделает.
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