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Алекс Гит

   
Гриферы на опушке. Книга 4 

   Проверив силы, Дурман понял, что утолить одолевающую его жажду власти можно лишь одним способом: полностью подчинить себе кроликов. Ему нужен был не городок, а целое королевство.

   Ричард Адамс, «Обитатели холмов» (Перевод Т. Чернышевой)

   
Пролог 
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На покрытой цветами поляне, освещённой яркими лучами квадратного солнца, появились две фигуры. Над их головами в воздухе парили надписи – «Единорожка» и «ПринцессаВинкс». Девочки осмотрелись по сторонам.

   – Это и есть та игра, от которой фанатеют мальчишки? – недоверчиво спросила Единорожка.

   – Да, – сказала ПринцессаВинкс. – Мне брат показывал, как в неё играть. Давай попробуем, может, правда будет интересно.

   Они побродили немного по поляне, а потом спустились к подножию холма и вышли на дорогу.

   – Давай посмотрим, куда она ведёт, – предложила Единорожка, и подруга с ней согласилась.

   Девочки пошли по дороге, разглядывая угловатый мир, в который попали их персонажи. Вне игры они, две пятиклассницы, увлекались рисованием и танцами, а ещё подолгу зависали в соцсетях, обещая родителям «ещё одно видео и всё». Поэтому они лишь сейчас добрались до игры, в которую многие их друзья играли уже давно.

   Они смотрели по сторонам и вдруг услышали шорох откуда-то слева из густых кустов.

   – Что это? – с опаской спросила Единорожка.

   – Не знаю, – ответила Принцесса-Винкс взволнованно, – но не думаю, что что-нибудь хорошее.

   Кусты раздвинулись, и из них вылез скелет с мечом в костлявой руке. Железный шлем защищал его от солнечных лучей.

   – Света, что нам делать? – в ужасе вскричала ПринцессаВинкс.

   – Бежать, что же ещё? – ответила её подруга, и они бросились прочь от стучащего костями монстра.

   Размахивая мечом, скелет устремился за ними. Для существа, у которого не было мышц, он поразительно быстро передвигался.

   – Главное, не сходить с дороги в лес, – прокричала подруге ПринцессаВинкс. – А то нарвёмся ещё на какого-нибудь монстра.

   Ярко-зелёные деревья вдоль дороги минуту назад казались немного смешными из-за их формы, но теперь они превратились в зловещую чащу, полную скрытых угроз. Девочки бежали изо всех сил, но скелет не отставал. Вдруг Единорожка вскрикнула от ужаса и показала пальцем на фигуру впереди.

   – Ещё один монстр, – сказала она подруге.

   ПринцессаВинкс попыталась разглядеть фигуру. Неужели их окружили враги?

   – Это селянин, – с облегчением произнесла она, приглядевшись получше. – Брат говорит, что они дружелюбны, и у них можно выменивать всякие полезные штуки.

   Теперь и Единорожка видела, что фигура совсем не похожа на гнавшегося за ними монстра. Вскоре она заметила и других селян, а чуть дальше – несколько домов.

   – Давай к ним! Надеюсь, они смогут защитить нас от скелета!

   Девочки побежали в сторону домов.

   – Эй! Помогите нам! – крикнула Единорожка, обращаясь к ближайшему селянину.

   Селянин кинул на них взгляд, достал лук и выпустил стрелу в скелета. Моб мигнул красным и остановился, переведя взгляд пустых глазниц в сторону новой угрозы. Не давая монстру опомниться, селянин выстрелил в него ещё и ещё, пока скелет не растаял в облаке дыма, оставив после себя кость и шлем.

   – Спасибо, – с чувством сказала Единорожка своему спасителю.

   В ответ тот достал ещё одну стрелу и выпустил в девочку.

   – Ой! Что вы делаете? – в ужасе закричала ПринцессаВинкс.

   – Игроки вроде вас лишь портят «Майнкрафт». Это наш мир, и нам здесь чужаки не нужны, – произнёс селянин, доставая вторую стрелу. – Убирайтесь обратно в свой мир и больше не возвращайтесь! «Майнкрафт» для селян!

   Сказав это, он спустил тетиву, и ещё одна стрела попала в девочку.Глава 1

   
Исполнение желания 
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– Таня, держи телефон ровнее, когда снимаешь. Он у тебя ходуном ходит, люди подумают, что у нас тут землетрясение.

   – Ир, не нервничай. Нормально всё получается.

   – Что значит – не нервничай?! Я упрашивала родителей купить мне куклу ЛОЛ целый месяц. И мне самой ОЧЕНЬ интересно, что же там внутри! Но распаковать я её могу только один раз.

   Ира поджала губы и горящими глазами посмотрела на стоящую на столе упаковку с заветной игрушкой. Одна из особенностей этих кукол – нельзя было заранее определить, какая именно игрушка окажется внутри. Ира решила снять видео о том, как она открывает своего ЛОЛа. Сложность заключалась в том, что сделать это нужно было с первого раза, а у Тани не получалось держать камеру ровно. Ира изнывала от нетерпения и уже начала немного злиться на подругу.

   Таня поставила руки на подлокотники инвалидной коляски, чтобы телефон меньше трясся в руках.

   – Не знаю, зачем ты решила всё это снимать на видео, – сказала она Ире. – Неужели кому-то интересно, какой именно ЛОЛ тебе достанется?

   – Вот зря ты так, – с обидой ответила Ира. – Одна девочка в Москве сняла распаковку на видео, так у неё на YouTube больше восьмидесяти тысяч просмотров! Представляешь? Этих кукол все обожают.

   – Ир, вы с Петей и Рудиком были в «Майнкрафте»! Не просто играли, а по-настоящему попали внутрь игры. И дважды победили злого волшебника. Мне кажется, сними ты видео про это, желающих его посмотреть было бы куда больше.

   – Ну… – замялась Ира. – Это как-то неправильно. Мы это делали не ради популярности или крутых видосиков. Просто кроме нас никого не оказалось рядом. Когда я отправилась на дно океана, знаешь, как мне было страшно?

   – Но вы ведь могли снять видео потом? Достаточно было бы пары кадров с Рудиком и толпой ручных кроликов-убийц.

   – Нет. Мне кажется, что было бы некрасиво хвастаться. Да и кто бы нам поверил? Давай лучше снимем нормально видео про ЛОЛа. А то у меня уже нет сил терпеть!

   Таня улыбнулась, навела телефон на подругу и начала снимать.

   
* * *

   – Знаешь, – сказала Таня после того, как они сняли видео и выложили его в соцсети, – я бы очень хотела увидеть всё то, про что вы с ребятами мне рассказывали. Замок Нирбориха (друзья по привычке продолжали называть волшебника именно так), деревню, даже ту страшную пирамиду.

   Ира задумалась. Они говорили с Петей и Рудиком о том, что неплохо было бы снова отправиться через портал Нирбориха в игру, но никак не могли найти достаточно свободного времени. Но действительно, было бы неплохо показать мир внутри игры и Тане, ведь она была их подругой, к тому же в прошлый раз именно её помощь позволила Ире перехитрить злого волшебника. – Я спрошу у ребят. Может, втроём мы что-то придумаем.

   На следующий день во время перемены она рассказала Пете с Рудиком о желании Тани. Больше всех этой идеей загорелся Рудик, который стал спрашивать её про АйПи-адрес компьютера Тани и бубнить что-то про локальные сети.

   – Когда я что-то начинаю рассказывать про искусство, ты ведь мне часто говоришь, что это тебе не интересно, правда? – прервала его Ира. – Вот мне тоже не интересны все эти технические словечки. Сам спрашивай у Тани этот АйКью-адрес

   – АйПи! – возмутился Рудик, который никак не мог понять, как можно жить в двадцать первом веке и не знать таких банальных вещей.

   – Рудик, если я ещё раз услышу от тебя это слово, то расскажу тебе о дорическом ордере. Ты ведь этого не хочешь, правда? – с угрозой в голосе произнесла Ира.

   Рудик понятия не имел, что такое дорический ордер, но звучало это достаточно страшно, чтобы он перестал испытывать судьбу.

   – Я тогда после школы зайду к Тане и сам всё выясню, – сказал он.

   – Верное решение! – улыбнулась Ира. – А теперь пойдём на историю. Я как раз подготовила доклад о дорическом ордере.

   – За что? – тихо простонал Рудик вслед удаляющейся подруге. Лишь стены школы слышали этот стон, но они были безмолвны. Подобные стоны звучали в этих коридорах по много раз на дню.

   
* * *

   Все выходные Рудик провёл, уткнувшись в монитор. Идея, пришедшая ему в голову, была проста – они с друзьями отправились бы в «Майн-крафт» через волшебный портал, а Таня просто вошла бы в игру со своего компьютера и её персонаж – так называемый аватар – оказался бы рядом с ними. Проблема заключалась в том, что оказаться рядом с ними было не так-то просто. Рудику пришлось воспользоваться всеми своими навыками хакера, чтобы написать код, который заставил бы аватара появиться – или, как говорят в «Майнкрафте», спауниться – в нужном месте

   В очередной раз зайдя в тупик, он позвонил Пете. Вместе они придумали, как увязать координаты, на которых спаунится аватар, с геопозицией телефона Рудика. Ребята были почти уверены, что если запустить эту программу на компьютере Тани, то её персонаж появится рядом с Рудиком. И если тот будет в этот момент в игре, то и Таня появится там.

   – А если я буду не в игре? – спросил Рудик, зевая. Был поздний вечер воскресенья, и мальчик с ужасом осознал, что завтра снова надо в школу, а он за выходные не то что не отдохнул, а лишь больше устал.

   – Не знаю. Возможно, тогда её аватар вообще нигде не появится. Или появится в произвольном месте. Слушай, пора спать, а мне ещё домой добираться. Завтра всё запустим и проверим на деле.

   На следующий день после занятий, которые сонным мальчикам показались неописуемо долгими, ребята отправились к Тане. После того, как Петя с Рудиком поколдовали над её компьютером, они попросили её подождать полчаса, прежде чем входить в игру, а сами бросились в сторону портала.

   Не смотря на то, что Нирборих давно уже спал в подводном городе, портал продолжал работать. Со стороны нашего мира он по-прежнему находился в неприглядной стене в тупике за гаражами. Вряд ли был велик шанс, что кто-то наткнётся на портал случайно. Ребята подошли к стене, переглянулись и шагнули вперёд. Серый пыльный тупик моментально сменился яркими, сочными красками «Майнкрафта». Угловатый пейзаж, окружавший их, уже не был настолько непривычным, как в первый раз.

   – Надеюсь, Таня скоро появится, – сказала Ира, оглядываясь по сторонам.

   Раздался хлопок, и рядом с ними появилась девочка со светлыми волосами, одетая во всё чёрное. Над её головой в воздухе висела надпись ТаняКручеВсех.

   – Таня? – спросил Петя.

   – Да, – ответила девочка, оглядываясь по сторонам. – Неужели сработало? Ну вы, парни, круты! Давайте, показывайте мне всё! Мне ужасно интересно!

  

   
Глава 2

   
Экскурсия по «Майнкрафту» 
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– Любопытно, – сказал Петя, разглядывая Таню, а потом двух остальных своих друзей. – Попав в игру, мы сохранили свою внешность, а ты выглядишь совсем по-другому.

   – Так это мой аватар, – ответила им девочка. – Я специально сделала её похожей на Чёрную Вдову из «Мстителей». Забавно, я сейчас сижу дома перед компьютером и вижу вас на экране.

   – А как ты с нами говоришь? – опомнилась Ира и инстинктивно посмотрела вверх, отчасти ожидая увидеть наверху гигантское лицо Тани по другую сторону монитора.

   – Через микрофон, конечно, – сказала Таня. – Я всегда им пользуюсь, когда играю в онлайн-игры.

   Аватар Тани походил туда-сюда, посмотрел по сторонам.

   – Ну, если честно, выглядит как обычная игра. Правда, над вашими головами нет имен, как у остальных игроков.

   – Зато у тебя есть, – ответила Ира. – ТаняКручеВсех. Скромно, ничего не скажешь.

   – А я вообще очень скромная, – рассмеялась Таня. – Ладно, хватит уже стоять на одном месте, пойдёмте к замку этого вашего волшебника.

   Они отправились по дороге к горе. На небе не было ни облачка. Квадратное солнце припекало, и друзья радостно вздохнули, когда оказались в тени леса. Точнее, Ира, Петя и Рудик радостно вздохнули – Таня сидела дома и погода в игре никак на неё не влияла.

   – А вот тут мы встретились с кроликом-убийцей, – сказал Рудик, подходя к стоящему у дороги дереву.

   – А по-моему, это было вон там, – указала Ира на другое дерево, метрах в десяти от них.

   Рудик посмотрел на одно дерево, потом на другое.

   – Ох, – вздохнул он. – Тут все деревья слишком похожи. Не знаю, как селяне не теряются в местных лесах.

   – Вот и спросим об этом, когда дойдём до деревни, – сказала Таня. – А до замка далеко ещё?

   – Да нет, – успокоил её Петя. – Тут вообще всё довольно близко. Долгой была только дорога до портала в Край, но мы туда не пойдём.

   – Почему? – огорчилась Таня.

   – Чтобы вернуться оттуда, надо убить дракона Края. В прошлый раз нам помогли кролики-убийцы, но сами мы пока не готовы на подобные подвиги. Уж точно не ради экскурсии.

   Таня согласно кивнула, и они двинулись дальше. Вскоре друзья оказались у подножия высокой горы. На выжженных солнцем склонах лишь иногда попадались небольшие заросли кустов и одинокие деревья. Дорога вилась вверх и заканчивалась у ворот крепости.

   – Впереди вы видите крепость, где некогда жил зловещий маг Нирборих, – сказал Петя, подражая экскурсоводу. – Обратите внимание, что после его поражения крепость перестала выглядеть так зловеще.

   Таня посмотрела на высокие серые стены и чёрные окна бойниц.

   – Ну, не знаю, – сказала она. – На Диснейленд это точно не похоже. По мне так жутковато.

   Несмотря на Танины опасения, друзья двинулись по дороге вверх и вскоре дошли до ворот замка. Когда-то ворота охраняли вооружённые луками скелеты, но сейчас они стояли распахнутыми, и ребята беспрепятственно вошли во двор крепости.

   Таня с интересом смотрела по сторонам, представляя, как по двору ходят скелеты, криперы и другие монстры. Она пыталась понять – каково это, не просто наблюдать за мобами на экране, а видеть их глазами, ощущать исходящую от них опасность, бояться за свою жизнь. Она подумала, что со стороны приключения могут выглядеть интересно и даже забавно, но когда ты сам находишься в опасности, забавного в этом не так уж и много.

   – Вон там был рабочий кабинет волшебника и зал, где они считали деньги, – сказал Рудик, указывая на высокий замок с остроконечными шпилями. – А вон в том здании тайный подземный ход, через который мы и попали внутрь.

   – Давайте сначала посмотрим замок, но потом обязательно подземный ход, ладно? Мне всегда интересно про них читать, но ещё ни разу я в них не бывала.

   Друзья отвели Таню в замок, где она в восхищении бродила по коридорам и широким залам, пока они в который раз пересказывали всё, что здесь произошло с ними и с их друзьями селянами. Она с интересом покопалась в магических книгах Нирбориха, пытаясь разобраться в незнакомом языке, на котором они были написаны. К несчастью, ей это не удалось. Среди бумаг волшебника были те, которые ребята могли прочесть без труда, но полезного там было мало.

   – Учебник по вождению автомобиля, план Майнинской электростанции, карта города… Какая скука! Зачем Нирбориху всё это было нужно? – удивился Рудик.

   – Он же готовился захватить Землю, – ответил Петя. – Или ты уже забыл, что грузовик и электростанция были частью его плана? И ведь именно вы с папой смогли ему помешать.

   – Да помню я, помню. Просто я не думал, что злодеи так много читают. Я думал они просто… злодействуют.

   – Ну да. А герои просто геройствуют, – улыбнулась Ира. – Только вот без мозгов и знаний не получится ни позлодействовать нормально, ни погеройствовать. Ладно, пойдём уже покажем Тане подземный ход. А потом отведём её в деревню.

   Выйдя из замка, они прошли через двор к невысокому, ничем не примечательному зданию. Они спустились по лестнице в подвал и оказались в длинном коридоре.

   – Ну что, сможешь сама найти тайный ход? – спросила Ира у подруги.

   – Не знаю. Но попробую с удовольствием! – ответила Таня и с азартом принялась за поиски.

   Прошло около десяти минут, прежде чем раздался её победный крик, ознаменовавший успешное завершение поисков. Ира похлопала подругу по плечу, и вся компания спустилась в подземный ход. Это был даже не столько ход, сколько система пещер: один из туннелей заканчивался в замке, а выход располагался у подножия горы.

   Друзья осторожно двинулись вниз по узкому туннелю, внимательно прислушиваясь – ведь здесь могли водиться монстры. Они не успели спокойно пройти и пары минут, как впереди раздалось клацанье тонких ног, и из тени выскочил юркий маленький паук.

   – Осторожно! Это пещерный паук! – воскликнул Петя, доставая меч. – Он очень ядовитый!

   Мальчик стал размахивать мечом, пытаясь убить монстра, но тот ловко уворачивался от ударов. Ира, Таня и Рудик попятились назад, чтобы дать Пете достаточно места для замаха – в туннеле было очень узко. И тут за их спинами раздался жуткий стон.

   – Зомби! – Ира достала лук и натянула тетиву, пристально вглядываясь в темноту.

   Вскоре откуда-то сбоку вынырнул зелёный моб, одетый в лохмотья. Нетвёрдой походкой он направился к друзьям, продолжая завывать. Ира выпустила стрелу, и моб замигал красным. Точное попадание! Но тут за его спиной появились ещё двое мёртвоголовых.

   – Таня, спрячься за мной, – сказал Рудик, доставая меч. Он попытался ударить ближайшего моба мечом, но задел кончиком лезвия потолок туннеля – замах получился слабым, и монстр отмахнулся от меча рукой, словно от назойливой мухи.

   – Ещё чего! – ответила девочка и прыгнула вперёд, размахивая собственным мечом.

   Она грациозно приземлилась перед первым монстром, поднырнула под его вытянутые руки и одним ударом разрубила пополам. Зомби исчез в облаке дыма, а Таня уже бежала к двум его сородичам. Те отчаянно размахивали руками и устрашающе стонали, но девочка легко уклонялась от них. Несколько секунд, и её меч отрубил сначала одну, а потом и другую зелёную голову.

   Рудик и Ира смотрели на это, раскрыв рты. Даже Петя отвлёкся от боя с пещерным пауком, чтобы поглазеть на смертоносную пляску Тани. А та, покончив с зомби, повернулась к друзьям и внезапно метнула меч. Клинок со свистом рассёк воздух между Ирой и Рудиком и пригвоздил к стене пещерного паука, который уже был готов прыгнуть на зазевавшегося Петю.

   – Офигеть! – прошептал Петя, когда дар речи вернулся к нему.

   Таня прошла между друзьями и спокойно выдернула из стены свой меч.

   – Ты реально как Чёрная Вдова, – восхищённо сказал Рудик. – Это было ну очень круто.

   – Спасибо, – улыбнулась Таня. – Я уже давно играю в «Майнкрафт», так что кое-чему научилась. Ты ещё не видел, на что я способна в «Мортал Комбат».

   – Напомни мне никогда не играть против тебя, – сказал Рудик.

   После этой стычки, никто из пещерных монстров не решился нападать на ребят, и они спокойно дошли до выхода.

   Оказавшись снаружи, они прищурили глаза от яркого солнечного света

   – Здорово, что, когда мы в игре, всегда стоит хорошая погода, – задумчиво сказала Ира, глядя на чистое голубое небо. – Мы ведь даже не подумали о том, что надо взять что-то на случай дождя.

   – Да, – кивнул Петя. – Тане-то всё равно, а мы можем и промокнуть. В следующий раз надо будет это учесть.

   Они двинулись по дороге, ведущей к деревне, и довольно быстро дошли до неё.

   – Привет, Роджер! – радостно закричал Рудик, увидев знакомого селянина.

   Роджер вспахивал поле – готовился к посеву пшеницы. Увидев друзей, он бросил мотыгу и радостно побежал к ним.

   – Привет-привет! Давно вас не видел! А это кто? – спросил он, удивлённо глядя на Таню.

   – Это Таня. Ты слышал её голос по телефону, а теперь мы, наконец, нашли способ привести её с нами в «Майнкрафт», – объяснил Рудик.

   – Приятно познакомиться, – улыбнулась Таня и протянула руку, которую селянин сразу же пожал.

   – Что у вас тут нового? – спросил Петя. – Происходит что-нибудь таинственное и опасное?

   – Нет, ничего такого, – ответил Роджер. – С тех пор как вы во второй раз победили волшебника, у нас всё тихо. Сеем, пашем, охотимся. Самое крупное событие – это прибытие торгового каравана из деревни Заречной. Буквально вчера привезли нам свои товары. Сейчас Шон разговаривает с его предводителем. Кажется, его зовут Мэтт.

   – Ну, может, в их краях происходит что-то интересное, – с надеждой в голосе сказала Ира. – Проводишь нас в деревню?

   – Разумеется. Все будут рады вас видеть.

  

   
Глава 3

   
Караван 
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Вместе с Роджером ребята вошли в деревню. Таня с любопытством смотрела по сторонам. Ей было ужасно интересно, как всё устроено в этом мире, одновременно похожем и непохожем на наш.

   Она разглядывала одноэтажные деревянные дома селян с прилегающими к ним огородами, в загонах для скота резвились свиньи и неторопливо прогуливались коровы. Девочка подошла к одному из загонов, протянула руку и коснулась пятнистой коровы.

   – Знаете, – сказала она, поворачиваясь к друзьям, – это очень странно. Я-то сижу дома перед монитором, но при этом понимаю, что происходящее на экране для вас абсолютно реально. Странное ощущение. Вот мой аватар касается коровы, и я просто вижу это на экране. А если кто-то из вас коснётся её, то вы это почувствуете.

   – Да, – согласилась Ира, подходя к ней. – Если посмотреть на это философски…

   – Вот только не надо, – перебил подругу Рудик. – Мне уже хватило твоего дорического ордера. Ещё не хватало про философию слушать. Пойдёмте лучше посмотрим на этот караван из Заречной. Вдруг люди расскажут нам что-нибудь интересное.

   Они повернулись к Роджеру, который терпеливо ждал их, и продолжили путь.

   – А деревня разрослась с тех пор, как мы тут были, – сказал Петя с некоторым удивлением. – Помню, тут было всего-то шесть домов.

   – Да, – кивнул Роджер. – После наших с вами приключений деревня прославилась. Люди приезжали посмотреть на нашу Подгорную, и многие решили тут остаться.

   Роджер вывел их на площадь, которую можно было бы назвать центральной, если бы в деревне было больше площадей. Но в данном случае это была единственная площадь, от которой как лучи расходились улочки. На площади стояла церковь, библиотека и каменный дом, в котором жил старейшина.

   В центре на привязи стояли несколько лошадей и ослов. Рядом валялись сваленные в кучу пустые сундуки, а в паре метров были натянуты тенты, под которыми расположились торговцы.

   Роджер подбежал к дому старейшины и заглянул в окно.

   – Похоже, Шон всё ещё говорит о чём-то с этим Мэттом, – сообщил он, когда вернулся. – Наверное, не стоит к ним врываться, но можно пока посмотреть, что интересного есть у торговцев. Вдруг вам что-то приглянётся.

   Друзья поблагодарили его и подошли к лоткам торговцев под разноцветными тентами. На одном лотке были выложены железные инструменты и доспехи, на другом – продукты, на третьем прилавке лежали драгоценные камни.

   – И часто к вам приезжают караваны? – спросил Петя Роджера.

   – Где-то раз в месяц, наверное, – ответил селянин, после короткого раздумья. – Заречная – большая деревня по сравнению с нашей. Они часто отправляют караваны к соседям, чтобы получить те товары, которые не добывают сами.

   – Ясно, – кивнул Петя и подошёл к ближайшему прилавку. Он взял в руки новенькие железные доспехи, блестевшие на солнце. Мальчик провёл пальцами по твёрдому металлу, представляя, как тот защитит его от ударов мечей и от вражеских стрел.

   – Извините, а что вы хотите за эти доспехи? – спросил он у продавца, который всё это время что-то искал у себя под прилавком. Торговец выпрямился, посмотрел на Петю и вздрогнул, даже слегка отшатнулся от прилавка.

   – Ничего я не хочу. В смысле, они не продаются, – сбивчиво ответил он.

   – Как это, не продаются? – удивился Петя. – С чего торговцу выкладывать на прилавок вещи, которые он не собирается продавать?

   – Это мой лоток, и мне самому решать – что и кому я буду продавать, понятно?! – зло гаркнул на него торговец.

   – Что тут происходит? – удивлённо спросил Роджер, подходя к прилавку.

   – Мне интереснее, что происходит у вас в деревне! – воскликнул торговец, поворачиваясь к Роджеру. – Вы что, правда водите дружбу вот с этими?!

   Сказав это, торговец показал рукой на Петю и его друзей.

   – Вы что, не знаете, что игроки делают с нашим миром? Да как вы можете?

   Торговец махнул рукой и демонстративно отвернулся от ребят и Роджера.

   В этот момент с негромким скрипом открылась дверь дома старейшины, и из неё вышел Шон, а следом за ним одетый в зелёное незнакомец. Они решили, что это и был Мэтт, предводитель каравана. Увидев гостей, Шон радостно бросился к ним и по очереди крепко обнял своих знакомых. Ира представила ему Таню, и Шон обнял и её.

   – Я знаю, как сильно ты помогла Ире в бою против волшебника. Спасибо тебе.

   Сидящая дома перед монитором Таня обрадовалась, что аватар не отражает её смущения.

   Селянин в зелёном всё это время держался немного поодаль, кидая на ребят подозрительные взгляды. Улучшив момент, он взял Шона под руку и отвёл в сторону, чтобы дети не услышали, о чём они говорят.

   – Вы позволяете себе так запросто общаться с игроками? Вас не пугает, что они могут сделать с вашей деревней?

   Шон удивлённо посмотрел на Мэтта

   – Друг мой, меня нисколько не пугает то, что они могут сделать. Меня пугает, что было бы с нашей деревней – и со всем нашим миром – если бы они ничего не сделали. Вы в Заречной слышали о Хиробрине и том, что он творил, назвавшись другим именем?

   – Ну, слышали что-то.

   – Так вот, именно эти игроки спасли нашу деревню и помогли поймать его. А когда он сбежал, только благодаря им «Майнкрафт» был спасён от его тирании. Думаешь, мне стоит их опасаться?

   Сказав это, Шон улыбнулся, но глаза его смотрели на собеседника с вызовом. Ему совсем не понравилось, что о его друзьях говорили в таком тоне. Мэтт почувствовал недовольство Шона, поэтому продолжил более мягко.

   – Уверен, они просто притворяются, выжидая своего часа. Мы знаем истинную природу игроков. Наш старейшина – Ричард – много рассказывал о жестокости игроков, о том, как они постоянно грифают нас, разрушают дома шутки ради и бессовестно воруют всё, что мы храним в сундуках.

   – Ну, это всего лишь рассказы, – попытался успокоить его Шон.

   – Нет, это не просто рассказы. Уже долгое время группа гриферов нападает на нашу деревню. Они уничтожают заборы, и наш скот убегает. Воруют урожай с огородов. Ломают блоки в стенах домов по ночам, и монстры нападают на ничего не подозревающих селян. Несколько раз они даже грабили караваны. А вы знаете, что без товаров, купленных в других деревнях, мы умрём от голода. Но игрокам всё равно. Они просто развлекаются и разоряют наш мир ради забавы.

   – Это ужасно, – согласился Шон. – Но не можете же вы думать, что все игроки так поступают. Они ведь разные…

   – Нет, – прервал его Мэтт, не желая слушать. – Они все одинаковые. Наш мир для них – всего лишь игра. Поэтому им наплевать на нас и на нашу жизнь. Раньше мы думали, что надо быть с ними милыми и приветливыми, помогать им. Но Ричард открыл нам глаза. Нельзя надеяться на то, что они подобреют. Этого не случится. Нам надо сделать всё, чтобы изгнать их из нашего мира.

   – Что-что? – Шон уставился на собеседника, раскрыв рот от удивления. – Это какой-то бред.

   – Вовсе нет, – ответил селянин, всё больше распаляясь. – Игроки ужасны по природе своей. Разве есть на свете хоть одно нечистое дело, хоть одно бесстыдство какого бы ни было рода, в котором не был замешан хотя бы один игрок? Никакое примирение с игроками невозможно. Либо они – либо мы! Поэтому, если мы хотим жить – я говорю не о спокойной жизни, а о выживании – мы должны изгнать игроков из нашего мира. Всех и каждого.

   Мэтт перевёл дух и ткнул пальцем в Шона.

   – А ещё мы запомним каждого, кто дружил и помогал игрокам. Когда придёт наше время, мы всем припомним, что они предали «Майнкрафт» ради выгоды.

   – Какой выгоды? – попытался вставить Шон, но Мэтт не слушал его. Он несколько раз хлопнул в ладоши, привлекая внимание торговцев на площади.

   – Слушайте все! Жители этой деревни дружат с игроками. И пока они продолжают это делать, мы не будем с ними торговать. Собирайте товары! Караван идёт обратно в Заречную!

   Продавцы послушно стали убирать свои товары в сундуки и сворачивать тенты. Ни один из них не возразил Мэтту. Проходя мимо ребят, они кидали на них злобные взгляды, бурча что-то себе под нос, а иногда даже «случайно» толкали их, пронося особо тяжёлый или громоздкий товар. Упаковав всё в сундуки, селяне погрузили их на ослов, а сами оседлали лошадей.

   – Мне жаль, что наш визит оказался столь скоротечным, – сказал Мэтт, сидя на коне и глядя на Шона сверху вниз. При этом он продолжал демонстративно игнорировать ребят, будто их не существовало. – Надеюсь, мы сможем приехать ещё, когда вы одумаетесь и перестанете общаться с врагами «Майнкрафта».

   Селянин пришпорил коня и поскакал прочь с площади, и караван отправился вслед за ним. Спустя несколько минут лишь облако пыли напоминало о том, что совсем недавно посреди площади шла оживлённая торговля.

   – Ну, – протянул Рудик, размахивая рукой перед лицом, чтобы разогнать пыль. – У жителей Заречной действительно было, что нам рассказать. Хотя, признаюсь, я такого не ожидал.

   – Да уж, – кивнул Петя. – Непонятно, почему я должен стыдиться того, что я – живой человек, а не игровой персонаж. Но этот Мэтт был так уверен в своей правоте…

   – Что на мгновение тебе показалось, что он прав? – спросил Шон с грустной улыбкой. – Уверенная речь иногда сбивает с толку. Не знаю, что именно задумал старейшина Заречной, но мне это определённо не нравится.

   – А мне не нравится, что какие-то игроки грифают их деревню, – сказал Рудик. – Это только на руку этому Ричарду. Было бы неплохо найти их и поговорить с ними.

   – Давайте так и сделаем! – воскликнула Таня. – Это уже похоже на настоящее приключение!

   – Я нарисую для вас карту, – сказал Шон. – Хотел бы я дать вам в помощь Лоис, но она сейчас на соревнованиях по стрельбе из лука. А Роджер нужен мне в деревне.

   – Не переживайте за нас, – успокоил его Петя. – Нас четверо и мы просто хотим поговорить с грифера-ми. Думаю, достаточно объяснить им, как они неправы, и всё уладится.

   Шон забежал в свой дом и спустя несколько минут вручил друзьям карту, показывающую путь к деревне Заречной. Они поблагодарили его и пошли по дороге, над которой ещё стояла пыль от недавно уехавшего каравана.

  

   
Глава 4

   
Гриферы 
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Первое время друзья изредка видели вдали караван. Так что они могли не сверяться с картой, а спокойно идти за ним. Но потом разница в скорости дала о себе знать, и на очередной развилке Пете пришлось достать карту.

   – Ну, пока всё просто, – сказал он, окинув взглядом рисунок Шона. – Надо идти вон туда, в сторону реки. Заречная находится за ней, но не так близко, как я думал. После реки надо ещё пройти через горное ущелье, и лишь тогда мы подойдём к деревне.

   К широкой дороге с обеих сторон подступали поля.

   Слева вдали виднелся густой лес, а за ним маячили снежные горные вершины. Справа за полем вставали холмы, покрытые цветами и травами. Впереди виднелась голубая полоска реки, через которую был перекинут мост.

   – А знаете, мы ведь ни разу не рыбачили в «Майнкрафте», – сказал Рудик, когда они подошли к реке.

   – Наверное, потому, что мы всё время занимаемся чем-то более важным. Как и сейчас, – ответил Петя и дёрнул друга за рукав.

   Рудик вздохнул, бросил полный тоски взгляд на покрытый камышами берег и пошёл дальше.

   – Не переживай, – похлопала приятеля по плечу Ира. – В следующий раз обязательно порыбачим. Сюда нам добраться проще и быстрее, чем на речку за городом, куда нас возил твой папа.

   – Договорились, – кивнул заметно повеселевший Рудик.

   Ребята перешли через реку, сверились с картой и свернули на следующей развилке налево. Постепенно слева и справа от дороги вырастали холмы, которые становились всё выше, пока друзья не оказались в узком ущелье.

   – Тут хотя бы не так жарко, – сказал Петя, вытирая пот со лба.

   – Согласна, но мне это ущелье подозрительно напоминает «Короля льва», – ответила Ира.

   – Тебе ещё повезло, – позавидовал ей Рудик, подозрительно озираясь по сторонам. – Мне вспоминается фильм «Засада в ущелье смерти».

   – Да ладно вам, – Таня удивлённо посмотрела на друзей. – Что вы так перепугались?

   – Тань, ты сидишь у себя дома перед монитором, поэтому не особо волнуешься, а мы-то правда здесь, в этом ущелье, – объяснила Ира.

   Внезапно слева раздался какой-то шум, и в ущелье сверху посыпались пыль и мелкие камни.

   – Что это? – с тревогой спросила Ира.

   – Думаю, наверху кто-то есть, – тихо сказал Петя.

   Друзья жались друг к другу, стараясь держаться середины дороги. Медленно-медленно двигались они вперёд, вздрагивая при каждом шорохе. Наконец, Таня не выдержала.

   – Ну, мне бояться точно нечего, – заявила она и смело вышла вперёд. Она сделал несколько шагов, и тут сверху прямо перед ней упал большой камень.

   – Вы куда это идёте, глупоголовые? – спросил насмешливый голос откуда-то сверху.

   – А тебе какое дело? – крикнула Таня, крутя головой из стороны в сторону в поисках того, кто бросил камень. – Куда хотим, туда и идём.

   – Нам до этого есть дело, – раздался другой голос. – Потому что это наша территория. Никому другому тут играть не дозволено.

   Голоса отражались от узких стен ущелья, поэтому стоявшим внизу друзьям было тяжело понять даже, на какой из сторон находились говорившие.

   – Что за глупости! – возмутился Петя. – С каких пор в «Майнкрафте» нужно разрешение, чтобы куда-то пойти?

   – С тех пор, как мы так сказали, – произнёс третий голос.

   Справа от друзей, шурша, посыпались мелкие камни. На уступе появилась фигура в чёрном. Над головой появившегося игрока висела надпись КрутойЧел1.

   – В этом районе мы решаем, кто и куда идёт. Так что если вам хочется дойти туда, куда вы направляетесь, лучше нас не злить.

   На противоположной стороне ущелья появились ещё две фигуры. Они тоже были одеты в чёрное. Друзья увидели их имена – ТипаНиндзя666 и Сосиска-в-тесте.

   – Я знал, что сосиски в тесте вредны для здоровья, но не знал, что настолько – прошептал Рудик.

   Стоявшая рядом Ира одобрительно хмыкнула.

   – Ой, какие вы страшные! Я уже вся дрожу-у-у-у-у! – с усмешкой произнесла она, глядя по очереди на троих игроков наверху.

   – Так в чём смысл вашего вопроса? – спросил Петя. – Вы хотите знать, куда мы идём, чтобы что?

   – Чтобы знать, – ответил КрутойЧел1.

   – Это я понял, но зачем вам это знание? – продолжил расспросы Петя. – Что вы с ним будете делать?

   – Оно нам нужно, потому что мы тут главные, – произнёс КрутойЧел1, но уже менее уверенно.

   – А это вы сами решили, да? – вставила Таня. – Что вы тут главные?

   – Да, сами, – сказал ТипаНиндзя666. – И ты, глупоголовая, ничего не сможешь с этим поделать.

   – Ладно, ладно, – поднял руки в знак примирения Петя. – Пускай вы тут самые главные. Я даже скажу – хорошо, что вы тут самые главные. Значит, вы нам и нужны.

   – Правда? – удивился Сосиска-в-тесте.

   – Да, именно так, – кивнул ему Петя. – Мы слышали, что кто-то повадился грифать деревню Заречная и даже нападать на их караваны. Раз вы тут всё знаете, наверняка и про это слышали.

   На секунду в воздухе повисла тишина, а потом одетые в чёрное игроки расхохотались. Смех их раскатывался над ущельем, отражаясь от стен снова и снова.

   – Ну, тут вы правы, – сказал ТипаНиндзя666. – Мы действительно кое-что об этом слышали.

   От этих слов его приятели снова рассмеялись.

   – Да, – давясь смехом, произнёс Сосиска-в-тесте. – Совсем случайно услышали.

   – Что-то мне подсказывает, – вполголоса сообщила друзьям Таня, – что именно они и грифают селян.

   – Это мы, мы грифаем этих глупоголовых селян, – подтвердил подозрение Тани КрутойЧел1.

   – Но зачем? – удивился Петя. – Для чего вы это делаете?

   – Потому что мы тут самые главные! – закричал ТипаНиндзя666. – А значит, мы можем делать, что хотим

   – Может, вы не знаете, что селяне разумны? – спросила Ира. – Своим поведением вы настраиваете их против всех игроков!

   – И что нам до этого? – с презрением спросил КрутойЧел1. – Какое нам дело до других игроков?

   – А самих селян вам не жалко? – спросил Петя. – Вы издеваетесь над ними, нападаете на караваны. Их деревня погибнет, оставшись без еды.

   – Да пускай! Нам-то что? Это игра. В игре каждый – за себя. И вообще мы сюда пришли веселиться, а не слушать лекции по поведению от каких-то ботанов, – сказал ТипаНиндзя666.

   – Ты кого это ботаном назвал, – подал голос молчавший до этого Рудик – Спускайся сюда, и я тебе быстро покажу, кто тут у нас ботан!

   – Смотрите-ка, среди ботанов затесался один смелый! – рассмеялся ТипаНиндзя666. – Сейчас мы все его испугаемся и убежим.

   – А вы сами, как я погляжу, настоящие смельчаки, – громко сказала Таня, выходя на середину ущелья. – Встали там наверху и отважно кидаете в нас камни. Легко быть храбрым, когда знаешь, что сдачи не получишь.

   – Просто мы не только смелые, но и умные, – ответил ей КрутойЧел1. – А вы, глупоголовые, валите отсюда подобру-поздорову, пока мы вас камнями не закидали.

   – Нет, не свалим, – разозлилась Таня. – Не надо нам указывать. Мы пришли сюда помочь селянам и проучить гриферов. И мы это сделаем, чего бы нам это ни…

   Огромный камень с грохотом упал прямо на Таню, моментально раздавив её аватара. Петя, Ира и Рудик отпрыгнули назад, опасливо переглядываясь. Они понимали, что Таня сейчас дома, и ей ничего не угрожает. Но про них этого сказать было нельзя.

   – Мне не хочется проверять, что со мной будет, если на меня уронят такой камень, – прошептал Рудик. – Мама меня ещё не простила за порванную куртку.

   – Кто у вас там ещё смелый? – насмешливо крикнул Сосиска-в-тесте

   Петя по очереди посмотрел на своих друзей, потом поднял вверх руки, признавая поражение.

   – Мы всё поняли, – произнёс он как можно более мягко, стараясь не выдать ни свой страх, ни злость на гриферов. – Больше мы вас не побеспокоим. Мы уходим.

   Он развернулся и отправился назад к входу в ущелье. Секунду спустя Ира и Рудик последовали за ним. Когда они отошли на достаточно большое расстояние, Рудик достал телефон и позвонил Тане.

   – Ты в порядке? – с волнением в голосе спросил он.

   – Конечно, – ответила Таня, – Я в полном порядке. Но я ужасно зла на этих гриферов. Надеюсь, вы хорошенько их отделали.

   – Нет, – вздохнул Рудик. – На этот раз нет. Но мы обязательно что-нибудь придумаем.

   – Пока возвращаемся домой, – сказал Петя. – А потом придумаем, что нам делать с этой троицей.

   Ира с Рудиком кивнули, и они отправились в сторону портала. Почти всю дорогу они шли молча, подавленные после встречи с гриферами.

   – Ничего, мы им ещё покажем, – сказала Ира, но эти слова не прибавили ей уверенности.

   
* * *

   Луна ярким квадратом висела на небе, но света её не хватало, чтобы отпугнуть мобов. Зомби, скелеты и прочая нечисть повылезали из своих убежищ и бродили по лесам и полям в поисках добычи. Многие из них, наверняка, хотели бы поживиться жителями Заречной. Деревня была большая – значительно больше Подгорной. Её окружала высокая каменная стена, вдоль которой стояли факелы. Так что монстры могли лишь бессильно щёлкать зубами и выть – эта деревня была им не по зубам. Они и не догадывались, что в сердце этой мирной на вид деревни таилось зло, куда более тёмное, чем они сами. С заходом солнца к двери дома старейшины Заречной стали стекаться люди. Они воровато оглядывались по сторонам, слово делали что-то нехорошее. Когда обычные жители отошли ко сну после тяжёлого дня, старейшина открыл собрание.

   – Друзья мои, – обратился Ричард к собравшимся, – Мы давно шли к этому. Ждали этого часа. Мы долго терпели игроков. Их жадность. Их бесчестие. Их подлость.

   Собравшиеся в зале селяне закивали, соглашаясь со старейшиной.

   – Мы были терпеливы. Но всему приходит конец. Пора напомнить игрокам, что это наш мир. И они здесь были гостями. А с этого момента – они нежеланные гости. Я разослал гонцов ко всем старейшинам других деревень. И я объяснил им, что единственный способ спасти наш «Майн-крафт» – избавиться от игроков. От всех и каждого. Подробно об этом я написал в своей книге.

   Ричард наклонился, взял толстую книгу и поднял её высоко над головой, чтобы все собравшиеся смогли разглядеть её. На тёмно-красной обложке золотыми буквами было написано название: «Правда о тех, у кого неправильный нос».

   – Я советую каждому из вас купить эту книгу. Она подробно объясняет, зачем и почему нам надо обезопасить наш мир от этой чумы – игроков. А ещё в ней есть вкусные рецепты. И всего два изумруда за книгу! Ну, кто готов купить её всего за два изумруда?

   Каждый из селян в комнате поднял руку.

  

   
Глава 5

   
Неожиданная встреча 
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Таня давно так не злилась. Она ведь просто хотела провести время с друзьями, поиграть с ними в «Майн-крафт». И всё было так здорово, пока не появились эти гриферы. Какое они имели право указывать другим – где и как им играть? Она резко крутанула колёса своей инвалидной коляски и отъехала от компьютера.

   – Да кто они такие?! – пробурчала она себе под нос. Девочка сделала глубокий вдох и попыталась успокоиться.

   Она подъехала к своей кровати и взяла книгу, лежавшую на тумбочке. Несколько минут она пыталась читать её, но слова отказывались складываться в предложения. Поняв, что она просматривает один и тот же абзац по пятому разу, Таня закрыла книгу и положила её на место.

   Она огляделась в поисках какого-то иного способа отвлечься от неприятных мыслей. В другое время это мог бы быть компьютер, но сейчас он и являлся источником раздражения.

   – Мам, я на улицу! Помоги мне одеться!

   Таня выехала в прихожую, мама помогла ей обуться и дала ветровку.

   – Ты далеко собралась? – спросила она дочку.

   – Да нет, просто во дворе покатаюсь немного. Воздухом подышу, – ответила Таня, отводя глаза. Она не хотела показывать маме, как расстроена.

   Оказавшись снаружи, Таня остановилась. Как и многие другие дворы, этот был больше приспособлен для стоянки автомобилей, чем для колясочников.

   Единственным островком среди парковок была детская площадка и пара лавочек возле неё. Разумеется, ни горки, ни качели, ни карусель не были приспособлены для инвалидов, но Таня любила иногда просто сидеть и смотреть, как играют и носятся по площадке дети помладше. Хотя их развлечения не были ей доступны, она не чувствовала ни обиды, ни зависти.

   Наоборот, наблюдая за ними, она ощущала умиротворение и спокойствие.

   Вот и на этот раз Таня направилась к площадке. День выдался солнечным без единого облачка. На площадке было людно. Дети гонялись друг за другом, малыши копались в песочнице. На скамейках сидели родители и болтали между собой, поглядывая изредка на своих чад.

   Таня въехала на площадку и кивнула знакомым среди родителей, те поздоровались с ней в ответ. Таня откатилась в угол площадки. Ей не хотелось мешать детским играм, а здесь она никому не загораживала дорогу и к тому же отлично видела всё, что происходит на площадке.

   Женщина с длинными тёмными волосами – Танина соседка сверху – встала со скамейки и подошла к ней.

   – Добрый вечер, тётя Надя, – поздоровалась с ней Таня.

   – Здравствуй, Танюша. Семечки будешь? – женщина протянула Тане открытый пакет семечек.

   – Спасибо, тётя Надя, – Таня подставила ладонь, и соседка отсыпала ей немного семечек.

   – Ну, рассказывай, как у тебя дела, – сказала тётя Надя. – Я тут видела, что к тебе ходят ребята. Это твои новые друзья?

   Таня улыбнулась:

   – Скорее, старые. Мы с ними учились в одном классе, ну, раньше… – Таня махнула рукой, не желая даже упоминать вслух аварию, которая привела к её нынешнему состоянию.

   Помолчав, она продолжила:

   – Ира ко мне и так ходила.

   – Да, я её помню, – кивнула тётя Надя.

   – А вот мальчики недавно стали.

   – Это очень хорошо, что они тебя не забывают.

   Таня лишь кивнула в ответ, вновь погрузившись в свои мысли. Она снова прокручивала в голове сегодняшнее приключение.

   Внезапно на площадке потемнело. Таня подняла глаза и увидела, что проплывающее по небу облако на минуту закрыло солнце. В этот момент в дальнем конце площадки Таня заметила три фигуры. Позднее Таня подумала, что они появились на площадке с наступлением темноты, как мобы появляются в «Майнкрафте» с приходом ночи. Это были три мальчика, немного старше её. Она их видела несколько раз около дома, но знакома с ними не была. Они почти всегда ходили вместе. Во всяком случае, Таня не помнила, чтобы встречала кого-нибудь из них отдельно от двух других. Первым шёл высокий парень с кудрявыми светлыми волосами. Одет он был в светло-серую ветровку, из-под которой выглядывала белая футболка и бежевые джинсы. Мальчик, идущий за ним, был худым и невысоким, тёмные волосы коротко стрижены, а одет он был во всё чёрное. Последним шёл полный парень, на голове – синяя бейсболка, из-под неё в разные стороны торчали светлые волосы. Одет третий мальчик был в зелёную куртку, красную майку и чёрные джинсы.

   Ребята вразвалочку подошли к качелям. Несколько дошколят по очереди качались на них, громко смеясь, но когда рядом появились взрослые ребята, сразу притихли.

   – Что уставились, мелкота? – прикрикнул на них первый. – Забыли, кто тут главный? А ну брысь!

   Дети слезли с качелей, но не отошли от них. Они испуганно глядели на подростков. Может, им не хватало смелости дать отпор, но и сдаваться без боя тоже не хотелось.

   Одна из мам увидела, что происходит. На секунду Таня подумала, что мама вступится за малышей, но вместо этого женщина закричала:

   – Петя, беги скорее ко мне, не связывайся с ними!

   Сын послушно побежал к маме. Остальные дошколята как по команде последовали за ним.

   Троица рассмеялась, занимая места на качелях.

   – Давайте, глупоголовые, бегите к мамочке! Пусть вытрет вам сопли! – крикнул мальчик в бейсболке.

   Таня внимательно посмотрела на него. Если бы дело было только в голосе, она бы ещё сомневалась – ничего примечательного в нём не было. Но слово «глупоголовые» было достаточно необычным. По правде говоря, до этого дня она его и не слышала ни разу.

   «Неужели это и есть те самые гриферы?» – удивилась Таня.

   Это казалось невероятным. И всё же… Она окинула глазами всю троицу. «Высокий парень в светлой одежде – это КрутойЧел1», – решила она. Парень в чёрном в таком случае был ТипаНиндзя666, а последнему вполне подходило имя Сосиска-в-тесте.

   – Тётя Надя, я сейчас, – сказала Таня соседке и направилась к качелям.

   Подростки весело болтали о чём-то и даже не заметили её приближения, пока она не оказалась прямо перед ними.

   – Эй вы! Не стыдно мелких обижать? – крикнула Таня парням.

   Оторопевшие мальчишки не сразу нашли, что ей ответить.

   – А тебе-то что? – спросил парень, которого она про себя назвала КрутойЧел1. – Может, сама хотела их обидеть? Или задавить?

   Парень рассмеялся. Его приятели тоже загоготали, правда, не слишком уверено. Но Таня была не робкого десятка, к тому же парни сильно разозлили её.

   – Да, именно это я и хотела сделать. Я ведь трусливая девчонка, поэтому смелой могу быть только с теми, кто младше и слабее меня. Вы тоже так делаете?

   – Да, да, – радостно закивал парень в бейсблоке. – Постой, что?! Это ты на нас наехала сейчас?

   Смех моментально стих.

   – Похоже, вы не только трусливые, но и тупые, – продолжила Таня, переводя взгляд с одного парня на другого.

   – А ты не боишься, девочка? – спросил молчавший до этого парень в чёрном и спрыгнул с качелей.

   – Чего мне бояться? Что, вы скинете на меня камень, как в игре?

   Мальчики переглянулись.

   – Так это была ты… – начал было парень в бейсболке, но КрутойЧел1 его перебил.

   – Не знаем, о чём ты говоришь. Пойдёмте лучше ко мне домой, поиграем в приставку. Тут скука смертная

   Мальчики вскочили с качелей и быстрым шагом отправились к дому на противоположной стороне двора, на ходу оглядываясь на Таню. Когда они исчезли в подъезде, девочка вернулась на своё прежнее место.

   – Тётя Надя, вы знаете этих ребят? – спросила она соседку.

   – Ну, не скажу, что так уж хорошо. Высокий – это Влад Петров. Я его маму знаю. Ну и два дружка его. Тёмненького зовут Стас, а полненького – Глеб. Вроде они в одном классе учатся, но я точно не помню.

   – Не помните номер его квартиры? – поинтересовалась Таня.

   – Кажется 39… Да, точно тридцать девятая.

   – Спасибо большое. Вы даже не представляете, как мне помогли.

   С этими словами Таня отправилась обратно к подъезду. Ей не терпелось сообщить друзьям, что она нашла напавших на них гриферов.

   «Вот Рудик обалдеет!» – подумала она.

   Таня заехала в квартиру и закрыла за собой дверь. Мама помогла ей снять уличную обувь и надеть тапочки. В своей комнате Таня подъехала к окну и взяла с подоконника телефон. Первым делом она позвонила Ире и рассказала ей о неожиданной встрече на игровой площадке.

   – Да, удачно ты вышла погулять, подруга! – сказала Ира, выслушав её. – Завтра встречусь с мальчишками, и мы придумаем, что делать с этой компанией гриферов.

   – Рудик наверняка предложит их избить, – предположила Таня.

   – Нет. Раньше он был драчуном, но в последнее время стал умнее. Понял, похоже, что кулаки – не единственный способ решать проблемы. Короче, мы с ними всё обсудим, и я тебе позвоню. Или напишу. Хорошо?

   – Да, конечно. Буду ждать. До завтра!

   – Пока-пока!

   
* * *

   Наступил вторник. Ира буквально вприпрыжку бежала в школу, что по вторникам случалось крайне редко. Обычно в этот день она плелась медленно-медленно, изо всех сил надеясь опоздать на ОБЖ. Этот предмет она считала самым бестолковым в школе. Но в этот день она спешила, чтобы побыстрее рассказать новости Пете и Рудику! Тогда они придумают способ утереть нос этим гриферам!

   Она забежала в кабинет за десять минут до начала урока и сразу увидела мальчиков, сидящих в углу и что-то напряжённо обсуждающих. Ира поставила портфель на свой стул и подошла к ним.

   – Привет! Представляете, Таня вчера…

   – Ты заходила на форумы с утра? – перебил её Рудик. – Привет.

   Ира несколько оторопела от его вопроса.

   – Э-э-э… Нет. Не заходила я ни на какие форумы. Но я не об этом. Таня…

   – То есть ты не знаешь, что произошло в «Майнкрафте»? – на этот раз вопрос задал Петя.

   – Нет. А что произошло?

   – Вот, смотри, – Рудик протянул ей свой смартфон.

   На экране телефона был открыт один из форумов, посвященных «Майнкрафту». Писали, что ночью в игре произошло что-то странное. Огромное количество игроков жаловалось, что селяне стали без предупреждения нападать на их персонажей. Из-за этого играть в игру стало практически невозможно. Создатели «Майнкрафта» пока никак не прокомментировали эти новости.

   – Ничего себе, – сказала Ира, возвращая телефон приятелю.

   – Вот именно, – согласился Рудик. – Всё из-за этих дурацких гриферов. Эх, жаль, что мы не знаем, как их найти.

   – Почему же? – улыбнулась Ира. – Мы прекрасно знаем, где их найти. Точнее, Таня знает. Она их вчера встретила рядом со своим домом.

   Петя с Рудиком с открытыми от удивления ртами уставились на Иру. Довольная произведённым эффектом, она вкратце рассказала им о вчерашней встрече на площадке.

   – Надо будет сегодня же наведаться к ним, – решительно сказал Петя. – То, что творится в «Майнкрафте», явно с ними связано. Они заварили эту кашу. И теперь помогут нам во всём этом разобраться.

   После уроков друзья побежали к Тане. Она описала им внешность мальчиков и назвала номер квартиры, в которой жил Влад. Друзья похвалили подругу за наблюдательность и находчивость, потом Петя и Рудик отправились в дом Влада, а Ира осталась с Таней.

   – Думаешь, они пошли драться? Ты же говорила, что Рудик уже не такой, – с некоторой тревогой спросила Таня.

   – Ну, Рудик-то не такой, но мы ничего не знаем об этом Владе. Но я надеюсь, что они смогут просто поговорить.

   Тем временем Петя и Рудик вошли в подъезд и поднялись на площадку к 39 квартире. Рудик нажал на кнопку звонка. За дверью послышались шаги.

   – Кто там? – спросил женский голос.

   Петя с Рудиком переглянулись. Они думали, что родители Влада на работе, поэтому он сам подойдёт к двери.

   – Мы к Владу, – сказал Петя, после затянувшейся паузы.

   Дверь приоткрылась, и в образовавшемся проёме появилось лицо женщины в больших очках. Её светлые волосы были собраны в пучок на макушке.

   – А вы кто? – спросила женщина с недоверием. – Я знаю всех друзей Владика, но не помню, чтобы хоть раз вас видела.

   – А мы с ним недавно познакомились, – сказал Рудик, кивая при этом головой, словно это могло помочь убедить женщину в правдивости его слов. – Мы много играли по сети.

   – В «Майнкрафт» особенно, – вставил Петя.

   – Да, мы с ним вместе в «Майнкрафт» играли. Даже вчера. А потом узнали, что живём в одном городе. Вот и решили познакомиться.

   Женщина продолжала недоверчиво смотреть на них, подняв одну бровь. Затем она повернулась в квартиру и крикнула:

   – Влад, тут какие-то мальчики говорят, что играли с тобой вчера в «Майнкрафт».

   Из глубины квартиры раздались шаги. Женщина приоткрыла дверь пошире, чтобы Влад мог увидеть гостей. Петя и Рудик сразу узнали его по таниному описанию. Влад же при виде них не мог скрыть изумления. Дело в том, что в отличие от Татьяны, чей аватар не был на неё похож, Петя и Рудик в «Майнкрафте» выглядели так же, как и в жизни. Разве что более угловато.

   – Да, мам. Всё в порядке, – сказал Влад, оправившись от удивления. – Заходите, ребята.

   Она улыбнулась мальчикам и отошла в сторону, пропуская их в квартиру.

   Ребята сняли куртки, разулись и вслед за Владом прошли в его комнату. Он плотно закрыл дверь, прежде чем повернуться к ним.

   – Инвалидка нас раскусила, да? – сказал он с горечью в голосе.

   – Да, в отличие от вас у неё есть мозги, – сказал Рудик с вызовом в голосе.

   – Рудик, спокойнее, – одёрнул друга Петя. – Мы сюда пришли не для разборок.

   – А для чего тогда? – хором спросили Рудик и Влад.

   – Чтобы спасти «Майнкрафт», конечно же.

   Влад вопросительно посмотрел на ребят, но ни Петя, ни Рудик не дали более подробного ответа.

   – Спасти «Майнкрафт»? Что за бред вы несёте?

   – Это не бред, – ответил Рудик. – Ты что, не читал, что пишут на форумах? Селяне атакуют игроков и не дают никому играть в «Майнкрафт».

   – Да, слышал что-то. А мне-то до этого какое дело?

   – Да он реально тупой! – развёл руками Рудик, повернувшись к Пете. – До сих пор ничего не понял!

   – Рудик, держи себя в руках, пожалуйста. – Петя сделал паузу и посмотрел на Влада. – Мы вам говорили, что селяне очень сердиты на игроков. Как раз из-за вашего поведения. Из-за того, как вы постоянно грифали их деревню и караваны. Старейшина этой самой деревни убедил селян, что все игроки ведут себя так же, как вы. И что для собственного спокойствия они должны изгнать из «Майнкрафта» всех игроков.

   – Старейшина? – переспросил Влад. – Но… почему?

   – Ты что, ничего не слышал из того, что я сказал? – теперь и Петя начал терять терпение. – Вы грифали деревню…

   – Нет-нет, я всё слышал. Я не про это. Ты сказал, что старейшина убедил селян, что игроки плохие.

   – Да. И эти селяне отправились в другие деревни, чтобы убедить жителей повсюду в том, что с игроками надо бороться. Судя по всему, им это удалось.

   – Дело в том, что… – Влад замялся, – мы грифали деревню по просьбе старейшины.

   – ЧТО?! – хором вскричали Петя с Рудиком.

   Влад понуро опустил голову, сел на стул и начал свой рассказ:

   – Как-то раз мы втроём играли в «Майн». Глеб – Сосиска-в-тесте – все уши нам прожужжал о каких-то постройках, которые можно сделать. Прочитал какое-то руководство по строительству в «Майнкрафте», и ему не терпелось попробовать свои силы. Короче, он тараторит про всякие дома и всё такое. Тут мы видим впереди деревню, а в ней высокая каменная колокольня. Я и говорю: «Хорошо, пойдёмте, наберём стройматериалов». И мы стали эту колокольню разбирать. Вдруг подходит к нам селянин, смотрит на нас так внимательно, а потом говорит: «Хотите заработать много изумрудов?». Мы офигели, конечно. Но потом Стас спрашивает: «А много, это сколько?». Он говорит: «Столько, сколько сможете унести». Само собой, кто ж не хочет столько изумрудов! Но мы не дураки соглашаться неизвестно на что. Поэтому уточнили – а что делать надо. Он объяснил, что мы просто должны грифать караваны и деревню. А мы только рады! Мы и бесплатно любим погрифать иногда, но за изумруды-то ещё лучше! Вот сегодня мы как раз должны с ним встретиться, чтоб он нам изумруды отдал.

   Влад замолчал, нахмурив лоб.

   – Думаете, он специально нас попросил?

   – Да уж точно не просто так! – ответил Петя. – Он умнее, чем я думал. И коварнее.

   – Ты о чём? – не понял Влад.

   – Потом объясню. Где у вас назначена встреча?

   – На лесной опушке неподалёку от его деревни.

   – Хорошо. Отправляйтесь в игру и идите к ущелью, где мы с вами… познакомились, – дипломатично сказал Петя. – Там мы встретимся. Нам хочется поприсутствовать при вашей встрече со старейшиной. Что-то мне подсказывает, что она будет интересной.

  

   
Глава 6

   
Плата за страх 
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Рудик с опаской смотрел на вход в ущелье.

   – Не нравится мне это место, – признался он.

   Выйдя от Влада, они позвонили Ире с Таней и сказали им, что пришло время снова отправляться в «Майнкрафт». Втроём с Ирой они отправились к порталу, а попав в игру, встретились с Татьяной. Вчетвером друзья без приключений добрались до ущелья, а по дороге Петя с Рудиком ввели девочек в курс дела.

   – Как ты говорил? – спросила Таня Рудика. – «Засада в ущелье смерти»? Что это за фильм такой? Никогда о нём не слышала.

   – Неудивительно! – фыркнул Рудик. – Все же хотят смотреть модное современное кино, а про старое лишь говорят, что там эффектов хороших не было. Но есть куча прекрасных фильмов, снятых до того как родились мы – и даже наши родители.

   – Я вроде лекцию не просила. Просто расскажи про фильм. Стоит посмотреть? – с этими словами Таня двинулась к ущелью. Остальные последовали за ней, продолжая опасливо оглядываться по сторонам.

   – Да, классный фильм, – сказал Рудик, нагоняя её. – Он про самураев. Главного героя засылают в это самое ущелье смерти с секретным заданием… На самом деле, не буду рассказывать сюжет, потому что там хватает сюрпризов. Лучше посмотреть, чем слушать пересказ. К тому же там играет Тосиро Мифунэ, один из главных киносамураев всех времён. Он ведь в «Трёх негодяях» тоже играл.

   – В каких ещё «Трёх негодяях»? Мне это название должно что-то говорить? – удивилась Таня.

   – Ну, если бы ты действительно интересовалась кино, то обязательно сказало бы. «Три негодяя в скрытой крепости» – во многом послужили основой для «Звёздных войн» Джорджа Лукаса.

   – Ничего себе! – вырвалось у Пети. – А нам ты про это даже не рассказывал!

   – Повода не было. К тому же, стоит мне начать рассказывать про старые фильмы, вы делаете такие кислые мины, будто я не про кино говорю, а про дорический ордер.

   – Что ты говоришь?! – возмутилась Ира. – Дорический ордер – это же одна из основ архитектуры. Как можно…

   – Пришли наконец, – голос сверху заставил друзей вздрогнуть от неожиданности и накатившего страха. На краю ущелья появились уже знакомые им три фигуры.

   – Пройдите немного вперёд, – Влад показал рукой нужное направление. – Там можно подняться наверх. Мы вместе пойдём к месту встречи со старейшиной.

   – Вы все согласны, что здесь что-то нечисто? – спросил Петя, когда они поднялись наверх.

   Влад, Стас и Глеб закивали:

   – Да. Поначалу мы слишком хотели заполучить изумруды, поэтому даже не думали о том, что старейшина хотел от нас. И зачем, – сказал ТипаНиндзя666 – Стас.

   – Он сыграл на ваших худших качествах. Вашей жадности. Агрессии. Он предложил вам хулиганить и получить за это награду. И вы с радостью согласились, даже не думая о тех, кого собирались грифать. А он вас просто использовал.

   – Ну… да, – сказал понуро Сосиска-в-тесте – Глеб.

   – Просто в следующий раз, если кто-то предложит вам сделать что-то плохое, пообещав за это золотые горы, вспомните об этом.

   Все трое гриферов пристыжённо кивнули.

   – А теперь, – сказал Петя, дав троице обдумать свои поступки, – отведите нас к месту встречи со старейшиной.

   Гриферы повели друзей через лес, а Ира тем временем объяснила им план:

   – Мы хотим, чтобы он встретился с вами и отдал изумруды. А заодно постарайтесь выудить из него признание в том, что именно он заставил вас грифать собственную деревню.

   – А как мы это сделаем? – спросил Влад. – Может, нам его избить?

   – Нет, конечно же! Он не должен подозревать, что его раскусили. Достаточно сказать что-нибудь вроде: «Мы грифанули деревню, как вы и просили». Уверена, его реакция выдаст его истинные намерения.

   – И что это вам даст? – подал голос Глеб.

   – Мы запишем весь ваш разговор на телефон. И покажем видео другим селянам. Правда порой может быть очень мощным оружием, – с улыбкой заявила Ира.

   Они подошли к опушке леса. Четверо друзей тихонько отошли в сторону и спрятались в кустах. А гриферы вышли на середину поляны и стали ждать появления старейшины. Спустя несколько минут раздались шаги, и вскоре старейшина стоял перед ними. Одежда его была коричневого цвета с широкой золотой полосой посередине.

   – Я уж думал, вы побоитесь прийти, – сказал Ричард, глядя на грифе-ров.

   – Мы же страшные гриферы! Это селяне должны нас бояться, – сказал Влад. – Мы хорошо грифали деревню? Вас всё устроило?

   – О, да! – рассмеялся старейшина. – С вашей помощью я смог легко убедить селян, что игроки представляют для нас угрозу. Почти все старейшины из других деревень прислушиваются ко мне. А сегодня на совете старейшин они изберут меня главой. И я стану править всеми селениями «Майнкрафта». Моя власть будет безграничной. И всё это благодаря вам.

   Ричард помолчал минуту.

   – Наверное, вы хотите получить вашу награду.

   – Да, не просто так же мы грифали деревню, – сказал Стас.

   – О, да. Не переживайте. Я заплачу вам сполна.

   Внезапно в руке старейшины появился меч. В два прыжка он оказался перед Сосиской-в-тесте и нанёс ему несколько рубящих ударов. Аватар мальчика с хлопком растаял в воздухе, а Ричард стоял уже перед Владом. Тот лишь успел поднять руки, пытаясь защититься от нападения, но это не помогло. Меч со свистом рассёк воздух, и вот только один грифер остался на поляне.

   ТипаНиндзя666 показал реакцию, достойную его имени. Когда Ричард повернулся к нему, мальчик уже держал в руке меч.

   – Ты поступил подло, – крикнул противнику грифер.

   – Но это же игра, – зло усмехнулся старейшина. – А в игре каждый – за себя.

   Он сделал выпад, но ТипаНиндзя парировал его удар. В течение минуты они обменивались ударами. Мечи звенели, но ни один соперник не уступал другому.

   – Ты отлично владеешь мечом, – сказал Ричард. – Но к сожалению, у меня нет времени продолжать этот бой.

   Молниеносным движением он достал колбу и кинул в мальчика.

   – Что происходит? Почему я так медленно двигаюсь? – испуганно прокричал Стас, с трудом шевеля руками.

   – Потому что я спешу, а тебе пора в свой собственный мир, – сказал старейшина и ударил грифера мечом

   Спрятавшиеся в кустах ребята старались не дышать. Рудик всё это время снимал происходящее на телефон.

   Ричард обвёл довольным взором пустую поляну и убрал меч. Развернувшись, он быстрым шагом пошёл в сторону деревни.

   Друзья подождали несколько минут, прежде чем вздохнуть с облегчением.

   – Я боялась, что он нас заметит, – призналась Ира. – Ты всё записал, Рудик?

   – Да, – кивнул мальчик, – всё отлично видно и слышно. Когда мы покажем это видео другим старейшинам, план Ричарда будет раскрыт.

   Таня задумчиво посмотрела на поляну.

   – Главное, чтобы мы успели его показать, – сказала она. – С его проворностью он может порубить нас всех ещё до того, как мы объясним старейшинам, что у нас есть запись.

   – Ты права, – согласился Петя. – Нам понадобится помощь. И я знаю – чья.

  

   
Глава 7

   
Совет старейшин 
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Лесная опушка, на которой Ричард так безжалостно и внезапно расправился с тройкой гриферов, была довольно близко к деревне. Стоило лишь взобраться на холм, и можно было увидеть Заречную как на ладони. Правда, зрелище это не внушало друзьям оптимизма. Деревня была окружена высокой каменной стеной, в которой были лишь одни ворота. У ворот стояло несколько селян, вооружённых мечами и луками. Другие селяне – группами по два-три человека – патрулировали территорию вокруг деревни.

   – Блин, тут не то что попасть в деревню, подойти к ней не так-то просто! – с горечью сказал Петя.

   Неожиданно лицо Рудика расплылось в улыбке.

   Он переводил взгляд с одного своего друга на другого.

   – Вы что, серьёзно? – не выдержал он. – Не догадываетесь?

   Ответом ему было лишь молчание.

   – Ха! А ведь играли в «Майнкрафт» куда больше меня! – рассмеялся Рудик. – Да ладно вам, не тупите! Это же «Майн»! Тут постоянно надо копать! Так давайте просто прокопаем туннель отсюда в деревню!

   Не дожидаясь ответа друзей, Рудик достал лопату и воткнул её в землю. Через несколько минут они уже были в узком туннеле. Впереди шёл Рудик, радостно орудующий лопатой. За ним следовал Петя, держащий в руках факел. Затем Ира, считающая в уме, как далеко они прошли, чтобы не промахнуться мимо деревни. Замыкала процессию Таня, закрывшая за собой вход в туннель блоком земли, так что патрулирующие окрестности селяне не могли случайно наткнуться на него.

   Блок за блоком они продвигались вперёд. Наконец, Рудик остановился перевести дух.

   – Не скажу, что я в восторге от этого занятия, – признался он. – Но для разнообразия можно и покопать.

   Он присел на корточки и стал рассматривать что-то под ногами. Затем достал кирку и ударил ей по полу туннеля.

   – Смотрите-ка – изумруды! – сказал он. – И мне даже не пришлось никого грифать, чтобы их получить.

   После небольшой передышки, они продолжили путь. Примерно минут десять спустя Ира сказала: «Кажется, мы достаточно прошли». Перехватив лопату, Рудик аккуратно выбил блок у себя над головой и осторожно выглянул наружу.

   – Да, всё в порядке, – сказал он и выбрался из туннеля наружу. За ним последовал Петя.

   Рудик протянул руку и помог подняться Ире, а потом и Тане.

   – Как ты классно всё подсчитала, – похвалил он подругу. – Смотри, мы вылезли буквально в паре метров от стены. У тебя точно нет рентгеновского зрения, как у Супермена?

   – Да ладно тебе, – отмахнулась Ира, но её щеки покрылись румянцем от похвалы.

   – Соберитесь, – прервал болтовню Петя. – Мы пока всего лишь попали в деревню. Проблемы на этом не заканчиваются, а только начинаются.

   Друзья посмотрели по сторонам. Они находились в небольшом закутке позади дома с участком, огороженным забором. Сзади возвышалась каменная стена. Тут их не было видно с улицы. Друзья оказались в безопасности, но этого не было достаточно. Им надо было как-то понять, где проходит совет старейшин, чтобы помешать Ричарду захватить власть.

   Рудик крадучись подошёл к краю дома и осторожно заглянул за угол. Оказалось, что дом находился в пустом узком переулке. Кроме дома, за которым они вылезли, тут была маленькая заброшенная хижина с покосившейся дверью и какой-то склад.

   – Вы сидите тут, – прошептал Рудик, – а я отправлюсь на разведку.

   – А почему это именно ты? – спросила Таня.

   – Потому что кроме «Майнкрафта» я ещё отлично играю в «Метал Гир».

   Рудик обогнул угол дома и на цыпочках двинулся по переулку, стараясь держаться в тени. Он уже почти дошёл до выхода из переулка, как вдруг впереди раздались шаги. Рудик прижался к стене дома, стараясь не дышать. У входа в переулок появился селянин. Какое-то время он постоял на месте, а потом направился к складу. Погружённый в свои мысли, селянин даже не заметил прижавшегося к стене Рудика и прошёл мимо него.

   «Это же Мэтт!» – подумал Рудик, сразу узнавший предводителя каравана. В голове мальчика моментально созрел план. Отойдя от стены, он нагнал селянина и сильно стукнул его по голове. Когда Мэтт упал на землю, Рудик схватил его за ноги и отволок за угол, где его ждали друзья

   – Ты чего делаешь? – удивлённо спросила Таня, когда Рудик появился в их укрытии.

   – Маскировка, – коротко ответил Рудик и стянул с Мэтта его робу. Затем он надел её на себя, накинул на голову капюшон и сложил руки на груди. Ребята ахнули. Теперь Рудика было не отличить от селянина.

   – В таком виде я смогу добраться до совета старейшин.

   – А там ты исполнишь вторую часть нашего плана, – радостно закончил за него Петя. – Отлично придумано! Мы будем ждать здесь и следить, чтобы Мэтт не поднял тревогу.

   – Хорошо! Ну, я пошёл! – Рудик повернулся и быстрыми шагами двинулся к выходу из переулка.

   – Удачи! – крикнула ему вслед Таня.

   Рудик вышел из переулка на широкую улицу и теперь уже шёл медленнее, чтобы не привлекать к себе внимания. Хотя капюшон и скрывал его лицо, одного пристального взгляда хватило бы, чтоб увидеть отсутствие характерного для селян крючковатого носа.

   Идя по улице, он пытался понять, где именно может проходить совет старейшин. Вскоре он обратил внимание, что многие селяне идут в одном направлении. Рассудив, что они наверняка направляются к месту совета, он последовал за ними. Так мальчик оказался перед большим каменным зданием с двухстворчатой деревянной дверью. Уличив момент, когда никто не смотрел на него, Рудик приоткрыл дверь и проскользнул внутрь.

   Тихонько затворив дверь, мальчик посмотрел по сторонам. Он оказался в небольшой прихожей. Здесь были вешалки и несколько стульев вдоль стены. Из-за двери на противоположной стороне комнаты раздавались голоса. Рудик пересек комнату и прислушался. Он сразу же узнал голос Ричарда.

   – Поверьте, мои люди хорошо натренированы, чтобы защищать ваши деревни от этого ужаса – игроков! – говорил коварный старейшина. – Я готов отправить их в ваши деревни уже сегодня. Они будут охранять вас и учить ваших селян обороняться. За небольшую плату, разумеется.

   Рудик легонько толкнул дверь и заглянул в образовавшуюся щёлку. Ричард стоял в центре комнаты, освещённой факелами. Вокруг него сидело около двух десятков старейшин из других деревень и внимательно слушали. Рудик заметил, что как минимум часть старейшин согласно кивают словам оратора.

   Глаза Рудика осматривали толпу старейшин, пытаясь найти знакомое лицо… Наконец, он увидел его – Шон! К счастью, он сидел довольно близко. Рудик открыл дверь посильнее и помахал рукой, пытаясь привлечь внимание друга. Шон краем глаза заметил движение и повернулся к нему. Он улыбнулся, увидев Рудика, открыл рот, но мальчик прижал палец к губам, а затем поманил Шона к себе. Шон кивнул и тихонько протиснулся между другими старейшинами, а потом вышел в коридор.

   – Что ты здесь делаешь? – прошептал он, закрыв дверь. – Вам опасно находиться в «Майнкрафте». Ричард настроил всех против игроков.

   – Знаю, – сказал Рудик, доставая телефон. – Но нам надо показать старейшинам вот это. Посмотри, и ты поймёшь, в чём состоит план Ричарда

   Рудик включил видео. Шон внимательно смотрел запись разговора Ричарда с гриферами. Лицо его становилось всё мрачнее, а когда Ричард достал меч и бросился на своих недавних помощников, Шон не смог скрыть вскрик изумления.

   – Это ужасно, – сказал он Рудику. – Я подозревал, что Ричард не очень хороший человек, но и не думал, что он дойдёт до такого. Ничего, сейчас мы положим этому конец.

   С этими словами Шон распахнул дверь в зал.

   – Старейшины, – громко крикнул он, прерывая речь Ричарда, – вам необходимо сейчас же увидеть кое-что. Поверьте, после этого вы посмотрите на ситуацию совсем другими глазами.

   Шон поднял телефон высоко над головой.

   – Что это? – наперебой стали спрашивать другие старейшины, никогда не видевшие подобного прибора.

   – Это технология игроков. Она позволяет… запоминать события, а потом показывать их другим.

   – Технология игроков! – закричал Ричард. – Она враждебна! Ей не место в «Майнкрафте»!

   – Технология не может быть ни враждебной, ни дружелюбной, – ровным спокойным голосом ответил Шон. – На это способны лишь люди.

   Шон включил видео. Старейшины сгрудились вокруг него, чтобы разглядеть экран телефона. Поначалу они восхищённо перешёптывались, глядя, как фигуры движутся на экране, но постепенно притихли, поглощённые происходящим. Лишь голоса с видео были слышны в зале. Когда файл закончился, повисла гробовая тишина. Старейшины встали и посмотрели на Ричарда.

   – Это правда? – гневным голосом спросил один из них.

   – Нет… нет! Всё ложь! Это какая-то магия игроков! – закричал Ричард, отчаянно размахивая руками, словно отгоняя неприятные ему мысли.

   – Это правда! – сказал Рудик, заходя в комнату и скидывая с головы капюшон.

   – Он же игрок! – завизжал Ричард, тыкая пальцем в мальчика. – Как вы можете верить ему? Ему, а не мне?!

   – Он спас «Майнкрафт» от Хиробрина и странников Края, – сказал Шон и встал бок о бок со своим другом. – Он никогда не обманывал меня и рисковал жизнью ради «Майнкрафта». Можно ли сказать такое о тебе, Ричард?

   Глаза Ричарда сузились, и его лицо исказилось от нескрываемой ненависти.

   – Зато всё, что можно сказать о вас, скоро можно будет сказать только посмертно, – прошипел он. – Мэтт! МЭТТ!

   – Можете его не звать, – улыбнулся Рудик. – Он вам сейчас точно не поможет.

   – Что ж, вы меня перехитрили, – с горечью сказал Ричард.

   – Значит, это правда? Ты сам выдумал, что игроки представляют угрозу? – спросил кто-то из старейшин.

   – Я хотел раскрыть вам глаза. Вы все знаете, что иногда игроки грифа-ют ваши деревни. Вы думаете, что это отдельные плохие игроки. Что они не все такие… Но я знаю, ЗНАЮ, что каждый игрок в душе своей грифер и подлец.

   – Почему ты так уверен в этом? – не выдержал Рудик.

   – Потому что они… ВЫ не такие, как мы!

   Выкрикнув это, Ричард выхватил колбу с какой-то жидкостью и с силой бросил её об пол. Комната моментально наполнилась густым дымом. Люди начали кашлять.

   – Дверь! – прохрипел Шон. – Откройте дверь!

   Рудик бросился к двери и открыл её. Дым начал рассеиваться. Когда его глаза перестали слезиться, и он смог осмотреться вокруг, Ричарда нигде не было видно.

   – Он сбежал, – подтвердил опасения Рудика Шон, когда мальчик подошёл к нему. – Но это не страшно.

   – Думаешь, он не сможет вновь настроить селян против игроков?

   – Его зло основано на недоверии и незнании. Лучшее лекарство против него – правда. Если селяне увидят, что у них и игроков есть много общего, хоть и выглядим мы по-разному, козни Ричарда и ему подобных потеряют всю свою силу.

   – Надеюсь, – сказал Рудик.

   Он взглянул на лица окружавших его старейшин. В их глазах он видел недоверие и даже страх. Рассказы Ричарда об ужасных игроках всё ещё имели над ними власть, хоть она и ослабла.

   Рудик заставил себя радушно улыбнуться и протянул руку.

   – Здравствуйте, меня зовут Рудик. Рад знакомству.

   Старейшины посмотрели на него. Наконец, один из них сделал шаг вперёд и пожал протянутую руку.

   – Приятно познакомиться.
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Благодарности 

   Рождение этой книги было одновременно сложнее и легче, чем у первых трёх историй. И мне невероятно повезло, что на протяжении всего пути этой книги от самой первой идеи и до последней строчки, мне оказывали помощь и поддержку замечательные люди.

   Я им за это говорю «спасибо» сегодня и всегда.

   Если вам понравилась книга, то вам надо знать, что это во многом от того, что кроме меня к этому приложили руку:

   Владимир Обручев – человек, который знает, что нужно читателю ещё до того, как это знает сам читатель.

   Виктория Иванова, которая смеётся над моими ошибками и исправляет их, чтобы вам не пришлось над ними плакать.

   Марина Горбинская и перехватившая у неё эстафету Валерия Лозинская, которые занимаются продвижением моих книг. В каком бы магазине вы ни купили эту книгу, попала она туда в первую очередь благодаря их усилиям.

   Лиза, которая всеми силами старалась не отвлекать папу от написания книги.

   Даша, позволившая мужу сидеть за компьютером и не отвлекаться на миллион домашних дел, которые она взяла на себя.

   И, самое главное, все вы. Мои читатели. Те, кто прочитал первые три книги о путешествии в «Майнкрафт». Ваш интерес к приключениям Иры, Тани, Пети и Рудика – лучшая награда для меня, как писателя.

   Спасибо! И до встречи в следующей книге!

   
* * *
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