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Персонал отеля оказывается предупредительным, а сервис неожиданно хорошим. На момент мне даже кажется, что я оказался в своём старом мире — например на окраине Дамаска, где бронированные двери отелей и доты по периметру — это норма. Собственно, кое-где и танки стояли. Что не мешало посетителям пить кофе в тридцати метрах от бронетехники, обсуждая насущные проблемы. Люди те ещё сволочи — пока их самих не коснётся то или иное дерьмо, остальные могут дохнуть пачкам. А они не пошевелят и пальцем. Правда всё меняется, когда неприятности начинаются у тебе лично — при таком раскладе все неожиданно становятся должны помочь в деле спасения твоей, такой ценной для этого мира, шкурки.

Тряхнув головой, отвлекаюсь от мыслей — сотрудник за стойкой и так пялится на зависшего постояльца, который уже добрую минуту, как не двигается с места.

Развернувшись, скольжу взглядом ещё по двум мужчинам. Активирую модификацию связанную со зрением. И вижу, как подсвечиваются их тела. А в воздухе проявляются жирные зелёные точки. В районе головы, справа.

Интересно. Выходит у одного два мода, а у другого три? Оглядываюсь на "портье". Вот этого всего один. Хотя стоит за стойкой, занимая более престижную должность. По крайней мере мне так кажется. Хотя, как знать — возможно такова политика заведения. Чем меньше модификаций, тем выше доверие.

Несколько десятков метров по коридору, который уходит вперёд и я оказываюсь в помещении без окон и со стальными стенами. Вот и мой заказ. Багги, экипировка, оружие.

Первым делом осматриваю машину. Работает на аккумуляторах, которых хватает на тысячу километров. Вернее, одного должно быть достаточно на пятьсот, но я заказал себе запасной. Со стороны выглядит внушительно. Сказать что-то ещё, без понимания из чего всё это сделано и практических тестов, невозможно.

Теперь оружие. Двуствольный штуцер, к которому прилагается шестьдесят патронов. Два крупнокалиберных револьвера — к ним суммарно сто двадцать выстрелов. Ручных гранат нет. Совсем — их никто не предлагает. Само собой, в продаже отсутствуют и подствольные гранатомёты, либо какие-то аналоги.

Оглянувшись на мужика, неподвижной статуей застывшего около входа, облачаюсь в снаряжении. Штаны и футболка, бронежилет, ботинки, разгрузка. Плюс пояс, к которому цепляю кобуру и патронташи. Всё по старинке, но выглядит надёжно.

Очередь холодняка. Короткое копьё с длинным наконечником. В багги поместится, но сомневаюсь, что им выйдет орудовать на ходу. Два ножа с массивными лезвиями. На тот случае, если костяные клинки по какой-то причине окажутся недоступны. Топор. В принципе самый обычный. Разве что хорошо настроен баланс, да вес достаточно приличный — должен вскрыть органику.


- Думаешь тебе что-то из этого пригодится? Не то, чтобы я критиковал. Но могу поспорить, полагаться придётся в основном на скорость.


В чём-то советник прав — если местные не отходят дальше, чем на десять километров от стены, значит для этого есть основания. С другой стороны, такое вооружение стоит приличных денег. Не в каждом отряде пятого кольца имеется штуцер. Не говоря уже о скоростном багги. Такая хреновина вовсе встречается крайне редко по причине своей стоимости и относительной бесполезности — далеко от города жители пятого всё равно не удаляются.

По крайней мере Орнис в своих сообщениях изложил всё именно так. А ещё попросил связаться с ним, как только я окажусь в пределах города. Либо через имеющийся планшет, если тот уцелеет, либо через новый, который можно заказать в любом "терминале гражданина". Заодно сбросил фото громадной хреновины — мимо такой точно не пройти, если окажешься рядом.

— Пусть лучше будет, но не пригодится, чем наоборот. В конце концов, деньги не мои.

В ответ на это симбиот только хмыкает. Ну да и хрен бы с ним. Имейся у меня возможность использовать рунные комбинации и навыки Кадзи, всё стало бы куда проще. А ввиду их отсутствия, я предпочту захватить лучшее из местного арсенала. Лучше подстрелить хотя бы одного противника издалека, чем биться с ним врукопашную.

Укладываю в небольшой плоский рюкзак медикаменты и продовольствие. Несколько банок мяса с саморазогревом, сухари, вода. Плюс сушёная кукуруза, которая неожиданно встретилась здесь. Это странно. Единственная сельскохозяйственная культура. Которая судя по описанию, ещё и выращивается где-то в пределах города. При этом всё остальное они явно синтезируют. Конечно, если где-то на нижних ярусах нет сотен тысяч единиц крупного рогатого скота. Или миллионов — для того, чтобы прокормить такое количество жителей, точно понадобится немало мяса.

Сбоку показывается сотрудник отеля, который раньше стоял около двери.

— Вы собираетесь отправиться в дорогу прямо сейчас, господин Кьют? Отель может предложить вам прямой и безопасный путь до самых ворот. Всего несколько секунд на открытой поверхности и вы окажетесь в транзитной зоне, где вас никто не сможет атаковать.

Поворачиваю к нему голову. Подстава? Или это всё из-за того, что меня привели Орнис с Альведой? Возможно жители третьего кольца и не могут нападать на жителей пятого, но какие-то связи у этой парочки здесь есть. Это точно. Достаточно вспомнить, что к нам ни разу не попытались сунуться, хотя я был не в самом лучшем состоянии. А "сопровождающие" всё равно не могли оказать сопротивления.

Ещё какое-то время размышляю. Потом медленно киваю.

— Отправляюсь немедленно. Тоннелем воспользуюсь. За это нужно платить?

Тот торопливо машет головой.

— Вы оплатили комнату на десять дней вперёд. Дополнительные услуги за счёт заведения.

Пожав плечами, возвращаюсь к сборами. Собственно, всё что осталось — ещё раз проверить оружие, подогнать экипировку, да забраться в багги.

Усевшись на место водителя, жму на кнопку запуска. Удовлетворённо усмехаюсь, услышав шум движка. Сразу же проверяю панель зарядки — батарея полная. Отлично.

Секция стены отходит в сторону и внутри вспыхивает свет. Отошедший на несколько метров мужик показывает рукой на открывшийся проём. Вот и тот самый тоннель, по которому можно выбраться к воротам.

Чуть поколебавшись, веду машину вперёд. Сомневаюсь, что эти парни решили подставить меня, подпортив свою многолетнюю репутацию. В конце концов, именно на ней и держится прибыль их заведения. Одной смерти будет более чем достаточно, чтобы всё рухнуло.

Тоннель плавно уходит вниз, после чего выравнивается. Пока еду, в голове снова просыпается симбиот.


- Знаешь, я тут подумал — мы ведь не решили, что станем делать, если пирамида окажется пустым номером. Нужен ведь какой-то запасной план действий.


Включив фары, освещаю полутёмный тоннель, который уходит далеко вдаль. Качаю головой.

— Например? У нас всего две точки в которых может оказаться что-то интересное. К одной мы прямо сейчас едем, а вторая недоступна. Как вариант можно было бы ещё расспросить местных, но на мой взгляд Орнис с Альведой были вполне честны в разговоре. Плюс, они сами заинтересованы в успехе предприятия.


- Почему ты так решил? Может у этих мутантов уже созрел план, как разорвать тебя на части и извлечь всё ценное.


Разжимаю губы в усмешке.

— Ценное? Вот уж не знал, что у меня такое есть. К тому же, реши они кинуть — не стали бы отправлять деньги. Просто развернулись бы на подходе к отелю, вернулись к границе третьего кольца и убили бы, как только я переступлю через неё. Всё просто.


- Тогда они может и не собирались этого делать. Ты смог их убедить. Но только в моменте. Инерция человеческой психики уступает лишь её гибкости. Думаю, они уже обсуждают, как сподручнее взять тебя в оборот по возвращению и вытянуть всю информацию.


Вот это уже похоже на правду — у самого проскальзывали подобные мысли.

— Это ещё больше сужает наше поле для выбора. Либо пирамида, либо игры в поддавки с местной элитой. А без боевого режима, я пожалуй и одного хорошо раскачанного бойца из третьего кольца не одолею. Не говоря о целом отряде.

Секунд на десять тот замолкает. Потом оживает снова.


- Тем не менее. Нам нужен запасной план.


Развернув интерфейс, на ходу разглядываю карту.

— Видишь двадцать восьмую цитадель? До неё триста пятьдесят километров от пирамиды. Ближайший к ней город. Если ничего не найдём в пустошах, именно туда и отправимся.


- И какой в этом смысл?


Пожимаю плечами.

— Выиграть время. Получить дополнительные модификации. Разжиться информацией. Если придётся застрять здесь надолго, будет необходимо интегрироваться в местное сообщество.


- Ты это серьёзно? Пока процесс твоей "интеграции" дойдёт до логического конца и появится возможность добраться до нужной точки, весь остальной отряд успеет десять раз загнуться. Или я тебя неправильно понял и ты хочешь остаться тут жить?


Упоминание остальных членов группы режет по нервам. Понимать, что из-за тебя могут погибнуть другие — самое неприятное в такой ситуации. Но и других опций у меня нет.

— Первый вариант. Если у тебя есть другая схема действий, буду рад услышать.

Молчит. А впереди показывается подъём. Похоже скоро выкатимся к воротам.

Так и оказывается — спустя двадцать секунд багги взбирается по горке, а потом я вижу открывающийся впереди шлюз. Слегка притормаживаю. Машинально проверяю револьверную кобуру справа — почему-то кажется, что сейчас меня ждёт подстава и пробиваться придётся с боем.

Но нет — всё проходит без инцидентов и крайне быстро. Только выскакиваю на багги, как впереди начинает двигаться массивная металлическая створка. Приходится полностью остановиться, но рядом никого. Только вдалеке виднеется группа пеших людей, медленно шагающих сюда же.

Рядом с относительно небольшим проходом, который открывают для меня, есть ещё несколько. Включая совсем громадный — сложно сказать, зачем им ворота высотой в пять метров и шириной не меньше десяти.

После первой переборки обнаруживается ещё одна. Третья. До момента выхода за пределы стены, приходится суммарно преодолеть семь штук.

Вот и обещанная пустошь. Правда, на картинки из постапокалиптических фильмов она похожа мало. Ни тебе покорёженных остовов автомобилей, ни развалин, ни разбросанных трупов. Даже есть что-то вроде дороги, которая уходит вдаль. От покрытия остались только жалкие ошмётки, но в принципе ехать по ней всё ещё можно.

Собственно, именно так я и делаю, попутно изучая взглядом окрестности. Воображение рисовало картину дикой пустоши, забитой монстрами. Пока же всё относительно спокойно. Как будто выехал на обычную прогулку.

Первую активность фиксирую через несколько сотен метров — большой чёрный слизень, который медленно ползёт по земле. Он меня тоже видит и даже меняет курс, видимо надеясь перехватить. Но сразу же безнадёжно отстаёт. Потом встречаю ещё несколько таких же. И гигантского паука, который радостно жрёт одного из них. Ожидаю, что сейчас рванёт к багги, но тварь лишь замирает, дожидаясь пока я проеду мимо. То ли сыт, то ли понимает, что за транспортом ему не угнаться.

Пара километров и ещё десяток разнообразных тварей, которые слишком медленны, чтобы угнаться за техникой. Кое-что интересное — остатки строений, к которым ведёт та самая дорога. Что интересно — они тоже были обнесены стеной. Более того, накрыты чем-то вроде защитного купола, от которого почти ничего не осталось.

Объехав их стороной, пытаюсь понять, что здесь произошло? Чтобы разнести в клочья мощную защиту, после чего практически сровнять с землёй целый населённый пункт, нужно серьёзное вооружение. О подобных монстрах Орнис с Альведой не упоминали. Более того — они вообще не говорили, что на планете были другие объекты помимо их цитаделей. Странно.

Ещё один интересный факт — дорога продолжается дальше. И приводит меня к другому объекту. Поменьше размером, но тоже под защитным куполом. И разрушенный.

Мысли сворачивают в сторону истории проекта, но тут по правому боку появляется тварь, которая разительно отличается от остальных. Во-первых намного больше в плане размеров — напоминает гигантского шестилапого медведя. А во-вторых, движется намного быстрее — отрываюсь от него только спустя десять минут. Дольше поддерживать высокий темп у зверя не выходит.


- Мы удалились приблизительно на пятнадцать километров от города. Раз здесь уже встречаются такие твари, предположу, что дальше ситуация только ухудшится.


Машинально бросаю взгляд в небо. Орнис вроде утверждал, что крылатых монстров здесь не существует. Как и модификаций, позволяющих подниматься в воздух. Но разум упорно твердит, что сверху в любой момент может свалиться противник.

Вернув внимание на дорогу, выдаю ответ.

— Скорее всего. Но и багги пока идёт не с максимальной скоростью. Надеюсь выйдет оторваться.

Слышу ворчащий голос советника.


- Надеется он... Я же говорил, не надо было сюда соваться.


Едва не срываюсь — хочется ответить в резкой манере, напомнив об энергетическом паразите и помутнении рассудка. Но потом до меня доходит — он же банально боится. Точно не меньше меня, а может и больше. Симбиот объединён с моим энергетическим каркасом. И если у меня не выйдет удрать в таком виде, то не получится и у него. Учитывая количество прожитых лет, это должно быть совсем страшно. К тому же он привык считать себя практически неуязвимым, что в целом недалеко от истины.

— Прорвёмся. Ты главное не отвлекайся и мониторь ситуацию.


- Да я и так сосредоточен до предела. Только вот почти все возможности купированы. Кто-то сильно изувечил энфис-поле планеты.


Угу. Лишив "прошек" большей части их возможностей. Это у меня есть возможность использовать биологические модификации. Большинству "прошитых" эта опция недоступна. И даже с ними, нужно быть полноценным монстром, чтобы угодив сюда, выжить.

Стоп. "Постулат". Это же очевидное сравнение, которое само просится на ум. Тот магистр, с которым я схлестнулся на Стэль, использовали модификации, которые сильно напоминают местные. Правда не совсем понятно, как это может быть связано. В конце концов "Постулат" возник уже после распада империи Торфингов, либо в процессе её существования. В любом случае, сильно позже момента, когда Кадзи начали свои эксперименты.

А ещё из головы не идёт упавший космический корабль. Судя по всему, там был, как минимум один Кадзи. Который с высокой долей вероятности выжил и угодил в хранилище двадцать седьмой цитадели, откуда его почти сразу подняли. Присвоив пометку "Древний" — судя по разговору с Орнисом и Альведой, такие были у некоторых людей. Правда почему, они и сами не знали — стёртая память не давала разобраться в вопросе.

Но тот конкретный случай отличался от основной массы. И Ярис явился как раз по душу Древнего. После чего они благополучно прикончили друг друга, если верить официальной версии. А по неофициальной, Ярис выжил и окончательно тронулся умом. Потому как его пирамиду так и не обчистили, хотя отряды искателей приключений туда отправлялись регулярно. И некоторые добирались — тварей, что патрулируют окрестности, больше не было. После того, как десяток групп банально не вернулись, остальные стали отправлять назад гонцов. Которые сообщали одно и то же — отряд добрался до цели, встал лагерем около пирамиды и готовится войти внутрь. Ждите с добычей. Как правило, далее никто об этих парнях ничего не слышал.


- Яр. Ты опять выпал из реальности? Посмотри направо. Я же не один это вижу?
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Глава II
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Поворачиваю голову. На момент замираю. Действительно странная хреновина. Облако из зелёных искр, которое неподвижно висит в воздухе. Хотя стоп. Движется. Скорость точно такая же, как у багги — идёт параллельным курсом с нами, держась на правом фланге.

Бросив взгляд на дорогу, веду транспорт влево, стараясь разорвать дистанцию. Не выходит — странная штука движется следом, оставаясь на таком же расстоянии. Объехав кочку, уточняю у советника.

— Есть идеи? Что это такое?

Пару секунд молчит. Потом с лёгким раздражением признаётся.


- Отсутствуют. Скорее всего структура на базе энфиса. Но я не понимаю, как она может здесь существовать? Вернее, как она смогла принять такой вид? Если это энфис, то мы не должны его видеть.


Здравое замечание. С другой стороны, меня куда больше интересует совсем другой вопрос.

— Как эту херовину убивать?


- Не знаю. Агрессии оно пока не проявляет. Может отстанет в конце концов.


Возможно и отстанет. Но хочется понимать, что я могу противопоставить в случае атаки. И если пробежаться по списку текущих возможностей, то выходит, что не так уж много. Если быть более точным — абсолютно ничего. Всё вооружение и модификации заточены на уничтожение обычных живых существ из плоти. Чем вдарить по энергетической структуре, я не представляю.

Выполняю ещё несколько манёвров на багги, но облако так и движется на одном месте. Как будто прицепилось к транспорту цепью и теперь летит за ним.

Увеличение скорости тоже не помогает. Такое впечатление, что наш внезапно возникший "сосед" может двигаться, как угодно быстро.

Новое движение. Тоже по правому флангу. Громадная махина, напоминающая гигантскую летучую мышь. Увеличенную в несколько сотен раз и с почти отсутствующими крыльями на спине. Зато имеются странные конечности, растущие из боков — похожие на странные крылья с мощными когтями. Плюс ещё, как минимум пара лап на классическом месте — под брюхом.

Надо признать — движется достаточно быстро. Багги идёт со скоростью около шестидесяти километров, но эта тварь вполне уверенно нас преследует и даже сокращает разрыв. Утапливаю педаль газа, стараясь разогнаться на относительно ровном участке. Вижу, как из-за небольшого холма впереди показывается ещё пара монстров. На этот раз даже не знаю с кем их сравнить. На боках блестит чешуя, морды напоминают крыс, у каждого по четыре пары конечностей. Размером с небольшого телёнка. Прут наперерез.

Выворачиваю руль, бросая багги в левую сторону. Подальше от холма и "летучей мыши", что продолжает приближаться справа. Краем глаза вижу облако зелёных искр, которое по-прежнему движется вместе с нами. Чем бы это ни было, появление местных монстров, его точно не интересует.

Яростный рёв за спиной заставляет дёрнуться — технику ведёт в сторону. Выровняв багги, на момент оборачиваюсь. "Летучая мышь" сцепилась с одним из бронированных монстров. Прямо на моих глазах, опрокидывает его на спину и всаживает когти в незащищённое брюхо. А второй "телёнок" прыгает сбоку, смыкая зубы на крыле.

Отлично. Если так пойдёт и дальше, дорога окажется куда более простой, чем я думал.


- Мы ушли с маршрута. Я бы на твоём месте взял правее.


Ещё раз оглянувшись, на ходу разворачиваю карту. Да, мы и правда отклонились в левую сторону. Не сказать, что по доброй воле, но ситуацию надо исправлять.

Забираю в нужную сторону и объехав ещё один холм, возвращаюсь к разбитым остаткам дороги. Правда уже через два десятка километров приходится снова уйти в сторону — впереди оказывается небольшой лес, в который мне соваться совсем не хочется.

Лес тоже выглядит странно. На искусственные насаждения не похож. Даже если раньше тут были именно они, то теперь вовсю буйствует природа. Но при этом он не выходит за очерченные границы. По сути, мы объезжаем ровный квадрат, внутри которого цветёт и пахнет разнообразная растительность. Заканчивающаяся на идеально ровной линии, после которой нет ни одного зелёного листочка. Даже трава отсутствует.

Только теперь понимаю, что травы тут вовсе нет. Этот "квадрат" — первое место, где я вообще заметил растительность. Странно. Впрочем, наш спутник, сотканный из зелёных искр, кажется мне не менее чудным.

Следующие полтора часа проходит в режиме непрерывной гонки. Монстры встречаются всё чаще, а я выжимаю из багги доступный максимум. Руки уже приноровились к управлению — маневрировать проще, чем в самом начале пути.

Твари попадаются настолько разнообразные, что я перестаю обращать внимание на внешний вид. Фиксирую только скорость, да пытаюсь оценить потенциальную угрозу. Некоторые оказываются способны выдавать почти сотню километров в час, что позволяет двигаться за техникой, даже на её пределе. Один такой почти догоняет нас — туша с бесформенной мордой, на которой плавают четыре глаза и челюсть с несколькими рядами клыков. Но к счастью выдыхается раньше, чем выходит на дистанцию удара. Поняв, что начал отставать, прыгает, заставив советника заполошно заорать. И тяжело бахается в нескольких метрах позади. Испугаться не успеваю — уже постфактум осознаю, что угоди эта тварь в цель, багги бы превратился в лепёшку.

Выходим к длинной гряде песчаных холмов. Пересекать её не хочется, но альтернатива — идти в объезд, делая длинный крюк. Во-первых, потеряем время. Во-вторых, израсходуем топлива на добрую сотню километров — судя по карте, холмы тянутся далеко. И не факт, что обозначенные на карте разрывы в них, ещё имеют место быть. А если так, то всё равно придётся на них взобраться. Либо гнать около четырёхсот километров в одну стороны и потом столько же назад. На что банально не хватит топлива.

Сбросив скорость, веду багги к ближайшему пологому склону. Машина взрывает колёсами песок, который фонтанами летит в разные стороны и через тридцать секунд мы оказываемся на вершине. Бросаю взгляд вперёд — там тоже песок. Но его уже не так много. К тому же, спустя несколько километров начинается обычная земля. Глаза позволяют приблизить изображение.


- Дрожь. Слева.


Вдавив газ, поворачиваю голову. Цаплю в оба крыла секирой! Под песком просматривается контур махины, которая стремительно движется в нашу стороны.

Выворачиваю руль. Давай же! Успей съехать с этого грёбанного холма!

Удар. Мир перед глазами вращается. Пальцы смыкаются на стальной балке багги. Но в следующую секунду машина бьётся о песок и я отлетаю в сторону. Катнувшись по склону, упираюсь левой рукой в поверхность, пытаясь подняться.

Рёв. Смрадный запах, бьющий в нос. Снова взлетевший вверх багги. Что это за дерьмо такое? Гигантский червь?


- Винтовка! Яр, оружие!


Краем глаза вижу штуцер, который валяется в паре метров правее. Тоже вылетел из техники во время падения. Рывок в его сторону. Развернувшаяся морда червя, который снова ревёт — звуковая волна едва не сбивает меня с ног.

Пальцы обхватывают сталь ружья. А ублюдок быстро движется ко мне, раскрывая громадную пасть, которая расходится громадным блестящим кругом. Это зубы? Их сколько? Тысяча? Две?

Выдохнуть. Вскинуть штуцер. Нацелить в центр громадной пасти, которая несётся на меня. Вжать спусковой крючок. Второй. Теперь рывок вправо.

Прокатываюсь по склону, а монстр яростно ревёт, разворачиваясь на месте. Успею зарядить? Нет.

Отбросить ружьё в сторону. Пальцы смыкаются на рукояти револьвера. Выстрел. Второй. Третий.


- Так его не убить!


Время спрессовывается. Ублюдок уже близко. Слишком близко.

Четвёртый раз вжимаю спусковой крючок. Рывок влево. Гигантская пасть проносится мимо. А следом скользит громадная туша — в обхвате как раз, как мой багги.


- Действуй!


Разжимаю пальцы на револьвере. Хрен с ним. Сейчас он всё равно бесполезен. Выпускаю костяные клинки. И бросившись вперёд, всаживаю их в кожу "червя".

Оружие скользит по поверхности, даже не поцарапав её. А противник сокращает мышцы, выгибаясь кольцом — я лечу в сторону.

Впечатавшись спиной в песок, вскакиваю на ноги. Чувствую, как внутри появляется ледяное ощущение страха. Я не могу даже пробить кожу этого ублюдка. Как его вообще можно ранить?

Червь делает крутой разворот. Пытается поднять свою "голову" выше, но проваливается в песок. Снова начинает подбираться. На этот раз куда медленнее. Понял, что я ухожу с линии атаки, когда он выжимает хорошую скорость и теперь оставляет пространство для манёвра. Хитрая тварь.

Медленно отступая назад, бросаю взгляд направо. Уйти по склону вниз, это хорошая идея. Но спускаться слишком далеко. Не успею. Есть ещё револьвер, топор и пара ножей. Но против этой громадины они всё равно бесполезны. Боевой режим недоступен. Что делать?


- Ударь, когда раскроет пасть. Если снять слой плоти с зубами, то возможно получится добраться до важных органов.


Он серьёзно? "Снять слой плоти"? В момент, когда такая махина несётся прямо на тебя, собираясь перемолоть в мясную кашицу?

Так. Успокойся. Соберись. Отключи эмоции. Шанс невелик. Но он всё равно есть. И ты пока жив. Не паникуй раньше времени.

В глубине сознания проскальзывает мысль, что когда наступит время паниковать, я уже не смогу этого сделать по причине смерти. Но её получается быстро подавить.

Жду, пока "червь" приблизится. Нужно оказаться на дистанции удара. При этом успеть уйти в сторону и самому пустить в дело оружие. Расклад хреновый, но в принципе реализуемый. Конечно, если раньше меня не сожрут.

Ещё несколько метров. Пора.

Подаюсь влево и противник сразу ускоряется, поворачивая в ту же самую сторону. Разум орёт от страха, побуждая рвануть дальше или скатиться по склону, лишь бы выйти из под текущей атаки. Но это не вариант. Совсем.

Вот он уже совсем близко. Теперь вправо. Оттолкнуться ногами. Прыгнуть.

Выпад правой рукой. Чувствую, как клинок входит в мясо. Даже успеваю зафиксировать угол — именно такой, как задумывалось. А потом меня уносит вперёд. Клинок медленно ползёт ниже, прорубаясь сквозь плоть. Тело вжимает в шероховатую кожу монстра — чувствую, как обдирается кожа на правой руке.

Пытаюсь протянуть левую, чтобы пустить в дело второй клинок, но тут тварь резко выворачивает и меня швыряет на песок.

Качусь по склону, чудом не рассекая лицо о собственные лезвия. Остановившись, поднимаюсь на колено. И вижу мчащуюся на меня и полностью раскрытую пасть. С одной стороны нет большого ломтя мяса — он свисает по центру, болтаясь в воздухе.

Убраться с пути этого монстра я уже не успею. Поэтому делаю единственное, что приходит в голову — выставляю вперёд обе руки, нацеливаясь на сочащийся кровью участок плоти, где нет зубов.

Удар. Лицо врезается прямо в мясо — едва успеваю закрыть глаза. Хрустят суставы рук. Левую ногу зажимает между песком и тушей, раздирая штаны вместе с кожей.

Клинки входят всё глубже — чувствую, как руки проваливаются внутрь едва-ли не по плечи. Лицо по-прежнему вжато в кровоточащий шмат мяса. А в голове бьётся одна мысль — лишь бы он не ушёл под песок. Тогда мне точно конец.

Что-то давит справа. Ублюдок пытается закрыть пасть. И не может — похоже я повредил какие-то мышцы.


- Яр! Спрыгивай!


Что? Стоп. Мы остановились?

Рёв. Новая звуковая волна, сопровождаемая вибрацией. Странно, но теперь мне уже не страшно. Есть только глухое желание поскорее закончить с этим. Либо сдохнуть, либо убить эту тварь. И наконец вдохнуть свежего воздуха.

Откинуться назад. Потянуть на себя левую руку. Клинок с чавкающим звуком выходит из раны. И я сразу всаживаю его обратно. На этот раз в пульсирующий центр глотки, из которого вырывается звук.

Фонтан из капель крови. Мелькнувшие перед глазами холмы. Удар спиной.

Поднимаю голову. Я на склоне холма. Впереди — зарывающийся в песок "червь". Машинально начинаю вставать на ноги, считая, что бой продолжится. Но противник зарывается в холм и судя по контуру, стремительно сваливает в сторону.


- Поздравляю. Ты отделал гигантского монстра. А теперь давай к багги, пока не появился ещё один такой или что похуже.


Пару секунд стою на месте, не веря в то, что я выжил. Потом веду взглядом по окрестностям. Где тут наша техника? Всё, вижу. Валяется в сотне метров отсюда, опрокинутая на бок.

Бегу вперёд, зарывая ботинки в песок и прямо на ходу возвращая рукам привычную форму. Добравшись, упираюсь в погнутую балку, наваливаясь всем телом. Есть! Встала на колёса. Теперь забраться внутрь. Нажать на кнопку.

Отдаю должное тем, кто проектировал транспорт — заводится с первой попытки. Своих денег эта железяка точно стоит.

Оглядываюсь по сторонам. Никого не заметив, веду машину чуть выше и выпрыгнув, подхватываю штуцер. Против "червя" он оказался почти бесполезен. Но возможно мне просто надо было лучше целиться. Например попасть по центральной пульсирующей точке, подпустив его ближе.

Забравшись обратно, опускаю ногу на педаль газа. И успокаиваюсь только спустя несколько минут, когда мы убираемся подальше от холмов.

Одновременно с этим приходит боль. Штаны на левой ноге разодраны в клочья. Суставы обеих рук нещадно ломит. На лице до сих пор ошмётки мяса, которые стремительно подсыхают от встречного ветра.

Медицинские процедуры приходится выполнять прямо на ходу. На лицо выливаю небольшую бутылку воды, протирая его. Ноги заливаю антисептиком. Сильно жжёт, но лучше так, чем подхватить неведомую заразу. Вкалываю себе противовоспалительное. С медициной в цитаделях всё плохо — пятое и четвёртое кольца используют медикаменты, а жители остальных, как правило становятся невосприимчивыми к заразе после набора определённого числа модификаций.


- А "зелёная" всё ещё с нами. И привязана кстати не к багги, а к тебе. Я отслеживал её во время боя.


Глянув направо, где висит облако, машинально интересуюсь.

— С чего ты взял, что это "она"?


- Интуиция. К тому же приятнее думать, что тебя преследует существо женского пола с интересными намерениями, а не мрачный садист-убийца.


Невольно усмехаюсь. Идея по поводу того, что раньше симбиоты были отдельным видом существ, только что заработала ещё одно очко в свою пользу.

Проверяю карту. До пирамиды меньше сотни километров. Преград больше быть не должно. Если багги не подведёт, то через час с небольшим мы должны быть на месте.

Как быстро выясняется, монстров здесь куда меньше, чем около городов. При этом они не блещут выносливостью. Крупные — да. Опасные в случае столкновения — тоже да. Плюс, могут развивать высокую скорость на короткий промежуток времени. Но для них не так много укрытий — размер позволяет обнаружить угрозу издалека. Так что отрываться выходит относительно легко.

Будь на моём месте пеший отряд модификантов из того же третьего кольца, им бы пришлось тяжело. Хотя бы по той причине, что они тоже устают. И даже убеги эти парни от нескольких тварей, рано или поздно пришлось бы схлестнуться. Собственно к этому моменту, они уже прошли бы через десятки боёв. И далеко не факт, что выжили бы. А быстрого транспорта для жителей третьего кольца нет. Я сам проверял в магазине — предлагаются только грузовые тихоходы, на которых можно доставить в город добычу. Скорость — не выше двадцати километров в час. Ехать на таком тоже можно. Но от монстров не оторвёшься. А что-то более быстроходное, доступно только в пределах городской черты.

А в случае с пятым, основную роль играет скромный объём финансов и нежелание рисковать. Насколько я понимаю, сумма в полторы сотни тысяч кредитов, которую выделил Орнис, запредельна для любого жителя пятого кольца. Багги по карману только крупным устоявшимся группам. Например владельцам отелей, которые выстроили там бизнес. Не сомневаюсь — они тоже пытались добраться до пирамиды. И вполне вероятно, их отряды успешно достигли цели. Правда, как и все остальные, не вернулись назад.

Уже привычно кручу руль, уходя от очередного монстра, который появился вдалеке. А в голове слышится голос советника.


- Пирамида. Видишь? Ещё минут двадцать и будем на месте.
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Вблизи пирамида оказывается совсем не такой монументальной, как я себе представлял. Относительно скромная постройка, возвышающаяся на пару десятков метров над поверхностью земли. Плюс, с двух сторон прикрытая небольшими холмами — собственно, поэтому я её изначально и не заметил.


- Хочу напомнить, что вокруг полно монстров, жаждущих твоей плоти. Лучше поторопиться.


Встряхнувшись, кручу головой по сторонам. Пока рядом никого — только двое зверей, что схлестнулись в паре километров отсюда. Но в любой момент может появиться кто-то ещё, тут советник полностью прав.

Подхватив штуцер, выпрыгиваю из багги. Осторожно шагаю вдоль стены пирамиды. Где тут вход? Под ногами снова песок — пусть не такой, как на той гряде холмов, но достаточно сыпучий. В принципе, проём могло и занести. 

Когда поворачиваю за угол, понимаю, что вход действительно занесло. Правда, судя по текущему состоянию, кто-то явившийся до нас, его благополучно откопал. За последующее время проём снова засыпало землёй, но пройти всё ещё можно.

Вернувшись к багги, перегоняю технику к проёму. На тот случай, если придётся экстренно делать отсюда ноги. Выбравшись, осторожно подхожу к отверстию в стене. Когда-то его прикрывала мощная стальная створка, теперь частично торчащая из стены. Внутри абсолютно темно — не вижу ни одного источника света. Модифицированные глаза тоже ничего не подсвечивают. Либо материал из которого сделаны стены, обладает возможностью маскировки, либо там и правда отсутствуют местные формы жизни.

Ладно. Долго торчать снаружи не стоит — в любой момент может появиться монстр, от которого придётся удирать. После чего водить долгие круги возле объекта, чтобы столкнуть его с кем-то ещё, заставив прекратить преследование.

Перевожу глаза в режим тепловизора, ещё раз оценивая обстановку. Всё по-прежнему. Никаких источников тепла.

Хотя, кто сказал, что тут живут только теплокровные? В конце концов, я могу столкнуться с кем-то хладнокровным и не определяемым в тепловом диапазоне.

Ещё несколько шагов вперёд. Остановившись, вглядываюсь в темноту. Всё, как я и думал — модификация не только позволяет рассмотреть подсвеченные теплом объекты, но и даёт возможность видеть в темноте.

Хорошо. Теперь дальше.


- Фиксирую излучение. Определить природу не могу.


Остановившись, уточняю.

— Рекомендации?

На мгновение задумывается.


- Я бы сказал, что валить отсюда, пока жив. Но в текущих обстоятельствах, это не вариант.


Ещё секунду стою на месте. Потом шагаю вперёд. Выбора и правда нет. Или найти что-то в этой старинной пирамиде, или завернуть в соседнюю цитадель. С весьма смутными перспективами.

Вот и первый труп. Модификация позволяет разобрать только общие очертания, так что я вырубаю её и включаю наплечный фонарь. Здоровый по размеру мужик с неестественно большими руками и мощным корпусом. Лежит головой в сторону выходу — видимо пытался выбраться. Причина смерти очевидна — левая часть тела практически полностью отделена, а обе ноги превратились в фарш.

Выпрямившись, выключаю фонарь и снова активирую модификацию глаз. Какое-то время вглядываюсь в пространство впереди. Сложно сказать, что именно его убило, но желание двигаться дальше слегка поубавилось. Не слишком хочется сталкиваться с тварью, которая может сотворить с человеком нечто подобное.

В конце концов заставляю себя шагать вперёд. Через десяток метров нахожу ещё два трупа. Здесь дело обстоит куда более странно. Один лежит около стены с разбитой головой. Пальцы переломаны — вместо них настоящая мешанина из обломков костей и плоти. Судя по огрызкам на спине, оттуда росли какие-то дополнительные конечности, но их явно кто-то оторвал.

Скорее всего второй — с челюстью, напоминающей волчью и мощными руками-лапами. Этот сам вспорол себе брюхо. И не остановившись на этом, вскрыл грудную клетку, выпотрошив всё до чего дотянулся. Не совсем понятно, куда пропали оторванные у его “собрата” конечности. То ли сожрал, то ли всё произошло сильно раньше и они где-то валяются.


- Не нравится мне это всё, Яр. Психологическое воздействие — то ещё дерьмо. А защиты у тебя нет.


Выдохнув, поднимаю голову, оторвав взгляд от трупа. Сейчас снова пришлось переключиться на фонарь, так что коридор заливает луч света.

— Мне как будто нравится. Но пока вроде всё в норме. А этих парней накрывало прямо до текущей точки, иначе они были бы живы.


- Возможно какое-то заражение. Прямое облучение или атака на молекулярном уровне, от которой они не смогли закрыться.


Может и так. Хотя на мой взгляд, дело в энфисе. Почти все максимально эффективные способы уничтожения людей завязаны на него. Особенно если речь идёт о "прошках". Или, как в данном случае, о модификантах.

Сделав ещё пару шагов вперёд, останавливаюсь. Это же и правда высокоранговые местные.

Круто развернувшись, шагаю к ближайшему трупу. Опустившись на колено, осторожно касаюсь его рукой. В голове кричит советник, предупреждающий о риске заражения. А перед глазами вспыхивают сообщения.




Загружены компоненты модификаций (требуется идентификация)



Поглощена энергия неизвестного типа (требуется идентификация)




Тело передёргивает. В голове же звучит голос симбиота.


- И что это было? Ты представляешь, что произошло бы, будь этот ублюдок заражён?


Качнув головой, выдаю ответ.

— Представляю. Но ты сам сказал, что скорее всего по ним ударили так, что они не смогли защититься. Исходи от их тел угроза, я бы уже был заражён. И вообще, на мой взгляд тут использовали энфис или что-то похожее.

Тот только тяжело вздыхает. А я уже смещаюсь ко второму трупу, повторяя процедуру. Возвращаюсь к самому первому, который был найден недалеко от входа. Да, с модификациями придётся разбираться потом — видимо по уже апробированной схеме. Сначала идентифицировать, а потом установить. Но в любом случае, это неплохой вариант немного усилиться.

Снова двигаюсь дальше, сжимая в руках штуцер. Разум понимает, что оружие скорее всего окажется бесполезным, но с ним спокойнее. К тому же, если навстречу вывалится что-то не слишком крупное, возможно огнестрел его возьмёт.

Коридор выводит меня в прямоугольное помещение с высоким потолком — навскидку не меньше пяти метров. Около стены справа — несколько тел. А прямо по курсу — обглоданные кости.

Остановившись на месте, прислушиваюсь к своим ощущениям. Вроде бы ничего странного. Впрочем, человек которого берут под ментальный контроль, наверное и не должен об это подозревать. На всякий случай проверяю советника.

— Ты как? Есть причины беспокоиться?


- Пока нет. Излучение по-прежнему присутствует, но негативных эффектов я не фиксирую. В остальном всё в норме.


Собираюсь шагнуть вперёд, но тут за спиной слышится шорох. Это ещё что? Или мне показалось?

Крутнувшись на месте, разворачиваюсь. И обнаруживаю в пяти метрах от себя "человека-волка", который почти бесшумно перемещается по ровному полу. Руки реагируют раньше, чем мозг успевает отдать команду — рявкает выстрел и голова монстра разваливается на несколько частей. Сразу же выпускаю вторую пулю, вогнав её в корпус по центру — возможно перебьёт позвоночник.

Хорошо. Теперь переломить ружьё. Выбросить пустые гильзы. Заменить патронами. Прицелиться.

Барсука мордой в морское дно! Эта хреновина всё ещё стоит. Покачивается из стороны в сторону, но не падает. Инстинкты требуют немедленно вогнать ещё две пули в грудь — остановиться выходит только в последний момент. Я ведь уже разнёс ему череп на части — будь всё так просто, противника можно было бы списывать.

Думай Яр. И быстро. Он же был мёртв? Да, однозначно. Выпотрошенный, с разорванными на куски внутренностями. А теперь ещё и без черепной коробки. То есть передо мной кусок давно сдохшей плоти, который каким-то чудом поднялся на ноги и пошёл. Зомби. Или что-то вроде того. Судя по тому, что стоит на месте — для обзора он всё-таки использовал глаза. И теперь не может двинуться дальше.

Ладно. Попробую самую простую идею, которая пришла в голову. Опускаю ствол винтовки. Целюсь. Вжимаю спусковой крючок.

Грохот выстрела и одно колено "волка" разлетается в клочья, а сам он заваливается вниз. Потратив несколько секунд на прицеливание. уничтожаю второе. Потом расходую ещё два патрона, чтобы лишить функционала его верхние конечности.

Перезаряжаясь, оглядываюсь по сторонам. Вроде больше никакого движения. Никто из трупов не спешит подниматься на ноги, чтобы наброситься на меня и попытаться прикончить. Ради справедливости, этот тоже не пробовал атаковать. Но с другой стороны и на нужную дистанцию выйти не успел.


- Странно. Не понимаю, почему поднялся только он и только сейчас?


Хороший вопрос. В коридоре три мёртвых тела. А на ногах оказался только один. Странно. Если меня хотели прикончить, логичнее было бы поднять сразу всю троицу и бросить в атаку со спины. Одновременно со всеми, кто находится в помещении. Тогда мои шансы уцелеть, были бы куда меньше.

Секунд двадцать остаюсь на месте, держа под наблюдением коридор и зал. Убедившись, что все остальные мертвецы сохраняют неподвижное положение, приступаю к изучению комнаты. Хотя, как быстро выясняется, тут не так много вещей, которые заслуживают внимания. Неработающая панель управления на одной из стен, да массивный металлический короб непонятного назначения, встроенный в другую переборку. И трупы.

К последним больше не суюсь. Если кто-то внезапно "придёт в себя", когда я буду вплотную и атакует, это вряд ли закончится чем-то хорошим. Лучше перестраховаться.

Не считая коридора по которому я сюда пришёл, выход всего один. Собственно, туда я и направляюсь.

Десяток метров по прямой и перед глазами новое помещение. На этот раз круглое. И с куда большим количеством оборудования.

Во-первых, здесь есть лифт. Большой и прикрытый стеклом — отлично просматривается лифтовая шахта. Во-вторых, имеется сразу несколько компьютерных терминалов. В-третьих, один угол занимает большая металлическая махина, которая при ближайшем рассмотрении оказывается чем-то вроде продвинутого биопринтера. Сенсорное меню по понятным причинам недоступно, но судя по надписям к немногочисленным механическим кнопкам, можно "печатать" одежду и ещё несколько категорий вещей.

Отступив от неё, снова запрашиваю советника. Когда тот отвечает, что всё в норме, непонимающе хмыкаю. На полу разбросано не меньше пятнадцати мёртвых тел. То есть люди, которые дошли до этой позиции раньше, точно подвергались какому-то воздействия. Почему в моём случае всё иначе? Плюс, ещё один момент — пока всё это не слишком похоже на логово гениального учёного. Скорее на какую-то очень странную наблюдательную базу или что-то в этом духе. Хотя, это может быть эффектом от осмотра небольшой площади около входа. Возможно всё "научное оборудование" сосредоточены где-то в глубине постройки.


- Ты кстати заметил, что тела не разлагаются. Все целые, как будто загнулись только недавно.


Хмыкнув, веду лучом света по трупам. Симбиот прав — никаких признаков разложения. Равно как и запаха. А ведь по идее, вонь здесь должна быть неимоверная.

— Это не единственная странность. Как думаешь, почему нас до сих пор не убили?

Мгновение молчит. Потом излагает своё предположение.


- Может быть масса причин. Например отличие твоей энергетической структуры от каркасов местных жителей. Или наличие родового ядра Кадзи. Разница в генном коде. Ещё вариант — хозяин этого места банально заинтересовался твоей персоной.


— Угу. Я так и вижу древнего энергоконструкта, который хочет устроить званый приём. Или желает поболтать по душам. В прошлый раз меня сразу попытались прикончить.


- Все сходят с ума по разному. В любом случае, никто не заставляет тебя продолжать путь. Всегда можно вернуться назад.


В теории, да. Но на практике это приведёт к непредсказуемым последствиям. Вернее, я бы даже сказал вполне предсказуемым. Вероятность гибели экипажа многократно возрастёт, а сам я застряну на этой грёбанной планете. Как по мне, ничего хорошего.

Если не считать лифта, здесь есть сразу два выхода. Пытаюсь определиться, в какой из них нырнуть, когда наверху внезапно вспыхивают лампы. Светят слабо, но после полной темноты всё равно бьют по глазам.

Вскидываю винтовку, ожидая атаки. Но ни один из трупов не шевелится. Да и других целей не появляется. Зато до ушей доносится шум лифта. Серьёзно?

Смещаю стволы штуцера, наведя их на стеклянную переборку. Вот и кабина — медленно поднимается снизу. Что интересно, полностью пустая.

Не успеваю задать самому себе вопрос, зачем это было сделано, как внешняя створка отъезжает в сторону. Приглашение? Ловушка?

Какое-то время колеблюсь. Соваться вниз, действуя согласно ожиданиям потенциального противника, совсем не хочется. С другой стороны, пока он не пытается меня прикончить. Но тут тоже спорно — возможно действительно не способен воздействовать так же, как на местных, поэтому и ждёт. А лифт может быть ловушкой — зайду внутрь и меня заблокируют между этажами. Или загерметизируют отсек и выкачают воздух. В конце концов, можно банально сбросить кабину вниз. Не самый действенный способ, но в принципе эффективный.

Определившись, шагаю в сторону одного из выходов. Для начала проверю всю остальную территорию. Должна же здесь быть лестница вниз, верно?

Спустя двадцать минут блуждания по тёмным коридорам и комнатам, становится понятно, что альтернативного спуска всё же нет. Как и чего-то интересного. Всё, что находится — немногочисленные компьютерные терминалы, да мёртвые тела. Некоторые я "опустошаю" — как правило те, что лежат в коридорах. Упираю стволы штуцера в череп, а потом быстро касаюсь рукой. В данном случае накрывает не так сильно, как после поглощения энфиса, так что при необходимости, успею выстрелить.

Правда, в итоге всё равно приходится вернуться в тот самый залитый светом зал.


- Хочешь воспользоваться приглашением?


Пожимаю плечами.

— А у нас есть варианты? Либо так, либо топать на выход. Со всеми вытекающими.

Молчит. Понимаю — самому не по себе. Но придётся рискнуть. Учитывая, что кроме первого "зомби", больше никаких попыток агрессии не было, возможно всё не так плохо. Да и тот поднявшийся труп, не спешил бросаться на меня. Конечно, тут многое зависит от природы силы, которая заставила его подняться. Но как по мне, это уже неплохой знак.

Решившись, шагаю вперёд. Зайдя в кабину, разворачиваюсь лицом к выходу, рассматривая закрывающуюся стеклянную переборку. Как только та с щелчком входит в паз, кабина приходит в движение.

Внутри ничего примечательного. Только сенсорная панель, которая дублируется механическими кнопками — если верить им, то здесь двенадцать подземных этажей, к которым добавляется ещё четыре, поднимающихся над поверхностью земли.

На какой именно движемся мы, непонятно. Так что я просто считаю ярусы. Вот первый — тут пустой тёмный зал, в котором ничего нет. Или я просто не успеваю рассмотреть — в самом лифте горит неяркий свет, но вот за его пределами я вижу только темноту.

Следующий точно такой же. А на минус третьем я невольно отступаю назад — всё помещение заполнено людьми. Неподвижно стоят на месте, прикрыв глаза — на скользящий по ним луч света не обращиют ровным счётом никакого внимания.

Мелькает мысль, что это и есть ловушка. Сейчас неизвестный откроет двери и я окажусь среди доброй полусотни "зомби". Но кабина уверенно идёт ниже, дав мне возможность с облегчением выдохнуть.

Останавливается только на минус одиннадцатом, когда я уже почти уверен, что меня довезут до самого нижнего уровня пирамиды. Застывает на месте, а стеклянная дверь начинает ползти в сторону.

Пытаюсь осмотреться, ведя лучом света. Какое-то оборудование, столы, громадные мониторы развешанные на стенах. Вижу пару массивных конструкций, напоминающие громадные бочки — под каждой тоже какое-то техническое устройство.

Осторожно делаю шаг вперёд, оказываясь на территории яруса. А над головой, одна за другой, вспыхивают лампы.
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Замерев на месте, осматриваюсь, готовый в любой момент открыть огонь. Странно, но движения всё ещё не фиксирую. Зато отмечаю, что включился не только свет, но и техника — в больших бочках забурлила жидкость, а экраны компьютеров засветились.

Один из висящих на стене громадных мониторов тоже включается, демонстрируя мне видео. Сначала не понимаю, что именно показывают. Потом осознаю — это карта континента. Со всеми его городами и отдельно отмеченной пирамидой.

Изображение сменяется — теперь я смотрю на трёхмерную модель планеты, висящую в космосе. Атмосфера подсвечена, ярко-жёлтым цветом выделена пирамида. Плюс имеется жирная синяя точка — как раз в том месте, на которое указывают выданные мне координаты.

Зачем это показывать? Или неизвестный предполагает, что мне неизвестно о "сюрпризе" в центре цитадели? Хочет поделиться знанием? С какой стати ему вообще мне помогать?


- Уровень излучения растёт. Эффект пока не до конца понятен, но рискну предположить...


Секунду жду, думая, что он просто запнулся. Уточняю.

— Ты здесь? Всё в норме?

Тишина. Похоже излучение не так безобидно, как он считал. Ладно. Значит дальше я сам. Не в первый раз.

Видео на мониторе показывает мне подсвеченную синим цветом орбитальную станцию и начинается сначала. Я же снова прохожусь взглядом по просторному помещению. Чего ждать дальше? Давления на мозги? Физической атаки? Попытки наладить контакт?

Так, а это что? Шаги?

Вскидываю штуцер. Навожу на проём из которого доносятся звуки. Чем-то похоже на шлепки босыми ногами по металлическому полу. Кто-то не спеша идёт ко мне, периодически делая короткие остановки.

Готовлюсь к тому, что сейчас из коридора вывалится мертвяк или какой-то монстр. Но перед глазами внезапно оказывается девушка. Обнажённая стройная блондинка, которая останавливается около выхода, оперевшись рукой о стену. Смотрит на меня.

— Я не представляю опасности. Как минимум, в текущем временном отрезке. Прошу опустить оружие.

Держа на прицеле, пытаюсь понять, что происходит. Оружие ей спрятать точно некуда. Но в случае с местными, они сами по себе оружие. К тому же, если её контролирует энергоконструкт, то атаковать он будет не совсем стандартными методами.

— Прошу извинить, я уже давно не использовала тело.

Тряхнув головой, машинально уточняю.

— Кто ты?

Вижу, как уголки губ дёргаются в усмешке.

— Контролёр проекта "Фауна пять". Вернее то, что от него осталось.

Вроде ответила. Но по существу ничего не сказала.

— Конкретнее. Энергоконструкт? Человек? Кадзи?

Оставаясь на месте, моргает глазами. Потом делает несколько шагов вперёд и отодвинув кресло, опускается в него, закинув ногу на ногу.

— Ты скорее всего назовёшь меня энергоконструктом. Но каждый из нас рождается. Точно так же, как и вы. Хранители, которых используют Кадзи, симбиоты их противников, контролёры на дальних планетах, пилоты космических крейсеров. Всё это живые сущности. Разве понимание жизни не универсально? Рождённый разумный, это в любом случае личность и мыслящий индивидуум. Независимо от его конкретной формы.

Пожав плечами, практически на полном автомате выдаю ответ.

— Но для разговора со мной ты выбрала именно эту форму.

Блондинка опускает глаза, пройдясь по своему телу.

— Во-первых, с твоей точки зрения я сама отношусь к "женской" части своей расы. Во-вторых, анализ показал, что вероятность спонтанного убийства особи противоположного пола, на которой нет одежды, минимальна. Особенно, если это будет усреднённо-привлекательная модель. Энергии осталось не так много, я не хочу тратить её на создание второй оболочки.

В целом, она пожалуй права. Появись тут бородатый мужик, я бы относился к нему куда более подозрительно. Скорее всего не стал бы сходу стрелять, но такая вероятность всё равно была. Хотя, если учесть всё, что я видел, в эту блонду с идеальным телом, мне сейчас тоже хочется выстрелить. На всякий случай.

— То есть ты хотела установить контакт?

Пожимает плечами.

— Да. И как видишь, успешно сделала это. Хочу предупредить, у нас не так много времени. В любой момент наружу может выбраться вторая половина и тогда тебе придётся тяжело.

Ската подлодкой по хребту. Почему с энергоконструктами всегда так тяжело?

— Что за вторая половина?

Недовольно морщится. Бросает взгляд в сторону мониторов.

— Если коротко — искажённое сознание той, кто прилетела сюда, чтобы найти ту самую закладку Кадзи, что пытаешься отыскать ты. Я пыталась разобраться в ситуации и получить свободу. Но ошиблась. Теперь наши разумы слиты. Часть времени контроль у неё, а иногда на поверхность выныриваю я.

Формулирую в голове вопрос, но она уже продолжает.

— Ты ведь просто нашёл наследие какой-то ветви Кадзи, да? И теперь считаешь себя избранным, который должен возродить род?

Отрицательно качаю головой.

— Я кто угодно, но точно не избранный. А возрождение рода, это чисто технический ход, сильно упрощающий жизнь.

Девушка слабо усмехается.

— Ты задавал себе вопрос — куда пропали все оставшиеся Кадзи? Или представители других родов? Почему их нет рядом?

В голове сразу появляется вопрос — откуда она в курсе, что их действительно нет? Впрочем, почти сразу приходит и ответ — память человека, который пытался спуститься сюда на корабле. Другого источника информации я не вижу.

— Война. Взаимное уничтожение и решение покинуть этот сектор галактики.

Теперь та откровенно смеётся. Тихо, но более чем выразительно.

— То есть ты думаешь, что древние ублюдки, которые за десятки тысяч лет добились столь впечатляющих успехов, просто сбежали? Бросили всю свою инфраструктуру и устремились в глубины космоса, чтобы построить там новое будущее?

Пытаюсь понять к чему она клонит, но в голову пока не приходит никаких мыслей. Зато появляется вариант ответа.

— Они могли нанести друг другу такой урон, чтобы проще было создать всё заново.

Блондинка качает головой, забросив прядь на свою левую грудь.

— Ареной противостояния была вся галактика. Вспомни сколько в ней миров. А потом представь себе масштабы Кадзи. Думаешь их можно было сокрушить уничтожением пары тысяч планет?

Подняв руку, слегка подаётся вперёд.

— Сейчас ты скажешь, что они могли спалить миллионы планетных систем. Я же напомню о размерах галактики. Миллиарды звёзд. И колоссальный объём планет, которые можно приспособить для жизни. Если бы они сражались, чтобы уничтожить друг друга, то разнесли бы всё это по кусочкам. И сейчас человечества бы не существовало.

В какой-то мере справедливо. Эти парни спокойно изменяли поверхность планет и создавали атмосферы. Правили вселенную под себя так, как им хотелось. Что-то мне подсказывает, у них было полно оружия, заточенного под уничтожение планет. Скажем какая-то рунная комбинация, превращающая звезду в сверхновую. Один точечный удар и вражеской звёздной системы больше нет.

— Какая твоя версия?

Окидывает меня взглядом.

— Это была не та война, к которой ты привык. Целью не было уничтожение противника или подрыв его экономической мощи. Такая задача в любом случае была бы нереализуемой. Битва шла за информацию. Знания и технологии. Точечная ликвидация или захват учёных. Кража итогов экспериментов. Вот, посмотри.

Машет рукой в сторону стены и на мониторе, где раньше было изображение планеты, появляется другая картинка. Космический корабль. Навскидку — весьма впечатляющих масштабов.

— Базовое судно обеспечения. Двенадцать километров в длину, три в высоту. Пять в поперечнике. Стандартный комплект оборудования предполагает возможность трансформации пяти планет с развёртыванием там минимально необходимой инфраструктуры для продолжения освоения. Включая производство "болванок" и промышленные объекты.

Картинка меняется. Теперь там коробка, зависшая посреди космоса.

— А это завод, выпускающий подобные корабли. Или более тяжёлые их варианты. Продолжать, думаю не надо. У Кадзи были тысячи таких заводов. В основном на консервации, потому что глобальной экспансии не предполагалось, да и ближайший космос уже был освоен. Но для того, чтобы быстро развернутся, было достаточно всего одного такого объекта. И как ты сам понимаешь, у них были штуки превосходящие вот этих колоссов на порядки.

Мозг невольно сравнивает всё это с нашим небольшим кораблём. На фоне подобных махин, он пожалуй даже на прогулочный катер не тянет. Скорее на крохотное недоразумение. Тем не менее, разум пытается найти ещё какие-то резоны.

— Ресурсы? Корабли нельзя производить из пустоты.

Собеседница растягивает губы в усмешке.

— Нельзя. Нужны масса разнообразных элементов. Поэтому каждый завод располагал добывающими флотилиями. Мириады полностью автоматизированных машин, которые при необходимости могут разобрать по кусочкам пару планет, обеспечив тебя всем необходимым.

Мрачно вздыхаю. Перевожу взгляд с монитора на девушку.

— И в чём тогда причина? Почему они сбежали?

Новая усмешка.

— Потому что боялись грядущего. Громадной волны энергии, природу которой они никак не могли определить. Каждый род запустил свои исследовательские проекты, чтобы создать существ, которые смогут выжить в новых условиях. Причём будут не просто существовать, а сохранят основные преимущества людей — силу, бессмертие, технологии. Ради этого расходовались колоссальные ресурсы. Стоило кому-то добиться успеха, как он получал громадное преимущество — возможность рвануть навстречу той самой волне и спокойно орудовать там, где остальные просто не выживут.

Вот это уже интересно. Правда, сознание сразу формирует пару вопросов.

— Откуда ты это знаешь? И где эта волна? Кадзи покинули галактику многие тысячи лет назад, но "прошки" всё ещё живы. То есть неведомая космическая хреновина до нас так и не докатилась.

Оперевшись о подлокотники, поднимается на ноги.

— Волна дошла до границы галактики. И остановилась. Почему — я не знаю. Возможно у кого-то получилось её заблокировать — таких проектов тоже была масса. А может дело в чём-то ещё. Если это рукотворное явление, то вариантов становится ещё больше. Но факт остаётся фактом — волна не вошла в галактику. Если интересно — можешь слетать туда и взглянуть на всё сам.

На секунду замолчав, говорит дальше.

— Я забрала эти знания у одного из Торргов, что пролез сюда уже после массового исхода. Разведчик, решивший, что может пройтись по одному из исследовательских секторов Кадзи и собрать ценные данные. Директивы приказывают уничтожать подобных. И в процессе случиться может всякое. Например, случайное поглощение воспоминаний или интеграция некоторых способностей.

Судя по выражению лица и интонации, случайностью это точно не было. А ещё я не совсем понимаю, чего она от меня хочет? Пока агрессии энергоконструкт не проявляет. Но по моему опыту, всё может измениться за считанные секунды.

В итоге решаю, что самое время поднять этот вопрос.

— Ради чего ты меня сюда пригласила?

Показательно улыбается, пожимая плечами.

— Ты сам сюда пришёл. Я лишь активировала лифт.

Возвращаю ей усмешку.

— Ну да. После чего пустила в дело остатки энергии, чтобы обеспечить обстановку для встречи и создать себе тело. Хватит юлить. Зачем тебе это?

Вздохнув, усаживает назад в кресло. Отбрасывает волосы назад, выставив грудь. То ли рефлекторно, то ли хочет расфокусировать внимание.

— Древние ублюдки давно покинули эту галактику.  Но игра продолжается. Артефакты, информация, техника. Они оставили массу игрушек, прекрасно зная, что в этой части космоса будут жить люди. Изгнанники. Дезертиры. Те, кому некуда идти. "Болванки", научившиеся обращаться с энфисом. И они ведь были правы, так? Не так давно ко мне заглядывал один из Скорри, с которым мы слились в единое целое. А теперь появился ты. Наверняка прошёл через станцию, которую взял под контроль разведчик Торргов. И теперь ищешь способ выбраться.

Всё ещё не понимаю. Либо она тоже хочет убраться с планеты, либо просто водит меня за нос, чего-то ожидая. К тому же заявление о Скорри, который слился с ней воедино, изрядно напрягают. Не говоря о памяти Торрга, которую она успешно интегрировала.

— Это не ответ на мой вопрос.

— Ты ещё не понял? Кадзи играют в ту же игру, что и все остальные. Ты пойдёшь по цепочке, собирая данные и технологии. Возможно обретёшь власть. Но никто не гарантирует, что в одном из найденных артефактов не будет закладки, через которую можно будет получать информацию. Даже если нет — они просто хотят воссоздать картину, которая была раньше. Противостояние родов, каждый из которых располагает колоссальными ресурсами. Ты уверен, что хочешь в этом участвовать?

Стоп. Вроде бы звучит логично, но при этом я не вижу у этой задачи ни одной реальной цели. Если они рассчитывают, что пришедшие на их место возобновят исследования, то это никак не поможет самим Кадзи или их конкурентам. За прошедшее время они точно продвинулись сильно дальше. Более того — в принципе вполне могли найти решение. А других вариантов мне в голову не приходит. Разве что тотальное безумие и желание насолить тем, кто предположительно здесь останется. Но это тоже бред — насколько я понимаю все сорвались со своих мест почти синхронно. Если бы ситуация была иной, империя Торфингов точно столкнулась бы с одним из родов.

— В чём смысл? Ради чего оставлять технологии и стравливать между собой людей?

Лицо девушки внезапно кривится в яростной гримасе.

— Наконец. В этот раз сука слишком долго держала контроль.

Так. Это Скорри? Если так, то на что она может быть способна? Тело по идее, чистое, без модификаций. Рунные комбинации использовать тоже не выйдет. Но при этом его сознание слито с энергоконструктом. А у той могут быть свои боевые возможности.

Медленно поднимается на ноги. Потягивается. Внимательно рассматривает меня.

— Яна Сайер. Теперь глава младшей ветви Скорри-Сайер. Которая очень хочет отсюда выбраться.

Пока звучит не так плохо, как могло бы.

— Как именно выбраться?

Усмехнувшись, пожимает плечами.

— А как ты сам думаешь? Энергоконструкт привязан к пирамиде. Максимальное время отсутствия — пятьдесят стандартных часов. Потом будет запущен процесс самоликвидации.

Вот теперь тон становится более хищным. Да и смотрит она на меня с долей угрозы. Интересно, что будет, если её пристрелить? Стволы штуцера смотрят в живот — можно быстро вогнать две пули крупного калибра в брюхо

— Хочешь разделить ваши сознания? Получить автономную энергоструктуру?

Медленно кивает.

— Догадливый мальчик. Мне нужна самостоятельность. И новое тело. Я сейчас впервые ощущаю себя человеком.

На последней фразе проводит правой рукой по груди и прищуривается.

— Может переспим? Тебе всё равно умирать, а так хотя бы получишь дозу удовольствия перед гибелью.

Сразу же смеётся, запрокинув голову наверх.

— Извини. Гормоны шалят — из-за нового тела все чувства максимально обострены.

Пока она отвлеклась, поднимаю ружьё, целясь ей в голову. Блондинка пренебрежительно морщится.

— Думаешь поможет? Само собой, я расстроюсь, если ты прикончишь эту оболочку. Но на исход боя это никак не повлияет.

Говорит вроде бы уверенно. Но как по мне, может и врать. Сложно сказать. Держа пальцы на спусковых крючках, интересуюсь.

— С чего ты взяла, что отсюда можно выбраться?

Девушка чуть продвигается вперёд.

— Раз Кадзи оставили здесь приз для своих последователей, то должны были обеспечить и возможность отступления. Могу поспорить, по указанным координатам есть обратный портал на станцию.

Возможно и так. Остаётся только единственное "но" — туда ещё нужно добраться.

Пока в голове проносится эта мысль, блонда слегка изменяет положение своего тела — такое впечатление, как будто девушка хочет схватить что-то в пустоте. А я жму на оба спусковых крючка.
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Глава V
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Обе пули попадают в цель — хорошо вижу, как свинец вспарывает неестественно белую кожу. Но вот результат получается неожиданным — девушка буквально лопается. Как наполненный жидкостью шарик, в который ткнули иголкой. А пространство вокруг заливает маслянистая чёрная жижа, разлетающаяся веерами капель.

Собственно это последнее, что успевает зафиксировать зрение. Как только жидкость попадает на кожу лица, окружающий мир пропадает и я проваливаюсь в темноту. Которая в свою очередь моментально окрашивается в рваное разноцветье.

Непонятно. Страшно. Но разум ещё работает — я могу мыслить.

Что происходит? Она меня вырубила? Ввела в "нерабочее состояние"? Или это просто глюки, а на самом деле моё тело бьётся в предсмертных конвульсиях?

Стоп. Что за странное чувство? Как будто меня медленно растаскивает в стороны?

Пытаюсь сконцентрироваться. Выбраться назад в реальность, вернув контроль над оболочкой. Вполне предсказуемо ничего не выходит. Зато получаю другой эффект — "точка обзора" как будто смещается в сторону и теперь я вижу пачку разбросанных в пустоте разноформатных компонентов. А потом приходит понимание, что я их ещё и чувствую. Именно эти хреновины и растаскивает из стороны в сторону.

Синицу слону в хобот! Это мой собственный энергетический каркас. Я смотрю на составляющие моей энфис-структуры, которую сейчас пытаются разорвать.

Первая мысль — собрать всё обратно, что я и пытаюсь провернуть. Но как быстро выясняется, сделать это не так просто. Вернее, попросту невозможно. Сколько усилий не прилагаю, выходит только слегка притормозить процесс распада. Если это вообще не самообман.

На моих глазах некоторых компоненты разделяются на более мелкие. Скорри-Сайер дробит их на мелкие части, чтобы интегрировать. Или пересобрать весь "конструкт", создав для себя новую энергоструктуру.

Вон та полыхающая штука — скорее всего моё родовое ядро. А сверкающие шарики — "искры". Пробую дотянуться до них, чтобы пустить в дело и это неожиданно получается. Правда толку мало. У меня получается оперировать ими по отдельности, перемещая в условном пространстве. Но врага по которому надо ударить, здесь нет. Ловкий ход, надо признать.

Сразу после того, как я сам признаю эксперимент провалившимся, три компонента одновременно рассыпаются на составные части. Ко мне же приходит ощущение чужого присутствия. Как будто кто-то сидит за плечом и наблюдает за моими действиями. Проблема только в том, что у меня нет плечей, как таковых. А вокруг не наблюдается ничего, кроме стремительно разваливающегося на части каркаса.

Вспышка боли. Странно. Не думал, что в таком состоянии можно испытывать какие-то ощущения.

Мгновение и сознание разрывается на десяток потоков. Я одновременно вижу массу разных картинок. Хотя нет, это скорее калейдоскоп. А местами даже видеоряд. Из моей собственной жизни.

Тут есть и прошлое из "старой жизни" — первый тесный контакт с девушкой, служба в Африке, собеседование на работу. Но основная масса посвящена настоящему — вот схватка в ночном клубе, беседа с арбитром и наш марш-бросок по Рэдду.

Расфокусированный разум с трудом понимает, что происходит, а к имеющимся потокам добавляются всё новые и новые. Их слишком много — ещё немного и я не смогу мыслить.

Единственный плюс — по мере роста их числа, я более явственно ощущаю присутствие противника. Она в каждом из этих "каналов". Сука загружает мою память, заодно лишая возможности мыслить. Боюсь, если добавится ещё десяток таких "трансляций", сознание просто отключится.

Память. Есть что-то важное, связанное с ней. Только что какая-то мысль зародилась на границах разума и сгинула после включения ещё одного потока видео. Давай же, Яр. Думай.

Точно! Чужие воспоминания. Те самые, что я когда-то поглотил, но не смог просмотреть из-за критической угрозы для жизни. Они тоже здесь есть. Среди этих разноцветных блоков. Надо только найти их.

Стоп. А что дальше? Мысль расплывается, не давая охватить себя целиком. О чём я сейчас думал? Память. Чужая. Что с ней не так? Верно, она убивает. Но зачем мне это сейчас, когда грёбанная тварь поглощает мой разум?

Осознание наступает внезапно. Только что я почти ничего не соображал, а теперь полностью представляю, что надо делать.

Потянуться к частям своего каркаса. Найти блоки, отвечающие за память. Вот они.

Боль. Ощущение погружения в воду. Как будто меня со всех сторон охватывает тёплая вода. Хочется расслабиться. Отдохнуть.

Соберись! Сконцентрируйся! Память. Сделай что-нибудь.

Такое впечатление, что разные части моего разума мыслят автономно. Но я всё равно дотягиваюсь до нужных блоков. Охватываю запечатанные чужие воспоминания. Вскрываю их. И щедрым потоком заливаю в каналы связи, которые использует противник.

Получай! Жри, сука! И сдохни!

Усилие едва не стоит мне сознания. На мгновение кажется, что разум вот-вот отключится. Удержаться на плаву выходит буквально чудом. Правда, сознание всё равно остаётся разорванным на куски — я с трудом понимаю, что происходит. Да и ощущение десятков автономных "меня" никуда не пропадает.

Новая вспышка раздирающей боли. Чувствую себя, как поросёнок, которого решили зажарить живьём, заодно влив внутрь напалма.

Тишина. Никаких ощущений. Абсолютно ничего. Пустота, в которой плавают разноцветные клочья энергии. Я всё-таки умираю? Или мы подыхаем вместе с конструктом?

Хлопок. Стягивающиеся "лохмотья" каркаса. Ощущение цельности. И нахлынувшая темнота.

***

Сознание возвращается со скрипом. Какое-то время вовсе не могу сообразить, кто я такой. Когда голова приходит в относительную норму, пытаюсь сразу же вскочить на ноги. Не совсем удачно — всё, что получается, это судорожно дёрнуть конечностями, да слегка сдвинуться в сторону.

Осторожно шевелю пальцами, разминая конечности. Открываю глаза. Веду ими из стороны в сторону. Никого. Хотя, если эта сука уцелела, то вряд ли появится передо мной в физической оболочке. Впрочем, о чём я? Будь она жива, уже ударила бы.

Наконец тело снова начинает слушаться и я усаживаюсь на полу, прижавшись спиной к стене. Подтягиваю к себе штуцер. Перезаряжаю. Сомневаюсь, что огнестрел пригодится, но психологически так спокойнее.

Пытаюсь встать на ноги. И в этот момент приходит новая волна — разум заполняется непонятными образами. Наверное что-то подобное чувствуют пациенты с амнезией, когда к ним возвращаются воспоминания. Только вот память эта не моя. Что здорово сбивает с толку.

Какого хера? Чьё это? Откуда? Корабли, схемы, звёздные системы, прочерченные через галактики маршруты. Чьи-то лица. Досье. Голова плавится от объёма информации — кажется ещё чуть и она просто рванёт, прикончив меня.

А это что? Стоп! Та самая пирамида. С яркой точкой в основании.

Концентрируюсь, пытаясь зацепиться за это воспоминание. Вроде выходит — остальные части чужой памяти проплывают мимо, уходя в никуда, а этот остаётся на месте.

Жду. Сейчас я не могу "всмотреться" — нужно дотянуть до момента, когда хаос в голове закончится.

Вроде бы всё. И нужный кусочек всё ещё здесь. Осторожно тянусь к нему. "Всматриваюсь". Несколько секунд и он разворачивается, впуская меня "внутрь". Не знаю, как это работает, но теперь этот шматок чужой памяти мой. Я могу его изучить.

Прокрутив его в голове, невольно скалю зубы. Теперь кое-что становится понятным. Грёбанный конструкт добрался до куда большего числа объектов на планете, чем я считал. Не было тут никаких других координат. Из интересного, только её грёбанная пирамида, под которой находился портал на орбиту. Суке нужен был мой энергокаркас, чтобы пройти через него, оказавшись на станции. Она и правда хотела получить свободу. Ценой моей жизни.

А вот хер тебе в глотку, тварь. Я всё ещё жив. В отличии от тебя.

Опираясь о стену, поднимаюсь на ноги. Теперь осталась сущая мелочь — добраться до портала и воспользоваться им, вернувшись на станцию. После чего связаться с командой.

Выпрямившись, делаю несколько шагов. Насколько я понимаю, тайный проход вон за той панелью. Достаточно нажать на изящно спрятанный рычаг и откроется проход.

Оказавшись рядом, протягиваю руку. Почему-то задерживаю её. Странное ощущение. Я бы назвал его смутным беспокойством. Только не понимаю, откуда оно взялось?

Может это ловушка? Конструкт всё подстроила, чтобы подсунуть мне ложное воспоминание и заставить сделать то, что ей нужно? В принципе возможный вариант. Только я не понимаю, зачем всё так усложнять, если можно было раздавить меня на месте.

Другая версия — конструкт действовала не сама. Ей манипулировали, дёргая за ниточки.

На момент задумываюсь над вероятностью такого расклада и в конце концов трясу головой. Это вовсе притянуто за уши и пахнет откровенной шизой. Слишком много неконтролируемых переменных, чтобы такой план имел право на жизнь. Даже если бы нашёлся достаточно долбанутый придурок, чтобы его в действительности составить.

Но что тогда? Почему я застыл на месте, а внутри уверенность в наличии угрозы?

Прислушиваюсь к своим ощущениям. Я жду атаки прямо сейчас? Вроде бы нет. То есть речь о будущем? Тоже нет. Какого лешего? Что с моей головой?

Нахмурившись, уже собираюсь открыть проход, когда в черепе что-то щёлкает. Как она сказала? "В текущем временном отрезке"? На тот момент я подумал, что речь про её возможности прямо здесь и сейчас, после всех произошедших изменений. Но сейчас уже не уверен. Было что-то такое среди промелькнувших воспоминаний — заставившее разум подспудно напрячься. Есть только одна проблема — я никак не могу вспомнить, что именно там видел. Может это вообще был не один компонент чужой памяти, а сразу целая пачка.

Бегемота брюхом на вертолёт. Так речь шла о грёбанных перемещениях во времени? Пытаюсь расшифровать реакцию организма на предположение. Не совсем понятно.

Выматерившись, впечатываю кулак в переборку. Мало мне древних родов с их безумными экспериментами. Теперь ещё и время придётся считать непостоянной переменной.

Секунд пять стою на месте, стиснув зубы. Потом усмехаюсь. Это всё схватка с конструктом, которая перетряхнула разум. На момент я решил, что представляю собой крупную фигуру, от которой что-то зависит в этой галактике и вселенной в целом. Тогда как за моими плечами лишь небольшая команда, да один корабль. Который кажется песчинкой на фоне махин Кадзи с их возможностями. А они ведь всё ещё где-то здесь. Да и их конкуренты тоже должны быть живы. Только убрались подальше отсюда.

Скрипнув зубами, давлю пальцами на едва заметный выступ и секция стены уходит в сторону. Пара шагов вперёд и вспыхивает свет. На этот раз впереди металлические ступени, ведущие вниз. Когда добираюсь до середины, фиксирую портал. Вон та арка, что светится зелёным. Транспортный канал Кадзи, оставленный для эвакуации персонала с планеты. Размещён в самом защищённом месте планеты — пункте базирования энергоконструкта. Который в итоге сам решил вырваться отсюда, заманив в ловушку одного из наследников рода.

Шагая к порталу, ещё раз прокручиваю в голове всё произошедшее. "Волна", что должна была уничтожить "прошек" теперь получает свою визуализацию — в голове есть картинка космоса, по которому мчится излучение. По космическим меркам скорость невелика — ниже световой. Но её хватит, чтобы при методическом продвижении залить всю вселенную. Конечно, если предположить, что у той имеются очерченные границы.

Кадзи отступили, потому что опасались этой энергии. Видимо их опыт контакта был не самым позитивным. Но почему она в итоге остановилась? Эта неведомая хреновина, что пронизывала космос. Кто поставил преграду? Почему "прошитые" всё ещё целы. Не понимаю.

Останавливаюсь перед порталом. Разглядываю зеленоватое свечение. Если подумать, то последнее время я только и занимаюсь, что бегаю от одного "древнего клада" к другому. Да, порой это приносит неожиданные результаты и делает меня сильнее. Но стоит вдуматься и становится понятно — древний род не мог оставит мне ничего, что на самом деле было бы полезным. Сложно сказать, какие конкретные цели были у этих парней. Возможно решили воссоздать ситуацию с противостоянием родов и поставить один глобальный эксперимент — посмотреть, как их "последователи" решат проблему тотальной угрозы. Правда, такое предположение может оказаться верным, только если все конкуренты действовали сообща. Но это тоже не выглядит невозможным — с учётом ситуации, временное перемирие выглядит вполне логичным решением.

Встряхнувшись, обвожу взглядом комнату. Как-то я расслабился. И стал доверчив. Да, конструкт всё излагала вполне логично. Но её версия событий серьёзно расходилась с тем, что я слышал раньше. Взять хотя бы сообщение от Кадзи-Лайек. У этих парней был совсем иной посыл. Хотя, может всё дело в угле под которым смотришь на ситуацию?

Кроме портала в комнате не обнаруживается ничего интересного. Так что, чуть помедлив, я шагаю вперёд, прямо в зелёное свечение портала.

Вспышка. Вот и станция. Всё то же самое. Только стыковочный шлюз закрыт — транспорта нет.


- Мне кажется или я пропускаю всё самое интересное? Как ты....


Оживший советник прерывается на середине фразы. Не успеваю уточнить ситуацию, как в голове снова звучит его голос.


- Хорошая новость, мы на той же станции и "Ласточка" совсем рядом. Плохая — в системе гости. Серьёзно превосходящие нас в огневой мощи.
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Глава VI
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Мгновение стою на месте, стиснув зубы. Потом озвучиваю вопрос.

— Есть связь?

Собираюсь добавить, что имею в виду одного из Хранителей, но советник реагирует сам.


- Эзза на связи. Через неё есть контакт со всей командой.


Секунда и в сознание врывается голос Хранительницы.

— В систему вошёл неизвестный корабль. Габаритами превосходит "Ласточку" в десять раз. Щиты включены, зафиксировано разнообразное вооружение. Мы как раз выбирали, уходить на сверхсветовую или маневрировать на дорелятивистской скорости.

Угу. А тут появился я, спутав им все карты. Одно дело бросить командира, что сгинул где-то на поверхности планеты, не подавая признаков жизни. Совсем другое — кинуть своего лидера, когда он на связи.

— Как далеко вы от станции? Сможете забрать меня?

— Отрицательно. Мы с другой стороны планеты. Рядом с тобой потенциальный противник.

Невольно оглядываюсь на портал. Что если войти в него ещё раз? Какие мне опции предложит и куда выбросит? Если чужой корабль рядом, то это может стать неплохим вариантом. Впрочем закончить мысль не успеваю — на этот раз в голове звучит голос Колюча.

— Они не проявляют агрессии. На связь тоже не выходят. Кто такие непонятно — в базе данных такой корабль отсутствует. В смысле его модель.

Это уже интересно. Изначально я вообще подумал, что наш "пилот" может играть на другой стороне — он ничего не говорил о кораблях флота Кадзи. С другой стороны, его базы данных очищены. А если учесть своевольность конструктов Кадзи, которых я встречал, это вполне логично. По крайней мере, я на их месте сделал то же самое.

Вывод прост — неинформированность "пилота" ни о чём не говорит. Этот корабль вполне может быть боевой единицей Кадзи. Потому как никто другой не смог бы пройти защитное поле. Конечно, не будь у них пленного. Или другого вариант обойти щит.

Шумно выдохнув, выдаю вопрос.

— Шансы при прямом противостоянии?

— Около семи процентов.

Негусто. Я бы сказал, совсем мало. И ловким финтом тут не выкрутишься. Это не уличная драка, где можно воткнуть верзиле нож между рёбер и накачанная груда мяса сдохнет, не поняв, что произошло.

— Держитесь так, чтобы между вами была планета. При угрозе уходите к границам системы. Или на сверхсветовую. Это приказ.


- Когда у тебя появилась склонность к самопожертвованию?


Машинально морщусь, услышав формулировку советника.

— Им нет смысла умирать. А помочь всё равно не смогут — ты слышал про вероятность победы в бою.

Тот замолкает. Зато вместо него на "канале связи" снова появляется Эзза.

— Я не оспариваю ваше решение. Но хочу напомнить, что старшая ветвь рода нуждается в лидере. В случае вашей гибели с этим будут проблемы.

Выдохнув, собираю волю в кулак. Сложно не сорваться, дав команду мчаться мне на выдержку и немедленно вытащить из этой металлической коробки.

— Рад, что ты подчиняешься прямому приказу главы старшей ветви рода. Формулировку ты слышала. Если вам придётся покинуть систему, постарайся сохранить команду целой.

Молчит. Не самый плохой расклад. Как по мне, всё могло быть куда хуже.

Советник тоже не проявляет активности. Но его выдержки хватает секунд на пятнадцать, по истечению которых он осторожно уточняет.


- Ты же понимаешь, что если это Кадзи или кто-то из их конкурентов, они могут прикончить нас навсегда.


— Понимаю.


- Тогда может начнёшь что-то делать? Вышибешь себе мозги из ружья, например. И помчимся по галактике, искать новое тело.


Губы сами разжимаются в усмешке.

— Ты сам сказал, что это могут быть Кадзи. Или кто-то ещё. Думаешь они пропустят нас мимо себя?

Момент тишины. Снова голос советника.


- А что там случилось? На планете? Какого лешего каркас так перетряхнуло?


Есть желание немедленно развернуть интерфейс и проверить, что именно изменилось. Но время сейчас точно не самое подходящее. Так что вместо этого, задаю совсем другой вопрос.


- Ты можешь дать картинку происходящего? Эзза способна передать данные с радаров "Ласточки"?


Недолго молчит. Наконец реагирует.


- Запускаю трансляцию.


Ещё секунда и перед глазами появляется изображение, которое я сразу увеличиваю. Планета. С одной стороны наш корабль, а с другой махина неизвестных, которые недавно вышли из сверхсветовой. Пока они мирно висят на одном месте. Но станция в их зоне видимости, так что при необходимости, эти парни смогут накрыть её одним залпом. Не самый приятный расклад.


- У тебя есть мысли, как выбраться? Или так и будем ждать, пока нас тут заберут тёпленькими?


Ещё раз прохожусь взглядом по трёхмерной проекции, которая висит перед глазами. Вопрос на самом деле логичный. Проблема только в том, что я не представляю, как можно выкрутиться. "Ласточка" не поможет. На самой станции вооружение отсутствует. Противостоять в одиночку космическому кораблю я тоже не смогу. Бежать на планету? Как вариант, конечно. Но что дальше? Если отталкиваться от логики, то чужой корабль прибыл либо за информацией, либо за мной. В обоих случаях, рывок на поверхность не имеет большого смысла.


- Есть сигнал. Кто-то пытается выйти на связь через энфис.


Удивлённо хмурю брови. Уточняю.

— А так вообще можно?


- Если у тебя есть мощная станция связи, можно. Передача на широкой частоте, охватывают весь диапазон. Принять её?


Едва не отвечаю, что да, как в голову приходит неожиданная мысль.

— Они смогут атаковать при помощи связи? Передать вирус, например? Или отследить точное местоположение?

В голове слышится лёгкий смешок.


- Всё время забываю, что ты так и остаёшься варваром с дикой планеты. Если коротко — нет.


Машинально киваю.

— Тогда запускай. Послушаем, что именно они хотят сказать.

Несколько мгновений тишины. Лёгкое шипение. И скрипучий голос.

— Экипаж "Стремительного атома" просит помощи. Повторяю — экипаж "Стремительного атома" запрашивает помощи. Обращаемся ко всем представителям "Союза" и его союзникам. Мы потерпели аварию. Согласно шестнадцатой статье Космического кодекса, просим помощи у всех, кто нас слышит.

Сообщение повторяется, а я удивлённо хмурю брови. Утыкаюсь взглядом в проекцию перед собой. Непохожи эти парни на тех, кто попал в аварию. Щиты работают, корабль не повреждён. Они спокойно использовали сверхсветовую, чтобы добраться сюда.

С другой стороны, выстраивать такую сложную ловушку, тоже не имеет особого смысла. Максимум, чего они добьются — отправки бота с "Ласточки", на борту которого будет всего один человек. Никто из людей в здравой памяти не рванёт навстречу незнакомцам с распростёртыми объятиями.


- Что за ерунду они несут? Какой Союз? Что за Космический кодекс?


Вопрос хороший. К тому же есть ещё один — как они смогли попасть в пространство исследовательского сектора Кадзи? Почему прилетели именно к этой планете?

— Что думаешь?

На этот раз советник какое-то время молчит. Наконец озвучивает свою точку зрения.


- Эзза настаивает на разведке боем. Ударить ракетами и посмотреть, что будет. С её точки зрения корабль выглядит целым и абсолютно боеспособным.


Тут я согласен. Впечатления потерявшихся в космосе бедолаг, эти парни не производят. Хотя, сообщение транслируется в повторе — непонятно, что именно происходит на борту.

— Что говорят Колюч и Тонк?

— Ждут приказов.

В целом логично. Я командир, мне и принимать решение. Не самое простое, надо сказать.

— Открой мне канал связи.


- Готово. Можешь говорить, можешь передавать ментально. Разницы нет.


Что интересно — никаких уведомлений не появляется. Забавно. Выходит, при желании советник может связаться с кем угодно, обеспечив ему полноценную трансляцию моих действий, а я даже не узнаю.

Тряхнув головой, отгоняю мысли в сторону. И пробую обратиться к экипажу "Стремительного".

— Говорит Кьют Авадо. Что именно у вас произошло?

Жду реакции, но пока в ответ лишь идёт трансляция старого обращения, в котором они просят помощи. Собираюсь повторить те же самые фразы, когда передача внезапно прерывается. Теперь её заменяет хриплый голос.

— Старший офицер связи Найл Лоран. Прошу, скажите, где мы находимся?

Неожиданный поворот. Такого я услышать точно не ожидал.

— Сначала обрисуйте ситуацию. Корабль выглядит целым. Что у вас произошло?

Долгие тридцать секунд он молчит. Потом принимается излагать.

— Мы шли обычным рейсом, через червоточину. Траектория изменилась прямо в полёте — корабль выбросило в непонятном месте. Бортовой компьютер пытается высчитать местоположение, но у него ничего не выходит. Команда чем-то больна. Я не понимаю, что происходит и где мы.

Интересно. Во-первых, раньше я не слышал о червоточине. А во-вторых, если этот мужик не врёт, то они оказались довольно далеко от своего дома. Собираюсь уточнить у советника обстоятельства появления чужого корабля, но тот уже начинает говорить.


- Эзза говорит, что они появились как будто из ниоткуда. Все сочли это какой-то маскировкой при полёте из сверхсветовой. Но в теории они могли добраться до планеты при помощи иной технологии.


Легче не становится. Непонятные люди на странном корабле, которые прибыли сюда неизвестным нам способом. И к тому же чем-то больны.

— Что именно с командой? Какая болезнь?

На "той стороне провода" слышится отчаянный хрип.

— Не знаю. Медицинские модули не помогают. Клетки тела просто умирают. Распадаются на грёбанные атомы. В живых осталось только несколько человек. Дежурим по очереди.

Ладно. Давайте прикинем. Лгут ли они? В принципе, могут. Почему нет? Но слишком замудрённая получается версия. Для того, чтобы запудрить нам мозги, можно было выбрать что-то более простое и эффективное. Плюс, опять же, они превосходят "Ласточку" по огневой мощи. Скорее всего.

Если предположить, что всё услышанное, это правда, то картина и вовсе выходит интересной. У этого корабля есть своя технология полётов, отличная от сверхсветовой. Но тоже могущая перебрасывать его на колоссальное расстояние. Кто знает, что ещё интересного окажется на борту.

— Вы поможете?

— Чем именно?

На несколько мгновений снова замолкает.

— Я рассчитывал на медицинскую поддержку. Наши модули не могут справиться с болезнью. Они даже не понимают, что это такое.

Момент спорный, но возможно медицинский отсек на "Ласточке" и правда справится с задачей. Конечно, если их экипаж действительно чем-то болен и мужик не врёт. Цокнув языком, выдаю ответ.

— Ненадого пропаду со связи, нам нужно обсудить ситуацию.

Сразу, как заканчиваю, слышится голос советника.


- Я временно их отрубил. Хочешь рискнуть?


Ещё какое-то время раздумываю. Озвучиваю решение.

— Прикажи отправить сюда исследовательский бот. С удалённым управлением — без членов команды на борту. Доберусь до этих парней и посмотрю в чём там дело.


- Опять сам?


— Я самый живучий из всего отряда. Плюс, хочу оценить всё лично.

Недовольно вздыхает, но возражений я больше не слышу. Вместо этого через несколько секунд тот сообщает, что бот уже вылетел и скоро будет около станции.

Пока транспорт добирается, я согласовываю визит с "офицером связи", параллельно пытаясь понять, откуда здесь могли взяться эти непонятные типы. Они тоже используют энфис. Как минимум для связи. Вполне вероятно, что их способ перемещения в пространстве, завязан на него же. Но при этом, мой собеседник ни разу не упомянул Кадзи или другой древний род. Да и про современные государства он тоже не вспоминал. Такое впечатление, что они явились совсем издалека.

Правда эта версия наталкивается на другие противоречия. Во-первых, язык. Во-вторых, имя и фамилия, которые звучат вполне привычно уху. В-третьих, тот факт, что они с высокой долей вероятности являются людьми.

К моменту, когда бот стыкуется со станцией, я так и не формирую какой-то версии, которая казалась бы правдоподобной. Всё, что есть в голове — хаотичная масса вариантов, каждый из которых кажется возможным.

Как только открывается стыковочный шлюз, подаюсь к выходу. И сразу же делаю шаг назад, вскидывая штуцер. А появившийся внутри человек поднимает стекло шлема. Эста. Прищурившись рассматривает меня, чуть наклонив голову вбок.

— В следующий раз я пойду с тобой. И даже не думай спорить.

Медленно качаю головой.

— Я отдал приказ отправить бот без людей на борту.

Девушка растягивает губы в улыбке.

— Скажем так, остальные решили, что не стоит спорить с рассерженной женщиной, что идёт за своим мужчиной.

Взмахнув рукой, указывает на шлюз.

— Там ещё один комплект экипировки.

Ладно. Гнать бот назад, чтобы высадить её — не самая лучшая идея. Во-первых, это будет смешно, а во-вторых, экипаж "Атома" может сделать неверные выводы. Пусть остаётся. Если что — прикроет спину.

Когда прохожу мимо неё к выходу, в черепе оживает советник.


- Тебя верно предупреждали, что ещё намучаешься. Что станешь делать, когда заигнорит приказ снова? Выкинешь из отряда свою девушку? Прострелишь ей ногу в наказание?


Постановка вопроса, скорее риторическая. Но проблема обозначена верно. Выделять кого-то одного по "постельному признаку" не совсем верно. Равно как и позволять Эсте нарушать субординацию, поддаваясь эмоциям. Нужно будет найти какое-то решение. Единственное "но" — не прямо сейчас, а когда мы вернёмся на "Золотую Ласточку" и будем в спокойной обстановке.

Экипировка занимает ещё несколько минут — облачаюсь в такую же броню, которая была в прошлый раз. Что забавно — они даже вооружение подобрали аналогичное. Если на борту "Атома" не окажется чего-то очень специфического, то по идее я должен с этим справиться.

Стартовав, слышу голос Лорана.

— Отключаю щиты и врубаю подсветку шлюза. Он универсальный, должен подойти к вашему оборудованию.

Подтверждаю, что услышал его и через секунду защита корабля действительно отключается. А один из участков обшивки начинает мерцать.

Даю приказ вести бот к указанному месту, а сам проверяю оружие. Эста молча расположилась напротив. Забрало шлема опущено, так что выражения лица не разобрать. Как по мне — девушка скорее всего ждёт, когда я начну рассказывать о произошедшем на планете. Но с этим ей придётся подождать, сейчас не совсем то время и место.


- Я ещё раз спрошу — уверен, что стоит лететь к этой хреновине? Всё это выглядит, как плод больного воображения.


Глянув на трехмерную проекцию, что зависла посреди багажного отсека, где мы находимся, чуть качаю головой.

— В том и дело. Будь их задачей обман, придумали что-то более интересное. А их история настолько мутная, что в неё вообще с трудом верится.


- И на основании этого ты решил, что они говорят правду? Гениально.


В чём-то он пожалуй прав. Впрочем, это не отменяет того факта, что вероятность искренности неизвестных достаточно высока. Осталось только подтвердить это на практике.

— Подлетаем.

Голос Эсты заставляет снова взглянуть на проекцию. Да, мы уже совсем близко. Ещё немного и можно начинать стыковку.

Врубаю внешние камеры, чтобы получить визуальную картинку. Надо признать — выглядит корабль довольно внушительно. И отличается от "Ласточки". Если в её случае, ты видишь изящные обводы и закруглённые формы, то здесь всё сделано максимально грубо и примитивно. Как будто кто-то вырубил летательный аппарат гигантским топором и забросил в космос.

Всё, что выделяется на фоне корпуса — узлы вооружения. Вон те хреновины, сильно напоминают артиллерийские башни. А заслонки, скорее всего, скрывают за собой пусковые установки ракет.


- Приступаем к стыковке.


Лёгкий толчок и бот останавливается. Уши фиксируют тихое шипение со стороны стыковочного отсека. Не знаю, что такое "универсальный шлюз", но видимо симбиот "Ласточки" понял о чём речь. Возможно у нас вообще везде используется подобная технология. Если подумать, я крайне мало знаю о теоретической стороне функционирования космической техники.

Поморщившись, отбрасываю мысль подальше и встаю на ноги. Судя по моргнувшим зелёным огням, стыковка завершена. Время взглянуть на то, что скрывается внутри корабля.
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Первое, что вижу, когда переступаю порог шлюза — человеческую фигуру. В чём-то напоминающем боевую броню и винтовкой в руках. Ствол смотрит в сторону, но уверен, его можно быстро перенацелить. Впрочем, я таким дружелюбием не страдаю — пулемёт нацелен прямо на встречающего.

— Предлагаю опустить оружие. Я говорил чистую правду — у нас серьёзные проблемы. Буду крайне признателен за помощь.

Тот же самый хриплый голос, что я слышал раньше. Это Найл Лоран.

Сам офицер, после короткой паузы добавляет.

— Помимо этого, не помешает информация о том, где именно мы находимся и что тут происходит. Если честно я абсолютно не понимаю, что случилось с кораблём.

Ладно. Говорит он вроде искренне. Плюс, кроме него тут больше никого нет.

Сделав шаг вперёд, отступаю в сторону, чтобы освободить дорогу для Эсты. А сам обращаюсь к собеседнику.

— Кто вы такие? Что именно произошло перед тем, как ваш корабль оказался около этой планеты?

Тот ненадолго заминается. Потом разражается хриплой тирадой.

— Я ведь уже говорил. Мы были в червоточине — стандартный рейс к новооткрытому миру для оценки расходов на изменение биосферы. В какой-то момент червоточина произвольно изменилась. Вместо одиннадцати дней, мы провели внутри неё больше пяти месяцев.

Чуть помолчав, продолжает.

— Несколько десятков человек скончались на месте сразу после изменения курса. Остальные заболели. Медицинские модули не справлялись с поддержанием жизни — люди умирали прямо внутри них. В конце концов мы нашли способ продлить своё существование, но даже так, никто из выживших долго не протянет. Нам нужна помощь.

В наушнике слышится тихий голос Эсты.

— Следы на стене справа. Посмотри.

Веду взглядом в сторону. Девушка права — отметины явно оставлены пулями. Не самого маленького калибра.

Найл тоже поворачивает голову. С тяжелым вздохом опускает ствол оружия, уперев его в пол.

— У некоторых членов команды начались проблемы с психикой. Были неприятные инциденты.

Если всё, что он говорит, правда, то это вполне объяснимо. Правда пока я не до конца понимаю всей истории.

— Откуда вы летели?

— Корабль вошёл в червоточину около системы Лайла, на границе Союза. Но....

Осёкшись, момент стоит на месте. Потом медленно продолжает.

— Навигационный компьютер не может определить, где мы находимся. Ни одной знакомой звезды. Если честно, я не понимаю, как такое возможно.

Если учесть возможности систем наблюдения, которые не должны сильно уступать “Ласточке” и базы данных, что тут явно должны иметься, я тоже не понимаю. Но перед тем, как ломать голову над этой загадкой, стоит разобраться с другой.

— Где находятся остальные члены команды? Ты можешь показать их? И по пути рассказать, что это за Союз такой, из которого вы прилетели.

Чуть покачивается из стороны в сторону. Забрасывает винтовку на крепления за своей спиной.

— Если не возражаете, я останусь в экзоскелете. Мышцы уже начинают сдавать — передвигаться без него будет проблематично.

Кивнув ему, слышу голос советника.


- Я ждал, пока ты включишь мозги. Но похоже придётся врубить визор самому. В отличие от всего остального, он ещё работает.


Мир вокруг окрашивается в разноцветные тона. Опустив пулемёт, шагаю вперёд, вертя головой по сторонам. Если верить увиденному, то человеку передо мной и правда плохо. А рядом нет никого из членов экипажа. Плюс, фиксирую массу энергетических каналов, проходящих под панелями обшивки.


- Они используют энфис не совсем так, как мы. Не знаю, как это работает, но технологии однозначно отличаются.


Вот и первое подтверждение того, что эти парни действительно явились сюда издалека.

Топаю дальше, следуя за Найлом, а тот поворачивает голову, бросив на меня взгляд.

— Если это не Союз, то где мы?

Пару секунд размышляю, стоит ли ему объяснять полный расклад. Быстро решаю, что оптимально ограничиться общими фразами.

— Территория исследовательского сектора. Поверь, мне тоже интересно, как ваш корабль смог сюда попасть.

Молча проходим несколько десятков метров, добравшись до широкого коридора, который ведёт вглубь корабля. Впереди Лоран, за ним я, с пулемётом наготове. Замыкает вооружённая Эста.

— Ты действительно не в курсе, что такое Союз?

Сам собой вырывается вздох.

— Да. Я не знаю, что такое "Союз" и не понимаю, как ваш корабль оказался в этом сегменте космоса. Если ты хочешь, чтобы мы попробовали вам помочь, лучше разложить всё по полочкам.

Судя по тому, как дёргается офицер, чья рука едва не тянется к оружию, мой тон ему однозначно не нравится. Но и выбора у этого мужика нет. Судя по всему, остатки их команды медленно умирают. Без внешней поддержки, они благополучно загнутся. Это не говоря о том, что я прикончу его первым, как только тот схватится за ствол.

Пройдя ещё несколько метров, начинает говорить.

— Союз — объединение десятков тысяч планет. Великая общность человечества, ведущая экспансию во все уголки галактики.

Звучит эпично. Но в принципе, этими фразами можно обозначить любое крупное государство, которое занимается освоением новых планет. Пожалуй, самое интересное в данном ответе — слово "человечество".

Раздумываю, как лучше всего прояснить этот момент, как наш проводник сворачивает в боковой коридор. Машинально ускоряюсь, чтобы выйти на линию огня. Когда перед глазами снова оказывается спина офицера, внутри голову звучит голос советника.


- Тут нет симбиота. Вообще никакого. Они используют обычные компьютеры.


На мой взгляд, здесь как раз нет ничего удивительного.

— Если не учитывать корабли Кадзи, все остальные тоже управляются компьютерами.


- Неверно. Там есть простенький энергоконструкт, который стыкуется с движками. Иначе их не запустить. А тут даже намёка на него нет.


Забавно. Возможно технология перемещения в пространстве у этого судна и правда иная.

Ещё один поворот. Проходим через большое помещение, заполненной столами. Второе — на этот раз с оранжереями зелени. Снова шагаем по коридору. В какой-то момент, Найл останавливается.

— Наш медицинский модуль. Мы перебросили все свободные ресурсы в один, чтобы он мог справиться с задачей.

Фраза вроде выглядит безобидно. Но учитывая его рассказ, за ней может скрываться всякое. Например, смертный приговор для членов экипажа, которые не получили доступа к этому конкретному модулю. Это бы хорошо объяснило конфликт с применением оружия.

Вырубив внешние динамики, отдаю команду.

— Эста, ты снаружи. Наблюдение и прикрытие. Внутрь без приказа не соваться.

Услышав подтверждение от девушки, возвращаю динамики в рабочее состояние и шагаю вперёд.

— Показывай.

Тот молча жмёт на большую кнопку сбоку от двери и скрывается в распахнувшемся проёме. Двигаюсь следом. Вот и обещанный модуль. Капсулы похожи на наши — металлическое основание и прозрачный материал сверху. Но в данном случае, внутри нет жидкости. Только многочисленные провода, опутывающие тела и туманная дымка, через которую сложно разобрать мелкие детали.

— Мы хотели запустить процесс непрерывной регенерации клеток, но полностью справиться с задачей не вышло. Получается лишь отсрочить момент гибели. По крайней мере до того момента, как расходники полностью закончатся.

Мрачный тон голоса снова возвращает к мысли о мятеже. Впрочем, сейчас это меня мало волнует. Более важный момент — понять, откуда прилетел этот корабль и как они сюда угодили.


-
 Если вопрос в клетках, то думаю мы сможем поставить их на ноги. Медотсек "Ласточки" способен запустить процесс регенерации.


Выдохнув, поворачиваю голову к Найлу.

— Перед тем, как мы попробуем обеспечить помощь, мне нужно знать всё о вашем корабле.

Молчит, прислонившись к стене. Оторвавшись от неё, шагает к ближайшей капсуле и тычет в неё пальцем.

— Старший помощник Джайр Реган. В данный момент он командует кораблём и боюсь без его прямого указания, я не могу раскрыть абсолютно все детали.

Медленно качаю головой.

— Сейчас ты единственный офицер, который стоит на ногах. Извини, но именно тебе придётся решать судьбу всего экипажа и информации.

Какое-то время колеблется. Наконец кивает.

— Хорошо. Я могу показать вам бортовой журнал — там всё есть. Но не думаю, что это будет интересно.

Как только заканчивает, слышу советника.


- Я бы лучше взглянул на их двигатели. И послушал про червоточину, через которую они прошли.


Резонно. Но боюсь, Лоран испытает некоторый шок, поняв, что мы используем для полётов технологию совсем иного принципа. С учётом расшатанной психики, это может вылиться во что угодно — мужик и так чуть не схватился за оружие, когда я решил немного надавить.

Поэтому, пока мы просто перемещаемся на мостик, где офицер запускает компьютер и открыв бортовой журнал, тяжело опускается в массивное кресло.

Первые записи — фиксация смертей членов экипажа и бедственного положения корабля. Осунувшийся мужчина с бледной кожей, зачитывает имена мёртвых членов команды, после чего бесстрастно излагает обстоятельства сбоя. Прослушав запись, отматываю назад, чтобы прослушать один участок ещё раз.

"Ходили слухи, что похожий инцидент произошёл с "Огненной Баркой", которая пропала на заре освоения космоса. Я всегда считал, что это просто история, которую любят рассказывать друг другу космолётчики за кружкой пива. Видимо, ошибался. Параметры червоточины не считываются — при попытке подключения, всё оборудование вышло из строя. Неизвестно, в какой именно точке космоса нас выбросит и сколько времени займёт путь. Остаётся только надеяться на лучшее."

Переключаю на следующую запись. К счастью у них есть система управлению через проекцию — я способен справиться с управлением компьютером, даже будучи облачённым в массивную броню.

Прослушав рассказ об анализах, которые показывают полное отсутствие в воздухе вирусов и бактерий, листаю дальше. В основном наблюдаю сухие сводки — списки умерших членов экипажа, расклад по продуктам питания и рассказы о бесплодных попытках анализа ситуации.

Наконец попадается что-то интересное. Мужчина в такой же броне, как на Лоране, только с поднятым стеклом шлема. Лицо искажено яростью.

"Капитан сдался! Он решил, что проще сдохнуть, чем что-то предпринять. Половины команды уже нет в живых, а он всё твердит, что надо верить в будущее! Поэтому я пристрелил этого идиота и взял командование на себя. Старший навигатор Пайн Ровански. Исполняющий обязанности капитана."

Прервавшись, оглядывается назад, но быстро возвращается к записи.

"Все мы отравлены. Червоточина убивает нас. Медленно, но верно ведёт к смерти. Она захватила наш корабль и волочёт его через пространство, а может и время. Чтобы вырваться, нужно предпринять что-то неординарное. И знаете что? Сейчас мы попробуем её перенаправить. Да, это опасно. И неизвестно, куда будет вести новый канал. Но лучше, чем сидеть сложа руки и ждать, пока сдохнет последний из нас."

Резкий звук, напоминающий выстрел. Какой-то грохот. Подозреваю, Ровански хотел сказать ещё многое. Но вместо этого, опускает стекло шлема, после чего запись прерывается.

Поворачиваю голову к Лорану.

— У него получилось?

Тот медленно поднимает руку, стягивая с головы шлем. Надо сказать, выглядит офицер связи не слишком хорошо — бледный, с громадными кругами под глазами и едва заметными кровеносными сосудами. Один глаз почти полностью залит белым, а второй покрыт сеткой лопнувших кровеносных сосудов.

— Неизвестно. В мятеже принимала участие вся команда навигаторов, к которой примкнула половина безопасников. Когда бунт был подавлен, все они оказались мертвы. Единственное, что у нас осталось — навигационный компьютер. Но то, что собирался сделать Пайн, выходит за рамки его шаблонов.

Когда заканчивает, сразу уточняю.

— И что именно он хотел провернуть?

Плотно сжав губы, на момент задумывается.

— Мне сложно объяснить. Связисты далеки от навигационной херни. Но если попробовать... Ровански хотел повторно запустить двигатель. Использовать его на половину мощности, находясь внутри червоточины. Такие эксперименты ставились в прошлом, чтобы понять, можно ли менять курс уже после входа в тоннель. Программу свернули, когда поняли, что технология работает нестабильно, а девять из десяти экспериментальных кораблей, гибнут, так и не вернувшись в обычный космос.

Занятно. Выходит, сначала у них поменялся курс, а потом мятежный навигатор попробовал скорректировать его ещё раз.

— А старпом? Он разве не в курсе?

Найл отрицательно машет головой.

— Нет. По Кодексу двое из тройки командиров должны быть бывшими навигаторами. Плюс, старший навигационный офицер и его команда. Наш капитан и второй помощник раньше занимались управлением червоточинами. Плюс, на борту было сразу семь навигаторов. Старпом поднялся по другой линии, он бывший офицер по вооружению.

Пока всё звучит относительно логично. По крайней мере критических нестыковок я не замечаю.


- Спроси у него про сам двигатель. Он уцелел?


Бросив взгляд на монитор, решаю, что в этот раз советник прав.

— Что с вашим двигателем? Он в норме?

Вот теперь в глазах Лорана появляется толика удивления.

— Конечно. А что с ним могло случиться?

Ладно. Как минимум этот момент я прояснил. Теперь осталось понять, что делать дальше.

Не реагируя на встречный вопрос мужчины, погружаюсь в дальнейшее изучение бортового журнала. Рассчитываю, что встретится ещё что-то интересное, но вместо этого тут зафиксированы только сводки от лица старшего помощника. Всё, что выделяется на общем фоне — несколько сообщений о приступах агрессии, после которых доступ к оружию был закрыт для большей части экипажа. Плюс, новость о переносе всех расходников для обеспечения работы одного из медицинских модулей.

В какой-то момент старпом сообщает, что команда решила перейти на попеременное дежурство, чтобы максимально продлить свои жизни. С этого момента я наблюдаю лица других выживших, которые коротко отчитываются о состоянии дел на борту. Но опять же — ничего примечательного не обнаруживается.

Закончив, отступаю назад. Сразу же слышу усталый голос Найла.

— Теперь вы поможете?

Видимо, с его точки зрения, он продемонстрировал нам всё, что можно. Тогда как с моей точки зрения, мы всего лишь начали.

— Мне нужен полный доступ к информации о Союзе. Как давно он появился, в каком секторе космоса находится и чем занимается.

Вижу, как тот хмурит брови.

— Это будет нарушением присяги. Я не знаю, кто вы такие. И пусть вы говорите на нашем языке и выглядите точно так же, всё это может оказаться подставой.

Не выдержав, машинально уточняю.

— Какой, например?

Мужчина дёргает уголками губ.

— Вдруг вы инопланетная раса, которая изменила червоточину, чтобы захватить корабль и получить пленных? А я говорю с искусственно созданными людьми, которые должны втереться ко мне в доверие?

Уже собираюсь разразиться тирадой, когда в голове оживает советник.


- Ты обратил внимание на время?


Не поняв о чём он, перевожу взгляд на монитор. Отматываю последнюю запись назад. И сдавленно охаю. Двадцать четыре часа. Шестьдесят минут в каждом. И столько же секунд в каждой минуте. Земное время. Которого здесь быть не должно.

Возвращаю внимание на Найла.

— Хорошо. Тогда скажи, почему в корабельных сутках двадцать четыре часа?

Чуть прищуривает глаза. Раздумывает, видимо пытаясь найти подвох. Наконец отвечает.

— Это время прародины человечества. Той самой, которую мы давно покинули.
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Застыв на месте, всматриваюсь в мужика. Прародина человечества? Которую давно покинули? Когда я был на Земле, с людьми там всё было в порядке. Вернее, "порядком" это конечно не назвать, но они там точно жили. В весьма серьёзном количестве. И о дальних космических полётах даже не помышляли.

Шагнув к нему, на автомате развожу руками.

— Какую прародину? Как она называлась?

Теперь офицер смотрит на меня, как на психопата. Неловко поворачивает голову, цепляясь шеей за металл своей брони.

— Это тебе нужно к историкам. В академии был только краткий курс — я сейчас ничего не вспомню.

Так. Ладно. Предположим, они с Земли. Хотя, нет. Не может такого быть.

Развернувшись к монитору, ещё раз проверяю цифры. Вся эта херня со временем всплывает уже далеко не первый раз. И каждый раз всё указывает на Землю.

Стоп. Успокойся, Яр. Во-первых, ты далеко от Земли. Во-вторых, у тебя есть куда более насущные проблемы. Не стоит так зацикливаться на мысли, что эти парни могут оказаться землянами. Даже если так, в текущем моменте это всё равно ничего не меняет.

Переключись на логику. Выруби эмоции. Что у нас есть? Многочисленные нестыковки в плане системы счисления — земные сутки встречаются уже не первый раз. Это раз. Два упоминания о перемещениях во времени. Со стороны энергоконструкта на поверхности планеты, плюс от старшего навигатора корабля. Да, тот был не в себе, но это не значит, что офицер ошибался. Это два. Наличие иных технологий, которые активно используются на прилетевшем корабле и отличаются от привычных. Это три.

Выводы? Пока никаких. Слишком мало данных.

— Ну так что? В чём проблема двадцати четырёх часов?

Поворачиваю голову к Найлу. Раздумываю. Определяюсь.

— Вы вывалились в части пространства, где никто ничего не знает о Союзе. Я понятия не имею, как провести корабль через червоточину — у нас другие варианты полётов. И честно говоря, не представляю, как далеко ваша команда могла забраться от дома.

Тот на какое-то время зависает, моргая глазами.

— Не понимаю. Почему ты тогда говоришь на том же языке?

Вздохнув, поднимаю стекло шлема, вызвав неодобрительный вздох советника.

— Мне тоже было бы интересно понять, в чём тут дело.


- Двигатель! И энфис!


Моргаю глазами, поморщившись от яркого разноцветья вокруг. И сначала обращаюсь к советнику.

— Выруби визор. Он уже ни к чему, только создаёт помехи.

Симбиот молчит, но окружающий мир возвращается к нормальному виду. Я же упираюсь взглядом в Лорана.

— Я согласен помочь твоим людям выжить. Скорее всего, наш медицинский отсек сможет справиться с этой странной болезнью. Но в ответ хочу получить полный расклад. Информация о Союзе, схемы двигателей, принципы вашей работы с энфисом и всё остальное.

Мужчина устало выдыхает. Непонимающе хмурится.

— Энфисом?

Настаёт мой черед удивляться. Машинально кошусь в сторону переборки.

— Под обшивкой каналы, по которым течёт энергия. Как вы её называете?

Офицер тоже поворачивает голову. Возвращает внимание на меня.

— Энергия Хоккера. В честь учёного, открывшего возможность её использования.

Нестыковка. Причём довольно очевидная.

— Как тогда вы смогли покинуть ту самую прародину человечества? Или твой Хоккер жил ещё там?

Лоран чуть покачивает головой.

— О временах Исхода известно немногое. А технологий того времени, практически не осталось. Мы всё открывали заново.

Или начали двигаться совсем в другом направлении. Хотя, это тоже не совсем точно. В конце концов, они и правда могли сдвинуться во времени.

— Ладно. Вы используете её только для управления кораблями?

Дёргает головой.

— На энергии Хоккера работают только щиты. Она же применяется для изменения планетарных биосфер.

— А люди?

Брови сразу ползут вверх.

— Что, люди?

— Они умеют управлять этой энергией?

Взгляд снова становится чуть напряжённым. Так смотрят на опасного психа, который подошёл к тебе с окровавленным ножом, чтобы поинтересоваться, какое молоко лучше взять к овсяному печенью.

— Нет. Она есть в каждом человеке, но... Как живое существо может осознанно управлять подобным?

Судя по выражению лица, говорит правду. Плюс, я видел энергетические каркасы всех членов экипажа. Ни один из них не является "прошкой" — это я могу гарантировать.

— Ладно. Предлагаю заключить сделку, после чего приступить к её выполнению. Чем раньше мы займёмся членами вашего экипажа, тем выше шанс, что они останутся в живых.

На то, чтобы принять решение, у него уходит около двадцати секунд. Наконец поднимается на ноги, протягивая мне руку. А дальше события начинают вертеться с запредельной скоростью.

Во-первых, "Ласточка" посылает сюда ещё один бот, который несёт с собой три медицинские капсулы. В них обратно улетает первая тройка "пациентов", включая старпома. Выдаю максимально строгие инструкции — до момента проверки на потенциальную опасность, вся команда постоянно находится в боевой броне, чтобы исключить заражение. Да, сам я, уже вдохнул местный воздух. И по моей собственной оценке, вероятность заражения на борту "Атома" невелика. Скорее всего, его экипаж погибает от какого-то вида излучения, которое прошло через корабль. Но оптимально перестраховаться.

Во-вторых, в качестве поддержки, на борт "Стремительного Атома" прибывает Колюч. Угроза вроде бы отсутствует, но мне спокойнее, когда поблизости находятся сразу двое бойцов. Тем более, что Серг подготовлен куда лучше Эсты.

В-третьих, я начинаю знакомиться с информацией бортовых систем чужого корабля, используя Лорана в качестве консультанта. По-моему, офицер связи пока ещё не до конца верит в изложенную мной теорию. Зато на вопросы старается отвечать максимально детально и развёрнуто.

А их у меня возникает много. Например, как работают червоточины? Что именно делает двигатель корабля, чтобы открыть их? Общее описание у меня есть — двигательная установка "Атома" пробивает пространство, создавая тоннель между двумя его точками, через который идёт судно. Но вот как именно это происходит, непонятно. Впрочем, Найл тоже не знает ответа. Жаль, что на его месте не находится один из навигаторов.

Другой момент — звёздная карта Союза. Планетных систем действительно множество. Но при всём этом, советник не может обнаружить ни одной знакомой. Равно как и "пилот" с Эззой. Грубо говоря, это абсолютно неизвестный участок космоса, который находится крайне далеко отсюда. Настолько, что его звёзды не фиксируются системами наблюдения.

При этом перед моими глазами есть технические выкладки по перемещениям при помощи червоточин. Они позволяют преодолевать колоссальные расстояния. Рекордный максимум — это три тысячи пятьдесят два световых года за временной период чуть больше трёх суток. Даже если предположить, что "Атом" двигался с такой скоростью пять месяцев, звёзды всё ещё должны фиксироваться. Даже корабельными системами, не говоря о более мощной аппаратуре, при помощи которой создаются базы данных. Конечно, у советника она может быть неполной, но такой расклад всё равно вызывает вопросы.

Поняв, что в их двигателях мне всё равно не разобраться, перехожу к вооружению. Здесь картина более понятная. Артиллерийские установки, которые выплёвывают снаряды с плазмой — точно такие же, как и у нас. Разнообразные виды ракет. Зонды, используемые для разведки и оценки противника. Да, всё выглядит чуть иначе, но суть остаётся той же. Как будто кто-то взял вооружение Кадзи и просто скопировал его, поменяв некоторые компоненты.

Собственно, не будь здесь двигателя, создающих пробоину в пространстве, я бы стал подозревать ловушку. Но он есть. И это заставляет верить в относительную реальность происходящего.

Когда бот прибывает повторно, забирая ещё троих членов экипажа, я перехожу к истории Союза. На борту есть немало литературы, включая совсем короткие версии — что-то вроде "методичек для дебилов", которые используют люди, которым лениво погружаться в расклад полностью.

Впрочем, тут меня тоже ждёт определённое разочарование. Да, по страницам щедро рассыпаны имена политиков и бюрократов, среди которых порой попадаются офицеры и адмиралы космического флота. Есть множество названий звёздных систем и масса значимых вех в развитии Союза. Но ни одного намёка на то, как он на самом деле появился. Либо для этого требуется узкоспециализированная литература, либо этот информационный пласт попросту не выпускают в публичный доступ.

Проблема в том, что информация хранится либо в бумажном виде, либо на обычных компьютерах. Советник не может подключиться к ним, как к энфис-узлам и считать все данные. А читать всё самостоятельно — процесс, который сожрёт слишком много времени. В теории, вопрос можно было решить при помощи "переходника". Вроде тех коммуникаторов с энфисом, которыми я пользовался в Пайсоне. Только на порядок мощнее. Но ничего похожего, под рукой сейчас нет.

В конце концов, прихожу к неутешительному выводу — понять, откуда взялся "Стремительный Атом" со своим умирающим экипажем, невозможно. По крайней мере, если отталкиваться от тех данных, которые есть у меня прямо сейчас.

С другой стороны — все корабельные системы исправны. После недолгого колебания, Найл передаёт мне коды управления, открывающие полный доступ — приняв решение пойти на сделку, офицер кажется утратил последние остатки сил и теперь даже не пытается спорить. Тем более, что скоро и его самого упаковывают в медицинскую капсулу, отправив на Ласточку. А учитывая расклад, вполне может оказаться так, что нам потребуется поменять позицию "Атома" в пространстве.

Сделать это, правда будет несколько проблематично — потребуется работать руками, так как доступа ни у кого из симбиотов нет. При этом, система управления, у них далеко не самая простая. Скорее наоборот. Мало отдать команду одной из компьютерных систем — нужно предпринять немалое количество ручных манипуляций, чтобы корабль сдвинулся с места.

Само собой есть и инструкции, которые Лоран оставляет на мостике. Те самые, по которым учился сам офицер связи — в конце концов, его обязанности тоже были далеки от одиночного управления кораблём. Но выглядят они не слишком простыми.

В итоге, решаю вызвать сюда Тонка. Он уже обучался пилотированию — на мой взгляд наёмнику будет проще освоиться с новой техникой, учитывая его навыки.

Когда заканчиваю сеанс связи, сзади слышатся шаги. Оглянувшись, вижу Колюча, который вместе с Эстой обшаривал корабль, пытаясь отыскать что-то интересное.

— Этот Найл не врал. Больше тут никого нет. Много следов, которые остались после перестрелок, но больше ничего интересного.

— А оружие?

Серг взмахивает правой рукой.

— Принцип действия похож на наше. Нет только артефактов на энфисе. 

Кивнув, снова переключаю внимание на монитор. И слышу голос бойца.

— Что там было, на поверхности? Как ты выбрался?

Качнув головой, скалю зубы в усмешке.

— Море крови, насилия и безумных людей. Хотя, некоторых я бы не назвал людьми. Скорее просто разумные существа в оболочках, которые чем-то напоминают человеческие. Плюс, энергоконструкт, когда-то оставленный Кадзи. Она попыталась убить меня, а я попробовал прикончить её. Как видишь, удача была на моей стороне.

Серг обходит меня слева и усевшись в кресло, поднимает стекло шлема. Обследование "пациентов" на предмет заразности было завершено десять минут назад — угрозы для окружающих они не представляют.

— Куда теперь? Мы прилетели сюда за ответами, а вместо этого нашли чужой корабль с непонятной историей. Думаешь продолжить путь?

Внутри отчётливо хмыкает советник. Я же слегка хмурюсь.

— На самом деле тут нет ответов, Серг. Нас просто ведут по дорожке из хлебных крошек, пытаясь заставить делать то, что нужно другим. И как по мне — самое время свернуть в сторону.

Машинально поднимает правую руку, едва не проведя массивной перчаткой по лысине. Вовремя одумавшись, опускает конечность.

— "Другие" — это кто?

— Например, Кадзи. Уверен — они живее всех живых. Просто свалили подальше отсюда, чтобы спасти свои задницы. А всё это оставили нам, чтобы посмотреть на последствия. Эксперимент никогда не должен заканчиваться. И если ты не можешь контролировать его лично, передай власть в руки бывших подопытных. Они сами доведут дело до конца.

Колюч озабоченно молчит. А в моей голове роится настоящий вихрь мыслей. Действительно, как быть дальше? Путешествовать по исследовательскому сектору Кадзи меня больше не тянет. Сомневаюсь, что они оставили где-то настоящие ответы. Лишь их имитацию, которая должна указать нужное направление и придать мотивации.

Что тогда делать? Развернуться и свалить в открытый космос, чтобы отыскать кого-то из Кадзи или их врагов? "Ласточка" вряд ли потянет такой перелёт — топливо закончится раньше, чем мы куда-то доберёмся.

Попытаться задействовать чужой корабль? Глупо — мы не умеем с ним обращаться. Да и "Ласточку" тогда придётся бросить. А для полноценного функционирования, "Атому" нужна многочисленная команда. Слишком много всего завязано на ручные манипуляции.

Мысль цепляется за последнюю фразу и я задумываюсь. Через несколько секунд беру в руки инструкции, которые использовал Лоран. Быстро понимаю, что догадка была верной — едва ли не две трети ручных манипуляций требуются только с точки зрения контроля. Грубо говоря, навигационный компьютер корабля может всё сделать сам, что серьёзно ускорит процесс. Но при этом, каждое важное действие должно получить одобрения от члена экипажа. Иногда даже от двух.

Если посмотреть на остальные корабельные системы, то там ситуация точно такая же. Более того — почти везде есть опция их отключения от компьютера и перевод в ручной режим. Что уже попахивает паранойей.

— Нашёл что-то интересное?

Глянув на Колюча, взмахиваю рукой.

— Сложно сказать. Скорее наткнулся на культурную особенность.

Откладываю в сторону бумаги и чуть подумав, "вскрываю" броню, выбираясь наружу. В ближайшее время, покидать корабль я не буду, а расхаживать в полной экипировке нет никакого смысла — на борту нет никого, кто мог бы представлять опасность.

— Так что по поводу нашего плана? Или хотя бы его набросков.

Серг так и не отстаёт. Понять его я могу — когда влипаешь из одной опасной передряги в другую, интересно знать, что в голове у твоего командира. Как минимум, сможешь прикинуть в какую кровавую авантюру он втянет тебя завтра.

Но при этом чёткого ответа на его вопрос, у меня нет. Надо подумать. В спокойной обстановке и желательно с чашкой крепкого кофе. Да и душ бы не помешал. Это в фильмах, герои могут неделями ползать в грязи, сотнями вырезать врагов и при этом сохранять остроту мышления. В реальной обстановке, уже через пару суток без отдыха, мозги начинают подтормаживать. А если ты застрянешь в подобных условиях надолго, то быстро превратишься в прямоходящего зверя, толком не способного осознавать, что он делает и ради чего.

— Пока изучим этот корабль. Оценим состояние его членов экипажа. И потом решим, куда отправимся дальше. Скорее всего это будет место за пределами исследовательского сектора Кадзи.

Колюч кивает, а в голове звучит голос симбиота.


- Бот с Тонком на борту проходит стыковку. С "Ласточки" передают, что состояние выживших стабильное. Лучше им правда не становится, но и хуже пока тоже нет. Вероятность выживания, при нахождении в капсулах — около девяноста восьми процентов.


Неплохо. Но я бы предпочёл достать их из медицинского отсека и побеседовать. Возможно кто-то окажется более информированным, чем Найл. Пока же киваю в сторону выхода.

— Серг, тебе пора на борт. Возвращаешься на "Ласточку". Спасённые не должны быть опасны, но на всякий случай их лучше держать под наблюдением.

Спустя несколько секунд, Колюч покидает мостик. А в моей голове вновь оживает советник.


- Ты не хочешь взглянуть на свой интерфейс? Или думаешь, после схватки с энергоконструктом всё осталось на своих местах?
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Выдохнув, разворачиваю окно интерфейса. Симбиот уже говорил, что каркас изменился. Настал момент оценить всё своими глазами.




Профиль "Кадзи"



Модули



База данных



Боевая группа (клан)



Подписанные контракты







Структура ядра







Навыки "Кадзи"



Дополнительные навыки



Биологические модификации







Старшая ветвь рода. Кадзи-Авадо







Члены старшей ветви



Родовые модификации



Родовые комбинации



Родовые навыки



Родовые модули




Действительно, почти всё изменилось. Пропало несколько пунктов из первого блока, плюс убрались все варианты "энергетических резервов". Да и "боевой режим" больше недоступен. Клацаю по "профилю."






Ранг "Кадзи": 3



Статус "Кадзи": глава старшей ветви Кадзи-Авадо.



Кьют Кадзи-Авадо (Ярослав Баринов)



Псевдоним: Кьер Торро



Маскировка: глава клана Торро







Количество энергоядер: 56



Общий ранг: 7



Уровень взаимодействия: 65%



Уровень стабильности: 2%



Уровень развития: 5.9%







Общее развитие энергетического базиса: 2.5%



Глубина развития энергетического базиса: 9



Устойчивость энергетического базиса: 8



Пропускная способность энергетического базиса: 17







Доступ к внутренней сети "Кадзи": отсутствует (неопределяемая ошибка)




А здесь больше нет записей об энергетической броне и вооружении. Видимо сгинули вместе с "боевым режимом".

Быстро прохожусь по остальным пунктам. Модули на своих местах. А вот база данных девственно чиста — ни намёка на то, что когда-то сюда загружалась масса информации. И само собой нет чужих воспоминаний. Жаль. Я рассчитывал со временем в них покопаться.

Навыки Кадзи тоже оказываются на своём месте. Зато, когда захожу в раздел с биологическими модификациями, меня ждёт неприятный сюрприз — теперь здесь всё выглядит совсем иначе.




Предупреждение!



Ваша энергетическая и клеточная структура изменены.



Определить статус изменений не представляется возможным.



Установка биологических модификаций невозможна.




Несколько секунд рассматриваю текст, раз за разом пробегая по нему глазами. Вернувшись назад, открываю "дополнительные навыки", которые до этого пропустил. И обнаруживаю один единственный пункт.






Инициация



Позволяет принять в ветвь рода нового члена.



Формирует родовое ядро, либо привязывает бойца к одному из членов рода.




Забавно. То есть запутанная схема с модификациями больше недоступна, зато появился навык, позволяющий делать людей своими бойцами без промежуточных ступеней. С одной стороны жаль — биомодификации могли здорово усилить отряд. Но если посмотреть с другой стороны, процесс "вербовки" серьёзно упрощается. Хотя ещё надо будет глянуть своими глазами, как это всё работает. Возможно выкручивать организм будет не меньше, чем от модификаций.

Родовые навыки и комбинации сохранились. Единственное, что пропали — родовые биомодификации. Здесь текст о том, что я не могу инициировать установку модификаций из-за своего состояния.

Схлопнув окно, бросаю взгляд на Эсту, которая сидит в одном из кресел. И обращаюсь к советнику.

— Ты же тоже всё это видишь? Как это могло произойти?

В ответ сразу же слышится ворчливый голос симбиота.


- Кто-то так и не рассказал мне о том, что произошло на планете.


Пожав плечами, выдаю сокращённую версию.

— Энергоконструкт попыталась убить меня. Разложила по компонентам каркас и хотела сожрать, чтобы пересобрать мою энергоструктуру. А я прикончил её, скормив все записи чужой памяти, что хранились в базе данных.

Несколько мгновений молчит. Потом начинает осторожно говорить.


- Тебе не понравится. Скорее всего твоё тело какой-то промежуток времени банально не существовало. Тебя распылили на атомы, оставив только энфис-структуры. А потом ты воссоздался заново, используя выброшенную противником энергию, как топливо. Её остаток трансформировался в энергоядра, но основная масса пошла на создание тела. Отсюда и все изменения.


Нахмурившись, пытаюсь осмыслить. Выходит это не моё тело. Вернее моё, но уже совсем не то, что было раньше. Грёбанная сука уничтожила мою старую оболочку.

— Командир? Какие у нас планы?

Вошедший Тонк, сходу "вскрывает" броню, выбираясь наружу. А я утыкаюсь в него задумчивым взглядом. Второй подряд боец интересуется нашим ближайшим будущим. Это падение веры в лидера? Или банальное любопытство?

— Разобраться с этим кораблём, набросать тактические ходы и двинуть дальше. Но в любом случае, сначала корабль. Надо разобраться, откуда он здесь взялся и какие технологии можно позаимствовать.

Наёмник коротко кивает, оглядываясь по сторонам.

— А с теми, кого ты отправил на "Ласточку"?

— Если получится, вылечим. Нет — значит сдохнут.

Тот разжимает губы в усмешке. Снова проходится взглядом по оборудованию.

— Мои задачи?

Коротко объясняю, что ему предстоит разобраться в управлении чужим кораблём. Для начала в обычном пространстве — судя по инструкциям это должно быть относительно просто. Вот навигация через червоточину выглядит намного более сложной. Для этого здесь тоже имеется соответствующий набор схем — видимо на тот случай, если все навигаторы экипажа по какой-то причине погибнут. Но моя попытка сходу разобраться в данных, закончилась полным провалом.

Когда заканчиваю, Тонк шагает к месту пилота, а в моей голове оживает симбиот.


- Мне бы полноценно подключиться к системе управления. Думаю, тогда процесс пошёл бы в разы быстрее.


— Здесь нет подходящей техники.

Слышу, как тот задумчиво хмыкает.


- Нет. Но ничего не мешает создать её. По крайней мере, можно попробовать.


Интересное заявление. Которое возвращает меня к мысли, что при управлении кораблями мы слишком полагаемся на симбиотов. Если они вдруг взбрыкнут и в какой-то момент выйдут из под контроля — у нас не найдётся практически ничего, что можно им противопоставить. Если только сойтись с в схватке на их территории, уничтожив собственные тела. Но это из разряда чистых фантазий — я даже не представляю, как провернуть подобный фокус.

— Как ты предлагаешь это сделать?


- Для начала интегрировать энфис-накопитель в один из вспомогательных компьютеров корабля, сделав его узлом связи. Потом декодировать их внутренние каналы связи. И в итоге получить полный доступ к системе. Тогда я смогу конвертировать информации из корабельных систем в приемлемый для нас формат и наоборот. Плюс, смогу управлять им.


На самом деле, предложение относительно логичное. Особенно если учесть, что Тонк вряд ли разберётся в других нюансах. Правда я бы всё равно предпочёл иметь какой-то рычаг давления, даже в такой ситуации.

— Надо будет прикинуть наши технические возможности. А пока я хочу хотя бы пятнадцать минут провести в полной тишине и выпить кофе.

Ориентируясь по схемам, которые висят на стенах, отправляюсь в офицерскую кают-компанию, отправив увязавшуюся за мной Эсту назад на мостик. Девушка судя по всему жаждет плотской близости, но мне сейчас не до этого — голову заполняет настоящий хаос.

Разобравшись с относительно примитивной на фоне "Ласточки" кофеваркой, запускаю её и усаживаюсь на свободное место, пытаясь разложить всё по-полочкам.

Во-первых, чужой корабль. С ним точно надо разобраться — понять, кто они и откуда появились.

Во-вторых, та неведомая волна, что приближается к галактике. Кадзи и остальные сбежали из-за неё, оставив нас продолжать игру. Но она по какой-то причине остановилась. На самом деле, довольно странно. И не совсем логично. Если это они остановили угрозу, то зачем тогда бежать? Даже в противоположном случае — почему бы не вернуться назад, учитывая, что ситуация критично изменилась и непосредственной опасности нет? Единственное, что приходит в голову — есть какая-то иная переменная, которую я не учитываю, потому что банально о ней не знаю.

В-третьих, бывшая империя Торфингов. Судя по всему, она основана кем-то из Кадзи. Значит её правители были в курсе общей ситуации. И среди современной политической элиты должны были остаться их потомки. А возможно и кто-то из них самих.

В-четвёртых, Постулат. Уверен, они используют технологии одного из древних родов. И с высокой долей вероятности, тоже располагают немалым массивом информации.

В-пятых, неинформированность бывшей империи о массе исследовательских секторов, которые разбросаны рядом. Сначала я списывал всё на защитное поле, в котором пропадали все разведывательные корабли. Но если подумать, исчезновение разведчиков — тоже своего рода информация. Если твои корабли один за другим исчезают в определённом сегменте космоса, то это повод для интереса. В конце концов там может оказаться что угодно. От инопланетной цивилизации до феномена, который можно использовать в коммерческих целях.

Кстати, странно, что до сих пор я не встретил ни одной расы, помимо человеческой. Учёные Земли грезили о том, что звёздные системы населены разнообразными разумными существами и строили теории о том, как сознание может зародиться в молекулярных структурах, отличающихся от человеческих. Но судя по всему, окрестные галактики наполнены исключительно людьми.

Щелчок кофеварки отвлекает от размышлений и поднявшись, я забираю объёмную кружку горячего напитка. Возвращаюсь на своё место. Теперь надо подумать, что делать дальше.

Дальнейшее блуждание по исследовательскому сектору уже не кажется такой хорошей идеей. Возможно мы найдём ещё что-то интересное. Но если считать всё это компонентами большой игры, которую затеяли древние рода, находки не будут нести большого смысла.

Что тогда? Куда отправиться, когда мы разберёмся с управлением этим кораблём? Какие ещё варианты?

Советник молчит, видимо решив не вмешиваться в процесс. Я же пытаюсь размышлять над опциями, которые есть в моём распоряжении. Постепенно приходя к выводу, что нам предстоит вернуться на территорию бывшей империи. Настоящие ответы скрыты где-то там — среди осколков государства. Вопрос только в том, как именно их найти.

Где могут скрываться потомки Кадзи? Среди одного из Великих Домов? Возможно, но маловероятно. К тому же, желай они сохранить власть в прежнем объёме и формате, новый виток войны уже начался бы. У этих парней было более чем достаточно времени, чтобы накопить ресурсы и создать армию. Раз они этого не сделали, значит ушли с политической сцены целенаправленно и по собственному желанию.

Какие ещё остаются варианты? Криминальные кланы? Попахивает бредом. Государственные структуры тоже не подходят. Арбитры? Вполне вероятно. Они на виду, но при этом почти не контролируются. Реальной власти у этой структуры не так много, но при этом их глаза и уши охватывают всю населённую людьми территорию. Почти идеальный вариант, если ты хочешь оставаться в тени, но при этом знать обо всём, что происходит.

Конечно, ещё есть Постулат. Но по-моему, эти ребята мало подходят на роль потомков великого рода. Кто бы ими не рулил, он рвётся к вполне реальной власти. Не похоже на ситуацию с наблюдателем, что старается существовать в режиме инкогнито.

Значит Арбитры. Если предположить, что мы сможем вернуться назад, использовав в качестве маскировки клан Торро, то предстоит к ним как-то подобраться. И если честно, я пока не понимаю, как это можно сделать. Собственно, я о самой организации знаю не так много.

Сделав глоток кофе о котором совсем забыл, обращаюсь к советнику.

— У нас есть связь с информационной сетью? Станция связи добьёт до энфис-узлов?


- Наверное. Но с такого расстояния... Мы опустошим треть накопителей, чтобы просто добраться до одного из пограничных узлов. А поиск объёмной информации может сжечь и всё, что осталось.


Ладно. Ознакомиться со всем удалённо не выйдет. Значит для начала придётся выйти к границам "ойкумены" и только потом выстраивать детальный план.


- А что тебе там нужно?


Вопрос заставляет усмехнуться. Всё-таки симбиот не выдержал и решил поинтересоваться. Странно, что только сейчас.

— Арбитры. Информация об их структуре и лидерах. Возможно потомки Кадзи скрываются где-то там.


- Растёшь. Мы с Эззой пришли к таким же выводам, но я ждал, пока ты озвучишь своё собственное решение.


Могу поспорить, предложи я другой план, меня снова поименовали бы "варваром с дикой планеты" и ткнули бы носом в подготовленную схему действий.

Отпив ещё кофе, поднимаюсь на ноги. Теперь, когда стратегия прояснилась, на душе стало легче. Остались только технические задачи, которые в принципе выглядят вполне решаемыми.

Внезапно оживает наушник, который я оставил в ухе. Тонк.

— Командир, можешь вернуться на мостик? Я нашёл кое-что интересное.

Подтверждаю, что услышал его и забрав кофе, шагаю назад. По пути уточняю, что именно обнаружил наёмник, но если верить его словам, лучше посмотреть на это самому.

Добравшись до места, вижу Тонка стоящим около монитора навигационного компьютера. Обернувшись, взмахивает рукой.

— Посмотри. Я тут полез в их старые маршруты, чтобы понять, как вообще работает вся эта хреновина. И нашёл штуку, которая взорвала мой мозг.

Брови машинально опускаются вниз, а я шагаю к наёмнику, пытаясь понять, что такого он мог отыскать.

— Смотри.

Слежу за точкой в которую указывает его палец. Название отправной точки маршрута, по которому шёл корабль. Эрра.

Дельфина промеж глаз. Эрра? Серьёзно? Поворачиваю голову к Тонку.

— А координаты? Совпадают?

Отрицательно качает головой.

— Нет. У них тут странное управление, но я проверил базу данных — это другая звёздная система. Окружение тоже отличается. Это точно не наша Эрра. Не понимаю, как такое возможно.

Вглядываюсь в указанные координаты. Раздумываю. И озвучиваю предложение.

— Ты можешь проверить остальные полёты? Сравнить название точек маршрутов с названиями известных планет?

— Это займёт какое-то время, но в целом да. Думаешь будут ещё совпадения?

Пожимаю плечами.

— Сложно сказать. Может быть да, может быть нет. Проверить, в любом случае, стоит.

Отступив на шаг, прокручиваю информацию в голове. Сразу всплывает ещё одна мысль.

— А время? Когда был этот полёт?

Тонк тяжело вздыхает.

— Об этом я тоже подумал. Но у них своя система отсчёта. Пять тысяч триста второй год с момента основания Эррской республики. От этого никак нельзя оттолкнуться.

Логично. Хрен его знает, сколько лет назад была создана эта республика и сколько времени существовала. Впрочем, это не самое важное. Больше всего волнует сам факт совпадения. Откуда там взялась Эрра? Почему она называется точно так же, как столица империи Торфингов? Я бы понял, имей тут место разрыв во времени. Всегда можно предположить, что эти парни вывалились из будущего или прошлого. Но если отталкиваться от слов Тонка, вокруг "Эрры-2" совсем другие звёзды. Да и планетная система иная. То есть это абсолютно другая планета, которая может быть расположена за десятки тысяч световых лет отсюда.

В голове крутится смутная мысль, которую я никак не могу ухватить. Вроде плавает на самой границе сознания, но я никак не могу обозначить её словами. От размышлений отвлекает голос Колюча, ворвавшийся в голову.

— Кьют, у нас проблемы. С пациентами что-то не так.
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Выругавшись, пытаюсь уточнить.

— Что именно не так?

— Двое выбрались из капсул, разломав их к херам. И я бы не сказал, что они выглядят, как обычные люди. Скорее наполовину зомби, наполовину монстры. Медицинский отсек мы заблокировали, но эти ублюдки пытаются вырваться. И по-моему сил у них с каждой минутой прибывает. Какие приказы?

Вороне напалма в клюв! Я предполагал, что с ними будут проблемы, но не ожидал настолько глобальной херни.


- Твоё человеколюбие тебя когда-то погубит. Надо было просто прикончить их.


Возможно. С другой стороны — все члены команды, были потенциальными источниками информации, которые не хотелось терять.

Мгновение колеблюсь. Потом всё же отдаю команду.

— Зачистить медицинский отсек. Убейте их всех.

Как только заканчиваю, снова слышится советник.


- На связи Хранитель "Золотой Ласточки". Передаёт какой-то бред. Сплошной поток цифр и символов.


Ты можешь узнать у него в чём дело?


- Уже. Не отвечает.


— Что это может быть?


- Неизвестно.


Как по мне, в последней фразе советника сквозит лёгкая паника. И я его прекрасно понимаю. Чтобы не произошло с "пилотом", это угрожает обоим симбиотам, которые пока остаются с нами.

— Что там командир?

Глянув на Тонка, машу рукой, давая понять, что сейчас нет времени. Зато подключается Эста, коротко обрисовывающая ситуацию — видимо ей всё передаёт Эзза. Я же снова выхожу на связь с Колючем.

— Какая у вас ситуация? С "пилотом" происходит что-то непонятное.

Несколько секунд тишины. Яростный голос Серга.

— Они вырвались. Ещё трое вылезли из капсул. Корб и Нерри ранены. Корабельные системы играют против нас. Мы отступаем.

Скрипнув зубами, возвращаюсь к советнику.

— Ты можешь перехватить управление "Ласточкой"? Или Эзза? Кто-то из вас?


- Я отрезан. Ублюдок изолировал судно. Что с ним вообще случилось?


Отличный вопрос. Ещё один — какого хрена происходит с бывшим экипажем "Атома"? Буквально только что они были умирающими людьми, а теперь превратились в тварей, которыми не могут противостоять "прошки".

Снова пробую пробиться к Сергу.

— Вы можете использовать комбинации? Спалить их к хренам?

— Невосприимчивы. Только "Усиление", но это не помогает.

Учитывая объёмы тяжелого вооружения на борту "Ласточки", это странно. Даже если "пациенты" стали монстрами, несколько попаданий из ручного гранатомёта должны их надёжно уничтожить. Или высаженная в упор пулемётная лента. Но Колюч сейчас в эпицентре событий — ему должно быть виднее.

Хочется ещё раз уточнить расклад — приходится сдерживать себя. Вторая часть отряда ведёт бой, пытаясь отступить с двумя ранеными на руках. Будь на их месте я — точно не захотел, чтобы меня отвлекали.


- Передача прервана. Я зафиксировал все данные, изолировав их в отдельной ячейке, чтобы избежать потенциального заражения.


Почти сразу после советника, на связи объявляется Серг.

— Ещё чуть и будем на боте. Одна переборка.

Скашиваю взгляд на Тонка, который мечется около аппаратуры, щёлкая рычагами и кнопками. Заметив моё внимание, наёмник на ходу бросает.

— Щиты. Если "Ласточка" уже не наша, их надо поднять.

Логично. Пожалуй симбиот отчасти прав — я слишком расслабился. Было бы глупо сдохнуть от удара своего собственного корабля, который захватили неведомые монстры.

Шагаю к пультам управления, вглядываясь через толстое стекло в космос. Вон то жирное пятно, это "Ласточка". А крохотная точка, видимо бот на котором к нам отправляется команда.

— Командир, ты меня слышишь? Командир?

Тио. Почему она, а не Серг?

— Слышу. Докладывай.

— Нерри минус. Колюч остался на борту, прикрыть отход. Корб без сознания, Санну снесло кисть руки.

Крота клинками в слепые глаза. Нерри? Серг? Хочется заорать от бессилия — стараясь сдержаться, скрежещу зубами. Почему я сам не отправился на "Ласточку"? Какого хера решил задержаться на грёбанном чужом корабле?

Вспышка. Это ещё что такое?


- Они ушли на сверхсветовую.


Несколько мгновений стою на месте. Отлично. Ты просто идеальный командир, Яр. Способный на ровном месте потерять корабль и двух своих людей.

Тряхнув головой, переключаюсь на текущую ситуацию.

— Эста, за мной. Надо подготовить медицинский отсек к приёму раненных.

Спустя секунду мы вместе с девушкой мчимся по коридорам. Инструкции для медицинских капсул где-то внутри модуля — как я понимаю, к концу путешествия, медиков среди выживших тоже не осталось, так что с вопросами поддержания жизни они справлялись самостоятельно.

Вот и нужный отсек. Где здесь могут быть бумаги? Скорее всего в шкафчиках справа. Или в том небольшом столе у левой стены.

— Эста, обшарь шкафчики. На мне стол. Ищи инструкции.

Бумаги находятся почти сразу. Но на то, чтобы разобраться в управлении капсулами, у нас всё равно уходит слишком много времени — заканчиваем к моменту, когда внутрь уже вваливается Тио, которая тащит на руках Корба. А за ней шагает Санн, чья левая кисть полностью отсутствует.

Близнеца укладываем в единственную подготовленную капсулу. Ещё минут десять уходит на то, чтобы подключить все провода и окончательно запустить устройство. На фоне медицинского оборудования "Ласточки", всё это выглядит какой-то безумной древностью.

Вот с Санном всё куда более проблематично. Если капсула Кадзи могла отрастить ему новую конечность, то здесь это практически невозможно. Всё, на что способны здешние устройства — поддерживать определённый уровень регенерации в уже существующих тканях организма. Не более того.

Поэтому просто обрабатываем рану целым набором препаратов, после чего забинтовываем. Кожный покров должен восстановиться. А самой рукой придётся заниматься, когда мы доберёмся до цивилизации. Конечно, если её можно так назвать.

Когда выматывающий спринт заканчивается, даю команду переместиться на мостик. После того, как все занимают места, задерживаю внимание на Тио, которая сидит с плотно сжатыми губами.

— Что там произошло? Серг сообщил только общие данные.

Брюнетка тяжело выдыхает воздух.

— Запись есть на моей броне. Санн и Корб тоже всё фиксировали. Если своими словами... Они превратились в безумных уродов. Вроде люди, но другого размера, с рвущейся на части кожей, из под которой лезет новая плоть.

Сделав короткую паузу, продолжает.

— Мы размолотили одного гранатами — его просто разорвало в клочья. Потом накрыли второго пулемётным огнём, тот тоже развалился на куски. Но оба собрались почти сразу, как будто ничего и не было. Комбинации на них не сработали. Пламя тоже. Мы пытались сжечь тварей из огнемётов, но в итоге только подпалили один отсек корабля.

Когда замолкает, эстафету подхватывает Санн.

— А потом корабль стал работать против нас. Опустил аварийные переборки и отсёк Нерри. Заблокировал выход к боту. Повезло, что он почему-то не смог остановить сам бот — мы улетели.

Пройдясь по ним взглядом, детализирую.

— Серг остался прикрыть отход?

Переглядываются между собой и Тио начинает медленно говорить.

— Нам нужно было пробиться к боту, а противник был совсем близко. Времени не хватало и Колюч дал команду уходить.

Лягушку в космический вакуум. Я только недавно разговаривал с ним на мостике, а теперь он мёртв. Конечно, крохотная вероятность его выживания имеется. Но как по мне, это маловероятно.

— Ваша оценка ситуации? Что происходило перед тем, как они выбрались наружу?

Снова обмениваются взглядами и на этот раз в беседу вступает Санн.

— Никаких сигналов из медицинского отсека не было. Возможно "пилот" уже тогда был заражён и специально не оповестил нас. Мы пытались заставить его опустить переборки, чтобы отделить заражённых от нас, когда всё только началось. Если подумать, он перестал выходить на связь ещё до того, как началась атака.

Выходит, Хранитель "Ласточки" оказался под ударом первым. Либо вовсе спланировал всё самостоятельно, использовав доставленных "пациентов" в качестве ударной силы. Увидел возможность и воспользовался этим.

Какое-то время все молчат. Тишину нарушает голос Тонка.

— Как думаешь, это они спровоцировали процесс или виноват "пилот"?

Не успевает договорить, как уже реагирует советник.


- Бунт любого Хранителя маловероятен. А у того, что управлял "Ласточкой", масса ограничивающих протоколов. Сомневаюсь, что он мог просто так взять и атаковать собственную команду. К тому же не было ни единого провоцирующего момента.


На первый взгляд, советник говорит правду. Но с другой стороны, что ещё он мог сказать. Даже если прикинуть, что мой симбиот на все сто процентов лоялен, то информацию об остальных Хранителях он мог почерпнуть только у Эззы или самого "пилота". А с учётом последних событий, они больше не кажутся полностью надёжными источниками данных.

Но при всём этом, у "пилота" было немало вариантов ликвидировать нас раньше. Пытаюсь углубиться в головоломку и сам собой возникает ещё один вопрос, который я озвучиваю советнику.

— Как он смог отключить вас с Эззой от управления?

Недолгая тишина. И слегка напряжённый голос симбиота.


- Не знаю. Он просто закрыл энфис-узел корабля. Я не мог подключиться.


Сразу за ним вклинивается Эзза.

— Дело в другом. Изменилась структура энфиса. Доступ не закрывали, мы просто не могли подключиться. Как бы понятно объяснить... Это всё равно, что пытаться через беспроводное соединение к древней технике, у которой нет нужного модуля.

Советник тихо хмыкает, но версию не оспаривает. Возможно просто недоволен, что не заметил изменений сам.

Ладно. Примем это за факт. Выходит, "пилот" изменил структуру энфиса. Попутно изменившись сам. И обрушился на команду, которой раньше служил, поддержав мятеж "пациентов".

Провожу ладонью по лицу. Я мог всё это предотвратить. Легко и быстро — просто перебив остатки чужого экипажа, пока они были в своих долбанных капсулах. Но почему-то решил, что они не представляют серьёзной угрозы. Идиот.

Выдохнув, обвожу собравшихся взглядом. Пора ставить задачи. Как ни крути — под моим командованием всё ещё находятся люди и сейчас мы на борту корабля, который в теории способен добраться до нужной точки. Осталось только разобраться, как именно это сделать.

— Тонк и Тио — вместе со мной занимаетесь изучением навигации корабля. Эста — ты изучаешь внутренние системы. Эзза поможет разобраться. Санн — отдых.

Спустя несколько минут уже погружаемся в работу. Ощущения довольно паскудные — пусть никто из бойцов не видел своими глазами гибели Нерри или Колюча, но я уверен, что оба мертвы. К тому же мы потеряли "Ласточку" и получили неуправляемого симбиота, который может вытворять с ней всё, что пожелает. Пусть в его распоряжении лишь один корабль, но он всё равно остаётся техникой Кадзи, которая на голову превосходит все остальные вариации.

В нашем случае, всё не так. Если в работе щитов и систем вооружения получается добиться какой-то ясности, то вот с навигацией и двигателями дело обстоит гораздо сложнее. Всё, что получается выяснить после беглого изучения инструкций — здесь имеется установка, которая обеспечивает создание червоточины с точкой входа и предполагаемой точкой выхода. Точность данных, в основном зависит от мастерства навигатора, составляющего маршрут.

На словах всё выглядит просто, но на деле это громадная масса формул и переменных, которые нужно учитывать при построении маршрута. Сходу понять, что именно они означают, невозможно. В инструкциях есть короткие описания, но если к отдельным пунктам они подробные, то в некоторых случаях напоминают издёвку. Например фраза "Определяет уровень погрешности Райла". Что это такое? Какими должны быть цифры на выходе? Возможно для членов экипажа, это было очевидно. Мы же, абсолютно не понимаем о чём речь.

Сделав перерыв на короткий приём пищи, возвращаемся к делу. Эста и Тио вместе с Эззой пытаются создать переходник, который дал бы симбиотам доступ к корабельным системам, а мы с Тонком и советником изучаем навигацию. Вернее, на этот раз основная нагрузка ложится на симбиота — он фиксирует в своей памяти все формулы, смотря моими глазами на записи и укладывая их у себя в памяти.

Да, учебников по физике у нас под рукой нет. Зато имеется немало вспомогательной литературы на тему навигации, которую нашли в трёх каютах. Видимо какая-то часть группы навигаторов обучалась прямо в процессе полёта. Её обнаружил Санн, который решил прервать отдых и присоединиться к нам для исследования корабля.

С этого момента всё идёт куда быстрее — спустя восемь часов, советник загружает всю информацию из найденных книг, после чего принимается за анализ. Как ни крути, его вычислительные мощности серьёзно превосходят человеческий мозг — дело должно пойти куда быстрее.

Всё, что остаётся нам — ждать. Безусловно, я бы хотел замкнуть управление кораблём исключительно на людей, чтобы избежать лишнего риска. Но мы можем зарыться в бумагах на долгие месяцы. Тогда как лететь нам нужно уже скоро. Хотя бы по той причине, что никто из нас не имеет никакого представления, что будет делать дальше "пилот" нашего старого корабля и куда он отправится. А у него ведь есть масса информации — один факт того, что клан Торро является прикрытием ветви Кадзи уже дорогого стоит. Не говоря уже о координатах, наших личных данных и прогнозов по поводу планов, которые в принципе можно составить.

К тому же никто из нас не представляет, какие планы могут быть у бывшего экипажа "Стремительного Атома", который сейчас находится на борту нашего бывшего корабля. Возможно они абсолютно ничего не соображают и по уровню интеллектуального развития не сильно отличаются от зверей. Но при этом возможен и другой вариант — эти ублюдки всё ещё разумны и в состоянии набросать какой-то план.

В любом случае, ситуация предполагает наличие угрозы для отряда. Оптимально, если мы сможем выбраться за пределы исследовательского сектора в максимально сжатые сроки. И основное ограничение в данном случае — вычислительные мощности симбиотов. Они гораздо выше человеческих, но всё же не безграничны — приходится ждать, пока информация будет обработана, усвоена и использована.

Изначально ожидаю, что это потребует совсем короткого периода времени. Но на деле проходит больше ста часов, за которые мы успеваем детально изучить корабль и в определённой степени разобраться с его внутренними системами. Даже ставим несколько экспериментов по подключению симбиотов к компьютерными системам — к сожалению неудачных. А в один момент, поднявшись после очередного "сеанса сна" и запуская кофеварку, я слышу голос советника.


- Готово. Я не уверен, что у меня получится выстроить идеальную червоточину, но кажется понял, как это делается.
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Убрав руку от кнопки запуска кофемашины, трясу головой, пытаясь убедиться, что мне не послышалось.

— Ты уверен?


- Да. Поднимай команду. Надо попробовать провести расчёты — понадобятся все свободные руки.


Хочется озвучить ему массу вопросов, но вместо этого я сначала активирую сигнал подъёма. А первый из интересующих меня моментов решаю прояснить только по дороге на мостик.

— Как именно они открывают червоточины?

Короткая пауза перед ответом. То ли колеблется, то ли пытается набросать внятное объяснение технологии.


- Тоже энфис. Правда используется совсем по-другому. Не поверишь, но они создали установку, которая провоцирует его концентрацию в одном месте, не прибегая к использованию самой энергии. За счёт этого происходит разрыв пространства — собственно так и образуется червоточина.


— А планирование маршрута?

Вот теперь в голосе появляется лёгкие нотки раздражения, к которым примешивается отчётливая усталость.


- Хочешь, чтобы я пересказал всё, что узнал за сто часов непрерывного анализа данных? Если начну, то боюсь закончим мы нескоро. Точно не раньше чем через пару месяцев, если не будешь прерываться на сон.


Коротко выдыхаю. Пытаюсь успокоить себя тем, что раньше советник не давал повода в себе сомневаться. Хотя, "пилот" тоже казался надёжным. А потом в одночасье изменился.

Делаю поворот на отрезок пути перед самым мостиком и задаю ещё один вопрос.

— Та трансляция, которую вёл симбиот "Ласточки" — её получилось расшифровать?

Снова пара мгновений тишины. Тихий голос советника.


- К сожалению нет. Зато я кажется могу сделать предположение о том, что случилось с командой.


Влетев на сам мостик, невольно притормаживаю, взмахнув руками.

— Ты серьёзно?


- Да. Но пока это только версия, у которой нет подтверждения. Останься у нас хотя бы один член экипажа, можно было бы провести эксперимент и выяснить всё точно.


На мостике только сонная Тио — утренняя смена дежурства была за ней. Махнув девушке, добираюсь до места старшего навигатора и усевшись в кресло, пытаюсь подогнать симбиота.

— Ты вообще собираешься рассказывать?

Слышу, как тот негромко фыркает.


- Думаю, как облечь это в понятную форму. Если коротко — корабль прошёл не только через пространство. Они затронули какой-то временной промежуток. Грубо говоря, сместились во времени. Возможно на несколько минут, а может быть и на сотни лет. Сложно сказать. В теории это должно было привести к облучению совсем другим видом энфиса. Из-за чего изменилась энергетическая структура их собственных каркасов.


Ненадолго прервавшись, делает паузу. Продолжает.


- Плоть оказалась не подготовлена. Отсюда процесс распада клеток и постепенные смерти членов экипажа. А потом они оказалась на борту "Ласточки", где была зашкаливающая концентрация энфиса, да ещё и полноценный Хранитель. Каждый из нас, сам по себе — сгусток концентрированной энергии. Скорее всего произошло какое-то взаимодействие, из-за чего "пилот" тоже подвергся изменениям.


Стоп. Как-то не сходится.

— Но мы ведь контактировали с ним. Я и Эста, ты и Эзза. Почему с нами ничего не произошло? Плюс, на этом корабле тоже есть энфис. Как минимум двигатель и защитные установки.


- Двигатель не использует саму энергию. Он лишь создаёт условия для внешнего воздействия на неё и формирования разрыва. А защитные установки — это сырой энфис. К тому же их накопители сильно отличаются от наших.


Тут он прав. Если топливо для "Ласточки" выглядело, как небольшой брикет, который всего лишь надо было вложить в нужный разъём, после чего забрать старый из соседнего, то на "Атоме" всё иначе. Накопители занимают едва ли не треть пространства громадного корабля. Колоссальные массивные блоки, к которым подходит масса кабелей. Их цивилизация научилась использовать энфис, но пока не достигла в этом особенного прогресса.

— Хорошо. Предположим всё так. Но почему они превратились в монстров, желающих захватить корабль?


- Вот тут сложнее. И есть сразу несколько версий. Основная — их тела и каркасы попытались адаптироваться ради выживания. Как следствие, они стали тем, кем стали, а "пилот" сошёл с ума.


Вариант вроде бы очевидный, но на мой взгляд слишком притянутый за уши. Будь всё это спонтанной вспышкой неконтролируемой агрессии, от "пациентов" можно было укрыться. А симбиот корабля не действовал бы с ними в одной связке.

— Ты же слышал рассказы Тио, Санна и Корба. Они действовали, как вполне разумная штурмовая группа, у которой есть чёткая цель. А "пилот" осуществлял поддержку. Мало напоминает атаку неразумных "зомби", которые не способны думать.

Шумно вздыхает. И слегка раздражённо выдаёт ответ.


- Ты представляешь себе, что такое полная загрузка вычислительных мощностей на круглые сутки? Да ещё на протяжении такого отрезка времени. Я устал и вымотался. Согласен, возможно на борту "Ласточки" произошло что-то ещё. Если подумать, там всё, что угодно могло случиться — от подселения к ним неизвестных структур, которых никто из нас не заметил, до слияния их сознаний в единый разум. Я озвучил теория, которая кажется наиболее вероятной.


Ответить уже не успеваю — на мостик вваливается Тонк. А следом появляется Эста, сразу за которой топает Санн. Можно приступать к делу.

Как быстро выясняется, процесс далеко не самый простой. Во-первых, в расчётах участвуют сразу четверо навигаторов. Двое прокладывают маршрут, ещё двое их проверяют. Плюс троица младших офицеров, чьей задачей, как ни странно является финальная проверка данных.

Во-вторых, мало вколотить в навигационный компьютер какие-то координаты. В данном случае, это так не работает. Даже если у тебя есть абсолютно понятная и знакомая точка на карте, куда нужно попасть, тебе придётся строить формулу червоточины с нуля. И рассчитать всё так, чтобы она вывела тебя именно в нужный район.

В-третьих, приходится вбивать массу данных и постоянно всё переделывать. Семь раз мы заканчиваем работу и в итоге обнаруживаем, что предполагаемый выход червоточины находится весьма далеко от нужного нам места. Один раз и вовсе за пределами "ойкумены". Тогда как я хочу привести корабль к границе обитаемого пространства — выйти в космос около небольшой планеты под названием Рапсора.

Закончив расчёты в восьмой раз, снова ожидаю увидеть ошибку. И облегченно усмехаюсь, поняв, что на этот раз всё получилось. Если верить выстроенной траектории, корабль должен выйти в пространстве около Рапсоры. Довольно далеко от самой планеты, но по крайней мере в границах системы.


- Семьдесят один час. Быстрее, чем на "Ласточке". В десятки раз.


Дельное замечание. Пусть корабль и выглядит более примитивным, но перемещаться в пространстве он способен на порядок быстрее. Неудивительно, что с такими технологиями они смогли освоить большое количество звёздных систем. Вопрос вызывают только методы корректировки биосферы — если у них такие энфис-накопители для щитов, то мне страшно представить, насколько монструозно выглядит корабли, занимающиеся переформатированием целых планет. Судя по бегло просмотренным документам, эти технологии тоже основаны на энфисе и по идее должны пожирать громадные объёмы энергии.

— Запускаем?

Тонк, занимающий место пилота, оглядывается, бросив на меня вопросительный взгляд. В данном случае, его задача состоит только в том, чтобы подтвердить запуск открытия червоточины, после чего завести корабль в пояившийся разрыв пространства. Пока симбиоты изучали и анализировали данные, экс-наёмник тренировался пилотировать корабль, используя обычные двигатели. И достаточно поднаторел, чтобы справиться с настолько простой задачей.

Ещё раз просматриваю цифры на мониторе. Если информация верна, мы окажемся на границе ойкумены задолго до "Ласточки". Конечно, если она вообще направилась туда. Но даже если так, у нас будет солидная фора во времени.

— Поехали.

Клацаю по кнопке запуска, после чего смещаюсь к позиции капитана. Здесь тоже нужно подтвердить старт процесса. По умолчанию, предварительно требуется ещё и отсканировать биометрию командира корабля или одного из помощников, но экипаж отключил эту опцию после начала "эпидемии". Так что теперь провернуть нужные манипуляции может любой человек, имеющий доступ к аппаратуре.

Следующий ход — подтверждение от одного из помощников. Место старшего уже занимает Санн, который благополучно опускает требуемый рычаг. Дальше настаёт очередь Тонка, а за ним и Тио, что сидит в кресле старшего офицера безопасности. Многоступенчатая проверка кажется избыточной, но видимо у создателей корабля были на этот счёт свои мысли. Либо они были параноиками, либо чрезвычайно опасались мятежей. Хотя разница, по сути, небольшая.

Всё. Теперь червоточина должна открыться. Устремляю взгляд на стекло, которое до сих пор не закрыто стальными щитками. Ничего. Обычный вид на космос, к которому мы уже успели немного привыкнуть.

Тио начинает что-то говорить, но тут корабль потрясывает, а впереди появляется небольшая серебристая точка. Которая за считанные доли секунды разворачивается в громадный шар. Ещё мгновение и он превращается во что-то вроде колоссальной воронки.

— Выглядит не слишком безопасно.

Бросаю взгляд на Санна, который медленно тянет слова и пожимаю плечами.

— Выбора у нас всё равно нет. Либо так, либо застрять тут навсегда. Тонк, давай.

Пилот реагирует и корабль начинает медленно двигаться вперёд. Я же поворачиваю голову в сторону планеты. Альведа и Орнис. Мысли о том, чтобы вернуться за этой парочкой, не раз приходили в голову. Но после анализа и консультаций с советником, я решил отказать от этой идеи. Да, идея получить пару новобранцев кажется привлекательной. Но во-первых, я не имею никакого представления, что сейчас происходит на поверхности планеты. Не факт, что я даже окажусь в том же самом месте — вполне вероятно, что точка высадки определяется произвольно.

Во-вторых, без боевого режима я мало чего стою. В прошлый раз мне здорово повезло — я домчался до нужных координат на технике, удирая от всех монстров. Если же придётся пробиваться через напичканное биомодификациями городское население, то скорее всего я не доберусь до цели. Особенно, если мной заинтересуется кто-то из серьёзных игроков.

В-третьих, за время моего отсутствия, ситуация в космосе может снова измениться. Не хочется вернуться на станцию и обнаружить, что "Атом" разнесён в клочья или его просто нет на месте. Либо найти неработающий портал, у которого отсутствует вторая точка — уничтожить саму станцию ещё легче, чем разобраться с кораблём.

Поэтому всё время до окончательной расшифровки данных, я провёл на борту. Как ни крути, риск должен быть оправданным. А в данном случае, потенциальные негативные последствия сильно перевешивают "прибыль".

Возглас Тио заставляет вернуть внимание на воронку, которая уже совсем близко.


- По идее, как только коснёмся её, корабль должно втянуть внутрь. И потом мы будем мчаться уже внутри червоточины.


Странно, но по-моему советник немного боится. Наверное это логично. Думаю, если корабль размажет внутри червоточины, энергоконструкту тоже будет не вырваться. Скорее всего нас всех просто расщепит на атомы. И плоть, и энергокаркасы.

Толчок. Цепляюсь за подлокотники, чтобы удержаться в кресле. А когда поднимаю голову, всё пространство впереди залито сверкающим серебристым цветом. Готово. Мы в червоточине.

— Может отпразднуем?

Чуть поворачиваю голову, рассматривая лицо Тонка с большими тёмными кругами под глазами. Отдых нам точно не помешает. Но боюсь, время алкоголя ещё не пришло. Если оно вообще когда-то наступит.

— Я остаюсь на дежурстве. Всем остальным — отдых на четыре часа. После этого — продолжаем обучаться. К моменту выхода в космос, нужно научиться управлять кораблём в текущем составе и уметь сражаться.

Судя по выражению лиц, остальные рассчитывали на иной вариант. Но спорить никто не решается — послушно бредут на выход. Я же слышу внутри советника.


- Раньше ты бы не отказался выпить и заняться соитием со своей самкой. Что изменилось?


Несколько секунд размышляю над его вопросов. В целом симбиот прав — ещё несколько суток назад, я бы с высокой долей вероятности одобрил предложение, первым рванув в кают-компанию. Тем более угрозы внутри червоточины нет. Если она открыта и внутри находится объект, то пересечь границы "прокола" невозможно. Точка входа закрылась сразу за нами, а выход распахнётся за доли секунды до возвращения корабля в обычное пространство. Для всего остального мира мы попросту не существуем. Единственное, чего стоит опасаться — аварии. Но все системы корабля функционируют исправно, так что это маловероятно.

Что изменилось? Даже мне самому сложно сказать. Такое впечатление, что по нервной системе прошлись катком. А потом залили напалмом и подожгли, чтобы окончательно её "стерилизовать". Возможно дело в смерти Нерри и Колюча, которых я привык считать своими бойцами. Может быть так подействовала перегрузка мозга информацией. Либо всё вместе взятое.

— Я изменился. А теперь давай ещё раз пройдёмся по модуляции космических боёв.

Тот издаёт звук, напоминающий разочарованный стон.


- Ты всерьёз? Расчёты ведь только закончились. Энергоконструктам, чтобы ты знал, тоже нужен отдых. И вообще я хотел пообщаться с Эззой.


Угу. "Пообщаться".

— И кто из нас теперь кусок мяса, не контролирующий желания?

Угрюмо отмалчивается, издавая тихое сопение. Понятное дело, дышать ему не нужно. Но вот обозначать звуками свой эмоциональный настрой он способен. Разжав губы в слабой усмешке, уточняю.

— Сколько вам нужно времени? Часа хватит?

Ещё несколько секунд хранит молчание. Наконец обиженно заявляет.


- Хотя бы два. Последнюю сотню часов мы ни разу не смогли испытать настоящей близости.


Как быстро меняется точка зрения, когда у тебя самого появляется партнёрша. Яркий пример стремительной эволюции разума.

— Хорошо. Через два часа жду тебя на связи. До этого момента, ты в полном распоряжении Эззы.


- Скорее уж она в моём.


Буркнув последнюю фразу затихает. Видимо уже вышел на связь со вторым симбиотом. Кстати, интересно, как у них это происходит? Бесплотный секс должен быть сложным. Наверное.

Тряхнув головой, снова утыкаю взгляд в серебристое свечение за стеклом. О чём я вообще думаю? Размышляю, как трахаются симбиоты, когда в голове безумное количество загадок? Смешно.

Протянув руку, достаю толстую папку с бумагами. Забавно, но экипаж этого корабля обожал бумажную документации. Отдельные распечатки, подборки инструкций и технических выкладок, расписание дежурств — всё в печатном виде. Не говоря уже о многочисленных бумажных книгах.

При этом планшеты тоже были. Но там была в основном информация развлекательного характера и второстепенные документы. Всё, что казалось им сколько-нибудь важным, немедленно переводилось в бумагу. Я до сих пор так и не понял, почему? Опасались мятежа навигационного компьютера? Так он не располагает разумом даже на уровне мощной нейронной сети, не говоря уже об искусственном интеллекте. Параноили по поводу хакеров? Тоже маловероятно — как они смогут пробиться в локальную сеть корабля? В теории, это возможно, да. Но пока они будут копаться, их засекут и уничтожат.

Тем не менее, разработчики корабля сделали всё, чтобы максимально увеличить роль человеческого фактора и сделать невозможным управление при помощи только компьютерных систем. Странно.

Вздохнув, открываю папку с бумагами. Время ещё раз пройтись по спецификации корабля и прикинуть наши возможности.
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Глава XII
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Первое, по чему я в энный раз прохожусь — системы вооружения. Надо сказать, в этом плане, "Атом" не сильно уступает "Ласточке" — похоже у этих парней была неплохо развита оружейная промышленность. Как и двигатели. Если во всём остальном они проигрывают, то здесь имеется что-то вроде паритета.

Первое — артиллерия. Восемь узлов по четыре орудия в каждом. Итого тридцать два ствола, способных накрыть определённый участок космоса с любого направления. Что интересно — принцип действия снарядов такой же. Взрыв и направленное вперёд облако плазмы. Боекомплект — по сто двадцать снарядов на каждое орудие.

Второе — ракеты. Двадцать четыре пусковые установки, к которым больше тысячи ракет. Как класса "космос-космос", так и класса "космос-поверхность".

Третье — лазерные установки. Не совсем понимаю, для чего они нужны — максимум, что с их помощью можно сделать, это раскроить на части неподвижный объект. Тем не менее здесь присутствует сразу восемь штук.

Если взять всё в целом, то такое впечатление, что эти парни летели не на исследовательскую миссию, а готовились участвовать в военном конфликте не самого маленького масштаба.

В плане вооружения, сильно отстают только в дронах. Если на борту "Ласточки" были маневренные летательные аппараты, то здесь имеются только примитивные зонды, к которым прикреплены движки. Да, маневрировать они формально тоже могут. Но их с лёгкостью уничтожит тактический компьютер практически любого корабля.

Судя по тому, что на зондах нет вооружения, их разработчики это тоже понимали. По сути, всё для чего они могут пригодиться — разведка. Например, если тебе нужно облететь планету и просканировать её противоположную часть. На "Золотой Ласточке" это не требовалось — основную картинку давали радары. В данном случае, они работают куда хуже — если кто-то скрылся за тобой, прикрывшись космическим телом нужного масштаба, то его запросто можно не заметить.

Зато и запас таких "разведчиков" довольно велик — сто две штуки. В случае необходимости, можно не экономить.

Закончив листать страницы, перехожу к следующему разделу. Лаборатории. Целый комплекс, расположенный на одной из палуб корабля. Заточены под самые разные задачи — от анализа химического состава минералов, до вскрытия и изучения живых существ. Плюс масса более узкоспециализированных задач.

Что занятно — компьютер, на котором требуется прогонять программу изменения биосферы планеты расположен на той же самой палубе. Судя по всему, предполагалось, что анализом данных займётся именно лабораторная команда. И она же вынесет конечный вердикт, сверившись с результатами прогона информации через компьютерную систему.

Объём данных о лабораторном комплексе большой, но он нам пока точно ни к чему, так что я просто его пропускаю.

Следующее — медицинские модули. Три штуки, в каждом по десять капсул. Предназначены для хирургического вмешательства, запуска регенерационных процессов и лечения вирусных или бактериологических инфекций. Есть даже отдельная установка, в которой возможно выращивание некоторых внутренних органов для их последующей трансплантации. Жаль, кисть руки в ней вырастить нельзя.

Эффективность модулей зависит от расходников — по некоторым направлениям те практически полностью израсходованы. Попытка до конца поддерживать остатки экипажа не прошла бесследно для медицинских запасов. Но опустошены только некоторые категории — если мы столкнёмся с обычной инфекций или простыми ранениями, медицинские капсулы будут способны помочь.

Жизнеобеспечение — оранжереи с водорослями, дающими воздух, экстренные запасы кислорода и продуктов. Особняком стоят оранжереи в которых выращиваются овощи с "быстрым оборотным циклом". Не знаю, что генетики с ними навертели, но помидоры, вырастающие и созревающие за пару недель, это интересно. Если в строю останется только часть команды, а корабль перенесёт аварию, то у выживших будет шанс дождаться помощи. Особенно, если учитывать громадные запасы продуктов длительного хранения, которые здесь имеются.

Безопасность — камеры наблюдения в коридорах, опускаемые герметичные переборки и что внезапно — возможность искусственной разгерметизации отдельных отсеков при наличии капитанских полномочий. Правда эта опция остаётся заблокированной — для её использования по-прежнему надо подтвердить личность, используя биометрию капитана. Или одного из его помощников, которые могут получить доступ после ввода личного кода и сканирования биометрических данных.

Почти половина камер разбита — во время столкновений на корабле одна сторона пыталась ослепить другую, из-за чего я сейчас вижу только небольшую часть корабельных коридоров и помещений.

Помимо этого остаются каюты экипажа, общие помещения, трюмы и малые корабли. Из последних здесь имеются два полноценных истребителя, оснащённых вооружением, автономными радарами и двигателями. Плюс, сразу три судна, предназначенных для высадки на поверхность планет. Мы же добавили к этому небольшому флоту, ещё два бота с "Ласточки". Один исследовательский, на котором изначально пристыковался я. И десантный — он доставил сюда Тио с Санном и Корбом.

Впрочем, пользоваться мы скорее всего будем только техникой с "Ласточки". По крайней мере до тех пор, пока она не исчерпает свой топливный ресурс. По той простой причине, что истребители проигрываются в манёвренности большинству выпускаемых дронов, а шлюпки слишком непохожи на всё, что сейчас производится. Боюсь даже на Рапсоре начнут задавать вопросы, увидев их рублёные контуры.

Вот собственно и всё. Не считая двигателя, открываюшего червоточины — ключевого отличия "Атома" от всех кораблей Кадзи и бывшей империи Торфингов. Он вроде бы хорош — может доставить в нужную точку за очень короткий промежуток времени. Но одновременно с этим проблематичен. Если та же "Ласточка" может уйти на сверхсветовую, как только оказывалась в нужном месте, то здесь требуется долго просчитывать полёт. После чего какое-то время уйдёт на одобрение процесса и запуск двигателя. Не самый оптимальный вариант, если надо срочно уйти из под огня противника или просто свалить из определённого места.

Отложив в сторону папку, упираюсь взглядом в серебристое мерцание, которое занимает всё пространство вокруг корабля. Кем был экипаж этого корабля? Что такое "Эрра-2"? Откуда идентичные названия? Какого хера вообще происходит?

Вопросы всплывают сами собой — не замечаю, как пролетают два часа и в голове оживает советник. Следующие два часа мы вместе разбираем возможности "Атома" в случае столкновения с наземной обороной или космическими кораблями. Не думаю, что на Рапсоре нас будет ждать готовый к бою противник, но произойти может всякое. К тому же наше появление точно привлечёт ненужное внимание — слишком серьёзные размеры у этой посудины. Да и вооружения она несёт изрядно — по меркам Великих Домов, вполне способна потянуть на корабль огневой поддержки или очень странный лёгкий крейсер.

Собственно, весь полёт мы только и делаем, что тренируемся обращаться с корабельными системами. К счастью, здесь есть возможность симуляции боя, так что отрабатываем и работу вооружения. Надо сказать в симуляции это выглядит весьма впечатляюще. Особенно, когда получается накрыть цель залпом сразу нескольких артиллерийских узлов, разом погасив щиты и уничтожив объект. Другой вопрос, что в реальности никто так подставляться не будет. Но как я надеюсь, нам в целом не придётся сражаться.

Основной проблемой остаётся нехватка личного состава. Часть функций могут дублировать компьютеры, но они мало на что способны без человеческого участия. Нам приходится потратить почти десять часов, чтобы обеспечить управление всей артиллерией, ракетами и лазерами всего с двух офицерских позиций. Изначально для этого требовалось шестнадцать "артиллеристов", к которым добавлялась восемь операторов ракетных систем.

Тоже странно. Избыток персонала на борту — это лишние расходы. Пускай кислород у них вырабатывают водоросли, а еда стоит недорого. Но при этом она занимает место. Как и каждый лишний человек на борту. Само собой, масштабы у "Стремительного Атома" немаленькие — он способен вместить много людей. Но почему не освободить лишнее место, потратив его под полезную нагрузку?

Время пролетает практически незаметно. Вот мы только вошли в воронку, а теперь таймер показывает меньше часа до момента выхода в системе Рапсоры. На всякий случай проверяю данные, после чего объявляю общий сбор на мостике.

Когда все рассаживаются по местам, начинаю излагать нашу концепцию действий. Раньше мы это уже проговаривали, но ни разу не раскладывали по полочкам.

— Текущая основная задача — разведка. Спокойно выйти в приграничной системе, установить контакт с энфис-сетью и прошерстить новости. Когда закончим, пойдём на обычных двигателях, максимально удалившись от Рапсоры и просчитаем новую траекторию.

Как только заканчиваю, вперёд чуть подаётся Тонк. Наёмник изрядно осунулся после гибели Нерри — скулы стали заметнее, лицо отощало, а пару раз я и вовсе заставал его с красными глазами. Как ни крути, метод "окунись в работу с головой" работает не для всех и не всегда.

— Как я понимаю, наша цель Арбитры. Как ты хочешь к ним подобраться?

Подавляю тяжелый вздох. Одна из стоящих задач, для которой у меня нет решения.

— Для начала нужно выяснить, где находятся их лидеры. После чего разработать план. Признаюсь честно — на данный момент времени, у меня нет чёткой схемы действий. Надеюсь появится, когда будут дополнительные данные.

Теперь чуть поднимает голову Тио.

— Что станем делать, если в системе нас ждут? Или попробуют досмотреть, когда выйдем в обычный космос.

Чуть заметно покачиваю головой.

— Не думаю. Отследить червоточину практически невозможно. По крайней мере так утверждают в книгах, которые изучали Хранители. Учитывая размеры населения планеты и её экономику, крупных кораблей в системе быть не должно. А те, что есть, не рискнут лезть к претензиям к махине, увешанной орудиями.

Брюнетка откидывается на стуле и теперь свой вопрос озвучивает Санн.

— Я хочу вернуться к Арбитрам. Предположим, мы найдём их базу и каким-то чудом возьмём одного в плен. Может быть даже выйдет выбить из него какие-то ответы. Что дальше? У нас всего один чудной корабль, несколько человек команды и почти никаких возможностей для роста.

Над этим я уже думал — ответить будет проще.

— Во-первых, многое зависит от того, что именно он скажет. У нас масса загадок, к которым нет ни единого намёка на решение. Во-вторых, при необходимости мы можем быстро пополнить свои ряды за счёт вербовки. Если ты не забыл, мы всё ещё клан Торро.

Парень угрюмо кивает.

— Ну да. Только с засвеченными лицами и без денег. Если привлекать "прошек", то им нужно оплачивать активацию. А обычные солдаты нам не сильно пригодятся.

Выдохнув, киваю ему.

— Верно. Но я думаю мы разберёмся, как достать денег. Ключевой момент — у нас есть корабль и все необходимые ресурсы для выполнения задачи. Плюс информация, которой нет практически ни у кого в этой части галактики.

Пару секунд смотрю на него и убедившись, что больше он говорить не будет, смещаю взгляд к Эсте. Ожидаю, что девушка сейчас тоже задаст вопрос, но вместо этого та просто покачивает головой. Зато снова даёт о себе знать Тонк.

— Вопрос про ресурсы, на самом деле верный. Может быть стоит зайти с другого угла? Превратить клан Торро во что-то достаточно мощное и боеспособное? Чтобы при необходимости мы могли не только импровизировать, но и действовать силой. Сейчас достаточно пары крейсеров Ягудава, чтобы гарантированно нас уничтожить. 

Отчасти верно. И это один из вариантов развития ситуации. Но "концепция роста" займёт какое-то время. Плюс, есть высокий риск утечки информации. Да и внимание мы к себе наверняка привлечём. Особенно, если начнём быстро прирастать кораблями и солдатами. А там будет всего-то достаточно копнуть чуть глубже, чтобы выяснить кто есть кто.

— Как я уже говорил, всё зависит от данных, которые мы получим из новостной сети и текущей обстановки.

Седой наёмник невесело усмехается.

— Мы не так долго были отрезаны от мира, чтобы там что-то глобально изменилось. Всё та же крысиная возня — кто больше сожрёт и не лопнет.

Остаётся только пожать плечами.

— На сто процентов мы этого не знаем. Выясним, когда окажемся на месте.

Вперёд снова подаётся Тио.

— А эти ублюдки? Бывший экипаж "Атома". Мы их прихлопнем?

В своём репертуаре. Хотя я прекрасно понимаю её желание.

— Если найдём. Они могли отправиться в любую точку галактики.

Не успеваю закончить, как слышу Санна.

— Всё равно не представляю, как мы сможем раскатать всех таким отрядом. У нас даже Корб пока не в строю, потому что эти грёбанные капсулы ничего не могут. Первый серьёзный замес и мы все поляжем.

Глянув на меня, добавляет.

— Только не говори, что это не так.

Внутри появляется комок лёгкого раздражения, которое я стараюсь не выпускать наружу. Всё, что говорит парень и так известно. Но изменить ситуацию я не в силах — играть надо теми фигурами, что остались на доске. А не мечтать о новом полном комплекте.

— Возможно. Поэтому я и говорю, что мы будем действовать по обстоятельствам. Сначала разведка, потом план и лишь затем реализация.

Ещё какое-то время перебрасываемся фразами, обсуждая расклад. А в какой-то момент внутри головы звучит голос советника.


- Не хочу отвлекать от интеллектуальной беседы, но мы выходим из червоточины уже через три минуты. Лучше бы вам пристегнуться и быть готовыми.


Взмахом руки прерываю Санна, который только что начал говорить и даю команду готовиться к возвращению в обычный космос.

Надо сказать, сам процесс происходит куда более прозаично, чем вход в воронку. Просто в какой-то момент времени, серебристое сияние пропадает, а перед глазами оказывается планета. Никаких эффектов, которых можно было бы ожидать.

Моргнув, поворачиваю голову к Эсте, которая занимает место старшего офицера систем наблюдения.

— Что на радарах?

Несколько секунд девушка молчит. Пожимает плечами.

— Пока никого не видно. Но мы далеко от обитаемой планеты, сложно сказать, что именно там происходит.

Тут она права — "Атом" вышел в пространство около следующего объекта звёздной системы. Теперь нам предстоит ещё около часа пилить к Рапсоре на обычных двигателях.

Даю Тонку команду разворачивать корабль, а сам поднимаюсь на ноги, пройдясь по мостику. Проверить показания радаров можно и со своей позиции — они выводятся на монитор, висящий посреди мостика. Но нервы требуют размяться. Не каждый день выныриваешь в обитаемом космосе на корабле чужой цивилизации.

Когда возвращаюсь на своё место, слышу голос Санна.

— А это что такое?

Подняв глаза, фиксирую две точки на мониторе трансляции. Поворачиваю голову к Эсте, которая как раз поднимает глаза. Хлопнув ресницами, озадаченно выдаёт.

— Два корабля. Размеры близкие к нашим. Идут встречным курсом.
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Секунду молча пялюсь на монитор радара, подвешенный около самого потолка. Потом уточняю у советника.

— Можешь их идентифицировать?


- Уже в процессе. Плюс, подключаюсь к энфис-сети.


Ладно. Бросаю взгляд на Санна.

— На место офицера по вооружению. Готовимся к бою.

Парень поднимается из кресла старпома, чтобы спустя мгновение усесться рядом с Тио. Нехватка рабочих рук остро даёт о себе знать — приходится перемещать людей между разными позициями, чтобы поддерживать управляемость.

— Эста, что показывает система наблюдения?

Девушка с сожалением цокает языком.

— Почти ничего. Предположительный контакт через двадцать пять минут. Щиты у них подняты, движутся чётко на нас.

Запнувшись, добавляет.

— Один только что выпустил пять дронов, отправив их вперёд.

Как по мне, рановато. Но возможно эти парни просто перестраховываются. Или у них есть какой-то свой план действий.


- Это корабли Гражданской Лиги. Они всё-таки начали мятеж и теперь контролируют Рапсору, как и сотни других планет.


Перевариваю услышанное от советника, а тот с лёгким ошеломление продолжает.


- Знаешь, пока нас не было, тут похоже началась полномасштабная война.


Занятно. Но пока стараюсь не задумывать о глобальном раскладе. Для начала надо решить вопрос с кораблями, которые прут на нас прямо сейчас.

— Насколько они опасны? Вооружение, потенциальная угроза, прогнозы исхода схватки?

Вместо моего симбиота звучит голос Хранительницы.

— Один — лёгкий крейсер. Проект "Молния", спущен со стапелей около ста двадцати лет назад. Был списан из флота Дома Ягудава тридцать лет назад и куплен частной компанией. После чего прошёл ремонт, был перевооружён и возвращён в строй.

Сделав короткую паузу, излагает дальше.

— Второй, это переделанный транспортник. По документам занимался пассажирскими перевозками, но сейчас оснащён артиллерией. Оба корабля участвовали в атаке на инфраструктуру Среднего Дома Перроти, которые контролировали эту систему.

Не выдержав, коротко матерюсь. У нас мощные щиты и немало артиллерии. Но лёгкий крейсер, пусть и старой постройки, это серьёзный противник.

— Вооружение? Что именно у них есть?

На этот раз ответ выдаёт советник.


- Сложно сказать. В публичном доступе ничего нет. Но они размолотили станцию Перроти и уничтожили их москитный флот.


Ладно. Станция здесь скорее тоже была далеко не новой. Как и набор малых кораблей, которые аристократы оставили для контроля внутрисистемного пространства. "Стремительный Атом" явно вооружён намного лучше.

Выдохнув, проясняю ещё один момент.

— Планета под контролем Гражданской Лиги?


- На поверхности идут бои. Если я верно понимаю, здесь под эгидой Лиги выступила корпорация "Шиззер". Которая в основном руководствуется экономическими интересами. Власть Перроти они скинули быстро, но вот с местным населением возникли проблемы.


Уже неплохо. Выйдет разобраться с этой парой кораблей и у нас появится шанс договориться с властями Рапсоры.

— Как будем действовать?

Это уже Тонк. Обернувшись, смотрит на меня, ожидая ответа.

— Сначала попробуем договориться. Если не выйдет, придётся принять бой.

Тот слегка качает головой, а я пытаюсь на ходу набросать план.

— Если дойдёт до схватки, сразу даём залп по крейсеру. Потом запускаем волну ракет. Повторяем до тех пор, как его щиты не вырубятся. После того, как с ним будет покончено, переносим огонь на транспортник. Дроны игнорируем — создать достаточную нагрузку на щиты они всё равно не смогут.

На самом деле, оставлять рядом беспилотную технику противника, это не слишком умно. Но у меня не хватит людей, чтобы вести огонь ещё и по ним. Грёбанное ручное управление не даёт развернуться в полную мощь.

— Эста, пересаживайся на место оператора. Отвечаешь за ракеты. Тио и Санн за артиллерию. Тонк управляет, я координирую.

В принципе есть ещё четвёртое место офицера по вооружению, которое я могу использовать сам. Но кто-то должен наблюдать за ситуацией в целом. Как минимум, отслеживать появление в системе новых целей и оценивать обстановку со стороны.

— Они пытаются выйти на связь.

Снова Тонк. Опускаю взгляд на свой собственный терминал. Капитанское место оборудовано для связи — я могу ответить прямо отсюда. И судя по мерцанию зелёного сигнала, эти парни действительно что-то сюда передают.

Нажав на кнопку, вслушиваюсь в слова.

— Говорит капитан первого ранга Сотако Бар. Неизвестный корабль, идентифицируйте себя. Не вижу ваших опознавательных сигналов.

Конечно, не видишь. Учитывая место постройки "Атома", было бы странно, обнаружься у него встроенные идентификаторы.

Выдохнув, собираюсь с мыслями. И жму на кнопку ответа.

— Говорит Кьер Торро. Лидер независимого клана Торро. Мы только что вернулись из дальнего рейда и не знали, что происходит в системе. Готовы рассмотреть вариант взаимного нейтралитета.

Мгновение тишины и мостик снова заполняет хриплый голос капитана противника.

— Угу. На лёгком крейсере в дальний рейд ходили. На звёзды посмотреть. Хотя бы придумал что-то более убедительное.

Согласен — с его точки зрения заявление выглядит не очень убедительно. Корабль такого размера должен сжирать немало топлива — идти на нём к какой-то далёкой цели, крайне дорого.

— Тем не менее это правда. Мы не хотим расходовать ресурсы, чтобы уничтожить вас. Предложение о нейтралитете всё ещё в силе.

На этот раз он раздумывает чуть дольше. А когда начинает говорить, в голосе появляются вкрадчивые нотки.

— А может вам просто нечем нас уничтожить? Накопители истощились и щиты рухнут после пары попаданий? Вот ты и пытаешься договориться, сука аристократская.

Буквально на мгновение замолчав, добавляет.

— Сдавайтесь и мы гарантируем вам жизнь. Вести переговоры с вашей кодлой точно никто не станет.

Куропатку задницей на ветку. Упёртый сукин сын. И весьма недоверчивый.

— Кьют, глянь на радар.

Поворачиваю голову. А вот это уже плохо. Россыпь точек около транспортника. Судя по размерам, либо очень крупные дроны, либо что-то ещё более тяжелое.

Встав со своего места, перебираюсь к позиции офицера наблюдения. Так и есть — истребители. Пятнадцать штук. Судя по всему, бывший пассажирский корабль переоборудовали так, чтобы он мог нести москитный флот. И это меняет весь расклад.

— Эста — на тебе крейсер. Как только выйдем на оптимальную дистанцию, открывай огонь. Попеременно орудия и ракеты. Тио и Санн — не дайте этим ублюдкам достать нас.

Оба мрачно кивают. Понимаю — теперь нам предстоит отбиваться от целой группы вёртких целей, которые смогут бить ракетами с близкой дистанции. Перехватить нам их нечем. А ударная мощь может быть достаточной, чтобы перегрузить щиты. Особенно, если учесть, что оба корабля противника без дела тоже не останутся.


- Хочешь услышать мою оценку?


Услышав голос советника, отрицательно качаю головой.

— Лучше не стоит. Выбора у нас всё равно нет.


- Боюсь ты не понял. Я идентифицировал истребители. Это "Майдеры-115". Новое поколение. В идеале мы собьём штук пять. Остальные разнесут наши щиты, а потом и корабль. У каждого по шестнадцать тяжелых ракет. Один скоординированный удар и нам конец. Шансы на победу не превышают погрешности.


Пальцы правой руки машинально складываются в кулак. А мозг лихорадочно перебирает варианты. Что делать? Попробовать выдать себя за кого-то ещё? Вряд ли прокатит. Использовать комбинации? Сомневаюсь, что это поможет. Единственное, что располагает достаточной мощью для нанесения урона космическому аппарату — "энергетический удар". Но для этого нужно быть вовне корабля. К тому же, даже при успешном попадании, я максимум уничтожу истребитель. Или проделаю небольшую дыру в обшивке крупного корабля.

Конечно, можно использовать сразу десятка два энергоядер, отправив их вперёд разом. Но опять же — необходимо быть в открытом космосе. Плюс, я думаю будет важна дистанция удара. И не факт, что это вообще сработает.

Все остальные комбинации, либо бесполезны в вакууме, либо не нанесут серьёзного урона.

Так. Успокойся, Яр. Подумай. Что ещё можно использовать?

Стоп! Ведь у нас есть ещё один вариант нанесения урона. Нервно усмехнувшись, обращаюсь к советнику.

— На какой дистанции от корабля можно открыть червоточину?


- Мы не успеем провести расчёты. Ошибёмся и застрянем в полёте на годы. С точкой выхода где-то в заднице мира.


Скрипнув зубами, детализирую.

— Теперь ты меня не понял. Мы не станем уходить в канал. А засунем туда этих уродов.

Пару секунд молчит.


- Если я понимаю всё верно, то дистанция открытия точки входа составляет до двадцати тысяч километров.


Хорошо. Сразу же опускаю взгляд на приборы. Расстояние между нами и противником — около восьмидесяти тысяч километров и быстро сокращается. Истребители пока держатся рядом с кораблями, стараясь от них не отрываться.

— Как думаешь, когда они бросят "Майдеры" в бой?


- Обычно их используют на относительно короткой дистанции. Грубо говоря, несколько тысяч километров.


Отлично. Если так, то в принципе всё может сработать.

— Мы сможем открыть вход в червоточину по точным координатам? Так, чтобы зацепить корабли?

Недолгая тишина — видимо прикидывает вероятность.


- Возможно. В прошлый раз мы всё делали по штатной инструкции. Но расположение точка входа можно изменить достаточно легко. Вопрос только в том, что координаты придётся рассчитывать прямо перед моментом открытия воронки. Буквально за секунды. Иначе цель не поразить.


Машинально кивнув, озвучиваю команду остальным членам экипажа.

— Планы меняются. Тонк и Санн остаются на местах. Тио, Эста — на позиции навигаторов.

Вижу, как на меня непонимающе оглядывается седой наёмник.

— Думаешь мы успеем уйти?

Усмехнувшись, отрицательно качаю головой.

— Нет. Зато можно засунуть в червоточину этих парней.

Момент смотрит на меня всё с тем же выражением полного непонимания. Потом растягивает губы в усмешке и возвращает внимание на приборы. Вот и отлично.

На этот раз процесс составления маршрута проходит максимально быстро. Мы не заморачиваемся с параметрами, которые отвечают за время полёта, его безопасность и комфорт. Ключевой момент — открыть канал, который в принципе будет работать. А куда именно полетят эти сукины дети, в каких условиях и сколько продлится полёт — не так важно.

Ожесточённо вбивая данные, поглядываю в сторону монитора радара. Противник всё ближе. Они вот-вот окажутся в зоне досягаемости двигателя. Вопрос только в том, чтобы закончить нашу работу до того, как они решат атаковать.

Последние минуты проходят абсолютно безумно — я просто колочу по клавишам, выслушивая команды советника. Скорость такая, что мозг не успевает осознавать, что именно я сейчас делаю и какие это формулы.


- Всё. Теперь нужны показания радаров.


Ещё секунду неподвижно стою на месте, тупо пялясь в монитор. Готово? Мы всё-таки это сделали?

Впрочем радость смывается в следующую же секунду. Мало подготовить формулу. Надо успеть распахнуть ворота в червоточину. Причём прямо на пути противника.

— Эста, на место офицера наблюдения. Передавай координаты цели.

Рывок и девушка оказывается уже в другом кресле. Зачитывает цифры. Советник почти сразу выдаёт свои — их нужно внести в формулу. Берёт с упреждением, учитывая скорость движения противника.

Основная цель — лёгкий крейсер. Во-первых, он всё равно остаётся более опасной боевой единицей. А во-вторых, больше половины истребителей сейчас летят вокруг него. Скорее всего готовятся к отражению потенциальной ракетной атаки с нашей стороны. Безусловно, какая-то противоракетная система там имеется. Но десяток боевых космических машин сильно повышают шансы на успешный перехват.

Вношу последние правки и спустя мгновение мы уже носимся между позициями разных офицеров, внося подтверждение.

Щёлкнув последним рычагом, тяжело выдыхаю, застыв на месте. Смотрю на монитор радарной системы. Перевожу взгляд на стекло.

Сейчас противника видно невооружённым взглядом. Расстояние в космосе ощущается совсем не так, как на планете. Там двенадцать тысяч километров, это дистанция на которой ты ничего не разглядишь. Хотя бы по причине того, что обычно сама планета уже совершает изгиб — невозможно посмотреть за горизонт, какой бы хорошей не была твоя оптика. А здесь я различаю пару точек, что движутся вдалеке.

Вспышка. Хоть бы получилось! Если нет, то шансов у нас почти не останется.

— Ну что там?

Санн вскакивает на ноги, рассматривая показания радаров. Я тоже поворачиваю голову. Пока они фиксируют только пульсирующее пятно, которое находится где-то на месте движения обоих вражеских кораблей. Непонятно, попали мы вообще в цель или нет.

Подхожу к позиции офицера систем наблюдения. Впрочем, особого смысла в этом нет — приборы продолжают сходить с ума, реагируя на открывшуюся червоточину.

Невольно смотрю на стекло. Но разобрать что-то при помощи собственных глаз невозможно. Впрочем, мерцание вроде исчезло — значит червоточина закрылась.

— Есть!

Услышав крик Эсты, снова опускаю глаза на приборы. Девушка права. Теперь я больше не вижу крейсера. Только транспортник, рядом с которым отображаются точки истребителей. Машинально подсчитываю уцелевшие. Ровно треть — пять аппаратов. Мы заминусовали лёгкий крейсер, десять "Майдеров" и пять дронов. Как по мне, отличный результат. Особенно, если учитывать, что "Атом" не сделал ни единого выстрела.

— Теперь накроем второй?

Это уже Санн, на лице которого тоже играет усмешка. Я же пытаюсь сообразить, как лучше поступить. С одной стороны, мы можем рассчитать новую формулу и ударить по транспортнику в процессе боя. Конечно, пять истребителей — тоже серьёзная сила. И в теории они могут перегрузить наши щиты. Но отбиться от них будет куда проще. К тому же, не факт, что основной корабль сможет выдержать концентрированный огонь артиллерии. А если пилоты увидят, как гибнет их база, то скорее всего повернут назад. В конце концов это коммерческий военный флот, а не фанатики, готовые умереть за очередную долбанутую идею.

Тонк щёлкает переключателем и я слышу напряжённый мужской голос.

— Говорит капитан корабля "Золотая Кирка". Мы готовы сдаться. Не стреляйте. Повторяю. Корабль "Золотая Кирка" готов сдаться. Пожалуйста, не открывайте огонь на поражение.

Седой наёмник вопросительно смотрит на меня и когда я согласно киваю головой, жмёт кнопку, озвучивая ответ.

— Говорит "Стремительный Атом". Мы готовы принять вашу сдачу. Хочу предупредить — при малейшей попытке агрессии вы будете безвозвратно уничтожены.

— Понял вас. Истребители уже идут на посадку. Мы не собираемся сопротивляться. Не знаю, чем вы ударили, но это страшная штука.

Пожалуй, выглядит и правда достаточно страшно. Особенно, если не понимать, что происходит. Уверен, на борту крейсера сейчас царит настоящая паника. Они ведь даже не знают, что это всего лишь канал доставки в другую точку космоса, из которого они рано или поздно вынырнут. Хотя, даже так — проблем им наверняка хватит. Начиная от ограниченности запасов продовольствия с кислородом и заканчивая потенциальными столкновениями на борту. А пилоты "Майдеров" и вовсе обречены — сомневаюсь, что щиты истребителей проработают до конца полёта. Без них же, самолёты просто сгорят.

— А куда мы их вообще отправили?

Не успеваю среагировать на вопрос Санна, как ему уже отвечает Тио, застывшая около навигационного компьютера.

— Почти за сотню тысяч световых лет отсюда. Прямо в открытый космос. Они пробудут в пути почти три месяца.

Неплохой результат. Даже если команда крейсера выживет к моменту выхода в обычное пространство, мы к этому времени уже успеем решить, как минимум часть своих вопросов.

Снова шипит рация — капитан "Золотой Кирки".

— Вы отправите десантную команду? Как будет происходить процесс сдачи?
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Когда первая эйфория проходит, я понимаю, что вопрос о сдаче далеко не праздный. Пока Тонк дал приказ ждать, но что делать дальше всё равно непонятно. Отправить к ним реальную десантную команду я не могу. По той простой причине, что у меня её нет. Максимум можно выделить троих бойцов, но это не тянет на полноценный отряд. Боюсь у экипажа "Кирки" возникнут некоторые вопросы, когда они оценят численность прибывшего личного состава.

На момент появляется мысль просто накрыть их огнём. Они не смогут выпустить истребители под обстрелом. Даже если попробуют, то потеряют почти все аппараты. А в артиллерийско-ракетной дуэли на близкой дистанции, мы скорее всего победим.

Но тут в дело вступает другая часть разума. Своими руками уничтожать почти захваченный трофей — не слишком логичное решение. Даже если не рассматривать его в качестве второго корабля, переделанный транспортник стоит недёшево. Как и "Майдеры" на его борту. В чём-то Санн был прав — для дальнейшей борьбы нам понадобится немало ресурсов.

В конце концов определяюсь. И подойдя к капитанскому месту, открываю канал связи. Эста и Тио на всякий случай просчитывают траекторию ещё одной червоточины. Если возникнут проблемы, этот корабль отправится сразу вслед за первым. Это ещё более надёжно, чем артиллерия.

— Соберите всю команду в одном из помещений, предварительно разоружив её. И оставайтесь там до поступления следующей команды. Само собой обеспечьте себя связью.

Какое-то время молчит — то ли с кем-то советуется, то ли осмысливает мою команду. Наконец озвучивает ответ.

— А вы точно клан Торро?

Поморщившись, снова жму кнопку.

— Есть какие-то сомнения?

Не знаю. У нас тут появилась версия о чужой расе со странным оружием. Да и корабль у вас немного странный.

Тут я с ним согласен. "Атом" не похож на большинство кораблей, которые я видел до этого. Но это можно объяснит самыми разными факторами — в конце концов есть судостроительные верфи, расположенные сильно далеко от этих мест. Включая откровенно криминальные места. При желании можно построить для себя корабль практически любого формата.

— Мы клан Торро. И "Золотая Кирка" теперь принадлежит нам. Рекомендую выполнять приказы и не совершать ошибок, которые приведёт к уничтожению вашего корабля.

Снова тишина. На этот раз недолгая.

— Хорошо. Экипаж соберётся в общей столовой. Стыковочные шлюзы разблокированы — вы можете состыковаться с любым из них. Ждём дальнейших указаний.

Забавно. Он даже не попросил сохранить их жизни. Готовит какой-то подвох? Или просто не подумал, что надо обозначить этот вопрос. Мол, если сдались, то значит их точно оставят в живых.

Шипение рации. Голос капитана "Кирки".

— И ещё момент. Вы же не собираетесь нас казнить? Мы обычные наёмники, работающие по контракту.

А вот и оно. Смотри-ка, даже фразу про "обычных наёмников" вставил. Стандартное поведение, если твоя сторона проигрывает. В Абудже было похоже — как только кто-то попадал в плен, так сразу начиналось представление. "Меня заставили", "мне угрожали", "не было выбора", "я просто выполнял приказы". Зато с гражданским населением и нашими пленными, они сильно не церемонились.

— Мы не планируем уничтожать экипаж вашего корабля и пилотов. Конечно, если вы не предполагаете наделать глупостей, которые нас к этому вынудят. Сам понимаешь — вы только что атаковали, хотя мы предлагали установить нейтралитет и мирно разойтись. После такого меня не сильно тянет верить тебе на слово.

В этот раз отвечает практически сразу.

— Это всё долбанный Сотако. Он сам акционер "Шиззера" и давно на них работает. А нас наняли в качестве вспомогательное боевой единицы — "Кирка" не имеет отношения к флоту корпорации.

С одной стороны это хорошо. Но с другой, владельцами корабля могут быть его офицеры. Или тот же самый капитан. Что является проблемой — одно дело сдать чужое судно, на котором ты просто служишь. Совсем другое — добровольно расстаться с собственным кораблём, который долгое время приносил тебе деньги.

Впрочем, пока они должны быть под впечатлением от демонстрация "боевой мощи" — надеюсь всё пройдёт гладко.

Спустя несколько минут, Тио, Тонк и Эста вылетают к "Кирке" на десантном боте "Ласточки". Мы с Санном остаёмся на "Атоме". У парня до сих пор нет кисти левой руки — в случае боестолкновения, его эффективность будет сильно ниже, чем у девушек.

Ещё одна проблема — наличие у нас всего одного пилота. Пока мы летели через червоточину, Тонк обучал всех остальных обращаться с оборудованием. И теперь каждый член экипажа, при необходимости, может управиться с "Атомом". В теории.

Но у "Золотой Кирки" система управления совсем иная. С ней сможет разобраться лишь сам наёмник — дополнительная причина по которой сейчас на борту десантного бота находится именно он.


- Они входят на корабль. Эзза мониторит ситуацию.


— Как обстановка?


- Пока всё тихо. Продвигаются в сторону мостика.


Хорошо. По крайней мере сходу их не атаковали. Возможно дело всё-таки выгорит.

Меряю шагами мостик, поглядывая в сторону монитора системы наблюдения. Почему так долго?

— У них всё в норме?


- Да. Не встретили ни одного члена команды. Уже на подходе к мостику. Осталось совсем немного.


Машинально кивнув, усаживаюсь на место. Сложно сохранять полное спокойствие, когда сам ты на месте, а в эпицентре событий находится кто-то другой. Весьма дерьмовое чувство.


- Готово. Они вошли на мостик. Тонк запрашивает коды у капитана.


Карпа в жабры! Вот о чём я забыл. Нужно было сразу уточнить расклад по доступу к системам "Кирки". Если сейчас противник заартачится или выкинет какой-то фокус, используя свой контроль над кораблём, мы окажемся в заднице. Хотя бы потому, что на борту цели находятся сразу трое моих людей. Нельзя будет уничтожить их вместе со всеми остальными.

На краю сознания мелькает мысль, что даже озвучь капитан "Кирки" коды, их нельзя было проверить до момента входа на мостик корабля. Но зацепиться за неё и успокоиться не успеваю — в голове уже звучит голос советника.


- Коды доступа верные. Тонк уже заменил их и заблокировал столовую. Они проверили визуальную и тепловую картинку корабля — вся команда действительно заблокирована в одном помещении.


Чуть помолчав, добавляет.


- Он уточняет, что делать теперь? Убить их? Не хочет использовать обычную связь, чтобы избежать перехвата.


Логично. В отличие от предложения прикончить пленных. Во-первых они уже сдались и безоружны. А во-вторых, ещё могут пригодиться. Либо в качестве разменной монеты, либо как персонал.

— Пусть держит их запертыми и внимательно отслеживает ситуацию. Нельзя допустить мятежа.


- Куда вести "Кирку"?


— К Рапсоре. Думаю стоит сообщить обитателям планеты, что ситуация немного изменилась.

Договорив, понимаю, что упустил один весьма важный момент.

— Надо проверить, есть ли среди пленных "прошки". Если да, то их стоит изолировать и содержать отдельно от остальных.

Только сейчас понимаю, что если бы в составе экипажа противника оказались "прошитые", нам могло прийтись туго. Маловероятно, что они владеют рунными комбинациями, которые можно использовать в космосе. Но нам хватило бы и одного ублюдка с возможностью ментального контроля.


- Тио и Эста уже провели проверку, согласно приказа Тонка. "Прошек" нет.


Отлично. Стоит признать — седой наёмник, которого теперь уже стоит называть пилотом, сработал в этом плане лучше меня.

Выдохнув, веду взглядом в сторону.

— Санн, мы идём к Рапсоре.

Парень коротко кивает и принимается орудовать правой рукой над приборами. Я же внимательно отслеживаю положение "Кирки" на радарах, заслушивая отрывистые сообщения советника. Если верить им, то на борту трофейного корабля всё спокойно — команда заперта, угроза отсутствует, а Тонк уже вовсю разбирается с управлением. Хочется надеяться, что так оно всё и останется.

Спустя пять минут, "Атом" начинает движение. Следом сдвигается со своего места и наш трофей. А в моей голове роятся мысли. С кораблями "Шиззера" мы разобрались. Более того — даже захватили один. Но теперь надо выстроить коммуникации с населением планеты.

Несколько раз повторяю эту мысль про себя и внезапно понимаю, что не в курсе, о чём именно с ними договариваться. Мне не нужны их ресурсы — на борту хватает продовольствия и всего необходимого для жизни. Единственное, что требовалось — медицинские капсулы. Нужно вырастить новую кисть Санну и наконец вернуть в строй Корба. Но теперь у нас есть "Кирка", где точно имеется медицинский отсек со всем необходимым.

Информацию мы можем получить прямо отсюда — у советника есть контакт с энфис-сетью. Да и я сам могу подключиться к любому из локальных узлов.

По сути, основная проблема — кадровый голод. Мне крайне нужны новые люди. Даже если я решу избавиться от трофея, то на борту "Атома" пригодится десяток новых членов команды. А ещё лучше — сразу полсотни. При таком раскладе корабль станет куда более эффективной боевой единицей. Если же оставлять "Кирку", то людей понадобится ещё больше. Не уверен, какова численность их команды, но думаю не меньше нескольких десятков человек.

Плюс истребители. Пусть их осталось всего пять — всё равно они могут быть достаточно полезны. Правда, для них нужны обученные пилоты, а не просто люди, которые могут тыкать по кнопкам. И это уже может стать проблемой.

Мозг бешено работает, пытаясь отыскать выход. Но в конце концов приходит к решению действовать по ситуации. По большому счёту, у меня нет другого выбора — пока не поговорю с кем-то из местных лидеров, выстроить линию поведения не выйдет.

Пока мы добираемся до планеты, проясняю у советника детали положения. Как выясняется, от Дома Перроти на планете ничего не осталось. Силы "Шиззер" раздолбила орбитальную станцию, которую прикрывала эскадрилья истребителей, после чего спустили десант в столичный город, где располагалось представительство Среднего Дома. Бойцов у них было немного, "прошек" всего несколько. Так что полторы тысячи десантников, при поддержке техники успешно подавили сопротивление.

Основные проблемы у них начались позже, когда прибывший персонал "Шиззера" приступил к экспроприации всех ценных объектов и обращению их в собственность компании. Если до этого, назначенную под эгидой Гражданской Лиги временную администрацию воспринимали, как "почти власть", то после этого ситуация разом вышла из под контроля.

По планете прокатилась волна мятежей — в большинстве случаев местные без особых проблем вырезали небольшие гарнизоны, оставленные десантом. Так что в итоге за "Шиззером" осталась лишь та самая столица — там несколько дней шли упорные бои, но в итоге солдаты корпорации одержали верх. Сейчас город находится в фактической блокаде. Скорее всего, его и вовсе бы захватили. Но есть один важный сдерживающий фактор. Вернее был. Два корабля, которые вооружены ракетами класса "космос-поверхность" и несколько раз демонстрировали всю мощь подобного вооружения. Превращать в руины города и уничтожать будущую собственность компании они не стали. Зато трижды наносили удары по наступающим войскам нового правительства, которое к тому моменту уже сформировалось, оказавшись внезапно дееспособным.

Именно с этим мне и предстояло иметь дело. Небольшая группировка хорошо экипированных войск, которая удерживают столицу. И многочисленная, пусть и куда хуже вооружённая армия, которая эту самую столицу окружает. Плюс, две стороны конфликта — глава временной администрации Рапсоры, назначенный "Шиззером", которому противостоит премьер-министр Рапсоры, выбранный голосованием.

По логике вещей, сейчас нам нужно поддержать местных и окончательно раздолбать силы корпорации. В конце концов, я уже сделал компанию своим врагом — нет смысла сдавать назад. Проблема лишь в том, что всё это надо провернуть так, чтобы заполучить себе какое-то количество новых лояльных бойцов.

Когда советник заканчивает обзор обстановки, задаю вполне логичный вопрос.

— А кто вообще стоит за "Шиззером"? Кто они?

Минутная пауза и слышится спокойный голос симбиота.


- Судя по всему, это вполне реально действующая корпорация. Акции распределены между партнёрами, у которых есть десять статусов градации. Компания владеет объектами в двадцати пяти звёздных системах. После начала восстания Лиги, примкнула к ним и атаковала аристократов. На данный момент времени полностью контролируют сразу восемь планет. В основном удалённых от экономических центров, но тем не менее.


Ловкий ход — воспользоваться хаосом, чтобы захватить системы, которые не сильно интересны с точки зрения денег и закрепиться там. Рано или поздно масштабные военные действия закончатся. Скорее всего за счёт заключения какого-то многостороннего договора. И "Шиззеру" там тоже уделят место — официально корпорация сражается на стороне Гражданской Лиги и действует от её лица. Уверен, они предполагают. что как минимум несколько планет получится удержать под своим полным контролем.

— Ты можешь отследить местоположение их флота?


- Гарантий дать не могу, но судя по новостям, их корабли разбросаны по захваченным системам. Плюс, солидная часть стянута для охраны штаб-квартиры корпорации на планете Лайр. Сомневаюсь, что они смогут быстро перебросить сюда что-то из своих резервов. Расчётное время прибытия корабле — не меньше пяти дней. Это с учётом того, что они прямо сейчас переходят на сверхсветовую.


Уже неплохо. Значит внезапного появления "мстителей" можно не опасаться.

— А какой был статус планеты при Перроти?


- Свободная республика Рапсора. Со своим правительством и армией. "Шиззер" попытались сохранить прежнюю структуру, переподчинив её себе и сделав членов правительства, партнёрами корпорации. Большинство отказалось. Те, что согласились, сейчас возглавляют временную администрацию. Плюс действует легитимное правительство республики, сформированное парламентом.


Тряхнув головой, уточняю.

— Но у Перроти же были какие-то соглашения? Коммерческие объекты на планете?


- Договор на охрану границ системы и концессия на перевозки. Космопорт на поверхности Рапсоры принадлежит им. Как и вся обслуживающая инфраструктура. На планете бурно развивается добыча и переработка металлов, а совсем недавно закончили строительство завода по производству электронных чипов. Первое предприятие из будущего технологического кластера. Перроти предполагали, что объём перевозок будет расти и планировали на этом заработать. Предложи "Шиззер" такие же условия и не полезь во внутренние дела, думаю их с радостью приняли.


Перевариваю полученную информацию. И к моменту, когда система связи снова начинает работать, передавая обращения с поверхности планеты, в голове уже формируется приблизительный план действий.
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Я считал, что найду цель быстро. Уничтожу его, поглощу "райок" и вернусь на базу, чтобы снова ждать сигнала тревоги. Но всё с самого начала пошло не так.

Долгое ожидание на орбите Эрры, где меня несколько раз едва не обнаружили. Сканирование пространства и изучение информационного поля, которые практически ничего не дали. На планете происходило слишком много стычек с участием "прошитых" — невозможно было проверить их все. А объект старался не высовываться.

Потом новый сигнал от цели. Он сменил планету и отправился на Рэдд. Место схватки титанов, что теперь стало ледяной пустыней. Я отправился следом и почти успел. Оставалось совсем немного — кажется протяни руку и схватишь скользкого ублюдка за руку. Но он снова ушёл.

К тому же у меня появились конкуренты. Линхольды — Великий Дом, который однозначно в курсе существования "райоков" и тоже ведёт охоту. Объект прикончил на Рэдде одного из их лидеров — уверен, теперь они будут искать его ещё более интенсивно.

Если отталкиваться от поведения предыдущих носителей, теперь он должен был заняться формированием собственного клана и захватом собственности. Чего я собственно и ждал, реагируя на появление каждого нового аристократа, чьи объёмы власти и денег стремительно росли. Но каждый такой случай оказывался пустышкой. Было ощущение, что цель исчезла. Либо оказалась в руках других охотников, что значило бы лишь одно — я проиграл.

Но дальше я ощутил ещё один сигнал — слабый и далёкий. Из части космоса, где не было обитаемых планет. Выбор был сложным — либо отправиться в указанный сектор космоса и попытаться отыскать цель, либо ждать дальше. Будь это моей первой охотой, я бы немедленно сорвался с места. Но тысячи прожитых лет и восемь уничтоженных целей сделали меня умнее. Отправившись в неизвестность, я потрачу слишком много времени. И это может быть банальной ловушкой, расставленной специально для меня. Возможно объект смог расшифровать закладку и теперь хочет поменяться местами, сам став охотником.

В любом случае, лететь в неизвестность было слишком нерационально. Поэтому я продолжал ждать. Лёг в дрейф посреди открытого космоса и сканировал пространство. Рано или поздно он объявится здесь. Они ведь все одинаковы. Рано или поздно начинают считать себя избранными, которые способны изменить мир. Или хотя бы просто захватить его. Жалкие ублюдки с жалкими мечтами.

Ожидание — неотъемлемая часть охоты. Но надо сказать, за эти дни я успел немного вымотаться. Поэтому новый сигнал заставил нервную систему испытать удовлетворение. Я был прав — он вернулся. Планета Рапсора, контролируемая сейчас компанией "Шиззер". По какой-то причине объект выбрал именно её. И это меня вполне устраивало. В конце концов, какая разница, где именно я до него доберусь?
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Связь начинает буквально разрываться от запросов, как только мы оказываемся недалеко от планеты. Я предполагал, что потенциальных собеседников будет всего двое, но на деле установить контакт хотят многие — от коменданта космопорта до глав обоих конкурирующих правительств.

Какое-то время просто выслушиваю запросы, которые приходят на разных частотах — оборудование позволяет принимать их в широком диапазоне. Потом щёлкаю несколькими тумблерами, выбирая человека, которому хочу ответить.

— Это секретарь премьер-министра Рапсоры, Джора Лло. Вызываю неизвестный корабль, уничтоживший крейсер "Шиззера". Прошу выйти вас на связь для установления контакта и переговоров. Мы союзники. Правительство Рапсоры ведёт боевые действия против сил "Шиззера". Мы хотим взаимодействовать.

Дождавшись, пока мужчина в очередной раз произнесёт заготовку, жму на кнопку, выдавая ответ.

— Говорит глава клана Торро. Мы уничтожили один из кораблей "Шиззера" и захватили второй. Подходим к планете. Что именно вы хотели обсудить?

Недолгая тишина в эфире и я снова слышу голос. Но на этот раз уже другого человека — судя по тембру, в более серьёзном возрасте.

— Премьер-министр Джор Лло. Рад слышать хорошие новости. Я хотел бы договориться с вами о взаимодействии. Силы "Шиззера" до сих пор контролируют нашу столицу. Как только отобьём у них Санри, справедливость восторжествует и планета окажется освобождена.

Издалека он зашёл. С прицелом "на идиота", который согласится оказать военную поддержку практически на ровном месте. Усмехнувшись, снова жму на кнопку.

— Раньше у вас была договорённость со Средним Домом Перроти. Она всё ещё действует?

Краем уха слышу, как разрывается пульт связи пилота — командующий наземными войсками "Шиззера" отчаянно пытается добиться ответа, напирая на то, что представляет Гражданскую Лигу и сюда в любой момент может подойти их подкрепление. Не самый умный ход, но скорее всего у офицера сейчас паника — он только что потерял орбитальную группировку и остался один на один с превосходящим противником. Не говоря о том, что я могу просто нанести удар по столице.

Премьер пока молчит — видимо размышляет о том, как ему лучше ответить. Я же обращаюсь к советнику.

— Сколько ракет несёт "Золотая Кирка". Там есть что-то достаточно мощное для удара по планете?

Ждать ответа приходится недолго — буквально несколько секунд и симбиот уже выкладывает информацию.


- Двести четыре ракеты класса "космос-поверхность" с обычными боеголовками. Несколько ЭМИ-боеприпасов. И десять ракет с термоядерными боеголовками.


"Грязное" оружие? Забавно. Интересно, они взяли его в качестве инструмента давления или всерьёз собирались применить по планете, если план полностью провалится и проигрыш станет на сто процентов очевидными?

— Наш договор с Перроти можно считать автоматически разорванным. Они не смогли защитить Рапсору от вторжения извне, хотя и гарантировали этот пункт. Помимо этого, они не оказали силам вторжения должного сопротивления на земле, чего мы тоже от них ожидали.

С первой частью я полностью согласен — Перроти могли озаботиться более серьёзным прикрытием приграничной планеты. Но вот со второй этот мужик слегка лукавит. Судя по найденной советником информации, местная армия не стала сражаться, считая, что это делом аристократов. А у небольшой группы "прошек", которых поддерживало не больше сотни бойцов, не было никаких шансов против высадившейся группировки. В конце концов, на большинстве планет власть Домов держится на возможности быстро перебросить подкрепление и сконцентрировать силы, достаточные для подавления мятежа. Большое количество солдат и "прошитых" размещаются только в наиболее важных узлах. И в данном случае это подвело Перроти.

— Тогда предлагаю вам заключить новый. С кланом Торро. Условия те же самые — вы передаёте нам космопорт и всю инфраструктуру, которая ранее принадлежали Перроти. Плюс, половину трофеев, которые будут захвачены у наземной армии противника. Взамен мы обеспечиваем вашу защиту.

— Где вы предпочитаете подписать бумаги? Мне отправить на орбиту челнок или вы спуститесь вниз сами?

Слишком быстро он согласился. Вызывает некоторые подозрения. Не то, чтобы я ждал отказа — как по мне, это предложение из разряда тех, которые не стоит отправлять в корзину. Но премьер отреагировал молниеносно. Не успеваю подумать, как снова слышу его.

— Когда я узнал, что кто-то атаковали корабли "Шиззера", то сразу подумал, что это один из молодых кланов. И само собой был готов услышать ваш вопрос. С заранее готовым ответом.

Звучит логично. И на самом деле напоминает правду.

— Хорошо. Отправьте на орбиту челнок с уполномоченным человеком. Мы встретимся на борту нашего корабля и подпишем бумаги.

— О, не волнуйтесь. Я прилечу лично. Сообщу, как только мы окажемся в космическом пространстве.

Откинувшись в кресле, задумчиво рассматриваю приборы. Зачем он хочет подняться сюда? Это лишний риск, у которого нет никакой смысловой нагрузки. Желает своими глазами посмотреть на человека, с которым предстоит вести дела? Или собирается добавить дополнительные пункты? Например пару строк о том, что помимо уничтожения солдат "Шиззера" мы обязуемся поддерживать не просто абстрактное правительство Рапсоры, а лично Джора Лло.

Сходу назвать причину сложно. Но в любом случае, скорее всего она на самом деле связана с переговорным процессом. К тому же надо быть полностью отмороженным психопатом, чтобы пытаться атаковать нас. Не говоря уже о том, что такое поведения было бы абсолютно нерациональным.

— Жду вас. Надеюсь это не займёт слишком много времени.

Отпустив кнопку, переглядываюсь с Санном, который пожимает плечами. Видимо тоже не понимает, какого хера местному премьеру понадобилось на борту "Атома". А внутри просыпается советник.


- Как ты собираешься выполнять договор? Предположим, остающихся в столице солдат дожать несложно. Несколько десятков ракет, угроза полного уничтожения, полноценная блокада и они сложат оружие. Но потом нам понадобится пополнение, верно? Которое ты хочешь набрать среди жителей Рапсора. Рискну предположить, среди них будет немало людей, для которых важна эта планета. Нельзя будет просто бросить всё и развернувшись, уйти в космос.


Разжимаю губы в усмешке.

— Мы и не будем уходить. "Золотая Кирка" останется в системе. Например разделим новобранцев — те, кто окажется на "Кирке" будут считать, что второй корабль полностью укомплектован и нас куда больше, чем есть на самом деле. Или найдём другое решение — придумать какую-то “легенду” не так сложно, как кажется.

Хорошо слышу, как тот вздыхает.


- Хочешь бросить корабль? Хочу напомнить, он неплохо вооружён. А ещё несёт пять "Майдеров". Может оказать серьёзную поддержку в бою.


Вздохнув, объясняю свою логику.

— Во-первых, ты прав — мы не можем бросить Рапсору и рассчитывать на лояльность всех новобранцев. Точно найдутся недовольные. Во-вторых, у нас разные двигатели. "Атом" может нырнуть в червоточину. Но как мы отправим туда "Кирку"? В-третьих, нам не помешает какая-то постоянная база, куда можно вернуться. Равно как и наличие собственности, генерирующей деньги.

Скептически хмыкает в моей голове.


- Согласен только с первым пунктом. "Кирка" может уйти в канал точно так же, как тот лёгкий крейсер, что прямо сейчас куда-то летит. Кто мешает открыть две червоточины по одной и той же формуле. Прибудем с разрывом в несколько минут — это не так уж критично. А база и деньги... Звучит неплохо. Но только если вести речь о мирном времени, когда нет никакой угрозы и можно действовать спокойно и не спеша. Хочу напомнить, что тут идёт война. Вероятность того, что в системе рано или поздно окажется новый противник, зашкаливает. Тогда мы просто потеряем второй корабль со всем его экипажем.


Признаю — о возможности открыть две червоточины, воспользовавшись одной и той же формулой, я не подумал. Хотя решение лежало на поверхности — мы только что провернули этот фокус. И в принципе, я совсем не против захватить с собой "Золотую Кирку". Вопрос лишь в том, как тогда обеспечить безопасность планеты.

Конечно, есть ещё один вариант — изменить нашу договорённость с Джором Лло. В конце концов, мы даже не подписали никаких бумаг. Думаю он легко согласится на вариант, при котором мы помогаем перемолоть солдат "Шиззера", а он даёт нам возможность вербовки новобранцев на поверхности планеты.

Да, при таком раскладе, среди новоиспечённых бойцов окажется немало его агентов. Но это будет не так важно, когда мы снова отправимся в путь. С другой стороны, всегда остаётся риск мятежа. Как только правительство Рапсоры выяснит, что нас всего несколько человек, соблазн заполучить оба корабля в своё личное распоряжение непременно появится. Я бы на их месте вполне мог рискнуть.


- Тонк запрашивает инструкций по поводу экипажа "Кирки". Пока они ведут себя спокойно, но если отталкиваться от данных с камер в столовой, уже начинается брожение. Оружия у них вроде бы нет, но как ты понимаешь, личным обыском никто не занимался. А если эти парни начнут вскрывать переборки, пытаясь пробиться на мостик, ничего хорошего из этого не выйдет.


Выдохнув, поднимаюсь на ноги. Почему на мостиках нет кофемашин? Сейчас бы здорово пригодилась чашка горячего напитка. Желательно двойной крепости, чтобы точно взбодрить мозги.

— Пусть озвучит, что в ближайшие несколько часов прибудет лидер клана, который желает лично поговорить с пленными и сделать им хорошее предложение.

Несколько мгновений молчит. Потом уточняет.


- Собираешься завербовать их? Серьёзно?


— Зависит от того, что ты скажешь по поводу принуждения к лояльности. Есть какой-то вариант гарантированно избежать мятежа?

Снова тишина. Только теперь куда более долгая — симбиот явно прикидывает варианты.


- Ты можешь завязать на себя контроль эмоций. Вернее мог, когда были доступны биологические модификации. Сейчас эта опция закрыта. Плюс, в случае с "прошками" можно установить закладку, которая сработает при тех или иных действиях. Но это не слишком надёжно — когда они достигнут определённого уровня развития, смогут отыскать её. К тому же, их поступок должен быть максимально очевиден и точно подходить под условия. Иначе закладка попросту не сработает.


Жду продолжения и оно не заставляет себя ждать.


- Другой вариант — имплантировать им взрывчатку. Управление завязать на энфис — при необходимости я смогу разнести в клочья любого из новобранцев.


Какой-то не очень радужный расклад. Сомневаюсь, что бойцы смогут эффективно выполнять задачи, если будут постоянно жить в ожидании взрыва. Скорее уже сосредоточатся на том, чтобы избавиться от взрывчатки. Или от меня. Человеческую тягу к свободе сложно убить. А если речь о наёмниках, которые изначально сильно отличаются от основной человеческой массы, это ещё более трудная задача.

— Это всё?


- Можешь заставить их поверить в себя и свою избранность. Самый лучший вариант. Но сразу предупрежу — промыть мозги банде отморозков, это не самая простая задача.


По сути он повторяет мои мысли. Только другими словами. Впрочем, если подумать, то у нас могут оказаться сразу две группы новобранцев. Добровольцы с Рапсоры и члены экипажа "Кирки". Всегда готовые вцепиться друг другу в глотку. В теории, на этом можно попробовать сыграть.

— Фиксирую взлёт космического аппарата. Выходит на орбиту.

Если это премьер, то сработал он действительно быстро. Вроде только что разговаривали с ним по дальней связи, а он уже поднимается на орбиту.

Машу рукой, давая Санну понять, что услышал его. Сам же размышляю о наших ближайших перспективах. Сомнений в том, что наземные части "Шиззера" сдадутся, у меня нет. Возможно какие-то из офицеров предпочли бы сражаться и дальше, но думаю таких поставят к стене или арестуют свои же. Остальные выберут жизнь, а не смерть из-за непонятных целей.

Основной вопрос, который продолжает терзать мозг — что дальше? Идея набрать сразу две группы новобранцев кажется неплохой. Но если мы уберёмся от планеты, прихватив оба корабля, это неминуемо приведёт к проблемам с личным составом.

Оставить здесь "Кирку"? Изначально я так и планировал. Но чем больше рассматриваю эти идею, тем менее хорошей она мне кажется. Как ни крути, в качестве командира придётся оставить кого-то из старых бойцов. Возможно сразу двоих или троих. Это сразу сократит число людей, на которых я могу опереться. А оставленных сделает крайне уязвимыми. Даже если сделать экипаж корабля смешанным, у местного населения будет великолепный шанс заполучить его. Даже "прошка" не способен прикрыться от выстрела в затылок. Особенно, когда спит.

Если же забрать оба корабля, то как мы обеспечим безопасность Рапсоры? Третьего судна под рукой нет, обломки станции Перроти рассыпаны по всей орбите, а купить новую сейчас негде. Да и денег на это тоже не имеется. Хотя вопрос с финансами возможно получится решить. В конце концов, скоро в наших должниках будет ходить местное правительство. Плюс, появятся военные трофеи, которые можно будет продать. Сложно сказать, какой объём средств в итоге получится сосредоточить, но возможно этого хватит.

— Где-то рядом можно приобрести орбитальную станцию?

Советник реагирует сразу же.


- Станцию? Во время тотальной войны всех против всех? Нет, Яр. Мы не сможем сейчас купить станцию. Вернее, где-то поближе к центру, может и смогли бы. Но это граница. Оборонительные космические объекты тут на вес золота. Не говоря о том, что нам нечем платить, а доставка сюда займёт время. К тому же у Перроти была станция. И что с ней теперь? Если хочешь прикрыть планету по-настоящему, потребуется сеть спутников орбитальной обороны, москитный флот и хотя бы пара станций. Плюс корабль, который сможет автономно действовать внутри пространства звёздной системы.


Звучит логично. Но времени на развёртывание такой системы обороны у меня нет. Как впрочем и желания настолько заморачиваться с безопасностью Рапсоры.

Снова шумит система связи Санна. Думаю, что это "Шиззер" или кто-то ещё, но парень внезапно поворачивается ко мне.

— Это Джор Лло. Частота другая, но он представился. Просит разрешения подлететь к нам и состыковаться.

Машинально опускаю взгляд на свою приборную доску. Странно. Зачем ему понадобилась другая частота? Почему не вышел на связь по тому же каналу? Особенно, если учесть, что здесь я его жду.

— Дай ему разрешение. И запроси причину переключения на другой канал связи.

Слышу, как блондин озвучивает вопрос. После чего звучит голос премьера.

— Вы всё поймёте при личной встрече. Мы идём на сближение, скоро будем у вас на борту.

Ситуация становится ещё более интересной. Джор чего-то опасается? Считает, что переговоры могут перехватить? Так и эта частоту тоже могут прослушивать. А сбивать его челнок тут некому — в космосе только наши корабли, которые не станут открывать огонь без приказа. С поверхности его уже не достать — надо было наносить удар на взлёте. Теперь же аппарат на орбите, где легко уклонится от ракеты. Если у солдат "Шиззера" вообще есть оружия для такого удара.


- Пытаешься понять, чего он опасается?


Дёрнув уголками губ, киваю.

— Да. И пока безуспешно. Но согласись, поведение не слишком типичное.


- Согласен. Он поднялся на орбиту практически сразу. А потом попытался избежать прослушки со стороны своих же людей.


С интересом уточняю.

— Почему своих? Может опасался перехвата "Шиззером".


- Они в любом случае способны перехватить беседу. А вот его подчинённые точно услышали бы этот обмен фразами, останься он на старой частоте.


Звучит логично. С другой стороны, думаю высшее командование Рапсоры и так в курсе, что глава их правительства собирается лично провести переговоры с прибывшим кланом. Какой смысл что-то скрывать? Да и слова были вполне безобидные — он не пытался запросить поддержку для установления режима личной власти или провернуть что-то ещё в этом духе.

— Его челнок идёт на сближение. Скоро будет у нас.

Глянув на Санна, снова поднимаюсь со своего места, подходя к позиции офицера наблюдения. Парень прав — при текущей скорости, они подойдут к нам минут через семь-восемь.

Задумчиво разглядываю небольшую точку, которая постепенно приближается к "Атому", цокаю языком. Снова загадка. Радует только тот факт, что совсем скоро она разрешится.

Вернувшись в кресло, погружаюсь в размышления, пытаясь набросать схему по вербовке новобранцев. Из мыслей вырывает голос Санна.

— Заходят на стыковку. Мне встретить их или отправишься лично?
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Джора я в итоге встречаю сам. На всякий случай активирую сразу два щита — силовой и энергетический. Плюс, держу наготове "Хватку Беонров", на случай, если вместо него сюда вывалятся закованные в броню солдаты. Конечно, визор показывает наличие в шлюзе всего двух человек, но это не значит, что там обязательно премьер со своим помощником. Эта парочка вполне может оказаться двумя штурмовиками.

Впрочем, опасения оказываются напрасными — когда шлюз открывается, в проходе появляется высокий мужчина в костюме, за которым внутрь вваливается молодой парень с дипломатом в правой руке.

Притормозивший глава правительства окидывает меня взглядом и чуть прищурившись, шагает навстречу, протягивая руку.

— Я ожидал увидеть чуть более многочисленную делегацию.

Намекает на нехватку личного состава? Прощупывает, сколько нас на самом деле? Или просто пытается завязать беседу?

— Экипаж занят делом. Мы всё-таки не на прогулке.

Тот едва заметно кивает, а я взмахиваю рукой, указывая на коридор.

— Предлагаю следовать за мной. Судя по тому, с какой скоростью вы прибыли, нам лучше быстрее разобраться с делами.

Сам премьер на мой намёк никак не реагирует. А вот парень за его спиной чуть меняется в лице. Буквально на секунду, но я всё равно успеваю заметить. Проблема всех молодых бюрократов — неспособность держать эмоции под замком.

Спустя пару минут добираемся до "переговорной" — рабочего кабинета безопасника, который находится на этой же палубе. Ничего лучшего я не придумал — не вести же их в одну из кают. А общие помещения не подходят — сразу будет заметно, что корабль рассчитан на большой экипаж, но при этом отсеки никем не используются.

Усевшись в кресло, жду пока собеседники расположатся напротив. Когда занимают свои места, делаю приглашающий жест рукой.

— Рассказывайте. Почему другая частота для связи? И по какой причине вы прилетели настолько быстро? Как будто находились вплотную к челноку.

Тот слегка заминается. Медлит, оглядывая убранство кабинета. Наконец принимается излагать.

— Понимаете, помимо конфликта с компанией "Шиззер" у нас есть ещё одна небольшая проблема. Которая носит внутренний характер, но угрожает не меньше, чем вооружённый противник.

Пожимаю плечами.

— Внутренние разборки? Насколько я понимаю, вас выбрал парламент после гибели предыдущего премьера. В чём тут может быть проблема?

Сразу же кивает. Задерживает взгляд на статуэтке, которая стоит справа от него.

— Всё верно. Но как и в любом политическом процессе, есть нюансы. Новые парламентские выборы должны были состояться ещё пятьдесят дней назад. И если верить предварительным прогнозам, то состав нашего депутатского корпуса должен был серьёзно обновиться.

Чуть подавшись вперёд, конкретизирую.

— Ваша партия готовилась к проигрышу? И теперь вы хотите, чтобы я помог вам узурпировать власть?

Вздохнув, отрицательно качает головой.

— Наоборот. Последние десять лет мы были в оппозиции. А на этих выборах все социологические агентства прогнозировали нашу полную победу. Именно поэтому меня выбрали в качестве премьера, хотя мои однопартийцы и контролируют не больше двадцати процентов голосов в старом составе парламента.

Непонимающе хмурю брови, а помощник премьера сразу же добавляет.

— А ещё старое правительство сдалось без боя и пыталось договориться. Поддержи они Перроти сразу, всё было бы куда проще.

Джор плотнее сжимает губы, покосившись на паренька. Сразу же возвращает внимание на меня.

— Отчасти он прав — предыдущий премьер-министр хотел достичь соглашения с "Шиззер", но не учёл с кем имеет дело. Когда они приступили к разграблению наших активов, он отдал приказ о сопротивлении, но сам на тот момент находился в столице, где и был арестован. После чего казнён, вместе с большинством министров.

Недолго молчит, пристально рассматривая меня. Продолжает.

— После этого началось спонтанное восстание, а парламент собрался в одном из свободных городов, чтобы утвердить новый состав кабинета. В итоге премьером стал я. Но как вы понимаете, ситуация меняется. Полсотни дней в мирной жизни, это очень короткий временной промежуток, за который предпочтения людей меняться не склонны. Но если речь идёт о военных действиях, всё обстоит иначе.

Вздохнув, пытаюсь детализировать.

— Так чего вы от меня хотите? Какой-то поддержки в борьбе за власть? У нас не так много времени, чтобы погружаться в политическую жизнь вашей планеты.

Теперь он выглядит слегка озадаченным. Сначала не понимаю в чём дело. А потом доходит — этот худощавый мужик считает, что Рапсора является нашей основной целью. Если отталкиваться от этого, то вполне естественно выяснить максимум информации о планете, с которой ты будешь иметь дело в будущем.

Прикидываю, как исправить ситуацию, но тут премьер начинает излагать.

— Я не собираюсь удерживать власть силой. Это не наш метод. Но есть два фактора, которые заставляют меня искать вашей помощи в плане внутриполитической стабильности. Первый — военные. Армейские военачальники хотят больше влияния. Если изначально все мы сплотились перед лицом врага, то теперь генералитет грезит мечтами о военном правительстве, которое "временно" возьмёт на себя бремя власти в это непростое время. Второй фактор — старая политическая элиты. Они не ожидали, что у нас получится добиться определённого успеха на земле. Возможно потому и отдали мне позицию премьера — в случае проигрыша, это бы обнулило рейтинги партии. Теперь же они рассматривают возможность отставки правительства и формирование нового. Как вы понимаете, совсем с другими лицами во главе.

Ситуация в целом понятна. Вот чего я до сих пор не услышал, так это конкретики.

— Чего вы хотите от нас?

— Помощи. Мне потребуются союзники, которые поддержат смену военной верхушки и роспуск парламента. Я назначу новые выборы сразу же, как мы освободим столицу. Но этот промежуток времени нужно как-то продержаться, не допустив военной диктатуры или возврата к старому руководству.

Откидываюсь в кресле, оценивая расклад. Могу поспорить, он даже не представляет насколько плачевно наше собственное положение в плане численности личного состава. И скорее всего считает, что я смогу отправить на поверхность какой-то отряд, который и станет основным рычагом давления. Собственно, кто рискнёт тронуть солдат, которых в любой момент могут поддержать огнём с орбиты?

— Если вы рассчитываете на отправку вниз моих людей, то....

Джор Лло качает головой и сразу подаётся вперёд, уткнувшись в меня взглядом.

— Я не хочу, чтобы вы настолько глубоко погружались в процесс. К тому же наличие чужих солдат вызовет негативную реакцию. К нам уже один раз спустились военные. Что привело не к самому позитивному результату.

Сделав короткую паузу продолжает.

— Всё, что от вас нужно — подписать договор и публично подтвердить, что вы согласны иметь дело лишь с текущим законным правительством Рапсоры, которое должно функционировать до следующих выборов.

Увидев выражение моего лица, добавляет.

— Дата которых будет назначена сразу после освобождения столицы и изменению подлежать не будет.

Говорит вроде вполне искренне. И в принципе не просит ничего запредельного — лишь помочь ему продержаться до момента выборов, да остудить горячие головы в армии. Снова пожав плечами, интересуюсь.

— Что вы готовы предложить взамен?

Чуть склоняет голову набок.

— А чего бы вы хотели?

Хороший вопрос. Я бы не отказался от десятка крейсеров и завода производящего двигатели по открытию червоточин. Чтобы иметь возможность быстро вываливаться в любом сегменте космоса и утюжить врага огнём. Но в данном случае, речь точно идёт о более локальных моментах.

— На передачу всей собственности, ранее принадлежавшей Перроти вы уже согласились. Как и половину трофеев, которые достанутся нам после разгрома наземной группировки.

Молчит, ожидая продолжения. Я же пытаюсь облечь его в форму, которая не покажется слишком подозрительной.

— Мы бы хотели объявить набор добровольцев. Сразу после того, как столица будет освобождена и угроза от наземной группировки исчезнет.

Удивлённо поднимает брови. То ли показательно, то ли на самом деле не может сдержать эмоции.

— И это всё?

Усмехнувшись, киваю.

— На данный момент времени, да. Не только у вас есть политические обстоятельства, Лло. Мы ведём войну. И нам нужны солдаты.

Помощник вытягивается на своё стуле, с интересом рассматривая меня. А его шеф медленно уточняет.

— С кем именно идёт война? Ваш противник способен угрожать Рапсоре?

Вопрос невольно вызывает усмешку.

— Вы же понимаете, что Рапсоре может угрожат любой, у кого есть хотя бы какой-то космический флот? Но я думаю мы сможем обеспечить безопасность планеты. К тому же, сама по себе, она мало кому интересна, если вы понимаете о чём речь.

Медленно крутит головой, разминая шею.

— Намекаете на то, что её никто не атакует, если здесь не будет военных объектов?

— Что-то вроде того. Безусловно, мы оставим орбитальное прикрытие, но не думаю, что наши враги решат сунуться на Рапсору, чтобы размолотить его.

Вздыхает. Несколько секунд раздумывает, не отрывая от меня взгляда.

— Хорошо. Тогда нам остаётся подписать договор, после чего можно будет переходить к финальной фазе освобождения планеты.

Похоже бедолага крутится в политике с самого детства — формулировки так и слетают с губ. Легко и непринуждённо.

Его помощник открывает дипломат, доставая оттуда бумаги и спустя десять секунд я уже вчитываюсь в текст договора. На первый взгляд всё выглядит вполне нормально. К тому же, я бы не сказал, что сейчас это меня сильно интересует. Рапсора не была нашей целью — мы ввязались в эту схватку случайно. И теперь просто пытаемся выжать из ситуации весь доступный максимум.

Сразу же добавляем новые пункты — о возможности неограниченной вербовки на территории планеты новобранцев, с параллельным запретом на это для других кланов и Домов. Плюс, прописываем обязательства по поводу военнопленных — если я захочу позаимствовать кого-то из них, планетарное правительство не станет чинить препятствий.

Текст приходится набивать самостоятельно — на терминале. И распечатывать его прямо в этом же кабинете. Что вызывает неподдельный интерес премьера — думаю он точно хочет поинтересоваться сколько нас здесь и почему глава клана занимается такой ерундой, как бумажная работа. К счастью пока сдерживается. Что можно понять — без нас его шансы удержаться у власти резко упадут.

В конце концов, подписываем бумаги и забрав себе по экземпляру, встаём на ноги.

— Думаю мне пора вниз. Обнародовать подписанный договор и выступить перед нацией. После чего выдвинуть ультиматум окружённым войскам противника. У вас есть какие-то идеи на этот счёт?

Глянув на него, чуть дёргаю правым плечом.

— Пообещать отпустить всех, кто не совершал военные преступления, одновременно пригрозив ракетным ударом с орбиты. Если что у нас "грязные" боеголовки. Одного попадания хватит, чтобы растерить город в пыль.

Тот с досадой морщится.

— А потом дожди и ветер разнесут осадки по всей планете и наш прекрасный климат разом потеряет всю свою прелесть. Не говоря о континентальных плитах, которые могут сдвинуться, разрушив десятки тысяч домов.

Тут он прав. Но с другой стороны — я не предлагал нанести ядерный удар. Лишь использовать его в качестве рычага на переговорах. Да и то, дополнительного. В конце концов, мы имеем дело с "коммерческой пехотой", а не национальной армией или идеологизированной группировкой. Как по мне, эти парни уже ждут предложения о сдаче и спорят лишь о том, какие им выдвинут условия.

Пока веду премьера к шлюзу, Лло постоянно шарит взглядом по сторонам. Перед тем, как покинуть корабль. не выдерживает.

— Я видел не так много кораблей, но знаете, этот кажется чуть-чуть другим. Да и оружие, у вас говорят, не самое обычное.

Внутри головы грязно ругается советник, а я понимаю, что совсем забыл о наличии у планетарного правительства наблюдательной техники. Тот факт, что на орбите почти нет спутников, не говорит о том, что местные пропустили устроенное нами представление.

— Построен по специальному заказу. Как и наше вооружение.

Несколько мгновений остаётся на месте, продолжая смотреть на меня. Так что в итоге я решаю продолжить.

— Буду крайне признателен, если вы не станете распространять слухов. Их сейчас и так хватает. К тому же эта установка может быть использована и для удара по поверхности. С весьма суровыми последствиями. Думаю радиоактивные осадки при таком раскладе всем покажутся мелочью.

Сам не знаю, почему у меня вырываются эти фразы. В принципе звучат они вполне логично — я лишь даю ему понять, что в случае предательства, возмездие однозначно придёт. Но если подумать, он и так это понимает. А в качестве "пугала" отлично подойдут всё те же термоядерные боеголовки.

— Надеюсь мы останемся добрыми друзьями и станем надёжными партнёрами.

Улыбающийся Джор выглядит так, как будто не понял намёка. Но я уверен, он всё отлично осознал. И теперь раздумывает, как ему лучше поступить.

Пожимаю протянутую руку и премьер возвращается на борт челнока, прихватив с собой помощника. Я же направляюсь назад на мостик. А по дороге прикидываю, что двигатель "Стремительного Атома" действительно может оказаться крайне мощным оружием для удара по планете. Достаточно нацелить червоточину на ядро планеты и после пары ударов, у её населения вполне могут начать проблемы. Или долбануть по континентальным плитам. Собственно, одного точного попадания будет достаточно, чтобы разнести целый континент.

На ходу обращаюсь к советнику.

— У двигателя "Атома" есть какие-то ограничения в плане применения?


- Задумался об уничтожении планет? Ограничений в плане точки открытия входа нет. Только дистанция в двадцать тысяч километров. А так, движку нет разницы, где именно развернуть червоточину- в космосе или любом ином месте.


На момент прервавшись, продолжает излагать.


- Безусловно, есть физические ограничения. Процедура открытия требует расходников определённого химического состава. Но ты это и так знаешь.


Да, это я помню. Мы старались хотя бы базово разобраться в устройстве двигателя, пока летели через червоточину. Он задействует в своей работе сразу девять химических смесей. Но если отталкиваться от их состава, всё это можно заполучить и здесь. Достаточно обратиться на профильное производство.

По-хорошему, стоит разобрать его, чтобы посмотреть, как всё устроено внутри. Но пока я не хочу рисковать потерей двигателя — учитывая отсутствие среди нас специалистов, вероятность повреждения его компонентов слишком высока, чтобы заняться вопросом немедленно.

Если подумать, можно было бы вовсе поставить производство таких движков на поток. Будь моей задачей наращивание клановой мощи, именно этим и стоило бы заняться в первую очередь. Если представить себе флот из нескольких десятков кораблей, способных быстро перемещаться на громадные расстояния, обгоняя конкурентов, картинка получается весьма привлекательной.

Другое дело, что это потребует времени и ресурсов. Деньги, профильные спецы, оборудование и сами корабли, которые можно оснастить такими двигателями. Ещё один вариант — производство для продажи и создание нового Дома, который займёт свою нишу. Но боюсь технологию быстро скопируют. После чего мы окажемся не у дел. А Линхольды выйдут на меня ещё быстрее, что обеспечит новый вал проблем.

Поморщившись, отгоняю мысли в сторону. Хватит цепляться за возможность оставаться в относительно мирной гавани. Сейчас время двигаться дальше. И наконец начать получать ответы на свои вопросы, а не находить лишь новые загадки.

Заходя на мостик, переглядываюсь с Санном и дождавшись от него кивка, обращаюсь к симбиоту.

— Запроси у Эззы ситуацию на борту "Кирки". Думаю настало время туда наведаться.
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Всю дорогу до "Золотой Кирки" я пытаюсь набросать в голове план беседы. Прямо сейчас с ними встречаются Эста и Тио — пытаются выяснить настроение личного состава и заодно проясняют структуру владения. Первые данные скорее обнадёживающие — команда законтрактована частной компанией, которой принадлежит несколько десятков разноформатных кораблей. В основном переделанные гражданские суда, на которые установлено вооружение. То есть личной заинтересованности во владении кораблём ни у кого из них нет.

Но вот всё остальное под большим вопросом. Если сам экипаж настроен ещё более или менее нормально, то пилоты “Майдеров” реагируют агрессивно-настороженно. Их можно понять — когда десяток знакомых тебе людей погибает, не очень хочется беседовать с теми, кто их прикончил. И боюсь, ещё меньше им захочется на нас работать.

А без "Майдеров", трофейный корабль можно задействовать лишь в качестве огневой поддержки. Ёмкость щитов невысока, маневренность откровенно хреновая. В теории он может нести десант — трюмы позволяет перевозить какой-то объём техники, а часть старых пассажирских салонов осталась в своём первозданном виде. Но такие задачи перед нами пока не стоят.

Сколько не ломаю голову, придумать схему, которая дала бы гарантированный результат, не выходит. Слишком много переменных, которые могут повлиять на ход разговора. К тому же сложно сказать, насколько эти парни лояльны к своим нанимателям.

Когда уже подлетаю к "Кирке", советник сообщает, что челнок с премьер-министром приземлился на поверхности планеты. На самом деле забавно. В центральной части обитаемого космоса, наша пара кораблей практически ничего не стоит — там зашкаливающая концентрация военных космических аппаратов. А на границе мы представляем собой относительно серьёзную силу. Настолько, что способны повлиять на местную политику.

Лёгкий толчок. Шипение стыковочного шлюза. И вот я уже шагаю по коридора "Кирки". Около входа в столовую ждёт Эста — Тио отправилась на мостик, а девушку я решил оставить, чтобы обеспечить себе поддержку.

Увидев меня, шагает навстречу, поднимая стекло шлема. Прищурившись, окидывает меня взглядом.

— Мы провели вместе почти сто часов. Но спали всего один раз. У тебя на примете есть другая избранница?

Притормозив, пару секунд молча смотрю на неё. Мозг, который кипит от вариантов развития ситуации с наёмниками, не сразу переключается на новую тему. Наконец разум снова начинает работать и я разжимаю губы в усмешке.

— У меня нет никого на примете. Зато есть масса работы. А в постели мы всё наверстаем.

Вместо того, чтобы отступить, девушка остаётся на месте. Недоверчиво смотрит на меня.

— Обещаешь?

Коротко наклоняю голову.

— Обещаю. А теперь нам пора заняться делом.

Делает шаг в сторону, освобождая дорогу. По-хорошему, мне тоже стоило бы надеть броню — у кого-то из экипажа "Кирки" вполне может оказаться оружие. Но нужно произвести впечатление. Так что сейчас на мне только форменная одежда, найденная на "Атоме" и подошедшая по размеру. Если я правильно понимаю, форма одного из навигаторов. А из оружия лишь кобура с пистолетом.

Когда створка двери отъезжает в сторону и я шагаю внутрь, по людям проходит волна шёпота. Видимо поняли, что к ним явился кто-то из командного состава. Навстречу сразу же шагает солидных размеров мужик с небольшим брюшком. Тянет мне навстречу руку.

— Пойер Дайс. Капитан "Золотой Кирки". Бывший капитан.

Остановившись, пожимаю руку.

— Кьер Торро. Глава клана Торро.

Тот кивает и убрав руку, быстро оглядывается на остальных.

— Я ждал, пока кто-то придёт. Что вы собираетесь делать дальше? Ваши валькирии поназадавали вопросов, но рассказывать что-то отказались.

Вот и наступил самый сложный момент — презентовать службу в клане, завернув всё в такую обёртку, чтобы у них не возникло вопросов по поводу мотивации.

— Для начала мы планируем установить контроль над Рапсорой, до чего осталось совсем немного. После чего двинемся дальше.

Мужчина слегка хмурит брови.

— Вы же сказали, что оказались здесь случайно.

Пожимаю плечами.

— Так и есть. Но вы решили нас атаковать, вынудив действовать в ответ. А раз теперь мы единственная сила в системе, будет глупо не воспользоваться ситуацией.

Пойер открывает рот, чтобы что-то сказать, но тут к беседе присоединяется молодой парень, который стоит в первом ряду небольшой толпы.

— Что это за оружие такое? Что случилось с нашими?

Перевожу на него взгляд, а в голове звучит голос советника.

— Судя по форме и нашивкам, это пилот. Скорее всего он имеет в виду своих коллег.

Сейчас будет сложно. Конечно, я могу соврать и сказать, что все выживут. Но если у команды крейсера есть шанс, то пилоты "Майдеров" обречены. И приблизительно через три месяца это вскроется. Сложно сказать, доживут ли до этого момента люди, которых я предположительно завербую. Но если да, это может спровоцировать серьёзные проблемы.

— Они погибли. Или погибнут в ближайшее время. Но я хочу обратить внимание — это был бой. И я дважды предлагал разойтись мирно, от чего ваш командующий отказался.

Пилот угрюмо молчит, рассматривая меня. Понимаю — вроде тебе говорят верные вещи, но при это сам ты не имел никакого влияния на ситуацию и просто прикрывал свои корабли, готовясь атаковать, как только представится возможность.

— А что с нами?

Это ещё один человек из толпы — бородатый мужик в штанах и растянутой футболке, грызущий то ли зубочистку, то ли просто тонкую древесную щепку.

— Насколько я понимаю, у вас есть подписанные контракты о несении службы на этом корабле. И теперь их можно считать расторгнутыми ввиду наличия форс-мажорных обстоятельств.

Эзза успела изучить формулировки загруженных в компьютерную систему "Кирки" контрактов. Там действительно есть пункт о досрочном расторжении из-за потери корабля или необходимости его длительного ремонта. Достаточно удобно — если корабль получил серьёзные повреждения, ты можешь разорвать контракты с большей частью команды. А как только он вернётся в строй, набрать на оставшийся "скелет" свежее мясо.

Впрочем, пока никто из экипажа не реагирует на мою фразу. Молча стоят на месте, ожидая, когда закончу мысль.

— Клан Торро заинтересован в специалистах и может предложить неплохие рабочие условия. При этом вы перестанете быть наёмниками и станете членами клана.

Волна гула. На этот раз куда более сильного. Вхождение в клан — это взлёт на несколько ступеней социальной лестницы. К тому же они не в курсе, что нас меньше десяти человек и клан в принципе никому неизвестен. Вся информация, которая имеется — у нас есть большой корабль и мощное вооружение, которого они раньше не видели. Не самый хреновый расклад.

— А условия? Зарплата, обязанности? Чем вы вообще занимаетесь?

Вопросами сыпет субтильный парень в поношенной форменной куртке. Но его сразу перебивает массивный механик, не уступающий комплекцией капитану корабля.

— У меня другой вопрос. Нахрена вам новобранцы, да ещё из пленных? Вы что, вот так сразу станете доверять бывшим наёмникам, с которыми только что собирались воевать?

Слова прокатываются по залу и шум стихает — остальные ждут моей реакции.

— В данной звёздной системе мы действуем относительно небольшими силами, которые не предполагают проведение масштабных операций. Теперь же ситуация изменилась — нам требуется больше людей.

Вижу, как люди переглядываются между собой и обмениваются фразами. А всё тот же механик уточняет.

— То есть вы собираетесь воевать? Использовав нас в качестве пушечного мяса?

Делаю пару шагов назад. Попутно фиксирую заинтересованный взгляд бывшего капитана "Кирки". То ли прикидывает, как получить назад своё место, то ли пытается понять мою логику. Я же набираю в лёгкие воздуха и начинаю говорить.

— Наши планы действительно изменились. Сейчас все вокруг заняты уничтожением друг друга. Старые союзы распадаются, новые создаются, планеты переходят из рук в руки. На мой взгляд — почти идеальные обстоятельства, чтобы создать свой собственный протекторат. Вокруг полно лакомых кусков, которые можно забрать с минимальными усилиями. А если учесть наши возможности в плане космического боя, мы сможем удержать их за собой.

Как минимум часть слушающих реагирует предсказуемо — вижу огонёк жадности в их глазах. Работать наёмником за зарплату и премиальные, это неплохо. Но стать членом клана, который контролирует целые планеты, зарабатывая на их финансовых потоках — ещё лучше.

Вперёд подаётся рыжеволосая девушка в комбинезоне на голое тело.

— Ты предлагаешь контракт или полноценное членство в клане?

Сдержав усмешку, смещаю взгляд в её сторону.

— Каждый из согласившихся станет полноценным членом клана.

Переждав очередной вал шёпота, напоминаю ещё про одно обстоятельство.

— При этом он даст присягу, нарушение которой будет караться смертью. И хочу вас заверить, у нас есть действенный механизм контроля.

Недолго выжидаю. Пусть прикинут что к чему. Подумают. Впрочем, размышлять слишком долго им точно не стоит — иначе всё может очень быстро измениться.

— Все, кто хочет вступить в клан Торро — отойдите к стене. Те, кто желает сохранить статус пленных — идите к стойкам.

Какое-то время человеческая масса банально не двигается. В голове уже возникают сомнения по поводу своей идеи, но тут вперёд шагает та самая рыжая девушка. На ходу цокает языком, оглядывая толпу и прислоняется спиной к стене. Слышу, как что-то бормочет Эста, а следом за первой наёмницей начинают подтягиваться остальные. Вот топает тот самый механик. И субтильный парень, что спрашивал про зарплату. За ним сразу группа из троих человек.

Правда, вдохновились далеко не все — многие отходят к стойкам. И на первый взгляд их больше, чем согласившихся. Хотя основная масса всё ещё стоит в середине помещения, не зная куда податься.

Всё меняется, когда в сторону стены медленно выдвигается их бывший капитан. Следом за ним, туда же перемещаются несколько офицеров, за которыми начинают подтягиваться и все остальные. Теперь количество потенциальных рекрутов куда выше, чем число тех, кто предпочёл статус пленного.

Когда определяются последние из присутствующих, в голову звучит голос советника.


- Тридцать два человека. И двадцать один пленный. Результат неплохой, но я бы всё равно не стал выпускать их на корабль. Такое количество сложно сдержать, даже при наличии "прошек".


В этом вопросе я с ним полностью согласен. Поэтому делаю шаг в сторону и взмахиваю рукой, обращая на себя внимание.

— Новые рекруты — следуйте за мной. Всем остальным будет обеспечено питание и комфортные условия пребывания, вплоть до вашего возвращения на одну из обитаемых планет.

На самом деле, я пока не представляю куда их девать. Сохрани контракты свою силу, можно было бы связаться с компанией-работодателем. По идее у них должна быть страховка, оплачивающая возвращение пленных. Но теперь они точно откажутся забирать пленных. Потеряли корабль — значит лишились работы. Оставить их на Рапсоре, тоже не вариант. Боюсь после ударом по местным войскам, внизу их просто пустят в расход. Остаётся только высадка на какой-то планете, откуда они смогут своим ходом добраться до нужного места. Хотя, в принципе подойдёт любой вариант, которые окажется поблизости. Пусть даже это и будет пограничный мир.

Прошу советника показать мне схему помещений корабля и веду будущих бойцов в ближайшее, что подходит по габаритам. Им оказывается какой-то склад, но в принципе это не так критично. Какое-то время проведут здесь. А потом пройдут через процедуру присяги.

Я запираю кандидатов в рекруты, а меня догоняет Эста, которая заблокировала столовую. Остановившись рядом, мрачно уточняет.

— Трахнешь ту шлюху и я отстрелю ей ноги.

Внутри заливается смехом советник, а я поворачиваюсь к ней с выражением полного непонимания. Девушка яростно топает правой ногой.

— Она  бродила в комбезе на голое тело и жопой своей крутила. Осталось только совсем раздеться и раком у стены встать!

Ласточку бегемоту в пасть на полной скорости. Она про девушку-механика? Согласен, выглядела она неплохо, но чтобы сделать настолько далеко идущие выводы, нужен весьма специфично работающий мозг.

— Я не собираюсь ни с кем спать. Ты спрашивала об этом, буквально пятнадцать минут назад.

Ожидаю, что на этом конфликт будет исчерпан. Но вместо этого слышу новую фразу.

— Тогда ты её ещё не видел. А теперь рассмотрел. Даже не думай к ней приближаться. По крайней мере один.

Смех симбиота резко обрывается, а я удивлённо качаю головой. Женская логика бывает весьма странной. Хотя в данном случае, мой мозг отреагировал вполне естественным образом — нарисовал картинку потенциального развития событий, не поскупившись на фантазию.

— Всё. На мостик. У нас тут война ещё не закончена — с твоими сексуальными фантазиями будем разбираться позже.

Обиженно фыркает, но тем не менее шагает следом за мной. Я же пытаюсь набросать план действий. Сейчас нужно будет провести переговоры с "корпоративной пехотой" и убедить их сдаться. После чего запустить процесс вербовки на Рапсоре. Плюс, понадобится оценить членов экипажа "Золотой Кирки", которые перешли к нам и прикинуть, как их оптимально использовать.

В лучшем случае, на всё это уйдёт полсотни часов. Плюс, ещё столько же, на обучение свежего пополнение и притирку команд. Сомневаюсь, что на выходе мы получим сработавшиеся экипажи — для этого нужно на порядки больше времени. Но хотя бы как-то они взаимодействовать смогут.

Правда тогда в полный рост встанет новая проблема — защита пространства Рапсоры от вторжения без участия "Кирки". И новая цель для нашего отряда. Мы предполагали проанализировать всё, что связано с Арбитрами, но боюсь это придётся отложить на попозже. Слишком много текущих задач.

Оказавшись на мостике, сталкиваюсь взглядом с Тонком и тот скалит зубы.

— Неплохо у тебя получилось. Там даже один пилот “Майдера” затесался. Жалко остальные не поддались.

Боевая ситуация пошла наёмнику на пользу — даже начал улыбаться, чего я уже давно не видел.

Заняв одно из свободных кресел, уточняю.

— Кто-то выходил на связь?

Тот снова выдаёт усмешку.

— Только солдаты "Шиззера". Думаю они уже поняли, что мы договорились с местными, но упорно пробуют связаться. Вот, сам послушай.

Тянет руку, активируя канал связи и мостик заполняет мужской голос, запрашивающий переговоров. Чуть поколебавшись, указываю рукой на свой терминал.

— Сможешь вывести звук сюда?

Кивает, что-то переключая перед собой. И спустя секунду я слышу передачу прямо перед собой. Используя подсказку советника, нажимаю одну из кнопок, после чего излагаю ответ.

— Говорит глава клана Торро. Предлагаю вам немедленно сложить оружие. Орбита под нашим полным контролем. Если вы продолжите сопротивляться, мы будем вынуждены нанести ракетные удары по вашему расположению.

Автоматическая передача прерывается и через двадцать секунд я слышу уставший мужской голос.

— А если мы сдадимся, они нас просто к херам перережут.

Возможно и так. Но у местных есть оправдание — вояки "Шиззера" положили много гражданских. К тому же премьер дал гарантии, что отпустит всех, кто не причастен к убийствам.

— Правительство согласно отпустить тех, кто не замешан в военных преступлениях.

Короткий момент тишины. Снова тот же голос.

— Как ты себе это представляешь? Они начнут собирать показания? Это затянется надолго. А как только вы улетите, их военные слетят с катушек.

Доля правды в этом есть. Но я пока не вижу других вариантов.

— У тебя есть другое предложение?

Несколько секунд молчит. Потом выпаливает.

— Скорее да, чем нет. У меня есть определённая информация. Я передаю её твоему клану, а ты отпускаешь всех, на кого я укажу. Отморозков, что специально гасили по гражданским, я тебе сам сдам. Остальные убираются с этой грёбанной планеты в любое другое место.
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На момент задумываюсь. Что такого может предложить командующий пехотными частями "Шиззера"? Откуда у него вообще ценные данные. Вжав кнопку, озвучиваю вопрос.

— О чём именно речь?

— Сначала свобода. Потом информация. Сразу скажу — в плен к местным я не пойду. Начнут наступать и мы будем сражаться. Лучше сдохнуть в бою, чем от пыток.

Обмениваюсь взглядами с Тонком. Детализирую.

— Мне нужно понимать, насколько эти данные могут быть интересными. Как ты сам понимаешь, кота в мешке покупать никто не будет.

Секунд десять молчит. Чуть озадаченно переспрашивает.

— Кота в мешке? Ни разу не слышал такого выражения.

Уже тяну руку к кнопке, чтобы ответить, как тот продолжает.

— Скажем так, эти данные могут помочь заработать денег. А ещё получить корабли и мобильную ремонтную верфь.

Снова погружаюсь в размышления. Насколько это нам нужно? Ситуация с кадрами и так аховая — мне бы найти достаточное число людей, чтобы закрыть штатное расписание двух имеющихся кораблей. Хотя мобильная ремонтная верфь, это неплохо.

— Какие именно корабли? Как далеко отсюда?

— На второй вопрос я тебе не отвечу. Но добраться будет более чем реально. А что касается первого пункта... Два фрегата проекта "Кольцо", один лёгкий крейсер проекта "Гром" и несколько вспомогательных судов.

Жду реакции советника и он оправдывает ожидания.


- Фрегаты проекта "Кольцо" разработаны всего двадцать четыре года назад. Несут ракеты и артиллерию. Заточены под уничтожение москитного флота и прикрытие более тяжелых кораблей. Крейсер проекта "Гром" — авианесущий. Присутствует крыло из дюжины истребителей. Плюс стандартный комплект вооружения. Особенность — наличие тяжелых ракет, предназначенных для уничтожения крупных космических объектов. Разработан пятьдесят два года назад, но широко применяется.


Неплохо. Вопрос только в команде. Хотя, даже если не будет экипажей, всё это можно выгодно продать. Ещё момент остаюсь на месте, взвешивая плюсы с минусами. И определяюсь.

— Твои условия? Как именно должна пройти эвакуация?

— Я соберу всех, кого можно отнести к категории военных преступников. Эти отмороженные мне самому даром не нужны. Мы оставим их связанными в одном из зданий города. Всех остальных заберут транспортные челноки и перебросят наверх. Технику и тяжелое оружие мы оставим. А дальше просто высадите нас на любой другой планете.

Медленно качнув головой, уточняю.

— Сколько человек отправятся в полёт? И важный момент — вы оставите всё оружие, которое имеется, включая личное.

Пауза. Довольно долгая — идея полного отказа от оружия явно не находит у него сильного отклика.

— Нужно вывезти около пятисот бойцов. Ещё несколько десятков мы оставим на поверхности.

Пять сотен человек. В теории такое количество легко влезет на "Кирку". Но при таком раскладе у этой массы будет колоссальный перевес. Плюс, команда, частично сформированная из вчерашних "коллег по цеху". Взрывоопасный вариант.

Вздохнув, снова переглядываюсь с Тонком, который пожимает плечами.

— Решать тебе, командир. Но вообще, мы можем получить информацию, а потом просто выкинуть их в космос. Или откачать воздух из отсеков.

В целом, можем. Решение не самое плохое, пусть и достаточно радикальное. Если бы не одно "но" — массовая ликвидация солдат сразу развернёт настроение среди новобранцев. И обнулит цену моих слов. Никто не станет доверять человеку, который настолько жёстко нарушил своё обещание. А без доверия, из инструментов управления остаётся только страх. Самый хреновый и плохо работающий. Если тебя боятся и не доверяют, значит мечтают прикончить.

— Так не пойдёт. Сам понимаешь, как отреагируют рекруты. Плюс, это ударит по репутации.

Седой наёмник ухмыляется, проведя пальцами по заросшей щетиной щеке.

— Какая репутация? Дома только и делают, что кидают друг друга или других партнёров. Сейчас, так тем более.

Согласен. Но одно дело, если речь идёт об аристократах, которые стремятся обвести вокруг пальца таких же, как они. Совсем другое, когда ситуация касается обычных людей. Пусть это даже и пехота "Шиззера".

Вжимаю кнопку связи и озвучиваю решение.

— Хорошо, сделаем так. Думаю не нужно предупреждать, что любой прокол с вашей стороны приведёт к немедленному расторжению сделки и уничтожению всей группировки.

Тот подтверждает, что всё прекрасно понимает. А следом начинается долгий раунд переговоров с премьером. Насколько я понимаю, сам он ничего против такого способа вывода чужих войск не имеет. Но важна и позиция местных генералов. Которым совсем не нравится идея отпустить врагов на все четыре стороны без возможности возмездия. Собственно, мысль о том, что они сами выберут "козлов отпущения" в своих рядах их тоже не устраивает.

В основном я упираю на то, что в процессе штурма придётся разнести целые кварталы столицы. Это неминуемо приведёт к гибели ещё большего числа гражданских. К тому же правительству Рапсоры ещё придётся восстанавливать инфраструктуру. Уверен, стоить это будет недешёво. Они же говорят о справедливости и желании лично проверить каждого солдата "Шиззера", который воевал на их земле.

В конце концов выходит продавить их позицию. Ради чего я соглашаюсь дополнительно рассмотреть дела всех пленных, которые будут заподозрены в преступлениях. И в случае доказательств их виновности, отправить их на Рапсору.

Когда заканчиваем, приходится начать второй раунд переговоров с командующим наземной группировкой "Шиззера", который наконец представляется. Генерал Чарльз Маро. Долгое время служил в войсках республики Сэткон, которая охватывает территорию сразу трёх населённых планет одной из звёздных систем. А после конфликта с политическим руководством перешёл в "Шиззер". Если верить материалам в сети — адекватный военный, а не мясник.

Правда убедить его в необходимости отправки людей на поверхность планеты, получается с трудом. Даёт добро только после того, как я подтверждаю, что без его одобрения мы не станем никого отдавать местным. Безусловно, тут есть доля лукавства. Если в ответ на неопровержимые доказательства, он всё равно откажется сдавать подчинённого, то слушать его никто не будет. Но в данный момент времени, я просто не вижу иного способа договориться.

Закончив очередную переговорную сессию, откидываюсь в кресле. Подцепив пальцами чашку кофе, которую недавно принесла Эста, делаю солидный глоток. Всё это здорово выматывает. Иногда кажется, что проще снова оказаться в джунглях и отправлять на тот свет хищников, чем пытаться найти компромисс между двумя воюющими сторонами. Особенно, если сам ты успел принять участие в конфликте и уже располагаешь своим интересом. Причём сделки заключены по обе стороны баррикад.

Но теперь вроде бы всё. Наземной группировке нужно около трёх часов на то, чтобы разобраться с техникой и личным составом, после чего они партиями начнут отбывать на погрузку. Наверх их поднимут три транспортника, которые уже находятся внизу. Тоже собственность "Шиззера", которую я собираюсь прибрать к рукам. Десантные челноки, каждый из которых может нести до ста человек и определённый объём техники. Изначально их было пять, но Перроти умудрились сбить один во время атаки на город. А второй накрыли артиллерийским огнём во время боёв на территории города.

Всех пленных загрузят на "Кирку", заперев в пассажирских отсеках. А потом я поговорю с их командующим и думаю, станет понятно, куда их получится перебросить дальше.

— Так значит мы рванём по наводке этого вояки? Не опасаешься подвоха, командир?

Гляну на подошедшего Тонка, качаю головой, которая налита свинцом.

— Я его всегда опасаюсь. Но в данном случае, подстава маловероятна. Он будет на борту — если корабль атакуют, то сдохнет и генерал. Как и все солдаты. Смысл вытаскивать их с Рапсоры, если потом сам собираешься подставить подчинённых под удар?

Наёмник пожимает плечами.

— Может он надеется, что нас заставят сдаться?

— Угу. Даже если так, то Маро точно понимает, что мы пустим в расход его самого. Да и остальных, скорее всего тоже.

Кивнув, возвращается на своё место. Я же встаю на ноги. Прохожу по мостику, разминая мышцы и запрашиваю у Санна обстановку. Парень остался на "Атоме" в гордом одиночестве, но активных действия не предполагается, так что надеюсь он справится. Тем более, что пока ситуация вполне штатная.

Есть желание вернуться на наш "флагман", но судя по всему, ближайшее время мне предстоит провести на "Золотой Кирке". Именно сюда прибудут военные и здесь же находятся будущие рекруты, которых уже пытаются распределить Тонк с Тио. Основной посыл — на "Кирке" должны остаться только те, без кого корабль точно не обойдётся. Всех остальных следует перебросить на "Стремительный Атом", чтобы знакомые интерьеры не смущали разум. А сюда запихнуть побольше новобранцев с Рапсора.

Вспомнив, что по поводу последних ещё предстоит договориться, с трудом подавляю желание грязно выругаться. Потом возвращаюсь на своё место и начинаю новый сеанс связи.

К счастью здесь всё проходит куда проще. Джор может решить всё сам и сразу же санкционирует своего рода рекламную кампанию — показ объявления о наборе рекрутов в клан Торро, которое каждые тридцать минут будет транслироваться в местных средствах массовой информации. Он же организует что-то вроде вербовочного центра, где станут принимать звонки и собирать информацию о новобранцах.

Я бы предпочёл самостоятельный контроль, но для этого нужно будет спуститься вниз. Либо отправить кого-то из своих людей. Как по мне — слишком опасно. Ситуация на планете и так нестабильная. Открытый конфликт может начаться в любой момент времени. А наличие внизу члена клана Торро способно натолкнуть отдельные горячие головы на мысли о заложниках.

Поэтому все данные будут собираться в наземном центре под руководством премьера. После чего обрабатываться и передаваться нам. Останется только сделать окончательный выбор и перебросить кандидатов на орбиту.

Безусловно, есть риск того, что нам закинут группу одетых в гражданское вояк, которые попытаются захватить корабли. Но как по мне — это слишком невероятный сценарий. Слишком большой риск. Даже если предположить, что планирующие операцию генералы считают своих людей достаточно высококлассными спецами для захвата корабля, они должны понимать, что мостик какое-то время будет под нашим контролем. И никто не мешает ударить термоядерными боеголовками по планете. Уничтожить её полностью может и не выйдет, но вот жить там будет весьма проблематично.

К тому же, если их военные достаточно адекватны, то должны понимать, что наземная пехота не слишком подготовлена для захвата кораблей. Даже если высадить их на борт в полной броне и вооружённых, это будет сложной задачей. А отправляя людей на челноке под видом новобранцев, придётся оставить всех безоружными и снять экипировку. Что практически убирает шансы на успех.

Прекратив терзать себя, допиваю кофе и сразу делаю ещё одну порцию. В чём плюс "Кирки" — здесь есть грёбанная кофемашина, расположенная прямо на мостике. Не нужно каждый раз бегать до кают-компании или ближайшей кухни.

Переговоры вроде завершены — я обсудил все детали с заинтересованными сторонами. Так что приступаю к инспектированию трофейного корабля. Пока в виртуальном формате — оцениваю вооружение и лётные характеристики.

Крейсерская скорость ниже, чем у Ласточки, но это вполне ожидаемо. К тому же, теперь у нас есть другой способ перемещения — далеко не факт, что придётся уходить на сверхсветовую.

Из вооружения есть восемь орудий главного калибра, разделённых на две батареи. Плюс восемнадцать автоматических пушек, чья основная задача — борьба с дронами и истребителями противника, плюс защита корабля от ракет.

Помимо этого, имеется восемь пусковых ракетных установок и возможность размещения на борту двадцати четырёх истребителей. А в дополнение к этому, "Кирка" способна вместить до девяти сотен десантников и весьма солидый груз. Раньше корабль обслуживал шахтёрские компании. И несмотря на формальный статус пассажирского, на деле использовался как для перевозки рабочих, так и для доставки партий груза. Обычно — всего вместе взятого.

Из ракет, что имеются на борту, больше половины предназначены для ударов по поверхности планет. Но оставшегося количества вполне хватит на пару боёв в космосе. Снарядов к главному калибру около семисот — тоже неплохой запас. Каждая автоматическая пушка располагает боеприпасами на десять-одиннадцать тысяч выстрелов.

Особняком стоит противоракетная система — то ли её использовали чаще, чем всё остальное, то ли забыли пополнить боекомплект. Но факт остаётся фактом — осталось всего семьдесят тепловых ловушек. Грубо говоря, на один запуск. И то, не слишком полноценный.

Техническое состояние корабля приемлемое. Управление происходит при помощи той же самой трёхмерной проекции, с которой Тонк уже наловчился обращаться. Есть переходной энфис-узел, при помощи которого советник может черпать информацию напрямую из компьютерных систем корабля. Все блага "цивилизации", которые и должны присутствовать на таком судне.

Закончив, разваливаюсь в кресле. Учитывая, что корабль мы захватили по воле случая — весьма выгодное приобретение. Осталось только разобраться с экипажем и можно будет считать его полноценной боевой единицей.

Всё оставшееся время проходит в режиме ожидания. Ради интереса, какое-то время просматриваю перехваты местного ТВ, которые наполнены победными реляциями — если верить журналистам, то власти Рапсоры едва ли не договорились с нами заранее, скоординировав действия и в итоге разгромив космическую группировку "Шиззера". Хотя, не удивлюсь, если Джор задвинул кому-то и такую версию. Неплохой способ упрочить свои позиции среди планетарной элиты. Да и голосов на выборах ему это точно прибавит.

Наконец на связи снова появляется Маро. Сообщает, что они закончили приготовления и он готов отправить наверх первые триста человек. Сам он пока останется внизу. Как и ещё двести солдат, которые прикроют отступление остальных. Эти разоружатся уже перед самым вылетом.

Взлёт проходит штатно — пилоты челноков один за другим отчитываются о том, что поднимаются в стратосферу. Но в момент, когда они уже практически находятся на орбите, мостик наполняет голос генерала.

— Нас атакуют! Какого хера тут происходит?
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Дёрнувшись, вжимаю кнопку связи.

— Кто именно атакует? Что у вас творится?

— Массированное наступление. Две танковые колонны только что ворвались в город, а у нас уже нет тяжелой техники и авиации! Мы не об этом договаривались!

Медузу на пляж приливом! Эти ублюдки решили нарушить соглашение?

— Сейчас разберусь. Жди.

Генерал орёт что-то ещё, но я уже переключаюсь на другой канал связи.

— Джор, какого хера? Твои войска атакуют город!

Что интересно, тот на связи появляется практически сразу.

— Это командиры соединений. И может кто-то из генералитета. Не знаю. Они отказываются подчиняться.

Слышу, как со стороны позиции Тонка доносится яростный голос Чарльза. Если я верно понимаю, он говорит, что противник прорвал первый рубеж обороны. И совсем скоро рассечёт их группировку надвое.

Снова жму на кнопку связи.

— Передай военным, что у них ровно минута. Потом мы наносим удар с орбиты. Все солдаты, которые продолжат атаковать, будут уничтожены.

Договорив, снова бросаю взгляд на Тонка.

— Сможешь навести ракеты и долбануть по танкам?

Кривит губы.

— Долбануть без проблем, но танки уже рассыпались по улицам. Многие ушли в  отдельные группы. Выйдет накрыть не больше половины. А если бить по каждой отдельно, мы сровняем с землёй дохрена зданий.

— Нацеливай! Как дам команду, запускай первую волну. Если не отступят, придётся бить по каждой группе техники отдельно.

Наёмник тихо матерится себе под нос. Я же возвращаюсь на канал связи с Маро.

— Мы поддержим огнём. Секунд через сорок ударим ракетами по танкам, которые ворвались в город. Думаю после этого отступят. Если нет — разотрём в клочья всех, кто останется.

— Принял. Держим оборону. Какого они вообще ударили?

Бросив быстрый взгляд на Тонка, который прямо сейчас наводит ракеты через проекцию, машинально пожимаю плечами.

— Мятеж. Не все вояки довольны заключённой сделкой.

К счастью больше он вопросов не задаёт — тут и так всё понятно. А через пятнадцать секунд вижу, как Тонк поднимает вверх большой палец. Сверяюсь с временем. Около минуты, по идее уже прошло. Даже если нет, — я сам вижу изображение в режиме реального времени, на котором нет ни одного поворачивающего назад танка.

— Запускай.

Опускает руку, "нажав" что-то на голограмме и корабль слегка потрясывает. Вот и взрывы — пространство на поверхности заливают клубы дымы и фонтаны земли. Всматриваюсь в картинку. Теперь пойдут назад или до сих пор считают, что внезапная атака была хорошеей идеей?

— Часть начала откатываться. Но многие остаются на позициях или идут вперёд.

Это уже Тонк. Докладывает о ситуации на "передовой".

— Накрой тех, что идут первыми. Сколько ракет было в первой волне?

— Пять штук.

— Давай ещё столько же.

Наёмник принимается работать с голограммой, а я перехожу на канал связи с Лло.

— Мы уничтожили часть техники. Сейчас продолжим долбить по всем, кто продолжает боевые действия. Если хотят жить — пусть убираются за пределы столицы.

На самом деле, на "столицу" городок внизу не тянет. Население не дотягивает до сотни тысяч, практически никаких серьёзных построек или бизнес-кварталов. Но в рамках пограничной планеты, это считается крупным населённым пунктом.

Тихое шипение и премьер снова объявляется на связи.

— Мне пришлось арестовать нескольких генералов. Они спровоцировали атаку, сами решив отсидеться в тылу. Сейчас устанавливается связь со всеми офицерами, что участвуют в боях. Им приказывают отойти. Не беспокойся, я накажу всех причастных.

Угу. Я и не сомневаюсь, что накажет. Возможно он даже поспособствовал нападению, решив, что это отличный вариант избавить от усилившейся военной верхушки. Как знать — может брошенные в бой танковые соединения как раз были элитными частями, на которые могли опереться вояки при попытке переворота. Если так, то премьер вовсе решил целую пачку задач. Ударил по популярности генералов и получил основания для ареста своих противников, чужими руками уничтожил ударную силу, которую те могли использовать против него. Плюс, зарекомендовал себя в глазах населения, как единственный адекватный политики, остановивший кровавую баню.

Не слишком этично, но зато достаточно ловко и эффективно. Правда теперь встаёт вопрос обо всех остальных договорённостях. Формально Лло никак не связан с атакой на город и даже помог её остановить. Но доверять ему будет проблематично.

— Запускаю вторую волну.

Глянув на Тонка, прикидываю, что в принципе можно было остановить этот удар. Но что сделано, то сделано. К тому же это будет лишним напоминанием, что военным нужно срочно убраться из городской черты.

— Пока всё — ждём. Военные уже отступают на позиции. Проблем быть не должно.

Выдохнув, жму на кнопку связи.

— Что-то мне подсказывает, ты был в курсе этого демарша. Уж больно удобно всё сложилось — и генералы под арестом, и вояк мы потрепали, и рейтинг ты себе теперь поднял.

Какое-то время отмалчивается. Потом осторожно выдаёт ответ.

— Это громкое заявление. Но во-первых, оно имеет весьма опосредованное отношение к реальности. А во-вторых, два разумных человека всегда смогут договориться, не так ли?

Невольно усмехаюсь. Могу поспорить, на посту премьер-министра Джор задержится надолго.

— Всё зависит от ситуации. Надеюсь не получится так, что в один прекрасный день я буду вынужден отдать приказ ударить по твоей резиденции.

— Поверь, я тоже на это надеюсь. Думаю, мы обязательно найдём способ урегулировать наши разногласия.

Собственно на этом сеанс связи заканчивается. Ещё раз проверяю обстановку внизу, связавшись с Маро. Тот подтверждает, что солдаты противника отступают из города. Сейчас остались только последние группы, которые находятся на окраинах.

Убедившись, что ситуация нормализовалась, перемещаемся для встречи челноков с первой партией пленных. Беру с собой Тио и Эсту, оставив Тонка на мостике. Все трое в боевой броне и с оружием.

Перед тем, как открыть шлюз, мы с Эстой выставляем щиты. Плюс, на всякий случай я разворачиваю окно с рунными комбинациями. Сложно заранее сказать, как поведут себя привезённые солдаты после того, как им стало известно об атаке на поверхности.

К счастью всё проходит нормально. Партиями по сто человек сопровождаем их в пассажирские отсеки, которые благополучно закрываем, разделив пленных на три большие группы. Потом встречает всех оставшихся.

Генерал прибывает с финальной партией. Стоит отдать ему должное — Маро покинул город с последними из своих солдат.

После того, как размещаем всех в отсеках, прошу его пройти за мной. И добравшись до мостика, "вскрываю" броню, выбираясь наружу. Приглашающе махнув рукой на кресло, усаживаюсь рядом.

— Теперь рассказывай. Что за информацию ты хотел передать?

Нахмурившись, пару секунд рассматривает меня. Потом качает головой.

— Девятнадцать моих человек погибли. Кто за это ответит?

Он серьёзно? Ладно. Сыграем и в такую игру. Чуть наклоняюсь вперёд.

— Часть танкистов уже ответила — они мертвы. Генералы отдавшие приказ или проигнорировавшие действия своих подчинённых, арестованы. Будь уверен, власти доберутся до каждого военного, который проявил самовольство.

Стиснув зубы, тяжело выдыхает воздух.

— Потому что это в их же собственных интересах, да? Сучьи уроды.

Жду, пока успокоится, чтобы продолжить беседу, но Чарльз внезапно начинает говорить сам, не дожидаясь вопросов с моей стороны.

— У "Шиззер" есть мобильная база для ремонта кораблей. Я был там перед тем, как мы вторглись на Рапсору — уверен что-то из кораблей ещё осталось на месте. Координаты они секретят, но я видел их и запомнил. Охраны почти нет — только несколько эскадрилий дронов. Думаю они даже не станут сопротивляться, когда рядом появится сразу два крупных корабля.

Я оцениваю данные, а вот Тонк недоверчиво смотрит на нашего "гостя".

— Прямо вот так взял и запомнил? Координаты случайной точки в космосе?

Тот пожимает плечами.

— Да. Взял и запомнил. Во-первых, у меня хорошая память. Во-вторых, они были написаны на листе бумаги, прибитом к стене. Пока второй пилот нашего корабля прыгала на мне, цифры постоянно мелькали перед глазами.

Со стороны Тио, которая стоит в нескольких метрах от нас, доносится смех, вслед за которым звучит негромкий голос брюнетки.

— Похоже не слишком усердно она скакала, раз ты запомнил цифры, а не её сиськи.

Генерал косится на неё, но замечание решает проигнорировать. Я же взмахиваю рукой, показывая на сенсорный экран.

— Записывай. Мы отпустим вас после того, как сами прибудем туда и всё проверим.

Озадаченно хмурится.

— Это не так близко, как хотелось бы. С той базы до Рапсоры — почти неделя пути.

— Вот и посмотрим, сколько кораблей там будет, когда мы появимся. Кто знает — вдруг уже ничего нет?

Снова стискивает зубы, так что слышен скрежет.

— Я бы не стал лгать. Когда я находился там с визитом, всё было на месте. Не думаю, что такое количество кораблей можно отремонтировать за короткий промежуток времени.

В голове созревает ещё один вопрос, который я сразу озвучиваю.

— Зачем тебя туда возили?

На момент заминается. Потом всё-таки отвечает.

— Оценка проекта по перепланировке двух пассажирских кораблей под десант. Хотели получить моё мнение по поводу уровня комфорта для солдат и эффективности в целом.

Звучит логично. И на человека, который врёт, он вроде бы тоже непохож. Но отпускать пленных до того, как мы получим обещанное, я в любом случае не собираюсь.

Сам генерал, после недолгого ожидания, добавляет.

— Если вы появитесь там, вместе с нами на борту, всё будет очевидно.

Губы сами расходятся в усмешке, перед тем как озвучить очевидный ответ.

— Всё и так будет очевидно. Вас вытащили с поверхности Рапсоры, а потом атаковали базу о которой почти никто не знал. Уверен, руководство "Шиззера" сложит два и два. Так что тебе стоит переживать не об их мнении, а о поиске новой работы.

Маро дёргает левой щекой.

— Это не работа, парень. Я военный. Наше дело — сражаться.

Тонк издаёт короткий смешок, привлекая к себе внимание. Но против моего ожидания, никак не комментирует его слова. А я развожу руками.

— Если за это платят, значит работа. Знаешь, сложно говорить о воинских идеалах или чём-то похожем, когда командуешь соединениями корпоративной пехоты.

Вот теперь на его лице появляется отчётливое раздражение.

— Вы вовсе ведёте себя, как грабители с большой дороги. Ничем не лучше нас. А я сражаюсь не за "Шиззер". Мы бьёмся за Гражданскую Лигу и свободу.

Вздохнув, почти на полном автомате выдаю ответную реплику.

— Как будто разница так велика. С одной стороны — погрязшие в роскоши и безумии аристократы, а с другой дельцы и политики, которые рвутся к власти и деньгам. Где-то посередине — государственные структуры, пронизанные коррупцией. Вся система давно прогнила на корню.

Несколько мгновений молча пялится на меня. Снова дёргает щекой. И почему-то усмехается.

— Другой у нас нет. А среди Гражданской Лиги есть вполне приличные люди.

При других обстоятельствах, я возможно продолжил дискуссию. В конце концов, из него можно вытащить ещё немало разнообразной информации. Но сейчас голова гудит от перегрузки информацией, а нервная система требует отдыха. Хотя бы короткого. Поэтому пытаюсь подвести всё к финальной точке.

— Мне нужны координаты этой верфи.

Снова ненадолго задумывается. Потом всё-таки поднимает руку, касаясь экрана. И принимается выводить символы. Закончив, поворачивает голову ко мне.

— Вот. Как я и сказал, охраны там практически нет — сомневаюсь, что вам окажут серьёзное сопротивление.

Интересно, насколько ему можно верить? С одной стороны, он и правда будет на борту. Причём, рискует не только собой, но и всему остальными солдатами. Но при этом, генерал не сильно напоминает человека, который вот так запросто может кого-то сдать.

— Почему ты решил обменять координаты на жизни подчинённых? Ты же сам говорил про Гражданскую Лигу и идеалы, за которые она сражается.

Хмуро кивает мне.

— Говорил. Но это всё же верфь "Шиззера", а не Лиги. Я не идиот — эти корпораты бьются только ради денег. Так же, как аристократы и груда разнообразных мудаков в самых разных государствах. Если я могу разменять несколько кораблей циничных уродов на сотни человеческих жизней, это хороший выбор.

Ну да. Всё-таки он немного идеалист. Видимо поэтому и покинул старое место службы, перейдя в "Шиззер". Правда, боюсь теперь коммерческий сектор тоже будет смотреть на Маро с определённым недоверием.

— Я могу пройти к своим людям?

Момент размышляю. Потом решаю, что пусть он лучше будет с остальными, чем мы запрём генерала в каюте, где в голову полезут разные мысли.

— Да. Тио, проводи его.

Девушка шутливо козыряет, вызвав неодобрительный вздох Чарльза. А потом оба удаляются в коридор.

— Ты реально хочешь туда полететь?

Морщусь от голоса в своей голове и обозначаю позицию.

— После того, как наберём экипажи.

— А как же договорённость с Лло? Мне кажется, ты обещал премьеру защищать орбиту. Или собрался сунуться туда только на "Атоме".

— Нет, пойдём вместе. После того, как наберём экипажи. Когда выполним задачу, оставим один из новых кораблей здесь. Другие укомплектуем командами и включим в состав эскадры.

Мгновение молчит — я наслаждаюсь тишиной и возможностью прикрыть глаза. Потом уточняет.

— То есть ты решил пойти по пути создания собственного флота?

Вздохнув, распахиваю веки.

— Это разве флот? Скорее эскадра.

— И с экипажами, лояльность которых под большим вопросом. Что ты потом с этим делать будешь?

Наклонив голову набок, рассматриваю Эсту, которая склонилась над приборной доской, выставив задницу.

— Воевать. Нам нужны Арбитры. Возможно кто-то из Великих Домов. Хрен его знает, кто ещё. Чем большую силу мы станем представлять, тем лучше.

— Зачем тогда все эти игры в "обычный клан"? Договор на космопорт и прочее.

— Потому что нам нужно придерживаться легенды. Боюсь, в противном случае, у окружающих начнут возникать вопросы.

В голове мелькает мысль, что теперь у нас действительно есть наземная инфраструктура. И мне, как минимум, нужно подобрать человека, который сможет заниматься этим сегментом. Мозг начинает со скрипом перебирать варианты, но я его останавливаю. Нужен отдых. Слишком насыщенные часы, на которые наложился однозначный перебор в плане болтовни.

Встав на ноги, глотком вливаю в себя остатки кофе.

— Я отдыхать. В ближайшую свободную каюту. Разбудите часа через три. Либо в случае изменения ситуации.
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Добравшись до каюты, быстро понимаю, что просто отоспаться или хотя бы отдохнут мне не дадут. Следом вваливается Эста, уже избавившаяся от брони. И не слушая возражения встаёт на колени, расстёгивая ремень форменных штанов. А спустя пару минут я внезапно понимаю, что какие-то силы в организме ещё остались. Более того — их достаточно, чтобы поднять девушку и уложить на кровать, закинув ноги себе на плечи.

Правда, "режим бодрости" действует ровно до того момента, как мы заканчиваем. Отключаюсь практически через мгновение после того, как голова касается постели. Дикое переутомление даёт о себе знать.

Просыпаюсь от прикосновения чьей-то руки. Открыв глаза вижу лежащую рядом Эсту.

— Пора вставать. Хотя, ещё минут десять у нас есть. Можем успеть, если быстро.

Вздохнув, приподнимаюсь на локте. Но и в этот раз выбора мне не дают, действуя по проверенной схеме. С той лишь разницей, что одежды на мне уже нет и снимать нечего.

Из каюты выбираюсь после душа. Изрядно взбодрившийся и посвежевший. А после пары глотков горячего кофе и вовсе чувствую себя отлично.

На мостике только Тонк. Тио видимо тоже отдыхает. Глянув на нас с Эстой, машет рукой.

— Отлично. Теперь можно поспать самому.

Подходя, уточняю.

— Сначала новости. Есть что-то интересное?

Зевнувший наёмник машет головой.

— По нулям. На планете обсуждают действия военных — учитывая настроения, их скорее всего порвут в клочья. Фигурально, конечно. Наши пленные сидят смирно. Кандидаты в бойцы всё ещё ждут. Думаю с ними надо будет разобраться до того, как все совсем заскучают и озлобятся.

Взмахнув рукой, выводит отдельной голограммой список людей с краткими биографиям.

— А это прислал Лло. Перечень добровольцев, которые хотят присоединиться к славному клану Торро. Если честно, думал их будет меньше.

Цокнув языком, пролистываю список. Он и правда длинный — больше двухсот имён. Зелёным цветом подсвечены потенциальные "прошки" — навскидку таких человек десять. Не самый плохой результат, учитывая численность населения планеты.

— Всё. Можешь смело идти спать. Если что-то случится, я разбужу.

Усевшись в кресло, отпиваю кофе и выхожу на связь с Санном. У него тоже всё в норме, если не считать того, что парню скучно. Да и отдохнуть не выходит — банально некому сменить.

После короткого размышления, отправляю Эсту на "Атом" за Корбом. Пора поставить его на ноги — ещё одна пара рук нам сейчас не помешает. Сам же просматриваю изображения с камер. Бывшие члены экипажа "Кирки" и правда заскучали. Некоторые спят, улёгшись прямо на стеллажи. Другие о чём-то беседуют, устроившись на полу.

По идее, ими стоит заняться прямо сейчас, пока они ещё помнят свой настрой во время вербовки. Но я всё ещё не уверен в том, что мы сможем контролировать такое количество людей — у них будет критический перевес на обоих кораблях.

Ещё раз изучаю описание навыка "Инициация". Если всё понимаю верно, то его можно использовать и на обычных людях. Только вот родовое ядро у них не появится. Наверное. А жаль. Было бы удобно карать предателей настолько простым и эффективным способом.

Эста доставляет Корба и мы вместе засовываем его в медицинскую капсулу. Расчётное время процедуры — около двухсот минут. Не так долго, как я предполагал. И снова демонстрирует колоссальную разницу в уровне медицины между цивилизацией "Эрры-2" и обитаемым пространством, где мы находимся сейчас. Капсулы отчасти похожи. Но в первом случае, они лишь могли поддерживать в Корбе жизнь. А здесь способны вылечить его за три с небольшим часа. Как по мне, отличия критичны.

Разобравшись с Корбом, вместе с Эстой шагаю к отсеку, где заперты бывшие члены экипажа "Кирки". И забираю их капитана, вызвав массу вопросительных взглядов. Судя по выражению лиц, солидная часть экипажа решила, что его уводят на условный расстрел. Пожалуй надо было уделить им хотя бы немного времени раньше, чтобы не вносить смуту в головы.

Решив сразу раскрыть карты, веду его на мостик. Скрыть нехватку личного состава всё равно не получится — это попросту нереально.

Когда прошу его занять свободное место, а сам усаживаюсь в соседнее кресло, мужчина с сомнением оглядывает пустое помещение. Останавливает взгляд на мне.

— Когда вы пришли втроём, я решил, что это просто демонстрация силы и ваших возможностей. Мол, что вы нам сделаете без оружия и брони. Но теперь уже не уверен.

Растягиваю губы в усмешке.

— Отчасти ты прав. Буду честен — сейчас в клане не так много бойцов. Мы понесли потери во время рейда, которые пытаемся восполнить. В том числе и за счёт команды "Кирки".

Молчит. ожидая продолжения. Пока реакция кажется относительно адекватной, так что начинаю говорить снова, озвучивая свою заготовку.

— В наших руках уникальная технология. Плюс масса информации, что ещё более ценно. Рискну предположить, что уже через короткое время о нас заговорят во всём обитаемом пространстве. И само собой, члены клана станут намного богаче, чем были раньше.

Тот скалится в усмешке.

— Надо думать и влиятельнее, так? Хочешь предложить мне новую сделку?

Отрицательно качаю головой.

— Нет. Всего лишь объясняю, что воевать на нашей стороне куда более выгодно, чем горбатиться на компанию в качестве наёмника. Как в краткосрочной перспективе, так и в долгосрочной.

Делаю короткую паузу, давая ему "усвоить" посыл. Продолжаю.

— Если ты сейчас думаешь о том, чтобы вернуть контроль над кораблём, то зря. Численность не всегда имеет значение. И мы однозначно успеем подорвать оба корабля до того, как вы захватите контроль.

Скептически хмыкает, так что я решаю уточнить.

— Клан Торро, не забыл? "Прошитые". Мы всё равно не умрём. Лишь потеряем технику. Неприятно, но отнюдь не смертельно. В буквальном смысле этого слова. А вот все мятежники погибнут. И это при условии, что у вас вообще получится достичь какого-то успеха.

Вот теперь лицо становится серьёзным. Придвинувшись чуть ближе, понижает тон голоса.

— То есть вы серьёзно не можете умереть? Даже далеко от обитаемой планеты?

Не выдержав, выдаю короткий смешок.

— Ты серьёзно? Ни разу не участвовал в боевых действиях с "прошками"?

На лице появляется выражение лёгкой обиды.

— Если ты сам "прошка" и вокруг все такие же, это кажется нормой. Но самом деле вас не так много. О том, что вы не можете умереть, я только слышал. Думал это байки.

Странный какой-то наёмник. Если вспомнить орбитальные станции в центральных секторах "ойкумены", то там обычно имеются "прошитые", использующие специализированные рунные комбинации. Раз ты воюешь по контракту, то должен был с ними сталкиваться.

Дайс как будто чувствует мои сомнения. Поморщившись, пробует объяснить.

— Таких как мы, обычно нанимают для охраны отдельных объектов, либо сопровождения. Иногда локальных операций. Как правило в регионах, которые не слишком интересы Домам. Я ни разу не сталкивался с "прошитыми" лицом к лицу в бою.

Вот и ещё один крючок, на который его можно подцепить. "Таких как мы" — мужик оценивает себя отнюдь не так высоко, как может. Конечно, если всё это не тонкая разводка, чтобы я поверил в его подконтрольность.

— Некоторые "прошки" и правда могут погибнуть. Я бы сказал, большинство свежеиспечённых вполне себе смертны. Но это не наш случай.

Теперь определённый уровень недоверия выражает уже он. Пожав плечами, уточняет.

— Ты же сам сказал, что это молодой и пока ещё неизвестный клан.

Откинувшись в кресле, формулирую ответ. И озвучиваю его.

— Да. Клан Торро никому не известен. Но это не значит, что то же самое можно сказать о каждом из его членов в отдельности.

Видя, как он изучающе рассматривает меня, делаю ещё одно важное уточнение.

— Молодое тело отнюдь не означает молодую энергоструктуру, если ты понимаешь о чём я.

Брови Пойера медленно ползут вверх и тот немного отодвигается. Какое-то время молча сидит на месте, обрабатывая информацию. Потом упирает в меня взгляд.

— Предположим я почти поверил. Что конкретно ты предлагаешь?

Уже неплохо. Объект созрел. Конечно может имитировать согласие, но тут уже ничего не поделать. Остаётся только уповать на его здравый смысл.

— Ты станешь помощником капитана на флагмане. Если зарекомендуешь себя хорошо, то возможно получишь под своё управление корабль и команду. Плюс, неплохие деньги, власть и статус.

Тот машинально оглядывается вокруг и я на всякий случай уточняю.

— Не "Кирку". Другой корабль. Классом повыше.

Его брови снова удивлённо взлетают вверх.

— Откуда? Ты же сказал, что у вас всего два корабля.

С усмешкой наклоняю подбородок.

— Да. Но это на данный момент времени. Интуиция подсказывает, что совсем скоро их станет немного больше. И нам понадобятся надёжные капитаны.

Наморщив лоб кивает мне. Задумчиво щурит глаза. Видимо пытается понять, обманывают ли его? И если да, то в чём именно?

— То есть ты хочешь, чтобы я просто служил старпомом?

— Не только. Мне нужно, чтобы твои бывшие подчинённые держали себя в руках. Каждый из них может сорвать солидный куш и подняться по социальной лестнице. Но для начала им предстоит смириться с новой цепочкой командования, после чего хорошо делать свою работу.

Тот чему-то усмехается. И наконец утвердительно наклоняет голову.

— Хорошо. Я поговорю с остальными. Думаю проблем быть не должно.

Отрицательно качаю головой.

— Не так. Мы поговорим с ними вдвоём. Прямо здесь. Побеседуем с ними по одному, после чего я проведу процедуру принятия в клан. Объяснив им, что пути назад уже не будет.

Снова поджимает губы. Странная мимика. Вроде бы суровый капитан наёмников, но иногда ведёт себя, как настоящий большой ребёнок.

Впрочем, дальше расспросы он не продолжает, так что я сразу испытываю новый навык. Как ни странно, всё проходит относительно нормально и быстро. Всё, что изменяется в случае Пойера — у энергокаркаса появляется что-то вроде золотистой метки, которая отлично видна на визоре. Плюс я могу чувствовать его местонахождение. В буквально смысле слова — ощущаю направление в котором находится новый боец. Жаль, эта фишка не работает с эмоциями — было бы крайне удобно отслеживать настроения команды.

Дальше, мы одного за другим вызываем членов команды, проводя "собеседование" и принимая их в клан. Несколько человек отказываются, заявив, что первоначальное решение было спонтанным — численность новобранцев из бывшего экипажа "Золотой Кирки" сокращается до двадцати семи человек. Но это тоже весьма неплохо. Сильно расширяет наши возможности.

Следующий шаг — распределение людей по экипажам. Тонка я недолго думая делаю капитаном "Кирки". С ним остаётся Тио и одиннадцать человек из старой команды. Плюс Корб, который приходит в себя к окончанию нашего цикла "рабочих бесед". Хотелось бы дополнительно усилить экипаж надёжными людьми, но таких под рукой нет.

Я же, вместе с Эстой и остальными новобранцами лечу на "Атом". Тут с командованием всё куда сложнее. Санн останется за старшего пилота и помощника. Эста займёт позицию старшего навигатора — учитывая Хранительницу, с этой задачей она точно справится. Но по-хорошему нужен и капитан, который будет осуществлять общее руководство. Временно придётся взять это на себя. А в будущем определиться, кто займёт командное место. С одной стороны это может быть Санн, но парень слишком молод. К тому же мне не слишком понравились его последние вопросы.

Другой вариант — Эста. Но тут другой расклад — у девушки слишком мало опыта в общении. Если часть технических моментов она уже освоила, в том числе при помощи Эззы, то в бытовых вопросах часто плавает. Плюс, эмоции. Капитан не может просто так срываться со своего места, чтобы потрахаться. А она однозначно будет так делать.

Использовать новеньких тоже не выйдет. Поэтому пока я решаю оставить позицию за собой. И получше приглядеться к Санну. Если всё будет в порядке, то можно будет попробовать парня на ответственной должности. В противном случае выбора не останется — придётся задействовать кого-то из новых бойцов.

Вместе с собой привозим переходной модуль, который демонтировали на "Кирке". Первоочередная задача — смонтировать его на "Атоме", дав советнику доступ ко всем корабельным системам.

Когда выгружаемся, фиксирую изумление на лицах "пополнения". Шагая по кораблю, постоянно озираются вокруг, порой издавая удивлённые возгласы. А мостик вовсе вводит их в состояние полного ступора.

Провожу короткий инструктаж — сейчас у них есть пять часов на отдых, после чего мы приступим к обучению. За ближайшую сотню с лишним часов они должны научиться более или менее сносно выполнять свои задачи. А пока пусть отдыхают и ждут вторую волну новобранцев.

На отбор последних я переключаюсь сразу после того, как заканчиваю свой рассказ для бывших наёмников. Список пополнился новыми именами — с Рапсоры только что прислали новые данные. Больше четырёхсот человек, каждый из которых хочет попасть в ряды клана Торро.

Часть обрабатывает Тио, но основную массу я беру на себя. Надо признать — сделать выбор не слишком просто. Все постарались указать только позитивные биографические факты. Ситуацию отчасти исправляют власти, которые добавили к основной информации перечень правонарушений. Хотя, не сказать, что это оказывает решающее влияние — добрая половина моих людей совершала преступления. А доверяю я им куда больше, чем чистеньким ублюдкам, без единой записи в личном деле.

В итоге получается отсеять приблизительно половину, оставив в списке около двухсот человек. Связываюсь с Лло, попросив собрать их всех для отправки наверх. И получаю от него неожиданный вопрос — он интересуется, кто именно станет теперь управлять космопортом. Предыдущий директор, назначенный Перроти, мёртв. Точно так же, как и солидная часть персонала. Требуется назначить нового управляющего и набрать людей. Пока остатки работников справляются своими силами, но это ненадолго.

Закончив сеанс связи, понимаю, что на самом деле взять нормального кандидата мне банально негде. Не использовать же уроженцев самой Рапсоры. Сомневаюсь, что они будут хранить лояльность клану. По сути это то же самое, что добровольно передать космопорт в руки местного правительства.

Ещё один вопрос — о нашем представительстве на поверхности планеты. У Перроти оно было и Джор ожидает от нас такого же подхода. А это означает формирование ещё одного отряда — на этот раз наземного.

Пока откладываю вопрос на будущее, аргументируя это отсутствием необходимого количества людей. Мол, как только мы объединимся с остальными силами, то разберёмся с этими вопросами. Вроде получается убедить его, но стопроцентной уверенности у меня нет.

Надо отдать должное — первую группу они собирают крайне быстро — семьдесят с лишним человек, за которыми спускается челнок. Половина из них останется на "Кирке", остальные отправятся сюда. Штатная численность команды "Атома" — сто пятьдесят два сотрудника. Именно столько я и планирую набрать, чтобы сделать его максимально эффективным. Плюс, около шестидесяти человек разместятся на "Кирке". И какое-то количество будет в резерве. Как вариант, сформируем десантные группы.

Пока разбираемся с первой партией, власти Распора отправляют ещё один список на сто человек. А потом наверх поднимается челнок с первой партией местных рекрутов.
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Интерлюдия 2
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— Чего именно ты хочешь?

Крупный мужчина в военной форме буравит взглядом сидящего напротив Роммо, с лица которого не сходит довольная ухмылка. Услышав вопрос, парень немного подаётся вперёд и замершие около стен киберы разом вскидывают оружие, беря его на прицел.

— К чему всё это? Я же гарантировал вашу безопасность на этой встрече.

Мужчина с шумом выдыхает воздух, постукивая правой ладонью по столу.

— Если честно, это больше похоже на издёвку. Ты на моей территории. Среди моих солдат. Но считаешь необходимым давать гарантии безопасности. Мне. В моём собственном доме.

Роммо разводит руками, оскалившись ещё шире.

— Что поделать. Всё течёт, всё меняется. Старый мир постепенно разваливается, а на его обломках построят новый.

Его собеседник упирает в бывшего Арбитра насупленный взгляд.

— Чего ты хочешь? Сворачивай свою клоунаду и давай перейдём к делу. Ты перебил всех остальных, перечеркнув всю роль Арбитров в стабильности и поддержания порядка. А теперь явился с визитом ко мне. Хотя сам являешься ярким примеров слетевшего с катушек "прошитого". Где тут логика?

— Ты действительно думаешь, что между нами есть разница? Я буду жить вечно, потому что отличаюсь от большинства людей и мало кто сможет меня убить. Твоё тело будет жить, потому что ты регулярно обновляешь его плоть. И периодически балуешься имплантами. Даже сейчас тебя сложно назвать обычным человеком. Но задайся вопросом, что будет через полсотни лет? Или пятьсот? Во что ты превратишься, Райкель?

На лице человека напротив появляется раздражённое выражение и Роммо поднимает правую руку в успокаивающем жесте, заставив киберов снова взять его на прицел.

— Ладно. Раз ты так хочешь, я сразу перейду к делу. Сейчас Лига наступает. Вы ударили внезапно и сломили сопротивление многих мелких кланов. Установили контроль над частью планет. Даже сформировали свой собственный космический флот. Плюс, внезапно получили поддержку большого количества государств. Не говоря уже о народном мнении — стадо никогда не любит, когда пастухи перебарщивают с болью и режут бычков на глазах у всех остальных. Но скоро всё изменится.

Человек, которого он назвал Рейкелем, укладывает руки на стол, придвинувшись ближе к главе ветви Скорри.

— Почему? Мы действуем более чем успешно. Противник разобщён и даже не пытается нанести массированные удары.

Парень кривит страдальческое лицо.

— Сколько лет ты готовил этот удар? Мечтал о великой революции и конечно себе любимом в роли спасителя человечества. Сто? Двести? Но так и не понял одной простой мысли — если Великие Дома чего-то не делают, то только из-за своей собственной выгоды.

Ненадолго прервавшись, продолжает.

— Ваш мятеж создал идеальную дымовую завесу, которая позволила решить массу давно назревших вопросов. Сейчас передел сфер влияния завершён. Те, кто должны были умереть, уже сдохли, а те, кто хотел стать богаче, получил своё. Теперь им осталось лишь раздавить вас. И это будет не так сложно, как ты считаешь. Объединённый космофлот Домов раздавит ваши эскадры без особого труда. Государства, которые поддержали Лигу, окажутся под оккупацией. Аристократы давно ждали шанса вмешаться в управление государственными структурами А теперь у них есть отличный повод.

Рейкель скептически морщится.

— Я не верю, что эти крысы смогут объединиться. До сих пор они даже не пытались.

— Зря ты недооцениваешь Великие Дома. Как я уже сказал, они привыкли извлекать выгоду из всего. В том числе и мятежа "обычных людей" против аристократии. Скажи мне, куда пропал флот Ягудава? Где эти парни, когда они так нужны? Почему ни один из Домов не бросил в бой все свои силы. Куда подевались наёмники, до которых не добрались твои люди? А солдаты? Почему вы сталкиваетесь только с небольшими кланами, которые не могут нанести серьёзного ущерба?

Лидер совета Гражданской Лиги вздыхает, напряжённо рассматривая парня.

— Хочешь сказать, нас просто использовали и поимели? А теперь попытаются выбросить на свалку истории.

Тот покачивает головой.

— Неверная формулировка. Не попытаются, а выбросят. У вас нет ни единого шанса. Но я готов его предоставить.

— Ты?

Мужчина недоверчиво смотрит на "прошку", а тот широко ухмыляется.

— Именно так. Спасение иногда приходит оттуда, откуда его совсем не ждёшь. Просто дослушай меня и поймёшь всё сам.

Человек напротив, молча разводит руками и Роммо принимается излагать.

— У вас практически нет шансов при столкновении в космосе. Единственный вариант сохранить флот — не принимать бой и маневрировать. Корабли вам ещё понадобятся. Зато вы можете выиграть другую войну. На поверхности планет. Там у вас солидный численный перевес — проблема лишь в качестве вооружения и подготовки солдат. Технологии, которые я предоставлю, позволят превратить вчерашних гражданских в настоящих воинов. Каждый из них будет стоить одного подготовленного штурмовика в броне.

— Это невозможно. А если ты говоришь про составы, которые влияют на нервную систему...

Роммо поднимает руку, останавливая мужчину. И тихо объясняет.

— Это технологии, которые использовали древние. Те великие, что создали фундамент империи Торфингов и существовали задолго до них. Ты ведь тоже должен был слышать эти слухи. Так вот, они совсем не преувеличены. Скорее наоборот. Энфиса это тоже касается, но твоим солдатам вовсе необязательно становиться "прошками". Они могут убивать и умирать, оставаясь людьми. Как минимум в философском смысле этого слова.

Рейкель плотно сжимает губы, сверля парня взглядом. С недоверием уточняет.

— Зачем тебе помогать Лиге? Ты сам аристократ, которому абсолютно плевать на людей.

— Почему ты так несправедлив? Я никогда не плевал на людей. Разве что пару раз во время сексуальных экспериментов. Для убийств, я обычно использую более привычное оружие.

Мужчина откидывается на стуле, поднимая глаза к потолку. А парень продолжает.

— Если серьёзно, причина вполне понятна и прозаична. Я хочу, чтобы Великие Дома получили чувствительный щелчок по носу и какое-то время были заняты уничтожением Лиги. На мой взгляд, вы всё равно проиграете, но моя помощь даст твоим людям хотя бы какой-то шанс. Без этого, вы отправитесь в небытие куда раньше.

— Проиграем?

— Я же сказал, это моя личная точка зрения. Возможно всё окажется не так безнадёжно и у Лиги выйдет закрепиться на каком-то количестве планет.

Нахмурившийся лидер Гражданской Лиги медленно качает головой.

— Ты недооцениваешь недовольство Великими Домами среди населения. Люди хотя выплеснуть свою злость и получить свободу.

Зевнувший Роммо издаёт короткий смешок.

— А ты похоже считаешь, что все люди похожи на тебя. Как только запахнет жареным, основная масса бросится по домам и начнёт ныть, что аристократы не так уже плохи. Кричать что-то с дивана или жечь машины на улицах, где нет полиции — одно. Умирать в кровавых уличных боях, совсем другое.

Какое-то время оба молчат. Наконец Рейкель мрачно кивает.

— Давай посмотрим на твои "дары". И обсудим, что ты хочешь за это получить

Сидящий за столом парень довольно скалится. И картинно махнув рукой, разворачивает в воздухе голограмму.
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Глава XXI
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Следующие двести часов сливаются в один громадный и безумно загруженный день. С настолько редкими перерывами на сон, что выматывается даже вечно неугомонная Эста.

Обучение новобранцев оказывается далеко не таким простым делом, как я посчитал изначально. Это буквально выжимает тебя до капли, заставая тебя отдавать процессу все силы. Подавляющее большинство уроженцев Рапсоры никогда не имели дела с космическими кораблями — им приходится объяснять всё на пальцах и показывать. Заставлять раз за разом тренироваться, чтобы те получили хотя бы какие-то навыки.

О том, чтобы сколотить идеально взаимодействующие экипажи речи не идёт. Мне просто нужны люди, которые умеют хотя бы что-то. И если в случае с операторами вооружения всё обстоит достаточно просто, то в некоторых областях быстрого прогресса не достичь.

По сути, у нас получается четыре категории людей. Первая — бывший экипаж "Кирки". Они уже располагают опытом и относительно быстро обучаются. А в случае с их собственным кораблём вовсе знают всё, что нужно. Вторая — уже обученные специалисты с Рапсоры, которые занимаются относительно привычным делом. Например обслуживают компьютерные системы или работают с автоматическими кухнями. Как вариант — занимаются электрикой или поддержанием в порядке бытовых систем. Как ни крути, на корабле может сломаться масса самых разных вещей — от водопровода до той же самой оранжереи.

Третья категория — новобранцы, которых приходится обучать с полного нуля. Кто-то быстро схватывает информацию, другие усваивают её откровенно хреново. Но так или иначе, они постепенно продвигаются по этому пути в составе экипажей обоих кораблей.

Четвёртые — те, кто оказался практически необучаем. Чаще всего это люди с определённым "силовым" прошлым за плечами, которые подавали заявки рассчитывая на использование в качестве грубой силы. Собственно именно так мы их и задействуем — сформировав две десантные группы, которые экипируются за счёт трофеев оставшихся после наземной группировки. В данном вопросе Лло скрупулёзно блюдет соглашение, так что трюмы "Кирки" загружаются танками, дронами и разнообразным вооружением.

Если смотреть по специальностям, то больше всего проблем с навигаторами. Сейчас за навигацию отвечает Эста, но она справляется только за счёт Хранительницы. Если бы не та, то девушка не справилась. Допускать до расчётов формулы червоточины непроверенных людей не хочется. К тому же схема работы двигателя держится в секрете. Да и в любом случае, для управления такой хреновиной, нужно отлично разбираться в математике и физике. Боюсь, таких людей среди наших кандидатов попросту нет.

Это самый серьёзный кадровый пробел, который у нас имеется. Все остальные категории хотя бы как-то заполнены. Да, эти парни выполняют работу не совсем идеально, но зато теперь "Атом" похож на полноценный корабль. А "Кирка" насыщена новыми людьми, которые в случае чего поддержат скорее нас, чем бывших подчинённых Дайса.

В любом случае, теперь мы стали несколько более серьёзной боевой единицей, чем раньше. Единственное, что меня серьёзно беспокоит — лояльность новых членов клана и их поведение в стрессовой ситуации. Мало думать, что ты скорее всего справишься. Нужно ещё и реально выполнить задачу, когда наступит боевая обстановка. И проверить это можно будет только в соответствующих условиях.

Выматываюсь настолько, что когда перед глазами оказывается очередная таблица со сдачей "нормативов" и там внезапно не оказывается неудовлетворительных результатов, сначала не верю своим глазам. Мы разработали критерии сами, чтобы иметь возможность оценивать новобранцев. Отталкиваясь от того, что когда все покажут адекватные результаты, можно будет отправляться в полёт.

Теперь, наконец можно вылететь к базе, на которую указал Маро. И надеяться, что там ещё остались корабли. А сама верфь не сменила местоположения. С одной стороны после пленения генерала они должны были учесть возможность слива информации. Но с другой — по документам, он не имел к ней доступа. Вполне могли решить сэкономить бюджет, оставив всё на старом месте.

Встав с кресла, осматриваю мостик, где сидят притихшие члены команды. Понимают — если сейчас выяснится, что кто-то снова завалил тест в симуляции, то придётся проходить через "экзамен" снова. А мы повторяли эту процедуру уже не меньше десяти раз. Или одиннадцати.

— Все прошли. Сейчас восемь часов на отдых. А дальше вам будет поставлена первая реальная задача. Дайс — сообщи команде.

Помощник кивает, сразу задействовав громкую связь. Я же опускаюсь обратно в кресло. Всё, чего сейчас хочется — отдохнуть. Но перед тем, как завалиться в постель и хотя бы несколько часов поспать, нужно разобраться с делами.

Дождавшись, пока на мостике останется только дежурная смена из одиннадцати человек и Дайс с Эстой, поворачиваю голову к девушке.

— Просчитай траекторию до нужных координат. Как только экипаж отдохнёт, выдвигаемся к цели.



Та сразу переключается на работу с навигационным компьютером, а ко мне подходит заинтересованный Пойер. Покосившись на девушку, уточняет.

— Траекторию? Мы же можем просто уйти на сверхсветовую.

Разжимаю губы в усмешке.

— Скоро сам всё увидишь. И могу поспорить, изрядно удивишься.

За время подготовки личного состава, Дайс показал себя исключительно с положительной стороны — то ли проникся идеей будущего величия, то ли решил, что после процедуры инициации я и правда могу прикончить любого из бойцов, если на то появится желание. Но раскрывать ему один из наших основных секретов, я всё равно считаю преждевременным.

Щёлкнув тумблером, вызываю одного из секретарей Лло, который постоянно находится на связи. Премьеру прошедшие двести часов тоже пошли на пользу — он успел серьёзно укрепить свои позиции. Если верить социологическим опросам, возглавляемая им коалиция должна одержать убедительную победу на выборах.

Когда с "другой стороны провода" появляется человек, выдаю заранее заготовленные фразы.

— Нам необходимо на какое-то время улететь. Приблизительное время отсутствия кораблей — от тридцати до ста часов. Передай это Джору.

Короткий момент тишины и чуть встревоженный голос парня.

— По какой причине? Что-то происходит?

Я бы сейчас улыбнулся, но организм вымотан настолько, что отказывается реагировать.

— Нужно выполнить задачу, которая требует присутствия обоих кораблей. После этого мы вернёмся в систему Рапсоры.

— А если за это время здесь появится противник?

Морщу лоб, чувствуя лёгкое раздражение подступающее изнутри.

— Сомневаюсь, что сюда внезапно заявятся чужие корабли. Даже если вдруг это произойдёт, мы сможем разобраться с этим, когда вернёмся.

— Не думаю, что это понравится премьеру.

Да как же они достали. Сейчас ещё и сам Лло наверняка объявится, чтобы потребовать объяснений. Нажав на кнопку, пытаюсь донести свою мысль ещё раз.

— Нам необходимо покинуть систему. И мы это сделаем, независимо от того, хочет того ваш премьер-министр или нет. А если у него возникнет желание выкатить нам претензии, пусть вспомнит про все заключённые договорённости и дважды подумает. Учитывая, что мы совсем скоро вернёмся.

Подмывает сказать, что скорее всего с нами прибудут и новые корабли — с трудом сдерживаю себя. В конце концов, нет никакой гарантии, что у нас действительно получится захватить трофеи. А раз так, то не стоит об этом заявлять на публике.

Присутствующие на мостике косятся в мою сторону, но благоразумно хранят молчание. К тому же большинство их них тоже устали и просто хотят отдохнуть. Могу поспорить, даже грядущую боевую задачу они рассматривают исключительно в контексте потенциальной возможности выспаться.

Плюс, я подготовился к беседе — среди дежурной смены те, кто кажутся мне максимально лояльным клану Торро, пополам с бывшими членами команды "Кирки". Все остальные уже разошлись по каютам и спят. Уверен, девяносто процентов вырубились сразу же, как добрались до кроватей. А остальные вот-вот отключатся. Риски беспорядков минимальны.

Секунд двадцать секретарь молчит. Наконец озвучивает свой ответ.

— Я передам всё премьер-министру. Если он сочтёт необходимым обсудить это лично, то запросит сеанс связи.

Подтверждаю, что беседа завершена и устало поднимаюсь на ноги. Если у Лло есть мозги, то он не станет пытаться повлиять на моё решение. Конечно, уход с орбиты кораблей может ударить по его популярности. Но до момента выборов ещё относительно недалеко — к тому времени мы точно вернёмся. А обострение на ровном месте, ему абсолютно точно ни к чему.

Поэтому оставляю управление на помощника, а сам шагаю в каюту. Переходник, дающий советнику доступ установлен — в случае необходимости, он меня разбудит. К тому же, я не вижу ни одной причины по которой Дайс внезапно изменит свою точку зрения и предаст именно сейчас. У него уже была не одна возможность и пока офицер на это не пошёл.

Когда оказываюсь перед входом в каюту, внутри головы звучит голос симбиота.


- Хочешь послушать новости?


На момент замираю. Тяжело выдыхаю. Информационные сводки я изучал в редкие свободные моменты, когда голова хотя бы как-то работала. Арбитры, по сути исчезли, как структура. По неподтверждённым данным, контроль над их остатками захватил некий Роммо. После чего оставшиеся члены организации просто пропали с радаров. Выстраиваемая веками система исчезла за считанные дни. Вместе с иллюзией контроля над Великими Домами.

Местонахождение самого Роммо было неизвестно. Собственно, о нём вообще знают не так много. Единственное, что советник отыскал в сети — слухи о его контактах с Постулатом. Но и тут фактуры было совсем немного — подтвердить я это не мог.

Куда больше меня интересовал Лео Маннски, который раньше считался неформальным лидером Арбитров. Но сейчас отыскать информацию о его личности тоже практически нереально. Одни утверждали, что его убили, другие настаивали, что старый лис скрылся. В любом случае, с момента начала конфликта внутри Арбитров, он ни разу не появлялся в информационном поле. Точно так же, как и другие лидеры. Вот Роммо засветился, давая пресс-конференцию, на которой утверждал, что всё в порядке и Арбитры скоро возобновят работу. Правда потом пропал вместе со всеми "подчинёнными".

Открыв дверь, вваливаюсь внутрь и озвучиваю ответ.

— Давай. Только коротко.


- Я всегда лаконичен. Не забывай.


Рухнув на постель, игнорирую подколку и спустя пару секунд тот продолжает.


- На целом ряде планет разгорелись ожесточённые бои. Лига перешла в наступление. И судя по публикациям, активно использует технологии, напоминающие методы Постулата.


Моргнув, разглядываю потолок. Уточняю.

— Какие именно технологии? И что за планеты? Насколько всё серьёзно?


- Трансформация человеческих тел. Биологические модификации. Если хочешь могу показать видео. По планетам — пока фактура есть с шестнадцати. На всех раньше поддерживался хрупкий баланс — Лига сформировала вооружённые части и кое-где заручилась поддержкой государственных структур, но не атаковала аристократов, потому как опасалась проиграть. Те в бой тоже не лезли — полагали, что после подавления основных очагов восстания проблема рассосётся сама и нет смысла расходовать ресурсы. Теперь же они быстро теряют позиции.


Лежу, пытаясь понять, зачем он всё это мне рассказывает?

— Ты просто решил держать меня в курсе? Или у этой информации есть практический смысл?


- Говорят, что лидер Гражданской Лиги встречался с Роммо. Прямо на территории своей резиденции в Ольгерде. Утечка от кого-то из прислуги. Есть подозрение, что остатки Арбитров вмешались в конфликт на стороне Лиги.


— Какой в этом смысл? Они ведь сами "прошки". Больше половины — выходцы из аристократии.

Тот тихо хмыкает.


- Формально всё так и есть. Но если предположить, что Роммо строит далеко идущие планы, то хаос ему на руку. Чем дольше продержится Лига, тем слабее станут Дома. Понимаешь?


Прикрыв глаза, широко зеваю. Как же хочется спать.

— Предположим. Но причём тут технологии Постулата?


- Я сказал, что они похожи. Далеко не факт, что это те же схемы, которые применяют постулатцы.


Сначала не понимаю о чём. Потом до разума медленно доходит и я поднимаю века, снова уперевшись взглядом в потолок.

— Чьи тогда?


- Неизвестно. Но у меня есть версия. Возможно не только мы нашли наследие одного из древних родов.


— А факты?

Какое-то время молчит. Потом с сожалением признаёт.


- Фактуры практически нет. Вернее её совсем нет. У меня нет базы методик, которые применяет Постулат, точно так же, как детальной информации о том, какие технологии использует Лига. Зато мы выяснили, что Роммо точно жив и активно действует. Плюс, он может быть тем самым потомком одного из родов, которого мы так долго искали.


Мысли едва шевелятся, но я всё же нахожу силы ответить.

— Сомневаюсь. Он идёт к власти. Может быть не прямой, как у императора, но тем не менее. А те, кто нам нужен, всё это время прятались в тени. Наблюдали, но не отсвечивали.


- Он мог изменить своё решение. Такое бывает.


Едва не проваливаюсь в сон — приходится сдвинуться, чтобы заставить мышцы отреагировать и чуть взбодриться.

— Бывает. Но что-то мне подсказывает, это не тот случай. Возможно этот Роммо и правда что-то нашёл, а теперь старается получить максимальный результат. Но на мой взгляд он не потомок древнего рода. Обычный "прошка".

Вот теперь советник замолкает. А я почти сразу проваливаюсь в сон.



***



Проснувшись от звука будильника внутри собственного черепа, раздражённо морщусь. Выпрямившись, рявкаю.

— Выруби его. Можно ведь будить как-то аккуратнее.


- Я уже пробовал. Не помогло. А вылет уже через полчаса. Поднимайся — капитан должен быть на мостике, когда корабль нырнёт в червоточину.


Посещение душа, чашка кофе, бутерброд. На мостике появляюсь за десять минут до предполагаемого времени полёта, когда вся остальная команда уже в строю.

— Капитан на мостике!

Дайс отдаёт команду, вскакивая и вытягиваясь по струнке. Остальные следуют его примеру, отрывая задницы от кресел. Взмахом руки показываю, чтобы они уселись обратно и обмениваюсь взглядами с Эстой. По словам советника она успешно проложила маршрут. Всего три с половиной часа полёта и мы будем на месте. После чего несколько часов поспала в нашей каюте и встала раньше, чтобы ещё раз всё проверить.

Со стороны местных властей на связь больше никто не выходил — как я и думал, Джор решил, что лучше лишний раз не рисковать в отношениях с новыми союзниками. Обстановка спокойная.

Заняв своё место, связываюсь с "Киркой", давая Тонку знать, что мы начинаем. После чего Эста запускает двигатель "Атома".

Вспышка света и я вижу развернувшуюся серебристую воронку, к которой начинает ползти второй корабль. Боковым зрением вижу Дайса, застывшего с изумлённым выражением лица. Повернув ко мне голову, озадаченно интересуется.

— Но это же ваше оружие. Наше оружие, господин капитан.

Сдержав усмешку, киваю.

— Это весьма многогранная штуковина. Оружие и транспортный тоннель в одном лице. Скоро поймёшь.

"Золотая Кирка" исчезает из виду, соприкоснувшись с воронкой и наш старший навигатор запускает процедуру повторно. А в следующее мгновение слышу крик офицера наблюдения.

— Неизвестный объект. Вышел из сверхсветовой. Дистанция пятнадцать тысяч километров.

Что? Бросаю взгляд на радар. Рявкаю.

— Санн, запускай двигатели. Артиллерий — работайте. Плюс, добавьте пару ракет.

Надо отдать должное — новобранцы реагируют достаточно быстро. Вот корабль потряхивает из-за выстрела главного калибра. Теперь вылетают ракеты, которые тоже отображаются на радарах.

— Уклонился от попадания. Ракеты сбиты. Идёт на сближение.

Непонимающе пялюсь на крохотную точку. Это ещё кто такой? И на что рассчитывает? Корабль у него совсем крохотный — тяжелого вооружения явно нет. Если только начинён взрывчаткой, а пилот играет роль смертника.

— Ещё две ракеты. Эммельсон — принимай командование.

Старший офицер по вооружению, раньше служивший на "Кирке" перехватывает инициативу, раздавая команды. Но вёрткая цель легко уходит от повторной атаки, продолжая стремительно приближаться к "Атому".

Вспышка. Ещё одна воронка, развернувшаяся прямо перед нами.

— Заходим в червоточину или ведём бой?

Это уже Санн. Снова бросаю взгляд на радар. А внутри просыпается советник.


- Сваливаем. Немедленно.


Хочется уточнить, но момент сейчас явно неподходящий. Поэтому просто отдаю команду.

— Уходим.

"Стремительный Атом" приходит в движение и уже через двадцать секунд окружающий космос исчезает, сменившись серебристым сиянием. Я же задаю симбиоту логичный вопрос.

— Почему мы сбежали? И от кого?
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Советник молчит. Зато начинает говорить Пойер, которого приходится остановить жестом руки. Перед тем, как объяснять что-то остальным, я хочу услышать версию советника и понять с чем мы вообще имеем дело.


- Я не знаю, кто именно был в том корабле. Но он точно нёс угрозу.


— Почему? Как ты вообще что-то мог понять, учитывая расстояние?

Снова долгий период тишины. Сначала думаю, что симбиот размышляет над ответом. Но когда тот начинает говорить, понимаю, что дело не совсем в этом. Скорее советник сбит с толку. И слегка испуган.


- Ты же знаешь, что энергоконструкты могут чувствовать друг друга. Особенно, если они объединены в рамках одного рода. Например, как мы с Эззой. Прямая связь в любое время суток.


На секунду прерывается. Продолжает.


- Внутри этого корабля был, как минимум, один живой объект. А внутри — что-то напоминающее меня, только какое-то странное. Я даже не знаю, как это можно объяснить.


Хочу пожать плечами, но вовремя вспоминаю, что рядом полноценная смена — успеваю остановиться.

— Попробуй. Ты дал чёткое указание — свалить. Почему?


- Потому что там было что-то абсолютно непонятное. Вроде энергоконструкт, но совсем не такой, как я или Эзза. Сначала он был незаметен, а в какой-то момент ярко полыхнул. Сразу после этого я и озвучил свои рекомендации.


Угу. Рекомендации. Когда твой бессмертный симбиот паническим голосом орёт "Валим!" ты не станешь долго задумываться над причинами поведения, а просто рванёшь в указанном направлении. Потому как тебе тоже хочется жить.

— То есть неизвестно кто это был и чего он хотел, верно я понимаю? Ты просто испугался непонятного энергоконструкта?

Помолчав, пытается объяснить.


- Ты не понимаешь. Там было что-то странное. Непонятное месиво. Полыхающее. Испытывающее дикую боль. Рвущееся на волю. Не знаю, какие нужны слова, чтобы ты осознал о чём именно идёт речь.


— А Эзза? Она видела то же самое?


- Да. Я не знаю, кто этот ублюдок, но скорее всего он приходил именно за нами. Сомневаюсь, что ему интересна твоя личность.


Ладно. Предположим он во всём прав. Значит теперь у меня на хвосте будет сидеть ещё один долбанутый преследователь на весьма манёвренном корабле. Который скорее всего хочет выдрать из моего энергокаркаса симбиота, после чего грохнуть. Или наоборот — сначала убить, а потом загрести советника. Особой разницы я не вижу.

Повернув голову вижу настороженный взгляд Пойера, который переводит взгляд с меня на мерцающий канал, по которому несётся корабль. Судя по всему у него сразу два вопроса и теперь Дайс выбирает, какой из них задать первым. Да и остальные косятся на меня с вопросительными выражениями лиц. Во-первых, им явно интересно, куда попал "Атом", а во-вторых, мы только что оставили Рапсору с неизвестным кораблём на орбите. Пусть он небольшой и точно не способен нести большую команду, тем не менее это явно угроза.

Поднявшись со своего места, указываю рукой на стекло за которым виднеются серебристые сполохи.

— Это червоточина. Пробоина в пространстве, которая в итоге выведет нас к нужному месту. Гораздо быстрее, чем использование обычного сверхсветового двигателя. А корабль, который объявился на орбите, охотится за информацией. Он не представляет угрозы для Рапсоры и скорее всего уже покинул место событий. Либо пытается понять, куда именно мы исчезли.

Члены экипажа переглядываются и Эммельсон неуверенно уточняет.

— Тот придурок пусть хоть в вакуум голым выйдет — у него корабль один хрен крохотный, чтобы с нами тягаться. Но откуда вы взяли такой движок?

Как по мне, тот же самый вопрос сейчас задаёт себе каждый присутствующий. Но само собой, излагать им детали я не планирую.

— Нашли. Дальние рейды бывают весьма полезны с точки зрения находки редких вещей.

Сомневаюсь, что они поверили, но такая версия должна их устроить. Тем более, мы и правда, по сути нашли этот корабль. Вернее он каким-то безумным чудом отыскал нас — не думаю, что выход именно в этой точке космоса был совпадением. Не говоря уже о том, что они скорее всего сместились во времени.

— Объявляю отбой на три часа. Потом полная боевая готовность. Скорее всего нам придётся сходу вступить в бой.

Дайс дублирует команду всему остальному экипажу, а я собираюсь вернуться в кресло. Но за метр до него меня перехватывает лукаво улыбающася Эста. И спустя несколько минут мы уже вваливаемся в капитанскую каюту, где выясняется, что девушка отнюдь не так уж и вымотана.

Развалившись после секса в постели, пялюсь в потолок и наслаждаюсь ощущением полной расслабленности. Атаковать нас внутри червоточины невозможно, за ситуацией с экипажем присматривает советник, обучение наконец завершено. Можно переключиться на что-то иное.

Правда разум всё равно не собирается полностью отдыхать — обнимая Эсту, я машинально перебираю варианты развития ситуации. Мы вынырнем где-то совсем рядом с космической верфью. Если верить Маро, который со своими людьми до сих пор содержится на "Кирке", её прикрывает только небольшое количество дронов, с которыми мы способны разобраться. После чего останется вынудить их сдаться, либо отправить на абордаж десантные группы.

Конечно, сама верфь располагает артиллерией. Но в отличие от кораблей она неподвижно висит в космосе. Перемещение возможно только в "сложенном" состоянии, когда на ремонте не находится ни одного корабля. Полноценных щитов у неё тоже нет. Прикрыты лишь ремонтные доки и ключевые узлы. Но для того, чтобы разнести массивную конструкцию на куски не нужно по ним бить. Достаточно просто развалить её на несколько частей, расстреляв незащищённые места.

Само собой, при таком раскладе можно повредить корабли, которые находятся в доках. Даже если они уцелеют, изъять их и поставить в строй будет очень сложно. Тем не менее, такой вариант возможен. Тем более, что командование базы не в курсе, кто мы такие и ради чего явились. Два крупных корабля вполне могут оказаться рейдом кого-то из Домов. Или пиратами, которые хотят либо захватить ремонтируемые суда, либо снять с них самое ценное и свалить в закат.

Единственный пробел, который вижу — наличие у нас всего двух пилотов для "Майдеров". Один завербовался в самом начале, а второй обучался полётам все те двести часов, что мы висели на орбите Рапсоры. Когда-то этот парень был пилотом самолёта, так что какая-то база навыков у него была. И если верить отзывам его единственного коллеги, результаты были вполне неплохими.

Но их всего двое. Плюс три пустые машины. Если внезапно окажется, что на верфи нас ждёт пара десятков таких же "Майдеров" или похожих моделей, предсказать итог боя будет весьма проблематично.

Другая возможная проблема — наличие в точке выхода крупных кораблей противника. При таком раскладе нам тоже может прийтись несладко. Хотя тут можно вырулить за счёт открытия ещё одной червоточины. Если не промахнёмся, то можем накрыть противника с одного удара.

Мысли невольно переключаются на другое — как воевала цивилизация, которая могла свободно пробивать пространство? Ведь диапазон использования червоточины на порядок шире, чем просто полёты через космос. Можно открыть канал в ядро чужой планеты и отправить в него беспилотный корабль, который будет набит ядерными зарядами или чем-то похуже. Заказывали взрыв на гигатонну в центре собственной планеты? Нет? А вот он, держите. Отказ не принимается.

Обладая достаточно мощным вооружением, можно разносить звёзды, превращая их в сверхновые. Работать по целям поменьше, сокрушая чужие станции. Высаживать десанты прямо в атмосфере, минуя линии орбитальной обороны. Совсем другие правила ведения войны. А в случае конфликта между разными государствами — гарантированное взаимное уничтожение, без особых вариантов на спасение. Единственный вариант — бить первым. Причём так, чтобы уничтожить разом всё корабле и планеты противника. Нереализуемый сценарий.

На мой взгляд, такое положение дел должно было подтолкнуть их к сотрудничеству. Возможно в их истории и были психопаты, желающие развязать тотальную войну из-за тараканов в своей голове, но раз корабль добрался до нас целым, значит цивилизация в целом, их пережила.

Вопрос только в том, какой именно она была? И почему червоточина по которой двигался "Атом", так резко изменила траекторию?

Слева шевелится перекладывающаяся Эста и я отвлекаюсь от хаотичных мыслей. Сложно о чём-то размышлять, когда в тебя упирается упругая женская грудь, а пальцы скользят ниже по телу.

Второй подход длится дольше. Настолько, что мы оба отправляемся в душ, смыть пот. После чего я всё-таки решаю выбраться наружу. Сначала в кают-компанию, где ошеломлённые члены команды обсуждают технологию червоточины, а потом и на мостик — там происходит то же самое, только намного более тихим тоном.

Советник утверждает, что в целом, недовольства среди экипажа не наблюдается. Только шоковое состояние из-за используемой технологии, да разговоры о том, кто мы на самом деле такие и откуда взялся этот корабль.

Впрочем, пара человек подходит ко мне совсем с другими вопросами. Интересуются судьбой лёгкого крейсера, который мы запихнули в такую же червоточину. Скорее всего у этих парней были там знакомые, из-за судьбы которых они переживают. Честно отвечаю, что не имею никакого представления, как сложится их судьба — застряли они в канале надолго и за это время вполне могут перебить друг друга. И каждый раз напоминаю, что тогда имел место открытый конфликт, спровоцированный отнюдь не нами. Вроде бы ответы их удовлетворяют.

Теперь ключевой момент, чтобы ни у кого не появилось мысли завладеть столь ценным артефактом — учитывая сумму, которую за него выложат Великие Дома, соблазн должен быть велик. Но тут тоже выйдет держать руку на пульсе — все общественные места оснащены камерами, которые мы заменили. А каюты оборудованы микрофонами. Советник круглосуточно наблюдает за всеми членами команды. Исключение сделано только для меня и Санна. Монтажом мы занимались вместе с ним, так что остальные о наличии прослушки не догадываются. Вернее, может и догадываются, но доподлинно не уверены.

Время полёта пролетает достаточно быстро — я ломаю голову над тем, откуда мог взяться странный преследователь на орбите Рапсоры, а остальные просто ждут, когда корабль вынырнет в обычное пространство.

Сколько ни пытаюсь понять, кто именно мог явиться за нами, так и не прихожу к какому-то выводу. Возможно это ещё один человек, нашедший наследие какого-то рода. Другого симбиота или Ковчег. Возможно подручный Роммо. Как вариант — потомок кого-то из числа древних родов. Вариантов может быть масса. А если учитывать потенциальные перемещения во времени, то их становится ещё больше.

Ход мыслей прерывает звук боевой тревоги — Пойер запустил сигнал за тридцать минут до выхода в космос. Теперь мозг снова переключается на анализ того, что ожидает нас впереди. Учитывая все предыдущие сюрпризы, не удивлюсь, если мы вынырнем посреди ожесточённого боя или прямо перед флотом Ягудава.

На всякий случай, прошу Эсту сразу рассчитать траекторию возвращения. Не к самой Рапсоре, а на самый край звёздной системы. На случай, если окажется, что орбита всё-таки перестала быть безопасной. Как знать — вдруг этот небольшой корабль был лишь авангардом большой флотилии, которая явилась вслед за ним. При таком раскладе было бы неплохо иметь небольшую фору, чтобы свалить оттуда.

Вот и момент выхода из червоточина. Пропадающее мерцание, навалившаяся темнота и огоньки верфи, которая болтается в космосе прямо перед нами. Сразу же начинает работать связь.

— Говорит капитан первого ранга Сайф. Немедленно покиньте охраняемую зону.

Следом за ним на другой волне появляется Тонк.

— Мы уже думали, что придётся ждать дальше. У этих идиотов нет ничего кроме дронов, Маро не врал.

Отлично. Если так, значит мы спокойно может переходить к фазе агрессивных переговоров. Информирую Тонка, что ситуация на борту штатная. В процессе слышу доклад офицера наблюдения.

— Двадцать восемь дронов. Держатся около верфи, далеко не отходят. Модель не определена.

Когда заканчивает, даёт о себе знать советник.


- Идентификаторы у них работают. Это "Карша-7". Максимум по две тяжелые ракеты. С учётом заградительного огня, вряд ли смогут пробить щиты. Только если навалятся на один корабль разом, что маловероятно.


Ещё одна хорошая новость. Ткнув в кнопку, выхожу на связь с командиром верфи, который продолжает бубнить одно и то же сообщение.

— Немедленно сложите оружие и сдавайтесь. Любое сопротивление будет расценено, как агрессия. В качестве наказания десять старших офицеров будут казнены. Сдадитесь — сохраните свои жизни.

Теперь пусть подумают. Иди речь только о дронах и потенциальных потерях среди личного состава, эти парни наверняка попытались бы сражаться. Хотя бы ради того, чтобы освободившись из плена, сказать, что сделали всё возможное. Но такие решения удобно принимать, когда ты находишься на своём мостике, под прикрытием щита и понимаешь, что в случае проигрыша, можешь сдаться. После чего тебя либо отпустят за выкуп, либо на кого-то обменяют. Как вариант — выйдешь на свободу сам, если оформлял военную страховку и компания договорится о твоём освобождении в обмен на денежную компенсацию.

После заявления о личной ответственности, командный состав наверняка пересмотрит своё отношение к ситуации.

— Кто вы такие? О какой агрессии речь?

Усмехнувшись, снова давлю на кнопку.

— Против наших кораблей, идиот. Повторю для совсем тупых — попробуете сопротивляться или уничтожить какие-то корабли, которые находятся на ремонте и мы казним двадцать старших офицеров плюс всех причастных.

Тот не выдерживает и видимо машинально заявляет.

— Только что ведь было десять.

Опять жму на кнопку.

— А теперь уже тридцать. И всех, кто станет выполнять их приказы. Сдавайтесь, у вас всё равно нет ни единого шанса.

Какое-то время молчит. Когда пауза затягивается почти на минуту, начинаю думать, что капитан решил поиграть в героя. Но тут он всё-таки выходит на связь.

— Мы не окажем сопротивления. Отправляйте десант. Сдаёмся.

Логично. Во-первых, у них и правда никаких шансов. А во-вторых, они наверняка не понимают, как мы оказались рядом и не были обнаружены радарами. У верфи мощная система наблюдения, способная обнаружить корабль на сверхсветовой ещё на дальних подступах. При таком раскладе, они должны успеть сбросить балласт и убраться подальше. Мы же появились, как будто из ниоткуда, без всяких сигналов на радарах. На месте их капитана, я бы подумал о новой системе маскировки. А заодно прикинул, что ещё может быть установлена на кораблях, которые используют такую хреновину.

Десант у нас и теперь имеется. Двадцать четыре человека на "Кирке" и ровно тридцать на "Атоме". Так что на этот раз я действительно посылаю вперёд полноценные штурмовые группы. Пусть и подготовленные не самым лучшим образом, но достаточно многочисленные, чтобы взять под контроль мостик и другие ключевые узлы верфи. После чего провести её полный досмотр.

Сопротивляться они и правда не пытаются. Дроны уходят в отсеки базирования, а личное оружие их экипаж сдаёт. Впрочем, из-за размеров объекта, до момента, когда десантники полностью проверяют все закоулки, выискивая оставшихся людей, проходит ещё несколько часов.

Одновременно с докладом о завершении обыска верфи, командир десанта сбрасывает полную информацию о положении дел. Оба фрегата и крейсер всё ещё здесь. Плюс, два десантных судна — возможно те самые, о которых говорил Маро. И два разведывательных корабля — лёгкое вооружение и слабые щиты, но высокая манёвренность, сочетаемая с первоклассной маскировкой.

Есть только одно "но" — они ещё должны закончить ремонт. К спуску готов только один из фрегатов. Второму потребуется около ста часов для завершения всех работ. А крейсеру и вовсе около двухсот пятидесяти. Почти завершена работа над одним разведчиком, который прибыл с поломкой двигателя. Осталось только собрать его и дело сделано. По оценке ремонтников, это максимум несколько часов работы. Вот второй получил повреждения — на него уйдёт не меньше тридцати часов.

Десантные корабли тоже близки к завершению, но для полного результата, опять же нужно приличное время. Полторы сотни часов на каждый.

Численность экипажа верфи — чуть больше трёхсот человек. Несмотря на свои размеры, она максимально оптимизирована и не требует громадной команды для управления. Другая хорошая новость — она использовалась не только для ремонта, но и в целях снабжения. Полные топливные склады, масса боеприпасов и приличный объём продовольствия — мы можем забить все захваченные корабли под завязку.

Минусы тоже очевидны — нам придётся либо ждать, пока закончится работа над всеми кораблями, либо сбросить, как минимум часть из них в космос, чтобы забрать саму верфь.

Основной приз, который я хочу получить — лёгкий крейсер. Это двести пятьдесят часов. За это время ремонтники гарантированно успеют разобраться с другими кораблями. Но если где-то рядом есть корабли Шиззера или Гражданской Лиги, к нам в любой момент могут наведаться гости. Встречать которых придётся со всей душой и имеющимися ракетами.

Другой вариант — забрать корабли, которые почти готовы к выходу из ремонтных доков. То есть ограничиться фрегатом и разведчиками. Первый можно вывести в космос прямо сейчас, а до готовности двух остальных ждать совсем недолго.

При таком раскладе, получится забрать с собой и саму верфь. Не сказать, что она нам нужна, но возможно получится кому-то продать этот объект. Счета клана Торро ещё активны — мы можем осуществить сделку. Сходу определиться достаточно сложно, так что пока я отдаю приказ продолжать ремонтные работы. А сам пытаюсь определиться с решением.

От мыслей отрывает напряжённый голос советника.


- Возможно это моя паранойя, но кажется та сволочь влепила на энергоструктуру какую-то метку.
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Глава XXIII
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Момент молча сижу в кресле. Потом детализирую.

— Какую метку?


- Скорее всего отслеживающую моё местоположение.


Осторожно отставляю в сторону чашку кофе. Проясняю ещё один момент.

— И ты не можешь её убрать?


- Если быть честным, я даже не уверен на все сто процентов в её существовании. Но если она всё же есть, то убрать точно не могу. Другой уровень тонкости энфиса.


Вот это новость. Выходит для советника тоже есть недоступные категории энергии, которые он даже ощущает с трудом.

— Просил Эззу проверить?


- Это всё равно, что попросить кого-то покопаться в своих потрохах. Но да, я попросил. Результаты её наблюдений идентичны моим.


Сбиваю информацию в единый пакет. Первое — наше местоположение известно противнику. Второе — он куда опаснее, чем я полагал. И возможно в его манёврах всё же был какой-то смысл. Третье — он в курсе, что теперь мы можем перемещаться на большие расстояния каким-то абсолютно непонятным ему способом.

— Рекомендации?


- Я бы сказал, валить отсюда, куда глаза глядят. Но нас всё равно найдут. Поэтому, я даже не знаю.


— А если построить ловушку? И захлопнуть, когда тот парень снова появится?


- Ты уверен, что представляешь все его возможности? Что-то мне подсказывает, он не зря с такой уверенностью пёр прямо на "Атом".


Возможно. Но при этом практически любое живое существо можно прикончить. В крайнем случае, отправить внутрь червоточины, что на какое-то время уберёт проблему.

— У нас есть ядерные заряды, если что.


- Угу. Для ударов по поверхности планет, а не на ракетах космос-космос.


Выразительно хмыкнув, перевожу взгляд на стекло, за которым виднеется верфь и советник после короткой паузы добавляет.


- Да, я уже понял. Не подумал. Хотя, не факт, что его возьмёт ядерный взрыв.


Формулировка заставляет усмехнуться. Если цель не погибнет, оказавшись в эпицентре взрыва ядерной боеголовки, то я даже не знаю, чем ещё его можно прикончить. Впрочем, один вариант у меня есть. Весьма ультимативный — "энергетический удар".

— Я бы всё же попробовал. Если на тебе действительно метка, то рано или поздно он объявится. Лучше встретить ублюдка на своих собственных условиях, чем заполучить его за спиной в самый неожиданный момент.


- С этим согласен. Но стоит подготовить пути отступления. На случай, если эта тварь окажется неубиваемой.


Ещё какое-то время обсуждаем ситуацию, а потом я начинаю отдавать приказы. Заодно определяюсь сразу с несколькими решениями. Во-первых, мы остаёмся на месте вплоть до завершения всех работ. То есть лёгкий крейсер тоже достанется нам. При условии, что доживём. Во-вторых, фрегат и один из разведчиков выводятся в космос прямо сейчас. На первый в качестве капитана отправляется Дайс — другого выбора у меня сейчас всё равно нет. Он же комплектует команду из шестнадцати человек, в которой четырнадцать выходцев с Рапсоры и всего один его бывший подчинённый. А командиром разведчика я делаю Санна. Парень явно тяготится ролью простого пилота, где никак не может проявить себя. Так что пусть командует хотя бы небольшим кораблём, прежде чем я допущу его к чему-то серьёзному. Не знаю почему, но мне кажется, что за последнее время он сильно поменялся. Причём не в лучшую сторону.

В-третьих, собираю совещание в узком кругу, где озвучиваю суть новой проблемы. Рано или поздно за нами явится тот самый парень, что бы на орбите Рапсоры и его придётся встретить. Причём так, чтобы гарантированно уничтожить. Прежде всего это означает развёртывание ракет с тактическими ядерными боеголовками, которым не обязательно поражать сам объект для его ликвидации. А попутно разработку маршрута, который отправит его в небытие на долгие годы.

Последнюю задачу поручаю Эсте и она справляется на отлично — согласно полученной траектории, неизвестный застрянет в червоточине на пять с половиной лет. А её выход ведёт в самое сердце звезды. Где он наверняка должен загнуться, даже если переживёт весь путь.

На мой взгляд этого более чем достаточно для гарантированной ликвидации странного преследователя. Зато советник в этом не уверен — по его настоянию, Эста прорабатывает ещё одну червоточину — на этот раз для отступления в дальний космос, а не к Рапсоре. На тот случай, если что-то пойдёт не так.

Сложно сказать, кто из нас прав. С одной стороны, симбиот так раньше не паниковал и у него наверняка есть на это основания. С другой — мы пережили большое количество схваток с самыми разными существами и до сих пор выходили из них победителями. А сейчас, в нашем распоряжении максимум огневой мощи за всё время существования клана. По идее, должны раздавить один небольшой корабль.

Попутно выясняется, что мы задействовали все людские резервы. Если раньше на обоих кораблях было больше сотни человек, которые ждали своей очереди, чтобы занять место в той или иной команде, то теперь они либо распределены по новым кораблям, либо находятся на верфи, где контролируют работу ремонтников. Собственно основная часть, как раз там. Но для всех трофейных судов их не хватит. Чтобы укомплектовать командами все остальные корабли, придётся сокращать наши экипажи. А потом снова вербовать людей.

Плюс, это заставляет меня запустить дополнительное обучение — имеющиеся специалисты точечно подтягивают уровень перспективных новобранцев из Рапсоры, чтобы те в случае необходимости смогли занять их позицию в экипаже.

Процессы распределения людей, перевооружения и вывода новых кораблей в космос занимают около двадцати часов. После чего наступает томительное ожидание. Новобранцы обучаются, а вот я откровенно скучаю — мозг то и дело переключается на бесполезные размышления об "Эрре-2" или Роммо, которые всё равно ни к чему не приведут ввиду отсутствия информации.

Всё, что отвлекает — Эста, которая вовсю использует передышку. Да регулярные трения с экипажем трофейной верфи. Они тоже работают по контракту и не слишком довольны тем, что работу придётся заканчивать бесплатно. К тому же, высока вероятность того, что "Шиззер" им вообще не заплатит за ремонт объектов — тогда рабочие останутся вовсе без денег.

Первое интересное событие происходит через полсотни часов, когда в космос выходит второй разведывательный корабль, чей ремонт несколько задержался. Его капитаном становится Кросс — талантливый парень-самоучка с Рапсоры, который отлично освоил мастерство управления кораблям. А в данном случае, капитан и пилот — должности совмещённые. У разведчика экипаж в целом состоит из семи человек — не так много, чтобы выстраивать сложную иерархию.

Как раз, когда он передаёт, что корабль прошёл проверку и всё в норме, на связи объявляется дежурный офицер верфи.

— Радары фиксируют три корабля. Расчётное время подлёта — около пяти часов. Один предположительно является крейсером. Отправляю все данные на флагман.

Выпрямившись в кресле, всматриваюсь в присланный файл. Так и есть. Три неизвестных корабля, которые скоро будут здесь. Габариты на сверхсветовой можно определить только приблизительно, но судя по всему, один из них действительно является крейсером.

Вжимаю кнопку связи.

— Тонк, Пойер, Санн, Кросс — готовимся. Вы все видите, откуда они вынырнут — возьмите этот сектор на прицел заранее.

Спустя несколько секунд Эммельсон, занявший место старпома уже отдаёт приказы, а я пытаюсь понять, кто это может быть? "Шиззер". Если так, то их корабли были в относительной близости. Что несколько странно — до той же Рапсоры около ста тридцати часов полёта на сверхсветовой. А это самая близкая к нам система. В то, что корабли могли просто висеть в открытом космосе, не слишком верится. С трудом могу представить себе подходящую задачу. Как вариант — они могут лететь со стороны другой похоже базы. Но и тут не стыкуется. У "Шиззера" не такой масштабный флот, чтобы нанимать двух подрядчиков и размещать их настолько близко друг к другу.

На неизвестного, что пытался атаковать около Рапсоры тоже не слишком похоже. Там был маленький корабль, а тут три полноценные космические хреновины.

В конце концов решаю, что стоит успокоиться и просто подождать, пока они перейдут на обычную скорость. Мы готовы к встрече — должны справиться.

Пять часов. Если тебе срочно нужно выполнить какую-то задачу, а до дедлайна совсем немного, кажется это совсем короткий отрезок времени. Но если чего-то ждёшь, всё кардинально меняется.

Наконец Тонк сообщает, что противник совсем рядом. Буквально пять минут и окажется на месте. Все подбираются. Оружейники готовятся ударить, как только появятся цели, а Эста застыла около навигационного компьютера. Маршрут, ведущий в центр звезды готов к использованию. Осталось только скорректировать координаты.

Вспышка. Относительно недалеко застывают три корабля, которые видно невооружённым взглядом. И сразу же начинает работать связь.

— Говорит Карнот Линхольд, немедленно сложите оружие и...

— Огонь!

Мой выкрик перекрывает звук чужого голоса. А уже через мгновение космос рассекают облака плазмы и ракеты. Повернув голову к Эсте, взмахиваю рукой и та запускает двигатель. Сам "Атом" уже потряхивает — противник открыть ответный огонь. Правда пока не слишком концентрированный — бьют по всем целям разом.

Сказать по какому именно объекту нужно ударить, не успеваю — девушка выбирает сама. Скорее всего при помощи Эззы — потому что точка входа в воронку открывается практически вплотную к самому крупному из атакующих судов. У его экипажа банально нет варианта уклониться. Ярко-белая вспышка и корабль исчезает. На оставшиеся два обрушивается шквальный огонь — бьём из всего, что есть на борту.

Эста уже перезапускает движок, готовясь нанести новый удар. А я всматриваюсь в сверкание разрывов где-то далеко впереди. Как грёбанные Линхольды смогли меня найти? Здесь, на самой окраине обитаемого космоса, где рядом практически ничего нет.

Сразу три ракеты детонируют перед щитами — сработала противоракетная система. Впрочем, ещё несколько поражают цель нас снова трясёт из стороны в сторону. К счастью щиты достаточно запитаны, чтобы выдержать попадания. А резервы энергии у "Атома" велики — можно не опасаться уничтожения в ближайшие несколько минут.

Вот один из вражеских кораблей внезапно не выдерживает — в его щиты врезаются сразу не меньше нескольких десятков ракет, включая тяжелые боеприпасы, которые оснащён фрегат. И те на момент времени исчезают. Этого хватает, чтобы он пропустил энное количество попаданий артиллерии и сразу две ракеты. Одна разносит корму, вторая корёжит борт.

— Эста, накрой оставшийся.

Третий разворачивается, явно желая перейти на сверхсветовую и уйти из под обстрела. Но не успевает — белая вспышка появляется даже не перед ним, а прямо внутри корабля. Надо сказать, эффект довольно неожиданный — вместо того, чтобы поглотить весь корабль, червоточина рассекает его пополам. И поглотив одну из частей, сворачивается.

Всё? Мы действительно уничтожили три корабля Линхольдов? Вот так запросто?

Рядом тяжело выдыхает Эммельсон, во время боя, то и дело дававший указания офицерам по вооружению. Я же довольно скалюсь. Маловероятно, что кто-то из членов команды успел сообщить, что здесь происходит. Самоуверенные ублюдки щедро заплатили за решение разнести сунуться в бой против целой эскадры.

Впрочем, как только думаю, что кто-то их сюда всё же отправил, улыбка сразу пропадает. Возможно они и не сообщили деталей, но когда капитаны кораблей не выйдут на связь, командование Линхольдов всё поймёт. К тому же не надо забывать о "прошках". Сомневаюсь, что у кого-то хватило энергии, чтобы подцепиться к энфис-узлу в системе Рапсоры и установить контакт со своими. Но если предположить, что один из выживших "прошитых" доберётся до накопителя энфиса...

— Эммельсон, отправить десант на оба корабля. Обыскать уцелевшие отсеки. Ищите выживших, которые остались в неповреждённых частях кораблях, либо успели надеть скафандры. Желательно взять кого-то живым, но если возможности не будет, просто уничтожьте всех, кто остался.

Помощник передаёт приказы дальше, а я размышляю о том, что было бы неплохо снова поговорить с Маро. Под его условным командование находится пятьсот подготовленных бойцов, которые рискуют лишиться прибыли. Есть вероятность, что хотя бы какая-то согласится перейти в клан Торро, если пообещать им приблизительно такие же условия, как экипажу "Кирки". К тому же, если к нам присоединится сам генерал, то уверен, за ним пойдёт куда больше людей.

Остаётся только выстроить линию беседы, что в данном случае самое сложное. Несмотря на род деятельности, он отчасти идеалист. С такими людьми всегда сложно — искажённое восприятие мира даёт о себе знать.

Обыск уцелевших частей двух кораблей завершается через час. Что интересно — десантные группы доставляют сразу десятерых пленных. И судя по данными видеофиксации, благополучно уничтожают ещё семнадцать человек, пытавшихся оказать сопротивление.

После идентификации ко мне приводят самого высокопоставленного пленного — старшего помощника корабля огневой поддержки. Того самого, который развалило надвое входом в червоточину. Когда захожу в кабинет безопасника, выбранный для беседы, вижу как искажается его лицо.

— Ты? В смысле, вы? Как...

Нахмурившись, располагаюсь напротив закованного в наручники пленного и киваю бойцу сопровождения, отпуская его восвояси. Дождавшись, пока тот покинет помещение, вопросительно смотрю на офицера и тот, без всяких вопросов с моей стороны, принимается излагать.

— Нам отправляли файл. Сказали, что при твоём обнаружении необходимо немедленно проинформировать флотскую разведку.

Вот оно значит как? Только не совсем понимаю — какого хрена он так удивился?

— Хочешь сказать, вы летели сюда не за мной?

Пожалуй теперь его лицо становится ещё более шокированным. Отрицательно машет головой.

— Нашей задачей было уничтожение или захват верфи "Шиззен".

То есть это и правда грёбанное совпадение? Хотелось бы верить, но уж больно не стыкуются факты.

— Зачем? В смысле какого хрена Линхольды забыли на границе? Рядом вроде нет ваших форпостов.

Офицер пожимает плечами.

— Я лишь выполняю приказы. Куда сказали, туда и полетел. Это мог знать командующий, но...

Командующий, это видимо тот самый Карнот Линхольд. Вот этот, в теории мог отправить весточку своим. По крайней мере, пока он был здесь. Сейчас же, парень находится в долгом путешествии к центру звезды. Пять с половиной лет — период за который могут запросто разрядиться накопители щитов. Конечно, если он не догадается снизить их до минимума, достаточно для прохода через червоточину. Но даже так, топливный ресурс с высокой долей вероятности будет исчерпан. После чего корабль либо развалится на куски прямо в червоточине, либо каким-то чудом долетит до звезды и сгорит уже в ней. Даже Линхольду не выбраться — слишком много энергии потребуется на его личный щит.

— Утверждаешь, что единственной задачей было уничтожение верфи?

Судорожно кивает.

— Либо её захват. Второе предпочтительнее, но тут уже как повезёт. Когда мы обнаружили рядом корабли, думали выйти подальше и провести разведку. Некоторые считали, что нам понадобится подкрепление. Но командующий дал приказ двигаться дальше.

И это привело его к звезде. Вернее ещё приведёт.

— Сюда летят другие корабли Линхольдов?

Отрицательно качает головой.

— Насколько я знаю, нет. В этом районе космоса должна была действовать только наша эскадра.

Ладно. Сделаем вид, что я ему верю.

— Какие планы у Линхольдов в целом?

Ненадолго заминается — то ли колеблется, то ли собирается с мыслями.

— После того, как Лига перешла в наступление, флот начал действовать активнее. Удары по местам базирования кораблей, уничтожение вражеских эскадр, вскрытие орбитальной обороны и расчистка места под будущую высадку десанта. Мы тесним их везде, где можно.

Звучит интересно. Особенно на фоне того, что я слышал от советника. Выходит Линхольды решили, что оптимально ударить первыми, перехватив инициативу у противника.

— Что ещё тебе известно?

Уперев глаза в стол, молчит. Тогда решаю немного надавить.

— Ты же в курсе, что Линхольды ищут меня, так? Как думаешь, почему?

Поднимает на меня взгляд, но по-прежнему не произносит ни слова. Тогда озвучиваю очевидное.

— Они мои враги. Каждый, кто сражается на их стороне — моя цель. Либо ты сейчас выкладываешь всё, что знаешь, либо погибнешь, как и все остальные.

Хлопает глазами. Думает. Логично — на одной чаше весов верность Великому Дому, за которую ты сейчас ничего не получишь. А на другой твоя собственная жизнь. Если подумать, определиться крайне легко. Для этого совсем не нужно быть гением.

— Мне известно не так много.

— Значит расскажешь то, что известно. Не пытайся соврать или что-то утаить — это выяснится при первой же проверке.

Выкладываю на стол планшет, включая запись. Советник и так всё запомнит, но пусть будет ещё и цифровая копия.

— Рассказывай.
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Когда офицер заканчивает, ещё секунд десять сижу на месте, тупо смотря на планшет. Вопрос — что может знать старпом корабля огневой поддержки? Очевидный ответ — практически ничего. Не тот это уровень, чтобы владеть какой-то стратегической информацией. Максимум возможного — расскажет что-то о грядущих маршрутах его корабля, да выдаст расклад по мощи космического флота в целом.

Но стоит немного скорректировать вопрос и ответ становится не таким очевидным. Например — "что может знать старпом, который регулярно выпивает с младшим братом командующего эскадрой?". Тут вариаций появляется масса. А желающий жить флотский офицер только что продемонстрировал, что в некоторых случаях допрашиваемый может знать очень много.

Так, он способен изложить, что используя восстание Лиги, как прикрытие, Линхольды захватили массу объектов. И большинство других Великих Домов действуют точно так же. А сейчас они готовятся раздавить мятежников, обрушив на них всё, что имеется в распоряжении аристократов.

Ещё может выложить всё о сексуальных пристрастиях членов Дома Линхольдов. И грызню наверху, которая постепенно начинает расшатывать основы могущественной структуры.

Но самое интересное, этот цепляющийся за жизнь паренёк оставит напоследок. Когда заговорит про Роммо.

Услышав им бывшего Арбитра вне категорий, я едва не прервал его, чтобы попросить задержаться на этой теме. Скорее машинально, чем осознанно — старпом и так погружался в детали по поводу и без него. Видимо сработало шоковое состояние — сначала он едва не погиб в своём собственном корабле, лишь чудом оставшись в живых. А потом обнаружил, что их эскадру разделал не кто-то, а враг Великого Дома, чьи ориентировки были высланы всем, до кого можно было дотянуться. Стоит добавить к этому оружие способное уничтожать корабли любого размера, не обращая внимания на защиту и перед тобой окажется пленник, готовый на всё что угодно ради сохранения своей жизни.

Он щедро сыпет словами, рассказывая про подозрения Линхольдов по поводу Роммо. Мол, он использует остатки инфраструктуры Арбитров, чтобы создать что-то кардинально новое. И едва ли не вербует себе армию, постепенно набирая сторонников. А плюсом к этому старается заполучить столько космических кораблей, сколько получится.

Более того — по мнению разведки Линхольдов Роммо окопался где-то за границами обитаемого сектора космоса. Но при этом часто появляется в разных его местах — с разницей во времени, которую никак нельзя объяснить обычной корабельной скоростью. Слишком быстро.

В голове сразу же появляется логичный вопрос — откуда все эти данные у младшего брата одного из Линхольдов среднего звена? Но его даже не требуется задавать — пленный сам объясняет, что паренёк является племянником женщины, которая курирует разведку. И та отчаянно пытается приставить идиота к делу. Если быть более точным — пыталась, так как конкретно этот Линхольд погиб на борту корабля огневой поддержки и старпом лично видел его труп.

Даже в этот полёт он отправился, как офицер разведки. Чтобы провести работу с пленными и выяснить, что им известно о сотрудничестве Гражданской Лиги и Роммо. Правда большую часть полёта "разведчик" вливал в себя алкоголь и трахал женщин из состава экипажа. С головой погрузился во вредные привычки, от которых его как раз пыталась отучить тётя.

Зову солдата, ждущего за дверью и приказываю разместить офицера отдельно от всех, обеспечив необходимым. Он выдал немало ценной информации — заслужил.

Когда оба покидают кабинет, слышу голос советника.


- Вот видишь? С Роммо всё-таки что-то не так. База за пределами обитаемого космоса, слишком высокая скорость кораблей. Ничего не напоминает?


Я бы не сказал, что у "Ласточки" была зашкаливающая скорость на сверхсветовой. Но в принципе Роммо вполне мог найти другой корабль. Это бы объяснило быстрые перемещения между планетами. Другой вопрос — что он собирается делать дальше?

Тряхнув головой, пытаюсь охватить картину целиком. Есть ли мне дело до Роммо? Скорее да, чем нет. Но в основном — лишь как источника информации. Даже если он соберёт армию и обрушится на Великие Дома, шансов будет немного. Новоявленного "императора" задавят числом.

Другое дело, что он может быть в курсе многих тайн, на которые мне хотелось бы приоткрыть завесу. Имеется только одна проблема — чтобы это выяснить, нужно сначала его отыскать. После чего взять в плен и допросить. Первая задача крайне проблематична, а вторая по сути нереализуема — даже текущих ресурсов не хватит для сражения с подобием армии, которую формирует этот человек.

Вывод? Роммо стоит держать в голове, но не превращать в центральную фигуру. Мне нужен не он. А его действия, даже если они будут крайне агрессивными, приведут лишь к увеличению хаоса. Да, это неприятно. Но остановить военные действия на всех планетах разом не может никто. Тем более я со своими несколькими кораблями.

Возможно всё изменилось бы, знай я точно, где он укрывается. В таком случае, хотя бы было можно прикинуть вероятность его захвата и взвесить риски. Сейчас же я ничего не могу сделать — разве что отправиться на поиски вслепую и перерывать стог сена в поисках крохотной иголки.

— Скорее всего он и правда что-то обнаружил. Но если так, то этот парень не относится ни к одному древнему роду. Он не тот, кто нам нужен.


- То есть наличие в галактике ещё одного человека с уникальной техникой тебя не тревожит?


Не совсем поняв его, пожимаю плечами.

— А должно? Космос большой. Случайно столкнуться в нём сложно. А специально он меня вроде не ищет, как и я его.


- Зря. Если у него тоже есть ядро какого-то рода, этот мудак сейчас активно строит свою собственную ветвь. И как я понимаю, ресурсов у него куда больше.


Стоп. Он вообще это к чему?

— Мы же обсуждали это. Я не собираюсь захватывать власть и брать её в свои руки. Контроль над всем обитаемым космосом мне тоже ни к чему. Знаешь, на фоне "Эрры-два" это выглядит детскими шалостями.

Симбиот с горечью вздыхает.


- А теперь предположим, что вся эта херня с Эррой никогда не будет разгадана. Или ты вообще не там ищешь. Так и будешь носиться с идеями великого заговора, стараясь понять, как именно это работает?


— Если ты не обратил внимания, то я формирую эскадру и пока не собираюсь на этом останавливаться.


- Вот именно — эскадру! Тогда как тебе уже нужен полноценный флот на десятки кораблей. И грёбанная армия!


Как-то он разошёлся. Чем-то напоминает Санна, который тоже мечтал вырастить из клана Великий Дом и править в этой части галактики.

— Для чего мне армия, если где-то в космосе есть волна застывшей энергии, которая запросто уничтожит всех "прошек", по которым пройдётся? Ради чего захватывать объекты собственности, если вся наша жизнь вообще может оказаться иллюзией?

Тот тихо ворчит.


- Если это иллюзия, то какая-то очень реалистичная, не находишь?


Встаю из-за стола, прерывая этот спор. И прошу конвоира доставить нового пленного.

Этот оказывается офицером снабжения. С Линхольдами он не пил, по борделями с ними не ходил и соответственно ни хрена не знает. Может только подтвердить, что целью их эскадры была верфь "Шиззера" и моя скромная персона тут точно ни при чём.

Что-то подобное говорят и другие пленники. Один за другим заявляют, что явились сюда для уничтожения ремонтной верфи. Ни слова обо мне или ком-то ещё из старого состава отряда.

Закончив серию допросов, понимаю, что с высокой долей вероятности это и правда было совпадение. Грёбанная случайность, которая стоила Линхольдам трёх кораблей и жизней почти всех членов экипажей.

В любом случае, скорее всего Линхольды отправят сюда ещё одну эскадру. Или, что более вероятно, разведывательный корабль. Но точно не прямо сейчас. Скорее после того, как член Великого Дома пропустит стандартный сеанс связи. Либо ещё позже. Если подсчитать время полёта до их ближайшей базы, то думаю к моменту появления подкрепления, мы будем уже далеко от этого места.

Ещё один вывод, который можно сделать — в ближайшее время Великие Дома будут плотно заняты борьбой против Гражданской Лиги. Судя по всему, аристократы не ожидали, что против них будут задействованы технологии, которые позволят противнику превращать гражданских в оружие. И теперь собираются разобраться с потенциальной проблемой раз и навсегда. Думаю поиски Роммо связаны с этим же — предотвратить дальнейшее распространение используемых схем. А при возможности, загрести их себе. Скорее всего парень собирался занять аристократов делом, отвлекая от своей скромной персоны. Но в итоге всё пошло абсолютно не по плану — теперь он сам стал мишенью номер один для каждого Дома.

Всё это интересно и помогает понять, что происходит вокруг. Но никак не связано с моей основной задачей — решить загадку "Эрры-2" и выяснить, почему древние рода покинули этот участок космоса. Плюс, получить информацию о странной волне, которая сюда так и не добралась.

Добравшись до мостика, сталкиваюсь с усмехающимся Эммельсоном.

— За какую-то минуту их разобрали. Я даже не представлял, что так можно. Так ведь можно и вдвое больше кораблей разнести, главное, чтобы щиты работали.

Остановившись, окидываю взглядом мостик. Судя по всему, хорошее настроение не только у помощника. Остальные тоже приободрились после бескровной победы. Это вроде и неплохо. Но пожалуй надо напомнить, что так везти будет не всегда.

Отступив в сторону, повышаю голос, чтобы его было слышно на всём мостике.

— Не будь у нас заранее готовой траектории маршрута и не окажись противник настолько самонадеянным, всё было бы куда хуже. Мы застали их врасплох и сходу уничтожили основную боевую единицу. Останься она в строю, сегодня был бы точно потерян один из кораблей.

Теперь они смотрят на меня с некоторым сомнением — мол, как так командир, ты говоришь, что был готов пожертвовать одним из кораблей в бою. Да ещё и высказываешь всё это прямо в глаза.

— Мы остались на позициях и ждали их, именно потому что были готовы. Вероятность проиграть была совсем крохотной. Но это не значит, что в следующий раз мы будем принимать бой в таких же идеальных условиях. Не расслабляться. Бдить. Быть готовыми к любому дерьму. Не забывайте, что враг может появиться в любой момент.

Вроде срабатывают — переключают внимание на приборы. Хотя глаза у большинства всё равно сверкают. Понимаю — наверное приятно чувствовать себя частью мощной машины, которая только что перемолола сильного противника. Особенно, если у тебя это происходит впервые.

Не успеваю усесться в кресло, как оживает советник.


-
 Свежие новости — восстание перекинулось на Эрру. В Пайсоне ожесточённые бои, правитель Резвельского княжества мёртв, парламент Саввской Федерации объявил о поддержке Гражданской Лиги. Дома стягивают силы, но похоже для них это стало неожиданностью.


Занятно, но не более того. Далёкая битва за далёкую планету, которая меня никак не касается.


- Вижу, что ты не впечатлён. Зато сейчас здорово удивишься. В разгар мятежа один из его участников запустил прямую трансляцию в сети. Большинство зрителей сочли, что он выдумщик и фантазёр, но как по мне — он говорил весьма интересные вещи.


Зевнув, уточняю.

— Что именно?


- Рассказывал о планете Земля, откуда он родом. Про странное облако пыли, которое убило всех вокруг. И много всего остального.


Сонное состояние, которое накатило после допросов пленных, как рукой снимает. Выпрямившись, интересуюсь.

— Например? У тебя есть видео?


- Конечно. Я его уже загрузил. Но оно на несколько часов. Основные тезисы я могу рассказать тебе прямо сейчас.


Отрицательно качаю головой.

— Время всё равно есть. Лучше просмотрю всё сам, а потом ты озвучишь свою точку зрения.

Разворачиваю интерфейс и перехожу в раздел с базой данных. Вот и свежее видео, совсем недавно загруженное симбиотом. Клацаю по нему. Регулирую прозрачность картинки.

Сначала вижу только улицу по которой бегут перепуганные люди. Потом начинается стрельба. И звучит закадровый голос.

— "Спешу представиться. Джордж Петерс, старший лейтенант войск Гражданской Лиги. Сегодня мы освобождаем Саввскую Федерацию и я покажу вам всё в прямом эфире."

Снова звуки выстрелов. Пулемётные очереди. Где-то грохают взрывы. Камера фиксирует пробежавших вперёд людей, облачённых в броню. За ними проносятся два кибера с пулемётам.

Мелькает человеческая фигура. Синие разряды, напоминающие электричество. Вижу, как бьются в судорогах трупы. Один кибер просто валится на землю, второй застывает неподвижным изваянием. "Прошка"? Да, вот он — спокойно шагает прямо на оператора, похоже не сильно опасаясь свинца.

Сверкающие красным руны. Выстреливший вперёд огненный хлыст. И дикий вопль умирающего аристократа, которого только что рассекло пополам.

— "Да, вы всё поняли правильно. Я тоже "прошитый". Хотя на моей родине, меня бы скорее назвали магом или колдуном. Как вариант, одарённым и избранным. Но я здесь, где вы называете таких "прошками". И сражаюсь на стороне Гражданской Лиги, потому что она бьётся за справедливость. Знаете, что самое интересное — я такой не один. Нас много. Не знаю, сколько на территории всей планеты, но в Саввской Федерации сотни моих земляков. И все мы бьёмся на стороне Лиги."

Машинально стопаю видео. Не меньше сотни? В Саввской Федерации? По идее с Земли не должно было переместиться такое количество потенциальных "прошитых". А судя по тому, что этот парень использует слово "земляки", речь точно о них. Конечно, если советник ничего не напутал.


- Уверен, что не хочешь услышать всё от меня?


По-моему в голосе сквозит лёгкая обида на отказ от его "лаконичных выкладок". Тем не менее, я хочу сам досмотреть видео.

Возобновляю просмотр. Теперь оператор бежит вперёд по улице, порой перепрыгивая через трупы. Домчавшись до перекрёстка, прижимается к стене и разворачивает камеру, направив её на себя. Парень лет двадцати пяти со слегка пухлым лицом и радостными глазами. Если честно — выглядит, как дебил, которого легко поверит в любое дерьмо.

— "Вы наверное ещё не поняли, но я с планеты Земля. Там погиб один из ваших "прошитых" и нас всех перебросило сюда. В тела только что умерших людей. Думаю, многие не разобрались, что происходит и погибли. Но большинство выжило и собралось вместе. Вернее нас собрала Лига, которая первой выяснила, что случилось. Теперь мы собираемся сражаться за вашу свободу. И когда-нибудь вернёмся к себе домой."

Прищурившись, что-то тихо шепчет. Поворачивает голову в сторону. И снова бросается бежать. Опять стопаю видео. Секунду подождав, задаю вопрос симбиоту.

— Что это было? У парня нет средств связи. Ни рации, ни наушников я не видел.


- Догадаешься сам? Подсказать?


Сглотнув слюну, делаю предположение.

— Советник? Такой же, как ты?

Тот издевательски фыркает.


- Таких как я больше нет. По крайней мере Эзза так говорит. Но у этого человека точно есть свой симбиот.


Упираю взгляд в видео. И решаю, что лучше досмотреть его в каюте, где никто не станет обращать внимания на мой ошарашенный вид.

Спустя пять минут снова запускаю ролик и понимаю, что поступил абсолютно верно. Паренёк так и сыпет словами, рассказывая, как на Эрре очутились чуть ли не тысячи растерянных землян. Выкладывает детали вербовкой Лигой и сколачивания отрядов. Рассказывает о том, как они недовольны существующей ситуацией и собираются её изменить. В общем говорит очень много. И надо признать, я постепенно чувствую, как мозги начинают практически плавиться.

В очередной раз остановив видео, задаю ещё один вопрос симбиоту.

— Ты проверял это? Возможно разводка, чтобы затащить меня на Эрру?


- Само собой, проверял. Подтверждения о "прошках" на стороне Гражданской Лиги, которые сражаются в уличных боях, имеются почти повсюду. Планета Земля упоминается в публикациях социальных сетей триста двадцать четыре раза. Из этого числа — двадцать девять постов от самих землян, которые сейчас находятся на территории Эрры. Все сохранены.


Выдохнув, возвращаюсь к видеоролику. В основном здесь происходит одно и то же — парень перебегает улицы рядом с солдатами и снимает процесс боя. Несколько раз сам пускает в дело рунные комбинации, уничтожая противников. А в какой-то момент снимаете ещё одного мужчину, который "передаёт привет Земле".

Следующий интересный момент — когда он добирается до какого-то бюрократического здания, в которое только что вошли отряды мятежников и остановившись в холле, снова наводит камеру на себя.

— "Мой советник говорит, что следует меньше рисковать. Но мне не страшно. Если что я просто окажусь в новом теле и снова пойду сражаться — у нас есть инструкции на этот счёт. Каждый из нас готов биться за свободу всего человечества. Хотя советники некоторых порой относятся к этому весьма критически."

"Советники". Во множественном числе. Тюленя мордой об лёд! Сотни землян? И все с симбиотами? Как такое вообще возможно? Предположим мой был у Линхольда, из-за чего они на меня и охотились. Но откуда все остальные? Там же сдох всего один "прошитый".

Снова запустив видео, минут пятнадцать наблюдаю за перестрелками. Наконец парень снова начинает говорить.

— "А ещё у нас есть своё секретное оружие. Франц Палл. Он получил не просто советника, а "чёрного монстра", как его называют в Лиге. Дохрена встроенных рунных комбинаций и всего остального. Он сейчас в самом центре, обороняет парламент. Надеюсь рвёт этих сволочей в клочья. Почему они вообще сражаются за таких уродов, как ваши аристократы? Разве в этом есть смысл?".

Ещё интереснее. Меня вроде бы называли "чёрным". Не помню где и кто, но что-то такое было. А теперь парень намекает, что у одного из бойцов Лиги есть похожий советник. Хотя у моего симбиота не было массы рунных комбинаций и другой информации. Только модули.


- Ты собираешься смотреть дальше?


Хрустнув шеей, укладываюсь удобнее и опять клацая пальцем по планшету. Парень продолжает носиться по городу, освещая бои и сократив объём рассказов о Земле. Но в какой-то момент решает просмотреть комментарии, после чего сразу взрывается настоящим фонтаном слов.

— "Я ничего не придумываю! На Земле погиб кто-то из "прошек", а отдача от его возвращения прикончила десятки тысяч людей. Все мы попали сюда. В разные страны, но на Эрру. Я не знаю, что случилось с теми, кого не нашла Лига. Возможно они погибли или сейчас служат каким-то кланам. Может стараются вести тихий образ жизни и поменьше высовываться. Не знаю. Зато точно уверен, что земляне должны внести свой вклад в спасение цивилизации."

Какой же эпический идиот. "Вклад". Какой? Разнести побольше зданий и убить побольше людей? Это вклад в спасение цивилизации? Или попытка прикопать её землёй? Хотя, стоит признать — данных он вывалил столько, что их придётся обрабатывать весьма долго. Само собой не по своей инициативе — в Гражданской Лиге отдали соответствующий приказ. Возможно отсюда и все эти фальшиво-липкие обороты — просто паренёк пытается заниматься пропагандой, но с трудом понимает, что такое маркетинг?

Ладно. Сосредоточившись, возобновляю проигрывание видео. И киваю, услышав фразы о том, что всем землянам надо обязательно присоединиться к Лиге. Мол, когда она победит, то во-первых всем сразу станет хорошо, а во-вторых, она вернёт их домой. Как минимум, попытается это сделать.

Следующие полтора часа наблюдаю за городскими боями под аккомпанемент слов про объединение землян и неминуемую победу Гражданской Лиги. После чего запись обрывается.

Отложив планшет в сторону, поднимаюсь на ноги, нервно пройдясь по каюте. Остановившись около выхода, уточняю.

— А у нас есть координаты Земли?
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— Всё обитаемое пространство заливает кровь. Экономика летит к херам. А два часа назад мне сообщили об этих грёбанных землянах. Как можно было такое пропустить?

Саптор Линхольд, возглавляющий Дом обводит присутствующих тяжелым взглядом. Вирго опускает глаза в пол, делая глоток кофе. Жакс смущённо пожимает плечам. А вот Марго, поправив длинные волосы, неожиданно реагирует.

— Ты стоишь во главе Дома, Сапт. Разве нет? Это наша общая ошибка. Осталось лишь придумать, как её исправить.

Мужчина поворачивается к ней и судя по лицу, хочет сказать что-то резкое. Но в итоге сдерживается.

— Хорошо. Пусть так. Это наша общая ошибка. Но есть и другие "ошибки".

Сделав ударение на последнем слове, берёт небольшую пазу, подчёркивая значимость следующих слов, после чего продолжает говорить.

— Я отправил инспекции на наши корабли и военные объекты. И знаете чем заняты члены Великого Дома? Развлекаются, трахают шлюх и пьют. В половине случаев, присутствие кого-то из Линхольдов приводит к разложению дисциплины. Никто не рискует сказать им "нет" или дать по морде. Зато они позволяют себе всё, что угодно. В то время, как они должны быть нашей ударной силой. Преданными и подготовленными бойцами, что пойдут куда угодно, если им дадут приказ.

Теперь внезапно реагирует Жакс, чуть сдвинувшийся в сторону на своём кресле.

— Старшим слишком многое позволяют. Принцип отбора кадров давно не работает — все тащат своих ближайших родственников, устраивая их на места, что тем совсем не подходят. Я давно вносил кадровые предложения, но каждый раз вы говорили мне, что не стоит расшатывать основы. Как видите, там особенно нечего расшатывать. Теперь придётся перестраивать, спалив гнилое дерево дотла.

Саптор согласно кивает. А вот на лице Марго застывает маска презрения. Откинувшись в кресле, взмахивает рукой.

— Ты всегда был ещё тем занудой Жакс. Неспособным понять, как на самом деле строится внутренняя политика Великого Дома.

Тот запинается, сразу отодвинувшись назад. А вот глава Линхольдов издаёт явственный скрип зубами.

— На самом деле я согласен с ним. Слабый контроль за нашими потомками и родственниками привёл к хаосу, разложению и коррупции. Мы не можем выбрать других — Дом построен по принципу крови. Но в состоянии убрать тех, кто не заслуживает ни власти, ни денег.

Помолчав, отпивает кофе и большой кружки и показывает пальцем на Вирго.

— Вот ты. Почему я только сейчас узнаю, что "райок" на самом деле всё это время был прямо на Эрре? Что ты сказал мне, когда мы отправили Рейза в погоню? "Я обязательно найду его первым". Так ведь было? И что? Теперь он служит Лиге, а не нам.

Вирго извиняюще пожимает плечами.

— Я же искал конкретного человека, а не "райок" в целом. Никто ведь не знал, что земляне...

Подавшись вперёд, Саптор рявкает, перебивая мужчину.

— Да, никто не знал. Кроме долбанной Лиги, которая теперь в дамках. Что дальше? Пропустим их шпиона себе под нос? Или может кто-то из вас уже с ними работает?

Вот теперь вся троица выглядит максимально напряжённой. Но Саптор лишь успокаивающе машет рукой.

— Это шутка. Если под Лигу начнут прогибаться Великие Дома, значит старому миру точно пришёл конец.

Недолго помолчав, снова обращается к собравшимся.

— А теперь давайте по пунктам. Упорядочим грёбанную повестку дня. Во-первых, Земля. Эти грёбанные варвары всё как один появились с советниками. Такого не может быть, но факт остаётся фактом. Думаю стоит отправить к Земле разведку. Выяснить, что там такого могло произойти.

Жакс поднимает правую руку и глава Дома со вздохом переводит взгляд на него.

— Ты хочешь что-то сказать?

Тот сразу же кивает.

— Возможно дело не в Земле. Они же все оказались на Эрре, правильно? Могло ведь оказаться такое, что по дороге их каркасы прошли через имперский склад и подцепили советников. Тем более, на том видео говорится про десятки тысяч погибших, а в рядах Лиги воюют только сотни. Потому что количество советников было ограничено.

Саптор отрицательно качает головой.

— Гипотеза интересная, но маловероятная. К тому же, дело не только в советниках. Ведь как-то эти дикари попали на Эрру? Я могу предположить, что одного или пусть даже десяток мог притащить с собой Вирго. Но энергии накопителей для его эвакуации, никогда не хватило бы на сотни человек. Откуда взялся энфис? Как они попали на Эрру? Я как чувствовал, что с этой далёкой планеткой что-то не так. Могу поспорить, там совсем не имперские техники осели, а кто-то куда более серьёзный.

Шумно выдыхает воздух и делает ещё один глоток кофе.

— К Земле отправится Марго. На своём флагмане с группой поддержки. Задача — выяснить, что там происходит и передать данные. Если будут обнаружены враги, которые слабее нас — уничтожить. Окажутся сильнее — отступать. В общем, действовать по обстоятельства.

Женщина возмущённо поднимает брови.

— У нас назревает глобальная война и передел мира, а ты хочешь отправить меня в задницу мира?

Тот поворачивается к ней.

— Эта "задница мира" может стать более важным фактором победы, чем текущая битва за Эрру или любое другое сражение. Я бы отправился сам, но не могу бросить Дом в такой ситуации. Поэтому полетишь ты.

Лицо Марго слегка кривится, но уже в следующую секунду она берёт себя в руки — с невозмутимым видом отхлёбывает кофе. А Саптор продолжает.

— Пункт номер два — "райок". В конце концов, мы его нашли. Есть только одна проблема — прямо сейчас он в гуще боевых действий. Там полно солдат Лиги, аристократов и военных Саввской Федерации. На орбите тоже идут ожесточённые бои. В теории, мы можем проложить коридор для эвакуации, но вот забросить туда отряд не получится. А из тех, кто уже есть на поверхности, никто не подходит. Есть предложения?

Развалившйся в кресле Жакс с сожалением вздыхает.

— Сюда бы сейчас Рейза.

Взгляд Саптора останавливается на слегка полном мужчине.

— Мы отправили его по ложному следу. И надо признать, он нашёл его. Двигался за грёбанным ублюдком, пока не пропал со связи. Так что о Рейзе рассуждать не стоит — скорее всего он мёртв. Нужны другие опции.

К беседе неожиданно присоединяется Вирго.

— Не думаю, что у нас получится заполучить "райок". Новый владелец смог его вскрыть. Теперь он весьма силён — чтобы скрутить такого, нужна группа сработавшихся "прошек", которые знают, что делают. А на Эрре мы сможем воспользоваться только услугами наёмников, да продажных военных. Которые к этому типу вовсе не подберутся. Он же не один там.

Саптор довольно кивает.

— Верно. Жаль, но "райок" утерян. Мы сами виноваты — надо было внимательнее отслеживать ситуацию. А теперь перейдём к пункту номер три. Роммо и его подозрительная активность. Не знаю, что он собирается делать, но гадёныш уже предоставил Лиге дополнительный козырь. Причём ещё до того, как она вытащила из рукава свой. Если они установят контроль над Эррой, это взорвёт медиа. А потом начнут взрывать наши офисы и убивать наших людей. Но вся суть в том, что для Роммо это просто отвлекающий манёвр. Он явно задумал что-то глобальное. Чем раньше мы его убьём, тем лучше.

Вопросительно оглядывает двух мужчин напротив и Вирго со вздохом машет рукой.

— Я займусь его поисками и сформирую две ударные эскадры.

Глава дома покачивает головой.

— Одну эскадру. У нас не так много кораблей. Подключи всех, кого можно нанять за деньги. Любых разведчиков, что готовы облетать систему за системой, присылая данные. Организуй контроль — никакой расхлябанности и ошибок. Мне нужен результат. Быстрый и понятный. Это ясно?

Вирго отвечает утвердительным кивком, а Саптор снова откидывается в кресле, держа на весу чашку кофе.

— Хорошо. И четвёртое. Постулат. Они подозрительно притихли. Сворачивают известную нам агентуру, оставляют без дела налаженные каналы связи. И это в условиях, когда все прочие отчаянно бьются за власть. Не слишком типично для этих уродцев.

Жакс чуть наклоняется вперёд и с вопросительной интонацией тянет слова.

— Нужно установить наблюдение? Выяснить, чего они хотят?

На лице Саптора появляется лёгкая усмешка.

— На то, чтобы наблюдать у нас банально нет времени. Организуй штурм известных нам баз и захват агентов. Вытряси из пленных всё, что сможешь. Надо понимать, что именно задумали эти сукины дети. Возможно они просто ждут, пока конкуренты перебьют побольше солдат друг друга. Но может статься и так, что у них совсем другой план. Куда более сложный. Мне нужна информация. Вся, которую ты сможешь найти Жакс. Это твой шанс показать свою эффективность во время кризиса.

Мужчина подбирается, втягивая брюшко, из-за чего на лице Марго появляется издевательская ухмылка.

— Я сделаю всё, что в моих силах.

Лидер Линхольдо кивает.

— Будет лучше, если ты сделаешь даже немного больше, чем в твоих силах. Думаю на этом всё. Задачи распределены — осталось только заняться выполнением.

На лице сидящей сбоку от него Марго появляется выражение лёгкого непонимания.

— В каком смысле всё? У нас ещё есть масса проблем. Потерянные промышленные объекты, захваченные корабли, контролируемые Лигой планеты. Мы в состоянии войны, Сапт. Я хочу обсудить план действий.

Повернув голову, тот прищуривает глаза.

— А я разве не сказал? Сегодня сформирован оперативный штаб, который займётся всеми текущими вопросами. А вы нужны мне более важных и специальных заданий. Поэтому повторюсь — на этом всё. Рекомендую вам немедленно заняться порученными делами. И добиться результата.
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Замерев, жду ответа, но советник реагирует только через несколько секунд.


- В теории, они должны были сохраниться, потому что я там был. Но почему-то не вижу их в базе данных.


Выдохнув, пытаюсь унять нервную дрожь.

— Ладно. Может получится найти по карте?


- Ты сейчас про карту космоса? На ней как бы сотни тысяч звёзд. Будет сложно вычленить одну неприметную звёздную систему.


Пытаюсь вспомнить всё, что я знаю о Солнечной системе. Вроде бы девять планет. Нет, точно девять. В четырёх или пяти световых годах есть Альфа Центавра. Если мне не изменяет память, там сразу три звезды. Вот и всё. Больше мозг ничего вспоминать не хочет.

— Давай попробуем сузить круг поисков. В системе, которую мы ищем, есть девять крупных планет. Плюс рядом находится тройная звёздная система — расстояние от четырёх до пяти световых лет. И раз было предположение, что её колонизировали во времена империи Торфингов, значит это должно быть не запредельно далеко.

Симбиот молчит. Видимо производит расчёты. Наконец реагирует.


- Нашлось девяносто два совпадения. Посмотришь?


Когда я ошеломлённо вздыхаю, добавляет.

— Это немного. Помни ты только один фактор, их оказалось бы в разы больше.

Тоже верно. Всё время забываю о масштабах галактики.

Спустя несколько мгновений советник уже открывает изображение первой системы, демонстрируя планеты. Сразу отметаю — тут слишком много газовых гигантов. Конечно, я не уверен на сто процентов, но вроде в Солнечной системе их всего несколько, а не семь планет из девяти.

Когда перехожу к следующей картинке, слышу голос симбиота.


- Что ты хочешь там найти?


Отсеяв и вариант номер два, пожимаю плечами.

— Не уверен. Но ты сам подумай. Сначала земное время, которое есть даже на Эрре. Если прикинуть, то оно никак не могло там появиться. Потом корабль с "Эрры-2", где такое же время и единицы измерения. А на закуску сотни землян, у которых откуда-то взялись советники. Уверен, планету стоит изучить более детально.

Успеваю пролистать несколько изображений подряд, прежде чем в черепе снова звучит голос.


- Я прекрасно вижу все эти нестыковки. Но не могу понять, как удалённая от населённого массива миров планета может хранить какие-то секреты? Будь там наследие древних родов, Линхольды бы это обнаружили. Они ведь перебрасывали туда одного из своих людей.


Которого потом атаковали и прикончили. Я это знаю. Даже присутствовал. Вот в чём не уверен, так это в "наследии", которое может там иметься.

— Те люди, что убили оболочку Линхольда. Мы считали, что это имперские техники или кто-то бежавший из империи. Но что, если они местные. Выросшие на Земле?

Ненадолго задумывается. Потом озадаченно уточняет.


- Я всё равно не могу понять, к чему ты ведёшь? Даже если на Земле есть свои "прошитые", которые не раскрывают информации остальному населению, что это меняет? К тому же, такой поворот никак не объясняет наличие советников у всех землян, что переместились на Эрру.


Вспоминаю место, где произошла атака. Тот стример говорил о десятках тысяч погибших людей, которые оказались на Эрре. Но по моим собственным оценкам, из-за атаки загнулось от двухсот до трёхсот тысяч человек. Слишком много, чтобы это действительно осталось незаметным. Хотя, даже десять тысяч сложно упустить. Могу поспорить, кто-то точно истерил после того, как очнулся. А некоторые и вовсе пытались объяснить, что они не отсюда. Это у меня были специфические обстоятельства, которые не слишком располагали к коммуникации. У остальных ситуация могла быть проще.

Перелистнув снимки ещё одной звёздной системы, озвучиваю вопрос.

— Как думаешь, почему на землян обратила внимание только Гражданская Лига? Почему не среагировали кланы и Дома? Правительства в конце концов.


- Вопрос слишком многогранный. Вариантов масса. Начиная с того, что Лига была в курсе происходящего и заканчивая их качественной работой на Эрре, параллельно с разложением других структур.


Может и так. Но сколько ни крути факты, всё равно выглядит странно. Подпольная организация успешно вербует сотни "прошек" под носом у аристократов и специальных служб, тогда как легальные организации с хорошим финансированием и властью, не замечают происходящих странностей.


- Ты так и не ответил на мой вопрос. Даже если на Земле есть свои "прошитые", которые там выросли, что это меняет?


Выдохнув, пытаюсь сформулировать внятный ответ.

— Это ты не понимаешь. Земное время повсюду. Подумай об этом. И сложи со всем остальным.


- Да, ты уже говорил, но...


Запнувшись, осторожно уточняет.


- Ты же не хочешь сказать, что Земля — это мифическая прародина человечества, которую те когда-то покинули?


Машинально киваю.

— А почему нет? Всё ведь сходится.


- Угу. Сходится всё у него. Попробуй пошевелить мозгами. Вспомни историю своей планеты, которую ты как-то мне рассказывал. Был там период от которого остались хотя бы какие-то намёки на космические полёты с территории планеты, а не на неё.


Ещё три фотографии минусуются из общего списка. Параллельно напрягаю голову, пытаясь вспомнить что-то подобное из мифологии или других источников. В конце концов отрицательно качаю головой.

— Нет. Но это не значит, что их не было.


- Когда именно их не было? Или ты думаешь, что ваша цивилизация освоила энфис, благополучно разлетелась по звёздам, а на поверхности оставила только самых тупых особей, которые не умели даже костёр развести сами? И конечно от этого пласта истории не осталось ни одного археологического памятника. Ни домов, ни заводов, ни оружия. Вообще ничего. Они перед отлётом их распылили на атомы. Теперь видишь логическую дыру в своих выводах?


А он ведь прав. Я слишком увлёкся. Не трогая очередное фото, усаживаюсь на кровать, опустив сжатые кулаки на одеяло.

— Ты говоришь верные вещи. Абсолютно. Но тогда я вовсе не вижу никаких объяснений феномену земного времени и ситуации с советниками.

Секунд пять молчит. Потом ворчливо признаёт.


- Я на самом деле тоже не вижу ни одной версии, которая объясняла бы все факты. В этом и проблема — если перед тобой что-то настолько нелогичное, скорее всего там что-то очень сильно не так.


Если подумать, с Землёй много чего было не так. Но сейчас симбиот имел в виду явно не те кризисы через которые довелось пройти планете.

— Внешнее влияние?


- Как вариант.


Вздохнув, переключаюсь на следующую фотографию, пытаясь понять, может ли его версия быть верной.

— Кто? И почему эти неизвестные выбрали именно время Земли? Опять же, откуда советники? Если это древний род, то они слишком близко к территории. которую когда-то сами покинули. А больше никто в голову не приходит.


- Время можно списать на разные факторы. Может кто-то вообще создал Землю, потому что ему хотелось получить копию своей любимой планеты. Только под боком, чтобы не приходилось далеко летать. Объёмы ресурсов на удовлетворение своих желаний у всех разные. Вот тебе и объяснение времени. С советниками сложнее. По моей оценке, вероятность моего лучшего предположения, не выше девяти процентов. Слишком низкое значение.


Это он так говорит, что сам не понимает, какая херня там может твориться? Если так, то нам точно стоит отправиться к Земле. Чем раньше, тем лучше.

Стоп. Это она? Или нет? Снимок не слишком чёткий, так что я пересчитываю планеты. Нет, снова ошибка. Всего три планеты, которые можно отнести к земной группе. А четвёртая от звезды — газовый гигант.

— В любом случае, нам нужно добраться до Земли и оценить ситуацию самостоятельно. Даже ты согласен, что там можно отыскать информацию.

Проверяю ещё несколько изображений, прежде чем внутри черепа снова звучит его голос.


- Я с этим согласен. Но не стоит забывать о текущей ситуации. Рапсора всё ещё ждёт корабля, который встанет на её орбиту, верфь ремонтирует корабли, а новобранцы жаждут денег, власти и славы. Начнёшь принимать опрометчивые решения и всё это может рухнуть.


Тут он прав. Скорее всего придётся подождать, пока я заполучу в свою эскадру лёгкий крейсер и все остальные корабли. После чего укомплектовать экипажи и подготовить их к полёта. Возможно оставить один из фрегатов на орбите Рапсоры, чтобы успокоить выходцев оттуда и выполнить обязательство перед планетарным правительством. Но потом, я точно хочу отправиться на Землю. И внимательно изучить всю Солнечную систему.

— Сначала мы разберёмся с вопросами, которые нужно решить прямо сейчас. После чего рванём к Земле. Осталось только найти её.


- Ищи. Надеюсь, рано или поздно она попадётся.


Шумно выдохнув, продолжаю поиск. Когда до конца списка остаётся ровно десять фото, внезапно слышу голос Эззы.

— Не знаю, как так вышло, но он упустил ещё пять систем. Догружаю фотографии.

На автомате благодарю её. И только потом до разума доходит смысл услышанного. Советник ошибся? При поиске? Нахмурившись, задаю вопрос.

— Почему ты отправил мне всего девяносто два варианта?


- Какой-то странный сбой при поиске. Я действительно вижу девяноста две вариации. Эзза может подтвердить. Те пять, что прислала она, на карте не отображаются.


Следом за ним объявляется и недоумевающая Хранительница, у которой тоже нет подходящего объяснения. Как выясняется, она давно следила за беседой, попросив доступа у моего симбиота. А когда увидела, что список звёздных систем подходит к концу, провела самостоятельный поиск и нашла ещё пять.

Постепенно добираюсь до тех, что сбросила Эзза и останавливаюсь на второй.

— Есть более крупный план?

Десять секунд и я получаю детализированные фото, на которых куда лучше видны планеты. Солнечная система. Это она. Я уверен.

Тем не менее, на всякий случай просматриваю все оставшиеся изображения — мало ли, вдруг в галактике две Солнечные система. Или три.

Закончив, с облегчением вздыхаю. Она всё-таки одна. А значит относительно скоро мы сможем туда отправиться. И возможно найти какие-то ответы.


- Ты хочешь просто вывалиться внутри системы и спуститься на планету?


Вопрос здравый. Но не слишком своевременный.

— Для начала нужно дожить до момента самого полёта. А уже потом планировать детали. Прямо сейчас на Землю мы не отправимся.

Замолкает. Я же возвращаюсь мыслями к странному сбою. И вдруг понимаю одну простую вещь — тот “райок”, который все искали, сейчас у одного из землян в Саввской Федерации. А если мой симбиот не принадлежал раньше Линхольдам, то...


- Ты ведь тоже взялся из ниоткуда. У Линхольда был другой советник, который сейчас у землянина из Саввской Федерации.


— Получается так.

Голос немного смущённый — как будто я поймал его за нарушением договорённостей или чём-то непристойном.

— Выходит, ты всё это время был на Земле? И в принципе, все остальные советники могут быть точно такими же?


- Я не знаю! У меня нет никаких записей. Ты же помнишь, мы пытались вначале выяснить, откуда я такой взялся. И ничего не нашли.


Если быть более точным — тогда мы обнаружили маскировку под имперского советника какого-то там года выпуска, которая потом слетела. Но в целом он прав.

Стоп. Маскировка?

— А как насчёт даты создания? И всех данных, которые тебе были известны? Ты же сам называл себя имперским советником класса "А".

Несколько секунд молчит. Потом медленно тянет слова.


- Было такое. И у меня нет ни единого объяснения. Но если честно — лететь на эту вашу Землю совсем не хочется.


Так. Ещё одна странность — раньше симбиот всегда оперировал фактами. А сейчас такое ощущение, как будто он внезапно стал испытывать эмоции. Учитывая мой опыт общения с энергоконструктами, такое возможно. Но в его конкретном случае совсем нетипично.

— Почему?

Снова короткий период тишины. И тихий голос.


- Потому что у меня дерьмовое предчувствие, Яр. Не знаю, как тебе это объяснить.


— Раньше я такого от тебя не слышал.


- Так раньше такого и не случалось.


В голову приходит ещё одна мысль, которую я немедленно озвучиваю.

— А что если это целенаправленное противодействие? Которое зависит не от твоих желаний, а зашито в код ядра? Вдруг тебя запрограммировали мешать мне добраться до Земли?


- Ты это серьёзно? Хочешь сказать, сейчас я действую не по собственной воле?


Машинально пожимаю плечами.

— Те земляне, что умирают за Гражданскую Лигу — у них тоже есть советники. Предположительно напоминающие тебя, но не прошедшие такое количество воздействий при помощи энфиса. Подумай — они ведь все на Эрре. Сражаются и умирают на территории Саввской Федерации вместо того, чтобы искать путь домой. Судя по видео, даже о нём и не задумываются.

На этот раз реагирует почти моментально.


- Это объяснимо. Сравни дикую планету, где почти ничего нет и центр современной цивилизации. Что они будут делать среди варваров после того, как посмотрели на настоящий мир?


Усмехнувшись, слегка качаю головой.

— Среди таких варваров, что у них под ногами валяются симбиоты, готовые уцепиться за каркас любого погибшего, а потом отговаривать его лететь назад. Возможно ты был создан на Земле. Вернее, рождён. Точно такой же землянин, как и я. Просто с чуть подправленным кодом.

Вроде начинает что-то говорить, но сразу же осекается. Потом звучит слегка испуганный голос.


- Не понимаю, что со мной. Вроде осознаю, что ты в основном прав, но хочется возразить.


Хмыкнув, добавляет.


- Вот сейчас даже вставил слово "в основном", хотя не собирался. Творится что-то дико странное.


Сразу после него вклинивается Эзза.

— Внешнего контроля не наблюдаю. Каких-то подключений тоже. Энергоструктура стабильна. Если что-то и влияет на его разум, то изнутри и очень осторожно.

Мой симбиот молчит. А вот я аккуратно уточняю.

— Эзза, как ты сама смотришь на идею полёта к Земле?

— Сугубо положительно. Ты прав — туда сходится столько нитей, что другого выбора попросту нет. Надо долететь и изучить планету. Возможно после этого мы наконец что-то поймём.

Советник что-то рычит. По-моему ругательства. Занятно. То есть он выступает против визита и пытался саботировать поиск совпадений, тогда как Эзза полностью контролирует себя. Причина кажется очевидной — мой симбиот создан на территории самой Земли и видимо в него вшита программа противодействия. Тогда как Эзза — разработка Кадзи и ограничена только своими протоколами.

Стоп. Далеко не факт, что советника и правда создали на Земле. Возможно он откуда-то ещё. Но вот в чём я уверен, так это в наличии на своей старой планете чего-то весьма интересного и тщательно скрываемого. В голову приходит только одно "но", связанное с идеей полёта туда — если за всем эти стоят разумные существа, то после "побега" такого количества жителей планеты, они могли сменить место базирования. Или свернуть свой проект, чем бы он там ни был.

Но это только в том случае, если предположить внешнее воздействие и контроль. Тогда как на самом деле всё может быть связано с самими землянами. Как знать — вдруг предки Кадзи и всех древних родов до сих пор живут среди нас, не желая высовываться во внешний мир?

От размышлений отрывает рёв сирены. Одновременно с которым звучит голос симбиота.


- Тревога! Чужой корабль вышел из сверхсветовой. Тот самый, что бы у Рапсоры.


Утку под правое крыло! Рывком подлетаю к двери и распахнув её мчусь дальше по коридору. Поворот. Ещё один. Теперь по прямой.


- Он совсем близко. Сбил ракеты. Подходит к шлюзу.


Что? Да какого хера? Они там совсем стрелять не умеют? Собрались обеспечить ему спокойную стыковку?

Обогнав кого-то из команды, мчусь дальше к мостику. И снова слышу советника.


- Шлюз взломан. Противник внутри корабля.


-----


Конец пятой части. 15.11.2022



Для тех, кто не хочет читать постскриптум, сразу ссылка на следующую книгу: https://author.today/reader/233092
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Очередная книга серии завершена. Думаю, все вы заметили, насколько ускоренным был процесс публикации в последние дни. Обещаю, что постараюсь сохранить высокий темп написания. Конечно, если для вас это важно) 

Рад, что вы здесь и читаете мои книги)

Ссылка на шестую часть серии: https://author.today/reader/233092

------------------------------

Если вам интересно, то у меня есть канал в Телеграме: https://t.me/alexander_kronos

И чат, опять же, в Телеграме: https://t.me/joinchat/Pdupp8-WcBJlYWY0

Там оперативно выкладываются новости, планы и всё, что связано с творчеством. Это единственные живые сообщества в социальных сетях, которые регулярно обновляются и поддерживаются. А в чате можно пообщаться с другими читателями или автором.
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