
  
   Системный призрак 

   Алексей Ковтунов

  

  

   
[image: before_title]

    Глава 1 

   

   [image: after_title]

Мушки перед глазами, звон в ушах. Нестерпимая головная боль. Всё это накрыло меня разом, и тело вмиг покрылось холодным липким потом. Моё сознание оцепенело от ужаса, а душа сжалась в комок. Но я смогу! Я сильный! Сейчас, или никогда!

   — На следующей остановите, пожалуйста! — Выплюнул я заученную фразу, но в конце мой голос дал петуха.

   Тело начало бить мелкой дрожью, но это скоро пройдет. Как только я выйду из набитой людьми маршрутки. А это произойдет совсем скоро, если водитель услышал меня.

   Не услышал. А второй раз уже нет времени собираться с силами… Как же бесят такие ситуации и голова начинает кружиться сильней. Собрав последние силы и волю в кулак я подошел к двери, когда понял, что мы проехали мимо.

   — Останови, тебя-ж попросили, мудень! — рявкнула дородная женщина, что сидела ближе всех к водителю. — А ты чего молчишь? Проехал ведь!

   А чего говорить? Цель достигнута, спасибо доброй тёте. Маршрутка остановилась прямо на дороге, и я выпорхнул из открывшейся двери. Свобода! Осталось перебраться через грязные придорожные кусты, и я почти на месте.

   Какой же это кайф оказаться на воле и… без людей.

   Как я ненавижу свою жизнь… Почему именно сегодня когда мне кровь из носа надо заплатить за ЖКХ у них технические работы на сайте и не принимают платежки по он-лайну.

   — Хорош там трещать! — рявкнул мне прямо на ухо мужик, что встал в очередь за мной. — А ты чё вылупился? — прогудел он уже мне, глядя сверху вниз.

   Захотелось застонать… Или вмазать этому мужику, чтобы не пялился так, однако не стоит…

   Мне ничего не оставалось, кроме как отвернуться. Нет никакого желания общаться с быдлом. Хотя мне есть что ему сказать. Падла, пупком своим мне прямо в спину уперся и хотя я делал по мере возможности микро шажки вперед он все подступал ко мне.

   Какой же он мудила… Ладно у меня есть свой способ борьбы с такими.

   — Кхе-кхе-кхе — начал кашлять как припадочный я, и как-бы ненарочно прошептал громче обычного — чертов туберкулез.

   Мужика как ветром сдуло и я смог выдохнуть а еще впереди люди тоже стали ломиться ближе к кассе.

   Спустя полчаса я всё же добрался до заветного окошка. Тётка по ту сторону решетки некоторое время смотрела на меня, но потом всё же прогундосила, что комиссия у них пять процентов, и той суммы, что я передал, для погашения долга не хватит. А насчет возможности оплатить в электронном виде она лишь ухмыльнулась, мол, ишь чего захотел.

   Злость, подкрепленная раздражением, начала медленно заполнять мое сознание. Иногда так жаль, что в этом мире нельзя наказывать физически хамов и наглецов. Только потому они так расплодились как в нашей стране, так и по всему земному шару. В прошлый раз я сорвался год назад, и получил два года условно. Сейчас надо держать себя в руках… Условка вещь такая на которую с одной стороны мне плевать а вот с другой это надо ходить раз в неделю на отметку а там… люди.

   — Ты чё завис, шпендель? — пробасил, едва ли не касаясь моего уха своими губами новый урод который пытается пройти без очереди.

   Черт… Если он не отойдет, то богом клянусь, я его вырублю.

   Но окончательно выйти из себя и выбить зубы ублюдку я не успел. Голову прострелило сильнейшей вспышкой боли, а в ушах запищало так, что я упал на колени и зажал их руками. Затем появилось нестерпимое желание как можно скорее покинуть помещение. Мозг напрямую связал мое нынешнее состояние с тем, что я нахожусь в закрытом пространстве.

   Ого! Таких сильных приступов у меня давно не было. Черт я же так точно сорвусь а этого никак нельзя делать. Не хочу провести часть жизни в камере с людьми. Вот если в одичноке то…

   Пока я тяжело дышал и пытался взять себя в руки, заметил странное…

   То же самое происходило абсолютно со всеми! Все, кто стоял вместе со мной в очереди, а также тётка, что сидела по ту сторону окошка, разом побежали в сторону выхода.

   Но мне не повезло. Пузатый мужик махнул рукой и сбил меня с ног, а обезумевшая толпа начала вбивать меня в пол ногами.

   Всё закончилось так же резко, как и началось. Писк в ушах стих, а головная боль тут же прошла. Разве что боль во всем теле напоминала мне о том, что произошло буквально несколько секунд назад.

   МИР ИЗМЕНИЛСЯ!

   БОРИСЬ, ДУМАЙ, ДВИГАЙСЯ, ИЗУЧАЙ, РАЗВИВАЙСЯ! И ЖИВИ!

   ИЛИ УМРИ!

   — С*ка! — не успел я осознать, что за текст появился перед глазами, меня схватили за ногу.

   Я вам позволял?! Удар наотмашь, и парочка зубов падает на кафель. Все… это была последняя капля, глаза застилает кровавая пелена.

   Дальше пошло месилово в котором люди нападали на меня и на других но мне было плевать с высокой горы на других, пусть хоть поубивают друга друга но вот меня не трогают.

   Я дрался яростно и могу смело заявить что человек пять точно сегодня не смогут добраться без посторонней помощи домой.

   А еще на краю сознания, которое я все же попытался оставить ясным, у меня крутился вопрос. Какого хрена происходит?

   Пусть я и вырубил парочку людей но…

   Злость внутри никуда не делась, и я наконец смог дать ей выход еще раз.

   Получен уровень +1

   Прекрасное начало! А главное — быстрое!

   В награду ты можешь получить Класс до достижения 10 уровня! 

   Ну бляха… Говорил мне психолог, что нельзя срываться, можно, дурачком остаться… Сглазил, сука…

   И снова. Едва я сфокусировал взгляд, надписи пропали. И появились звуки. Только что заметил, когда я читаю эту хрень, все звуки вокруг отходят на второй план. Подобное отключение внимания может быть опасно, надо завязывать.

   В комнате до сих пор творилась какая-то вакханалия, но я оказался довольно далеко от выхода. И только поэтому не попал в давку. Сейчас прямо в дверях дралась целая толпа людей. Причем часть из них словно обезумела, а остальные просто пытались защититься.

   Первым делом я прильнул к зарешеченному окну. Что самое примечательное — практически все высыпали на свежий воздух. Еще недавно и я пытался это сделать, но был остановлен мощной лапой бородатого ублюдка.

   Но теперь я ему благодарен. Ведь окажись я там, меня бы сожрали заживо, уж очень там жестко рубятся. Хотя с момента, когда все вокруг обезумели, прошло меньше минуты.

   Где-то треть людей в один момент превратились в безумные машины для убийства. Глаза потеряли блеск, помутнели, лица стали безжизненными и безэмоциональными. Словно зомби. Никогда бы не подумал, что писатели фантасты настолько точно смогут предсказать, как именно эти твари будут выглядеть.

   В том, что это именно ходячие мертвецы я окончательно убедился совсем скоро. Когда увидел, что разорванная на две половины бабка некоторое время полежала, уткнувшись лицом в окровавленный асфальт, а затем подняла голову, и засеменила в сторону живых, весело перебирая ручками.

   Надо занять укрытие, и только потом наблюдать за тем, как зомби рвут на части бедных людей.

   Тем более я в относительно безопасном месте. Шума не поднимаю, и внимания пока не привлек.

   *ГРААА!*

   Или привлек. Прямо мне в душу стеклянными глазами посмотрел тот самый здоровяк. Из его рта стекала кровь вперемешку с желтой слюной, и он, начав клацать зубами, побрел в мою сторону!

   Как бы мне ни хотелось проломить ему череп прямо сейчас, но без подручных средств могу не справиться.

   А потому я залез в уютную провонявшую потом тётки коморку. Не понимаю, чем она тут дышала. Но надо эволюционировать и приспосабливаться даже к столь враждебной атмосфере. Зато резист от ядов и токсинов получу.

   Только укрывшись в относительно безопасном месте, обратил внимание, что на периферии зрения мигает восклицательный знак.

   Точно кукуха поползла…

   Но даже если так, шиза должна быть веселой! И надо в ней разобраться…

   Так, теперь самое интересное. За стальной дверью меня никто не должен достать. А потому ни слух, ни зрение мне сейчас не нужны.

   — Восклицательный знак! Меню! Интерфейс! Система! Непонятная херь! Шляпа!

   Я перепробовал все голосовые команды, что только смог придумать. Зря старался. Причем очень зря. Мой голос, несмотря на то, что на улице сейчас довольно шумно, привлек внимание тварей.

   Они забарабанили по двери, начали выбивать стекла. На эти звуки стянулись еще мертвецы, и мне оставалось лишь сесть в углу каморки, надеясь на лучшее. А также на тот самый восклицательный знак.

   Стоило закрыть глаза и успокоиться, как дело пошло на лад. Теперь восклицательный знак стал более явным, и сконцентрировав на нем внимание, я всё же смог до него дотянуться. Помог рукой, представив, что жму на него пальцем.

   Вы получили стартовый набор! Предмет (обыч), Навык (обыч), Продуктовый набор (обыч)

   Пользуйтесь на здоровье!

   Получен уровень +1

   Прекрасное начало! А главное — быстрое!

   В награду вы можете выбрать Класс до достижения 10 уровня! 

   Прекрасно. Это я уже видел. Но теперь хотя бы смог прочитать и осознать всё в спокойной обстановке. И заметить первые пункты, где я, как оказалось, получил какие-то подарки еще до того, как расправился со злой теткой.

   Но теперь, ознакомившись с текстом сообщения, я не стал выходить из меню, а просто позакрывал все строчки. Для этого более чем достаточно было махнуть рукой и захотеть, чтобы они исчезли. Не люблю захламлять рабочий стол.

   После того, как срочные сообщения пропали перед глазами появилось несколько иконок. Человечек, едва заметно мерцающая сумка, и шестеренка. Решил исследовать всё по порядку. Человечек!

   Имя : Александр ?

   Уровень: 1

   Класс: ?

   Характеристики :

   Физические — 9

   Умственные — 11

   Духовные — 2

   Свободные очки характеристик: 2

   Навыки :

   Активные

   Пассивные

   Дополнительные

   Свободные очки навыков: 2

   Умения: 

   Ничего не понятно, но очень интересно! Хотя вроде всё логично. Насчет характеристик вопросов нет.

   Про духовные пока говорить рано. Никогда не считал себя ни душевным ни духовным человеком, потому тут всё справедливо.

   Душой компании уж точно никогда не бывал…

   Зато можно прямо сейчас улучшить то, что захочется! Но делать я этого, конечно, не буду. По логике, любые улучшения — это удар по организму. Ударов мне на сегодня хватило, а потому больше экспериментов пока не хочется.

   С навыками тоже пока рано разбираться. Их нет, но что-то подобное мне подарили в качестве стартового набора. Осталось разобраться, как его получить… А вот насчет умений даже обидно. Чего-то я должен уметь? В любом случае, за тридцать лет я просто обязан был чему-то научиться! Но сокрушаться по этому поводу буду позже, сейчас не время.

   Самое главное, что на почти каждый пункт можно нажать! В частности, поменять имя. Знак вопроса непрозрачно намекает на такую возможность. Но зачем это имя вообще нужно? Тем более уверен, что этот самый Александр уже давно забит, то есть повторы вполне могут быть.

   Или я действительно одним из первых догадался как открыть интерфейс? Почти все сейчас заняты тем, что бегут или сражаются с зомби. Не до восклицательного знака на периферии зрения. И уж тем более не до ковыряния в настройках.

   А ведь перед этим надо обязательно прикончить мертвеца, для разблокировки этого функционала. Если учесть, что с момента начала всего этого прошло не больше минуты, то я действительно вполне могу быть первым!

   Когда учился в школе, на экранах телевизоров вышел детский фильм про привидение. И с тех пор одноклассники начали называть меня Каспером, ссылаясь на то, что я тоже на привидение похож. Всегда нелюдим и старался держаться ото всех подальше.

   Правда потом вышел фильм про охотников на привидения, и кличка немного изменилась, но это уже совсем другая история, про разбитые носы и много чего еще.

   А Касп меня вполне устраивал. Тем более, созвучно с моей фамилией.

   Сейчас каждая секунда на счету, а потому нет смысла выдумывать. Ведь мне еще надо выбрать класс! Уверен, выбор там будет ограничен, и самое вкусное возьмет тот, кто первым получит такую возможность.

   Имя: Касп

   Всё. Следующий пункт. Нажав на «Класс», я первые несколько секунд не мог понять, что происходит. Всё поле зрения заполонил огромный список. Причем, чтобы разглядеть его полностью, пришлось проматывать вниз.

   Первые пункты — серого цвета. Там есть стандартные Воин, Лучник, Огненный маг, и так далее. Что самое главное, есть не только боевые классы, но и вполне себе мирные. Оружейник, портной, и даже слесарь! Всё как в обычной РПГ игре, только с поправкой на реальный мир.

   Я почему-то даже не удивился, так как всё это и правда смахивает на игрушку. Пусть это происходит в реальности, но пока я буду удивляться, другие будут качаться. И противники в том числе.

   Далее идут зеленые. Около каждого из них стоит цифра «100». Выходит, зеленые ограничены по количеству. Часто встречаются похожие на пункты из предыдущего списка, но в основном мелькают новые названия. Всякие Друиды, Разбойники, и прочая подобная ерунда. Из примечательного, появился младший портальщик. Значит будет и старший, а за ним и еще кто покруче! Зеленый цвет явно круче серого, это ясно сразу.

   После идут уже синие. Список не намного меньше, но вот около каждого пункта теперь можно увидеть цифру «50». Думаю, их расхватают довольно быстро. Тем более, что стать Мастером огненной магии лично я очень бы хотел. Но первым делом надо закончить с изучением списка.

   После синих, ожидаемо, фиолетовые. Их уже не густо, и повторений может быть куда меньше. Всего двадцать. Там встречаются более широкие специализации, например Архимаг, который, в теории, может повелевать разной магией, какой только захочет.

   Про боевые классы и вовсе можно молчать, страшно представить какую мясорубку может устроить укротитель металла, Титан, что бы это ни значило, или какой-нибудь Рыцарь смерти.

   Тут уже система напрягла воображение. Но список на этом не закончился! Если промотать дальше, то начинается самое интересное.

   Золотые классы! Практически в каждом пункте есть слово «Повелитель». И каких только повелителей нет. На любой вкус и цвет, выбирай — не хочу. Повелитель клинков, магии, жизни и смерти, мысли, природы. Думаю, это круче, чем архимаг. Всё же узкая специализация позволяет тебе в полной мере освоить профессию.

   Или Класс, в нашем случае.

   Пока листал, несколько пунктов попросту исчезли. Логично, ведь они есть в единственном экземпляре. Люди разобрались со своими противниками, и теперь начали разбирать плюшки. А ведь прошло всего пару минут. Думаю, отсчет пошел на секунды.

   Чем выбор богаче, тем сложнее его сделать. Но деваться некуда. Я собирался уже ткнуть куда ткнется, ведь упускать возможность выбора золотого класса — было бы слишком обидно. А список тает на глазах с каждой секундой.

   Повелитель теней! Вот оно! Это точно про меня!

   Но выбрать этот пункт не успел. За долю секунды до того, как я решился, и этот пункт исчез.

   Значит, он мне просто не подходил…

   Осталось всего ничего, но вдруг мой глаз зацепился за неказистую надпись. «Призрак». На фоне остальных повелителей и мастеров — призрак смотрелся ущербно. Да чего говорить, даже фиолетовые привлекают внимание куда лучше!

   Но больше мне ничего не подойдет.

   Имя: Касп

   Уровень: 1

   Класс: Призрак

   Характеристики: 

   Физические — 9

   Умственные — 11

   Духовные — 2

   Свободные очки характеристик: 2

   Навыки: 

   Активные:

   Пассивные:

   Дополнительные: Дематериализация (классовый)

   Свободные очки навыков: 2

   Умения: - 

   Вот, теперь куда интереснее. Сколько я так просидел с закрытыми глазами?..

   *БАМ!*

   По голове себе е**ни!

   Стоило мне вернуться в реальный мир, раздался грохот. Причем слишком близко!

   Пока я ковырялся в своем интерфейсе, с улицы сюда ворвалась огромная толпа мертвецов! И теперь они уже долбятся в дверь каморки! Хоть тут и воняло мертвечиной еще до меня, но они меня как-то заметили.

   Дверь тут надежная, так как здесь хранятся деньги. Через окошко тоже никто не пролезет, для этого тут есть решетка из толстенной арматуры. Но и я выбраться никуда не смогу.

   Убедившись, что дверь надежно заперта, и мне пока ничего не угрожает, я снова уселся на пол. Надо собрать информацию. Сколько уже прошло? Максимум пять минут.

   За это время я успел понять, что люди, даже с страшными травмами, обращаются в кусачих тварей после смерти. Значит либо эта дрянь заразна, либо чтобы стать ходячим мертвецом надо просто сдохнуть. Такая вот новая прошивка.

   Но всё ли так плохо? Чтобы убедиться в этом, достал телефон. Интернет, несмотря на то, что началось всё только недавно, уже оказался переполнен страшными видео со всего мира. В крупнейших городах мира происходит ровно то же что и у нас. Хаос, разрушения, паника.

   На просмотр видео потратил несколько минут. Где-то полицейский палит из пистолета во всех подряд. Руки и ноги у него в крови, видны следы укусов, а вокруг лежит гора тел. Но спустя несколько секунд патроны у него кончились, и его завалила целая толпа безумцев.

   На следующем видео показали съемку с квадрокоптера. Он завис над огромной площадью, на которой собралось множество людей.

   Квадрокоптер успел запечатлеть самое начало, ведь запись началась заранее. Сначала все люди схватились за голову. Примерно минуту они корчились от боли. Потом, ни с того ни с сего, все они упали на землю и начали биться в судорогах. Но совсем скоро часть из них встали и удивленно заозирались.

   Но всё изменилось в одну секунду. Те, кто упал, начали резко подрываться, и, рыча, вгрызаться зубами в живых.

   Шикарный видос. А под пиво и чипсы, вообще крутяк…

   Смотрел бы это видео и дальше, но сейчас не до того. Хотя в закладки кинул, интересно посмотреть, как вообще возможно вырваться из такой толпы.

   Следующее видео доказало мне, что умирать для обращения в мертвеца не обязательно. Смуглого паренька сильно покусали, но выжившие успели затащить его в укрытие. Судя по ранам — ему еще жить да жить.

   Но через пару минут он сначала отключился, затем забился в судорогах, и уже совсем скоро напал на своих спасителей. На этом моменте видео оборвалось, но не думаю, что там хеппи энд.

   Потом уже буду фильтровать информацию, сейчас я занимался этим чтобы понять, насколько этот хаос успел распространиться. И понял, что на весь мир. Каждый закуток на нашей планете сейчас кишит зомби, и помощи ждать неоткуда.

   *БАМ!*

   Надеюсь он там башкой стучит…

   Снова удар. Да такой силы, что с потолка посыпалась штукатурка. Бетон вокруг двери начал трескаться, непрозрачно намекая, что вечно тут сидеть не получится. Ответ можно найти где-то в интерфейсе, уверен. Первым делом награды. Где они могут лежать? В сумке!

   После нажатия на нее, передо мной сразу развернулся инвентарь. Короткое описание сообщило о том, что туда можно пихать что угодно, но с некоторыми ограничениями. Например по массе.

   Хотя наград может копиться хоть сколько угодно, но вот на сторонние предметы ограничение в десять килограмм. Не густо, конечно, но всё равно очень круто!

   Нашел в сумке первую наградку. Выполнена она в форме шарика. Вытаскивать из инвентаря предметы оказалось довольно просто. Захотел, и получил. Всё. На моей ладони материализовался небольшой серый шарик, примерно сантиметр в диаметре.

   По идее здесь должен быть заключен предмет. Для того, чтобы он материализовался, оказалось достаточно просто пожелать этого, и слегка надавить на этот шар. Он рассыпался, превратившись в песок, а на его месте появился предмет…

   — Да ну нахер… — помотал я головой.

   Простой нож (обыч.) 50/50

   Описание: Не рекомендуется использовать в качестве оружия.

   Что за пятьдесят на пятьдесят? То есть система не дает гарантии, что это нож? Ну, вроде нож, а может и нет.

   Пятьдесят на пятьдесят, возможно это и вовсе просто тонкий кусок железа. Ржавый. И вместо рукояти намотана грязная тряпка. Будто бы его делали специально максимально неудобным и хлипким.

   Думаю, что цифры означают прочность. Можно ударить им в стену, и тогда циферок станет меньше, уверен. Но делать так я не буду. Здесь, в каморке, оружия не сказать чтобы много. Но швабра есть, а это уже круто.

   И окошко, через которое до меня никогда в жизни никто не дотянется.

   Разорвав свою рубашку, я сделал подобие веревки, и намертво примотал свой убогий ножик к древку. Обламывать не стал, чтобы не терять длину, и схватившись за волосню, направил свой кий в окошко.

   Там как раз щелкал зубами самый настырный. Прямо в рот я ему и вогнал свое оружие. Но ему хоть бы что. Пришлось еще несколько раз повторить попытку, прежде чем уродец затих и упал.

   Хм… Уровень не получил. Но я и не надеялся, что будет легко.

   После первого, в окошко сразу полез следующий. На него также потребовалось несколько ударов. Единственный способ убить этим говном мертвеца — попасть в глаз. Но это сложно, когда твой противник машет головой и щелкает зубами.

   Копья хватило на четверых мертвецов. После этого пришлось делать ему перевязку. Нож разболтатся, и собирался в ближайшее время выпасть, навсегда оставшись в чьей-то голове. Хорошо хоть зомби пока свежие, не так воняют. По крайней мере здесь воняет сильнее, и промокшая бурая тряпка не вызывает такого отвращения.

   Пока ковырялся, в дверь опять постучались. И постучались хорошо. Страшно представить, что там за тварь. Но общаться с ней я бы предпочел через окошко.

   Получен уровень +1

   О! Класс. До второго пришлось убить пятерых мертвецов. Теперь я могу повысить характеристики и какой-то навык. Кстати о нем…

   Серая книжка, размером два на три сантиметра, легла на ладонь. Присмотрелся…

   Сила пассив. (обыч.)

   Описание: Навсегда увеличивает показатель «Сила» +1

   Я, конечно, не специалист. И пока еще не знаю какими бывают навыки. Но мне кажется, что у меня в руках сейчас ни что иное кроме как чьё-то дерьмо. Это если немного приукрасить.

   Не видел характеристику с названием Сила, но думаю, что это напрямую связано с физическим развитием. Там я пока не ковырялся, и займусь этим на досуге, причем обязательно. Очки надо вкладывать, это напрямую влияет на мои шансы выжить.

   А жить хочется. Еще как. Но желательно в гордом одиночестве, чтобы меня никто не трогал. Никогда.

   Общаться в чате — всегда пожалуйста. Даже готов перейти на голубиную почту. А вот телефонные звонки, и, упаси Боженька, разговоры вживую — это явно не мое.

   *БАМ!*

   *БАМ!*

   А вот этот петушара явно всей душой мечтает о личной встрече.

   Дверь практически вылетела вместе с косяком. Держится на соплях, и сквозь эти сопли можно отчетливо разглядеть громилу, что настойчиво просится внутрь. Сейчас он отошел, чтобы взять новый разбег.

   Загрохотали тяжелые шаги, захрустели кости мертвецов, что попадались ему на пути.

   Еще удар! Я прикрыл голову руками, чтобы в лицо не попала каменная крошка. Но дверь не слетела, а лишь загнулась. Огромная мощная лапа изуродованного укусами здоровяка потянулась ко мне, но в ответ я лишь ткнул ему в глаз своим копьем.

   Лови, дятел-переросток!

   Метко попал! Но безрезультатно. Слишком прочным оказался мертвец, нож загнулся, и у меня в руках осталось лишь пустое древко с куском моей рубашки.

   Тот самый жирный ублюдок, который пытался первым выбежать из здания! Который ударил меня по лицу, пусть и случайно. Только сейчас я узнал его. Это было трудно, так как лицо ему уже частично обглодали. Но вырос он с последней нашей встречи заметно. Пузо немного втянулось, плечи стали шире, да и сам он, как мне кажется, стал выше.

   Теперь у него из глаза торчит погнутый нож, но его это ни капельки не смущает. Смотрит на меня одним пустым глазом, тянет лапы, и беспомощно клацает зубами, что-то непрерывно сипя.

   — Нна! — я заорал, и со всей дури ударил его шваброй. Но лишь разломал ее пополам.

   Зато в моих руках осталась острая палка. Здоровяк в очередной раз попытался схватить меня, но я рванул навстречу, и что есть сил вогнал палку острием в уцелевший глаз, навалившись всем телом.

   Получен уровень +1

   Ибо нехер пупком своим тыкать в кого ни попадя!

   За здоровяком собралось приличное количество мертвецов, но он полностью перекрыл проход. Со временем дверь все же выпадет, последнее крепление держится из последних сил, и вот-вот лопнет, не выдержав запредельных нагрузок.

   Потому первым делом я достал острую палку, затем нож.

   Простой нож. (5/50)

   Почти сдох. Но его еще можно выпрямить. Возможно, добавится пара единичек прочности.

   — Хыть! — я упер его в пол, и придавил ногой.

   Но под подошвой остался только серый песочек. Видимо, прочность при таком ремонте не прибавляется, а наоборот. Зато знаю теперь что происходит с предметами, когда кончается прочность! Тоже хорошо, информация сейчас лишней точно не будет.

   Скрежет со стороны двери заставил шевелиться. Мертвецы никуда не делись, и они по прежнему хотят полакомиться моим мясом.

   — Ха! — орудовать острой палкой оказалось куда удобнее. Чуть ли не каждый удар оканчивался смертью зомби.

   Первый, второй, третий… Постепенно я перестал их считать. Гора трупов около двери всё росла, но количество мертвецов по ту сторону ни в какую не уменьшалось. А наоборот. На шум битвы в здание начали забегать всё новые и новые твари.

   *Крак!*

   — Мразь! — не смог не заорать я.

   Еще бы, палка, что последние пару минут служила мне верой и правдой, стала чуть более короткой и тупой. Неудачно обломалась. Кусок остался в глазу твари, а от второго мне никакого толку.

   Окинул взглядом комнату, и понял, что из оружия тут остались лишь стул и сейф. Первый — не самое удобное оружие, а сейф весит под двести килограмм. Вряд ли смогу им комфортно размахивать тут.

   Но уронить то смогу!

   Напрягая все силы я уперся в него, и рывками начал пытаться завалить на бок. В сторону двери. Поначалу он стоял словно статуя, но затем, отлипнув от тараканьего говна, наконец подался, и начал заваливаться в нужную мне сторону.

   Мда, не подрасчитал чутка…

   Так как размеры комнатки довольно малы, сейф ударил в погнутую дверь, и всей своей массой рванул ее вниз. Такого удара она уже не выдержала. Последнее крепление лопнуло, и она начала заваливаться внутрь комнаты, запуская поток зомби.

   Мертвецы словно ждали. Получив доступ к мясу, они взревели, и рванули вперед, толкаясь и мешая друг другу. У меня был единственный путь — плюхнуться на спину и спрятаться за упавший сейф.

   Хер сдамся, гады!

   Корявые холодные руки начали цеплять меня за одежду, пытаясь вытащить из укрытия, а голодные пасти сомкнулись на ботинке, и начали медленно, но верно сжиматься, прогрызая кожу.

   — Твари! — орал я. Страх отошел куда-то на второй план, осталась лишь злоба.

   Удар пяткой, и моя нога освободилась. Зубы зазвенели по полу, но на место одного мертвеца встало двое. Поняв, всю безвыходность моего положения, мозг начал судорожно перебирать варианты.

   Подвинуть сейф я больше не могу, он и так лежит. Выбежать тоже, в тесной каморке скопилось по меньшей мере пять мертвецов, полностью заняв всё пространство. Оружия нет. Есть продуктовый набор, и…

   Навык, с*ка! Но не тот, что в книжке, а нормальный! Тот, который достался мне вместе с классом.

   Корявые холодные лапы ухватились, за мои ноги и потянули на себя. Надо мной склонилась изуродованная страшными ранами девушка, и попыталась впиться мне в шею Но я в последний момент уперся руками ей в грудь. Силы в ней немеряно. С каждой секундой ее порванная пасть приближалась, но я все равно решил держаться до последнего. Если укусит, сам ей глотку перегрызу! Но перед этим…

   — Дематериализация!
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    Глава 2 
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Дематериализация (классовый)

   Описание: Масштабируемый навык. При активации ваше тело превращается в нематериальную субстанцию. С ростом уровней меняется возможность влияния на внешний мир. Мана расходуется в зависимости от дальности и скорости перемещения.

   Как только мне удалось активировать этот навык, все звуки вокруг… Не стихли. Скорее отошли на второй план. Стали не так важны. Сознание попросту перестало обращать внимание на происходящее вокруг.

   Но привычки остались. Я по прежнему лежал, пытаясь оттолкнуть от себя мертвячку руками и отбиваться ногами от остальных мертвецов изо всех сил. Лишь через минуту пришел в себя. Когда окончательно понял, что меня не замечают, и нападать никто не собирается.

   Плюс мои руки и ноги просто проходят сквозь противников, не причиняя им никакого вреда!

   Зомби сделали вид, что меня здесь нет, и начали расходиться по своим делам. Не сказать, чтобы они расстроились, но моим мясом им сегодня полакомиться не судьба.

   Я чё, сдох?

   Чтобы проверить, первым делом я поднялся на ноги. Но у меня это не вышло. Подняться удалось, вот только я просто взмыл вверх! Под самый потолок!

   Руки! Я вытянул их перед собой, и понял, что не вижу их! Как и всего остального!

   Паника захлестнула волной, но ничего, кроме как оглядываться по сторонам я не смог. Даже заорать. Хотя это сейчас было бы лишним, ведь в каморке по прежнему множество мертвецов.

   Постепенно я начал приходить в себя. Нельзя паниковать. Я не сдох, а просто активировал свой классовый навык. И он мне, мягко говоря, понравился. Призрак — это не просто слово. Я реально стал привидением, и теперь мертвецы меня тупо не замечают.

   А будут ли видеть люди? Надеюсь нет. А в идеале и мне бы их не видеть…

   В описании было указано, что расход маны зависит от скорости перемещения. Но что за мана? Думаю, система подтянула понятные нам названия из игр, чтобы у людей не было путаницы.

   Вопрос, где ее найти. Еще до того, как мертвецы выломали дверь, я хотел проверить все вкладки в моем интерфейсе. Нетронутой осталась лишь одна кнопочка. Шестеренка.

   Ожидаемо, за ней спрятались настройки. Увы, уровень сложности тут не регулируется, но зато можно расположить на периферии зрения всевозможные шкалы. Также в настройках есть возможность указать, как часто я хочу видеть уведомления. Изначально галочка стоит напротив “редко”.

   Думаю, если захочу, то сам потом смогу открыть логи. Самое важное пусть всплывает перед глазами, а всякую чепуху вроде того, сколько я нанес ударом урона, рассматривать в бою не хочется.

   Отображение шкалы здоровья! Маны! Уровней персонажей! Шикарно!

   Вот уж не ожидал, что есть такой функционал. Если включить эту опцию, то у меня появится возможность видеть уровни противника, какие повреждения у него есть, а также имя или название вида. Я так понимаю, в гонке за выживание участвуют не только люди.

   Грозные воробушки-архимаги… Звучит опасно. Или клан боевых смертоносных корги. Бррр…

   Полчаса ковырялся в настройках, и в конечном итоге включил почти всё. Теперь я буду получать практически полную информацию о существе, как только пристально на него посмотрю. Что бы это ни значило.

   Плюс у меня на периферии зрения есть две шкалы. Здоровье и та самая мана. Первое обозначается в процентах, а второе — в неизвестных мне единицах измерения. Сейчас маны у меня — десять.

   И это всё, что нужно знать. Здоровье неполное, всего девяносто процентов, но это куда лучше чем, скажем, двадцать. Хотя сейчас я не ощущаю боли вообще. Прекрасно себя чувствую!

   И вонь пропала. А всё потому, что я даже не дышу! Не нужен мне здесь воздух, и всё тут!

   “А что там?”

   Действительно. На глаза попался знакомый предмет. Среди кучи трупов я увидел серый шарик. Ровно в таком же хранился мой убогий нож. Нельзя добру пропадать, надо как-то вытаскивать.

   Если я сейчас отменю действие навыка, мертвецы накинутся в ту же секунду. Не хотелось бы этого.

   Конечности я хоть и не вижу, но вполне нормально ощущаю. Положил руку на стену. Прохладный шершавый бетон. Это я чувствую, словно рука моя не прозрачная, а вполне себе натуральная. Но стоило мне немного надавить, рука словно провалилась в пустоту. Следом отправился и я.

   Мгновение темноты, и вот уже меня вынесло на улицу! Вокруг ходят толпы зомби, на дереве рядом со зданием сидит несколько человек. Но их никто выпускать не собирается, внизу несколько дежурных мертвецов, что готовы в любой момент накинуться на теплое мясо.

   Но я ничем не могу им помочь. Рисковать жопой не хочется лишний раз.

   Тем более бойцы они хоть куда, по дорожке из трупов можно легко отследить, как они здесь оказались.

   Любопытство победило, и я полетел дальше. Двигался медленно, регулярно поглядывая на шкалу. Стоило немного разогнаться, она просела на единичку, но если ползти как улитка — всё нормально, расход нулевой. Или восстанавливается мана быстрее, чем тратится.

   Люди меня не видят. Я взлетел до их уровня, размахивал рукой перед лицами, а они смотрели сквозь меня, даже не подозревая о моем присутствии. Всё как раньше, ничего не изменилось.

   — Игорь! Ты должен отвлечь их! — послышался плаксивый голос, — только ты сможешь убежать!

   — Да они сожрут меня! — ответил, судя по всему, Игорь. По нему видно, что жертвовать собой он точно не хочет. — И у меня маны мало!

   Дешевая отмазка. Но я его понимаю. Дохнуть за других никто не хочет.

   — Ты говорил, что тебе хватит! — не унималась девка.

   — Так я думал мы вместе пойдем! Пробиваться! А ты почему, кстати, навык не изучишь? — повернулся он к пищащей девушке. Давно бы что-нибудь себе подобрала!

   — Я слот держу! Ты же сам сказал, до десятого уровня второй навык нельзя изучить! — возмутилась она.

   — Да, один активный и один пассивный… Интересно только что за дополнительные… — задумался Игорь, но через секунду пришел в себя. — А если сдохнем, на что слот потратишь?

   Дальше я не слушал. Только мысленно кивнул себе. Хорошо, что не изучил ранее убогую серую книжку для прибавки силы. В любом случае можно найти что-то куда более интересное. А если и не найдется ничего, книжка в инвентаре места не занимает, пусть лежит. С таким классом мне эта сила вообще ни к селу ни к городу.

   Далее они начали обсуждать план побега, и парень предложил при помощи какой-то его способности прорваться сквозь оцепление. Но никто не воспылал желанием рисковать. А потому, раз уж он такой сильный, решили отправить его одного, чтобы увел зомби подальше.

   Нет, им я помогать не буду. Разве что Игорю, жалко его. Но увы, мне и без тела хорошо. Хотя экипированы они не в пример лучше меня. Всего их пятеро, и у троих из них над головой красуется цифра “2”. Остальные сидят с единичкой.

   Значит, по дороге сюда они прикончили минимум… Семнадцать зомби? Выходит что так. С некоторых из них даже награды собрать успели.

   Я так решил потому, что обычные люди редко таскают с собой дубины, мечи, щиты и прочее средневековое говно. Получили из наград, не иначе. Но почему мне попался только нож? Возможно, это стартовый набор предлагает самые некачественные награды. Либо я везунчик.

   — Эх… Столько наград просрали…

   Эта фраза, сказанная каким-то плотным коротышкой, что непонятным образом тоже забрался на дерево, напомнила мне, зачем я вообще тут летаю. Награды! Надо понять, как их вообще перемещать в инвентарь.

   Не теряя времени, я потратил еще единичку маны, и подлетел к двум распластанным зомби. Думаю это всё же не люди. Так как у этих напрочь раздолбаны черепа.

   Рядом нашлась серая картофелина. Я думал, было, пройти мимо, но при внимательном осмотре, над ней появилась надпись “Продуктовый набор (обыч)”. Больше ничего ценного обнаружить не удалось, так что я приступил к экспериментам.

   Первым делом попытался эту картошку подхватить. Рука прошла сквозь награду, и я остался ни с чем.

   Падла.

   Затем полез в интерфейс. Как-то быстро я привык к тому, что мертвецы просто ходят мимо. Иногда даже проходят сквозь меня. Это неприятно, ведь я всё чувствую. Их тела начали остывать, плюс на ощупь кожа так себе. Про внутренности можно не говорить. Спасибо хоть запахи в мой загробный мирок не проникают, иначе было бы совсем тошно.

   Иконка рюкзачка ничего мне не дала. Я посмотрел в свое почти пустое хранилище, попытался цокнуть языком, но у меня ничего не вышло. В инвентаре осталась только серая картофелина.

   Время срать, а мы не жрали…

   Вспомнив, каким образом я доставал из рюкзака предыдущие награды, решил попробовать сделать всё наоборот. Ведь мне надо положить? Для этого должно хватить мысленной команды.

   Рука легла на награду, и я закрыл глаза. Точнее попытался. В состоянии призрака это оказалось невозможно. Ведь я даже не моргаю, всегда смотрю на мир широкими от удивления глазами. И угол обзора совершенно другой…

   Так, отвлекся. Картошка на ощупь довольно странная. Будто бы из песка слеплена, нет ощущения что держишь в руке корнеплод. Сосредоточившись, я сконцентрировался на задаче, и…

   Ха! Даже копать не надо!

   Получилось! На всякий случай проверил свой инвентарь, и обнаружил там уже две картофелины.

   Что-ж, нельзя останавливаться на достигнутом. Перелетая от трупа к трупу, я таскал всё, что плохо лежит. Практически все награды были серого цвета, но мне удалось отыскать и две зеленые картофелины. Остальное всё серое. Десяток сфер предмета, пять книжек. И двадцать продуктовых наборов!

   Не знаю пока, что в этих наборах, но от голода точно не помру!

   — Награды исчезают! — завизжал кто-то на дереве, привлекая внимание еще одной стайки мертвецов.

   — Видимо, со временем пропадают… — задумчиво проговорил Игорь. — Надо было сразу собирать…

   Дааа… Проделки злой системы, не иначе! Жалуйтесь в техподдержку!

   Но им всё равно эти награды не нужны. Так зачем добру пропадать? Я в данной ситуации себя даже вором не чувствую. Просто спасаю брошенное имущество!

   Закончив на этой улице, я решил вернуться в свою берлогу. Там я нарубил немало мертвецов, и среди них был какой-то уж очень сильный. С него что-нибудь зеленое точно должно было выпасть.

   Надеюсь, что книжка. Но соглашусь и на добротное копье. Хотя можно было бы и броню какую. Или волшебную палочку!

   О чем только ни успеешь помечтать, пока летишь в сторону своей добычи. Но быстро лететь нельзя. Иногда я забывал про ограничения по мане и ускорялся, отчего шкала опустилась до пятерки.

   Само помещение, в котором я отбивался от мертвецов — это пристройка к многоквартирному жилому дому. И во время поисков, я успел его обогнуть. Чтобы не тратить время, решил двигаться напролом, сквозь стены.

   Никак не привыкну к новым ощущениям. Я вроде как и не жив и не мертв. Все чувства совершенно другие. Слух стал каким-то странным, приглушенным. Звуков как таковых нет, только информация о том, что происходит вокруг.

   И невесомость. Это, пожалуй, самое приятное. Я не чувствую никаких нагрузок, мне нет необходимости дышать, также нет никакой боли.

   С управлением тоже всё просто. Куда хочешь, туда и летишь. Не пришлось учиться, всё более чем интуитивно.

   В первой квартире, через которую я пролетел, оказалось пусто. Дверь в подъезд нараспашку. Видимо, когда всё началось, люди успели выбежать на улицу. Негоже обращаться в зомби сидя в бетонных коробках.

   Зато стать ходячим мертвецом на свежем воздухе — благодать!

   А мне повезло. Просто повезло. Бугай своим подлым ударом скорее всего спас мне жизнь. Земля ему говном пушистым.

   В следующей квартире оказались жильцы. Бабка с дедом. Оба, судя по всему, были прикованы к кровати. Не смогли вовремя покинуть помещение. Но это не помешало им обратиться в зомби, тихо и мирно.

   Было бы гуманно добить их, но рисковать совершенно не хочется. Еще надо найти укрытие, чтобы распаковать некоторые награды, посмотреть чего из себя представляет продуктовый набор, и разобраться со свободными очками характеристик.

   Хм…

   Я несколько раз облетел каморку, забрался в каждый уголок. Даже думал материализоваться, чтобы точно определиться со своей теорией. Но не стал лишний раз рисковать.

   Пока всё выглядит не очень радужно. Зомби, убитые через окошко, все как один выдали по награде. Пусть убогие серые картофелины и одна горошина, но всё же. А вот с других я не получил ничего. Ни-че-го! Ни одной наградки! Серая книжка, которую я выронил тут когда отбивался от прорвавшихся мертвецов, не в счет.

   Система, жадная ты сука…

   Через окошко я убивал системным ножом. Пусть он был примотан к палке, но всё же, минимум наконечник системный. А остальных я прикончил обломком той же швабры. Она мне досталась не из сферы, а потому система решила, что плюшек мне подгонять не стоит. И так справлюсь, без подачек.

   Вот так. Моей первой мыслью было, что солдаты сейчас смогут неплохо разжиться наградами. Нет, опыт свой они получат. Возможно урезанный, но всё же. Пулемет в любом случае эффективнее, чем тупой ножик. Про танк и вовсе можно не говорить.

   Но без наград им будет тяжко. Патроны рано или поздно закончатся, и придется поработать ручками. К этому времени появятся системщики, что буду превосходить обычного человека по всем параметрам. И плюсом ко всему обладать различными навыками.

   Собрав награды и несколько раз всё проверив, я вылетел из здания. Сначала направился к двери, но затем вспомнил, что они мне теперь не нужны.

   Где спрятаться? Рядом есть многоквартирный дом. Думаю, человейник — и есть самая неприступная крепость. Вот только стоит забраться повыше.

   До девятого этажа я добирался полчаса. Немного ускоряешься, и всё, мана начинает резко улетать в трубу. Каждый раз приходилось осаживать себя. Что произойдет, когда она закончится? Я снова материализуюсь и полечу вниз? Или просто не смогу двигаться? В любом случае проверять это лучше в более спокойной обстановке.

   Сверху открылся вид на ближайшие окрестности. Тут и там слоняются зомби, по прежнему кричат выжившие. На крышах пятиэтажек собрались люди. Они в основном просто сидят, и боятся показать свой нос из-за парапета. Правильно, мертвецы чувствуют жизнь, но на дальнем расстоянии могут попросту увидеть. Думаю, это логично.

   Но сидеть и ждать когда кто-нибудь спасет — глупо. Им стоит набраться смелости, разобраться с интерфейсом, и дать мертвецам достойный отпор! В противном случае все они умрут не своей смертью. Но я не учитель. Я просто призрак, что хочет забиться в уютный уголок, распаковать картошку, и стать сильнее.

   Да, думаю именно в таком порядке и поступлю.

   Но безопасность лишней не бывает. Первым делом я облетел весь верхний этаж, потратив на это кучу времени. Везде пусто. Убедившись, что никто не будет ко мне лезть, выбрал ту квартиру, где установлена самая тяжелая дверь. Тем более, что за тяжелой дверью спряталась и дорогая удобная мебель, и техника.

   В этой квартире изначально никого не было. Она заперта, а значит на улицу никто в панике не выбегал. Облетев ее несколько раз по кругу, и окончательно убедившись в собственной безопасности, я окончательно успокоился. Гостей ждать не придется.

   Но как материализоваться? Понятно, что просто отменить действие навыка, но в каком положении это делать? Под потолком? Так я больно ударюсь, когда упаду. Лежа на кровати? А если я проникну сквозь простынь? Она ведь в заднице у меня застрянет.

   В конечном итоге, после долгих раздумий, решил появиться на свет прямо над кроватью. Сантиметрах в двадцати.

   Мысленно дотянувшись до навыка, дал команду к его отключению, и…

   Всё как и планировалось, плюхнулся в уютную мягкую постель.

   — Кааааеф… — протянул я. Чувствовать себя в теле приятно. Появилась боль, но вместе с ней и множество других ощущений.

   Запахи, звуки, усталость… Всего этого очень не хватало. Хотя когда летаешь, об этом не особо задумываешься. Но помимо всего прочего, появился и голод. Заурчавший как толпа зомби живот мягко и непрозрачно намекнул на то, что пора бы вскрыть первую картофелину.

   Экспериментировать решил с серой. Таких у меня более чем достаточно, и тратить их не так жалко. Можно было бы взять еду у предыдущих хозяев, но так совсем не интересно. Рано или поздно еда закончится, и придется пользоваться исключительно такими вот продуктовыми наборами.

   Картофелина рассыпалась в прах, и у меня в руках появилась… Миска с гречкой. Вроде как вареной. И на вид очень не вкусной. Не пытаясь найти в этом логики, я взял вилку, и попробовал блюдо на вкус.

   Никакой соли или специй. Просто еда. Которая позволит тебе не сдохнуть от голода. Если бы я не жрал несколько дней, эта греча стала бы для меня пищей богов. А так, что-то не хочется.

   В следующей серой картофелине нашлась картошка. Тоже вареная. И тоже в миске. Теперь меня больше интересовала именно тара. Тарелка сделана то ли из пластика, то ли из чего-то подобного. Думаю, она скорее одноразовая, и подлежит утилизации после употребления. Как оружие ее точно не использовать, а значит никакой ценности для меня она не несет.

   Зеленая картошка! Вот тут оказалось поинтереснее. Если вареная гречка была без специй, и даже не разогретая, то после активации зеленого продуктового набора передо мной появилась тарелка горячего пюре, да еще и облитого какой-то мясной подливкой!

   На эту еду я накинулся сразу. Теперь серые картошки и не подумаю открывать. Когда есть такое.

   Если бы у меня всегда были такие картофелины, я бы и не женился никогда. Хотя я и так не женился бы никогда…

   Вкус более чем достойный, порция добротная. В итоге я осилил все две картофелины. Вторую порцию и вовсе не доел, так как не влезло.

   Отвалившись на кровать, закрыл глаза, и задремал…

   — Лять! — уже практически во сне крикнул я. — Характеристики!

   Прежде чем отдыхать, надо разобраться с этим всем. Это первоочередная задача.

   Активировав интерфейс, я залез в нужную мне вкладку, и стал разбираться.
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    Глава 3 
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Характеристики: 

   Физические(9): Сила(2), Ловкость(4), Выносливость(3)

   Умственные(11): Интеллект(5), Реакция(3), Восприятие(3)

   Духовные(2): Вместилище(1), Каналы(1)

   Свободные очки характеристик: 6

   Каждую гребаную характеристику можно развернуть! И потом разворачивать дальше хоть сколько угодно! Разве что кроме тех, где всего по единичке.

   При помощи свободных очков я могу развивать хоть мизинец левой ноги. И развивать сколько угодно! Только для этого надо уровни набивать, а значит спать сейчас точно нельзя. Пока ты спишь, враг качается!

   Всего шесть очков. И вложить их надо с умом.

   Тут нельзя налажать, ведь каждый новый уровень будет даваться все сложнее и сложнее. Математика там простая, для первого надо убить хоть кого-нибудь, для второго уровня нужно уже пять мертвецов. И так далее. Плюс, чем сильнее противник, тем больше, скажем, опыта. Да, буду называть это именно так. Раз уж наш мир теперь похож на игру, то и термины можно смело оттуда подтягивать.

   С физическими характеристиками всё ясно. Прокачаю силу, буду сильнее бить. Или сильнее убегать. Ловкость влияет на мою скорость. Скорее всего. С ней точно убегать получится куда быстрее, а также появится гибкость и прочие атрибуты ловких людей. Ну и выносливость. Смогу убегать дольше. Тоже полезное качество в нынешних новых реалиях.

   С умственными тоже всё довольно просто. Интеллект будет влиять на мою способность мыслить и запоминать. Может что-то еще, например способность коммуникации с другими людьми. Ха! Нахрен надо. И без этого как-то жил раньше.

   А вот дух — для меня в новинку. Но опять же, тупо логикой можно додумать. Вместилище влияет на доступный мне объем маны. Сейчас там единичка. Будет двойка, ее станет вдвое больше.

   Каналы — странная хрень. Но почти уверен, что они будут влиять на урон от магии. Вот был бы огненным магом, и пользовался бы этими каналами направо и налево. Чем быстрее ты можешь выпустить по ним ману, тем больше сможешь сжечь. Наверно как-то так.

   Вполне вероятно, что и на мой навык они как-то могут повлиять. Прокачаю их, и появится реактивная тяга, смогу при желании перемещаться быстрее.

   Это всё круто. Но куда мне раскидать шестерку свободных очков? Хочется всего и побольше, но увы, ограничения есть ограничения.

   Первым делом хотел отмести умственное развитие, так как оно у меня в любом случае самое большое. Но как же реакция? Без нее я не смогу вовремя применить нужный навык или увернуться от гнилых зубов зомби. Нужна, определенно. Кину туда минимум одно очко, а там посмотрим.

   Силы мне явно не хватает. Да, я призрак. И да, скорее всего мне не придется давить врага этой самой грубой силой. Но сейчас нужно как-то крошить головы не пользуясь навыками. Ибо их практически нет. Туда отправится два очка. И сразу в ловкость еще одно.

   Осталось всего два, но тут и думать не о чем. Пусть пока стрелять огнем из рук я не могу, но как минимум дальность и скорость моих полетов напрямую зависят от маны. Перемещаться мне нужно много, а значит остальное полетит во Вместилище.

   Вдох, выдох. Пора начинать. Вкладывать очки оказалось очень неприятно. Стоило мне потратить одно, как всё тело скрутило невыносимой болью. И это всего лишь реакция!

   Но орать не пришлось. В какой-то момент я догадался активировать свой навык, чтобы спрятаться от боли хоть куда-нибудь. И мне это удалось! Ведь будучи призраком, боли я не ощущаю совершенно! Разве что фантомную, или даже какую-то призрачную…

   Дальнейшая прокачка пошла как по маслу. И пусть очки я на всякий случай вкладывал по одному, но от резкого усиления не было даже малейшего дискомфорта. Сразу вспомнилась картинка со смышленым негром. У тебя не заболит тело, если его нет.

   А вот дух немного помучался. Странные ощущения. Когда я вложил очки во Вместилище, стало немного неуютно. Боюсь представить, насколько мощно меня бы сейчас морщило, не примени я навык. Всего прокачка заняла минут пять, так что уже совсем скоро я смог материализоваться вновь.

   Но тут проблема. Я рассчитываю забираться во всякие труднодоступные места, и там крошить зомби в максимально удобном для меня положении. Например, с дерева. Почему нет?

   Но как я смогу на это самое дерево высадиться, если даже не могу на кровать нормально плюхнуться. В полете возвращать себе тело слишком опасно.

   Значит пора приступать к тренировкам. Сначала я материализовался, зависнув над кроватью максимально низко. Всего пара сантиметров. Получилось, как и в прошлый раз. Тело окунулось в мягкую постель, и сразу захотело спать. Еще бы, так набить брюхо!

   Но я жрал, жру и буду жрать! Всё равно не толстею, а теперь и вовсе, проблема ожирения решена по всему миру окончательно.

   Толстые просто не убегут от зомби…

   Чтобы не отрубиться, снова дематериализовался. Теперь моя задача — принять какую-нибудь позу. В соседней комнате специально для этого есть два мягких шикарных кресла.

   Поступил по аналогии с кроватью, но перед материализацией согнулся так, словно собираюсь плюхнуться в кресло. Тело появилось ровно в той же позе! Уже лучше. Остался последний эксперимент, и можно начинать сокращать популяцию зомби.

   Я не знаю, чего произойдет, если я материализуюсь, будучи, скажем, в стене. Меня разорвет пополам? Или стену разнесет вдребезги? Такое лучше проверить заранее.

   Для этого я решил использовать штору. Обратившись в призрака, я подлетел к ней вплотную, и едва коснулся мизинцем. В самом худшем случае потеряю немного кожи и подстригу ноготь.

   Момент, когда я проникаю сквозь что-то плотное, я чувствую прекрасно. Совершенно разные ощущения, чем когда просто лечу по воздуху, в пустом пространстве. Вот и сейчас. Палец уперся в тюль, но стоило мне приложить немного усилий, прошел сквозь него. И…

   Нет. Получить свое тело назад, находясь в стене, я точно не смогу. Система просто не позволяет материализоваться в тот момент, когда вокруг что-то плотнее воздуха. С водой экспериментировать буду позже, сейчас это не к спеху. Выходит, зря я боялся.

   Все предметы я ощущаю, и для того, чтобы пройти сквозь них в любом случае надо этого пожелать. А так, я по прежнему могу спокойно навалиться на стену, сесть в кресло или лечь на кровать. И также спокойно могу появиться в любой позе. Например, схватиться за ветку дерева заранее, чтобы не упасть, когда на меня начнет действовать гравитация.

   Так я и появился в кресле. Сидел голый и думал, что теперь делать с одеждой. Стоит мне стать призраком, она сразу слетит. Одна надежда на инвентарь. Шмотки можно прятать в него, но тогда каждый раз придется одеваться заново, что тоже очень неудобно.

   В любом случае, делать нечего. Не отказываться же от столь крутой способности! Она позволит мне действовать максимально безопасно и удобно. А отсутствие одежды как-нибудь переживу.

   Накинув на себя хозяйские штаны, приступил к осмотру наград. Их у меня собралась целая кучка, часть из которой я уже успел употребить в пищу.

   Книжки глянул мельком. Количество навыков, что я могу изучить, ограничено. И очень жестко. Всего одна активная и одна пассивная аж до десятого уровня. Да и потом, не думаю, что это ограничение будет снято. Как максимум, смогу еще по одной докинуть.

   И забивать ценнейшие слоты серым говном уж точно не хочется. Тем более, что для выживания и прокачки у меня уже сейчас всё есть. Спасибо удивительному и очень редкому классу. Да чего там очень. Я такой один на всю планету. Так что книжки — в помойку. Точнее в инвентарь. Места не занимают, жрать не просят. Пусть лежат, может потом обменяю на что.

   А с шариками надо разобраться прямо сейчас.

   Неприятным сюрпризом оказалось то, что ножик попадается довольно часто. Минимум в одном из трех случаев. Всего их выпало три штуки из одиннадцати сфер. Мусор. Можно смело выбрасывать. Но я не буду, так как с их помощью можно выбивать другие сферы. То есть их тоже можно будет всучить кому-нибудь в обмен на… А что мне нужно? Ничего ведь! Всё есть, а чего нет, то я могу просто взять. Никого спрашивать теперь не надо.

   Но помимо ножей было и что-то поинтереснее.

   Кольцо маны (Мана +5) (обыч.)

   С виду просто обычное медное кольцо. Ничего особенного, кроме надписи, то система подсветила прямо над ним. Конечно же я сразу его надел!

   Перчатки реакции (Реакция +1) (обыч.)

   Поножи (Выносливость +1) (обыч.)

   Ботинки (обыч.)

   Вот здесь даже обидно стало. Ботинки. Просто ботинки, и ничего более.

   Жилет (обыч.)

   “Лучше для мужчины нет, б*ять!” — подумал я, но обнову примерил. Подошла как влитая. Материал — кожа, и больше про эту тряпку сказать нечего. Даже пуговиц пожалели.

   Кольцо интеллекта (Интеллект +1) (обыч.)

   Каска (обыч.)

   — Да хорош! — не выдержал я, — Что за дерьмище вы мне суете?

   Но всё что я мог делать — это орать в потолок.

   — Копьё копьё копьё копьё… — начал приговаривать я, зажмурившись. Мысленно дал команду распаковать последнюю сферу, и в руке появился тяжелый предмет. Похожий на копьё! — С*ка!

   Оказалось, что не копье. Просто длинная палка. Такими орудовали всякие узкоглазые монахи, и в фильмах они это делали очень и очень продуктивно. Но мы не в фильме, и металлический наконечник этой палке явно не помешал бы.

   Посох (обыч.) 250/250

   Ну хотя бы прочный. Даже не знаю, стоит ли приматывать к нему нож…

   Думаю, стоит. И не один. Как только ножи отвалятся, этот посох просто превратится в посох. А так, будет хоть какое-то жалкое подобие копья, пусть и не надолго.

   Предыдущие владельцы квартиры не привыкли работать руками. Даже проволоки дома не нашлось. А приматывать ножи тряпками нет смысла, эта конструкция развалится после пяти ударов в лучшем случае.

   Так что надо лететь в другие квартиры и искать что-то подходящее уже там.

   Посох влез в инвентарь без проблем. Весит он всего ничего, килограмм или два, не более. Ножики полетели туда же. А со шмотками ничего не сделаешь. Остается надеяться на продуманность системы…

   Ну, с этим как минимум можно работать…

   Я надел на себя всё что только выпало из наград, и обратился в призрака. Вещи не слетели! Пусть я их не ощущаю, но прибавка минимум к мане осталась. Сейчас у меня тридцать пять единиц, а значит летать можно хоть сколько угодно, но не быстро. Плюс, с увеличением запаса, должно было увеличиться и восстановление.

   Первым делом отправился вниз. Пройдусь по стояку, в какой-нибудь квартире точно найду чем ножи примотать. Плюс мне так и так надо вниз, там меня ждут мертвецы и выжившие, что не смогли собрать с убитых награды.

   Проволока нашлась на пятом этаже. Приходилось в каждой квартире проводить полноценный обыск, отменяя действие навыка. Даже при возможности заглянуть в шкаф, я все равно ничего разглядеть не мог, если дверцы были закрыты.

   Так что пришлось по старинке.

   Пассатижи и синяя изолента были на втором этаже. Там я и остановил свои поиски, чтобы смастерить себе оружие. Его даже не приходилось прятать в инвентарь при переходе в нематериальное состояние. Вот только главное, чтобы с проволокой прокатило.

   Чтобы не тратить время попусту, я примотал один ножик, и снова поэкспериментировал с навыком. Всё нормально, система распознает оружие как системное, и ножик не отвалился.

   Но на одном ножике я останавливаться не собираюсь! Мне нужен трезубец! С одной стороны один зуб, и с другой еще два. Хвататься будет не очень удобно, зато когда рассыплется первый наконечник, можно будет сразу начать использовать два других.

   Лучше в данной ситуации все равно не придумаешь. Отмахиваться обычным ножиком слишком опасно, могут укусить, и всё, я сдохну. А если после начала заражения превратиться в призрака? Я стану зомби-призраком? Не хотелось бы проверять. Но мне почему-то кажется, что бестелесному существу не страшны инфекции и болячки.

   — Шао-линьское копье, мать вашу! — оскалился я, рассматривая свое оружие. Легкое, убойное, и главное — системное!

   Из окна второго этажа было отчетливо видно толпы мертвецов. Сейчас они просто расхаживают по улицам, выискивая новых жертв. Иногда даже находят. Но чаще всего достать не могут.

   На деревьях зачастую можно увидеть людей. Но те без шансов. Спуститься вниз им не позволят сотни мертвецов, что стоят и караулят их снизу.

   Есть те, кто заперлись в машинах. Эти тоже не жильцы, ведь стекло разбить не так уж и сложно. Пока что их просто не заметили, но это лишь вопрос времени.

   По двору пролетел внедорожник. Железный бампер легко перемалывал встречающихся на пути зомби. Не останавливаясь и не сбавляя хода, джип пересек детскую площадку во дворе, и скрылся за углом соседнего здания.

   Значит город еще не умер. Есть те, кто сопротивляется. И очень жаль, что внедорожник не системный. Так бы я сейчас прошелся по его следам и собрал награды. Можно, правда, подыскать переломанных, но не убитых мертвецов. Таких тоже немало. Но вокруг ходят вполне себе здоровые и готовые откусить от меня мясца как только я появлюсь.

   Нет, надо действовать осторожно.

   Большая часть мертвецов устремилась за рычащим джипом, и потому люди начали спрыгивать с деревьев, в попытках найти более надежное укрытие.

   И у некоторых это получилось! Даже в мой подъезд забежали парень с девушкой. Что удобно, электричество не отключилось, и потому магнитные замки по прежнему работают.

   Хуже было только тем, у кого нет ключей… Те пытались долбиться в двери, но тем самым лишь привлекли к себе ненужное внимание, и через несколько секунд погони двор огласили крики боли.

   Мда, не круто. Да и половина людей остались всё так же сидеть в машинах и на деревьях. Дураки, стоило воспользоваться шансом, другого уже не будет…

   Сначала я утолил свое любопытство. Полетел и проверил, как там поживает группа, засевшая на дереве. У них есть шанс спастись, и мне интересно, воспользуются они им.

   Нет. Всё так же сидят на дереве и убеждают бедного Игоря сигануть первым вниз. В мою голову даже закралась мысль помочь парню. Но в таком случае я подвергну риску свою жизнь. Не, пусть сами барахтаются.

   Далее я начал искать удобное место для убийства зомби. Один мне погоды не сделает. Добычу наград и опыта надо ставить на поток.

   В идеале мне нужно что-то вроде той коморки, в которой я впервые убил зомби. Только чтобы дверь была попрочнее, а лучше, если бы ее не было вовсе. Так можно будет стоять и монотонно тыкать мертвецов в глаз, а то и сразу в два.

   Но сколько я ни летал, удобного места найти так и не удалось. Либо оно было слишком далеко от скопления мертвецов. Зато во время поисков наковырял себе несколько наград. Три шарика, одну книжку и пять серых картофелин.

   А также немного изучил мертвецов. Они действительно качаются. Тот здоровяк, что выломал дверь в каморке, был явно не первого уровня. Даже сейчас, когда я просто пробираюсь по улице, зачастую встречаются второуровневые, а иногда попадается и третий.

   Такие чаще всего обладают какими-то особенностями. Например мне попался здоровяк, что по росту превосходил всех вокруг минимум на голову. Он без труда вырвал дверь автомобиля, и достал оттуда визжащую девушку прямо у меня на глазах.

   Она, конечно, попыталась оказать сопротивление, и даже ткнула здоровяку ножом в глаз, но всё это безрезультатно. Мощная лапа схватила ее за волосы и подтянула к себе. Кровь брызнула во все стороны и прошла сквозь меня. От ощущения ее тепла мне стало не по себе, и я развернулся, отправившись дальше.

   Неприятная картина. Но мир изменился, и подобное придется видеть еще множество раз.

   Я так и летал, заглядывая в подъезды домов, магазины и прочие заведения. Но подходящего места так и не нашел. Что-то заняли выжившие, куда-то уже забрели мертвецы. Везде двери открыты настежь, и укромное место найти оказалось не так то просто.

   Залезть на дерево и тыкать оттуда мертвецов копьем? В принципе, план неплох. Но я не обезьяна, чтобы держаться хвостом за ветки, и наносить удары двумя руками. Пусть моя сила подросла, но одной рукой я все равно не справлюсь.

   Газелька! Как раз припаркована недалеко от моего укрытия. Та квартира на девятом этаже мне понравилась, и думаю, спать я теперь буду именно там. Все удобства, шикарная кровать, прекрасные кресла. А что нужно, я еще принесу потом. Жаль только инвентарь маловат, но никто не запретит мне сделать больше ходок.

   Стоило мне появиться на крыше автомобиля, включился слух. Зомби вокруг зарычали и рванули в сторону добычи, но даже сквозь этот шум я смог отчетливо различить целую канонаду выстрелов.

   Палили из чего-то мощного и скорострельного. Точно не охотничьи ружья. Вот только я даже не знаю, стоит ли в нынешних условиях пользоваться огнестрелом. Он эффективен, но без глушителя создает много шума. На эти звуки могут стянуться как мертвецы, так и люди. Последних я бы опасался больше всего. Они и раньше то человечностью не блистали, а теперь и подавно с катушек слетят.

   — Хыть! — я что есть силы ткнул первого, самого шустрого мертвеца. Попал ровно в глаз, и убил с первого удара.

   Зомби потянулись со всех сторон, но на крышу забраться никто из них так и не смог. Разве что грузовичок зашатался под напором голодных тварей, но мне это ни капельки не помешало.

   Получен уровень +1

   Получен уровень +1

   Скольких я прикончил? Два десятка? Три? Около того. Убивать мертвецов таким образом оказалось одно удовольствие. Они задирали головы, открывали рты. А я просто методично наносил удары сверху вниз. Если не помогало, повторял процедуру.

   Первый ножик рассыпался примерно после десятого мертвеца. Не выдержал второуровневого зомби, и рассыпался в пыль. Пришлось переворачивать оружие, и пользоваться двузубцем.

   Вот он показал себя вполне сносно. Пусть сил приходилось вкладывать больше, но и мертвецы начали чаще складываться после первого удара.

   Также не забывал и о том, что мне еще надо собрать награды. А потому пришлось постоянно перемещаться. Ведь если трупы будут свалены в одну кучу, двигать я их уже не смогу. Для этого придется материализоваться, но мне этого делать лишний раз не хочется.

   Самого сильного оставил на потом. И, как оказалось, зря. Очень зря. Я ткнул его своим оружием в глаз, и последние два ножика рассыпались в пыль, не нанеся ему значительного урона. Третий уровень — это вам не шутки. У этих тварей становится плотнее кожа, повышается сила и скорость. Спасибо хоть разум не обретается, а то было бы совсем худо.

   Уже собирался его оставить жить дальше, но очень интересно было, какая награда может выпасть с подобного чудовища. Благо хоть не измененный, как некоторые. В толпе я иногда замечал отличающихся от других мертвецов. Некоторые были тощими, и движения их отличались резкостью. Ну и наоборот, медлительные, большие и сильные.

   Уверен, скоро появятся и другие. Это логично. Эволюция тварей теперь не будет стоять на месте.

   Но мне тоже надо эволюционировать!

   — Хыть! — я вмазал палкой что есть силы, но получил лишь отдачу по рукам.

   Еще и еще! От рожи мертвеца осталось лишь месиво. Кровь из ран у них не хлещет, но всё равно приятного мало. Удар за ударом я вбивал посох в глаза, рот и нос твари, и в какой-то момент послышался звонкий хруст. Еще немного!

   Сломалась переносица. Теперь я начал куда лучше целиться. Забыв про всё, что происходит вокруг, я начал словно кием втыкать в одну точку удар за ударом. Минут пять, и мой противник обмяк словно тряпичная кукла. А рядом с ним… Зеленый шарик! Пусть не книжка, но тоже хорошо! Тем более, я дал себе обещание, что буду использовать книжки не хуже синих. Иначе как потом места освобождать, если найдется что-то действительно крутое?

   — Стоять, петушара! — из грузовика, на котором я и стоял, выскочил мужичок. Он сжимал в руке системный убогий нож, и всем своим видом пытался показать готовность применить его, если потребуется, — Грузовик мой! А значит и награды мои!

   Ну, твои, так твои. Кто я такой, чтобы спорить? Нет никакого желания с ним разговаривать. Пока я стоял и наблюдал, он наклонился, и начал обшаривать мою добычу. Ничего, шарься. Мне же меньше работы.
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— Да что за херня то? — окончательно потерял самообладание мужик. На его выкрик начали стягиваться зомби, но ему не впервой.

   Использовав какую-то мудреную способность, он с первого удара завалил сначала первого, а затем и второго мертвеца. Ножик просто едва заметно засветился, и начал разрезать кости черепа словно масло.

   Возмущение мужика началось неспроста. Всё потому, что как только он находил добытую мною награду, она тут же исчезала. Не куда-нибудь, а в мой инвентарь! Хотел забрать моё имущество, теперь получай. Его награды я тоже все забрал, очевидно. Их было не густо, но всё же, лучше чем ничего.

   — Да где ты, тварь? — не унимался он. Даже пытался размахивать ножом и убегать.

   А как глазищи то пучит!

   Но мне хоть бы что. Нож попросту проходил сквозь меня, и даже примененный на него навык не нанес мне никакого урона. Так, едва заметный дискомфорт, но лишь на одно мгновение.

   Но и я на него никак не смог воздействовать. Попытался пару раз садануть ему палкой, но и она прошла сквозь него. Тут нужно либо специальное оружие, либо больший уровень. Ведь мой навык прокачивается вместе со мной! В описании четко было указано, что со временем я смогу сильнее воздействовать на материальный мир.

   А сейчас…

   Я нашел бутылку и положил ее в инвентарь. Пока мужик перебирает трупы, можно немного над ним поиздеваться. Тем более все награды я уже собрал и можно лететь дальше. Убивать я его не собираюсь, всё же он мне не нанес никакого вреда, но ведь мог же!

   Хватать я ничего не могу. Но инвентарь мне очень даже может помочь. Я завис над мужиком, примерно в четырех метрах, и вытащил из инвентаря бутылку. Она материализовалась прямо на месте моей руки, и полетела сквозь нее вниз.

   — С*КА! — завопил он, когда она разбилась прямо у его ног.

   На звон и крики опять начали стягиваться неугомонные мертвецы. Но на этот раз в куда больших количествах.

   Я с упоением наблюдал, как он забирается на крышу своего грузовичка, ровно туда же, где я был совсем недавно.

   Некоторое время он просидел там тихо, но потом начал огрызаться. Подумал, видимо, что я уже куда-то убежал. Но не тут то было. Награды снова посыпались в мой инвентарь, а бедолагу еще ждет сюрприз. Когда он покончит со всеми и спустится вниз, чтобы собрать всё нажитое непосильным трудом.

   Ладно, думаю, с него хватит. Можно отправляться дальше. Тем более, на улице начинает темнеть. Откуда я это узнал? Увидел на часах. А в остальном, мое зрение никак не поменялось. Как видел всё вокруг в блёклом черно-белом цвете, причем предельно ясно, так всё вокруг и осталось без изменений.

   На самом деле, что действительно круто — я не хочу спать! Увы, но как только я снова стану человеком, все мои потребности вернутся. Не зря же зеленых картофелин набрал. Думаю, можно потихоньку закругляться, и двигаться в сторону дома. Хотя бы пару часиков надо поспать, подкрепиться, и раскрыть награды.

   Вполне вероятно, что мужик так агрессивно отнесся ко мне из-за моего вида. Серая каска, упоротый кожаный жилет, и голый зад. Зато в ботинках и поножах.

   Сказано — сделано. Надо лететь домой, там набить живот, отоспаться и раскрыть награды. Минимум системные трусы мне определенно нужны. Вдруг в какой серой горошине попадутся такие? А то и в зеленой. С функцией самоподмывания, например.

   Пока добрался до родной квартирки, собрал еще несколько наград. В основном картофелины, причем серые. Но мне и зеленых хватит, так что эти пока оставлю в качестве валюты. С людьми, увы, рано или поздно придется начать контактировать. Как бы мне этого ни хотелось, но без них не обойтись.

   Как минимум скоро появятся те, кто занимается крафтом. То есть созданием системных предметов. Это понятно как минимум по тому, что я видел в списке подобные классы. Кузнецы, оружейники, кожевники и прочая средневековая хренота. То же и с добычей ресурсов. Искренне надеюсь, что большинство людей выберет именно что-то подобное. Ибо если все подряд станут бойцами, то наш мир обречен.

   — Фуууухх… — я уселся в кресло, и только сейчас почувствовал, насколько устал.

   Наград собралось дофига и больше. Но раскрывать я их буду, пожалуй, после того, как посплю. Их надо будет либо использовать, либо выкинуть, ведь инвентарь пока слишком мал, и расширяться с увеличением уровней не планирует.

   Но как-то ведь надо его увеличивать? В любом случае есть такая возможность!

   Зеленая картофелина в этот раз порадовала меня тарелкой вареных раков и кружкой пива! Вот уж чего не ожидал, того не ожидал. Но сейчас хотелось бы чего-то более приземленного. Например, котлету с макарошками. А то и с пюрешечкой…

   Но следующая картофелина выдала мне флакон! Просто флакон с красной жижей, грамм на сто. Тут всё понятно и без намеков. Сконцентрировавшись на нем, вывел надпись над предметом.

   Зелье здоровья

   Описание: Восстанавливает здоровье и запас сил. Заживляет глубокие порезы, переломы конечностей, ожоги. Также выводит из организма все инфекции, в том числе и зомби-вирус.

   Вот и всё. Логично было бы предположить, что есть и малое зелье и большое. Вот, мне досталось сразу среднее. Скорее всего потому, что выпало это добро из зеленой картохи. Чтобы бутылочка не мозолила глаза, запрятал ее в инвентарь. В любом случае может понадобиться в самый неподходящий момент. И если не от ран, то как минимум от инфекции спасусь.

   Сразу же представил, как человек ползет по пустыне, просит у вселенной второй шанс на жизнь, чтобы она дала ему хоть немного воды. И находит такую картофелину…

   А в ней сухарики! Или раки без пива! Получите, распишитесь, мать вашу!

   Пришлось давиться раками. И пивом. Но куда деваться, на какие только жертвы ни пойдешь ради падлюки-системы. Эхх…

   Так как подобную еду просто так есть нельзя, отправился в гостиную, и включил телевизор. Зомбоящик я не смотрел уже лет десять, и не удивлюсь, если сейчас по новостям говорят что-нибудь про отрицательный демографический рост в нашей стране. А за бугром и не зомби вовсе, а геи. На парад вышли.

   Но нет, большая часть телеканалов оказались недоступны. А на тех, что каким-то образом остались в рабочем состоянии, показывают прямое включение с камер наружного наблюдения в разных городах. И везде одно и то же, улицы сплошь забиты ходячими мертвецами. Но об этом я и так знал.

   Случайно напоролся на канал, где по прежнему вещали пока еще живые люди! Женщина рассказывала о том, что происходит вокруг. Советовала не высовываться из дома и ждать ответа властей.

   — Что ты несешь, дура? — не выдержал я, — Зомби рубить надо, пока они еще слабы!

   Эх, никаких нервов не хватит. Пришлось поискать какие-нибудь художественные фильмы. Сериал Ходячие самое то. Как раз, его и там и тут показывают!

   С кружки пива немного разморило. Плюс раки приятно легли в живот, так что меня начало клонить в сон. Лишь в последний момент спохватился, и оставил около двери в спальню ловушку. Притащил из кухни гору на вид дорогой посуды, и разложил ее по полу. Так, если кто-то решит зайти в гости, я это точно услышу. Тем более, сон у меня довольно чуткий и непродолжительный.

   Едва коснувшись подушки, отрубился. Даже не уснул, а будто бы потерял сознание.

   *Дзынь!*

   “Что за п*доры?” — я взлетел под потолок и начал озираться. В комнате темно, но это мне никак не помешало разглядеть лица людей, что вломились в мою комнату.

   — Отвечаю, он тут был! — начал оправдываться тот, кто зашел следом за двумя парнями, — Вон в той комнате видели? Пиво пил и телек смотрел!

   — Да видели, не ссы… Спрятался где-то… — пробубнил, судя по всему, старший. Выглядел он довольно странно, ведь на нем был надет самый настоящий плащ, шапка как у колдуна, и из под этого одеяния мага торчал самый обычный быдлан в спортивном костюме “абибас”, — рассосались и ищите!

   Не знаю, зачем они пришли. Грабить? Так чего у меня спереть? Тем более они, скорее всего, даже не догадываются сколько у меня наград. А у кого больше наград, тот и сильнее.

   Ради интереса посмотрел их уровни. Второй, четвертый и… И неизвестный. Не определился. Видимо высоковат для меня.

   Ребята времени зря не теряли, сразу видно. Качались, в отличие от меня, раздолбая. И навыков успели нахватать, плюс вооружились неплохо. Это вам не ножички всякие перочинные. У того, кто заходил в комнату первым, в одной руке щит, а в другой меч. Банально, но эффективно. Плюс на теле куртка с металлическими вставками, перчатки, защита ног и шлем. Что-то из этого явно земного происхождения, но куртка, например, точно системная.

   Второй, которого я окрестил старшим, вооружен посохом. На нем значительно меньше брони, зато тряпья всякого навешано более чем достаточно. Судя по всему это системные приблуды для тех, кто пользуется магией. Ну, пусть так. Им повезло больше. Либо они убили много зомби, пока я тут баловался вкусностями и смотрел фильмы. Надо брать пример, а то так и останусь привидением, которое ничего не может сделать.

   Хотя тут тоже можно поспорить. У них скорее всего есть атакующие способности, а я в этом плане обделен. Могу только появляться и исчезать, не более. И в массовых убийствах подобные умения мне никак не помогают.

   Третий держал в руках лук. Тупейший выбор. Разве что он системный, тогда да. За неимением ничего получше, можно использовать. Если у него есть навык невидимости, то лучше прикончить гада первым. Даже если он добрый и хороший.

   А что, если…

   Нет. Если предмет используется кем-то, то в инвентарь я его переместить не могу. Увы и ах. Обидно аж до слез. А так я бы раздел их тут за пять минут. Но ничего, главное — терпение. И надо понять с какой целью они пришли в гости. А еще, каким образом. Уж не по улице же они бежали, там мертвецов как грязи.

   — Эй! — крикнул из гостиной мечник, — Он тут реально пиво пил! С раками!

   — Что? — подтянулся задохлик с луком, — А там осталось?

   — Ага, — оскалился здоровяк и начал копошиться в моей тарелке, привалив меч к дивану. — Но мало…

   Они оба начали ковыряться в объедках, и я не смог не воспользоваться моментом.

   Одной рукой есть раков невозможно. И потому они положили свое оружие рядом. Чем я и воспользовался в тот же момент. Но увы, сразу всё в инвентарь не поместилось. Меч сам по себе весил килограмматри-четыре, щит и того больше. Лук полегче, так что оружие я спер сразу. А щит мне, в принципе, не нужен. Пусть у него пока останется.

   Возможно я зря их обворовываю, и эти ребята на самом деле пришли чтобы спасти меня. Но сейчас времена неспокойные, и лучше каждого встречного воспринимать как врага. А уж потом, если они окажутся хорошими добропорядочными гражданами, вернуть им всё украденное. Так будет справедливее.

   — Слышь!? Ты куда мой меч дел? — спустя пять минут спохватился бывший мечник.

   — А ты мой лук нахрена упер? Не трогал я твою хреновину! — начал оправдываться задохлик, — Сам куда-то бросил и меня обвиняешь! Верни лук, сучара!

   Я с умилением наблюдал за тем, как они собачатся, но долго они друг на друга не орали. В комнату зашел маг, и оба придурка тут же заткнулись.

   — Вы чё, дебилы? — гаркнул он, — просрали оружие, возьмите новое, в чем проблема?

   И действительно. В руках у бойцов тут же появилось новенькое оружие, не хуже прежнего. Интересно, сколько подобных копий у них в инвентаре?

   — Тут никого нет. Идем дальше, скоро рассвет. — заключил он, и начал размахивать руками.

   Через пару секунд прямо посреди комнаты образовался пространственный провал! Выглядел он так, словно в воздухе появились какие-то искажения, сквозь которые было видно улицу!

   Кто я такой, чтобы не воспользоваться порталом? Собственно я первым туда и залетел. Следом за мной вышли бойцы, и последним на улице оказался сам маг. Портальщик. Я не просто так обратил внимание на этот класс в самом начале. И сам бы от подобного не отказался.

   Уж не знаю какого у него цвета класс, но управляется он со своим навыком круто! Определенно круче, чем я.

   Оказались мы на крыше дома напротив. Типовая девятиэтажка, ничего особенного. Вот только отсюда открывался прекрасный вид на мое окно! Понятно, как они вычислили меня. Просто увидели блики от телевизора в окне. Но зачем я им так понадобился? Ведь не эвакуировать же они меня собирались?

   — Куда теперь? — как ни в чем не бывало задал вопрос в воздух мечник.

   — Вооон там — задохлик указал на здание напротив, но теперь уже с другой стороны. — Видите? Там точно кто-то есть…

   Не знаю что у него за способность, но я определенно ничего не увидел. Скорее всего какое-то улучшенное зрение или типа того. Но мне плевать, против меня его зрение не работает совершенно.

   — Третий этаж сверху? — уточнил портальщик, — Там, где голуби подоконник обосрали?

   — Не, правее…

   — Понял. Вижу. — кивнул маг, — десять минут, и погнали.

   Зачем ждать? Видимо, ману восстанавливать будет. Логично. Но у меня мана в потолок. И окно я запомнил. А потому не вижу причин, почему бы не оказаться там заранее.

   Пришлось немного ускориться и потратить ману. Увы, но иначе я передвигаюсь как улитка. Зато управился минут за пять, и теперь остается время в запасе.

   Уже на подлете понял, что в той квартире и правда есть люди. Как минимум один человек. И он, так же как и я, смотрит телевизор. В частности те самые новости.

   Двое сидят, прилипнув к экрану ноутбука. Плотные шторы плотно закрыты, но если приглядеться, отсветы все равно можно увидеть. Действительно глазастый этот их лучник, тут не поспоришь.

   Парень с девушкой. Молодые, может даже студенты. Бывшие. Оружия в квартире нет, но они и не готовы сражаться с зомби, это сразу понятно. С глазами полными надежды, они уткнулись в монитор, и ничего вокруг себя не замечают.

   Сейчас там рассказывают, что правительство вот-вот выйдет на связь и нет причин для паники. Также рассказали и что-то полезное, например про то, как передается зомби вирус. Тут даже мне стало интересно послушать. Самое высокое содержание заразы в слюне. То есть если тебя укусили, ты точно обратишься в мертвеца. И чем больше рана, тем быстрее будет протекать процесс.

   Также ведущая предположила, что если отрубить, скажем, укушенную руку вовремя, то превращения не будет. Уже хорошо. Но про зелья она не рассказала ни слова.

   Посмотрев отрывок передачи, я, наконец, огляделся повнимательнее. Ведь именно за этим я и летел сюда.

   Довольно скудно обставленная маленькая квартирка. Ничего лишнего, лишь предметы первой необходимости.

   Из оружия лишь маленький системный нож, что сиротливо лежит на кухонном столе. Если к ним ворвутся враги, да те же зомби, у них не будет шансов. Сначала добежать до кухни, и только потом начать обороняться.

   Сопляки. Вряд ли выживут. Но мне хотелось бы посмотреть на то, как поведут себя три бравых бойца. И понять, зачем они скачут по населенным квартирам.

   Так что я просто завис в углу, выбрав самое удобное место, и замер. Когда я призрак, время чувствуется иначе. И ожидание перестает быть таким мучительным.

   Уверен, смог бы так в углу хоть несколько лет провисеть, и даже не заскучать! Возможно меняется само восприятие. Но думать об этом буду позже. А еще о том, старею ли я, когда нахожусь в этом мире духов.

   Портал раскрылся без каких-либо лишних звуков. Просто в воздухе появилась аномалия, и оттуда высыпали мои знакомые.

   Они не стали долго стоять, и первое, что сделали, напали на ничего не подозревающего парня. Удар щитом, и он словно тряпичная кукла развалился по полу.

   Девушка хотела закричать, но лучник этого ей не позволил, зажав рот.

   Ну хоть сразу не убили, и на том спасибо. Хотя ситуация мне нравится всё меньше с каждой секундой.

   — Слышь, а дай я ее сначала это… Ну, комнатка тут есть свободная… — заскулил лучник, с надеждой глядя на своего начальника.

   — Да хер тебе! Я первый! — пробасил мечник, отвлекшись от обыска лежащего в отключке парня.

   Так, девушку хотят изнасиловать. Ради этого они скачут по квартирам и выискивают выживших? Звучит логично. Зато, пока они будут заняты ею, я смогу своровать всё что захочу!

   — Нет, до рассвета мало времени. Потом как мы их искать будем? — покачал головой портальщик, — Парня мне, а девку… Чья очередь? А то я запутался…

   — Моя! — хором ответили бойцы, и очень злобно друг на друга посмотрели.

   — Идиоты… — покачал головой колдун, — Ладно. У тебя сколько инвентарь? — он указал на задохлика.

   — Двадцать пять…

   — А у тебя? — задал он вопрос мечнику.

   — А у меня двадцать! Этот чертила вечно нае**ть пытается! — начал, было голосить здоровяк, но его прервал старший.

   — Всё, хорош трындеть. Девку кончишь, будет двадцать пять. Не думаю, что у нее больше десятки…

   Дальше я не слушал. Всё и так понятно. И мотивы их тоже ясны. А ведь вмешиваться я не собирался… Вот только теперь в этом появился смысл!

   Инвентарь увеличивается когда убиваешь человека! И эти ублюдки как раз занимались увеличением своего инвентаря. Для этого они ко мне и пришли. Да и ребят сгубить собираются с той же целью. Причем хотят этого настолько, что даже девку насиловать не стали!

   Но и правда, инвентарь — штука полезная. Особенно для меня, когда можно таскать тяжелые предметы и сбрасывать их на головы врагов с высоты птичьего полета.

   — Привет, хлопцы, — улыбнулся я, — Вы меч забыли. Вот, вернуть пришел…
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Бойцы не стали медлить. И как только я поздоровался с ними, мечник тут же на неимоверной скорости метнулся в мою сторону! Я даже не знал, что человек может прыгать настолько мощно и быстро. Щит его едва заметно засветился, говоря о том, что удар я могу и не пережить. Точно какой-то навык для натиска.

   Но я был готов примерно к такому повороту и успел раствориться в воздухе прежде, чем он меня настиг. Пролетев сквозь меня, он продолжил двигаться по инерции и впечатался щитом в стену. Раздался грохот и по ней пошли трещины! Вот это мощь!

   Причем судя по тому, как быстро он развернулся, особого урона от столкновения с бетоном мечник не получил. Непростой навык, и точно не обычный. А может он и класс успел выхватить, тоже вполне может быть.

   — Ищите его! — заревел колдун. Он тоже приготовился к бою, выставив перед собой посох.

   И чем он меня, если что, будет бить? Телепортирует в Йошкар-Олу? Но это было бы слишком негуманно!

   — Да он опять ушел! — крикнул в ответ лучник. Про девушку он уже давно забыл, и она отползла назад, забившись в угол. Дура, могла бы и убежать спокойно…

   — Не угадали! — появился я на одно лишь мгновение, и кинул лук в колдуна, сразу же исчезнув. Увы, меч кидать совсем не хочется. Мне им еще этих ублюдков рубить.

   Но сделал я это не ради пафоса. Всё же в новых реалиях надо быстро учиться. И практически сразу жертвы клюнули на наживку.

   — Он не может двигаться! — заключил портальщик, — Появляется ровно там, где и пропал! — Он взмахнул посохом, и тот прошел сквозь меня, — И это не невидимость, иначе я бы его зацепил. А значит он нас не слышит и не видит, двигайтесь, придурки!

   Он немного сместился в сторону, и его прихвостни последовали примеру главаря. Всё для того, чтобы я не смог метнуть чем-нибудь по заранее выбранным целям. Молодец, какие-то зачатки интеллекта всё же есть…

   — Вы еще не ушли? — снова показался я на том же месте, что и прежде. Но чуть не поплатился за свою наглость, через долю секунды сквозь меня пролетела стрела.

   Мечник тоже не остался в стороне, и я почувствовал холод стали в районе спины. Рубануть попытался.

   Всё, теперь они думают, что я не могу сдвинуться с места. Встали полукругом, и готовятся при следующем моем появлении нанести сокрушительный удар. Придурки на самом деле, ведь если так подумать, то каким образом я смог проследовать за ними? Если бы я не мог двигаться, то и в портал незаметно проскочить тоже бы не смог.

   Но времени чтобы продумать это у них нет. Первым делом, думаю, надо разобраться с колдуном. Он единственный, кто сможет, в случае чего, сбежать.

   Сказано — сделано. Я облетел его вокруг, и примостился прямо за спиной. Так, чтобы меня не смог достать лучник, а парень со щитом не сможет использовать свой навык. Ну, погнали! Молча!

   *Чиньк!*

   Следующий! Пока не спохватились! Потратив пяток маны, я практически мгновенно переместился за спину лучника, материализовался, и тут же загнал меч под лопатку.

   На всякий случай вытащил оружие, и еще раз нанес удар, но уже наотмашь по шее.

   Инвентарь увеличен +12.5 кг

   Меч застрял, но вытаскивать я его даже не пытался. Просто снова растворился в воздухе вместе с ним. Лучник даже вскрикнуть не успел, из разрубленной шеи хлынул фонтан крови, но я уже летел к последнему противнику.

   Мечник без боя решил не сдаваться, и сразу начал размахивать своим оружием во все стороны. Стоит мне материализоваться, и он сразу нанесет удар, я ничего не успею сделать.

   Но времени у меня вагон, могу и подождать.

   Вот только странно, а почему инвентарь у меня увеличился всего один раз? Колдун?

   Стоило мне подумать об этом ублюдке, как он открыл портал, и словно мешок картошки рухнул внутрь. Мечник тоже не стал отсиживаться, и забыв про опасность, метнулся в воронку.

   Инвентарь увеличен +12.5 кг

   Но я был как раз у него на пути. Меч вошел в глотку снизу вверх. Я на мгновение встретился с ним взглядом, и прочитал в нем лишь страх и удивление. А ты как хотел? Ходить и всех без разбора рубить? И за это не последует наказание?

   Тело только начало заваливаться на пол, а портал уже схлопнулся. Колдун и не собирался никого ждать, он спасал лишь свою шкуру.

   Можно было бы оставить его в покое, ведь все равно рану я оставил глубокую, и совсем скоро он сам подохнет. Но не стоит забывать о зельях! Сейчас хряпнет по-быстрому, и будет как огурчик. А мне такого не надо.

   Теперь мой инвентарь позволяет собрать всё добро. Два лука, два меча, щит, стрелы. Всё теперь мое.

   Смотреть на беспомощных студентов нет никакого желания. И уж тем более помогать. Разве что…

   — Вот, держи, — сунул я девушке в руки обычный посох, — привяжешь к нему нож, и зомби будет убивать куда легче.

   Она открыла рот, чтобы что-то сказать, но я к этому моменту уже растворился в воздухе, отправившись наверх. Посох занимал место в инвентаре, и от него в любом случае стоило избавиться. Но чем выкидывать, лучше отдать его в добрые руки. Тем более, глядишь, может из этой сладкой парочки получится что. Возьмутся за голову, начнут прокачку, и у меня будет два сильных должника.

   Но вернуться мне все равно придется. Оружие я собрал, а вот на одежду времени у меня уже не хватило. Нельзя оставлять столь ценные предметы кому попало. Тем более, у них могут найтись системные штаны. Я и так на людях не люблю появляться, а с голым задом и подавно.

   Колдун оказался на крыше соседнего дома. Для открытия портала ему нужно видеть цель, либо помнить ее. Таким образом он и вернулся туда, откуда прилетел.

   А мне пришлось снова тратить ману, которая и без того была ополовинена. На полпути я заметил, что маг начал потихоньку шевелиться. Он выпил зелье, и после этого поднялся на ноги. Скорее всего принял уже второе.

   Пришлось ускориться, ведь в любой момент он может ускакать довольно далеко, и тогда я его уже не догоню.

   Спустя минуту он отправил в рот еще одно зелье. Теперь я смог рассмотреть его в подробностях. У меня в инвентаре лежит бутылочка округлой формы. Это, как я понял — среднее зелье. У колдуна в загашнике лежали только мелкие. Они расфасованы по длинным узким колбам объемом примерно в двадцать грамм. Не думаю, что больше.

   Прямо передо мной он выпил колбу синей жидкости. Не надо быть гением, чтобы понять, чего она восстанавливает. Порталы в любом случае жрут много маны, и открывать по несколько штук подряд он пока не может. Зато с виду его здоровье полностью поправилось. Ходит, прогуливается по крыше. Но теперь не высматривает себе жертву, а думает, как бы ему побыстрее свалить.

   И нервничает… Ведь я пришел за ним в ту квартиру, а значит никто не запретит мне прилететь и сюда.

   Маг на некоторое время завис, провеляя сколько у него скопилось маны, и кивнув самому себе, начал размахивать руками. Трещина в пространстве появилась сразу, и с каждой секундой увеличивалась в размерах.

   Один шаг, и он окажется на свободе! Избежит наказания, а я не получу заслуженную награду в виде увеличения инвентаря!

   *Чиньк!*

   Меч вошел ему в спину, но колдун и в этот раз с первого удара не сдох. Мало того, он обернулся, оскалился, и на самом конце его посоха начало формироваться какое-то заклинание! Фиолетовый шар, размером с теннисный мяч, появился буквально за доли секунды, и я лишь в последний момент успел раствориться в воздухе, прежде чем он прошел сквозь меня.

   И на этот раз попадание не прошло бесследно. Даже находясь в форме призрака, я явственно ощутил урон. Это была не боль, но какое-то странное ощущение, будто бы отмерла часть меня.

   Шар тем временем отлетел на несколько метров и разорвался с громким хлопком. Меня задело ударной волной и отбросило в сторону.

   Как только я отменил действие навыка, ноги тут же подкосились, и я упал на колени.

   Всё тело наполнилось болью, но при этом каких-то ран я найти не смог. Душа болит, иначе не скажешь. Выходит, в форме призрака я всё же не бессмертен? Определенно, да. И срубить меня можно только магией. Причем направленной. Ведь мечник со светящимся щитом проскочил только в путь, и я ничего не почувствовал. Тем более шкала здоровья, что мельтешит у меня на периферии зрения, просела чуть ли не наполовину только сейчас.

   Разберусь с этим позже. Флакон появился в руке, и легким движением пальца я сорвал деревянную пробку, отправив содержимое в рот.

   Полегчало сразу. И вкус то какой! Шикарный. Ничего подобного никогда не пробовал. Вроде как жидкость кислая, с привкусом чего-то сладкого, фруктового, а также ментола. Бодрит, освежает, и сразу приводит в чувства.

   — Я бы на твоем месте подумал дважды… — захрипел колдун, как только я поднялся на ноги.

   Мана у него закончилась, зелья, скорее всего, тоже. А он еще и предлагает мне подумать!

   — Я тебе нужен… Только под моим покровительством ты смо…

   *Чвак!*

   Инвентарь увеличен +20 кг

   Прямо в глаз. Зато в зомби не превратится, гарантированно. Покровительство, значит. Звучит заманчиво, но, пожалуй, не сегодня. Теперь я знаю, что под заклинания лучше не подставляться. И очень хорошо, что я понял это именно сейчас, когда противники недостаточно сильны. А то чуть позже появятся сильные маги, способные прожарить всю округу одним только взглядом.

   Инвентарь 55 кг

   Вот это уже приятно. Могу мешок картошки с собой утащить. Но первым делом — грабеж!

   Системных штанов я не нашел ни у мага, ни у его подельников. Зато на главаре был надет плащ! Вот он уже оказался самым что ни на есть системным.

   Плащ мага обыч. (Каналы +2)

   Шляпа чародея обыч. (Накопление +1)

   Что за накопление? Думаю, это что-то связано с маной. Даже уверен в этом. Вот только шляпа чародея… Звучит так себе, но это все равно куда лучше, чем обычная бестолковая каска. Она и от удара то не защитит, да и бонусов никаких не дает.

   От плаща пока никакого толка. Разве что он прекрасно прикрывает мой голый зад, и я теперь могу стать эксгибиционистом восьмидесятого уровня. Грозой парков и торговых центров! Появился, такой… Хоба! И пропал…

   С бойцов особо поживиться не получилось. Даже куртка, что была надета на мечнике, оказалась полным хламом. Ничего, кроме защиты, не дает. А надеть ее под плащ не получится, так как у всего есть лимит. Колец — не больше десяти, наручей только две штуки, а куртка лишь одна. И плащ тоже считается.

   Посох мага необыч. (расход маны -10%, Концентрация) 300/300

   Вот это еще интереснее. Первая необычная вещица, которую я держу в руках. Добив мага, я бросил этот посох в инвентарь не глядя. А теперь, когда собрал всё в кучу и затаился этажом выше от зашуганных студентов, он стал самым ценным предметом в моей коллекции.

   Только нахрена он мне? Опять ножики приделывать и тыкать ими в глаза зомбакам? Меч в этом плане куда удобнее. Да и примотать их можно только к одному концу, с другой стороны какое-то утолщение.

   Только сейчас я задумался о том, что убил человека. Даже не одного, а трех! В фильмах часто слышал реплики героев, что после убийства себе подобного человек меняется навсегда. И то, что убить, всегда трудно. Это будет преследовать меня до конца жизни…

   И как теперь дальше жить, не знаю…

   — Ха! — усмехнулся я воспоминаниям из фильмов. Единственное, что меня сдерживало ранее — это уголовный кодекс. А он теперь всё, улетучился. Таких тварей можно и нужно убивать, мир станет от этого только лучше.

   В любом случае, инвентарь у меня подрос, и посох можно таскать просто так, не занимая рук. Рано или поздно пригодится, а так, хлеба не просит, и ладно.

   Теперь у меня появилась новая цель. Я герой, что очистит этот город от грязи! Безымянный безликий спаситель, готовый прийти на помощь любому нуждающемуся!

   Шучу, конечно. Просто с говнарей мой инвентарь будет увеличиваться быстрее. Да и поживиться можно будет неплохо. А с простачков никакого толка, они всё равно сидят и ничего не делают. Помощи ждут. Да и бить юродивых — не самое благородное дело.

   Но помимо инвентаря, мне нужен еще и опыт. Увы, но от этого никак не отвертеться. Плюс самые лучшие навыки люди в любом случае либо спрячут в инвентарь, либо используют на себе. А я до сих пор, можно сказать, голый хожу. В серых книжках один шлак, а других пока не попадалось.

   Для добычи чего-то ценного, надо убивать сильных монстров. Возможно даже не так. Монстр должен быть сильнее меня, чтобы с него выпала хорошая награда. Скорее всего система подлая мразь, и рассчитывает именно так.

   Немного восстановив ману и напялив на себя всё снаряжение, я отправился в новый полет. Заскочил по пути в квартиру этажом ниже. Там как раз парень пришел в себя, и теперь они обсуждали с девушкой план действий.

   Дураки, трупы сначала в окно выкиньте, а то тухнут начнут, и подходить к ним вы уже не захотите. Хотя проще сменить квартиру, свободных вокруг хоть сколько хочешь.

   Но да ладно. Первым делом направился к своему дому. Спать уже не хочется, всё желание отбили три придурка. Есть тоже вряд ли хочу, а значит пора на охоту! Тем более солнце уже начало показываться из-за горизонта, и в материальной форме я смогу прекрасно видеть куда наношу удар.

   Прятаться на крыше грузовика классно, но в этот раз придется использовать другую тактику. По идее я могу показываться на одну секунду, наносить удар, и снова растворяться в воздухе. Никто не успеет среагировать, если, конечно, не будет стоять вплотную.

   Можно воспользоваться нагромождениями покореженных машин. Апокалипсис начался довольно неожиданно, и водители в один миг потеряли управление. Из-за этого на дорогах сейчас творится настоящий хаос. Множество страшных аварий, искалеченные разорванные тела. Да и в самих машинах часто встречаются трупы, или зажатые в металл зомби.

   А вот во дворе дома нашлось пристойное местечко. Детская площадка с высоченной горкой. Можно залезть на самый верх, и относительно безопасно лупить всех, кто попытается ко мне забраться. Горка деревянная, что для меня сейчас очень даже хорошо.

   Благо, наверху никого не было. Материализовавшись, со всей дури рубанул по верхней ступени. Хрустнула, но не сломалась. Зато внимание мертвецов я привлек.

   Удар! Еще удар! Можно бить по следующей.

   Пока я разбирался со ступенями, зомби медленно начали подниматься с обеих сторон. С одной — по пологому склону горки, а с другой — по оставшимся ступенькам.

   Успокоился лишь когда перерубил третью. Теперь тыл надежно закрыт, мертвецы прыгать не умеют. Ведь не умеют же?

   Тем временем на горке началась давка. Зомби стянулись на шум со всего двора, и теперь пытаются карабкаться изо всех сил, сталкивая друг друга.

   Лук (обыч.) 300/300

   Действительно, почему я о нем раньше не подумал? Наверно потому, что это не оружие, а говно. Но потренироваться лишним не будет, вдруг еще пригодится.

   Стрел двадцать штук, но их потом можно будет собрать. По качеству так не скажу, ибо не разбираюсь, но наконечники острые, черепа пробивать должны.

   *фчух!*

   Первое попадание в молоко. Точнее в грудь ближайшей ко мне твари. О прицельной стрельбе говорить рано, но в такой куче я точно найду свою цель.

   Следующий выстрел оказался удачным, так как мертвец подполз уже довольно близко. Мог бы дотянуться и мечом, но менять оружие слишком долго.

   Стрелы начали отправляться одна за одной. Большая часть мимо, но пятерых мертвецов я всё же положил.

   Что самое неприятное, среди зомби были и низкорослые, хлипкие. Дети. Их эта учесть также не обошла стороной. И если обычные мертвяки для меня не имеют лица, просто серая масса, то дети — это другое. Жалко их.

   Но главное не забывать, что они превратились в монстров! Их не излечить, и с этим просто надо смириться.

   Меч с чавкающим звуком опустился на голову, расколов череп пополам. Мертвец завалился назад, и скатился по горке, снося своих товарищей. Это дало мне время обернуться. Всё нормально, по лестнице никто так и не смог забраться.

   Еще удар! И очередной зомби летит вниз. Сзади по прежнему всё чисто.

   — А ты то куда? — спросил я у здоровяка. Такой большой, а всё туда же.

   Громила решил тоже попробовать достать меня, и раскидывая своих более мелких товарищей, полез наверх.

   *Дзинь!*

   Меч отскочил от плотной кости, не нанеся зомби никакого урона. Следующий удар также не дал результатов, толстую кость просто так не пробить.

   Пришлось переключиться на конечности. Мощные руки перебирали по деревянному пологому склону, а когти оставляли на нем глубокие царапины.

   Оружие врезалось в плечо, и в этот момент громила резко рванул его на себя.

   — Не ожидал, петушара? — крикнул я, доставая из инвентаря еще один меч.

   Предыдущий у меня отобрали, но это лишь на время. Надо только разобраться с тварью.

   Громила уже практически забрался, и я, выждав удобный момент, начал словно мясник рубить ему по шее. Первый, второй, третий удар. И вот раздался характерный звон. Позвоночник! Напрягая все силы, я продолжил свою тяжелую работу. Еще удар! Еще!

   Получен уровень +1

   Остановился лишь когда грузное тело покатилось вниз, а голова с грохотом упала мне под ноги. Умер? Определенно, ведь я получил уровень, а внизу появилась зеленая книжка. Есть смысл искать таких измененных на улицах, и устранять их одним точным ударом. Вот только силенок пока не хватит.

   *фффффить!*

   Я на автоматизме активировал свой классовй навык. Но перед этим почувствовал, как моих волос что-то коснулось!

   Шип. Костяной. Почти попал мне в голову, и воткнулся на добрых десять сантиметров в деревянную стенку за моей спиной. Чей-то навык? Нет, людей вокруг не видно. Лишь мычащая толпа. Мертвецов вокруг собралось немало, с начала апокалипсиса прошло уже достаточно времени, и теперь они полностью захватили улицы. Так что сюда на шум стянулось довольно много зомби.

   Рассчитав примерно траекторию полета, я отправился в самую гущу, на поиски новой твари. Она и не пряталась. Как только я пропал из поля зрения, стрелок тут же развернулся и отправился по своим делам.

   Внешне он значительно отличался от своих собратьев. Всё потому, что у него появился новый орган, который генерирует шипы и выстреливает ими вперед.

   В районе шеи у него имеется утолщение, из которого торчит короткая трубка. Собственно эта трубка и шпуляет костями куда только захочет ее владелец.

   Ростом стрелок чуть ниже обычных зомби, комплекция тоже оставляет желать лучшего. Всё это обусловлено тем, что он сутулится. Ведь для выстрела ему в любом случае надо наклониться. Каким образом он прицеливается, остается только гадать.

   И что с ним делать? Не представляю. Вокруг множество мертвецов, все они стоят друг к другу довольно плотно и расходиться не собираются. Поняв, что их жертва испарилась, они дружной толпой направились обратно на улицу.

   А ведь убить тварь хочется… Она сильна, а значит и награда будет стоящей. Но появиться и рубануть мечом не выйдет, окружающие твари могут успеть среагировать и укусить меня за что-нибудь.

   Но ведь я призрак! Надо этим пользоваться на полную катушку. Также, как и моим увеличенным инвентарем!

   Тем более что у меня есть два меча и один посох. Остается надеяться, что всё работает так, как я думаю…

   Взлетев на пять метров, я прицелился, и достал из инвентаря меч. Он появился в руке, но в нематериальном состоянии. Спасибо системе, все системные вещи, когда я в роли призрака, становятся такими же призрачными.

   Но и это не беда! На всякий случай поднявшись чуть выше, я взял в руки по мечу, снова прицелился, и отменил действие навыка! Всё мое нутро тут же сжалось от ощущения свободного падения, но длилось это не долго. Почти сразу я метнул оружие вниз и снова применил навык.

   “Фух…” — облегченно вздохнул я где-то в у себя в голове.

   И пусть мечи упали мимо, поразив совсем не те цели, но отработка метода — лишь вопрос времени.

   Следующие минут двадцать я словно ястреб парил над своей жертвой, постоянно обрушивая мечи на головы своих врагов. Один раз попал, но не в голову. Меч воткнулся в плечо и рассыпался в пыль. Он и так уже много на себе испытал, и запас прочности наконец показал дно.

   Второй меч мне резко стало жалко, и я отправился обратно, к детской горке. Там наковырял из трупов стрел. Осталось штук пятнадцать, остальные исчезли непонятно куда.

   Стрела простая (обыч.) 5/30

   Теперь понятно. Они просто разрушаются об мертвецов. И где их брать? Думаю, логично, что из наград. Они могут еще пригодиться, так что стоит этим добром запастись. И пусть я косой, но иногда этим дерьмовым оружием можно пользоваться. Например в моей нынешней ситуации.

   Неудобное оружие. Очень неудобное. Я долгое время искал позицию для стрельбы. Приходилось лететь за толпой и пытаться выследить среди мычащих мертвецов того самого.

   Не придумал ничего лучше, кроме как забраться на крышу автобуса. А что? Обычные мертвецы меня тут не достанут, и я смогу спокойно обстреливать уродца пока не попаду. Или пока стрелы не кончатся. А если не выйдет, то и хрен с ним. Пусть гуляет.

   *ФЩУХ!*

   Первая стрела угодила ему в грудь и рассыпалась в прах. Рана для твари незначительная, увы. Он тут же повернулся ко мне, наклонился, и выпустил шип!

   В то же мгновение я применил свой навык, и костяной снаряд просвистел сквозь меня, вонзившись в бетонную стену дома, что расположился за моей спиной.

   Сколько длится перезарядка? Вот сейчас и проверим.

   *ФЩУХ!*

   Следующая стрела не успела достичь цели, когда зомби стрелок пальнул в ответ. Я снова ушел в призрачный мир, и оставался там, пока мертвец не забыл о моем существовании.

   Перезарядка у него явно быстрее чем у меня, так что закидать его стрелами не выйдет.

   Но в этот раз я попал ему в шею! Надо бить чуть выше, и тогда будет мне счастье.

   Следующие полчаса я появлялся в самых неожиданных местах, делал выстрел, и тут же прятался. Но всё без толку. Оружие совершенно негодное, стрелять с него невозможно, и единственный способ убивать из него мертвецов — стоять к ним вплотную. Или хотя бы в паре-тройке метров.

   “Да хорош!” — возмутился я, когда стрела угодила в шею, не задев позвоночник. Еще бы чуть-чуть, и наслаждался бы победой.

   Столько времени потратил, и всё зря. Осталось всего пять стрел, и я почти уверен, что попасть с безопасного расстояния твари в голову мне точно не удастся.

   Но в какой-то момент стрелок остановился. Я как раз завис рядом с ним, пытаясь придумать, как мне его одолеть, и потому смог разглядеть всё в подробностях.

   Он начал водить носом и оглядываться, тогда как его товарищи просто продолжили брести вперед. Секунд через тридцать он повернулся в сторону дерева, на котором засели ребята, наклонился, и тут же произвел выстрел.

   — Ааааааа! — заорал кто-то басом, и с треском ломая ветки на землю упал здоровяк. Следом прилетел и его молот, прибив одного из мертвецов.

   Зомби сразу накинулись на верещащую добычу и начали разрывать бедолагу на куски.

   Странно, но зомби-стрелок пальнул вслепую. По крайней мере я отсюда никого не увидел, густая листва надежно скрывала всех сидящих на дереве от посторонних глаз. По крайней мере с улицы разглядеть их было невозможно.

   Сбив первую жертву, он снова поводил носом и наклонился.

   *Шшштак!*

   С шипением и хлопком из его шеи вырвался новый снаряд. Он прошил крону дерева, но криков боли не последовало. Промазал. Всё потому, что древолазы к этому моменту начали спешно покидать свое укрытие.

   Первым приземлился Игорь. Он направил руки в сторону сгрудившихся над здоровяком мертвецов, закрыл глаза, и спустя мгновение все они разлетелись в разные стороны словно от направленного взрыва!

   Какой-то телекинез, не иначе. Теперь понятно, почему его хотели отправить первым. И это вполне разумно. Одно применение навыка — и он открыл им путь к побегу! Осталось воспользоваться этим окошком и не тратить время попусту.

   “Да хорош…” — удивился я, когда они подхватили искусанного бугая и потащили за собой.

   Так они ни от кого не убегут, и риски быть сожранными лишь возрастут. Но это их выбор, и явно не мои проблемы.

   Зато мои проблемы решились сами собой. Все мертвецы убежали к дереву, а стрелок, оставшись в одиночестве, снова начал выцеливать новую жертву, водя носом и бегая глазами по округе. Ему мешались его же товарищи, и пальнуть по живым он всё никак не мог.

   И не сможет.

   *Фщух!*

   С расстояния в два метра я не промахнулся. Стрела вошла в висок на добрых десять сантиметров, и мертвец завалился вбок. Но к этому моменту я уже растворился в воздухе и тянул свои руки к синей награде, выпавшей из этой твари!

   “Моя прелесть…” — прошептал я, когда синяя горошина провалилась в инвентарь.

   Что там? Очень интересно. Скорее всего легендарное копье, или системный пулемет. В любом случае что-то ценное.

   Но что именно, узнаю совсем скоро. Чтобы раскрыть награду как можно скорее, я взмыл вверх, и направился в сторону ближайшего здания…
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    Глава 6 
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Огненная граната (ред.) 1/1

   Описание: Один заряд. Активация при контакте с твердой поверхностью. Создает мощнейший выброс пламени в радиусе двадцати метров. Длительность горения — одна минута.

   Вот так. Хотел копье, а получил коктейль Молотова. Благо хоть поджигать ничего не надо, просто бросаешь, а там граната всё сделает сама.

   Вот только смущает то, насколько далеко ее надо кидать. Двадцать метров — не шутки. Это как семь этажей, плюс минус. Ничего, если понадобится — кину.

   По размеру и форме довольно удобная, очень похожа на стеклянное страусиное яйцо. Весит грамм пятьсот или около того. А в остальном ничего необычного, если не знать что это за штука, то за оружие подобную безделушку точно не примешь.

   Засунув яйцо в инвентарь, отправился собирать нажитое непосильным трудом. Но перед этим прошелся по маршруту ребят. На их пути остались награды, которые я тут же прикарманил.

   Было там не много, и в основном серые картофелины, но всё равно приятно. Например, при помощи тех же серых картофелин я мог бы заставить ребят помочь мне. А почему нет? Сейчас еда будет явно в цене. Военные начнут гасить мертвецов при помощи оружия, и наград хрен кто получит. А на то, чтобы захватить и расчистить склады с провизией потребуется время и силы. И то не факт, что хоть кто-то сейчас сможет провернуть подобное.

   На самом деле было интересно проследить маршрут отступления. Поначалу на асфальте прослеживались четкие кровавые следы. Тут тащили раненого здоровяка. Всего метров двести-триста. И именно здесь было больше всего наград. Они не отвлекались, просто прорубали себе путь.

   Также я нашел следы от примененных способностей. Стена одного из домов покрылась гарью, и на ней осталось несколько белых прогалин по форме напоминающих силуэт человека. Кто-то жахнул огнем и подпалил мертвецов. Трупы лежат здесь же, покорежило их знатно.

   Нельзя забывать, что я не неуязвим. Пусть мой класс позволяет мне некоторые вольности, но на каждую хитрую жопу найдется болт с обратной резьбой.

   О! Я-ж говорил!

   Действительно. Труп здоровяка нашелся тут же. Рядом лежал его молот, которым ему и пробили голову. Обратился ровно в тот момент, когда его тащили товарищи. И успел кого-то грызануть! Ведь кровавые следы потянулись дальше.

   Идиоты. Ничему не научились с первого раза, и снова потащили бомбу замедленного действия с собой. Хотя ее можно обезвредить. Например вытащив из картофелины зелье. Думаю те, что выпадают из серых, точно так же спасут от заразы. Надо запастись, обязательно.

   Кровавые следы оборвались у одного из подъездов. Беглецы забежали внутрь и захлопнули за собой дверь. Благо, электричество пока есть и магнитная стальная дверь работает как надо. Скорее всего у кого-то из них был ключ.

   Так как дальше я вряд ли найду награды, полетел к детской площадке. Там я в прошлый раз собрал только стрелы, а награды оставил валяться, ведь их в любом случае никто не украдет. Перемещаться по улице сейчас — самоубийство.

   Так всё и оказалось. Проблема только в одном, часть наград оказалась погребена под множеством трупов. Увы, но сдвинуть их я никак не могу, для этого придется появиться, и тогда на меня сразу нападут мертвецы.

   А что если…

   В голову пришла определенно хорошая мысль. Но для испытания мне срочно нужно увеличить инвентарь. Сейчас он забит всяким хламом, но лишь частично. Из ценного там только меч, посох, щит, два лука и несколько стрел. Они занимают килограмм десять-пятнадцать, а остальное можно использовать как угодно.

   Для опыта мне потребовалось найти мелкого зомби. Того, кто еще недавно был ребенком. Снова отогнав от себя жалость и сожаление, сконцентрировался на задаче.

   И… Получилось! Примерно тридцатикилограммовая мертвая тушка исчезла, переместившись в мой внутренний карман! С теми, кто бродит и кусается даже пробовать не буду. Уверен, система бы такой оплошности не допустила.

   Зато рано или поздно я смогу буквально заваливать противников трупами!

   Под малышом оказалась спрятана зеленая картофелина, и я тут же ее подобрал, а тушку выбросил чуть поодаль.

   Итого у меня набралось чуть больше пятидесяти серых картофелин, три зеленые, и около двадцати сфер предмета. Ну и куда без серых книжонок, их тоже немало, ближе к тридцати. Но все как одна бесполезны.

   Есть среди них и активные и пассивные навыки. Возможно, если вложить туда достаточное количество очков, они станут эффективными, но меня жаба душит. В моем случае грех будет торопиться. Раз уж повезло получить такой класс, который позволяет мне спокойно ждать и выискивать что-то наиболее выгодное и подходящее, то так я и буду делать.

   А вот вещи оставляют желать лучшего. Даже дырявыми труханами не обзавелся, не говоря уже об оружии. Пара стрел и меч, готовый рассыпаться в любую минуту не в счет.

   А значит мне надо что? Продолжить фарм! То есть добычу наград. Но перед этим стоит отдохнуть и подкрепиться, а заодно и раскрыть все сферы предмета. Из двадцати то должно хоть что-то выпасть!

   В этот раз на обед мне достался борщец. Ложка, кусок хлеба и сметана шли в комплекте. И я хочу сказать, что обед мне очень даже понравился. Пусть раньше я зачастую баловался фастфудом и меня всё устраивало, но хороший жирный борщ со свежеиспеченным хлебом — это вам не шутки.

   Во время обеда, чтобы не терять времени, начал распаковывать сферы. Ножик, ножик, ножик, кувалда, ножик.

   Аж трясет. По итогу передо мной оказалась гора хлама, и из двадцати двух сфер чем-то полезным меня одарили только пять!

   Ножики сразу в помойку. Раздавать их я никому не планирую, а как-то использовать это дерьмо я вряд ли буду. Тем более, что в одной из сфер мне попался колчан с двадцаткой простых стрел. Новые, острые и прочные. А стрелять я рано или поздно научусь.

   Меч тоже пригодится. Ровно такой же, как и предыдущие. Без излишеств, просто метр заточенной стали весом примерно в полтора-два кило. Заточенной паршиво, но всё же. Если ударить с размаха, то вполне можно пробить черепушку.

   И, самое главное, в одной из наград мне попались…

   Шорты (обыч.) 10/10

   Обычные, мать их, шорты! Но они не обычные. Совсем не обычные. Сразу видно, их шил самый навороченный модельер современной Европы. У меня трусы были в два раза длиннее чем эти шорты!

   Так еще и красного цвета.

   Но всё лучше чем постоянно проветриваться. Пусть так, говорят, полезнее, но мне все равно не по себе.

   Кольцо удара (обыч.) 1/1

   Описание: Одноразовый предмет. При активации пускает направленную ударную волну. Дальность поражения — два метра.

   Вот так, значит. Думаю, это что-то похожее на навык Игоря. Парня, который по щучьему велению раскидал целую толпу мертвецов. Вещь с одной стороны не очень полезная, но с другой… Мне же не придется даже выходить из призрачного состояния! Пусть оно сработает всего один раз, но даже так, звучит более чем круто.

   И в последней горошине кулон повышающий запас маны на десятку. Мне сейчас как раз самое то. Восстанавливается она теперь чуть быстрее, плюс у меня есть шесть очков характеристик.

   Что показала последняя схватка? Чего мне не хватает чтобы эффективно сражаться с монстрами и косить их пачками? Дохрена чего! Как минимум навыков. Но чего нет, того нет. А по характеристикам можно пройтись.

   Мана. Ее у меня стало гораздо больше, но запасов все равно критически не хватает. Например, во время быстрых или даже мгновенных перемещений тратится она вагонами. Сейчас я могу переместиться на метров пятьдесят примерно за одну секунду. Но это так, по примерным подсчетам. И всё, запас обнулится, и я снова стану осязаемым.

   В запас маны сразу вложил три единички, и снова испытал дискомфорт. Но всё терпимо, когда ты призрак. Осталось три единички, и две из них пошли на увеличение характеристики Реакция. А последнюю запульнул в Силу. Как ни крути, но когда даже тетиву натягиваешь с трудом, много не навоюешь.

   Материализовавшись, расколупал двадцать серых картофелин. Греча, картошка, рис, вода… О! Зелье!

   Зелье маны (малое)

   Описание: Восстанавливает 10 единиц маны мгновенно, и еще столько же в течении минуты. Также восстанавливает запас ментальных сил. Один прием равнозначен восьмичасовому сну.

   Зелье здоровья помогает от физической усталости, позволяет восстановить запас сил, а мана действует на разум! Если принимать по одной такой раз в день, то можно не спать. Вот только сколько картошки придется перевести…

   По итогу из двадцати штук получилось достать всего три зелья. Два малых для восстановления здоровья, и одно маны.

   Разобравшись со всеми делами, еще раз осмотрел кучу хлама на столе, поковырялся, и отложил пару шмоток в инвентарь. На мне сейчас точно такие же, но мало ли что, вдруг пригодятся. Не на своем же горбу таскаю. Также среди наград нашлось еще одно колечко, дающее прибавку к выносливости. Весит не тяжело, так что пусть болтается на мизинце. Потом сменю на что-то более полезное.

   Трусы налезли как родные, но я сразу прикрылся плащом, чтобы не смущать неискушенную мертвую публику своим экстравагантным видом.

   И… Полетел! Куда лететь — не представляю. На горке фармить прикольно, но все равно опасно. В прошлый раз шип мог легко пробить мне голову, и тогда никакие зелья не спасут. А на везение надеяться нельзя, рано или поздно такой подход может выйти боком.

   Что-ж, может чего и попадется. Заодно и наградки пособираю.

   Так как инвентарь сам по себе не увеличится, решил прошвырнуться по магазинам и торговым центрам. А также, что самое главное, первым делом решил отыскать отдел полиции. Вот там вполне могут укрываться самые что ни на есть подлые преступники. И не факт, что в камерах.

   Тут как раз есть один неподалеку. К нему и направился, причем напрямую, отвлекаясь лишь на убитых зомби. Далеко не все они могли похвастаться наградами, но я все равно обязан проверить. Так что просто добравшись от точки до точки я обогатился пятью картофелинами и одной сферой, хоть и проверил чуть ли не сотню мертвецов.

   Само здание нашел легко. Давно тут не был, еще со студенческих лет, но в памяти все равно отложилось прекрасно. С тех пор здесь ничего не поменялось. Всё тот же высокий забор из прутьев, что торчат вверх точёными пиками. По такой аналогии не сложно понять, что кроется за этим забором.

   Отдел полиции представляет из себя двухэтажное строение с зарешеченными окнами. Прекрасное место, чтобы укрыться от мертвецов. Двери здесь все серьезные, стальные, и закреплены надежно много десятилетий назад. А лестница, ведущая ко входу наоборот, осыпалась, и мертвецам подниматься по ней будет крайне неудобно.

   Территория вся сплошь усыпана трупами. Много, несколько сотен. Но сколько бы я ни искал, найти хоть одну награду не смог. Оно и немудрено, зомби были убиты из огнестрела.

   В здании есть люди. Причем много, и среди них полицейских всего штук пять. Заглянуть, есть ли у них патроны не смог, и потому принялся наблюдать, чтобы сделать свои выводы.

   Нормальных людей я трогать в любом случае не буду, всё же я не маньяк, да и понимаю, они так или иначе нужны. То есть люди. Будут восстанавливать производства, а затем и вовсе, вернут мне блага цивилизации. Чтобы не приходилось общаться с ними лично.

   — Не надо, пожалуйста! — истошно заорал какой-то парень. Я сразу переместился в комнату, из которой доносился звук.

   — Надо, тварь. Надо. — огромный шкаф, как принято говорить “два на два метра” замахнулся, и мощно ударил по животу бедолагу. Выглядел здоровяк как обычный стереотипный бандит. Лысый, большой, и рожа очень злая.

   Весь перепачканный в крови пацан лет двадцати-двадцати пяти сидел на стуле. Руки его были скованы за спиной, а ноги просто связаны и зафиксированы.

   — Не надо! Хватит! — откашлявшись, еще более истошно заорал пленник.

   Ну, тут всё понятно. Громила издевается над слабым. Почему? Просто потому, что может. Людям испокон веков не нужны были причины для того, чтобы сделать другому больно.

   Я переместился за спину громилы и достал из инвентаря меч. Думаю, одного удара по шее хватит. Или зайти спереди, он всё равно удар заблокировать не успеет…

   — Верни еду, падаль! — взревел здоровяк, и снова ударил щуплого. — Там дети скоро голодать будут!

   Я как стоял с занесенным мечом, так и замер. Как быстро все поменялись ролями. Теперь здоровяк уже не кажется таким гадом, а паренек сразу стал для меня говном. Воровать еду у детей? Пусть не у них лично, но я уверен, из-за него они начнут рано или поздно голодать. А сам он мог бы легко покрошить пару мертвецов, и с них получить минимум одну картофелину.

   Но я еще некоторое время решил понаблюдать. Мало ли что. Но больше особо ничего не узнал. Этот парень встретил начало апокалипсиса в сизо. Собственно потому и не выбрался на улицу.

   Впрочем, как и все здесь. Для того, чтобы выйти на улицу, дежурный должен нажать на кнопочку. Либо сотрудники должны сами на выходе приложить специальную карту к считывателю. Но людям было не до того. Всё, чего они могли на тот момент — это ломиться в двери, пытаясь их вынести.

   Из сотни человек выжили всего двадцать. Когда в здании началась мясорубка, лишь несколько полицейских сориентировались вовремя, и смогли разобраться с мертвецами раньше, чем те сожрали всех выживших.

   — Не по понятиям ты это, начальник… — вырвал меня из раздумий ослабший голос зека. Или зеками они считаются только после суда? В любом случае, для меня это не играет роли. Судя по его поступкам, он явно не святой.

   — Верни жрачку, гад! — снова заорал здоровяк, но бить того не стал. Судя по всему, боится прикончить ненароком.

   — А сколько своровал-то? — я материализовался в углу, как можно дальше от бугая, и спокойно спросил его.

   — Пять картофелин! — рявкнул, махнув в мою сторону громила, а затем завис на секунду, и удивленно уставился на меня, — А ты кто?

   — Пять картофелин… Хорошо!

   Я растворился в воздухе, и пока бугай не пришел в себя, появился около зека.

   *Чиньк!*

   Инвентарь увеличен + 5 кг.

   Легкое движение руки, и одной проблемой меньше. И плюс пять кило. Появился я лишь чтобы нанести удар и бросить на пол шесть картофелин. Одну за то, чтобы они вынесли труп куда-нибудь. Любая работа должна оплачиваться.

   Громила снова опешил, но через полсекунды разразился ором. Он бегал по комнате и хватал руками воздух, думая, что я невидим. Пришлось несколько минут повисеть в воздухе, наблюдая за его потугами. И только когда он успокоился, я появился снова.

   — Успокойся, картофелины я тебе отсыпал. Вон, на полу лежат. — сказал я, встав в противоположном от него углу.

   — Да ты кто, мать твою? — снова заорал он, но теперь не так громко.

   — Карлсон, лять. Который живет знаешь где?

   — Где? — нахмурился он.

   — На крыше. Стыдно не знать, — покачал я головой. — Ты это… Есть еще такие ублюдки? Готов заплатить за каждого по пять картофелин.

   — А? — сначала не поверил своим ушам он. Но повторять не пришлось. Через секунду шестеренки в его голове зашевелились, и я увидел борьбу.

   Видно, что ублюдки у него есть. Вот только он не может просто так взять и продать их. А зря.

   — Ну, как хочешь. Краткая инструкция просто потому что ты прикольный. Убивать мертвецов только системным оружием. Иначе так и будешь только опыт получать. Какой уровень?

   — Девятый… — промямлил он, погрузившись в раздумья. — Да и понял я уже, и без сопливых…

   А вот сейчас обидно было…

   Дематериализовавшись, я еще некоторое время наблюдал за жизнью в участке. Многие люди пока еще не отошли от шока. Некоторые безуспешно обзванивают родственников, кто-то просто вжался в угол и смотрит в пустоту безучастным взглядом.

   Но не все! Минимум трое мужчин и одна женщина во всю изучают систему, шерстят новые форумы, и отрабатывают применение способностей. Я даже чуть не огреб, когда проник в комнату. Мимо меня пронесся воздушный вихрь, что был выпущен пареньком лет двадцати. Тот закрыл глаза, сделал глубокий вдох, и снова взмахнул рукой, отправляя вперед заклинание.

   Мебель в той комнате покорежило знатно, и я очень надеюсь, что его за это ругать никто не будет. Отрабатывать даже магические удары крайне важно. Так боец не будет в экстренной ситуации мяться и задумываться, а сразу сделает всё что нужно на рефлексах.

   Еще несколько человек рассматривали награды, тренировались быстро доставать из инвентаря оружие, и иногда прерывались на обсуждение характеристик и прочих новых атрибутов нашего мира.

   Я сюда вернусь. Но потом. Думаю, когда они расправятся с картофелинами, он сразу выдаст мне всех негодяев. А я уж пополню себе инвентарь. Картофелины мне все равно не нужны, толку от них почти ноль. То ли дело зеленые… Вот где вкусности прячутся!

   А что будет в синих? Уверен, что-то божественное. А в фиолетовых? Боюсь даже представить. Но попробовать явно хочется. Вполне вероятно, что там будет либо комплексный обед, либо рюмашка чего покрепче.

   Но далеко улететь я не успел. Стоило мне проскочить сквозь соседнее здание, перед глазами появилась крупная надпись, что перекрыла весь обзор. И как бы я ни пытался избавиться от нее, она никуда не пропадала.

   Желаете пройти личное испытание (дуэль)? 

   Награда: вариативно

   Штраф: отсутствует

   Да /

   Нет
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Пффф! Ясен хрен да!

   Кто я такой, чтобы отказываться от подарков системы? Человек в красных трусах и коричневом пальто, вот кто!

   Если бы в условиях испытания было написано не дуэль, а что-то вроде собеседования на работу, или личная встреча с заказчиком… То я бы определенно отказался. Невзирая ни на штрафы, ни на наказания.

   Как-то в юности устроился промоутером. Нарядился в костюм зебры и пошел раздавать листовки. И ведь был уверен, что надо просто немного потерпеть, и что в костюме меня никто не достанет. Буду там один сидеть и копытами листики раздавать.

   Но не тут-то было, начали подходить, обниматься фоткаться.

   В общем, рабочий день продлился минут десять. Потом разъяренная зебра зарядила мужику по лицу копытом и пошла увольняться.

   Но дуэль — другое дело!

   Да!

   Без предупреждения меня выдернуло из реальности. Пара секунд темноты, и вот я уже стою посреди бескрайнего поля. Желтая жухлая трава по колено, голубое небо, и… И нихрена. Такой пейзаж тянется до горизонта.

   Напротив появилась фигура. Где-то в сотне метров от меня.

   Человек. Одет он в какую-то бежевую легкую кожаную броню. Скорее всего системная. В руках у него вдруг появился компактный автомат, и он уже успел направить оружие на меня!

   — Что? — я понял, что вижу свои руки, — Вот же мра… — Не договорив, я растворился в воздухе, и завис в паре метров над землей. Система отключила действие навыка, тем самым чуть было меня не подставив под пули.

   Лишь краем уха услышал короткую очередь, и там, где я только что стоял, просвистело несколько пуль.

   Выходит, брать сюда несистемное оружие можно. Скорее всего протащил в инвентаре. И этот человек готов убивать, даже хочет этого. Без сомнений открыл по мне огонь.

   Но и я не собирался его жалеть.

   Пока мужик озирался по сторонам, я спокойно полетел в его сторону. Нет смысла тратить ману, никуда он отсюда не денется.

   Остановившись прямо у него за спиной, я замахнулся, и материализовался прямо перед тем, как нанести смертельный удар.

   — Фак! — вскрикнул он, и за мгновение до удара стремительно прыгнул вперед.

   Меч бессильно просвистел в воздухе, и через секунду сквозь меня снова пролетело несколько пуль.

   Быстрый, гад. Будто бы чувствовал, что я вот-вот его рубану. Хотя, думаю, он именно всё чувствовал.

   Но ничего, вечно скакать он не сможет.

   Снова я очутился у него за спиной, и снова замахнулся для удара. И опять он увернулся в самый последний момент.

   Это такой пассивный навык, или класс? Скорее всего второе.

   Меня начало потихоньку потряхивать. Этот американец, или кто он там вообще, начинает подбешивать. Тем более, что пока он жив, я не избавлюсь от его общества.

   Еще и говорит что-то, а это бесит еще сильнее.

   — Не надо со мной разговаривать, жупел! — не выдержал я после очередного его кульбита.

   В ответ он лишь засмеялся, и снова выпустил по мне пару пуль. Давно ведь мог понять, что его выстрелы против меня — ничто.

   Следующий удар я решил сделать на опережение. Немного присев, я рубанул по ногам, думая, что он снова сделает кувырок. Но нет, он просто подпрыгнул, и в прыжке саданул мне кулаком по затылку.

   Больно! Но расстрелять он меня не успел, ведь я растворился в воздухе сразу после удара.

   Увернись от этого, обмудок.

   Я выставил вперед кулак, направив его прямо в грудь гаду. Кольцо активировалось практически мгновенно, выпустив мощнейшую ударную волну…

   — Если очень захотеть, можно в космос полететь. Слышал такую фразу?

   Кольцо удара рассыпалось в пыль, зато оно выполнило свою единственную функцию на все сто. Мужика отбросило минимум на десять метров. Уклоняться от действия кольца он даже не думал, так как мне и материализоваться не пришлось. Всё было сделано под действием моего классового навыка.

   И удар был сильный. Солдат выронил свой автомат, переломал себе множество костей, и теперь лежит, жадно хватая ртом воздух.

   Я сразу подлетел к нему и на секунду замер, занеся меч. До этого я убивал откровенных ублюдков, и это мне даже немного нравилось. Но кто этот человек? Возможно, он просто хочет добыть для своих родных немножко еды, или какое-нибудь оружие, чтобы защитить их…

   Но он сам сюда пришел, чтобы убить противника.

   Меч без труда пробил его висок, и солдат в ту же секунду стих.

   Меня же снова перенесло в пустоту, но в реальность так и не выбросило. Перед глазами появилась надпись, говорящая, что я завершил испытание, и что я молодец.

   Это я и сам знаю.

   Следом самое вкусное. Награда!

   Выберите награду!

   Предмет (уник.)

   +1 Уровень

   Очко характеристик

   Вот так. Выбор действительно сложный. Уникальных предметов я пока еще не видел. Уровень — тоже заманчиво. Довольно простой способ получения опыта. Да, я потратил серое колечко, но сколько еще таких мне удастся найти? Думаю, много. Надо просто полетать по городу и собрать всё, что плохо лежит. А там и гранат накоплю, и колечек, и приоденусь до кучи.

   Да и очко характеристик на дороге не валяется. Лишнее очко всегда пригодится, тем более, что зарабатывать их с каждым уровнем будет всё сложнее.

   Предмет (уник.)

   Уж очень интересно. Остальное я и так смогу добыть, а вот получить вещь, аналогов которой не будет ни у кого — дорогого стоит.

   Выбор сделан, и я ни о чем не жалею. Горошина появилась в моем инвентаре, и я снова появился на заполненной мертвецами, но такой родной улице.

   На этот раз я был готов к тому, что действие навыка слетит. И потому свободное падение продлилось всего долю секунды, после чего я растворился в воздухе, и продолжил спокойно плыть к своей цели.

   А какая у меня, кстати, цель? И сколько времени прошло с тех пор, как я оказался на испытании? И куда меня перенесло, что это была за степь? Казахстан? Или Монголия?

   В географии я безмерно слаб, так что даже гадать не буду. Степь и степь.

   Судя по положению солнца, на испытании я пробыл либо полчаса, либо сутки и полчаса. Но явно не год, так как вокруг ничего особо не поменялось. Всё те же мертвецы бродят и ищут выживших.

   Криков сегодня практически не слышно. Все, кто в страхе визжал вчера, уже давно сдохли. Не стоит лишний раз привлекать к себе внимание, а то если даже зомби не сожрут, это за них сделают люди. С куда большей вероятностью.

   Первым делом надо распаковать награду. Можно отправиться в полицейский участок — там нет зомби, и стены довольно прочны. Но есть люди! Так что этот вариант сразу мимо.

   Мой друг — высота. На крышах или верхних этажах должно быть наиболее безопасно. Можно было бы вернуться в свою квартирку, но это слишком долго. Плюс я продвинутый бомж, куда захочу, туда и залезу.

   Почему я просто не отправлюсь к себе домой? Потому что не хочу. Там меня бесили шумные соседи, и если они выжили, то я просто сразу всех поубиваю.

   Вещи? К ним я не привязываюсь. Если что-то понадобится, я могу просто взять это, и всё. Тем более, что теперь в цене только системное шмотье.

   Пока полз по улице собрал еще с десяток картофелин и две серые горошины. Иногда проникал в дома, но там довольно часто начали встречаться люди! То в квартире пара человек, то в подъезде трутся. На чердаке одной пятиэтажки и вовсе скопилась целая община!

   Эти придурки вывесили вниз простынь с надписью, что там можно укрыться от мертвецов. Идиоты. От мразей таким образом укрыться не получится, а значит и группа обречена на уничтожение.

   Ради интереса я решил посмотреть что у них и как.

   Место действительно неплохое. Если бы не сталагмиты из птичьего говна, то и вовсе, можно было бы люксом назвать. Тепло, сухо и спокойно. Чтобы забраться наверх, надо залезть по вертикальной лесенке на последнем этаже, и просочиться в узкий люк. Зомби на это неспособны, а значит их можно не бояться.

   Около сотни человек. И все как один — чумазые, голодные, запуганные. Есть пара бойцов с системным оружием, и один — дед с двустволкой. Вот последний мне явно понравился. Сидит в углу и всех подходящих шлет на три веселые буквы. Независимо от пола, возраста и вероисповедания.

   Красавчик.

   Но ведь так не может быть! Два вооруженных бойца на такую ораву… Или все тупо тронулись и решили сдохнуть?

   Ответ нашелся довольно скоро, когда я вылетел с другой стороны дома. Настоящие бойцы, а не эти два забулдыги, сейчас были заняты сокращением популяции зомби. Делали это крайне осторожно и аккуратно, а потому жутко медленно.

   Два десятка мужчин столпились в нескольких комнатах, и ловили мертвецов петлей. Набрасывали ее на шею, подтягивали, и затаскивали в комнату. Всё потому, что выйти на улицу — значит потерять минимум одного человека. В любом случае хоть кого-нибудь, да укусят. Так что такой способ имеет право на жизнь. И наградки не теряются.

   Всего, судя по количеству трупов, они успели убить пятерых мертвецов, и четырех картофелин может не хватить на всю ораву. О том, чтобы добраться до ближайшего магазина и пополнить припасы и речи быть не может. А вот содержимое квартир неплохо им было бы почистить, особенно те, что остались после бабок. Там можно запасов на полгода вперед нарыть.

   Посмотрев на мучения новоиспеченных системщиков, отправился обратно, изучать лагерь. Старик, которого я приметил ранее всё так же сидел при входе на чердак, и крыл всех матом.

   — Дед, картоха нужна? — я не удержался, и появился рядом с ним.

   — Пошел нах*й! — рявкнул он, даже не удивившись моему появлению.

   Ахах! Это того явно стоило. Зеленая картошка упала к его ногам, но он даже ухом не повел.

   Еще пять минут я смотрел, как местные жители не решаются подойти и взять эту картофелину. Интересно, кто будет самым смелым?

   Пацан лет тринадцати.

   — Пошел на**й! — снова рявкнул дед.

   — Сам пошел! — ни на секунду не замешкавшись ответил пацан, взял картофелину, и она тут же растворилась у него в руках. В инвентарь убрал, молодец. Так отобрать не смогут.

   У меня появился новый герой, за которым будет интересно следить.

   Пацан первого уровня. Выходит, он уже успел убить одного мертвяка! А также изучил интерфейс, раз умеет пользоваться инвентарем.

   Что-ж, сейчас он спрячется в дальний уголок и распакует картофелину. Грамотно. Посреди голодной толпы я бы тоже не стал жрать, а то затопчут не моргнув и глазом.

   Но оказалось, что продуктовый набор он забрал не для себя. Немного попетляв среди хлама, птичьего дерьма и небольших кучек людей, он в какой-то момент свернул в темный отнорок. Импровизированный шалаш, чтобы скрываться от посторонних глаз. Там его встретила девочка лет семи.

   — Братик! — пискнула она.

   — Тссс! — он приложил палец ко рту и обернулся. Никого сзади не оказалось, кроме меня, конечно, и он спокойно нырнул внутрь.

   Я тоже решил посмотреть, чего они там будут делать.

   Пацан прикрыл вход в шалаш грязной тряпкой и повернулся к сестре.

   — Вот, держи. — он сунул ей картофелину, отчего она радостно запищала.

   — А что там будет? Как думаешь? А бы хотела… Тортик! — пискнула она, и активировала продуктовый набор.

   Увы, тортика не получилось. Но оно и к лучшему, тарелка горячего риса с кусочками курицы и подливкой будет куда полезнее.

   Но девочка и этому была рада. Снова задорно пискнув, она накинулась на еду. Также она не забыла и о брате, съев всего две ложки, начала заставлять его тоже перекусить.

   — Нет! Ешь давай, дуреха! — шикнул он на нее.

   — Сам дурак! Не буду ничего, пока не скушаешь! — она нахмурилась, и начала тыкать брату в лицо ложкой с рисом.

   Но игра их продолжалась недолго. Тряпка, укрывавшая их от внешнего мира слетела, и рядом с шалашом показались два вооруженных мужика.

   — Почему вы не сдали еду на общую кухню? — грозно рявкнул один из них. — а ну быстро вернули!

   — Но я не наелась! — запротестовала девчонка, — А братик даже не попробовал!

   Мужикам на это было плевать. Грубо оттолкнув пацана, вставшего на защиту сестренки, они забрали миску, и двинулись прочь.

   — Тебе же говорили, сопляк, в первую очередь еда для добытчиков. — бросил напоследок один из них.

   — А ты ничего и не добываешь, придурок! — В руке у пацана блеснул ножик, но сделать он ничего не мог. Мужики как минимум больше, и их двое.

   А я просто завис рядом и наблюдал.

   Забулдыги лишь усмехнулись, и двинулись дальше, прямо на ходу начав опустошать тарелку с вкусностями.

   Хотя чего это я? Он сам спер картошку, пока все боялись подойти к деду. Тем более не украл, она открыто валялась на полу, и старику до нее не было никакого дела. Он и сам себе настрелять может, если что.

   Эхх… Общаться с людьми… Ну да ладно

   — Петушары, верните жрачку. — я перегородил им дорогу, появившись прямо перед ними из воздуха.

   — Ты чё, фраер, попутал? — удивился вчерашний алкобот. — Мы вас тут защищаем, а ты чё? Не уважаешь? Так я заставлю…

   Что ты, мать твою, несешь?..

   — Не уважаю. Вы, тупицы, да еще и в два рыла, можете этой картошки хоть мешок насобирать, — я достал из инвентаря зеленый продуктовый набор, — А в этом мне вчера пиво попалось… Да и вообще! Метнитесь в магазин и возьмите, еды пока навалом!

   — Слышь! Дай сюда! — услышав слово “пиво”, оба они потеряли над собой контроль.

   Бросив тарелку с едой, один из них сразу пошел ко мне, достав из инвентаря топор.

   — Лучше отдай по хорошем… — он не договорил, так как я пропал.

   Ха! По хорошему… Я и так, переступив через себя, решил сначала поговорить. Теперь будет по-плохому.

   Что примечательно, народ вокруг просто расступился. Крысы попрятались в свои норы, но оно и понятно, все нормальные бойцы внизу. По сути мне тоже нет дела до того, как тут всё устроено и кто у кого отбирает еду.

   Но эта картофелина моя! И только я могу распоряжаться ею как хочу.

   — Хык! — первый сложился от мощного удара в живот. После зомби — они со вторыми уровнями для меня ничто. Тем более в силу вложился.

   Топор упал на пол, и тут же переместился мне в инвентарь. Системный, в любом случае пригодится.

   Второй идиот даже не понял что произошло. Я дематериализовался перед ним, и спустя секунду появился уже за спиной. С него поживиться нечем, потому я просто что есть силы дал пинка под сраку.

   Он тоже охнул и полетел вперед, придавив своей тушей товарища.

   — Не бей! — завопил он, закрывшись руками.

   Ага, лучше обоссы. Герои хреновы, только у детей еду могут отбирать.

   Больше не обращая на них внимания, я повернулся к замершему пацану. Он выставил вперед нож и прикрыл собой сестру.

   — На. — я кинул ему пару картофелин. — Пожрите хоть.

   Собирался сразу после этого исчезнуть и отправиться по своим делам, но в последнюю секунду остановился.

   — И вот еще, — я достал из инвентаря лук. Тот, который был уже знатно потрепан. Также вытащил из колчана десяток стрел. — Даю в аренду. За десять наград в день.

   Он молча кивнул и осторожно принял у меня оружие. Надеюсь не убьется. А так, теперь у меня будет пассивный доход.

   Уж не знаю, как он справится, но решимости ему не занимать. Так что должен.

   Я растворился в воздухе, но улетать никуда не стал. Интересно, что будет дальше. И станет ли он увеличивать свой инвентарь?

   Очень любопытно понаблюдать.

   Пусть людей я не люблю, но когда я призрак, ко мне никто не пристает. Идеально. Можно просто зависнуть в воздухе и наблюдать. Это как смотреть видео, находясь дома в полном одиночестве и уютном кресле. Только тут полное погружение.

   Пацан взял лук в руки. На всякий случай наложил стрелу, попробовал натянуть тетиву. С трудом, но справился. А так, ему бы в силу вложиться, и вообще будет классно.

   Кинул взгляд на бормалеев, что только сейчас начали подниматься с пыльного засранного пола.

   — Э! Не дури! — поднял руки получивший подсрачник. — мы на одной стороне!

   — Как же… — пацан ослабил натяжку и кивнул мужикам, чтобы те свалили.

   И они послушно побежали прочь.

   Жизнь снова вернулась в свое русло, из закутков повылезали люди, и чердак наполнился гомоном голосов.

   На картошку теперь никто не позарится, так как у нее есть надежная вооруженная охрана.

   — Одну тебе, одну мне! — снова поставила ультиматум девчонка, но я к этому моменту уже выпорхнул с крыши.

   Надо будет посмотреть потом, как он обращается с луком.

   Что странно. После того, как я получил возможность вообще никогда не пересекаться с людьми, я стал видеться и общаться с ними только чаще! Надо с этим завязвать.

   Во дворе удалось собрать еще картошки, парочку сфер и одну серую книжку. Всё потому, что я продолжил сбрасывать на головы мертвецов меч. А что? Вполне удобный способ зарабатывания халявных наградок. Пусть так я перемещаюсь медленнее, зато с прибылью.

   Хлам копится, но жрать не просит, так что пусть лежит. А продуктовые наборы и вовсе, как оказалось, у людей в дефиците. За них можно много чего купить.

   Притом, что полки магазинов по прежнему ломятся от изобилия продуктов. Я спустился вниз и заглянул в один из них.

   Там до отказа забил инвентарь всем, чего только захотелось, и отправился дальше, искать себе укромное местечко.

   Получен уровень +1

   Жесть…

   Ради интереса залетел в грузовой лифт, а там… Там было битком народу! И все зомби. Пятеро обычных и один дохлый, но очень быстрый.

   Я не смог пройти мимо, ведь это простейший способ заработать опыт и награды. Просто появился на крыше лифта, несколькими ударами пробил дыру вниз, и затыкал их мечом. Поковыряться пришлось лишь с дохляком, ведь он спокойно допрыгивал до дырки, и у него были все шансы достать меня острыми когтями.

   Именно в прыжке он и напоролся на лезвие, но сразу не сдох. Пришлось нанести последний, контрольный удар, за что система отсыпала мне зеленую картофелину.

   Как раз в этом подъезде выживших не обнаружилось, так что можно остановиться именно тут.

   Забравшись на десятый этаж, я обследовал соседние квартиры, и остановился в самой богатой.

   — Фуууххх… — осталось лишь облегченно вздохнуть.

   Зеленая картошка порадовала сочным говяжьим стейком, на который я накинулся словно оголодавший папуас. Хотя до этого есть не особо хотел.

   Хотел за едой посмотреть что мне привалило за испытание, но не смог остановиться, пока тарелка не опустела.

   Так, всё. Можно распаковывать.

   Вытерев руки о свое пальто, я достал из инвентаря горошину.

   Довольно странная. Переливается всеми цветами радуги, как-бы намекая, что хрен знает чего там внутри.

   Интересно. Не люблю сюрпризы, но деваться некуда. Система любит, а значит и мы должны радоваться ее странным подачкам.

   Предмет (уник.)

   Раскрыть!
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Да хорош! Не иначе, система выбрала меня своим любимчиком…

   Я разглядывал предмет, который появился у меня в руках после активации сферы, и не мог поверить, что это всё взаправду.

   Но предмет и правда уникальный. Другого такого точно нет. И не будет.

   Вот только вопрос. Нахрена? Зачем делать такое? Чего этим хотела сказать система?

   Из награды я достал… Шестерню? Или как это вообще можно назвать. Тяжеленное огромное зубастое кольцо. Причем зубы направлены как наружу, так и внутрь. И зубья эти довольно острые.

   То есть ни схватиться нормально, ни кинуть его я не смогу. А значит это не метательное оружие. Да и не оружие вовсе! Хрен пойми что!

   Пока окончательно не расстроился, внимательно посмотрел на хрень, лежащую передо мной, и не поленился вчитаться в описание.

   Керда (уник.) 1000/1000

   Описание: Рекомендовано использовать классам связанным с телекинезом. Улучшенный контроль при управлении телекинезом. Восстановление прочности под влиянием телекинеза.

   Ага. Вот так, значит. А уникальные предметы всё же можно использовать. Надо только найти свой. Теперь у меня новая задача! Необходимо найти подходящий мне уникальный предмет. Меч призрака! Копье духа!

   Трусы привидения.

   Но добру пропадать нельзя. Выгрузив ящик пива из инвентаря, положил керду на его место. Весит она порядком, но если что, можно будет обменять на какую-нибудь полезность. Надо только найти покупателя.

   Солнце начало клониться к закату, а я по прежнему полон сил! Сказывается то, что не так давно выпил среднее зелье здоровья. Да и вообще, спать или отдыхать теперь нет смысла. Если захочется, просто распакую десяток картофелин и выпью пару колбочек с синей и красной жижей.

   Новым оружием я так и не разжился. Хотя есть топор! Крайне удобная штука: можно наколоть дров, вскрыть консервную банку, или расколоть пару черепов.

   Прочности ему не занимать, и он выглядит куда более удобным и практичным, чем меч. Странно, что именно мечи довольно часто выпадают из наград.

   Перед выходом открыл все скопившиеся сферы. Сразу выкинул всё, кроме одного предмета.

   Пояс воришки (Ловкость +1) (обыч.)

   Комплект: Одеяние воришки 1/7

   Описание: Дополнительные особенности полного комплекта — неприметность.

   Неприметность, ага. Как сразу всё стало ясно и понятно… Буду неприметным в хрен пойми каком бомжатском одеянии.

   Ладно, осталось еще этот комплект собрать. В любом случае, поясок довольно удобный, сидит прекрасно, и с его помощью я наконец смог замотать свой плащ так, чтобы никто не видел мои красные труханы.

   Также среди всего хлама обратил внимание на колечко. Обычное, серое. Дает прибавку к восприятию. Эта характеристика тоже важна, нельзя пренебрегать подобным. Надел колечко на указательный палец, посмотрел как оно смотрится. Да, похож на цыгана, конечно, на левой руке аж четыре кольца. Благо, они легко прячутся под перчаткой, и никак не мешаются, никуда не давят.

   Кстати о характеристиках…

   Скопилось их две штуки. И обе, я думаю, можно смело отправить в Реакцию. А Ловкость уже в следующий раз качну. Или Силу… Хорошо бы и маны побольше иметь, уж очень классно летать быстро.

   Собрав свои пожитки, обратился в призрака, и отправился искать интересных противников.

   Обычных мертвецов убивать довольно легко, но награды с них меня интересуют слабо. У меня есть убервафля в инвентаре, и думаю, она мне может очень хорошо помочь.

   Осталось найти хорошего и интересного противника…

   Пока летел, решил заглянуть в характеристики.

   Имя: Касп

   Уровень: 7

   Класс: Призрак

   Характеристики: 

   Физические(13): Сила(5), Ловкость(5), Выносливость(3)

   Умственные(16): Интеллект(5), Реакция(8), Восприятие(3)

   Духовные(7): Вместилище(6), Каналы(1)

   Свободные очки характеристик: 0

   Навыки: 

   Активные:

   Пассивные:

   Дополнительные: Дематериализация (классовый)

   Свободные очки навыков: 14

   Умения: - 

   Инвентарь 60 кг

   Вот такие дела. Свободных очков навыков хоть жопой ешь, а деть их некуда. Классовый навык прокачивается вместе со мной, и впихнуть туда ничего не получается. А вот умения — вообще отдельная песня. Почти уверен, чтобы приобрести такое, надо чем-то упорно позаниматься.

   Например расставить ловушки по всему городу, или сидеть и клепать оружие. В таком случае система зачтет старания и определенный уровень умения, позволив стать ремесленником. Но это не точно.

   Думаю, первым делом сильных тварей надо искать в торговом центре. Для получения уровня людям надо убивать либо сильных мертвецов, либо много слабых. И не думаю, что у них процесс прокачки устроен как-то иначе.

   В торговых центрах в любом случае было много народу, и возможно даже кто-то успел поднять несколько уровней, прежде чем их сожрали. Отсюда и моя уверенность в наличии сильных тварей и монстров.

   Догадки оправдались. В ближайшем торговом центре я и правда нашел множество страшных тварей, но беда лишь в том, что они равномерно рассосались по большой площади.

   А у меня всего двадцать метров. Хотя, в инструкции упоминался радиус, а значит в общей сложности все сорок.

   Нужна какая-то замануха. Причем мало будет просто крикнуть и исчезнуть. Надо пошуметь некоторое время, пока не сбежится достаточное количество именно сильных тварей.

   Сам торговый центр довольно компактный, но высокий. Пять этажей плюс парковка.

   Зомби в основном на верхних этажах, но и внизу достаточно.

   Первым делом проверил как обстоят дела в туалетах. Нет, не подходит. Там тоже засели мертвецы. Причем все как один покусанные. Люди прятались, пытались запереться, помогали своим товарищам. И те подставили их в самый неподходящий момент.

   Верхний этаж самый высокий. Всё потому, что там расположился кинотеатр. В принципе с этим можно работать.

   Первым делом зачистил все входы и выходы. Топор и правда очень удобное оружие для проламывания черепов. Теперь я даже не прячусь после каждого удара, и за одно появление могу прикончить сразу по несколько мертвецов.

   Единственный минус — довольно часто застревал в голове, и не всегда получалось оперативно его выдернуть. Но в таких случаях я просто уходил в мир духов, и оружие освобождалось само по себе.

   Лять… Это-ж надо…

   Не проверил вовремя. В каморке, которую я планировал занять, оказались люди. Две девушки спрятались в кабинете с проектором. Дверь там серьезная, и потому немногочисленные бывшие коллеги не смогли к ним пробраться.

   А ведь я хотел включить фильм, и когда сюда вломится достаточное количество зомби — спалить всё к хренам. В идеале закрыв двери снаружи.

   Даже если жахну этажом ниже, они тут сгорят заживо. Пусть общество людей мне не вперлось, но вот так, ни за что убивать двух дур нельзя. Надо их куда-то деть…

   — Сражаться можете? — я появился из ниоткуда, и они в ответ заорали так, что мне пришлось снова исчезнуть.

   Мда, с такими визгами и кино не придется врубать…

   — Заткнитесь, пожалуйста. — снова появился я, как только они начали затихать, — Сейчас всех зомби сюда придут…

   — Аааааа!

   Да чего им надо то? Нахрена орать?

   Я снова растворился в воздухе и отправился за дверь. Мертвецы начали долбить в нее с особым остервенением, но их пока слишком мало. Не выбьют. Но это пока.

   Чтобы они не рычали лишний раз, материализовался за их спинами, и начал выщелкивать по одному, всаживая топор в затылок и тут же пропадая. Основная куча даже поворачивать голову не успевала, уж очень их завлекал крик. И потому я легко разобрался с пятнадцатью тварями всего за пару минут.

   — Еще раз заорете — и я уйду. Делайте тут что хотите. — голос мой был спокойный, но жесткий. Пусть с людьми я общаться не люблю, но девушки — исключение. Иногда можно.

   — В-вы кто… — испуганно пропищала одна из них. Маленькая миниатюрная блондинка в короткой черной юбке и белой блузке. Они с подругой забились в дальний угол и смотрят на меня с нескрываемым ужасом.

   А почему? Чем я так не вышел, что меня боятся?

   Хм, может дело в вещах… Только что, впервые за несколько дней, а может и недель я посмотрел в зеркало. Интересно, нахрена оно в этой каморке…

   Когда живешь один, и с людьми общаешься только при помощи чатов, на свою внешность не особо обращаешь внимание. Вот и я немного зарос. На лице что-то среднее между щетиной и бородой, из под шляпы клоками торчат немытые волосы. Да и одежка ничего такая: бомжатский балахон до пола, поверх надеты кожаные наручи, перчатки. А в руках топор, испачканный в гнилых мозгах.

   — Я дедушка мороз, — ну а чего им еще сказать? Первое, что пришло в голову…

   Девушки замерли, и непонимающе уставились на меня. Да так пристально, что мне снова пришлось исчезнуть. Ну, нахер. Может просто свалить?

   — Вы здесь? — спустя минуту, когда я уже развернулся к выходу, отозвалась блондинка.

   — Увы, да… — ответил я, снова проявившись прямо перед ними. — Если успокоились, то давайте уже валить отсюда.

   — Но как? Там всё в этих страшных монстрах! — возмутилась вторая. Рыженькая. Тоже ничего такая, ростом чуть выше подруги, да и формы более скромные, но всё равно невольно приковывает взгляд.

   — Каком кверху. Включайте фильм пострашнее и погромче, и показывайте, где тут запасной выход. Пожарная лестница, например, или типа того.

   План прост. Насчет надежности сомневаюсь, но простота его меня радует. Ни я не запутаюсь, ни эти две миловидные курицы.

   — А какой включить?

   — Чё? — удивился я.

   — Фильм какой включить? — неуверенно спросила рыжая.

   Она серьезно? И ведь правда, смотрит невинными глазами, ждет ответа…

   — Ну, про зомби включи, я х*р знает…

   На экране появилась реклама каких-то других фильмов, и динамики заорали на всю катушку. Прямо перед этим я на всякий случай проверил описанный ими путь к отступлению. Вроде всё нормально, разве что дверь пожарного выхода была заперта. Пришлось поработать топором, и спустя пару-тройку ударов замок поддался.

   Как только поднялся шум, из всех щелей сразу полезли полчища тварей. Зомби разных мастей первым делом пытались достать до колонок, а некоторые начали рвать экран.

   С пожарной лестницы также высыпали мертвецы, но их поток быстро закончился, и тогда мы втроем ломанулись вниз.

   Я крикнул девушкам, чтобы не останавливались и бежали без оглядки, а сам активировал навык и ускорился.

   Всё потому, что где-то внизу послышалось сипение и рычание мертвецов.

   Скоро встретились и сами источники звука. Десяток зомби двигались по лестнице нам навстречу.

   Хотел на автомате пропустить толпу мимо, но вспомнил про девчонок. Я ведь решил их спасти?

   Сраный рыцарь, лять. Нахрена полез? Надо было просто лететь в следующий торговый центр, или сделать вид, что не заметил их.

   Но раз взялся, надо спасать. Тем более, что я ничем не рискую, зелья у меня есть, и укусы пока не страшны. А если и закончатся, то я сделал всё что смог.

   Появившись на лестнице, я достал из инвентаря щит, и сжал покрепче топор.

   Зомби не приспособлены к ступеньками, и потому двигались они крайне медленно. Постоянно спотыкались и падали, а также всячески мешали друг другу. Но даже так перли они довольно плотным потоком.

   Первого срубил без проблем. Он как раз в очередной раз споткнулся, и потому я просто рубанул его по затылку. Следующий также запутался в ногах, но попытался достать меня зубами, за что получил по лицу щитом.

   Дури в мертвецах немеряно, но и я не лыком шит. Как только голова зомби от удара отлетела назад, топор тут же впился в висок мертвеца, и мне пришлось на мгновение исчезнуть, чтобы достать застрявшее оружие.

   Пара минут, и лестницу накрыло плотным покрывалом мертвечины. После каждого удара я делал шаг назад, чтобы не споткнуться о тела, а зомби наоборот, с каждым шагом только сильнее мешались друг другу.

   — Аааа! — завизжали в один голос девушки, когда увидели множество трупов.

   — Да хорош орать! Если жить хотите! — задолбали уже, честное слово. Бояться надо не мертвых, а живых.

   Я спустился на первый этаж и выглянул на улицу. Напротив, в двадцати метрах расположился какой-то небольшой магазин всяких безделушек. Внутри пусто, и двери открыты настежь, а значит можно девок сбагрить туда, и забыть их как страшный сон.

   — Эй! — я обернулся к ним и жестом подозвал к себе, — Вам вон в ту дверь. А я пока отвлеку мертвяков.

   На этот раз они не стали спорить, и обе решительно кивнули. Уже лучше.

   Вдалеке трется небольшая группа зомби, и если всё сделать тихо, девчонки успеют добежать до двери и спокойно закрыть ее изнутри.

   — Всё. Бегите. Закроетесь, и всё будет в порядке. — сказал я и растворился в воздухе.

   Надоело нянчиться, пусть дальше сами. Я и так сделал слишком много только ради того, чтобы моя совесть была чиста. Теперь всё вокруг можно к хренам спалить и спокойно собрать свои законные награды!

   Но улетать сразу не стал. Интересно посмотреть, как они разберутся со своей проблемой.

   Блондинка стартанула первой, следом за ней из двери выскочила рыжая.

   Вот только добежать они не смогли. Светловолосая была уже у самых дверей, когда ее подруга отвлеклась на мертвецов, что зарычали и побежали и их сторону. И не заметила невысокий бордюр.

   А вот это ожидаемо…

   Блондинка не стала ждать подругу, и как только заскочила в помещение, сразу захлопнула за собой дверь.

   — Вот такая у тебя подруга… — я присел на корточки рядом с распластавшейся по земле рыжеволосой девкой. — И чего думаешь делать?

   — Я… я… — она непонимающе заозиралась, и с надеждой посмотрела на меня. — Ты…

   Ай да хрен с вами всеми! Раз уж взялся, надо с этим говном закончить.

   Блондинка так и стояла у двери, и потому пришлось схватить ее за волосы и отбросить назад. Замок щелкнул, и я открыл дверь, впуская рыжую внутрь.

   — Всё, между собой сами разбирайтесь. — рявкнул я и исчез.

   И так слишком много времени потратил. Зомби, что начали ломиться в дверь, трогать не стал. Если надо, сами разберутся.

   Сам я сразу отправился в кинотеатр.

   За это время там собралось немало тварей всех форм и размеров. Сейчас, когда экран уже был разорван в клочья, и большая часть колонок разбиты в хлам, мертвецы потихоньку начали разбредаться в поисках чего пожрать.

   Но даже так классно. Минимум два сильных измененных прямо в центре зала, и еще штук десять, но уже послабее, вокруг.

   Стрелок, громила, несколько бегунов. И еще какая-то непонятная прыщавая жирная тварь. Таких пока не встречал. Ростом он чуть выше среднего, но при этом очень жирный.

   Всё тело мутанта покрыто волдырями из которых в воздух поднимается зеленоватый пар. От этого пара начинают тлеть стены, и мне бы не хотелось контактировать с ним даже когда я под действием навыка.

   Что странно, сколько я видел мутантов — все разные. Ни одного под копирку. Что стрелки, что бегуны. Да даже здоровяки, все они чем-то, да отличаются. Например стрелки. Тот, которого я уже успел убить, палил костяными шипами из шеи. Сейчас же я вижу двоих, у одного дуло длиннее, и расположено оно немного выше, а второй и вовсе ходит с пушками на руках.

   Также и со здоровяками. Единственное, что их объединяет — это размеры. В остальном, у кого-то есть костяная защита, кто-то просто массой давит, а есть твари с огромной пастью и удлиненными руками. А вот к кому отнести жиробаса — я даже не знаю. Не встречал ничего подобного пока.

   Ну! Понеслась!

   Я появился, встав на кресло в самом дальнем ряду. Граната уже была у меня в руках, и потому я просто замахнулся, и метнул ее как можно дальше.

   Пока она летела, активировал навык, и уже через секунду завис за пределами здания с практически пустой шкалой маны.

   *БАХ!*

   От взрыва разом вылетели все стекла!

   Получен уровень +1

   То, что нужно! Зомби со всей округи услышали шум и направились прямиком в пекло.

   Получен уровень +1

   Инвентарь увеличен +5

   Упс! Некрасиво получилось. Но каждый уголок проверить я не мог чисто физически.

   Внутри было жарко. Огонь охватил не заявленные двадцать метров, а распространился буквально за пару минут на соседние залы.

   Надо было и там включить фильмы, глядишь, можно было бы собрать больший урожай.

   Но и так круто. Уже два уровня! Вроде как девятый должен быть. Осталось всего ничего, и я смогу изучить по одному дополнительному навыку.

   Но на этом рост уровней прекратился. Думаю, десятка — это рубеж, до которого не так то просто добраться. Даже у бугая в полицейском участке, при его возможностях набивания опыта, не хватило патронов на десятый. Вполне вероятно, что он и сейчас как лох с девятым ходит.

   Часа два пришлось летать вокруг. Даже зелье маны раздавил, чтобы потом спать не так хотелось. Ведь впереди еще очень много работы! Собрать награды, добить калек, а потом и вовсе, начать всё это богатство распаковывать!

   Благо, укромных уголков вокруг хоть сколько угодно. Тем более теперь, когда прогремели взрывы, и сюда стянулось полгорода.

   Заодно посмотрел как там спасенные мною девушки.

   Сидят по разным углам и не разговаривают. Только смотрят друг на друга злобно, и всё.

   Ничего, думаю, со временем они разберутся в своих отношениях, и из этой комнаты выйдет только одна.

   Не люблю подлецов, а потому надеюсь, что выйдет именно рыжая. Хотя по всем законам природы должна победить блондинка. Всё же добиваются чего-то в жизни чаще всего именно такие твари, готовые идти по головам других, и топить тех кто рядом по первой нужде.

   Постепенно пламя стихло. Жаль, пожар не перебрался на нижние этажи, так бы я еще пару уровней получил. Но даже так, нарубить удалось знатно.

   Первым делом собрал награды, оставленные на пожарной лестнице. Все сплошь серые, но тоже хлеб.

   Далее сразу поднялся к самому эпицентру.

   Теперь стало ясно, почему пожар не распространился на другие этажи. Пусть здесь температуры были дичайшие, и воспламениться успели даже соседние залы, но противопожарная система сработала как надо, и во всем остальном здании всё теперь залито водой.

   И пусть пламя погасло, сразу подобраться к месту взрыва я не смог. Слишком горячо, и мое бесплотное тело начало испытывать дискомфорт. Этим пренебрегать нельзя, так что лучше просто подождать.

   Тем более, мне есть чего пособирать и в других комнатах. Мертвецы там обуглились, но сдохли далеко не все. Зато многие стали слабее, а то и вовсе, обездвижены.

   Я начал появляться и наносить быстрые, но чёткие удары топором, добивая их одного за другим. В итоге через час мой инвентарь пополнился примерно на семьдесят картофелин, тридцать сфер, и десять бесполезных серых книжек. Пять картофелин, и только одна сфера оказались зелеными.

   Прошел еще час, и я наконец смог попасть на пепелище. Нехило тут жахнуло. От прежней мебели не осталось и следа, поплавился даже бетон.

   Примерно с той же температурой у меня полыхнуло, когда я понял, что мне придется выйти из дома и топать до кассы. А потом стоять в очереди…

   Гора обугленных трупов прямо по середине зала. Кинул гранату я не очень удачно, и она попала в угол, так что в пепел обратились не все.

   Но даже так я сразу увидел хренову гору наград! Они валялись повсюду, и пламя их никак не повредило. Впрочем, в этом я и не сомневался.

   Одна за другой наградки начали отправляться в мой инвентарь. Несколько зеленых картофелин, горошины. Следом я начал углубляться в гору трупов, ведь под ними может быть что-то ценное.

   И почти сразу нашел синюю картофелину! Поскорее бы раскрыть, очень интересно что там будет!

   Но больше ничего интересного не попалось.

   А была не была!

   Я материализовался около горы трупов. Вокруг всё равно ни одного зомби, и можно не переживать, что на меня кто-то нападет.

   Обугленные костяшки с хрустом разлетелись, как только я зацепил их топором. Под ними я нашел еще одну картофелину и зеленую книжку!

   Да тут целый клад!

   После своей находки я начал врезаться в рудник глубже и глубже, разбрасывая кости в разные стороны и вытаскивая всё новые награды.

   *ГРАААААА!*

   Куча взорвалась, и меня отбросило назад, присыпав сверху обугленными частями тел! Посреди оказался последний выживший. Тот самый жирдяй, покрытый зелеными волдырями.

   Он безошибочно разглядел меня, и в ту же секунду волдыри начали лопаться, заполняя всю комнату едким зеленым дымом! Туман распространился по всей комнате молниеносно, и я лишь в последний момент успел дематериализоваться. Но бесполезно, ведь туман был магическим, и наносил мне урон независимо то того, было у меня тело или нет.

   От автора: 

   "Если Вам понравилась книга, не забудьте поставить лайк! Это очень помогает в продвижении и увеличивает скорость выхода прод!" — Именно так пишут в конце главы многие авторы, выпрашивая драгоценные сердечки у своих читателей. Но я не такой, чем, собственно, и хочу похвалиться :)

  [image: chapter_end]


   
[image: before_title]

    Глава 9 

   

   [image: after_title]


Едкая херня! И мощная!

   Туман распространился по комнате за считанные секунды, и мне поплохело практически сразу. За одно мгновение я вырвался из зала и летел до тех пор, пока не выбрался на свежий воздух. Но даже за столь короткий срок урона я получил достаточно.

   Сраная магия пробирает до костей. И никак от нее не защититься.

   Но я эту жирную тварь просто так не оставлю. Туман рано или поздно рассеется, и тогда я вернусь…

   А пока пусть ждет, никуда он не денется. А если и попытается уйти, в покое я его точно не оставлю. Тем более на улице его магия будет куда слабее.

   Выбравшись из здания, я сразу направился к ближайшему многоквартирному дому. Медленно но верно забрался на верхний этаж, и там без труда отыскал себе уютную берлогу.

   Обследовать соседние квартиры не стал, так как в случае опасности просто как минимум исчезну. Ну а как максимум сам стану опасностью.

   Зачем мне укрытие?

   — Уууууххххх…

   Блаженство, да и только. Мудрые дворовые алкоботы со мной, конечно же, поспорили бы. Но на самом деле смешивать — это прекрасно. Особенно когда смешиваешь зелья здоровья и маны.

   Это как кетчунез. Предел совершенства.

   Появился в комнате я словно мешок картошки. Просто упал и лег. Ни сил ни желания пошевелиться не было, меня будто бы выжгло изнутри.

   Но коктейль привел меня в чувства за считанные минуты. Вместе с самочувствием и шкалы поползли наверх, но их рост замедлялся с каждой секундой.

   — Падла! Кислотная падла! — выкрикнул я, как только на это появились силы. Мозг заработал вдвое быстрее, ведь его подгоняла ненависть. И она не утихнет, пока эта тварь не поделится со мной минимум синей наградой!

   И пусть пока я тут отдыхаю, жирный ублюдок во всю восстанавливает свое здоровье, но и я времени зря терять не буду.

   Сфер у меня более чем достаточно, но серые меня сейчас не интересуют совершенно. Есть несколько зеленых и одна синяя, также в наличии картофелина, тоже синего цвета. И зеленая книжка!

   Воздушное лезвие (необыч.)

   Описание: Позволяет создавать и запускать в выбранном направлении лезвие из воздуха. Пробивная способность низкая, урон рассеянный. Зависит от уровня навыка, размеров лезвия, количества затраченной маны и характеристик пользователя.

   А также от умения обладателя навыка. Система всегда забывает сообщить о самом важном. Не думаю, что с этим лезвием всё так просто.

   Здоровская способность, но изучать я ее, пожалуй, не буду. Да, круто было бы шпулять уплотненным воздухом, рассекая лезвием всех на своем пути. Но во-первых — это лишь зеленая книжка, а я планировал обращать внимание только на синие, а во-вторых — способность заточена на выкашивание слабаков.

   Со слабаков я не получу ни опыта ни хороших наград. Да, можно будет картоху фурами вывозить, но на кой она мне сдалась? Так что нет, спасибо, пока так полетаю.

   Книжка отправилась в инвентарь, и на ее место выкатилась синяя картофелина. Не задумываясь ни на секунду, сразу активировал ее, и передо мной появился комплексный обед!

   Причем вся еда была красиво разложена по роскошной посуде, на столе появилась чистая скатерть, и создавалось впечатление, словно я попал в какой-то дорогой ресторан.

   В этот раз система решила порадовать меня итальянской кухней. В принципе, это я уважаю. Всякие пасты, ризотты и прочая херня. И система определенно умеет готовить! Настолько вкусных блюд никогда еще не пробовал.

   А что если…

   Продуктовый набор (ред.)

   Описание: Если употребить в пищу, с шансом в 50% повышает случайную характеристику.

   От прочтения описания чуть не подавился. Еще буквально недавно задумывался, что очки характеристик хрен где найдешь, а тут вон как оказалось. В очередной раз убедился, что я должен сконцентрироваться на убийстве только сильных тварей.

   Тарелки чуть ли не вылизывал. Надеялся, что чем больше сожрешь, тем больше будет шанс. Но по итогу ничего, кроме удовольствия от вкуснейшей еды, не получил.

   И посуду мыть не надо!

   Собрав скатерть в виде мешка, я просто убрал ее со всем содержимым под стол, и высыпал на него пару сфер. Одна синяя и две зеленых.

   Начал с тех, что попроще.

   Кастет мощного удара (необыч.) 500/500

   (Сила +2, Мощный удар)

   Описание: 10/10 маны. Встроенный навык позволяет многократно увеличить силу одного удара. Расход 10 маны/прочности, перезарядка 1 минута.

   Очень интересно, но нихрена не понятно. Это как то колечко с встроенным навыком? Только оно было одноразовым, а тут молоти — не хочу. Разве что надо будет ману в него вливать регулярно, иначе прочность начнет уменьшаться слишком быстро.

   Или она будет восстанавливаться самостоятельно? Тут точно скажет только практика.

   В любом случае — вещица дельная. С кислотной мразью не поможет, но хлеба не просит, и пусть лежит. Кому-нибудь точно рано или поздно вшатаю.

   Так, что там дальше…

   Ботинки путешественника (необыч.)

   (“Легкая походка”)

   Описание: Удобные ботинки. Пассивный навык “Легкая походка” позволяет ногам не уставать при ходьбе намного дольше.

   В принципе говно, но точно лучше, чем предыдущие. Ходить я не люблю, а теперь и вовсе, окончательно с этим завязал. Но пусть будут!

   И правда, очень удобная обувь. С виду вроде как обычные высокие кожаные ботинки, а по факту — ни разу такого не надевал. Прекрасно сидят, словно их шили специально на мою ногу. Причем подстраиваются они даже с учетом длины ногтей.

   Круто, хоть и в моем случае бесполезно. Хотя по дому ходить — самое то.

   А теперь самое вкусное. Синяя сфера…

   Алебарда Рассечения ред. (Сила +5, Выносливость +5, “Рассечение”) 1000/1000

   Описание: Запас маны 50/50. Рассечение — активная направленная способность. После активации выпускает лезвие по направлению взмаха. Дистанция — 5 метров. Расход маны/прочности — 10 единиц. Перезарядка — 1 секунда.

   А вот это уже пойдет в мою коллекцию! Наконец-то, мать его, копье. И пусть формально эта штука называется алебардой, но так даже лучше.

   Тяжелая, гадина. Зато прямо чувствуется, насколько это орудие убойное. Уж точно гораздо круче ножика примотанного к палке.

   Длина примерно полтора метра, по весу — никак не меньше пяти килограмм. И основная масса на самом кончике, там больше всего металла, даже просто держать эту штуку в руках довольно тяжело. Не говоря уже о том, чтобы ею размахивать. Вот только прибавка к силе от оружия тоже заметная, и практически компенсирует его вес.

   Древко выполнено из какого-то крайне прочного темного дерева, и ближе к наконечнику на нем появляются синие узоры. Какие-то завитушки, а может и буквы. Что-то такое, фентезийное, эльфийское, непонятное.

   Вообще, оружие без излишеств. Если не обращать внимания на синеватые узоры, то в остальном выполнено оно крайне минималистично. С одной стороны наконечник: топор сваренный с пикой, с другой стороны просто колючий набалдашник. И всё. Никаких вычурных изгибов или вроде того. Просто оружие, способное убивать.

   Больше ничего интересного. С тех пор как я сбежал из кинотеатра прошел уже час. И за это время кислота должна была раствориться уже раз двадцать. Так что пора приступать.

   Помимо того, что я просто обязан отомстить жирной твари, там лежит еще множество сфер, и среди них в любом случае должны быть ценные. Та же синяя сфера, а то и картошка.

   Но перед тем, как вернуться на место взрыва гранаты, я заскочил к девушкам. Не зря же я там оставил их, интересно посмотреть, как они обустроились.

   Что интересно, появляться перед людьми мне неприятно, а вот подглядывать и наблюдать со стороны — это пожалуйста. Не чувствую никакой сконфуженности.

   Рыжая! Молодец, всё правильно сделала. Правда, теперь я даже не представляю, куда она могла деться.

   Вот она какая, женская дружба…

   В комнате осталась только блондинка. С ножиком в глазу.

   На самом деле даже не думал что рыжая настолько быстро приспособится к новым реалиям мира. Но поступила она хоть и на удивление жестоко, но справедливо.

   Комнату она покинула, и скрылась в неизвестном направлении. Следить я за ней не буду, хотя в будущем при встрече попрошу вернуть долг. Всё же я спас ей жизнь дважды.

   Вернувшись в кинотеатр, я некоторое время внимательно исследовал округу. За этот час тут многое могло измениться, например зомби прийти, или люди сбежаться на огонек. Но нет, здесь всё так же пусто и тихо.

   Жиробас охранял рассыпанные по полу награды, словно отыгрывая роль дракона с сокровищами. Он взгромоздился на горе обугленных тел и просто ждал, когда кто-нибудь придет.

   В прошлый раз на его коже зеленые волдыри были наполнены до предела, но сейчас они слегка “подсдуты”. Потратил зеленую дрянь, и теперь не сможет повторить свой фокус? А если и сможет, то не так сильно, как в прошлый раз.

   Несколько раз облетев комнату по кругу, я не придумал ничего лучше, кроме как спровоцировать уродца на атаку с дальнего расстояния.

   Тем более, что атаковать придется в слепую. Темно, хоть глаз выколи. Пока я призрак — это мне никак не мешает. Но стоит мне материализоваться, возникнут проблемы. А потому в ближнем бою шансов на успех маловато. Нужно спровоцировать атаку, а потом уже действовать по обстоятельствам.

   Для этого у меня есть лук и десять стрел, вот только ни меткость, ни умение пользоваться этим оружием не подвезли.

   Да и насрать.

   Забравшись в каморку, я приметил цель и материализовался. Не меняя положения достал из инвентаря лук со стрелами. Натянул тетиву, замер на секунду, выдохнул и выпустил стрелу.

   Попал в бок. Где-то на метр по голове промахнулся. Стоило, пожалуй, появиться чуть ближе…

   *РААААА!*

   Чудище взревело, натужилось, и снова начало выпускать клубы зеленоватого дыма. С каждой секундой смертоносный туман приближался всё ближе, но перед тем, как исчезнуть, я произвел еще один выстрел.

   На этот раз тварь безошибочно определила мое месторасположение, и снова взревев, ломанулась ко мне напролом. Всё, что попадалось на пути монстра тут же разламывалось и разлеталось в разные стороны, и теперь я не стал ждать.

   Ну нахер, у меня другая тактика. Лоб в лоб пусть дураки сражаются.

   На этот раз я взлетел повыше. Раз уж выдалось свободное время, стоит этим воспользоваться.

   Свесив ноги вниз, я уселся на край крыши, и принялся разглядывать раскинувшийся внизу город.

   Зомби мельтешат подобно муравьям. Заходят в двери магазинов, в открытые подъезды. Ищут, чем можно поживиться.

   Но и люди пока еще не сдались.

   Где-то за горизонтом слышна стрельба и даже взрывы, чуть ближе, в одном из продуктовых магазинов, люди построили баррикады, и теперь пытаются отбиться от ватаги мутантов. Два громилы, быстряк и несколько обычных зомби. Думаю, должны справиться.

   Также сегодня появились послания на окнах. В основном там просьбы о помощи, но встречаются и герои, что наоборот, предлагают спасти всех желающих.

   Ожидаемо, люди пока расселились на чердаках. Всё потому, что основная угроза идет снизу. Но сдается мне, что это пока. Появятся какие-нибудь летучие твари, всё, лафа закончится.

   Идиоты, качайтесь! Получайте уровни и награды, действуйте сообща! Еды, оружия и навыков на всех хватит! Но нет, будут сидеть и ждать, когда власти их спасут. А власти уже давно ходят и жрут мозги. Причем начали еще до всего этого, как мне иногда кажется.

   *БУМ!*

   Падла. Всё никак не успокоится. Долбится и долбится в дверь, за которой меня давно нет. Но ничего, зато жирок растрясет…

   Через минут десять звуки внизу стихли. Только после этого я спокойно отправился обратно, проверять, как там обстоят дела.

   Жиробас смог выбить дверь, и теперь завис, поняв, что никого в комнатке нет. Сам он туда еле поместился, и думаю, мне это будет на руку.

   *ЧАК!*

   Алебарда без труда вошла острием в мягкую плоть. Нанеся удар, я сразу растворился в воздухе и отлетел на несколько метров назад.

   Кислотный зомби взревел и обернулся, начав водить носом и пустыми глазами по округе. Не найдя обидчика, он открыл широкую пасть, и из нее начала разбрызгиваться зеленая жижа!

   Я на всякий случай снова отдалился, ведь капли тут же с шипением начали без труда прожигать металл и бетон.

   Еб*ть ты ядерный!

   Зато после рвоты, его волдыри окончательно сдулись. Да и сам он стал покомпактнее. Что примечательно, рана на спине затянулась за считанные секунды. А что, если приглядеться?

   Зомби-кислотник

   Уровень 9

   Здоровье 100%

   Вот же мразь! Действительно, выздоравливает на глазах!

   — Хыть! — Я снова оказался у него за спиной, и нанес колющий удар в шею.

   Острие, судя по звуку, скользнуло по позвоночнику, и застряло в мясистой шее твари, но на этот раз я сразу исчезать не стал. Буду добивать вслепую.

   Монстр попытался развернуться, но я вцепился в древко, не давая ему этого сделать.

   С*ка! Сейчас бы атакующее заклинание было бы как раз кстати. Но у меня есть один сюрприз в запасе.

   Тварь заметалась по тесной комнатке и начала рваться назад, чтобы достать надоедливую букашку. Я же, чтобы хоть как-то ее сдержать, упер древко в пол, и что есть силы вцепился в него левой рукой.

   А в правой блеснул кастет. Только в кромешной темноте я понял, что он излучает едва заметное свечение. Как и алебарда. В частности светятся именно вычурные узоры на оружии. Видимо, именно там и заключена мана.

   *КРАК!*

   Послышался неприятный звук, и я почувствовал, как тварь рванула в мою сторону. Кусок мяса, за который зацепилась алебарда, вырвало, и теперь кислотника ничего не сдерживает!

   Только поздно.

   Вспышка озарила тесную комнату, неприятно ударив по глазам, и кастет врезался прямо в заросшую волдырями грудь урода. Раздался треск сминаемых костей, и тварь тут же отправилась в полет.

   Я же перехватил алебарду поудобнее и растворился в воздухе, устремившись за искалеченным монстром.

   Тот врезался в бетонную стену и упал на пол, потеряв равновесие.

   Здоровье 72%

   Да как так? Со всей дури ведь бил!

   Здоровье 75%

   Зомби начал подниматься, но я не стал мешкать.

   Ухватившись поудобнее, я занес алебарду над головой, и нанес размашистый, широкий рубящий удар.

   Лезвие с чавкающим звуком вошло в плоть, и уже через секунду я снова приготовился для нового удара.

   Раз за разом я вбивал всё поднимающуюся тушу, но зомби всё никак не хотел умирать.

   Всё из-за того, что вокруг слишком темно. У меня тупо не получалось ударить его по голове, так как он всё время находился в движении. Того и гляди снова сможет блевануть, и от таких ожогов мне поплохеет в любом случае, даже если успею применить свой навык.

   Пора торопиться. И доставать еще один козырь из рукава.

   Рассечение!

   На этот раз замахнулся я от души. Но перед этим на секунду активировал свой классовый навык, чтобы получше прицелиться.

   Вспышка света, и из острия вырвалась волна энергии. Она врезалась в тушу монстра и устремилась дальше, вышибая из стены снопы искр!

   От грохота зазвенело в ушах, но даже после такого удара противник не сдох!

   Пришлось повторить, теперь уже не целясь. Удар! Еще удар! Вот же живучая мразь!

   Получен уровень +1

   — Фуухх… — я облокотился на стену и расслабился.

   *Хрррр…*

   Ответили мне на это мертвецы, что сбежались на шум. Долго же они ковыляли с нижних этажей…

   Но никакого желания разбираться с ними в ближнем бою у меня не осталось.

   Заодно проверил, как работает алебарда в призрачном состоянии.

   Мир наполнился черно-белыми красками, стоило мне раствориться в воздухе. Зомби тут же успокоились, и я вылетел в просторный холл.

   Сейчас там скопилось пятьдесят мертвецов, и как бы мне ни было лениво, но разобраться с ними надо. Раз уж пришел. Тем более серые наградки тоже могут пригодиться, из той же картошки можно доставать зелья.

   Взмах!

   Волна энергии устремилась вперед, сметая на своем пути нестройные ряды мертвецов. Вот только зомби от такого не умирают. Мне еще учиться и учиться пользоваться этим оружием. Так, я разрубил полтора десятка мертвецов пополам, но чтобы убить их, надо рубануть на уровне головы.

   Мана в алебарде кончилась, и мне пришлось учиться прямо на ходу. Инструкции к оружию не было, и потому я понадеялся на то, что система не будет мудрить с перезарядкой.

   Сконцентрировавшись на алебарде, я отдал мысленную команду передать ей свою ману. Но ничего не вышло, как бы я ни тужился. Увы, но не всё так просто. Мана должна восстановиться сама, и передавать ее безгранично не выйдет.

   Действительно, с чего это я подумал, что оружие можно заряжать? В таком случае и навыки никакие не нужны. Берешь и пользуешься теми, что есть в инвентаре.

   Потрачу немного прочности. В запасе есть еще тысяча, и этого должно хватить надолго.

   Взмах! И очередная кучка мертвецов легла на пол. В этот раз попал как надо и срубил куда больше тварей. Ударил ровно на уровне шеи.

   Еще два раза, и в холле стало куда более свободно. Остались лишь искалеченные обрубки, но тут есть какое-никакое освещение, так что справиться с ними не составит труда.

   На всякий случай облетев несколько раз округу, и убедившись, что зомби практически не осталось, материализовался у самых дверей.

   Парочка калек поковыляли ко мне, но их я заколол сразу, как они приблизились. Точный удар в лицо, и обычный зомби сразу ложится на пол.

   Даже как-то странно. Видимо система подсчитывает урон, и при ударе по голове приумножает. Я не прикладывал особых усилий чтобы пробить толстый массив костей лица.

   — Фффффууууххх… — снова устало вздохнул я, поняв, что выживших больше не осталось.

   Превратившись в призрака, я убрал всё оружие в инвентарь, и начал летать от трупа к трупу, собирая нажитое непосильным трудом.

   Вот только кое-что мне очень не понравилось. Не с каждого, далеко не с каждого мне удалось собрать хоть что-то. Даже паршивые серые картофелины стали попадаться куда реже чем раньше!

   Всего с пятидесяти тварей я взял в общем счете тридцать наград. И все они оказались серыми.

   Система! Что за грабеж?

   Всё из-за того, что я взял десятый уровень? Мне не только опыт урезали, но еще и отключили от потока халявы? Или с каждым днем наград становится всё меньше и меньше. Вроде как стартовые бонусы, и с этого момента они закончились.

   Я ведь даже не представляю сколько времени прошло с начала апокалипсиса. Точно больше суток, но изменения появились только сейчас.

   Ну да ладно. В соседней комнате наград в любом случае более чем достаточно.

   Переместившись туда, я начал ворошить гору трупов и доставать из завалов ценности.

   По итогу, только спустя два часа я закончил сборы. Некоторые сферы закопались в пепле, какие-то были погребены под трупами, и каждый раз мне приходилось отменять действие навыка, чтобы достать их.

   Зато теперь мне есть чего вскрыть и порадоваться.

   Две синие картошки, восемь зеленых. Также попались зеленая книжка и такая же сфера. Плюс еще одна синяя.

   И это всё не считая прошлой добычи! А ведь я даже тогда чувствовал себя самым богатым человеком на планете. Вполне вероятно, что так и есть.

   Плюс в моем инвентаре скопилось сто восемьдесят девять серых картофелин, сорок семь предметов и пятьдесят шесть книг. Можно снабдить небольшую армию. Но я жмот.

   Зачем делиться с кем-то, когда они сами легко могли бы всё это добыть?

   Вспомнив о том, что я устал как ишак, отпахавший двухмесячную вахту, отправился напрямик в новое логово. Туда, где еще недавно я раскрывал награды.

   Пока полз, задумался о ближайших планах. Пора увеличивать инвентарь. Сейчас я вскрою целую гору серых горошин, и всё это придется выкинуть? Скорее всего да, как минимум большую часть.

   А был бы инвентарь под тонну, такая проблема бы не возникла. Значит следующим моим шагом будет поиск всякой падали. Думаю, с этим проблем не будет. Впереди ночь, и именно в это время обычно выползают упыри.

   Иди сюда, родная…

   В руке появилась синяя горошина. Я зажал ее в кулак, закрыл глаза, и пожелал, чтобы на ее месте появился какой-то интересный и полезный предмет…
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Средняя сумка Х3 (ред.)

   Описание: Позволяет уменьшать вес и объем переносимых предметов в три раза.

   Вот и всё. Думаю, там не сокращение от “Х*й знает”, как я сначала подумал, а “Икс три”. Так всё становится понятно.

   В руках у меня оказалась и правда среднего размера сумка. В такую влезет пара пачек листов А4. Два, а то и три, что-то около того.

   Но зная ее свойства, можно впихнуть и больше.

   По сути, бесполезная для меня штука. Совсем скоро мой инвентарь позволит мне переносить в нем автомобили.

   Думаю, она рассчитана на тех, кто не убивает себе подобных пачками. Тогда да, смысл от нее явно имеется.

   Можно наложить тридцать кирпичей, и даже так их вполне реально будет унести не надорвав спину. Круто? Безусловно. Но пока она отправляется в инвентарь к горе хлама.

   В инвентарь… Хм…

   Мое мнение о награде поменялось в одну секунду. Теперь сумка стала выглядеть куда более привлекательной.

   Можно набить ее до отказа, и только после этого пихнуть в инвентарь. Благодаря ней туда влезет втрое больше! А вот это уже действительно круто! Если расфасовать всё мое имущество по таким сумочкам, то вместо шестидесяти пяти килограмм я смогу таскать на своем горбу все сто девяносто пять!

   Не смог удержаться и подошел к зеркалу. Грех не полюбоваться таким красавчиком лишний раз.

   Ух, б*я!

   Отшатнувшись от своего отражения, я некоторое время приходил в себя. Да, запустил немного. Но ничего, бывает. Вот сейчас разберусь с ближайшими проблемами, и займусь своей внешностью!

   А сейчас я похож скорее на бомжа. Торчащие из под грязной шляпы патлы, распахнутый плащ, красные трусы…

   Но надо отдать системе должное. Я явно стал намного рельефнее.

   Рост и так был чуть-чуть выше среднего, но раньше я был скорее худой, чем нормальный. А теперь загляденье.

   Что-ж, красавчик, он и есть красавчик. И даже бомжеватый вид не скроет этой естественной красоты!

   Жрать не хочется совершенно, но по идее надо. Повысить случайную характеристику — дорогого стоит.

   Но когда мне еще попадется синяя картофелина? Неизвестно. А потому оставлю их на потом, еще успеется.

   А вот свободные очки характеристик можно и подкачать, лишним точно не будет. Хоть я и так силен, но нет предела совершенству.

   Имя: Касп

   Уровень: 10

   Класс: Призрак

   Характеристики: 

   Физические(14): Сила(5), Ловкость(6), Выносливость(3)

   Умственные(18): Интеллект(5), Реакция(8), Восприятие(5)

   Духовные(10): Вместилище(8), Каналы(2)

   Свободные очки характеристик: 0

   Навыки: 

   Активные:

   Пассивные:

   Дополнительные: Дематериализация (классовый)

   Свободные очки навыков: 20

   Умения: - 

   Инвентарь 65 кг

   Думаю, так будет нормально. У меня скопилось шесть очков, и потому я вложился в Дух тремя, два кинул в Умственные характеристики, и одно в Физические.

   Прокачал восприятие и Каналы. Вторые так, на будущее. Чувствует моя задница, что после десятого уровня их будет чуть сложнее набирать. Самую малость. А значит и свободных очков характеристик тоже хрен где возьмешь.

   Потому стоит думать о будущем. У меня появятся атакующие способности, и их урон будет напрямую зависеть от этих самых каналов. Лучше пусть они будут, чем остаться на сотом уровне без них совсем. А то так и буду бегать в красных труханах и нападать на всех подряд с алебардой.

   Разобравшись с характеристиками, решил посмотреть что лежит в зеленой горошине. Только потом посмотрю что мне за книжка попалась, и уже в конце заморочусь с серыми предметами. Большую их часть выкину, но что-то ценное точно выпадет.

   Тем же стрелам буду безмерно рад. Но и сумочка может выпасть, а также колечко какое-нибудь одноразовое. Это добро точно рано или поздно пригодится.

   И… Из зеленых мне пока ничего бесполезного не попадалось. Вот и сейчас, награда заставила улыбнуться.

   Ослепляющая граната (необыч.)

   Описание: Заставляет всех существ в радиусе 5 метров ослепнуть на непродолжительный срок. Время действия зависит от многих факторов.

   От многих факторов… Ну, спасибо тебе, добрая системушка, за четкую инструкцию к предмету. Как бы я без тебя обошелся, даже не знаю.

   Мразь.

   Но, в принципе, тут можно додумать самому.

   Скорее всего хуже придется тем, кто в момент взрыва будет смотреть на эту гранату. И тому, кто будет к ней расположен ближе всех.

   А может и нет, кто его знает. В любом случае, этот предмет можно использовать только на живых существах, то есть людях. Так как мертвецам глаза не нужны, они ориентируются при помощи каких-то своих мертвячьих чувств.

   Далее пошла нудная и монотонная распаковка бестолковых серых наград.

   Гора хлама распространилась уже почти на всю комнату, а сферы всё не заканчивались.

   Ножик, ножик, щит, ножик, меч…

   Эх… Жаба душит всё оставлять, но возить на горбу говнище я не подписывался. Лучше пара ящиков пива в инвентаре расположится, всяко больше пользы будет. Тем более я стащил его прямо из холодильника, и в инвентаре оно за сутки не потеплело ни на градус.

   *пшик!*

   Красота…

   Под пиво процесс пошел куда приятнее.

   Ну ножик, ничего страшного. Зато его можно кинуть в шкаф. Каждый третий втыкается, уже неплохо!

   По итогу выпил пару банок и немного прибарахлился. Было, насколько я помню, сорок семь сфер. Из них мне удалось достать два колчана со стрелами, новый лук, и немного нормальной одежды.

   Наконец-то удалось сменить кожаный бесячий жилет на нормальную футболку. Пусть она так же не дает бонусов, но зато коже стало куда приятнее, и не приходится лишний раз потеть и преть.

   Перчатки тоже заменил. До этого были Перчатки реакции, а теперь они переквалифицировались на ловкость. В принципе мне без разницы, но новые показались куда более удобными.

   На костяшках защита, пальцы обрезаны, так что рукам не будет так жарко.

   Кожаную куртку отложил в инвентарь. Может и пригодится. Пусть усиления она также особо и не дает, но выглядит куда более стильной чем мое то ли пальто то ли халат.

   Штанов так и не попалось. Видимо красные трусы — это судьба. И именно из-за них я не могу надеть кожаную куртку, что смогла бы защищать меня от царапин и укусов.

   Помимо всего прочего, среди серых наград попалась еще одна граната. Но эта была обычная. Если кинуть ее, будет взрыв и осколки разлетятся на двадцать метров.

   Сделана она из металла, и очень похожа на нашу лимонку.

   Ремонтный набор (обыч.)

   Описание: Восстанавливает до 50 единиц прочности оружия и экипировки. Для единоразового использования.

   Тоже неплохо. С виду обычный точильный камень, а по факту — крутейшая штука. Алебарде сносу не будет. По крайней мере если таких соберется чуть больше.

   Больше ничего интересного не попалось. Зато собрал себе запасной набор из обычных шмоток. Перчатки, защита рук, ног, и обычные ботинки, тоже на всякий пожарный. На каждом пальце теперь красуется по колечку. Надел бы и по два, но это не дает никаких бонусов. Остались только штаны, и всё, у меня будет полный комплект!

   Еще из интересного выпало одноразовое колечко…

   Кольцо замедления падения обыч. 1/1

   Описание: Для единоразового использования. При активации замедляет скорость падения до приемлемых значений для вашего вида.

   А вот я уже привык. Даже не обижаюсь. Ну делает система корявые описания, и пусть делает. Главное, хоть что-то понятно, и этого вполне хватает. Хотя даже по названию можно уяснить: если падаешь, активируй, и не сдохнешь.

   Какова приемлемая скорость для моего вида — не представляю. Но если по мнению системы это меньше сотни километров в час — и на том спасибо. Положу его в инвентарь, ведь мне нет нужды в подобных примочках.

   За это время ночь окончательно вошла в свое законное право, и теперь за окном остались лишь редкие огоньки фонарных столбов.

   А также некоторые квартиры явственно выдавали редких выживших.

   Не все еще поняли, что ночью надо прятаться с особой осторожностью, так как на охоту выходят самые страшные твари. Люди.

   Ну, и я. Я тоже хочу поохотиться.

   Пиво в сумку, сумку в инвентарь. Туда же и нажитое имущество: запасной комплект одежды.

   Думал оставить свет в квартире включенным, чтобы потенциальные бандиты потратили зря время, но не стал. Тут лежит довольно много системных предметов, и своим имуществом делиться с ублюдками не хочется.

   Хм… А ведь раньше я выходил на улицу только в это время. Когда людей тут практически нет.

   Сейчас же наоборот, все дворы заполнены гниющими бродячими мертвецами, и в темное время суток они наоборот, куда более активны.

   Увидел, что в одной из квартир в пятиэтажке напротив горит свет. За шторой промелькнула тень, а значит кто-то там точно живет. Плюс под окном вывешена простынь с надписью, что там любому желающему могут помочь.

   Ага, помочь. Надо проверить, но мне кажется, что это мои клиенты…

   Квартира большая. Проник я в нее через первое попавшееся окно, и сразу начал облет.

   В прихожей чисто и убрано. Всё по красоте. Вокруг тишина, и лишь из дальней комнаты слышатся какие-то звуки.

   На кухне никого, но свет тут также включен. Едой эти ребята явно не обделены, все полки ею заставлены, а также в углу целый склад продуктов долгого хранения.

   Будто бы заранее подготовились ко всему этому. Либо здесь есть кто-то, кто может выбираться и обшаривать магазины. Портальщик или какой-нибудь невидимка, скорее всего.

   В следующей комнате встретил владельца квартиры. Он сидел на диване перед телевизором и смотрел новости. Какой-то канал продолжил свое вещание, и теперь рассказывает о премудростях выживания в новых условиях.

   Больше не брешут про то что надо сидеть тихо и ждать властей. И это круто! Теперь даже самые тупые люди будут знать, что отсидеться не получится. Надо самостоятельно убивать мертвецов, получать награды и становиться сильнее. Иначе просто не выжить.

   А также следует объединяться, так как вместе не только веселее, но и безопаснее. Но я, пожалуй, пас.

   Мужик через некоторое время выключил телевизор, что-то недовольно пробурчав, и почесывая яёца отправился в дальнюю комнату.

   Я полетел следом. Пока всё выглядит более, чем мирно. Мужчина запасся продуктами, и предлагает другим помощь. Молодец…

   — Эй! Курицы! Жрать готовьте! — он подошел к массивной двери и громко по ней постучал.

   А может и не молодец.

   Проникнув в закрытую комнату, я завис под самым потолком.

   Раз, два, три… Пять девушек. И все красавицы, как на подбор.

   Некоторые из них спали, но после громких ударов по двери, все подскочили и засуетились.

   Из одежды на них не было ничего. Все абсолютно голые, и на многих из них явно виднеются свежие следы побоев.

   — Бегом! — рявкнул мужик и открыл дверь.

   Трое побежали на кухню и начали суетиться, а две остались в комнате, вжавшись в угол.

   — А пока жду… — мужчина грязно улыбнулся, и начал стягивать с себя засаленную и пропотевшую одежду.

   Штаны!

   Лять! Несистемные!

   Только обрадовался, а тут такой облом. Трусы даже смотреть не буду, у меня и свои есть.

   По середине комнаты огромная кровать. Мужик улегся на нее и сердито посмотрел на своих рабынь. Те некоторое время тряслись от ужаса, но затем всё же встали, и отправились к нему.

   Порнуху с такими актерами смотреть совешенно не интересно, и потому я отправился посмотреть что лежит в других комнатах. Так или иначе, этот ублюдок никуда не денется, но стоит понимать с кем я вообще имею дело.

   Остальные комнаты также были заставлены всем необходимым для выживания. Запасы еды и воды, отдельной горкой лежали системные предметы. Но не сказать, чтобы их было много. В предыдущей квартире я больше оставил.

   Ну, мужик. Давай, до свидания.

   *ХРАК!*

   Острие алебарды без труда вошло в грудь. Перед этим пришлось схватить одну из девушек за волосы и откинуть в сторону, чтобы не мешалась.

   — Ааааа! — завизжали они в один голос. Да и пусть орут, хоть сколько захотят.

   Мужчина непонимающе уставился на меня и начал исчезать! Но я не стал дожидаться, когда он пропадет, и нанес еще несколько ударов, чтоб наверняка.

   Инвентарь увеличен +40 кг

   Это скольких он успел убить, интересно? Сразу до сотни с лишним меня поднял…

   Завлекал сюда людей, мужиков и страшных баб сразу в расход, а симпатичных оставлял для своих нужд. Неплохо, конечно, но зачем так заморачиваться?

   Ради инвентаря? Вполне вероятно. Я сейчас тоже исключительно из-за него потею, а мог бы спокойно повышать уровни и получать награды.

   Думаю, дойду до двух сотен, и остановлюсь. Дальше буду убивать исключительно сильных тварей и искать себе крутые предметы. А также ждать, когда представится случай поучаствовать в испытании.

   Пусть уникальные сферы чаще всего предлагают неиспользуемое говно, но я всё равно буду верить, надеяться и ждать. Рано или поздно выпадет что-нибудь для призрака.

   — Вы кто? — послышался испуганный голос из под кровати.

   — Х*й в пальто, — я осмотрел свой наряд и понял, что это не такая уж и шутка.

   После этих слов я растворился в воздухе, не желая ни с кем разговаривать, и остановился, чтобы понаблюдать.

   Только что в мире стало на одного урода меньше. Планета стала чище, и этим самым я спас несколько жизней невинных людей. Прям героем себя чувствую.

   Но хорошо ли от этого девушкам? До моего появления они были под защитой, их кормили и поили. Разве что не одевали, но это уже совсем другая история…

   Некоторое время рабыни приходили в себя, пытаясь осознать, что только что произошло.

   Но уже минут через пять одна из них побежала на кухню, и сообщила всем, что они теперь свободны.

   Я же продолжил наблюдение. Ублюдки никуда не денутся, и я их найду хоть сколько угодно. А вот посмотреть на то, как голые девки будут искать выход из положения будет очень интересно.

   Для начала они избавились от трупа. Странно, как быстро они разобрались со стокилограммовой тушей. Причем без какой-либо брезгливости они подхватили окровавленный труп и выкинули его из окна.

   А вот злость на их лицах читалась явно. Видимо они все же были недовольны своим покровителем.

   Оставил их на моменте, когда все начали одеваться. Среди девушек сама собой появилась главная, и она сходу начала раздавать указания кто и чем теперь будет заниматься. Себя она поставила сразу тем, что не дала расклеиться остальным. Поняв, что рабство позади, они начали пускать сопли и слезы, за что получили пару поучительных оплеух.

   Молодцы! Теперь я чувствую, что сделал хорошее дело. Еще и инвентарь увеличил, что не может не радовать.

   Вылетев на улицу, я поднялся на несколько метров над уровнем крыш, и начал выискивать новую жертву.

   Никакой полиции и никаких законов. Всё, что раньше сдерживало тварей, пало. Так что поиски мои не затянулись, уже через десять минут послышался истошный крик.

   Зомби внизу оживились, но найти источник не смогли. Всё потому, что кричала женщина, стоя на крыше.

   Я мысленно сплюнул, так как противником оказался не человек.

   Женщина, прижимая к себе ребенка лет шести, истошно орала и пыталась отползти. Ее преследовала огромная птица. Когда-то, судя по цвету перьев, это был голубь.

   Но теперь эту тварь даже птицей сложно назвать! Ростом она достигает где-то полтора метра. Мощные когтистые лапы, крылья, усеянные шипами, и слегка загнутый клюв, из которого капает зеленоватая жидкость. Яд или кислота, не иначе.

   Никаких навыков эта тварь не применяла. Просто спокойно шла вперед, готовясь поглотить свою добычу.

   Вот только зачем этому голубю люди? Видно же, что по уровням они недалеко ушли. Если для мяса, так можно и вниз спуститься. Тамошние обитатели еще даже гнить не начали. Хотя от некоторых стоит запашок, но они, возможно, и при жизни не розами благоухали.

   Но грех жаловаться. Это первый монстр, встреченный мною с самого начала апокалипсиса. И очень интересно, что с него можно получить. Не инвентарь же? Хотя кто его знает.

   *Курлык!*

   Птица повернула голову набок, разглядела свою цель, и продолжила топать вперед, кивая головой.

   Как был тупым, так и остался. По взгляду видно. Сейчас будет клевать людей, словно они семечки. Без какой-либо цели.

   Как он так эволюционировал? Странно, будто бы кто-то направил его на путь усиления. Да и вообще, каким образом сраный голубь вообще смог убить зомби? Или кого он убил ради получения уровня?

   И это, мать его, голубь. Мне пока не встречались ни кошки ни собаки. А что около зоопарков? А в африке? Там же жопа полная сейчас творится!

   Но это проблемы будущего меня.

   — Ааааа! — всё не унималась тётка. Ребенок не так испугался, но все равно, коленки у него дрожат, и от мутировавшей птицы он глаз не отводит.

   А лучше бы отвернулся.

   Я материализовался прямо за спиной голубя, сделал широкий замах, и рубанул прямо в спину сверху вниз!

   *Чиньк!*

   Да ну нахер…

   У меня аж руки опустились. По моим подсчетам я должен был разрубить его напополам. Минимум перебить хребтину.

   Но мое мощное оружие лишь бессильно скользнуло по перьям, выбив из них искры.

   Но где не получилось с первого раза, получится со второго!

   Я растворился в воздухе, и облетел птицу по кругу. Она только обернулась, чтобы рассмотреть обидчика, но, никого не обнаружив, двинулась дальше. Что-ж, еще шанс!

   *Чиньк!*

   Да не бывает так! Хорошо же ударил! Ну и насрать, в следующий раз кольну как следует. Сзади для этого как раз есть разъем…

   От автора: 

   Хотел выдать бонусную главу за 500 лайков, но проворонил момент. Вот, собственно, исправляюсь)
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Развернув алебарду, я на некоторое время завис. А правда ли я хочу этого? Как я потом буду держаться за это древко, зная где оно побывало?

   Голубь продолжил как ни в чем не бывало топать вперед, и я всё же решился. Ведь еще чуть-чуть, и он начнет лакомиться свежим орущим мясом. А то и улетит, тогда я останусь без добычи.

   Материализовавшись, я присел, и что есть силы ткнул шипом прямо в уязвимую точку птицы.

   *КЬЯЯЯЯЯ!!!*

   Голубь переросток заверещал на всю округу, но я к этому моменту уже растворился в воздухе. Он неистово завертелся, брызжа во все стороны ядовитой слюной, и разливая фонтан крови по крыше, но обидчика так и не нашел. Еще бы, ведь он завис в паре метров сверху.

   Перья защищают от клинка. Возможно, колющим ударом я бы и смог нанести ему хоть какой-то урон, но в любом случае он был бы не критичным. И хоть я сделал всё через жопу, но результат превзошел все ожидания, бешеная птица сначала заметалась по крыше, совершенно позабыв о своих жертвах, и постепенно силы ее начали иссекать.

   Голубь

   Уровень 1 0

   Здоровье 79%

   Десятый уровень… Видимо сначала всю свою стаю покрошил, а затем и на кого побольше переключился. Иначе я не представляю как он смог стать такой тварью. Ведь даже вогнанная по самые помидоры алебарда не смогла прикончить его сразу.

   Здоровье 81%

   Еще и лечится быстро.

   Да, перья защищают от колюще-режущего оружия. Но дробящий урон пройдет практически полностью.

   Дождавшись, когда тварь успокоится, я поковырялся в инвентаре, и достал оттута кастет. Маны в нем восстановилось всего пять единичек, и такая скорость меня совершенно не устраивает. По одной в час? А сколько тогда мне ждать восстановления в алебарде?

   На всякий случай посмотрел как дела с маной в моем главном оружии. Оказалось, что там всё куда приятнее, собралось чуть больше двадцати. Выходит, чем больше запас маны в оружии, тем быстрее она восстанавливается. Или так же, если смотреть в процентных соотношениях. Возможно это зависит от качества предмета, или от чего-то еще… Но в такие подробности пока рано вдаваться.

   Тем более, не время думать о таком, когда прямо передо мной огромная тупая башка с хищным ядовитым клювом.

   Замахнувшись, я материализовался, и тут же нанес удар! Кастет сверкнул в моей руке, осветив на одно мгновение крышу, и с грохотом врезался прямо в глаз твари!

   Та даже пискнуть не успела, сразу отлетев на несколько метров и замерев.

   Здоровье 46%

   Я не знал сколько продлится отключка, и потому сразу достал алебарду. Прицелившись, я начал наносить колющие удары в шею и голову твари. Подходить вплотную не стал, так как не хочется получить порцию яда.

   В крайнем случае потрачу еще десять единиц прочности, с доломаю уже этот пустой череп.

   Но не пришлось. Сначала из под перьев потекла кровь, а потом и вовсе, острие с хрустом ушло под природную броню твари. Всё ее тело напряглось, и спустя несколько секунд тварь затихла окончательно.

   Уровень я за это не получил, но зато выпала синяя картофелина. Долго она не пролежала, так как я сразу переместил ее в инвентарь, и отправился дальше исследовать округу.

   Женщина еще что-то кричала, но я уже не обращал на это никакого внимания. Руки ноги на месте, поднимет жопу, и пошарится по квартирам. Еды там навалом, некоторое время протянет.

   В экономном режиме, по ощущениям, я передвигаюсь со скоростью около двух километров в час. Чуть медленнее, чем спокойная ходьба. Цель я себе наметил практически сразу, но лететь до нее минимум минут пятнадцать, и потому освободившееся время я посвятил разглядыванию пейзажей обновленного города.

   Я внимательно рассматривал, что происходит внизу, и пока летел, заметил несколько животных. Что странно, они не обращаются в зомби. Небольшая стайка собак напала на парочку мертвецов, что забрели на территорию детского садика. Псы действовали слаженно, атакуя сразу со всех сторон и уклоняясь от ударов, но даже так, один мертвец успел укусить полудохлую шавку, вырвав той клок шерсти и добравшись до мяса.

   Та заскулила, но другие члены стаи быстро разобрались с зомби, освободив беднягу из его стальной хватки.

   Пять минут, десять… Но животное так и не обратилось в безумную машину для убийств! Напротив. Один из пёселей подошел, начал зализывать рану, и она затянулась прямо на глазах!

   Видно, что некоторые собаки успели видоизмениться, получили какие-то способности и мутации. Кто-то сливается с местностью, один пес отрастил костяную защиту, у другого на лапах выросли когти, что явно отливают металлом, поблескивая в лунном свете.

   Стая вполне жизнеспособная, они захватили себе участок, окруженный дырявым забором, и стойко защищают свои владения, разрывая на куски непрошенных гостей.

   Гадом буду, если не проверю.

   — Бобик! — я появился в двадцати метрах от одного из псов. Предложить ему было нечего, и потому я просто решил поздороваться и посмотреть, как друг человека отреагирует на меня.

   *Грррррр…*

   Доводить до конфликта не стал, и как только меня окружила вся стая, дематериализовался от греха подальше. Но даже когда я был в нематериальной форме, некоторые собаки по прежнему смотрели в мою сторону. Пусть агрессии они больше не выказывали, но создавалось впечатление, что эти животные меня как-то чувствуют.

   Повторил эксперимент, вылетев за пределы их территории. Собаки собрались у забора, но нападать не стали. Просто скалили зубы, предупреждая, что чужакам вход воспрещен.

   Понял, принял. Не лезу.

   Мне до них нет никакого дела, но всё же, было очень интересно, как система повлияла на животный мир. Тот же голубь быстро перекачался. Стая собак, как мне показалось, не особо сильна. Но это всё потому, что они решили играть от обороны. А безмозглая птица уничтожала всё, что только попадалось ей на пути.

   Думаю, у кошек тоже есть все шансы забраться на верхушку новой пищевой цепочки. Ведь они и раньше убивали ради удовольствия, а теперь в этом появилась еще и польза.

   Потратил на свое любопытство полчаса, но оно того стоило. Информация о новых правилах этого мира, даже казалось бы бесполезная, точно лишней не будет.

   Квартира, к которой я летел, расположилась на втором этаже пятиэтажки. Обычная хрущевка. Она привлекла меня вывеской с предложением помощи всем нуждающимся.

   Вера в человечество во мне изначально была мертва, так что даже терять ее никогда не приходилось. Вот и сейчас не пришлось. Я даже отчасти разочаровался, поняв, что жилец этой квартиры и правда готов помогать всем, совершенно ничего не требуя взамен.

   Проскочив через форточку, я оказался в тесной кухне. У плиты стоял сгорбленный старичок лет восьмидесяти, и в огромной кастрюле варил гречку, периодически подкидывая туда свежераспечатанные банки тушенки.

   Нет, в одно лицо он это явно не сожрет… И потому я продолжил обследовать тесную квартирку. Тем более, из соседней комнаты доносились голоса людей.

   Так и оказалось. В гостиной разместилось пять человек, многие из них выглядели растерянными, интересовались друг у друга, как они смогли добраться до этой спасительной квартиры.

   — Забежала в подъезд, а за мной мертвец! Уже на лестнице догнал, схватил за кофту, и чуть было не укусил! Так дедушка его тростью с этой лестницы и сбросил! А потом приютил, накормил… — закончила свой рассказ тучная женщина лет сорока. Под конец она заплакала, и девушка, сидящая радом с ней, начала ее успокаивать и гладить по голове.

   Жаль, не успел на начало рассказа. Но оно и не важно. Люди в ужасе, дедок им помогает, так как с годами этот самый ужас давно растерял. Всё красиво, и можно лететь дальше, здесь мне поживиться нечем.

   Хотя…

   Два парня лет двадцати сидят обособленно, и исподлобья, даже с нескрываемым презрением смотрят на остальных спасенных. А на девушку с вожделением. Не думаю, что дед даст им тут распускать руки, но послушать их разговоры всё же стоит.

   — Да и насрать, какие у него там способности! — прошипел один из них, тот, что с виду был старше. — У нас на двоих по заточке, пару раз пырнуть, и всё, жрачка наша!

   — Да хрен знает… Нужна ли нам эта жрачка то? Вон, в соседние квартиры зайди, там точно что-нибудь будет… — начал отпираться второй.

   — Лёнь, ну ты как не родной, ей-богу! — старший даже немного повысил голос, но вовремя взял себя в руки, — Тут стратегические запасы, нам хватит на полгода точно!

   — А с этими тогда что? — пацан неуверенно кивнул на остальных выживших, но его старший товарищ лишь оскалился.

   — Этих туда же, только девку оставим. Будем по очереди пользова…

   Инвентарь увеличен +5

   Надоело слушать наполеоновские планы. Минимум один заслужил смерть, и потому нет смысла задерживаться здесь. Да, он никого не убивал, но явно хотел это сделать. А раз есть желание, то и возможности со временем появятся.

   В тесной комнате длинной алебардой не поразмахиваешь, да и жалко тратить на этого упыря запас прочности, и потому в его голову вошел топор.

   Чтобы не мучиться с вытаскиванием плотно застрявшего оружия, я дематериализовался, и через секунду появился около второго, но его огрел кастетом. Хороший, смачный удар. Я отчетливо почувствовал, как сминаются кости его лица, и на пол вместе с кровью вылетело несколько зубов.

   Женщины закричали, и вскоре в комнату забежал дед. Он легко подхватил избитое бессознательное тело на руки и закрыл глаза.

   По смятому лицу пробежала едва заметная золотистая волна, и оно начало меняться на глазах. Уже через пару секунд кости встали на место и срослись, а вскоре и вовсе, от раны не осталось и следа.

   — Кто это сделал? — грозно рявкнул дед, указывая на развалившийся в углу труп. Но все лишь мотали головами, так как никто не видел. — Кто, мать вашу?

   — Да я это, успокойся, — хотел свалить сразу, но в последний момент решил остаться. А то дед будет думать на кого-то из своих, мало ли чем это может обернуться. — Но! — я не дал ему даже открыть рот, — Он хотел прикончить сначала тебя, а потом и всех остальных! Кроме вот тебя, — я указал на девушку, и подмигнув, снова активировал свой навык.

   Не удалось наказать второго. Дедок оказался мощным целителем, и тот, скорее всего, даже боли не почувствует. Но ему будет стыдно, хотя это не точно.

   — И с этим поосторожнее будь, — материализовавшись прямо за спиной у старика, шепнул я ему на ухо, — Всё, бывай. Не бери всех подряд…

   Здесь поживиться особо не удалось, но это не значит, что в городе закончились ублюдки, предназначенные для повышения инвентаря!

   До самого восхода солнца я шерстил по квартирам, облетал чердаки, и выискивал всякую падаль. Сразу нападать нельзя, ведь первым делом надо было убедиться, что именно этот человек для будущего общества никакой пользы не принесет.

   От кого-то я получал по семь килограмм, это были лишь начинающие ушлепки. Большинство меня порадовало десяткой. Те, кто успели убить с начала апокалипсиса уже двоих людей.

   Самым жирным и в прямом и в переносном смысле оказался главарь целой шайки ублюдков. Он подарил мне аж сорок килограмм инвентаря, и немалую гору серых наград. Да, всё это хлам, но к моему счастью нераспакованный.

   Разместились они в канализации. Удобнейшее место, как оказалось. Есть множество входов и выходов, и мертвецам туда попасть довольно трудно. А вот людей заманивать на удивление легко.

   Поманить защитой и едой, а они и сами сразу потянутся.

   Бандиты убивали только тех, кто пытался высказать что-то против или покинуть подземный лагерь. Жирный ублюдок решил сразу править железной рукой, и жестоко наказывал любое неповиновение, а потому к моменту моего появления несогласных с ним попросту не осталось.

   Поначалу я подумал, что это просто обычный лагерь выживших. Ну да, пара десятков баб, несколько забитых мужичков, дети. И с десяток вооруженных бойцов, причем не только системным оружием, но и огнестрелом.

   И когда уже собирался улететь прочь, услышал шепот. Одна девушка предложила другой попытаться убежать или убить жирного, но та лишь шикнула, и рассказала, что ничего не выйдет. Если убежать — догонят и убьют. То же самое, если попытаться убить, но тогда смерть будет куда более мучительной. Да и вообще, многие пытались, и ни у кого не получилось.

   Всё дело в необычном классе, который смог урвать толстый. Он то ли вампир, то ли кто-то еще в этом роде. Убивая людей и поглощая их кровь, упырь становится сильнее и живучее, воруя их характеристики. Зрелище такое себе, но люди уже смирились со своей участью и стараются не отсвечивать, надеясь, что убьют кого-то другого.

   Оказался он и правда довольно прочным. Поначалу я не стал показываться на людях, и просто использовал способности моего оружия. Волна рассечения лишь разрезала кожу у него на спине, и через несколько секунд рана затянулась.

   Поднялась тревога, бойцы забегали, в попытке найти меня. Когда они удалились значительно, я повторил фокус, но на этот раз тут же материализовался, и несколько раз вогнал острие алебарды в спину урода. Но даже так он не сдох!

   А потому, обратившись в призрака, я обогнул орущую тушу, замахнулся как следует, и вбил ему кастет прямо в переносицу несколько раз, напоследок активировав мощный удар.

   Жирдяй завалился на спину, и пока кости лица не срослись, я наотмашь добавил алебардой.

   Следом расправился и с остальными прихвостнями. Тем хватало легкого тычка в затылок, мое оружие за счет своей массы прекрасно пробивало черепа людей со стандартным набором характеристик.

   Опять же. Да, ублюдков я прикончил. Но выживут ли теперь местные? Они обрадовались, что весь кошмар закончился, но я не стал расстраивать их, что самое страшное впереди. Придется взять себя в руки и начать что-то делать самостоятельно. Многие попросту неспособны на это, и их всегда нужно пинать, чтобы заставить выполнить хоть какую-то работу.

   Но это не мое дело. Вычищать падаль я отправился из соображений собственной выгоды. Да, не стал трогать адекватных на вид людей, и на этом всё. Няньчиться со всеми и с каждым, даже если бы и хотел, не смог бы.

   Инвентарь 195 кг.

   В принципе, этого более, чем достаточно. Еще пять кило, и дальше не будет смысла целенаправленно заниматься охотой на людей, лучше сосредоточиться на монстрах. Те же звери могли неплохо прокачаться за это время, и с них будут выпадать хорошие награды.

   Ну, или зомби. Обычных убивать нет смысла, а вот искать мутировавших можно и нужно.

   Вот только первым делом стоит раскрыть несколько наград. И употребить синюю картошку, я уже должен был проголодаться, а дополнительная характеристика лишней явно не будет.

   Из канализации я выбрался как раз неподалеку от того места, где получил свой первый уровень. Недолго думая, полетел в сторону полицейского участка. Раз уж оказался рядом, надо заскочить в гости, посмотреть, как там устроились люди.

   Здание приветливо встретило меня закупоренными наглухо входами и окнами, а также небольшим отрядом системщиков. Те вышли на утреннюю охоту. Многих из них я уже видел, кто-то специализировался на атаках способностями, а некоторые вооружились системным оружием.

   При помощи мечей, копий и луков, те ловко выкашивали мертвячину, скопившуюся за ночь у забора не поднимая лишнего шума. Но о том, чтобы пробиться к продуктовому магазину не могло быть и речи. А потому они довольствовались серой картошкой, не претендуя на какие-либо излишества.

   Что-ж, молодцы. Я полюбовался некоторое время на то, как умирают зомби, и двинулся дальше.

   Облетев всё здание, и убедившись, что с моего последнего визита людей практически не прибавилось, материализовался в одной из пустующих комнат. Здесь меня никто не потревожит, и после обеда я смогу снова пообщаться со здоровяком. Нечего им говнюков кормить, пора поделиться со мной килограммами. А заплатить за это есть чем.

   В прошлый раз я понял, что эти люди могут в будущем принести мне пользу, а теперь я лишь убедился в этом еще раз. Развиваются, думают как улучшить свою жизнь. Да и во главе стоит нормальный мужик, в меру жесткий, но справедливый.

   Постепенно они разовьются, превратясь в полноценное поселение, начнут создавать оружие, вещи. И сошьют мне наконец штаны!

   Как только система вернула мне мое тело, возникло две проблемы. Во первых — я дико хочу есть, а во-вторых — спать. И как бы желудок ни крутило, но усталость оказалась сильнее голода.

   А потому я высыпал гору серой картошки, и начал раскрывать их одну за другой, в надежде отыскать зелья.

   Обычных продуктовых наборов у меня было почти сто девяносто! В основном я собрал их в торговом центре, но и по пути довольно много попадалось.

   Пришлось потратить тридцать штук, прежде чем у меня собрался комплект из двух разноцветных колбочек.

   Еду я аккуратно сложил на пол в углу комнаты, и усевшись за стол, откупорил колбочки, сразу осушив их до дна. Полегчало сразу. Поднялось настроение, появились силы и желание жить. Мир вокруг тут же наполнился красками.

   Значительно раздобрев, я достал из инвентаря синюю картофелину, и сразу ее активировал. Ожидал увидеть шикарно накрытый стол, но получил совершенно другое…

   — Шприц? Колба? — я начал вертеть в руках странный предмет, и лишь через несколько секунд догадался вызвать системную подсказку. — Хм… А вот это уже интересно…
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Вакцина ред.

   Описание: Одноразовый предмет. При использовании позволяет приобрести стойкий иммунитет от зомби-вируса на срок до 1 месяца.

   Просто стеклянный шприц с голубоватой мутной жижей. Короткая, но толстая игла как-бы намекает, что ее надо вогнать в жопу, и минимум месяц можно не бояться укусов. Хотя если и сожрут, будет не очень приятно. И даже обидно.

   Пришлось доставать следующую картофелину. Применю шприц после еды, а то мало ли, вдруг на голодный желудок он не так хорошо подействует. Еще и приписка эта: “До 1 месяца”. Значит, может и меньше.

   Сегодня на завтрак система решила порадовать меня шкворчащим стейком с каким-то просто невозможным вкусом. Также прилагалась бутылка красного вина без этикетки, соответственно бокал и прочие столовые приборы, а также какое-то ягодное пироженое на десерт.

   Запах от жареного мяса сразу заполнил комнату, и я, истекая слюной, накинулся на еду. Аж в ушах затрещало, так усиленно жевал. Насчет вина некоторое время подумал, стоит ли его с утра пораньше употреблять, но вскоре сдался, и наполнил свой бокал.

   — Что там за херня? Откуда запах, лять?

   За дверью послышались шаги, а затем и голоса. Люди учуяли запах, что разнесся, как оказалось, по всему зданию, и теперь усиленно его ищут. Я бы тоже искал, если бы питался серыми наборами, так что их можно понять. Но не ради этого ли я сюда пришел? Поговорить рано или поздно придется, как ни крути.

   — Здесь по ходу!

   — А ну отойди. — послышался знакомый голос прямо под дверью, — Расступитесь, идиоты!

   На всякий случай, я закинул себе в рот последний кусок мяса, отпил из бокала, и активировал дематериализацию. Вдруг сразу стрелять начнет.

   — Точно! Тут! — зарычал здоровяк, ворвавшись в комнату, — Какая падла тут хомячит? Вылезай, придурок, всё равно не спрячешься!

   Он начал переворачивать всё в комнате вверх дном. Видимо подумал, что кто-то решил закрысить вкусную еду. Но поиски его ни к чему не привели, отчего он разозлился еще сильнее, начав орать на воздух. Его подчиненные тем временем поспешили удалиться, сразу видно, что этого мужика лучше не злить.

   Но вскоре я понял, почему они все убежали! Прямо на глазах мужчина начал обрастать бурой шерстью. Лицо его начало вытягиваться, постепенно превращаясь в звериную морду. Но самое главное, хоть его тело и увеличилось в размерах, одежда на нем не порвалась, а просто растворилась, словно впитавшись в шкуру!

   Охренеть.

   Спустя минуту вместо здоровяка передо мной стоял огромный мохнатый медведь.

   Он начал втягивать носом воздух, в поисках негодяя, но…

   — Извини, конечно, но я пироженку не доел… — я появился около стола и схватил десерт, тут же запихав его в рот. Замерев всего на секунду, взял также недопитую бутылку вина и сразу спрятал ее в инвентарь. Ведь если не доесть, характеристика может не прибавиться. Придется пить до дна.

   *ГРРРААА!*

   Медведь заревел, и я тут же активировал свой классовый навык. Ну нахер с таким в тесном помещении бороться. Да и смысла в драке нет, я планировал просто пообщаться.

   Не зря я изучал ранее животных. Оборотень тоже от них не далеко ушел, и также как псы чувствовал, где я нахожусь.

   Я некоторое время летал вокруг косолапого, и тот постоянно следил за моими передвижениями, не подставляя спину. Пока он разворачивался, большая часть мебели вокруг превратилась в дрова, ведь его толстый зад едва ли умещался в тесной комнате.

   — Еду не затопчи, — я снова появился, поняв, что медведь не пытается напасть, — Вон, в углу стоит. Это своим можешь раздать, мне не нужно.

   После моих слов началась обратная трансформация. Обратный процесс длился чуть дольше, и было видно, что удовольствия человеку он не доставляет.

   Уже через пять минут передо мной лежал обессилевший мужчина. Лоб его покрылся испариной, а дыхание было тяжелым и частым.

   — На, попей, — я сжалился, и протянул ему колбочку с красной жидкостью. Тот отказываться не стал, и сорвав зубами пробку, осушил емкость до дна одним махом.

   Я же достал вино и приложился к горлышку. Делиться не собираюсь, но чтобы тот не просил, заранее достал холодную баночку пива.

   — Спасибо. — буркнул тот, и сделал несколько смачных глотков, — Сушит после этой херни пи**ец…

   Я лишь понимающе кивнул, и несколько минут мы просто молча употребляли алкоголь. Он приходил в себя после трансформации, а я… Переваривал еду. Легла она хорошо и куда нужно, так что мне просто оставалось ловить этот миг блаженства.

   — Ты с какой целью пожаловал то? — нарушил тишину здоровяк. — Баб пользовать не дам, сразу говорю…

   — Да прост… Что? — я не сразу переварил услышенное, — нахрена мне твои бабы?

   — Да был тут один. — Ухмыльнулся здоровяк, — Невидимка. Я его по запаху нашел и всю жопу разодрал, но он, падлюка, свалил как-то…

   — А меня ты как увидел? — на всякий случай поинтересовался я. — Ведь не по запаху же?

   — Да хрен тебя знает. Просто почувствовал, — отмахнулся он.

   Мы некоторое время просидели молча. Бутылка вина подходила к концу, а у здоровяка закончилась уже четвертая банка пива, когда я вспомнил, с какой целю сюда прилетел.

   — Я чего пришел то! — хлопнул я себя по лбу, — Есть кого убить? Я тут за ночь столько мрази перебил, одного не хватает для круглого числа…

   — Ты е**нутый по ходу, — покачал головой он, — Но как полицейский, я не позволю тебе этого сделать.

   — Они в камерах?

   — Не они, а он. В подвале, дальняя от лестницы, слева. Но я тебе не разрешаю!

   Ага, понял. Улыбнувшись, я растворился в воздухе, оставив на своем месте еще две банки холодного пива, пять серых картофелин, и одну зеленую.

   Здоровяк лишь помотал головой, но вскоре всё это переместилось в инвентарь.

   — Игорян! — рявкнул он, и спустя минуту послышались торопливые шаги.

   — Да, тащ майор! — выкрикнул вбежавший запыхавшийся парень. Прямая противоположность лысого. Щуплый, невысокий. Насколько я помню, именно он колдовал с воздухом в прошлый раз.

   — Иди, убери труп из камеры…

   Дальше я не слушал. Надо поспешить, а то придет Игорек за трупом, а он еще живым окажется. Некрасиво выйдет…

   Приняв облик призрака, я даже на некоторое время завис. А чего это я только что сидел и мило болтал со здоровяком? Чуть было на рыбалку не позвал.

   А, вино. Точно же. Целая бутылка принятая в одно лицо творит чудеса. Я становлюсь милым и общительным. Надо поосторожнее с этим быть. Благо хоть алкоголь перестает действовать на мой мозг, когда я превращаюсь в призрака.

   В камере и правда сидел всего один человек. На мужчине живого места не осталось, всё тело в синяках и ссадинах. Уж не знаю за что его так, но здоровяку я в этом плане доверяю, и потому можно смело прикончить заключенного без каких-либо мук совести потом.

   Инвентарь увеличен +10

   Теперь понятно, за что его так. Удобно, и самому разбираться не надо.

   Теперь мой инвентарь может вместить двести пять килограмм, но забивать я его пока не буду. Возможность поместить туда тело зомби дорогого стоит. Теперь мне не придется материализоваться для того, чтобы поворошить гору трупов. Просто разбросаю их, и спокойно подниму свои награды.

   А еще можно кидаться кирпичами с высоты. Эффективный метод борьбы с зомби, но в таком случае наград я не получу совершенно, только опыт. А потому придется по старинке.

   Прежде чем отправиться на поиски сильного чудовища, я некоторое время наблюдал за жизнью в полицейском участке. Прошло всего… Дня два? Я даже не уверен, сказывается полное отсутствие сна, дни слились воедино, и я не представляю сколько времени это всё уже длится.

   Да и плевать, в общем то. Главное, что люди начали адаптироваться к изменившимся условиям. Вот с охоты вернулись бойцы. Их встретили несколько женщин, помогли снять броню и сразу отправились ее стирать. Также заранее было накрыто на стол. Пусть без излишеств, но всё же. Холодную еду из серых картофели подогрели и спрятали в инвентарь, чтобы не остывала, и выложили из него лишь когда бойцы появились у порога.

   В общем, все при деле. Защитников берегут, о них заботятся, а они в свою очередь рискуют своими жизнями, чтобы добыть немного еды, стать сильнее и защитить своих близких.

   Милота то какая. Как хорошо, что мне попался мой класс. Бррр… А ведь выбери я что-то другое, мне бы пришлось постоянно держаться как можно ближе к людям.

   Но мне почему-то кажется, что и так придется. Увы, от этого никуда не деться. Плюс система может подкинуть что-нибудь гадкое, заставит к кому-нибудь прилипнуть в конечном итоге.

   Думаю, самое время проверить как там пацан с луком. Тем более, что это мне по пути. Направиться я решил куда глаза глядят. Подойдет любое общественное место, ведь там, где могли скопиться люди, в любом случае будут сильные твари. А мне сейчас только они и нужны.

   Дальше планировать нет смысла, в любом случае действовать пока стоит по обстоятельствам. Хорошо было бы подключиться к интернету и посмотреть как обстоят дела в мире. А также почитать форумы про систему, навыки и прочее. Ведь где-то же должны быть уникальные сферы и навыки? Или найти способ чаще участвовать в испытаниях.

   — Коля! Коленька! — послышался писк откуда-то снизу.

   В этот момент я летел где-то на уровне четвертого этажа, и собирался залезть на чердак. Но писк показался мне знакомым.

   О как! Награды решил не отдавать? Или наоборот, боялся меня больше чем мертвецов?

   Из окна второго этажа высунулась девчонка, а внизу ее брат пытался спастись от целой ватаги мертвецов. На его теле уже видны следы укусов, но он по прежнему не сдается, выпуская в них стрелу за стрелой.

   Судя по всему, как только на улице стало светло, он отправился собирать награды и стрелы. Без этого заплатить за аренду оружия не получится, да и есть тоже что-то надо. Не думаю, что бойцы на другой стороне дома с такой скоростью добычи смогут обеспечить сто человек на чердаке достаточным количеством пропитания. Уж очень осторожничают.

   А вот пацан напротив, повел себя крайне безрассудно.

   Мертвецы зажали его в углу, и с каждой секундой подбирались всё ближе и клацали зубами, готовые разорвать парнишку на части.

   Он же в ответ выпускал стрелу за стрелой, не желая сдаваться. Но всё бесполезно, ведь против него был минимум один громила. Из него хоть ёжика сделай, поможет только чёткое попадание в глаз, иначе такую махину не свалить.

   Ну всё, добегался.

   
* * *

   Николай всю ночь отстреливал мертвецов, попросту заняв одну из квартир на втором этаже. Он раньше жил тут, так что и ключи у него имелись. С собой взял сестренку, так как оставлять ее в том лагере было куда опаснее. Мало ли что учудят эти два ублюдка. Их давно надо было выгнать, но все мужики чуть ли не круглосуточно заняты добычей наград.

   Очень. Медленной. Добычей.

   Даже по мнению паренька взрослые слишком осторожничают. Какой-то староста подъезда придумал такой способ, и все согласились. А мальца никто слушать не стал.

   Когда солнце поднялось над горизонтом, охоту пришлось прекратить. Всё потому, что стрелы попросту закончились.

   Под окном лежало штук двадцать мертвецов, но минимум пятеро из них тут еще с прошлой охоты. Тогда всё прошло гладко, и парень неплохо прибарахлился, собрав три картофелины и два серых шарика. В одном из которых оказался колчан стрел, а в другом бесполезный ножик. Зато немного поели.

   Даже не стали возвращаться обратно в поселение на чердаке. Просто стащили побольше хлама к двери на случай, если будут прорываться зомби, и на этом успокоились.

   Но теперь эти завалы пришлось разгребать…

   Николай спустился на первый этаж, проник в квартиру, и уже через окно, убедившись, что вокруг всё спокойно, выбрался на улицу.

   Первым делом он собрал уцелевшие стрелы. Доставал их аккуратно, так как неизвестно, когда можно будет получить еще комплект.

   Для этого он делал ровный аккуратный разрез ножом. Но не тем, что достался ему в стартовом наборе, а нормальным, несистемным.

   Но награды собрать не успел. Сначала послышался шум в кустах. Парень натянул тетиву, и направил на звук свое оружие. Так как по звуку там был всего один зомби, он не стал сразу забираться в квартиру.

   Но как только мертвец показался, Николай замер. Из кустов вышла женщина. Лицо, руки и ноги ее были изгрызаны, а одежда покрыта бурыми пятнами застывшей крови.

   — М… Мама? — только и смог выдавить из себя паренек. На глаза навернулись слезы, и как он ни пытался себя убедить, выстрелить так и не смог.

   Он сразу вспомнил недавние события, когда у всех резко заболела голова, а потом люди начали выбегать из квартир сначала в подъезд, а потом и на улицу. Мать, словно в помешательстве, бросила своих детей и убежала вместе со всеми. Коля с сестрой тоже пытались, но поток людей не позволил им даже открыть дверь, и спустя пару попыток, он потерял сознание.

   А затем эти цифры, надписи перед глазами. Характеристики как в компьютерной игре…

   И обратившийся в ходячего мертвеца самый дорогой человек.

   — Коляяя! — крик сестры тут же привел его в чувства, напомнив, что теперь кроме него у нее никого нет. Но было поздно.

   Зомби успел вцепиться в выставленную вперед руку, и парню ничего не оставалось делать, кроме как бежать.

   Слезы лились из его глаз от понимания, что он подвел сестру. Ведь укус — это приговор. Но он должен успеть! Успеть собрать награды и оставить после себя хоть что-то!

   Но и это оказалось невозможно. Крик сестренки привлек целую ораву тварей. Среди них был и измененный, против которого Николай при всем желании ничего не мог поделать.

   А потому он просто побежал, пока не свернул за угол и не уперся в забор. Там он и решил дать тварям последний бой.

   Вытерев слезы, он воткнул перед собой все оставшиеся стрелы, и натянул тетиву. Первый!

   Зомби, выскочивший из-за угла сразу упал навзничь, получив стрелу в переносицу. Но ему на замену пришли еще два.

   Руки парня тряслись от перенапряжения, но он, стиснув зубы, продолжал выпускать стрелу за стрелой. Плевать на усталость. Плевать на то, что этим он ничего не добьется. Но он должен сделать хоть что-то. Чем больше мертвецов он прикончит, тем меньше их останется в мире, где будет жить его сестренка!

   — Ловите, суки! — зарычал он, выпуская предпоследнюю стрелу. — Мало вам? — он орал, совершенно забыв про то, что так он только привлечет больше внимания. Его это уже не волновало.

   Последняя стрела сорвалась вперед, и разбилась в прах об непробиваемую броню громилы. Но пацан лишь оскалился, и отбросив в сторону лук, схватился за нож.

   Мертвецы всё прибывали и прибывали. До ближайших осталось всего ничего, и потому пацан, попрощавшись с жизнью, рванул им навстречу. Лишь в последний момент он зажмурился, и…

   Вспышка! И десяток зомби разом упали на землю!

   Спустя несколько секунд громила пришел в себя, и уверенным шагом направился к своей жертве, но раздался хруст, и тварь с грохотом завалилась вперед.

   — Мда… Зеленая… — прямо из воздуха появился мужик. В руках он сжимал алебарду, но при этом смотрел на землю, небрежно попинывая зеленую награду. Навык… Николай мог только мечтать о таком. А мужчина смотрел на эту книжку исключительно с пренебрежением, будто бы расстроился. — Ну да похер, тоже сойдет…

   Выглядел он странно, и потому парень сразу узнал его. Коричневый грязный плащ, подвязанный поясом, высокие ботинки, и странного вида шляпа. Также Николай помнил и про долг, который он должен отдать за аренду лука…

   — Дядь, забирай награды, наверное. Я по ходу всё, отбегался… — шмыгнул носом пацан. Силы начали покидать его тело, а место укуса нарывало всё сильнее. — Но спасибо… Что с мамой разобрался. Я бы не смог.

   Мужчина посмотрел сначала на громилу, потом на пацана. Затем нахмурился, кивнул сам себе, и растврился в воздухе

   Может успею еще картошки сестренке отнести? Но я могу обратиться в любой момент, и она не сможет меня остановить… — задумался парень, — Но ведь можно просто закинуть все награды через окно!

   Николай поднялся на ноги, и собирался, было, отправиться на сбор наград, но резко замер. Прямо у его ног лежал шприц. Он невольно привлек внимание парня своим странным видом, и потому Николай наклонился и взял его в руки.

   — Что? — слезы снова покатились по его щекам, — Спасибо! — вскрикнул он, обращаясь куда-то в пустоту. — Спасибо… — теперь уже прошептал паренек, сжимая в руках подарок.
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Ой, да хорош реветь! Лезь уже в дом, придурок!

   Надоело смотреть, но и улететь просто так не могу. Надо удостовериться, что он благополучно соберет все награды и заберется в квартиру.

   Ну как, все. Те, которые он сам добыл. Остальным делиться не собираюсь, а то расслабится.

   Вакцину он использовал сразу. Да, можно было повскрывать картошку и найти зель лечения, но я всё же решил дать ему фору в один месяц. Если вдруг укусят меня — не беда. Ладно бы постоянный иммунитет, а так, смотреть на таймер и ждать когда закончится действие вакцины — ни к чему. Ведь как минимум меня никто не укусит, а как максимум — зелий у меня более чем достаточно.

   Я посмотрел как они устроились. Вроде неплохо: вода есть, еды теперь тоже предостаточно. Да и снаряжения должно хватить, сфер он выбил довольно много, хоть в одной точно будут стрелы.

   Следом я заглянул в лагерь, посмотреть, как там обживаются люди. Оказалось, никак. Контроля там никакого, руководителя попросту нет, и люди занимаются тем, что сидят и чего-то ждут. Некоторые разбрелись по квартирам и опустошают запасы еды, но большинство так и остались на засранном чердаке.

   Могли бы хоть убраться или, не знаю, мертвецов поубивать. На голубей поохотиться в крайнем случае, а то эти твари не так безобидны, как казалось мне ранее.

   В общем, сплошное разочарование. Особенно на контрасте с людьми из полицейского участка. Там все при деле, пусть даже многие занимаются какой-то бесполезной ерундой, но даже так, никто не бездельничает. Отсюда и куда меньше стресса. Тут же царит гнетущая атмосфера. И с каждым днем будет только хуже, если ничего не поменяется. Если не появится сильный лидер, который заставит людей работать.

   Ладно, я пробыл среди людей слишком долго. Тут даже вино перестало бы действовать…

   Перед тем, как отправиться на новую охоту, я заглянул в интерфейс.
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   В основном всё так же, если бы не одно но. После стейка, пироженки и бутылки вина у меня повысился интеллект. Особых изменений я не заметил, но единичка и не должна давать каких-то значимых результатов. По логике, у меня должна была улучшиться память и… Скорее всего скорость мышления или вроде того.

   И насколько я понимаю, каждое улучшение не только приносит неприятные ощущения, которых легко можно избежать лишь обратившись в призрака. Но также появляется усталость и голод. В случае прокачки при помощи картошки, это всё становится не так заметно. Ведь строительные материалы заранее поступают в желудок.

   Вообще, если не приглядываться к себе, то изменений и не видно. Но на самом деле та же Сила у меня повысилась в разы, просто я не обращаю на это внимания.

   Когда я беру в руки алебарду, мышцы наливаются мощью. Ощутимая волна силы прокатывается по всему телу, проходит усталость, и кажется, словно с этой алебардой я могу хоть горы свернуть. Но это лишь временный эффект, пока я не уберу оружие в инвентарь.

   Мои родные характеристики же действуют не так заметно. Всё потому, что я постепенно привыкаю к своим новым возможностям.

   А ведь можно проверить! На глаза как раз попался спортзал, и я, не задумываясь, сразу завернул туда. Попробую поднять пару штанг, посмотреть, какой вес смогу осилить.

   Влетев в помещение, обнаружил внутри небольшую стайку зомби под предводительством громилы. Ни капельки не удивлен. Первым делом я подумал, что это обычный мертвец, который при жизни был здоровяком, но нет. Слишком много изменений в теле.

   Этот был больше похож на гориллу: мощные руки достают практически до пола, а ноги наоборот, немного укоротились. Да и сам он опирается сразу на четыре конечности. Разве что шерсть не отросла, да и видно, что это существо когда-то было человеком, как минимум черты лица сохранились.

   Остальные здесь были первоуровневыми слабаками. Один зомби и вовсе, оказался зажат под грифом, и теперь лежал, не в силах выкарабкаться из под тяжелой штанги. Видать изменения застигли его, когда он делал жим лежа.

   С мелкими и бесполезными тварями разбираться не хотелось совершенно, и потому я сразу активировал Рассечение. Мертвецы молча легли, лишившись своих голов, но громила словно даже не заметил этого. Да, на его коже появились раны, но они затянулись практически сразу.

   Но это не стало проблемой, так как я материализовался за его спиной, и замахнувшись, что есть силы вогнал лезвие алебарды ему в затылок, словно колун в бревно. Благо, высота потолков позволяла сделать широкий замах.

   Раздался треск, но пробить толстую кость и повредить крошечный мозг с первого удара не получилось.

   Я ожидал, что горилла будет медлительной, но как только мое оружие коснулось головы твари, мощная рука сразу метнулась в мою сторону.

   Но проскочила сквозь мое тело, в последний момент я всё же успел активировать свою способность.

   Судя по тому, как улетел тренажер, который горилла случайно зацепила ударом, мне было бы даже не больно, не успей я спрятаться. Просто мгновенная смерть от перелома меня.

   Здоровяк развернулся всем телом и заозирался. А я решил еще раз подумать, прежде чем нападать вновь. Но и велосипед изобретать нет смысла.

   Взлетев под потолок, я сжал в руке кастет и заранее замахнулся. Материализовавшись прямо над ним, сразу активировал мощный удар, вложив в него всю душу и любовь к дикой природе.

   Кастет сверкнул и тут же врезался в рассеченный затылок твари. Ее сразу отбросило вперед, а я не стал дожидаться ответных действий, и растворился в воздухе прежде, чем горилла попыталась схватить и раздавить назойливую букашку.

   Да хрена тебе лысого!

   Как только тот обернулся, я снова очутился у него за спиной, но в этот раз в моих руках появился топорик.

   Им проще дрова колоть. Ну и черепа тоже, но это не точно.

   Череп сзади после удара покрылся трещинами, и я начал вбивать удар за ударом в одну точку, постоянно меняя позицию.

   Горилла взревела, и начала носиться по спортзалу, разрушая всё вокруг и пытаясь достать невидимку, но всё без толку.

   Раз за разом я увеличивал количество трещин и расширял постоянно затагивающуюся рану, пока, наконец, череп не раскололся окончательно.

   Но тварь оказалась умна! Неспроста она начала метаться в поисках невидимки, такого я за зомби раньше не замечал.

   Так и с раной. Мертвец, поняв, что череп поврежден, попросту закрыл рану рукой! И теперь сколько ни бей по затылку, ничего из этого не выйдет.

   Горилла перемещалась, опираясь на три конечности, а четвертая теперь занята, лежит на затылке. Ранее я не атаковал ее спереди, например в глаза, только потому, что боялся получить стремительный удар. Но теперь всё поменялось.

   Я несколько раз ткнул алебардой в шею, снова пристроившись сзади, и это дало нужный мне результат. Монстр снова начал носиться по залу и крушить всё вокруг.

   Я же встал у него на пути, упер древко в пол, направив острие прямо в морду бегущему на меня зомби.

   — Мужчина, яйца не поколите, — я материализовался лишь на долю секунды, чтобы выпустить свою пику.

   Сквозь меня, словно бронепоезд, пронеслась огромная туша. Алебарда выдержала, и вошла в голову гориллы сантиметров на двадцать, превратив в кашу морду и содержимое черепа, а увлекаемая инерцией груда мышц покатилась по полу.

   Спустя секунды всё вокруг стихло. И лишь мерное постукивание по двери напоминало, насколько громко мы тут дрались с громилой. Благо, двери изначально были закрыты, и потому никто не смог зайти к нам на огонек.

   Первым делом я вернул на место свою алебарду. От ее былой прочности в тысячу единиц осталось всего шестьсот с копейками. Даже если я использую все ремонтные наборы, что мне удалось достать из серых горошин, этого не хватит для полного восстановления.

   Да и кастету досталось, хоть и не так сильно. Он мне тоже помогает довольно часто, и не хотелось бы потерять столь приятный козырь. Мощный удар прекрасно ломает кости, чего не всегда можно сделать с помощью алебарды. Острое лезвие попросту соскальзывает с гладкого черепа.

   Собрав все награды, я наконец вспомнил, зачем вообще пришел сюда. И пусть практически все тренажоры здесь теперь выступают скорее в роли металлолома, но найти пусть и погнутый, но гриф не составило труда.

   В силу надо будет всё же вложиться… От пола я могу поднять сто десять килограмм. Но сразу после этого я сдохну, сил не останется совершенно. И нет смысла говорить, что с таким весом я даже шага не смогу сделать. Можно было бы попробовать и больше, но я решил остановиться на достигнутом.

   Впереди еще много дел, и уставать только ради того, чтобы утолить свое любопытство, я не хочу.

   Зато с алебардой в левой руке, я могу поднять тот же вес одной лишь правой! Но тут всё логично. Характеристика силы у меня сейчас показывает пять единичек, и ровно такую же прибавку дает мое оружие. То есть с ней я становлюсь вдвое сильнее! Отсюда и такое ощущение могущества.

   Остальные упражнения делать не стал. Потом, может, буду сравнивать, когда характеристики вырастут до приемлемых значений. Пока что я не могу считать себя сверхчеловеком, но это лишь вопрос времени. Те же испытания, а также плотные обеды из синих картофелин. Всё это со временем сделает меня намного сильнее.

   Награды с обычных мертвецов, которых я убил рассечением в первые секунды боя я даже рассматривать не стал. Какие-то книжки, несколько навыков и горошин. Когда скопится достаточно, максимум горошины поразглядываю.

   А вот горилла порадовала. Правда перед этим огорчила, ведь награда выпала прямо перед ней еще до того, как она завалилась вперед. Из-за этого пришлось двигать двухсоткилограммовую тушу руками. Можно было сделать это инвентарем, но выгружать, а следом загружать обратно все добро совершенно не хотелось.

   Тем более, что после устроенной здесь мясорубки, штын в помещении стоял такой, что хоть топор вешай. Провоняют вещи и пиво, придется обновлять комплект.

   Погнутый гриф пришелся как нельзя кстати. Я подсунул его под зловонную тушу, и уже при помощи рычага смог ее немного сдвинуть, обнаружив на полу книжку, переливающуюся всеми цветами радуги.

   Пляска смерти уник.

   Описание: Пассивный навык. Воскрешенное вами существо получает 50% бонус ко всем характеристикам на первые 30 секунд.

   Даже так, нет смысла унывать. Найду некроманта, которому выпадет какой-нибудь призрачный навык, и обменяю. Ну, или пусть лежит пока.

   Зато я узнал две вещи. Некоторые мертвецы обладают пусть и примитивным, но разумом. Интинкты преобладают над ним, но все равно, эта горилла была способна делать какие-то выводи. Кто-то атакует ее со спины и сразу пропадает — значит он невидим, и его можно достать, покрошив всё вокруг. Ранее мертвецы просто забывали про меня, стоило только раствориться в воздухе.

   Еще я понял, что уникальные награды могут выпадать из уникальных существ! Подобных громил я раньше не видел, даже если не учитывать наличие интеллекта, он все равно отличался от остальных конструкцией своего тела. Выходит, он и сам был уникальным, мутация пошла в какую-то свою сторону, и если бы у него была возможность прокачаться, эта тварь могла бы дать прикурить любому.

   Уникальные награды хорошо, но и о синих забывать не стоит. Мне подойдет что угодно, лишь бы оно было мощным, и в идеале редким, то есть синим. А потому что-то исключительно для призраков я буду искать постольку поскольку.

   Если попадется уникальное существо, то я определенно его грохну. Но специально искать их слишком накладно, по крайней мере до тех пор, пока полеты на высоких скоростях не станут для меня обыденностью.

   Вылетев из спортзала я сразу набрал высоту, поднявшись над крышами близлежащих домов.

   Ну как, сразу. На это ушло примерно полчаса, всё же попусту тратить ману нет смысла.

   Повертевшись в разные стороны, увидел, как неподалеку приличных размеров толпа зомби штурмует продуктовый магазин. Вход всего один, и он хорошо заделан, но даже так, несколько громил успешно разбирают завалы, чтобы освободить путь своим более мелким товарищам.

   Громилы. Втроем, сообща, хватают тележки, палки, и прочий хлам, что надежно перегородил единственный проход в помещение. Не прут напролом, а именно разбирают, и это странно…

   Люди тем временем тоже не сидят на месте, и всячески пытаются навредить громилам, бьют их по рукам и пытаются попасть в глаза, чтобы те поумерили пыл.

   Но это им никак не помогает, плюс зомби-стрелок, засевший неподалеку и прикрывающийся телами своих более слабых сородичей не прекращая ведет стрельбу по позициям людей.

   Безуспешно, так как какой-то системщик каждый раз на мгновение создает полупрозрачный энергетический щит, отбивающий атаки твари. Но всё же, людям приходится лишний раз прятаться при каждом выстреле, что очень сильно отвлекает.

   Интересно, почему мертвецы действуют настолько слаженно…

   Все вокруг не могли резко поумнеть, так что я сразу направился к месту схватки, чтобы понять причины столь чёткой работы зомби. Есть догадки, но их надо проверять.

   Увы, но если ускориться, я окажусь перед врагом с голой задницей. В плане маны, очевидно.

   И потому оставалось лишь надеяться, что люди смогут продержаться до моего появления.

   Приблизившись, понял, что ребята непростые. У всех и каждого были какие-то способности и зелья, а также добротный запас оружия и боеприпасов. Всё сплошь системное, а значит и уровни у них должны быть соответствующие.

   Изначально я думал, что людей здесь всего ничего, но оказалось, что они просто хорошо спрятались. Вход в помещение довольно узкий, и туда попросту больше пяти человек не влезет, а потому бойцы периодически менялись, как только мана или силы начинали подходить к концу.

   Но вечно так они обороняться не смогут. Тем более, что пока я добрался до магазина, громилы окончательно разломали стену из хлама, возведенную перед входом.

   Но оказалось, что это лишь первый рубеж! Второй был уже внутри здания, сразу за узким проходом.

   Мертвецы не могли нападать сразу со всех сторон, и им приходилось заходить туда по одному. Особенно здоровякам было тесно, они с трудом протискивались в дверной проем, и уже находясь там не могли раскрыть свой потенциал в полной мере. Тем более что люди начали атаковать с куда большим остервенением.

   Когда я подумал, что в этой схватке определенно победят системщики, картина боя снова поменялась. В здании были пусть и зарешеченные, но окна. Мертвецов не смутило то, что они находятся на высоте пары метров над землей.

   Обычные первоуровневые зомби начали строить лесенку из своих тел, вставая на четвереньки. Поначалу у них получалось так себе, но со временем они научились, и уже минут через десять первый мертвец вцепился в решетку на окне одной рукой, а другой, неуклюжим движением разбил стекло. После чего потерял равновесие и рухнул на пол.

   Стекло было непрозрачным, и как только оно осыпалось, я увидел, что в магазине прячется по меньшей мере тридцать человек. Это как минимум, а на деле может быть и вся сотня.

   Мертвецы не остановились на достигнутом, и вскоре стрелок, оставшийся без работы, забрался по ступенькам, начав выпускать шипы один за другим.

   Внутри началась паника, и лишь спустя несколько минут из окна полетели стрелы. Они вонзались в мертвую плоть, но не наносили твари никакого урона. Уж я то помню, как трудно с этой тварью надо бороться. Обычно они ловко прикрываются за телами своих товарищей, и достать гада довольно сложно. Для этого надо действительно хорошо уметь пользоваться луком.

   Кстати, есть смысл потренироваться.

   Я проник в соседнее здание, и материализовался в квартире на втором этаже.

   Аккуратно открыв окно, достал лук и положил на подоконник несколько стрел.

   Первая ушла в молоко, поразив какого-то погрызанного задохлика. Убедившись, что меня не заметили, выпустил следующую, уже учитывая, в какую сторону я промазал.

   — Уже лучше… — кивнул я сам себе. Пусть стрелка я и не убил, но зато смог попасть ему в шею!

   После каждого выстрела я на всякий случай исчезал, и появлялся лишь для того, чтобы натянуть тетиву и отпустить стрелу.

   И это спасло мне жизнь, ведь после второго выстрела мертвецы решили дать отпор. В окно, где я стоял, прилетел здоровенный кусок асфальта!

   Свежевыдранный, надо полагать.

   Присмотревшись, я увидел, что метнул его громила. Он сразу потянулся за следующим куском, и мощные пальцы без труда вырвали из земли бордюрный камень.

   Но больше ничего громила метать не стал.

   Мертвецы замерли, будто бы в ожидании чего-то, лесенка из тел снова рассыпалась, и только при входе в магазин продолжалась ожесточенная битва. Всё выглядело так, словно все только меня и ждут.

   А потому я снова появился буквально на полсекунды, и за это время успел выпустить стрелу.

   Бордюрный камень со свистом влетел в комнату, и отскочив от пола вошел в противоположную от окна стену, по пути проломив шкаф. Там он и остался.

   Стрелок тоже совершенно забыл про затаившихся в магазине людей, и пальнул в мою сторону, срезав своим шипом люстру, что ранее висела за моей спиной.

   Я переместился в другую квартиру, этажом выше, но стоило мне начать открывать окно, как мертвецы повторили атаку. Только на этот раз камнями бросался не один громила, а уже целых три!

   Я несколько раз менял позиции, но мертвецы были настороже. И пусть атака на людей не прекратилась, но значительная часть сил оттянулась на меня.

   — Ерунда какая-то, — мысленно покачал я головой, как только понял, что для меня готовилась засада.

   У каждого выхода из этого здания затаились быстрые зомби. Они прятались за дверями, в кустах, один даже залез в мусорный бак.

   Заметил я их лишь потому, что мне надоело стрелять, и я отправился в самую гущу тварей, чтобы выяснить что с ними не так.

   Будь я обычным, нормальным человеком, я бы рано или поздно попытался покинуть этот дом. И в таком случае на меня напали бы из засады в самый неожиданный момент. Мертвецы продумали это, будто бы ими руководит человек.

   Может в нашем городе завелся некромант какой? Тогда можно будет выгодно обменять книжку навыка.

   Собственно, с такими мыслями я и отправился на разведку.

   Всего мертвецов скопилось штук сто, но что примечательно, минимум двадцать из них — измененные. Пятеро громил, один стрелок, остальные все тощие и дохлые, но очень быстрые твари. Я пока не определился с названием, прыгуны или бегуны, так как у них нет проблем ни с тем ни с тем…

   Попался…

   Я не мог не обратить внимание на одну странность. Среди мычащих мертвецов я обнаружил одного, что вел себя совершенно иначе. Он озирался по сторонам, словно живой, выискивая взглядом опасность. На его лице читались эмоции, в частности страх.

   Он… Боится меня? — пронеслось у меня в голове. — И молодец, я бы тоже боялся…

   Зомби выглядел разумным. Взгляд его был полностью осознанным, в то время как у других мертвецов зрачки покрылись белесой пеленой, этот был чертовски похож на человека.

   Но это точно не человек, я специально проверил, положив ему на лоб руку. Температура комнатная, значит мертв. Тем более над его головой горела надпись, подтверждающая мои догадки.

   Зомби-предводитель 2 ур.

   Всё сразу встало на свои места. Среди мертвецов появился новый мутант, куда более опасный, чем прочие. Разумный, да еще и с возможностью управлять своими подчиненными. Именно он заставлял громил кидаться камнями, а обычных зомби складываться в лестницу. Тут не может быть ошибки, ведь совпадений не бывает.

   Обратившись к инвентарю, я нащупал там один предмет, и мысленно улыбнувшись, начал набирать высоту.

   Три метра… Пять… Десять. Должно хватить. Ну, можно начинать!
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Граната устремилась вниз, и мне оставалось лишь наблюдать за результатом.

   Никак иначе достать разумную тварь я бы не смог, так как ее со всех сторон облепили обычные мертвецы. А также среди них затесались бегуны, что прятались в мычащей толпе, готовые впустить когти под кожу обидчикам в любой момент.

   Плюс плотность самой толпы была предельной, и материализоваться поблизости у меня попросту не получилось бы. Были мысли метнуть Керду, всё же она довольно тяжелая и острая, но не хотелось бы потерять столь ценную игрушку. Рано или поздно я обменяю ее на что-то действительно крутое…

   А вот гранату кинуть — это пожалуйста!

   Лимонка разорвалась сразу, едва коснулась головы одного из мертвецов. Пусть я и целился как мог, но зомби хоть и медленно, но постоянно перемещались. Сбивали прицел, сволочи.

   Взрывом снесло несколько голов, и в воздухе засвистели десятки, а то и сотни осколков. Они впивались в плоть, разбивали черепа тварей, и пролетали сквозь меня.

   Ух! Горяченькие! Ощущения не сказать чтобы приятные, но зато бодрит прекрасно.

   Возвращается понимание, что я всё же не неуязвим.

   Разумный выжил, но я и не надеялся, что будет легко. Взрывом его отбросило в сторону и хорошенько посекло осколками, и теперь в самом центре толпы мертвецов образовалась прогалина.

   Но она сомкнется уже через пару секунд, так что нельзя терять время!

   Устремившись вниз, я материализовался прямо перед приземлением и выставил перед собой оружие, направив на разумного. Острие с чавкающим звуком пронзило грудь твари, но я не остановился на этом.

   Вырвав алебарду из груди мертвеца, я замахнулся, и что есть силы рубанул лезвием сверху вниз, но на его пути оказался мертвец-телохронитель. Он прыгнул вперед, пожертвовав своей жизнью ради предводителя, и мое оружие, разрубив голову напополам, увязло в мертвой плоти.

   Злобно рыкнув, я растворился в воздухе, и сделал это очень вовремя. Холодные пальцы попытались ухватить меня за плащ, но у них ничего не вышло, так как я уже завис над ними и наблюдал за разумным.

   Раны на его теле и не подумали затягиваться, но это не помешало ему подняться. Из переломанных ребер торчали легкие, всю одежду на нем изодрало, и страх на его лице стал еще сильнее.

   Все зомби разом развернулись, и побрели по улице. Теперь вокруг разумного собрались громилы, что закрывали его со всех сторон, а также стрелок постоянно водил носом, выискивая угрозу.

   Про магазин мертвецы и думать забыли, а люди, что последние часы держали там оборону и готовились к смерти и вовсе, провожали процессию удивленными взглядами.

   Зассал, значит. Решил, что на него напал кто-то из магазина.

   Но осторожность его не спасет. Да, я надеялся разобраться с минимальными тратами, но видимо не судьба.

   Рассечение!

   Я летал вокруг твари и наносил удар за ударом, активируя встроенную способность своего оружия. Маны в нем было достаточно на четыре применения, но и этого не хватило.

   Первые два удара прекрасно попали по цели, но их силы не хватило, чтобы перерубить шею ублюдка, так как в этом мне очень мешали громилы.

   А затем и вовсе, они просто накрыли его горой непрошибаемого мяса.

   Плюнув на траты прочности и примерно посчитав, что каждый удар и так ее отнимает, я начал расходовать и ее, разрезая всё прибывающих мертвецов на части.

   Досталось и стрелку. Он слег одним из первых, так как по нему я ударил специально, разрубив его вдоль. Чтобы точно, уж очень они подлые твари, хрен увернешься от этого шипа. Да еще и стреляют практически бесшумно.

   Разобраться с бегунами также не составило труда, и в конечном итоге так разошелся, что порубил всю толпу.

   Осталось понять, чего делать с пятью громилами, что накрыли своими телами своего предводителя.

   Внимательно оглядевшись по сторонам и убедившись, что опасности поблизости нет, я материализовался, и ткнул верхнего громилу в зад алебардой. Но тот никак не отреагировал, лишь тихонько рыкнул.

   Патовая ситуация. Вроде как и напасть на меня не могут, иначе я смогу добраться до их сокровища, но и я ничего не могу сделать, ведь такую груду регенерирующего мяса можно хоть до утра рубить.

   С другой стороны, прорубаться не обязательно, когда можно просто прикончить верхних, а затем свалить их в сторону и повторить с теми, что внизу.

   Так и поступил. Но как только шея верхнего громилы хрустнула и зеленый шарик покатился вниз, здоровяки поняли, что пахнет жареным.

   — Что тебе надо, петушара горбатый? — раздался приглушенный крик из горы мяса.

   Оно разговаривает? Впрочем, ожидаемо.

   — Глупый вопрос, дружище. Я думал ты умнее… — покачал головой я. — Ты же сам понимаешь, что мне нужно.

   — Ты думаешь с меня награду получить? А вот х*й ты угадал! С таких как я максимум, что выйдет — это пять кило инвентаря!

   Мне кажется, или он брешет?

   — И что ты предлагаешь за свою жизнь? Мне нужно что-то ценное! — крикнул я в кучу мяса.

   — А что ты хочешь, мразь? — ухватился за соломинку разумный. В его голосе послышались нотки надежды. — Я могу обратить тебя в такого же как я, будешь жить вечно!

   — Расскажи мне о системе. Зачем это, почему, и что это вообще такое. Чего ждать дальше, и при каких условиях всё закончится?

   — Не, давай что-нибудь другое! — спустя несколько секунд ответил он, — Если хочешь, можешь забрать моих верных слуг! Такому извращуге как тебе они точно пригодятся, ну и из них ты сможешь извлечь ценные награды! — снова попытался подкупить меня он.

   — Но ведь я и так получу с них награды, зачем мне отказываться от пяти килограмм инвентаря? — удивился я. — Я ведь не уйду отсюда, пока не добьюсь своего.

   — Да хрен ты чего добьешься, глиномес ты промышленный! — резко ответил он. — Буду лежать, и ничего ты мне не сделаешь. Даже если убьешь слуг, сдвинуть их с места у тебя не получится. Так что шлепай отсюда, пока можешь. Спрячься, и сиди там тихо, пока я тебя не найду!

   Я отошел в сторону, и полностью выпотрошил свой инвентарь. После этого, едва коснувшись трупа, перенес его на метр в сторону, и замахнувшись, перерубил шею следующему, повторив манипуляцию по переносу и с ним.

   — Всё! Я понял! Ты победил! — теперь голос был уже не таким приглушенным, ведь количество туш поубавилось.

   — Ты говори, говори. А я пока продолжу, а то время — деньги. — спокойно ответил я, и продолжил рубить следующего. Но тот закрылся мощными лапами, а потому процесс протекал куда медленнее, чем мне хотелось бы.

   — Я могу увести высших из города! Ты же этого хотел? — "высшими" он, судя по всему, назвал зомби. Ну да ладно, его право.

   *ЧВАК!*

   — Не интересно… — я и не подумал останавливаться, продолжив рубить мертвечину. — Дам подсказку. Меня интересуют уникальные награды.

   — Уникальные мне не подчиняются! Что еще ты хочешь? — в его голосе послышались нотки паники.

   — Да всё, забей. — я прикончил последнего здоровяка, и перенес его так, чтобы он придавил только ноги разумного.

   — Стой! С*ка! Низшая тварь! Мои братья всех вас истребят! Ты, жалкое мясо! Пища! Скот! ***! Ущербная **** ** мерзкая **** тварь…

   *Чиньк!*

   Мне надоело выслушивать истошное верещание урода, и замахнувшись, я рубанул ему по шее. Голова покатилась по асфальту, и остановилась в паре метров, упершись лбом в бордюр, а я принялся осматривать пространство вокруг тела.

   Перед этим, правда, пришлось активировать дематериализацию, так как постепенно на улице снова появились зомби. И разбираться с ними не было никакого желания. И так потратил гору прочности, нечего издеваться над столь мощным оружием. По крайней мере, пока не нашел чего-то более удобного.

   Несколько раз облетев вокруг тело разумного, убрав его в инвентарь и переместив подальше я окончательно убедился, что награда не выпала! Никакая! Собрал лишь те, что достались мне из пятерых громил: две зеленые картофелины, столько же горошин, и один синий продуктовый набор.

   Вот это я люблю, там всегда что-то вкусное…

   Не может же быть, что разумный мне сказал правду. Хотя, мертвец говорил про инвентарь, но он также остался без изменений!

   А может он просто не сдох? — мелькнула у меня мысль, и я подлетел к голове, внимательно вглядевшись в нее. По идее, если он жив, должно всплыть окошко с обозначением его уровня, здоровья и вида. Но…

   Голова разумного мас. (Уровень 1)

   Описание: Масштабируемый артефакт. С увеличением уровня, увеличиваются и его возможности. Обладает разумом и ограниченным правом выбора, но не может навредить владельцу. Также обязан выполнять любые ваши приказы. Остальные особенности индивидуальны, рекомендуется уточнить информацию у самого артефакта.

   Примечание: При уничтожении артефакта может выпасть награда. Ценность награды зависит от уровня артефакта.

   Я несколько раз перечитал описание, и в конечном итоге понял, что ничего не понял… Разве что не может навредить владельцу, и это очень радует.

   Масштабируемый артефакт интересен тем, что со временем он станет мощной штукой. Но в то же время он неинтересен тем, что сейчас это бесполезный кусок гнилого дерьма. И что-то мне подсказывает, что он еще и говорящий…

   Не став появляться прямо среди толп мертвецов, что поспешили приползти на звуки ругани, переместил голову в инвентарь и полетел прочь. По пути захватил свои пожитки и собрал серые сферы, картофелины и книжки с обычных зомби.

   Чтобы поскорее разобраться с артефактом, я направился сразу в укромное местечко. Тем более, что самое время раскрыть награды и посмотреть чего мне навыпадало в этот раз.

   В этот раз выбрал себе уютную квартиру на пятом этаже скромного панельного домика. Разместившись в тесной, бедно обставленной типовой кухне за стол, достал из инвентаря голову, и поставил ее перед собой. Первые несколько секунд ничего не происходило, но как только я отвесил голове щелбан, она тут же ожила.

   — Аааа! Б*ять! Ты, с*ка? — заверещала башка. Глаза широко распахнулись и забегали в разные стороны. Было видно, что он пытается повернуться, но у него ничего не вышло. — Я тебя знаешь что? Я тебе к…

   — Ну, нахер, — помотал я головой и убрал артефакт обратно в инвентарь, — позже разберусь…

   Орет он очень громко. Да еще и с такой злобой, что становится как-то не по себе. Потом надо будет его успокоить и нормально поговорить. Убивать его я не собираюсь, всё же со временем он точно начнет приносить пользу.

   Например, когда я упрусь в ограничение по навыкам, можно будет запихнуть парочку в него. По крайней мере я на это надеюсь, система не дала четкого описания артефакта, и потому мне остается лишь догадываться. А орущая башка так сразу всё рассказывать не хочет. Может ей водки в рот налить? Сразу язык развяжется…

   На стол высыпался целый ворох наград, и я тут же приступил к их распаковке.

   Первым делом разобрался с картошкой. Из двадцати продуктовых наборов смог извлечь два зелья для здоровья и маны соответственно, и они сразу отправились в инвентарь.

   Далее пришла очередь сфер. Их у меня собралось сорок три штуки серых и две зеленые, что довольно много. Вот только мне они нужны лишь ради одного предмета.

   Ножик, ножик, меч, лук, стрелы… О, это пригодится! Дальше…

   По итогу собралось всего ничего. Основную часть хлама пришлось откинуть подальше, чтобы не мешалось под ногами. Всякие каски, молоты, дубины и прочая ерунда. Даже кираса какая-то средневековая попалась, но этот предмет явно не про меня.

   Но на столе осталась лежать столь желанная тряпка, и еще пара мелочей. Тех же ремонтных наборов выпало аж три штуки, что можно назвать удачей. Всего их у меня собралось уже пять, и все они сразу отправились на ремонт алебарды, отчего ее прочность повысилась до восьмисот с копейками.

   Для использования набора надо просто взять его в одну руку, оружие в другую, и система сама предложит начать ремонт. Точильный камень попросту рассыпается в пыль, и всё. Алебарда становится прочнее.

   Простые штаны обыч.

   Описание: Поношенные, немного грязные и рваные штаны. Не забудьте подвязать, а то спадут!

   Система врать не стала. Большая часть вещей автоматически подгоняется под размеры владельца. Но только не эти штаны. Сделаны они максимально неудобными, и плюс ко всему, стоит их надеть, они будто бы специально сразу начинают спадать!

   Но у меня для этого есть пояс воришки. Кстати о нем…

   Капюшон воришки обыч. (Восприятие +2)

   Комплект: Одеяние воришки 2/7

   Описание: Дополнительные особенности полного комплекта — неприметность.

   Капюшон автоматически крепится к любой одежде.

   Помню, помню. Кираса, кстати, тоже от какого-то комплекта. Как и короткий меч, что попался мне в одной из серых наград. Собственно, именно поэтому я и захвачу с собой этот хлам. Думаю, если собрать комплект, то цена на эти вещи резко возрастет. Можно будет обменять на что-то стоящее. Хотя кого я обманываю? Сейчас люди всеми силами пытаются выжить, и им не до коллекционирования наград.

   А вот я могу себе позволить.

   Примерил обнову. Сел как влитой. Не знаю, зачем мне капюшон, но выгляжу я теперь куда круче, чем в шляпе. Да и голые ноги из под плаща не торчат, спасибо штанам.

   Как только я сменил головной убор, зрение мое улучшилось. Как и все прочие чувства. Слух стал немного острее, будто бы мне достали ушные пробки, обоняние тоже начало улавливать новые запахи. И это всего две единички. Когда они достаются благодаря предметам, это ощущается куда острее.

   В серых наградах больше ничего ценного не нашлось, комплект колец у меня уже и так полный, и потому я перешел к зеленым. Они остались сиротливо лежать на дырявой грязной скатерти, и я чуть было не забыл про них.

   Огненные стрелы необыч. 1/1

   Описание: 20 штук, в комплекте идет колчан. Одноразовые. При попадании воспламеняются, поджигая цель.

   Впрочем, тут и без описания понятно. Жаль только, что нельзя потом снова их использовать. Но по тем же стрелкам палить может быть довольно эффективно, пусть горят ясным пламенем.

   Парализующий кинжал необыч. 300/300

   Описание: При нанесении урона живому существу впрыскивает ему в кровь парализующий яд. Перезарядка 1 сутки. Время действия паралича до 30 минут.

   До тридцати… Такой себе показатель, на самом деле. Ведь параметр “от” и вовсе не указан, тут остается лишь догадываться. Возможно, если я резану по таракашке, то его парализует ровно на полчаса, а вот при нанесении урона взрослому мужику яд будет действовать считанные секунды.

   Но не думаю, что в зеленой награде будет настолько бесполезная хрень. Это уже скорее к серым претензия. Думаю, время действия всё же указано как раз для человека.

   Нужен ли мне этот нож? По идее нет. Людей похищать я пока не собираюсь, и меня по большей части интересуют зомби. Самые сильные зомби, если быть точнее. Но его можно использовать и против животных, так что пусть пока лежит. Если что, им и кидаться можно при желании, надо только научиться.

   Закончив с разбором ценностей, решил снова попытать счастья в изучении нового артефакта. И пусть отрубленную голову называть артефактом глупо, но не будет же система просто так этого делать?

   —…ишки наружу выпущу! Понял, тварь? — продолжил орать артефакт, но спустя пару секунд замолчал и снова начал водить по комнате глазами, — Ты что, меня в инвентарь запихнул, урод? — полным непонимания взглядом уставился он на меня.

   — Да. — пожал я плечами, — Если орать не прекратишь, снова туда отправишься.

   — Указывать мне собрался? Ты, *** *** кусок ***!!! — глаза его снова расширились от злобы, и он продолжил поливать меня потоком брани.

   Минут пять я просто сидел и думал о своем, не обращая никакого внимания на его крик.

   Думал, куда мне отправиться дальше, и где искать сильных противников.

   Также задумался и о том, что уровень у меня подозрительно давно не увеличивался. Я даже заскучал по прокачке характеристик. Ощущение, когда становишься чуточку сильнее всегда согревает душу. А тут, столько всевозможных тварей перебил, а уровень как был десятым, так и остался.

   На распаковку наград потратилось непозволительно много времени, и потому я даже успел немного проголодаться.

   Схватив орущую голову за волосы, отнес ее в спальню, и уткнул лицом в подушку. Сверху положил еще одну, и завернул всю эту конструкцию в одеяло. Можно было бы просто приказать замолчать, но я думаю, что артефакту надо хорошенько проораться. Всё же только недавно он был повелителем мертвых, а сейчас стал обычной побрякушкой. Да еще и первого уровня…

   Крик стал куда более истошным, но уже не так бил по ушам, так что я, сбросив грязную скатерть со стола и накрыв ею гору системных предметов, активировал синюю картофелину.

   Не хватает только музыки. На столе появилась новая, чистейшая белая скатерть, а на ней…

   — Ну, роллы тоже прикольно. — кивнул сам себе я, и выбросив палочки, принялся загребать еду руками.

   Насколько я знаю, палочками даже сами японцы пользуются только когда надо кушать цивилизованно. По крайней мере когда едят всякие суши. Бульон, понятное дело, черпать ладошкой будет не очень комфортно.

   Вот и я решил приобщиться к культуре, и не стал выдумывать. Тем более что палочками я могу есть только если натыкать на них эти комочки риса и рыбы.

   Системных глистов бы только не подцепить…

   К основному блюду, которым и так можно уесться, прилагался чайничек с зеленым чаем, и не очень удобная пиалочка. По идее я должен был наливать в нее по капельке и наслаждаться чаепитием. Но я послупил проще, достав из шкафа на кухне поллитровую кружку. Бахнул туда сахара и вылил весь чайник.

   Вот теперь благодать!

   Пусть за такое в высоком обществе мне устроили бы ритуальную сеппуку, или, как минимум, обозвали бы быдлом… Но мне так комфортно, вкусно и хорошо. И пусть весь мир подождет…

   В этот раз мне повезло куда больше. Вместо бесполезного интеллекта, я получил единичку в Каналы. А значит, когда появится хоть какой-то атакующий навык, он будет работать чуточку сильнее. И это просто волшебно. Вот, что высокодуховная пища делает! А если бы система отсыпала мне веганской дрисни, то и вовсе, дух бы увеличился минимум на тройку!

   Закончив со своим обедом, собрал посуду в скатерть и метнул в дальний угол комнаты. Награды распакованы, всё что нужно лежит в инвентаре, зелья готовы к употреблению. Оружие также починено и готово к бою. Можно отправляться на охоту, но есть еще одно незаконченное дело…

   — Мраааазь! — заверещала башка, стоило мне только достать ее из упаковки.

   — Проорался? — спокойно уточнил я. — Если нет, полезешь в инвентарь. А потом я отнесу тебя к птичкам, и они будут клевать тебя пока не заткнешься.

   — Ты! Ты не посмеешь! Ты низший, смертный! Я высшее существо! — начал он верещать чуть ли не задыхаясь от возмущения.

   — Ты артефакт. Ни больше, ни меньше. И будешь мне служить. — пожал я плечами. — И ослушаться приказа ты не можешь. Так что я приказываю тебе сначала заткнуться…

   Я некоторое время смотрел на него, но он и правда, не проронил ни слова. Лишь хмурил брови и хлопал глазами, не в силах открыть рот.

   — Молодец. А теперь расскажи, чего ты можешь…

  [image: chapter_end]


   
[image: before_title]

    Глава 15 

   

   [image: after_title]


— Да нихрена пока не могу! — ответила голова после секундной паузы.

   — Почему? — удивился я. — Система представила тебя как что-то полезное. А просто собеседник мне даром не нужен. В твоих же интересах оказаться полезным, в противном случае я тебя немного прокачаю и сброшу с высоты, чтобы получить награду…

   — Вот когда прокачаешь, тогда и я смогу что-то показать. — недовольно буркнул артефакт. — И вообще, если бы мог, я бы тебе…

   — Заткнись. — скомандовал я, и голова тут же замолчала, — Чем ты будешь полезен, когда я тебя прокачаю?

   — Ну… Навык смогу изучить, например. Но не тот, что в награде попадается, у нас это происходит немного иначе… Например, если дашь системщика загрызть, скорее всего чего-нибудь да попадется. Также за убийство развитого высшего может что-то перепасть… Опять же, не больше двух навыков на каждые десять уровней и все такое… — задумался он, — Или могу предупреждать об опасности…

   — И что тебе надо для прокачки? — сразу оживился я. Навык лишним явно не будет. И надо еще понять, как на него действует моя дематериализация…

   — Жрать. Просто жрать живых, и всё, — растянулся в злобной ухмылке он, думая, что мне будет трудно решиться на такое. Всё же скармливать своих собратьев мертвой твари довольно негуманное занятие.

   — Это не вопрос, могу устроить, — махнул я рукой и встал на ноги, — А сейчас погоди-ка…

   — Что? Ты! Ущербный кусок дерьм…

   Договорить я ему снова не дал. Нормально же общались, а он снова ругаться решил. Вроде и можно ему навсегда запретить ругательства, но он так забавно это делает, что я этого делать точно не буду.

   А ругаться он начал потому, что эксперимент у меня не удался. Я схватил артефакт за волосы, поднял его, и активировал дематериализацию. Голова упала на пол и немного откатилась, и как только изо рта полились ругательства я убрал ее в инвентарь.

   Увы, но артефакту придется пока лежать там. Жаль, конечно, что он также как и остальное системное оружие не деаматериализуется вместе со мной. В противном случае это было бы мощнейшее оружие из всех возможных. Знай себе, пуляй из него огненными шарами пока мана не кончится. А потом просто заливаешь в рот пару зелий и продолжаешь пулять.

   Зато, если ему попадется атакующий навык, можно будет использовать его как турель. Установил на пике, а он сам и сносит всех, на кого укажу. Плюс в качестве часового можно использовать, ведь мертвая глотка не боится порвать связки, и орет словно заправский глашатай.

   Так что нет, раскалывать головёшку я пока точно не буду. Пусть живет и развивается. А корм для нее я все равно найду, инвентарь у меня увеличен до приемлемых значений, и убивать себе подобных мне нет особого смысла. Ради пяти килограмм так уж точно.

   Разобравшись со всеми насущными вопросами, я сразу двинул на улицу. Там всё выглядело по прежнему скучно: зомби бродят среди разбитых машин, изредка оживляются и топают уже в сторону жилых домов.

   Уж не знаю, чем они руководствуются, но иногда мертвецы все же находят выживших и начинают долбиться в двери. В тесных подъездах зомби больше мешаются друг другу, и потому в основном люди просто отсиживаются, а через какое-то время мертвякам надоедает, и они расходятся по своим делам. Без разумного предводителя эти твари не так уж и опасны.

   Штаны у меня появились. Так что с этим пунктом можно выдохнуть. Остальные предметы также есть, вот только я по прежнему абсолютно гол в плане навыков. Могу изучить аж четыре штуки, два активных и два пассивных, но так и не сделал этого.

   Может чего найдется у жителей магазина? Они не выглядят слабыми, и за это время должны были уже достаточно сократить популяцию зомби, а значит и какие-никакие награды у них вполне могли заваляться.

   Уверен, что многие изучили серое говно, которое выпадало вначале, и потому сейчас эти люди могут держать книги навыков в инвентаре, оставляя их до лучших времен. Когда получат десятый уровень и смогут использовать их по назначению.

   Насчет численности жителей магазина я ошибался. Но тогда у меня не было возможности проникнуть внутрь, и вся доступная информация о них была получена исключительно благодаря разбитому окну. У выхода я видел всего пятерых бойцов, и потому основываться на их количестве было бы глупо.

   Всего я насчитал девяносто человек. Для тесного и забитого под самый потолок продуктами супермаркета — многовато. Люди там жались друг к другу словно кильки в бочке, но выглядели они вполне сносно. Всё потому, что среди них был серьезный дядька, что раздавал указания и оплеухи всем и каждому, без устали гоняя своих подчиненных и в хвост и в гриву.

   Что меня действительно удивило, внутри было относительно много людей, у которых над головой красовалась цифра “10”. Но никого более высокого уровня я так и не нашел. Да, большая часть людей были первоуровневыми, и вполне вероятно, что далеко не каждый смог прикончить хоть одного зомби. Человек пятнадцать были от третьего и до седьмого. Большая часть бойцов же зависли от восьмого и до десятого.

   Круглая цифра позволяет выбрать класс, и именно тогда человек становится на порядок сильнее. Те, кто изначально выхватил какую-нибудь стихийную способность выбирают соответствующие классы, чтобы усилить уже имеющийся арсенал. Некоторые могут позволить себе взять будущую специальность от балды.

   Интересно, когда начнут разбирать более мирные направления? Вряд ли среди прокачанных воинов кто-то выбрал ремесло в качестве дальнейшего направления развития.

   Еды им хватит на долгое время. Также как и алкоголя, тем более, что с ним тут строго.

   Холодильники по прежнему работают, и потому люди могут баловать себя мясом. Именно на него и накинулись в первую очередь, так как крупы и консервы можно будет поглощать и потом, когда электричество окончательно закончится. Как и связь.

   Может и стоило бы мне почаще заглядывать в телефон, чтобы знать, чего происходит в мире. Да и на форумах покопаться лишним явно не будет. Но для этого первым делом надо раздобыть этот самый телефон.

   Так что и наплевать, чего там в мире. Если подвернется в какой квартире компьютер, погляжу. Как раз под синюю картошечку должно залететь как надо.

   Интересно, нахрена он это делает?..

   Я вылетел наружу, чтобы посмотреть, как у них устроена оборона.

   На первой линии сидят двое часовых. Там, у самого входа навалена целая гора хлама. Стена выполнена в форме полукруга, и высотой она достигает около полутора-двух метров.

   Часовые не отсвечивают, и сидят, укрывшись за стеной, но даже так, иногда прходящие мимо мертвецы замечали живых и пытались перебраться через стену. В такие моменты один из ребят выбирался наружу и быстро расправлялся с ними, нанося буквально пару ударов.

   Когда тел накапливалось достаточное количество, они вызывали подмогу, и уже впятером оттаскивали тела подальше. В противном случае по горе из трупов мертвецы бы уже давно спокойно зашли в магазин.

   — Слышь, поделись! — шикнул один другому, когда заметил, что тот ест… Награду! Я сам чуть было не материализовался перед ними от удивления.

   — Свое носить надо. А у меня уже кишки слипаются! — ответил тот, и отвернулся, продолжив поглощать серую картофелину. — Я силу поднял недавно, если не пожру — сдохну. А еще бы поспать…

   Выходит, не обязательно распаковывать награду. Можно просто закинуть картошку в рот, и все питательные вещества сами поступят в организм. Удобно. Но сдается мне, не очень вкусно…

   Понаблюдав за часовыми, снова направился внутрь здания. Надо всё же познакомиться, как-никак соседи.

   Главарь гонял своих людей не просто так. Прошедшая схватка наглядно показала, что против серьезного противника они беззащитны. И потому теперь люди занимались сразу двумя делами. Во-первых они выстраивали новые баррикады, но уже внутри здания.

   А во-вторых делали проход на верхний этаж. Так получится расселить множество людей, и не выходя на улицу перебираться в жилые квартиры.

   Сам магазин расположился на первом этаже высокого здания, но выход имел отдельный, на улицу.

   Мужики, что должны были пробивать бетон, основную часть времени ничего не делали. Всё потому, что когда рядом с магазином проходит шайка зомби, то лучше не шуметь. Бригада, что была этажом выше также ждала приказа.

   А когда мертвецы рассасывались, люди начинали долбить молотами потолок что есть силы, так как вскоре шум может привлечь новую порцию тварей.

   Насмотревшись на быт очередного, практически ничем не отличающегося от других лагеря, я решил, всё же, попробовать наладить контакт.

   Но вот так просто появиться перед главарем — рискованно. Можно просто затесаться в толпу, и никто меня не заметит, но тогда надо будет как-то привлечь его внимание. Мужик он занятой, при этом строгий, глядишь, заставит молотком махать.

   А значит надо появиться красиво…

   
* * *

   — Ушли! Бейте! — Рявкнул Егор, как только ему доложили, что толпа мертвецов на улице рассосалась.

   Комнату заполнил грохот от ударов молотов, сверху также доносился шум. И уже через пару минут по рации снова сообщили, что мертвецы услышали их бурную трудовую деятельность.

   — Стоп! — махнул он рукой, и люди по цепочке передали приказ, так как среди этого шума расслышать его было практически невозможно. — Не пугайся. Зато знаешь какой класнный ход потом будет? Будешь лазать и играть! — подмигнул он мальчонке лет семи, что спрятался за стеллажом и закрыл уши руками.

   Тот сразу улыбнулся и кивнул в ответ.

   — Ну и славно! — потрепал мужчина пацана, и отправился осматривать оборонительные сооружения.

   — Егор Михалыч! — повернулся к нему мужичок, что как раз возился со внутренней стеной, — Ну тут уже ничего не прибавить. И так из говна и палок!

   Он показал на свежевозведенную стену, и она… Мягко говоря не кричала о своей надежности.

   — И что это за дерьмо? Не мог нормально построить? — нахмурился Егор. Он и так всегда выглядел хмурым, а также его за глаза называли колобком. Низкий, лысый, вечно хмурится, и… Похож на колобка. Легче перепрыгнуть, чем обойти. Но жирным он не был, скорее плотным и коренастым.

   — Ну а чем мне работать? Сварочника нет, кирпича и смеси тоже нет! Хоть бы проволоку где достать, так и ее нет! — начал оправдываться строитель.

   — Так роди! — рявкнул в ответ колобок, и развернувшись, бросил через плечо, — Чтоб через час стена была готова. И внушала уважение одним только видом!

   Строитель что-то недовольно пробурчал, но Егору на это было откровенно плевать. И пусть он еще несколько дней назад был обычным водителем, но вот его прошлое не позволяло просто взять, и пустить всё на самотек. Он непонаслышке знал, что люди расслабятся в тот же момент, когда дашь им немного свободы. По крайней мере так было в армии. Но и сейчас не мирное время, так что…

   *Бип!*

   Люди не обратили на звук никакого внимания, и продолжили заниматься своими делами. А мужчине он показался очень знакомым, но по какой-то причине крайне неуместным.

   *Бип!*

   — Да что за херня? — Егор шел между стеллажей, пытаясь найти источник звука. Назойливое пищание не прекратилось, и с каждой минутой лишь ускорялось…

   *Бип!*

   — Ты какого хрена тут делаешь? — рыкнул мужчина, заметив, что за кассой устроился какой-то парень, и пищание исходило именно отсюда.

   — Товары пробиваю, — пожал плечами он, — Вот только я не понял, как взвешивать…

   Он, как ни в чем не бывало, положил на весы шуршащий шевелящийся пакет, и с максимально серьезным лицом начал всматриваться в показания на панели.

   — Да куда же тыкать… — ворчал он, но вскоре обнаружил какую-то кнопку, и “Бип” раздался снова. — Вы что-то хотели?

   — Ты кто, лять? — снова рыкнул Егор, — И почему не работаешь?

   — В смысле не работаю, — парень уставился на него как на дурака, — А это что по вашему? — он окинул взглядом свое “рабочее” место. — Да и вообще, я вам тут товар по акции пробил.

   С этими словами парень поднял пакет, и под удивленные возгласы людей вытряхнул из него содержимое прямо на ленту…

   
* * *

   — Твари, нннах! Вы все! Вы будете сожраны! Да! И ты, пухлый! Все вы! — разошлась не на шутку голова.

   Я позволил артефакту немного выговориться, и когда вокруг меня собралась целая толпа вооруженных людей, переместил его в инвентарь. От греха подальше. Если кто и убьет эту болтливую голову, то это буду я.

   — Вынь эту дрянь обратно и встань лицом к стене. — добавив в голос нотку стали процедил коренастый мужик. Он и был главарем в этом довольно приятном лагере.

   — Эту дрянь я никуда вынимать не буду. Мой артефакт, как хочу, так и поступаю с ним, — ответил я спокойным голосом, — Я поговорить пришел. Мне нужны минимум редкие навыки…

   — С хрена ли мы тебе что-то давать должны? — перебил меня мужик, — И повторю свой вопрос. Ты кто?

   — Касп. Просто Касп, — пожал я плечами, — Я не просто так прошу. Две книжки в обмен на защиту от целой орды под предводительством разумного зомби.

   — Нам не нужна защита. Мы, как ты видишь, сами неплохо справляемся. Да и где ты видел орду? У входа никого…

   — Ты, жирный п*дор! — голова снова появилась в моей руке, и особо не выбирая слов начала изрыгать ругательства в сторону мужика. В основном потому, что взгляд ее был направлен мною именно в ту сторону.

   — Приказываю замолчать. — отдал я приказ, и рот артефакта тут же закрылся. — Вот это, — я поднял перед собой отрубленную голову, — Тот разумный зомби. И с ним, как ты говоришь, справился я. И если бы я не вмешался, мы бы сейчас не разговаривали.

   — Гм… — Он опустил приготовленный к бою молот, и остальные бойцы последовали его примеру. — Выглядит, будто говоришь правду…

   — Мужик. Я пробрался через ваших часовых и минут десять пробивал тут продукты на кассе. Если бы мне надо было вам навредить, вас бы уже не было. Так что, книжки есть?

   — Нет. — он пожал плечами, — спасибо за помощь, конечно, и мы в неоплатном долгу перед тобой, но нам ничего круче зеленых еще не выпадало. Сам знаешь, они довольно редкие, не просто так редкими называются.

   — Хреново… — покачал я головой. — А может радужные есть? Уникальные.

   — Есть пара предметов, но там какой-то хлам, — Он выудил из инвентаря какой-то непонятный небольшой серый мешочек и вполне себе обычное кольцо. — Это для каких-то портальщиков по ходу. Пространственная пыль, называется, — он показал мешочек, — А это кольцо при активации причиняет невыносимую боль. Зачем оно нужно — не представляю…

   — Мда… — Я в очередной раз убедился, что среди уникальных предметов найти что-то стоящее — огромная проблема. Весь этот хлам явно мне не нужен. Разве что с пылью непонятно, но и она вряд ли чем-то мне поможет. Тем более мужик не планирует отдавать мне это просто так. Одного лишь спасения его лагеря от неминуемой гибели явно недостаточно.

   — Ты лучше скажи, как пробрался к нам. Все входы наглухо забиты и находятся под охраной. Мои балбесы прозевали? Или ты их как-то отвлек? — Вырвал меня из раздумий хрипловатый голос мужика.

   — Класс у меня такой, не заморачивайся. Появляюсь где захочу, — махнул я рукой. И в этот момент понял, что они вряд ли вообще видели уникальных существ. А значит, подобные награды им достались на испытаниях. — А ты случайно не знаешь, как на испытания почаще попадать?

   — Интернет открой и прочитай, — он резко потерял ко мне интерес, поняв, что торговать со мной не получится, и я пришел за халявой. — И это… Не пугай народ лучше. В следующий раз, если заскочить соберешься, ты хоть предупреждай…

   Да уж. Но деловой подход я уважаю. А еще он получил от меня плюсик за то, что не стал сразу нападать. Первым делом всё взвесил, и поняв, что я не представляю угрозу, решил лишний раз не провоцировать.

   Тем более, что провоцировать на агрессию человека, что легко пробрался через два заслона и десять минут игрался с кассой довольно рискованно. В следующий раз он может принести с собой пару-тройку десятков килограмм взрывчатки, и спокойно разнести на мелкий щебень хоть весь дом.

   Кивнув ему, я под очередные удивленные возгласы растворился в воздухе.

   — Это что за петушила? — сразу, как я исчез, спросил один из бойцов. Ну ничего, я тебя запомнил.

   — Псих какой-то… — Пожал плечами главарь, — Такими сейчас каждый уголок города забит, другие просто не выживут в одиночку. Так! А вы чего встали? Команды останавливать работы не было…

   Он отправился раздавать люлей работникам, а я полетел в сторону выхода. Подслушивать нехорошо, а если еще и подглядывать — нехорошо вдвойне. Плюс ничего полезного от них получить не удалось, кроме как понимание того, что мне нужно поковыряться в интернете.

   Собственно к этому совету я и решил прислушаться. Просто так он бы не стал говорить, выходит, где-то они эти уникальные сферы явно добывают.

   Забравшись повыше, выбрал себе самую уютную квартиру, и перед тем, как на ночь глядя залезть в дебри всемирной паутины, осмотрел округу. На чердаке было несколько начавших мутировать голубей. Они были явно меньше той махины, что я встретил когда-то на крыше, но повозиться с ними все равно пришлось.

   Всё потому, что не хотелось лишний раз тратить ману и прочность алебарды.

   Благо, перья у них были далеко не такие прочные, но вот действовали они сообща. Плюс, стоило мне появиться, как в мою сторону сразу начинали плеваться шипящей зеленоватой кислотой.

   Потому и действовал осторожно. Одно появление — один стремительный колющий удар. Я бы и рад рубануть, но потолки здесь низкие, и замахнуться не выйдет при всем желании.

   С пятерых голубей получил три серые картофелины и один зеленый шарик. Вот так, просто прилетел отдохнуть, и получил заодно награды и опыт. Вот только этот опыт будто бы в бездонную бочку улетает. Дальше десятого качаться очень и очень сложно. Но очень уж интересно, чего дадут за двадцатый. Уж не второй класс ли?

   — Фуххх… Ну давай, посиди, посмотри в экран, — я поставил голову на стол, — Только молчи. А то обратно спрячу.

   Артефакт ничего не стал отвечать и внимательно следил за экраном загрузки.

   На мою удачу пароль никто ставить не стал, так что я сразу кликнул по заветной иконке браузера, и начал вбивать интересующие меня поисковые запросы. Видосики потом посмотрю…

   Как поучаствовать в испытании.

   — Голова! — обратился я к своему теперь уже молчаливому собеседнику, — Это мне социализироваться придется?

   Артефакт ничего не ответил, и мы вместе продолжили вчитываться в текст…
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— Нарекаю тебя Гошей! — торжественно произнес я и положил руку на голову.

   Но так как говорить я ему запретил, артефакт ничего не ответил. Но оно и к лучшему, ведь сейчас мне надо подумать и решить, что делать дальше.

   Имя я ему выбрал, сгенерировав в специальном сервисе. Предназначался он для подбора имени питомцу. Судя по выражению лица Гоши, ему что-то явно не понравилось, но ничего, привыкнет.

   Закинув артефакт в инвентарь, отвалился на спинку кресла, и уставился в потемневший экран.

   За последние пару часов удалось узнать многое. Даже больше, чем планировал. Например, выше десятого уровня до сих пор не поднялся никто. Совершенно никто!

   И это при том, что на десятом застряло уже очень много людей. Причем на их фоне некоторых из них я выгляжу безобидной букашкой, что ковыряется в своем углу и никого не может обидеть. Есть те, кто одним заклинанием сносят сотни мертвецов, или сильные бойцы, способные за считанные мгновения разорвать в клочья измененных мутантов. Как минимум это то, что я смог найти на многочисленных видео, снятых очевидцами.

   Вот только они и мрут как мухи, в отличие от меня…

   Но если и они не взяли одиннадцатый, то какой смысл рыпаться мне? Надо просто спокойно искать крутые навыки, изучать их, и становиться сильнее. Никакой гонки нет, и я уже уперся в потолок по уровням. Но что-то подсказывает, что всё не так просто…

   Насчет испытаний информация меня не порадовала. Никто не смог найти сколь-нибудь разумного объяснения тому, каким образом возникают индивидуальные испытания. Но как оказалось, есть и командные!

   Причем самые разные, от “стенка на стенку”, до прохождения подземелий с полчищами тварей. Из последних обычно не возвращается никто, но бывали единичные случаи успешных прохождений. За такие система щедро отсыпает награды, и потому я просто обязан воспользоваться подобным шансом.

   Но для этого мне нужна команда.

   Как оказалось, в общинах людей появляется возможность скрепить отношения вступлением в группу. Всего влезает до пяти человек. И этой группе система иногда предлагает поучаствовать в групповом испытании, чтобы стать сильнее. Или сдохнуть.

   У командира всегда есть возможность отказаться, так что многие именно так и поступают. А мне теперь надо найти того, кто будет соглашаться на любые, даже самые опасные авантюры.

   Придурки на чердаке сразу отпадают. Там яйца есть только у пацана, остальные так и будут прятаться, пока не придет монстр посильнее.

   Магазинные тоже выглядят осторожными, и вряд ли по своей воле пойдут на риск. Впрочем, как и полицейские, но тех можно будет убедить при помощи еды! Да, добывать картошку довольно просто, но это только если у тебя есть возможность выбираться за пределы своего дома и убивать мертвецов в открытом бою. Там же мужикам приходится отмахиваться через забор, и не думаю, что они в силах собирать вообще все награды. Тем более людей там довольно много, а бойцов всего ничего.

   И потому я сразу направился к заветной цели. Чем раньше вступлю в команду, тем быстрее попаду на испытание.

   Собирать чужие награды уже вошло в привычку, так что я и сейчас не стал останавливаться. Для этого пришлось сделать небольшой крюк и двигаться по другим улицам, но зато удалось собрать с двадцать серых картофелин и пять горошин. А также серую книжку, которую я был готов выкинуть. Огненный шар или вроде того, бесполезная ерунда.

   Хотя даже эта ерунда позволила бы мне значительно ускорить уничтожение мертвецов. Лети да кидай себе сколько хочешь, пока мана не кончится. Потом восстанавливаешь ее, и продолжаешь развлечение.

   Также заскочил в один из продуктовых магазинов, чтобы забрать взятку. В инвентарь первым делом полетело всё пиво, что было в холодильнике. Следом отправились пельмени и всевозможные полуфабрикаты. Пусть холодильника у них может и не быть, но инвентарь прекрасно сохранит замороженные продукты всё в том же виде.

   Далее начал налегать на крупы и консервы, но когда свободного пространства осталось всего на пятьдесят килограмм, остановился.

   Из продуктового сразу направился в туристический, благо почти по пути. Даже если у людей и есть еда, то полицейский участок не совсем приспособлен для совместного там проживания нескольких десятков людей. И потому я решил подкупить их улучшением жилищных условий.

   Спальные мешки весят относительно мало, и двадцать штук сразу провалились в бездонный инвентарь. Также не забыл и про походные плитки с несколькими запасными баллонами газа.

   Пока всё это искал, заметил, что в этом магазинчике люди дали мертвецам хороший отпор. Вокруг разбросано множество зарубленных тел, стеллажи повалены, а многие вещи попросту уничтожены или сожжены.

   Но и следов крови здесь также было в достатке. Судя по тому, что несколько первоуровневых зомби бродят проткнутые костяными шипами, именно стрелок сыграл решающую роль в прошедшем сражении. В очередной раз убедился, что эти мелкие твари куда опаснее громил. Шип не заблокируешь, да и увернуться от него довольно сложно. Впрочем, как и убежать.

   Черный ход в магазине открыт, а это значит, что как минимум один человек смог уцелеть. Правда ведущие наружу следы засохшей крови непрозрачно намекают, что это неточная информация.

   Пока я искал, чего бы еще прихватить с собой, напоролся на самого виновника прошедшего торжества. Все мертвецы разные, и объединять их в одни классы получается не всегда.

   Вот и сейчас, стрелок оказался по совместительству какой-то неведомой тварью. Я бы сказал, что это скорее бегун с функцией пуляния костяными шипами.

   Тощий, дохлый, без лишней защиты. Лишь несколько костяных наростов, защищающих лапы, а также одна конечность видоизменена, и представляет собой пушку. Шипомёт, я бы сказал. Вторую лапу венчают острые длинные когти.

   С первого взгляда мне показалось, что тварь не очень то и сильна, но если задуматься, понимаешь, это совершенно не так. Идеальный штурмовик, который может и быстро перемещаться, и орудовать когтями, и при том еще и стрелять!

   Мало того, обнаружил я мутанта совершенно случайно. Вытащив очередную упаковку с газовыми баллонами, случайно обрушил целую стопку, и они покатились вниз, громко бренча по бетонному полу.

   Спустя мгновение сквозь меня пролетел костяной шип, и пробив несколько других баллонов, воткнулся в стальную полку магазинного стеллажа. Газ вырвался наружу, и я тут же отлетел подальше, так как пока не знаю, действует ли на меня обычное, не магическое пламя. Но взрыва не произошло, и потому я вскоре отправился наказывать наглеца.

   Он меня не видел и не чувствовал. Просто пальнул на случай, если там ковыряется невидимка. А значит и зачатками разума он обладает.

   Он силен, быстр и хитер. Но при этом слишком беззащитен и слаб. У всех есть изъян, и его надо лишь обнаружить.

   Притаилась тварь между двумя заваленными стеллажами. Вещи, выпавшие из них монстр аккуратно отодвинул, чтобы не мешали ему скрытно следить за происходящим вокруг и прикрывали его самого со всех сторон. Но так даже лучше.

   *Фщух!*

   Достав из инвентаря огненную стрелу, я материализовался на полке прямо под потолком, и натянув тетиву, сразу выпустил ее по цели.

   Полка тут же хрустнула и полетела вниз, но я к этому моменту уже спокойно плыл в невесомости, сгорая от любопытства. А тварь тем временем сгорала буквально, стрела вонзилась ей в поясницу, и из раны тут же вырвался поток пламени.

   Огонь вскоре перекинулся и на вещи, сложенные вокруг, а следом раздался взрыв! Но не сильный, воспламенился газ, что облаком завис в воздухе неподалеку. Меня окатило волной огня, и в этот момент я понял, что в будущем под его воздействие лучше не попадать.

   Шкала здоровья просела всего на десять процентов, но ощущения были крайне неприятные. Думаю, мне бы досталось даже меньше, будь я в этот момент в материальной форме.

   Тварь тем временем начала метаться, пытаясь извлечь из себя стрелу, но добилась лишь того, что горящий наконечник обломился, продолжив генерировать пламя, а древко распалось в пыль.

   Отличные стрелы, нужно добыть побольше. Глядишь, так и лучником стану!

   Но радоваться рано. Пусть тварь и горит, но это ей мешает не очень сильно. Всё же чтобы сжешь плоть нужна куда большая температура, либо более долгое воздействие огнем. Ни того ни того я обеспечить не могу, и потому пришлось гоняться за мечущимся и крушащим всё на своем пути монстром.

   В конечном итоге решил не выдумывать, и повторил фокус, который прекрасно сработал на горилле. Встав на пути мутанта, я направил в его сторону алебарду, упер ее другим концом в пол, и лишь в последний момент материализовался на одно мгновение, выпустив оружие из рук.

   Но всё пошло не по плану. Раздался неприятнейший скрип когтей по кафелю, и в последний момент мертвец изменил направление движения, ловко уклонившись от острия алебарды.

   Не медля ни секунды, он метнулся вперед, и его когти со свистом пролетели сквозь меня.

   Это было близко… Он действительно очень быстр, попасть по нему будет довольно сложно. И в перестрелке с ним я тоже могу проиграть, так как по меткости и скорости перезарядки эта тварь вполне может меня обойти.

   Зомби-штурмовик 10 ур.

   Здоровье 86%

   Насчет штурмовика всё же угадал. Универсальный солдат, и если добавить ему живучести, он станет еще более универсальным. Думаю, на больших уровнях он обрастет костяными пластинами, и тогда убивать подобного станет большой проблемой. Судя по количеству крови в помещении кто-то это уже явно понял и проверил на практике.

   Но убить уродца точно надо. С такого монстра я получу что-то ценное. Он моего уровня, но явно сильнее, а за такое система обычно дает приятные награды.

   В арсенале у меня есть лишь ослепляющая граната, которая вряд ли как-то его остановит, алебарда, кастет и убогий лук с шикарными огненными стрелами. А еще серый обычный топор на последнем издыхании и пара мечей.

   Я попробовал применить Рассечение, но лишь зря потратил ману. Мутант, как оказалось, обладает довольно прочной шкурой, и подобные атаки по области лишь злят его. Рана, появившаяся на шее, затянулась за считанные секунды. Так что насчет его универсальности я поторопился сделать вывод.

   Если нанести удар кастетом по голове, противник скорее всего сляжет, вот только попасть по нему я вряд ли смогу. С алебардой то же самое, уж очень она медленная. Про мечи и говорить нечего, от них и против обычных зомби толку мало.

   Не сразу, но план всё же созрел.

   Для его реализации пришлось выгрузить часть наворованного снаряжения в соседнее помещение, и после этого, я сразу начал подготовку.

   В туристическом магазине было довольно шумно, так как тварь по прежнему пыталась отыскать невидимку. В воздухе периодически в самые неожиданные моменты свистели костяные шипы. Зачастую они пролетали сквозь меня, особенно когда я помещал что-то в свой инвентарь или наоборот, выгружал в нужном мне месте.

   Всё осложнялось тем, что пламя постепенно расходилось по магазину, и с каждой минутой мне становилось всё “жарче”. Когда находишься в нематериальном состоянии, огонь чувствуется совершенно по-другому, и более подходящего слова я так и не смог подобрать. Ведь действительно, когда пролетаешь над огнем, становится очень некомфортно, хотя шкала здоровья без непосредственного контакта с пламенем не проседает.

   Но не обращая внимания на это, я продолжал летать туда и обратно, подготавливая всё к устранению очередного ублюдка.

   Спустя минут двадцать, когда монстр практически успокоился, а пожар распространился на добрую половину магазина, я закончил все приготовления и приступил к исполнению плана.

   
* * *

   Мертвец сидел в засаде уже долгое время. Еще до своей смерти он работал в магазине, и обратился одним из первых, но сделал он это в родных стенах.

   Всё потому, что когда все побежали на улицу, он зацепился за выставленный образец палатки, уронил ее, и запутался в бесчисленном множестве веревок и шуршащего тряпья.

   Выбрался из западни уже с полным безразличия взглядом. В помещении оказалось пусто, но уже через минуту туда ворвались выжившие. Они вырвались из самой мясорубки и успели закрыть за собой дверь. Оказавшись в безопасности, они окончательно расслабились. Две девушки просто заревели, упав на пол, а дедок, что помог им спастись, сразу решил пробежаться по магазину и найти запасной выход.

   *Хррр*

   Но нашел он самого настоящего зомби. Тот был обмотан палаткой, и потому сразу увидеть его у деда не вышло. За что он и поплатился жизнью.

   Тощий, но довольно быстрый мертвец сходу впился деду в глотку, и жрал того до тех пор, пока человек умер и не начал обращаться в такую же тварь.

   — А-а-а-а! — завизжали девушки в один голос, но это лишь приблизило их конец. Ведь зомби прекрасно слышит и чувствует жизнь, и потому, бросив недоеденную морщинистую тушку, он со всех ног бросился к новым жертвам…

   Теперь он находился в магазине уже не в одиночестве. Тем более, девушки успели отпереть дверь, но вот выбежать им он уже не дал.

   После того, как он обратил трех жертв, тело его стало сильнее и быстрее, а на кончиках пальцев начали отрастать когти. Также левая рука распухла и начала видоизменяться.

   Но все эти мутации пробудили в нем страшнейший голод. Он не осознавал себя, но постоянно испытывал мучения, на знал, что надо делать, и потому просто стоял, обернутый в обрывки палатки.

   Вскоре его терпение было вознаграждено. В дверь снова ворвалась целая группа людей. Они легко разобрались с тремя первоуровневыми мертвецами при входе, и начали разбредаться по помещению, сметая с полок всё, что плохо лежит.

   Всего их было пятеро. Первых двух он прикончил бесшумно, лишь на пару мгновений приглушив свой голод и жажду крови, остальные же попытались дать отпор. Но он был быстрее, и сражаться людям пришлось один на один, так как к этому моменту они достаточно друг от друга удалились.

   Так и проходили час за часом, день за днем. Мертвец постоянно пополнял свою армию, но ее регулярно сокращали всё новые и новые гости. Людей будто бы что-то заманивало сюда. Ощущение безопасности и необходимость приобрести что-нибудь для выживания вне города, а также открытая дверь, судя по всему.

   Но со временем мертвец обрастал все новыми особенностями. Когти на одной руке стали длиннее и острее, морда немного вытянулась, а в пасти появилось множество зубов. Левая же рука превратилась в совершенно иной орган, что позволял генерировать острые шипы и выстреливать ими на расстояние до тридцати метров. Это не раз помогало ему расправляться с целыми группами людей в одиночку не получая ни единого ранения.

   Палатка всё также заставляла сливаться его с местностью, где разбросана куча подобного тряпья. Но со временем она уже не так помогала, как изначально, так как тело немного поменялось, руки стали длиннее, и сам он довольно часто и быстро двигался, отчего шуршащая ткань превратилась в лохмотья.

   Но его развитие не стояло на месте, и со временем он научился прятаться и нападать из засады.

   Так произошло и сейчас. Спустя много часов кромешной тишины, недалеко от места засидки ни с того ни с сего послышался шум. Зомби сразу произвел выстрел, даже не глядя, есть там кто или нет. Его товарищи попросту не могут сделать что-то без его приказа, плюс он чувствует с ними связь, и при желании может взять одного из них под полный контроль.

   Но шип просто ударился в кучу товара, не попав ни по кому. Мертвец не чувствовал присутствия жизни, да и другие зомби должны были хоть как-то среагировать. Он специально расставил их по всему торговому залу, чтобы предупредили о приближении людей.

   Но тут всё было иначе…

   *Крак!*

   Где-то сзади раздался треск, и не успел он направить левую руку на звук, как в спину влетела горящая стрела, и тут же зажглась!

   Так как противника зомби не видел, он начал метаться по всей комнате, постоянно расчерчивая всё пространство вокруг острыми когтями, и иногда выстреливая шипами во всё, что казалось ему подозрительным.

   Огонь, что бушевал у него в спине, его ни капельки не волновал. Все остатки одежды сгорели на нем за считанные секунды, и потому получаемый урон был крайне незначительным. А о том, что он распространяет пожар, мертвец и не задумывался. Да и не настолько он пока развит, чтобы думать о подобных последствиях…

   — Петуша-а-ара-а-а! — послышался крик, и монстр тут же затих, начав водить взглядом по разгромленному помещению.

   Он по прежнему не чувствовал жизнь, и почему-то понимал, что голос не принадлежит человеку…

   — Да! Ты! Говна кусок! Сюда беги, дурной! — продолжал верещать непонятный голос. — Зассал? Потому что ты тощий придурок! Я чувствую, как ты боишься!

   Монстру показалось странным, что он прекрасно понимает, что ему говорят. С людьми такого не было. А тут сразу ясно, что его оскорбляют. Но зомби не было до этого никакого дела. Он отправился на звук исключительно ради того, чтобы понять, кто пожаловал к нему в гости.

   Пробежавшись по залу, он понял, что звук исходит из коридора, ведущего в туалет. Был он довольно длинным и узким, так что развернуться там не получится. Плюс ко всему, по полу разбросаны какие-то сумки.

   Но это не смутило тварь. Желая поскорее разобраться, что вообще происходит и откуда идет голос, монстр засеменил к источнику звука…

   — Попробуй уклонись. — послышался новый голос сзади, и мутант сразу почувствовал, что за его спиной только что появилась жизнь. Он замер, и резко обернулся, вскинув свою левую руку, чтобы тут же поразить цель. Но сделать уже ничего не успел.

   
* * *

   План пошел как по нотам.

   Уцелевшие газовые баллоны, что я стащил в этот коридор, бахнули чуть ли не разом, затопив огнем всё вокруг. Тварь находилась как раз в эпицентре взрыва, но даже так, она успела пальнуть в меня шипом.

   Я применил дематериализацию за доли секунды до того, как он со свистом прошил мне грудь, и начал использовать Рассечение уже будучи призраком.

   И не зря. Зомби-штурмовик несколько раз пытался вырваться из огня, но яркий рассекающий луч хоть и не наносил ему ощутимого урона, зато загонял и так обгоревшую тварь обратно в печь.

   На пятой попытке он уже был куда более вялым, и потому, сменив позицию, я материализовался и начал выпускать в огонь стрелу за стрелой. Но огненные использовать не стал, так как тупо жалко.

   То, что тварь умерла, я понял лишь когда газ из баллонов выгорел окончательно, а пламя угасло так же резко, как и появилось.

   Гоша всё так же голосил на все лады, и первым делом, пока пламя окончательно не угасло, я забрал его из портативного бомбоубежища.

   За него можно было не беспокоиться, так как от взрыва он был защищен каменными стенками, а сверху его прикрывал пластиковый щит. Да и на случай, если огонь перекинется и на его комнату, в бомбоубежище предусмотрена функция сброса воды.

   Достав орущую голову из унитаза, я сразу убрал ее в инвентарь, и отправился к месту взрыва. Огонь там уже окончательно утих, и лишь сильнейшее задымление мешало мне искать заслуженную награду. Ведь не зря же я забрасывал его стрелами! Он должен был умереть именно от них, чтобы система засчитало убийство именно ее средствами.

   — Кха-а-а! — не смог не закашляться я. Пришлось на пару секунд материализоваться, чтобы перевернуть тело.

   Но оно зашевелилось, и попыталось ударить меня! Вот только всё в пустую. Прочная кожа обгорела до мяса, и потому алебарда с чавкающим звуком легко перерубила шею твари.

   Раздался последний хрип, и рядом с обгоревшим обезглавленным телом появилась синяя книжка.

   — Ну наконец-то, — улыбка сама собой растянулась до ушей, и наклонившись, я взял драгоценную награду в руки.

   Слезы навернулись на глаза, и лишь тогда я понял. Если постою в этом едком дыму еще хоть несколько секунд, придется кашлять потом минимум неделю.

   Отправив награду в инвентарь, я активировал дематериализацию, и полетел вверх, чтобы как можно скорее узнать, чем на этот раз меня порадует система.

  [image: chapter_end]


   
[image: before_title]

    Глава 17 
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Энергетический вампир ред.

   Описание: Пассивный навык. Похищает ману и запас сил у всех находящихся в радиусе десяти метров. Скорость поглощения от 0.01% до 0.1% запаса в минуту.

   — И дар и проклятие в одном… Ведь если я изучу этот ужасный навык, я никогда не смогу жить бок о бок с людьми… Не познаю радости долгих и теплых объятий, не смогу подолгу беседовать с незнакомцами… — Пафосная речь вырвалась сама по себе, — Пффф! Изучить!

   Имя: Касп

   Уровень: 10

   Класс: Призрак

   Характеристики: 

   Физические(14): Сила(5), Ловкость(6), Выносливость(3)

   Умственные(19): Интеллект(6), Реакция(8), Восприятие(5)

   Духовные(11): Вместилище(8), Каналы(3)

   Свободные очки характеристик: 0

   Навыки: 

   Активные:

   Пассивные: Энергетический вампир ред. (1), 

   Дополнительные: Дематериализация (классовый)

   Свободные очки навыков: 20

   Умения: - 

   Инвентарь 205 кг

   Теперь убивать кого угодно станет в разы легче. Надо будет просто подождать, и он сам со временем ослабеет. Ведь в описании четко сказано, что мое новое тайное оружие действует на всех.

   Да, возможно это будет как в той истории про самого медленного убийцу, излюбленным оружием которого была ложка. Но пусть так, зато можно достать вообще любого.

   Тем более, что эта энергия не будет просто пропадать, она будет пополнять мои запасы, и после каждого контакта хоть с кем-то я буду чувствовать себя только лучше. И мана будет восстанавливаться быстрее, так что и убежать не выйдет, я смогу летать куда быстрее.

   Вот только один процент в десять минут… Вполне вероятно, что у среднестатистического человека мана восстанавливается если не быстрее, то примерно с такой же скоростью. Про мутантов, монстров и зомби можно и вовсе не говорить, там всё куда страшнее, как и у развитых системщиков.

   Но для этого у меня есть свободные очки навыков. Можно без зазрения совести вкладывать хоть все, ведь неизвестно, когда мне еще выпадет такая удача. Уж тем более вспоминая, сколько я штаны искал…

   Само изучение навыка прошло почти безболезненно. Немного прострелило голову, но я тут же активировал дематериализацию, и потому не могу знать, насколько этот процесс неприятен для других людей.

   А в нематериальном состоянии напротив, изучение навыка вызывает довольно приятные ощущения. Чувствуется, словно в мой дух встраивается что-то новое, исключительно полезное.

   То же и с повышением уровня навыка. На всякий случай вкладывал по одному очку, всё же никто не знает рекомендуемую дозу, но всё прошло предельно просто и приятно. Никаких болевых ощущений.

   Ваш навык достиг 10 уровень и получает новое свойство!

   Регулировка охвата.

   Энергетический вампир ред. (10)

   Описание: Пассивный навык. Похищает ману и запас сил у всех находящихся в радиусе десяти метров. Скорость поглощения от 0.1% до 1% запаса в минуту. Регулировка охвата позволяет вам настраивать радиус действия. От этого зависит эффективность навыка, чем больше радиус, тем меньше энергии он сможет поглощать.

   Совсем другое дело. Теперь я буду выкачивать из неприятелей по одному проценту их маны и запаса сил в минуту. А значит уже за полтора, ну пусть за два часа передо мной будет валяться иссушенная тряпочка, вместо противника.

   Но самое интересное — это появление новых свойств! Возможно со временем эта способность станет еще более крутой, или, например, отключаемой. Вопрос только как достигнуть двадцатого уровня, ведь повысить уровень навыка я больше не смог, а значит он упирается и мой собственный уровень…

   Почти уверен, что скорость перекачивания зависит от того, насколько далеко я буду находиться от жертвы.

   А с этим у меня проблем нет. Могу хоть круглосуточно обниматься даже с самой страшной образиной, и ничего мне за это не будет.

   Настроение взлетело до небес, и я собрался, было, отправиться дальше, но стоило мне материализоваться, как живот непрозрачно напомнил мне о моих обязанностях иногда его кормить.

   Я вспомнил, как часовые у магазина поглощали серую картошку даже не потрудившись ее “почистить”. Можно сделать так же, и не придется тратить уйму времени на дегустацию блюд.

   Но какой в этом смысл? Ладно серую так жрать, там всё равно не вкусно. Но отказываться от изысканной и вкуснейшей пищи из синих… Это страшное преступление.

   Расчистив стол и пододвинув к нему удобное кресло из соседней комнаты, я активировал редкий продуктовый набор, и комната заполнилась прекрасным ароматом…

   — Кавказская кухня? — удивился я, — Молодец, система. Как раз о мясе я и думал.

   Тем более, всё оформлено по высшему разряду. Несколько видов шашлыка, пара люляшек и всё это разложено на здоровенном лаваше. Также система не забыла и про напитки, предоставив бокал красного терпкого вина и кувшинчик айрана. Последний я не очень люблю, но выпить в любом случае обязан, так как не хочется из-за этого потерять очко характеристик.

   
* * *

   — Система… Нельзя же так…

   Несколько раз я готов был сдаться. Но всё равно упорно и планомерно продолжал переступать через себя и закидывал в рот кусок за куском. Под конец я уже жалел, что решил распаковать награду, а не употребить ее в первозданном виде, так как на прием пищи потратил не меньше часа.

   Характеристику так и не получил, зато желудок растянулся настолько, что вытеснил все прочие органы, в том числе и мозг, и теперь у меня попросту не было сил даже подняться с кресла.

   Так и просидел еще минут двадцать, ковыряясь в найденном тут же телефоне.

   Заодно узнал много полезного, ведь с каждой минутой форумы пополняются всё новыми сведениями о новом мире и его законах.

   Например, какой-то парень решил создать бестиарий. На сайте можно было рассмотреть фото и описание различных тварей. Поиск реализован довольно удобно: можно разделять тварей на группы, и только потом рассматривать список. Также есть возможность как добавлять новых тварей, так и вносить дополнительную информацию об уже имеющихся на ресурсе.

   Первым делом выбрал подборку сильных зомби, и некоторое время разглядывал уже знакомых мутантов. Штурмовика представили как какую-то неубиваемую машину для убийств, и в комментариях посоветовали бежать врассыпную как только подобная тварь появится на горизонте. А если стрелять, то только из огнестрела, так как системным оружием попросту не попасть.

   Врассыпную разбегаться я пока не научился, и потому пришлось ее убить, не иначе.

   Почитал про громил, бегунов, кислотников, стрелков… Даже разумных описали, но там было довольно мало информации. Не стал добавлять от себя, что можно просто отрубить ему голову и получить артефакт. Как минимум не хотелось тут засиживаться слишком долго.

   В будущем, если появится свободное время, обязательно внесу кое-какие правки, это может быть полезным для многих. В том числе и для меня, люди начнут пользоваться ресурсом и вносить свои результаты экспериментов, и так я смогу получать новую информацию о тварях.

   Что удивительно, я видел уже всех мутантов, что существуют в мире. Больше попросту нет. И это странно. Если их эволюция протекает за считанные дни настолько, что от облика человека практически ничего не остается, то почему нет, скажем, крылатых тварей?

   Они бы заняли свою нишу в пищевой цепочке, причем довольно быстро. Многие укрываются на чердаках, крышах, и в квартирах на последних этажах. Крылатые попросту могли бы жрать и жрать без остановки, ведь к такому никто не готов.

   Но у системы на этот счет свои планы, так что не мне с ней спорить.

   Животных-мутантов просмотрел лишь вскользь. В наших городах есть только кошки, собаки и птицы. Все они мутируют по-разному, так что нет смысла изучать каждый случай. Благо хоть насекомые не мутируют, но и это не точно. В Австралии, вон, они и до апокалипсиса теми еще мутантами были…

   Да уж, всего этого не запомнишь… Но в любом случае надо обязательно раскапывать информацию о новом мире, ведь от этого зависит мое выживание.

   Меня начало невыносимо клонить в сон, и закинувшись парочкой зелий, я активировал дематериализацию.

   До полицейского участка путь неблизкий, а на дворе уже поздний вечер. Улицы утонули во тьме, и только я мог отчетливо видеть, насколько много внизу собралось мертвых тварей.

   Толпа едва заметно гудела и хрипела, неупокоенные тела то и дело куда-то перемещались, и чем темнее становилось на улице, тем быстрее они начинали двигаться.

   Ночь — время охоты. И людям лучше лишний раз не высосывать носа из своих нор, ведь в это время миром правят зомби.

   И я. Ну, может пока не миром, конечно, а только лишь районом. Но это пока. Главное не останавливаться ни на секунду в развитии, и продолжать поиски самых редких и крутых навыков.

   А ведь есть еще и фиолетовые… Может быть даже золотые. И это не учитывая уникальных, ведь они и вовсе могут оказаться куда лучше, главное подобрать именно ту награду, которая подойдет только мне.

   Ведь мой класс, по сути, тоже уникальный. Другого такого нет.

   Большую часть пути я просто летал от трупа к трупу и собирал все награды, что только смог найти. В основном, опять же, серая картошка, но попадались и горошины с книжками.

   Это мой запас на черный день, ведь рано или поздно продукты в мире закончатся и тогда настанет голод. Правда за счет мертвецов можно будет протянуть еще долгое время, но места в инвентаре они не занимают, и потому пусть будут. Мало ли что.

   *БАХ!*

   Вдали послышался взрыв, и мне пришлось отвлечься от поисков. Грохот среди ночи слышно особенно хорошо, и потому, как только раскатистое эхо прокатилось по округе, мертвецы вокруг лениво побрели к источнику шума.

   Я не стал оставаться в стороне, и взлетев немного выше, двинул туда же. Ведь не будет же кто-то просто так приманивать орды тварей, тем более в темное время суток. Значит там творится что-то веселое.

   Через пятнадцать минут звук повторился, но я к этому моменту был уже близко. Толпы зомби и мутантов облепили стальной забор, и в одном месте им удалось пробить значительную брешь, через которую на территорию хлынул нескончаемый поток взбешенных мертвецов.

   Поздно я решил в полицейский участок заскочить. Им, видать, крышка…

   Но ведь так даже веселее!

   Не придется подкупать медведя, ведь за помощь в обороне он согласится на любые мои условия!

   — Ну как? Совсем беда? — я появился в паре метров от здоровяка. Он как раз стоял на втором этаже и смотрел в окно, раздавая указания по рации.

   — А то ты сам не зна… — махнул он рукой, но повернувшись, понял, что я не местный, — Чего приперся? У меня больше нет заключенных. Кончились, — он кивнул на ораву мертвецов, сгрудившихся около зарешеченых окон.

   Я сразу заметил, что это не простые мертвецы. Ими управляет разумный, в этом нет сомнений.

   Лесенка из тел, подлые стрелки, что прячутся за мощными спинами громил. Бегуны, готовые ворваться в здание сразу, как только здоровяки смогут разломать вход или выдрать металлические пруты, закрывающие окна. Зомби сами по себе на это неспособны.

   — Я могу помочь. — пожал я плечами, всматриваясь вдаль. В материальном состоянии всю картину боя не разглядеть. Но оно и к лучшему. Если бы живые видели, сколько там зомби на самом деле… Паника в таком деле ни к чему.

   — Да? И чем? Проникнешь в главный штаб зомби? — усмехнулся мужик. — Сейчас рассветет, и будем думать. Сюда они все равно пока не пробьются.

   — Ими управляет разумный, так что до рассвета никто из вас не доживет. — не согласился я. — Готов поставить синюю картошку, что вас всех сожрут… Часа через два.

   — Какой еще, нахрен, разумный? — Рявкнул он, но тут же замолчал.

   — Во какой! — я достал из инвентаря артефакт, но пока попросил молчать. — А вообще, в интернете надо информацию смотреть, а не ерундой заниматься. Там всё о них рассказано.

   — И ты хочешь сказать, что такая вот тварь управляет мертвяками, и именно поэтому они выламывают окна? — удивился он.

   — Сам ты тварь! — не выдержал Гоша, когда мужик начал пристально его разглядывать. — Всё, молчу.

   Здоровяк сначала отскочил, вытащив из инвентаря молот, но затем расхохотался.

   — Слышь, жирный, что смешного? — снова возмутилась голова, но мужик продолжал ржать еще несколько минут. Сразу видно, нервишки у него явно шалят.

   — Короче. Чего я хочу, и чего вы получите взамен. — мне надоело находиться в чужой компании, и тем более поддерживать диалог, — У тебя же есть команда? Системная… — в ответ он утвердительно кивнул, — Вот, ты меня принимаешь в нее, и как только появляется предложение поучаствовать в испытании, соглашаешься. Плевать, выполнимое оно или нет, сложность не имеет значения.

   — Как-то это… Там, говорят, такая дичь творится иногда… Я не рисковал пока ни разу… — почесал он лысину.

   — Ну, если я сейчас уйду, то рисковать точно не придется, — улыбнулся я, — Ну так что? По рукам?

   Бурый предлагает вам вступить в его команду 

   Согласиться/

   Отказать

   Вот как всё просто. Странно, что я не мог создать свою команду с единственным участником в ней. Но систему трудно обмануть, не думаю, что она сможет допустить подобное. Команда есть команда, и люди для этого должны друг с другом хоть как-то контактировать.

   Бурый

   Злоб

   Кипа

   Малёк

   Касп

   И я раньше переживал по поводу своего имени… Выходит, зря переживал. Глядя на список убедился в этом окончательно…

   Я хотел, было, обсудить с Олегом, а мужика звали именно так, как мы будем в будущем делить награды, но снаружи послышался грохот, и ему по рации сообщили, что мертвецы забрались по пожарной лестнице на крышу, и оттуда спустились на верхний этаж, ранив несколько человек.

   Судя по растерянному взгляду Бурого, он этого явно не ожидал. Но мне оставалось лишь пожать плечами, мол, “я говорил”, и раствориться в воздухе.

   Орда оказалась куда больше, чем у моего артефакта. А значит и разумный здесь куда большего уровня. Почти уверен, что десятого.

   Я читал, что разумные зомби примерно так же как и люди могут обладать различными способностями. Кидаться огненными шарами, вызывать локальный армагеддон, становиться невидимыми. Собственно в этом и есть их главная опасность, по крайней мере для меня, уязвимого лишь для магических атак.

   Вот только все они без исключения умеют управлять своими собратьями. Так почему мой артефакт этого не может? Хотя с чего это я решил, что он не может, ведь я не задавал ему подобных вопросов. Понятно, что он сейчас лишь первого уровня, и потому скорее всего подчинить сильных тварей не получится, но ручная орда даже первоуровневых зомби может вполне заменить мне социум…

   Но первым делом я отправился на крышу, посмотреть, как идут дела у людей.

   Бегуны плотным потоком хлынули на крышу, чтобы забраться в здание, но люк был довольно мал. Люди заняли позиции внутри здания, но даже так, зомби рано или поздно сметут постепенно выдыхающихся противников.

   Чтобы остановить поток тварей, обороняющимся надо каким-то образом перейти в наступление, перебить всех на крыше и сломать лестницу, в противном случае мне даже нет смысла устранять разумного, ведь люди все равно не устоят…

   *ГРРАААА!*

   Бурый мишка под три центнера весом, с оглушительным громоподобным ревом вырвался на улицу. На него тут же со всех сторон посыпались удары и в воздух взметнулся целый ворох бурой шерсти.

   Но и зверь не стал стоять в стороне. Каждый удар его мощных когтистых лап разрывал на части сразу несколько юрких задохликов. Пасть то и дело выхватывала из толпы мутантов одного за другим, перекусывая пополам, а затем лапы вбивали их в пол, не оставляя шансов на выживание.

   Отлично, пополню запасы зелеными наградками, а затем возьмусь за разумного. С такой машиной смерти люди точно справятся. И мне не придется применять рассечение и тратить ману и прочность моего оружия.

   Картошку брать не стал, так как это было бы совсем не честно. А вот шарики стоит изъять как минимум в обмен на то, чего я наворовал в туристическом магазине.

   Всё это добро я выгрузил в одной из комнат по пути сюда, для переговоров оно не пригодилось, но и мне будет лишь мешать. А так, по утру найдут, обрадуются. Туда же покидал и еду.

   На грохот оторванной и падающей лестницы я даже не обернулся. В медведе дури более чем достаточно, и ему страшны лишь твари покрупнее. Остальные попросту не могут пробить его шкуру, усиленную системными предметами.

   А я тем временем отправился в самое сердце беснующейся орды.

   Разумный вряд ли будет заходить на территорию полицейского участка, ведь там то и дело мелькают вспышки способностей, летают стрелы, а иногда и свистят пули.

   Плюс там есть какое-никакое освещение, а вот дальше глухая темень. Можно даже не прятаться, люди все равно не смогут разглядеть среди мычащей толпы нужную цель.

   Собственно и я смог далеко не сразу. Пришлось шерстить по нестройным рядам мертвецов в поиске нужного мне ублюдка.

   В основном я проверял скопления сильных измененных, кучки громил и сборища стрелков. Разумный же оказался мудрее, он забрался в одну из квартир в пятидесяти мерах от здания, и наблюдал за ходом сражения с безопасного расстояния.

   Разве что поступил глупо, выпустив в сторону людей сверкающий всполохами пламени шар. Тот, сметая на своем пути нерадивых мертвецов, ворвался в окно первого этажа, и там с грохотом разорвался на тысячи ярких искр, что от одного лишь касания поджигали все вокруг.

   Теперь понятно, чего так грохотало. Да, у людей явно мало шансов. Да и для меня риск слишком велик. Если эта тварь пальнет в меня шаром, шансов на выживание явно маловато.

   Разумный забрался аж на третий этаж. Таким образом у него открывается отличный обзор на поле битвы, он может спокойно контролировать своих подчиненных, но при этом и достать его довольно трудно.

   Ведь из подъезда к нему не пробиться. Весь он завален сильными измененными. Также в нескольких комнатах расположились стрелки. Если будет замечен неприятель на подходе к самому дому, они тут же закидают его своими костяными шипами, не дав и шанса подобраться к своему предводителю.

   Даже на крыше были мертвецы! Этот дом ими буквально кишит, и нечего даже думать, чтобы пробраться сюда на своих двоих.

   В комнате, где отдыхал предводитель, были всего два охранника.

   Закованный по уши в костяную броню здоровяк и чуть более хилый на вид штурмовик. Но я то знаю, кто из них самый сложный противник.

   Здесь, сидя в удобном кожаном кресле, и восстанавливал ману разумный.

   Он просто молчал, и смотрел куда-то в пустоту, а я не стал нарушать его идиллию, и уселся рядом.

   У людей есть медведь. Он в любом случае какое-то время сможет сдерживать атаку зомби, так что спешить некуда. Каждая минута для него — это потеря как маны, так и сил. Не знаю, могут ли устать зомби, но очень скоро я это проверю на практике.

   Ну что, дружок. Как ты смотришь на обнимашки?
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Поначалу разумный зомби так и сидел, погрузившись в свои мысли. Уж не знаю, о чем он думал, но вполне вероятно, что просто управлял своими верноподданными.

   На улице иногда был слышен рев медведя, и потому я спокойно продолжал вытягивать энергию из своего противника.

   И это довольно приятные ощущения. Я чувствовал, как отдыхаю и душой и телом, просто зависнув максимально близко к разумной твари. И пусть мана уперлась в потолок, она все равно не переставая продолжала поступать в мой нематериальный организм.

   Вот только интересно… Я выкачиваю у него один процент от максимального запаса, или от текущего?

   Вопрос и правда важный. Ведь во втором случае моя способность резко становится бесполезной. Выкачивать энергию придется хоть до бесконечности, и до дна она все равно не дойдет.

   Но в какой-то момент разумный подскочил со своего места и заозирался. Не поняв, куда улетает его мана, он обежал квартиру, заглядывая в каждый уголок. Телохранители держались как можно ближе, и потому выгадать момент для нападения я так и не смог.

   Разумный двигался довольно быстро, но я не отставал, так как ману можно не экономить. Восстанавливается она прямо на глазах, так как для этого у меня есть три жирных донора.

   И какой же запас у этой разумной твари? Остается лишь гадать…

   Постепенно метания лишь усилились. Разумный расширил поиски, и мертвецы начали потрошить всё в доме. Они врывались в квартиры и переворачивали всё вверх дном, в попытке найти невидимого меня.

   А мне оставалось лишь мысленно улыбаться и смотреть на то, как повелитель мертвых теряет контроль над своей армией. Оказывается, управление товарищами требует полной концентрации и расходует ману. А может и запас сил, это я смогу узнать лишь у говорящей головы, но только когда закончу с этой тварью…

   Около часа я носился за ублюдком. В какой-то момент он решил попросту убежать, взяв с собой лишь несколько самых сильных телохранителей.

   А мне лишь оставалось радоваться, что в его армии не было кислотника. Только эта тварь представляет для меня реальную угрозу из-за своих кислотных атак по области.

   Но перед тем, как убежать, разумный приказал всем мертвецам атаковать полицейский участок. Зомби тут же взревели, и бросились в безумную атаку. Не жалея себя, они врезались в прутья забора, те, что были сзади проталкивали своих товарищей вперед. Захрустели кости, головы начали лопаться словно арбузы, но уже через несколько секунд, забор скрежеща металлом, завалился внутрь.

   Следом зомби облепили и само здание, но что было дальше, я уже не смотрел. Разумный к этому моменту уже спустился на первый этаж, и через одну из квартир выбрался на улицу, прыгнув в окно.

   Как только понял, что он будет выпрыгивать из окна, я ускорился как смог, обогнал его и выставил вперед оружие, уперев другой конец в землю. Менять направление полета разумный не умел, и потому…

   *КРАК!*

   Острие алебарды вошло в живот твари, и пока он висел в воздухе, размахивая руками и ногами, я, вложив душу и активировав Мощный удар, приложил его кастетом по голове.

   Поганец не успел коснуться земли, когда я уже растворился в воздухе, и пропустил сквозь себя два костяных шипа, выпущенных стрелком и штурмовиком одновременно.

   Телохранители бегали вокруг и загребали воздух, а разумный бешено озирался, не понимая, откуда может прилететь удар. Вокруг него встали стеной громилы, укрывая от любых атак своими непрошибаемыми тушами, но…

   Огненная стрела прилетела сверху. Выстрел я произвел, появившись на дереве, что росло неподалеку, и тут же активировал свой классовый навык, чтобы не попасть под ответный обстрел.

   Она воткнулась разумному в плечо, и одежда на нем тут же вспыхнула. Запаниковав, тварь начала метаться между громилами, поджигая и их, и вскоре округу озарило яркое пламя костра из зомби.

   Разумный зомби ур. 10

   Здоровье 68%

   Интересно, а если я отсеку практически всё лишнее, он всё равно будет жить? Не в качестве артефакта, но именно как зомби.

   Надо будет поэкспериментировать. Всё же если повредить мозг, то можно снести сто процентов здоровья любому мутанту одним лишь ударом ножичка. А когда рубишь по телу, снимаются жалкие проценты. Таким образом, если сильно изрубить тело, но не трогать мозг, зомби все равно умрет?

   Есть лишь один способ проверить.

   Зомби, поняв, что его противник неуловим, и вся его орава перекачанных тварей ничего с ним сделать не может, решил пуститься в бега.

   Целиться стало куда проще, ведь мишень теперь подсвечивалась. Мертвецы прекрасно видят в темноте, и потому надолго я не появлялся. Выпускал стрелу за стрелой, пока разумный, наконец, не перестал убегать. Он осознал, наконец, что это тоже не поможет, и сделал это очень вовремя.

   Ведь мана у меня тупо закончилась, и дальше его преследовать я попросту не мог.

   В этот раз громилы были выше всяких похвал. По габаритам еще больше чем те, кого я мог двигать при помощи инвентаря, так что об этом способе придется забыть.

   Мало того, рядом постоянно снует штурмовик, а где-то за перевернутой машиной метрах в сорока притаился стрелок. Он ждет, когда я наконец покажусь из укрытия и готовится запустить смертоносный шип.

   Хрен дождется.

   От души замахнувшись, я вбил лезвие ему прямо в череп. Тот даже обернуться не успел, сразу получив смертельное ранение.

   Синяя картофелина перекочевала в инвентарь, и сквозь меня пролетел костяной шип, выпущенный штурмовиком.

   С этим парнем не так просто, и потому его придется оставить на потом. Тем более, что разумный начал созывать зомби со всей округи, чтобы те прикрыли своими телами господина.

   И те оказались не против. Из домов, соседних улиц и магазинов потянулись тонкие ручейки мертвых тел. Они брели к внушительной куче из громил и ложились сверху.

   Бронированные зомби немного приподнялись, чтобы не раздавить своего повелителя, так и застыв.

   Казалось бы, что тут можно сделать? Например, попробовать измотать здоровяков, тогда разумный сам отдаст приказ другим зомби, чтобы те перестали давить сверху. Но я по прежнему не уверен, что у мертвецов вообще есть запас сил как таковой. Вполне вероятно, что он как минимум бесконечный.

   А потому я поступил проще. Решил рискнуть потерей ценных наград и воспользоваться подручными средствами.

   В соседнем продуктовом магазине, откуда уже вывалили все мертвые посетители, взял пару пятилитровок и опустошил их, вылив воду прямо на пол и немножечко в себя. После направился в сторону автомобильной дороги, где без труда нашел заваленный на бок грузовичок. Водитель развалился по кабине в прямом и переносном смысле. Неизвестно, стал бы он зомби или сильным системщиком, если бы не пораскинул мозгами в самом начале. Принципиальный отказ от ремня безопасности сделал выбор за него. Теперь он просто мясо, раскатанное по дороге.

   Оглядевшись и убедившись в том, что ближайшие мертвецы находятся метрах в пятидесяти, и среди них нет сильных измененных, я материализовался.

   *Дзинь!*

   Острие алебарды легко пробило бак, и на дорогу потекла ровная струйка горючего, мне оставалось лишь подставить сначала одну, а затем и вторую емкость, и стоило им наполниться, сразу отправить их в инвентарь.

   По пять литров солярки в каждой. Мне большего и не надо.

   Первый снаряд отправился в самую гущу мертвецов. Туда, где как раз засел разумный. Эта тварь, как оказалось, расположилось внизу с комфортом. Бугаи с легкостью выдерживали тонны трупов над собой, и потому их предводитель мог спокойно сидеть на асфальте, ожидая следующего хода неприятеля.

   Глаза, прикрытые веками, постоянно быстро двигались. Гаденыш взял под контроль какого-то мертвеца снаружи и пытается понять, куда я подевался. Ну пусть ищет, я не против. За время моих похождений его мана немного восстановилась, и прежде чем выбросить из инвентаря первую бутылку, я полчаса составлял ему компанию.

   Из-за этого он снова занервничал, но в этот раз убегать не стал. Так как некуда. Теперь он точно мой.

   Со второй бутылью оказалось еще проще. Я взлетел над мычащей кучей зомби и выбросил ее. Ударившись о тупые головы, бутыль перевернулась и начала разливать содержимое.

   Минут пять я просто ждал, когда солярка хорошенько впитается в одежду упырей, и только после этого запусил огненную стрелу.

   Дизельное топливо — не бензин. И потому яркой вспышки не было.

   Как только огненная стрела вонзилась в обычного мертвеца, он тут же воспламенился. Солярка начала схватываться, и пламя постепенно стало распространяться всё дальше и глубже.

   Конечно, хотелось, чтобы огонь дошел и до разумного. Но он вовремя спохватился, поняв, что бутылка появилась прямо в его уютном гнездышке неспроста. Горящие мертвецы зашевелились, и стали разбегаться в разные стороны, а на их место ложились новые, не пропитанные соляркой.

   Не став ждать у моря погоды, я отправился за новой порцией топлива.

   В этот раз в моем инвентаре появилось уже четыре бутыли. Две из них были всё с тем же дизелем, а в другие я налил чистейшего бензина. Так пламя распространится быстрее, и у слишком умной твари не будет и шанса.

   Две минуты, и передо мной разверзлась геенна огненная. Сам не ожидал, что всего двадцать литров топлива смогут сотворить такое.

   Пусть разумный и обладает каким-то мышлением, но ситуация у него действительно безвыходная. Я отступать не собираюсь, а поймать меня у него в любом случае не выйдет. Не поможет даже штурмовик, что всё это время рыщет по округе в поисках обидчика. Видимо мой класс действительно крайне редкий, раз они не понимают куда я каждый раз пропадаю.

   Мертвецы зашевелились почти сразу. Они начали разбегаться в разные стороны, высвобождая своего предводителя.

   Всё потому, что огонь, наконец, дошел и до него и до громил. И если вторые просто расступились, продолжив все так же прикрывать его своими спинами, то разумный катался по асфальту, стараясь как можно скорее сбить пламя.

   Рассечение!

   Я ударил способностью сверху вниз, зависнув прямо над ним. Сверкающее лезвие зацепило также и здоровяков, но те даже не шелохнулись. Так и стояли, пожираемые пламенем, и смотрели безучастным взглядом куда-то в темноту ночи.

   Разумному же досталось чуть больше. Способность оружия распахала ему лицо, оголив кости, и спустя ровно секунду я повторил взмах, расширив рану.

   Была не была.

   Направив алебарду острием вниз, я материализовался в двух метрах над жертвой.

   — Стой! — только и успел прохрипеть разумный перед тем, как его голову пронзило мое оружие.

   Немного пальто свое подпалил… И вляпался во что-то. Не думал, что разумные зомби настолько похожи на людей.

   Громилы даже не успели обернуться, когда я подхватил награду и полетел прочь. В глубине души хотелось остаться и прикончить всех сильных измененных. Награды и с них могут быть интересными. Но дело в том, что я попросту не справлюсь.

   Да, можно долгое время летать вокруг них, вытягивая энергию, но когда они начнут падать без сил — неизвестно. Куда эффективнее будет устроить ловушку.

   Или собрать награды у полицейского участка. Их там немало.

   Пусть так я не получу опыта, но он мне и не нужен. Раз никто не может получить одиннадцатый уровень, значит и мне нет смысла потеть над этим.

   Пока я разбирался с разумной тварью, на горизонте забрезжил рассвет. Жаль только, что в обличии призрака я не могу насладиться всей его красотой, так как зрение мое передает совершенно иную картинку. Скорее сухую черно-белую информацию об окружающих меня объектах. Но даже так, я не мог оторвать взгляда от медленно проявляющейся вдали полоски света.

   Погоня за разумным завела меня довольно далеко от здания полиции. Места здесь знакомые, ведь еще недавно я летал здесь в поисках ублюдков. И чтобы не терять времени зря, решил заскочить в гости к барышням.

   Несмотря на ранний час, в постели были лишь две девушки. Еще одна копошилась на кухне. Причем не готовила, а разбиралась с оружием, остальные же куда-то подевались.

   Да уж, по ходу не поделили что-то и поубивали друг друга. Но странно, что старшей здесь тоже нет. Она выглядела сильной и решительной, такую просто так не устранишь…

   — Ой, Маш, ты чего не разбудила? — спустя пару минут на кухню заглянула заспанная взъерошенная девушка. Хоть она и была помята спросонья, но несмотря на это выглядела крайне привлекательно.

   — Да я тут и сама справлюсь… — отмахнулась Маша, — Завтрак в духовке…

   Она продолжила изучать книги навыков и сваленные в кучу обычные предметы. Судя по всему вчитывалась в описание и пыталась понять, что ей лучше выбрать.

   Уровень у нее, кстати, третий, что похвально. Значит она тут без дела не сидит.

   — А девочки не пришли еще? Как они там? — достав из духовки здоровенную бадью каши и взяв ложку, поинтересовалась засоня.

   — Да нет, сама сижу как на иголках… Дозвониться не смогла, видимо на беззвучном… — было заметно невооруженным глазом, что Маша сильно переживает за своих подруг. Но и сделать ничего не может.

   — Ой, ладно тебе! Они вернуться то должны только через полчаса. Может задержались в магазине подольше! Мы же девушки, нам можно опаздывать!

   Дальше я не слушал их разговоры. Очень уж интересно посмотреть, куда они направились. Магазинов вокруг не много, и потому круг поисков резко сузился.

   Думаю, они отправились за продуктами. И пошли, скорее всего, в ближайший. Вроде тут в торце дома была одноэтажная пристройка, скорее всего туда они и отправились…

   
* * *

   — Вот же с*ки! — прошипела самая старшая на вид. Она и ростом была выше других минимум на полголовы, да и формы были куда более пышные… — Когда они свалят уже?

   Внизу тихо запиликал телефон, и мертвецы, уловив посторонний звук тут же оживились, снова начав хаотично двигаться вокруг пристройки.

   — И какого хрена ты, дура, звук не выключила? — снова зашипела она, но на этот раз обращаясь к одной из девушек.

   — Ты уже спрашивала,— спокойно ответила темноволосая девушка, устремив задумчивый взгляд в небо. Вооружена она была топором и щитом, а одета в кожаную броню, — просто расслабься и жди…

   И она была права. Девушки разлеглись на крыше магазина и просто ждали, когда мертвецы разойдутся по своим делам. Или пока кто-то не привлечет их внимание.

   На добычу продуктов и бытовой химии они отправились всей командой, впятером. Решились они на такой риск как раз потому, что зомби разом развернулись в одну сторону и побрели куда-то в неизвестном направлении. По какой причине они так себя повели девушки не знали, но единогласно решили, что это их шанс, и другого такого может уже не быть.

   Но всё пошло не по плану, когда мертвецы начали возвращаться. Сначала один, который своим хрипом привлек своих товарищей, и так по цепочке, пока вокруг здания не собралось аж пятьдесят штук.

   Так как мертвецы лезли со всех сторон, путь к отступлению у девушек был отрезан, и единственное, что они смогли сделать — это залезть на крышу пристройки. В этом им помог фургон, припаркованный прямо в стене здания. Зомби проследовать за ними не смогли, так как бегунов среди них не было, но окружили магазин и принялись ждать.

   — Да когда он сдохнет! — сжав зубы, зарычала девушка, что сжимала в руках лук. Телефон снова зазвонил, привлекая всё новых тварей к их укрытию. — Надо прорываться. Иначе мы тут полгорода соберем.

   — Куда прорываться? Их там пятьдесят штук и два здоровяка. Бесполезно… — заключила на удивление спокойная темноволосая девушка и продолжила любоваться всё светлеющим небом. — Просто наберитесь терпения, запасов у нас хватает.

   — Ладно, ты права… Пока подождем, и если не разойдутся… — она на пару секунд задумалась, — Надь, у тебя сколько стрел?

   — Как раз штук сорок есть, и еще пара наград нераспакованных… — ответила лучница, лишь мельком заглянув в свой инвентарь.

   — Тогда ждем…

   *пилик-пилик-пилик*

   — Алё! — сначала телефонное пиликанье, а затем и незнакомый голос раздались прямо рядом с девушками, и они тут же подскочили, выставив перед собой оружие. — Да, с ними всё нормально! Не переживайте… — парень выставил перед собой руку, показывая девушкам, что в данный момент очень занят, — Когда будут? Да кто-ж их знает? Как придут, так и будут…

   — Кто ты, мать твою, такой? — не выдержав, рыкнула старшая.

   — Ладно, не могу сейчас говорить, перезвоните позже. Ваш звонок очень важен для нас! — парень нажал на кнопку отмены вызова, положил телефон рядом с собой, и внимательно посмотрел на группу воинственных девушек. — Зря вы так. Их только больше станет, и эта толпа никуда не денется. — он улыбнулся, и поднял руки в примирительном жесте. — и успокойтесь, я же не нападаю! — его возглас привлек внимание зомби. Те начали рычать и бить по стеклам магазина, поднимая еще больший шум, — Вот видите. Сейчас еще толпа прибудет, — пожал он плечами и растворился в воздухе.

   — Это что сейчас было? — выйдя из ступора, пробубнила старшая. — Придурок, ты зачем зомби сейчас приманил? — крикнула она куда-то в воздух, предполагая, что парень попросту стал невидимым, — Я ведь тебя найду, с крыши ты никуда не денешься!

   — А мне он показался знакомым… — с задумчивым видом проговорила темноволосая. Она единственная не стала направлять на него оружие и внимательно вглядывалась в скрытое под капюшоном лицо. — Точнее пальто его коричневое… Точно где-то видела.

   — Понятное дело видела, я вашего муженька убил! — снова раздался его голос. Теперь парень был уже на дальнем краю крыши. — Ладно, спасу вас еще раз, но теперь вы мне точно должны. Пока не знаю чего, но в будущем что-нибудь попрошу.

   Не дождавшись ответа он спрыгнул с крыши, и одна из девушек даже вскрикнула.

   — Он? — уточнила старшая у темноволосой.

   — Да, точно он. Ему можно доверять. — с уверенностью в голосе ответила та, и зашагала туда, куда только что спрыгнул их спаситель.

   Они ожидали увидеть там зомби, но обнаружили лишь обезглавленные тела. Лишь два громилы уцелели, но так как на тех не было костяной брони, парень легко расправился и с ними. Размахивая массивной алебардой, он то исчезал, то появлялся за спинами врагов, непрерывно нанося им мощные удары.

   Когда остался лишь один мертвец, тот в очередной раз растворился в воздухе, и через секунду появился над ним, сжимая в руке кастет.

   Вспышка!

   Раздался хруст костей, и оружие пробило череп твари, провалившись в гнилую жижу. А вместе с ним и рука…

   — Лять! — выругался парень. Он некоторое время отряхивал руку, но затем плюнул на это дело и отправился в магазин за влажными салфетками, — Награды не трожьте! И идите уже, пока можете. Больше помогать не буду, сегодня так уж точно!

   С этими словами он скрылся в здании, а девушки, выйдя из ступора, побежали к себе домой…

   
* * *

   — Нахрена полез? Стоило оно того? Да и чего у них потом попросить… — бубнил я, оттирая руку от гнилых мозгов. Громила попался какой-то бракованный, и я не рассчитал силы, пробив ему череп.

   Да и плевать, мне было даже слишком легко. Пара Рассечений, и основная часть мертвецов превратилась в обычное гнилое мясо. Глядишь, что-нибудь интересное среди наград найду. Жаль только, мана в оружии обнулилась.

   Обернувшись, увидел, что к магазину приближается новая толпа мертвецов, а значит пора собирать награды и лететь отсюда.

   Но для начала надо посмотреть, что мне выпало из разумной твари. Синие горошины всегда хранят в себе что-то интересное…

   — Что? Кольцо?
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Кольцо поглощения маны (ред.)

   Описание: Мана -100/-100. Прочность 200/200 Поглощение маны — активная способность. Позволяет поглощать ману как из существ, так и из пространства. Дальность действия два метра, перед активацией необходимо направить предмет в сторону сотворенного заклинания или существа. При превышении лимита маны расходуется прочность. Перезарядка 1 сутки.

   Вот и колечко с прочностью подъехало. Я и раньше замечал, что она указывается только там, где играет хоть какую-то роль. Например, на железной броне, которая у меня лежит про запас в инвентаре. Там тоже это значение является важным.

   Поначалу, пока читал описание, я вообще ничего не понял. Зато потом как понял!

   Также стало понятно, почему у кольца отрицательное значение маны. Это то количество, которое оно может втянуть в себя.

   Казалось бы, я и сам тот еще поглотитель. Для этого у меня есть прекрасный навык, и зачем мне еще и кольцо? Вот только оно, в отличие от навыка, может вытягивать ману из уже сотворенного заклинания!

   Полетит в меня огненный шар, а я просто втяну его этим кольцом как пылесосом. Не думаю, что хоть кто-то может сотворить заклинание, требующее больше сотни маны, так что на данный момент мой новый артефакт — это чуть ли не гарантированная защита от примененной против меня магии.

   Также при желании можно за считанные мгновения опустошить запасы маны у выбранного мною существа. И ждать не придется. Приблизился, направил, активировал. И всё.

   Кольцо выносливости полетело на пол, и его место заняло новое. Довольно симпатичное, кстати. Серебряное, с инкрустированным неизвестным мне непрозрачным довольно крупным голубым камушком. Внутри будто-бы переливается какая-то вязкая субстанция, и на поверхности камня нанесены микроскопические руны. Не представляю что они значат, но уверен, что эти символы и отвечают за способности, заключенные в предмете.

   Быстро обыскав развалившихся при входе мертвецов и собрав с них пару десятков наград, я устремился в сторону полицейского участка. Громилы порадовали лишь зеленой картошкой, но и то хлеб. В крайнем случае распакую и съем, а если не потребуется — обменяю на что-нибудь.

   У полицейского участка по прежнему толпились мертвецы. От забора не осталось и следа, и потому им ничего не препятствовало зайти на территорию и начать стучаться в окна.

   Люди лишь изредка лениво огрызались, выпуская из окон стрелы и иногда атакующие заклинания. Но делали это скорее для галочки.

   Влетев в здание, я понял, почему они так неохотно отбиваются. Тупо устали, и теперь восстанавливают ману и силы. Хотя могли бы просто зелий напиться, и было бы им счастье…

   Бурый крепко уснул. Собственно, он главная атакующая мощь этого лагеря выживших, и без него идти на зачистку нет смысла. Странно, что он первым делом не разобрался со всеми зомби, но видимо у его способности есть какие-то лимиты. Тем более спит он в человеческом обличии, скорее всего зверем он вечно быть не может.

   Но мне это даже на руку. Никто не будет мешать собирать награды.

   Пусть люди как-то огрызаются из окон, и могут заметить, что их награды пропадают, но сделать мне они все равно ничего не смогут. Выскажут потом свое “фи”? Пусть в жопу идут, если бы не я, то от этого здания и камня на камне бы не осталось.

   Серые я даже на рассматривал, интересовали лишь зеленые сферы и синие картофелины. Благо таких тут оказалось довольно много.

   Трупов здесь было много, и потому пришлось пользоваться инвентарем, чтобы передвигать их и доставать запрятанные внизу драгоценности. Люди смотрели на это из окон, но ничего не могли сделать, лишь иногда ругались матом на того, кто прямо из под носа уводит нажитое непосильным трудом имущество.

   Но я с ними не согласен. Могу вообще всё забрать, и это будет честно.

   Трупы на крыше успели убрать, и потому там не оказалось ничего ценного. Разве что теперь там дежурят несколько часовых, вооруженных луками и укороченными автоматами калашникова. В них есть смысл только если нападать будут люди, но мне почему-то кажется, что полицейские и без меня это знают. Собственно потому и выставили часовых.

   По итогу, спустя два часа я получил двадцать зеленых горошин и пять синих картофелин. Остальное трогать не стал, так как и людям надо оставить шанс на выживание, да и мне больше ничего не особо не нужно.

   Так как поселение по прежнему оставалось в спящем режиме, возвращаться туда не стал. Если придет уведомление об испытании, я узнаю, а так, нет смысла зря выкачивать из людей все соки своим присутствием.

   Солнце уже высоко поднялось над домами, когда я направился в очередное укрытие, чтобы посмотреть чего мне перепало на этот раз.

   Синих картофелин скопилось уже семь штук. В таком темпе я тупо не смогу справиться с таким количеством еды, и потому придется их поглощать не распаковывая.

   Но праздничный обед я в любом случае заслужил.

   Пусть последние несколько часов я только и занимался тем, что летал всюду в облике призрака и размахивал алебардой, но усталость от этого не появилась. Спасибо моему новому навыку, теперь можно будет вообще не отдыхать, а значит и развитие не будет стоять на месте. Главное не разлениться, но пока всё вокруг настолько интересно, то лень придет явно не скоро.

   В этот раз я выбрал квартиру холостяка. И хочу сказать, что такие мне нравятся куда больше прочих. И пусть во всех комнатах царит бардак, на люстре сушатся носки а вместо шкафов две табуретки и голые стены, плевать на всё это. Сам таким же был.

   Но зато в комнате стоит навороченный компьютер, удобнейшее кресло и здоровенный монитор.

   Давно о чем-то подобном мечтал, но мои финансы уже долгое время оставляли желать лучшего. Зато теперь могу наслаждаться мощным железом хоть сколько угодно!

   Но теперь мне не до того…

   Передо мной развернулась чистейшая скатерть, и на ней в один миг появились тарелки.

   — Бургер? А неплохо! — восхитился я… Размером.

   Бургер и правда был здоровенный. Сочный, жирный, а запах… От запаха закружилась голова.

   Всё по канону. Помимо бургера система одарила меня стаканом шипящей колы со льдом, и я тут же накинулся на хоть и вредную, но безумно вкусную еду.

   Прошлая картофелина была вкусной, но в этот раз я хотя бы не переел. Странно, что система не выдает фиксированное количество калорий, а просто предлагает что-то вкусненькое.

   Так как в животе осталось немного места, достал еще четыре синие картофелины, и начал закидывать их в рот, запивая системной колой.

   Вкус у этих картофелин… Нулевой. Никогда такого не испытывал. Будто бы кладешь в рот что-то не существующее. Даже когда воду пьешь, ощущается какой-то вкус, а тут — ничего.

   И живот не забивается, хотя сытость всё же приходит. Может и стоит именно так их употреблять. Так я не буду тратить кучу времени на дегустацию, просто получил калории и пошел крошить зомби направо и налево.

   Итого, я употребил пять картофелин. Самочувствие никак не изменилось, и потому пришлось открыть интерфейс, чтобы понять, какие характеристики наконец подняли свой уровень.
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   Да, в этот раз повезло. Получил аж три характеристики. Насколько понимаю, выносливость, реакцию и вместилище. Удачно вышло, заодно и количество маны увеличилось.

   Если вдруг я когда-то смогу повысить уровень, очки характеристик буду вкладывать именно в дух. Остальное прокачается само, за счет картошки.

   После еды, чтобы совместить приятное с полезным, решил покопаться в интернете. На этот раз искал всевозможные форумы, в которых обычные игроки переписываются друг с другом, обсуждая различные темы. И не прогадал. Глаз случайно зацепился за странную тему обсуждения.

   Люди рассказывали друг другу о всевозможных открытиях и находках, Так, например, один из пользователей под именем “Anto” выложил несколько фото с изображением расчлененных на мелкие кусочки зомби. Я поначалу думал, что это какой-то маньяк, но включив переводчик, всё понял.

   Оказывается, смотреть на расчлененку надо было внимательнее.

   “Прямо по середине, в районе солнечного сплетения у каждого ходячего хранится кристалл. Форму вы и сами видите на фото, и отличаются они только цветом. Всё ровно как и с наградами: серый, зеленый, синий. Что это, зачем, и как их использовать — я не знаю. Если у кого-то есть догадки, прошу поделиться в комментариях…”

   И дальше полетели сообщения. В основном люди высказывали свои предположения, но никто так и не смог сказать точно.

   Кто-то предлагал их использовать как валюту, несколько человек пообещали попробовать использовать их в качестве пищи. То есть просто взять, и проглотить. Хотя я не представляю, как они это сделают, ведь кристалл с обеих сторон выглядит довольно острым. Разве что если запивать пилюлю зельем здоровья, то почему нет? Как максимум будет неприятно, но зомби-вирусом не заразишься, да и раны в пищеводе сразу зарастут.

   Ничего адекватного никто не предложил, и потому, выключив компьютер и хорошенько запомнив где находится эта квартира, я отправился на поиски жертвы.

   Чтобы не терять времени даром, пока летел на то место, где прикончил разумного, поднялся повыше. Так, чтобы дома не мешали обзору, и можно было осмотреть сразу весь город. Или, хотя бы, ближайшие окрестности.

   Сквозь меня пролетела стайка отожранных воробьев. Все они были размером с кошку, а их вожак и вовсе, походил скорее на какого-то птеродактиля. Страшный зверь, крылья покрыты когтями и зацепами, лапы, судя по виду, могут одним лишь движением разорвать человека пополам.

   Бррр… Ну их нахрен. Не хотелось бы связываться с подобными тварями. Хуже зомби, если так посудить. Мелкие, юркие, и очень злые, судя по тому, что в лапах у одного из них разодранный голубь. Причем жертва ничуть не меньше самого хищника.

   Летают они довольно быстро, и ровно как и собаки чувствуют мое присутствие, и ради любопытства стайка сделала два круга. Затем они потеряли ко мне интерес и скрылись за горизонтом, устремившись куда-то в парк.

   А ведь в парке, насколько я помню, жили белки. Страшно представить, в каких монстров они могли превратиться…

   Поднявшись метров на двести остановился и внимательно осмотрел окрестности. Вложенные в восприятие очки всё же дали плоды. Раньше я не мог похвастаться идеальным зрением, но теперь как минимум вижу объекты вдали куда четче. По идее должны были обостриться и иные чувства, такие как обоняние и слух, но пока что я этого не заметил.

   А неплохо…

   Я не мог не обратить внимание на многочисленные группы людей. Человечество живо, и дает отпор!

   И пусть мертвецов в десятки раз больше, но даже так, группы добытчиков не боятся показываться на свет.

   На востоке, примерно в километре от меня мерцают вспышки. Люди дают прикурить небольшой кучке мертвецов, параллельно набивая полный кузов грузовика провизией и предметами первой необходимости.

   В семи сотнях метров на запад мужики, прорубаясь сквозь орду на каком-то монструозном внедорожнике, тащат за собой огромный генератор, а следом едет машина поменьше, груженая под самую крышу всевозможным хламом.

   Люди покидают город, но лишь для того, чтобы перевести дух и вернуться сюда с новыми силами и способностями.

   Я же никуда улетать не собираюсь. Мне и тут хорошо. А в лесу, возможно, твари и пострашнее мертвецов будут. Там сейчас вовсю идет передел территории.

   Даже в парке, где жили три плешивые белки и четверо больных хомяков, сейчас идет кровавая борьба. А ведь они даже не были хищниками! Что тогда будет со стаей волков, или какой-нибудь рысью? Они ведь и раньше убивали всё что движется, а теперь и вовсе с катушек слетят!

   Нет, мне туда определенно рано.

   Я еще несколько минут смотрел сверху на снующих людей и копошащихся тут и там мертвецов.

   Пятеро мужчин медленно пробираются в сторону магазина инструментов. Они перебегают от машины к машине, сразу останавливаясь и контролируя округу. А в это время по дороге бредет множество мертвецов. Несколько громил, стрелок, и пара сотен обычных задохликов. Собственно от них мужики и прячутся.

   Но желание заполучить инструмент у каждого нормального мужика в крови, так что они, невзирая на опасность продолжают двигаться вперед. Вот только когда они дойдут до угла дома, им навстречу выскочит бегун. Он как раз удобно спрятался в кустах и ждет, когда прямо ему в лапы упадет добыча.

   Нет, эти без шансов…

   Мне даже нет смысла им помогать, уже через минуту все они пополнят ряды зомби и тем самым создадут новых мутантов. А может попросту усилят уже готовых…

   Дальше мой взгляд переместился чуть в сторону.

   В четырех сотнях метров вниз по улице несколько мертвецов пытаются забраться в грузовичок. И всё бы ничего, но на нем нарисована эмблема ветклиники. Судя по всему, зомби почувствовали внутри живность, и теперь решили перекусить. Легкая добыча, ведь звери, если там именно они, заперты в клетках, и ни сбежать, ни атаковать не смогут.

   Возможно там, конечно, сидит водила, но проверить все равно стоит. Тем более, что мне по пути. Убитый мною разумный лежит как раз неподалеку.

   В грузовичке и правда оказалась живность: одна хромая собака с перебинтованным животом и человек. Девушка, лет двадцати пяти. Коротко стриженая, довольно высокая и худая. Она вооружилась мечом, и готовилась встретить мертвецов, встав на защиту животного. Похвально, тут ничего не скажешь.

   Пёселя девушка запрятала в клетку и поставила ее как можно выше, накрыв сверху тряпьем. Но зверя все равно обнаружат, так как он постоянно жалобно лает. И этим звуком приманивает всё больше и больше тварей к машине.

   Расположились они, кстати, с комфортом. Вверху были зарешеченные окошки, что пропускали внутрь дневной свет, но при этом не пускали сюда зомби. Также не было проблем и с пищей. Ополовиненный мешок собачьего корма явно намекал, что ребята тут точно не голодали.

   — А машина что, не заводится? — появился я на безопасном расстоянии от вооруженной и с виду очень решительной девушки.

   — Б**ть! — рявкнула она и отпрыгнула к выходу. Зомби снаружи отреагировали, начав усиленно долбить в дверь, и девушке тут же пришлось отскочить обратно.

   — Да чего все так нервничают, когда я появляюсь? — я их понимаю, но все равно надоело. Как ни появись, всё равно все пугаются. Только Бурый, вроде, нормально реагирует. — Я же не напал? Не напал. Успокойся. Расскажи лучше как ты тут оказалась. И зачем из кабины в кузов перелезла…

   То, что девушка не с улицы пришла понятно по ее форме. Такие же эмблемы как на грузовике. Она некоторое время мялась, но затем заметно расслабилась, поняв, что я и правда нападать не собираюсь.

   — Собаку спасала… Я ее в приют везла, не оставлять же этим… — девушка махнула куда-то в сторону. — Ну и как только залезла, они долбиться начали. — пожала она плечами.

   — А меч откуда взяла?

   — Так… В стартовом наборе был, — пожала она плечами.

   А я думал, что всем выдают исключительно ножики.

   — Боюсь представить какой у тебя навык… — покачал я головой, — Не армагеддон ли часом?

   — Нет, “Приручитель” называется. Позволяет приказывать животным, но там есть куча ограничений… Например их уровень не должен превышать мой более чем на пять, зато половина получаемого ими опыта отдается мне. — выдала девушка всё как на духу. Я бы не стал рассказывать первому встречному обо всех своих возможностях.

   — Тебе такая штука в серой книжке попалась? — окончательно выпал в осадок я. Мне то прибавку к силе в единичку предложили.

   — Нет, это классовый! Сама выбрала, когда первого мертвеца прикончила и забежала в кузов! — замотала она головой, — Всегда мечтала как можно больше времени проводить с животными… А вы откуда появились, правда? Тоже какой-то навык? Можете Бусю вытащить, а то она после операции не может быстро бегать. Боюсь, швы разойдутся…

   Девушка затараторила так, словно несколько дней ей было не с кем поговорить.

   Мне же вскоре это надоело, и раз уж она все равно не давала вставить мне ни слова, я активировал дематериализацию, и отправился наружу.

   Девка интересная. Странная, конечно, но все мы не без греха. И может быть я оставил бы её разбираться со своими проблемами самостоятельно, но Буся, собака, что оказалась в западне вместе с ней, явно не сможет противостоять полчищам мертвецов.

   Также стало понятно, почему эта девушка оказалась такой говорливой. Телефон в кабине оставила, и тупо несколько дней дохла от скуки.

   Также я обнаружил и первого убитого ею зомби. В такой же форме ветеринарной клиники, как и она… Ну да ладно, за это ей еще один плюсик от меня, не стала тупить и прикончила взбесившегося гада. А может она и вовсе, еще до всего этого хотела провернуть с ним что-то подобное…

   Собака в кузове заскулила еще громче, и зомби потянулись со всех сторон, сплошь облепив грузовик. Если не заткнется, даже я не помогу. А пока стоит избавиться от балласта.

   Рассечение легко сносило сразу десятки голов, и пока не закончилась мана, я летал вокруг машины и расправлялся с обычными зомби.

   Но среди них были и ребята попрочнее. Два громилы даже не заметили моих потуг. Еще обычные мертвецы, что достигли высоких уровней, хоть и получили раны, но тоже устояли перед способностью моего оружия.

   Это может стать проблемой в будущем. Только я перестал обращать внимание на задохликов, как они начали становиться прочнее и сильнее…

   Но собака опять заскулила, и на этот раз мне показалось, словно она специально призывает как можно больше тварей. Видимо операция прошла неудачно, и она хочет поскорее сдохнуть. Других причин так ненавидеть себя я не вижу.

   Теперь помимо двух громил, подошел еще один, куда более здоровый. Ростом зомби был под три метра, и сплошь покрыт костяной броней. Спокойным шагом он направился прямо к грузовичку, и одним лишь ударом огромного, покрытого кривыми короткими шипами кулака, с легкостью пробил обшивку кузова.

   Я отчетливо услышал, как девушка ударила мечом по руке зомби, но тот лишь жалобно звякнул и отскочил в сторону. Да, такую тварь рубить бесполезно. Надо искать слабые места и атаковать только по ним.

   Но времени на размышления было слишком мало, так как двое других громил также начали молотить грузовичок с удвоенным рвением, отчего он стал раскачиваться из стороны в сторону.

   Но делать нечего. Раз уж взялся, надо довести дело до конца.

   Потратив десяток прочности, снова очистил поле вокруг от мертвецов, и материализовавшись, нанес колющий удар в затылок главному громиле. Целился я туда, так как там у некоторых здоровяков располагается слабое место, но острие лишь со звоном отскочило от прочнейшей кости, и монстр резко обернулся, выискивая своего обидчика.

   Но я в этот момент был уже на крыше машины, и что есть силы замахнулся своим оружием, чтобы ударить лезвием прямо в темечко. Такой удар эта тварь точно не переживет…

   Вашей группе предложено пройти испытание. (Подземелье) 

   Сложность: Умеренная

   Ожидание ответа командира…

   Ответ положительный.

   Начало испытания через 10…

   9…

   — Лять! — я понял, что вот-вот перенесусь неизвестно куда, и тогда громилы просто разорвут на части и грузовичок и содержимое. Пусть я никому ничего не обещал, но девять секунд — это довольно много…

   *ДЗИНЬ!*

   Лезвие скользнуло по прочному черепу, и через одно мгновение сквозь меня пролетел массивный шипастый кулак.

   8…

   *КРАК!*

   Острие пробило коленный сустав сзади, и громила начал заваливаться назад.

   7…

   Туша пролетела сквозь меня, с треском и грохотом ударившись об асфальт, и я, снова появившись, но уже немного в стороне, сделал широкий замах, чтобы добить ублюдка.

   Лезвие ударило по шее, но на костяной броне остались лишь трещины. Нужно приложить еще пару раз…

   6…

   Шипастый кулак снова просвистел мимо, с грохотом врезавшись в дорожное покрытие, отчего оно пошло трещинами. А я тем временем отвлекся на двух других громил, что как раз подоспели на помощь своему товарищу

   5…

   4…

   Лежащий на земле развитый здоровяк снова попытался смести меня своим мощным ударом, но кулак, не попав по цели, с треском переломал ноги его же товарищу, что тоже хотел меня схватить.

   Спустя мгновение я снова появился и нанес добивающий удар сверху вниз, перебив шейные позвонки громилы со сломанными ногами.

   3…

   Следующий лег рядом, получив удар кастетом прямо в темя. Я материализовался прямо у него на плечах, и активировав способность оружия, вложился от всей души, снова перепачкавшись в содержимом черепа твари.

   2…

   Рассечение!

   Обычные зомби стягивались на шум схватки, и пришлось проредить их толпу. Плевать, серые горошины у меня есть, достану оттуда ремонтные наборы.

   Сразу после этого, не обращая ни на что внимания, стал наносить удар за ударом, целясь то по глазам то по шее мутанта.

   1…

   — Да сдохни ты уже! — рявкнул я, окончательно разозлившись на крайне живучую тварь.

   Лезвие уже прошило кость, и теперь острие с хлюпающим звуком раз за разом выбивало фонтаны гнилой черной крови из раны на глотке монстра. Раз за разом мое оружие пробивалось всё глубже, и в какой-то момент я почувствовал, что вот-вот перебью позвоночник твари…

   Перенос активирован…

  [image: chapter_end]


   
[image: before_title]

    Глава 20 

   

   [image: after_title]


Всё как и в прошлый раз. Пара мгновений темноты, и вот я уже стою в незнакомом мне месте.

   Но теперь вместо бескрайнего поля перед моим взором предстали своды пещеры.

   Не сказать, чтобы тут было тесно, да и освещение вполне приемлемое, но всё равно как-то неуютно.

   Оглядевшись, увидел свою команду. Люди озирались по сторонам, не понимая, что вокруг происходит. Они ожидали чего-то подобного, но всё равно, перенос в первый раз всегда непривычен. Мозг попросту не хочет соглашаться с тем, что вот только что ты был в знакомых краях и через секунду находишься хрен пойми где.

   — Здарова, бандиты, — махнул я им рукой, и сделал пару шагов в сторону, — Не советую ко мне приближаться, иначе без маны останетесь…

   Было бы неплохо восстановить за их счет свои запасы, но если тут и правда так опасно, как говорили в интернете, то лучше им поберечь силы.

   Хотя в любом случае, первым пойду я. Не хочется делиться ни опытом, ни наградами.

   — Так. Ты уже бывал на подобных испытаниях? — первым в себя пришел Бурый, сходу задав мне вопрос.

   — Нет, — улыбнулся я, пожав плечами. — Но у меня есть шар с предсказаниями! — с этими словами я достал из инвентаря голову, — Гоша, что нам делать?

   — К камню подойдите, идиоты, и всё узнаете, — огрызнулась голова, — И не клади меня в инвентарь, задрал. Ты тут все равно сдохнешь, а так я может выживу хоть…

   — И что с камнем делать? — проигнорировал я его просьбу, — Коснуться, или как?

   — Да мне то откуда знать? Тут кроме камня ничего не выделяется из общей массы! — засмеялся Гоша, — Ты думаешь, я тут всё знаю? Надо уровень мне повышать, тогда и рассказывать что-то буду!

   Уровень ему еще повышать. Пусть сначала полезность докажет.

   Случайно уронив Гошу на пол, я коснулся его ногой и убрал в инвентарь. На самом деле, можно будет поискать всякую живность и покормить уродца. Глядишь, действительно более полезным станет. А то пока можно использовать как неприятного собеседника, не более. Плюс надо еще раз, более подробно его расспросить о его полезности. Я так и не понял, как обеспечить его навыками…

   — Ты можешь эту хреновню при нас не доставать? — подал голос один из бойцов. Мужчина, по возрасту как и лысый здоровяк, примерно под сорок. Только этот был среднего телосложения и вооружен двумя кастетами. Надо будет узнать у кого какие способности, чтобы понимать, как это можно использовать.

   — Одна голова хорошо, а две — лучше. — поднял я поучительно палец вверх. — Давайте знакомиться, чтобы я мог ругаться, обращаясь по именам. Я вот Касп, например. Могу пропадать и появляться где и когда захочу.

   — То есть ты и отсюда свинтить можешь? — Рыкнул мужик с кастетами. — Олег, нахрена ты Мишаню выгнал и этого взял? Типа не жалко? — спросил он у Бурого и злобно на меня зыркнул.

   — Угомонись уже. — Спокойно ответил здоровяк, — Шумишь много. Касп, ну что, подходим к камню, или есть какой-то план?

   — Пару минут ждите, я на разведку. — кивнул я и тут же растворился в воздухе под удивленные возгласы команды.

   — Охренеть, а если он ко мне сзади ща подкрадется? — злобно процедил боец с кастетами.

   — Ну и что? Он явно не первым у тебя будет! Ахах! — заржал боец с копьем, похожий на пальму. Сам он длинный, худощавый, и на голове взъерошенная копна волос.

   Остальные подхватили смех, а мне оставалось лишь помотать головой. Наберут по объявлению.

   Не слушая, о чем они там говорят, я отправился исследовать помещение. Насколько я понял, испытание всё еще не началось. Да, мы переместились на определенную локацию, где нам предстоит сражаться. Но это еще ничего не значит…

   Тем более, оказалось, что мы сейчас заперты в просторной и довольно длинной комнате. При входе ее своды похожи на пещеру, но отлетев на тридцать метров я понял, что сюда приложили руку разумные существа. Не буду утверждать, что это люди, так как архитектура довольно непривычная глазу.

   И в конце этого помещения есть выход, что сейчас наглухо запечатан камнем. Но что удивительно, я не смог пролететь сквозь него! Будто бы в стену уперся, система не стала пускать меня дальше даже несмотря на то, что я в нематериальной форме.

   Обидно, хотел для начала посмотреть, с чем мне или нам предстоит иметь дело.

   Уверен, эта каменная задвижка пропадет сразу, как мы коснемся стартового камня. А вот что произойдет после, остается лишь гадать…

   — Ну что. Ничего не ясно, надо начинать испытание. — я появился около камня, и дождавшись, когда все прикоснутся к нему, сам положил руку на серую шершавую поверхность.

   Булыжник сразу покрылся голубоватым свечением, и на его поверхности проявились руны.

   Задача: Убить главного босса подземелья.

   Сложность: Умеренная

   Противников: 118

   Боссов: 2

   Начало испытания через 30 минут.

   29:59…

   29:58…

   Таймер начал отсчитывать секунды, а я продолжил изучение столь интересного камня. Помимо того основного “меню”, там было несколько вкладок. Например, можно было предварительно посмотреть карту.

   Испытание представляет из себя довольно длинную сеть пещер. И очень хорошо, что тут есть искусственное освещение в виде факелов. Иначе ребятам пришлось бы туго, пусть даже в инвентаре у них и есть довольно мощные фонарики.

   По пути нам встретятся несколько разветвлений, но если всегда держаться правее, то в любом случае заблудиться не получится. Также есть две комнаты, и насколько я понимаю, боссы ждут нас именно там.

   Я думаю, стоит прикончить всех, так как от этого зависит ценность наград.

   Изучив карту, перешел к пункту меню под названием “Группа”.

   Там перечислялись все участники испытания, их имена, уровни и классы.

   — А ты чё, реально призрак? — с удивлением в голосе пробубнил Берсерк. Так назывался класс мужика с кастетами. — Золотой класс! Охренеть!

   Мужики начали шумно обсуждать мои регалии, а Бурый пытался их успокоить всеми силами. Сам то он был с зеленым классом.

   Благодаря этой вкладке мне даже не пришлось со всеми знакомиться. Всё и так указано у каждого в профиле.

   Бурый, он же Олег, получил зеленый класс Зверь. Думаю, таких по планете дофига и больше. Насколько помню, есть точно такой же серый аналог этого класса, и называется он так же. Думаю, от этого зависит качество зверя, в которого превращается владелец данной способности. Например, серый первоуровневый человек смог бы стать обычной собакой. Или попугаем… Было бы смешно.

   Но мощный и здоровый медведь — это круто. Повышенная регенерация, прочность шкуры, мощные когти и стальные челюсти. А также умение быстро бегать, огромная масса, способная смести даже самый плотный строй врага, и возможность как плавать, так и лазать по деревьям — дорогого стоят. Полезный боец, тут спору нет. Причем его атакующие возможности куда выше моих.

   Чего не скажешь про остальных членов команды.

   Берсерк выбрал себе имя “Злоб”. Судя по остальным членам команды, они просто брали первые буквы из их фамилий, чтобы не путаться в дальнейшем. Выглядит он и правда как берсерк. Чуть что, сразу начинает орать и ругаться.

   Насчет его способностей остается только догадываться, но сдается мне, что он предназначен для мясорубки. Долгой, упорной и кровопролитной. И чем больше его будут бить, тем сильнее он будет становиться.

   Сразу вспомнилось кольцо мазохиста, которым хвастался мужик из магазина. Думаю, оно бы идеально подошло нашему берсерку. Если он вдруг выживет в этом подземелье, надо будет договориться и выкупить для него этот уникальный артефакт.

   Парень похожий на пальму назвал себя “Кипа”. Я не знаю, какая у него фамилия, но новая кличка ему прямо к лицу. Класс у него довольно скучный, называется “Копейщик”. Собственно с копьем наперевес он и явился на испытание. Позже смогу посмотреть, насколько эффективно он работает этим оружием и чего вообще дает класс.

   Другого я запомнил как мага воздуха. Давно его заприметил, так как в первые дни он случайно чуть не попал по мне своим заклинанием, когда тренировался в одной из комнат. Паренек лет двадцати, худощав, и ростом на полголовы ниже меня. Вооружиться он решил луком, а в качестве класса выбрал “Воздух”. В принципе, неплохое сочетание. Особенно, если уметь пользоваться данным оружием.

   — Ну, вот мы и познакомились, — улыбнулся я. — А теперь хочу напомнить, что ближе чем на двадцать метров ко мне лучше не подходить. Останетесь без маны и сил.

   Они сразу заглянули в свой интерфейс и сделали несколько шагов назад, удивленно посмотрев в мою сторону.

   — Это ты чё, энергетический вампир типа? — злобно рыкнул Берсерк.

   — Ну… Да, вообще-то. — удивился я, — Сразу ведь сказал держаться от меня подальше. Не просто так.

   Они некоторое время побурчали, но их успокоил Бурый, начав раздавать инструкции.

   Все и так знали свои роли, кто должен держаться впереди, а кто в тылу. Но для меня задач не нашлось. Или он просто не рискнул мне указывать.

   Пока шло распределение задач, я снова положил руку на камень и принялся изучать последнюю оставшуюся вкладку. Не изучить ее нельзя ни в коем случае, ведь называется она Бестиарий.

   К сожалению, информации о боссах не было никакой. Но зато смог рассмотреть трехмерные модели других существ, с которыми нам предстоит сразиться.

   В принципе я догадывался, что тут будет что-то фентезийное. Система давно показала, что своей фантазией не обладает, и подтягивает образы из нашей. Вот и теперь, в качестве врагов она подобрала каких-то скелетов.

   Вполне вероятно, что это попросту дотухшие до предела зомби. Плоть со временем испарилась, а вот белые косточки продолжают служить своим безумным кровожадным хозяевам, пока не пробьешь им череп.

   Впереди нам встретятся скелеты, грубо говоря, четырех видов. Обычные, ничем не отличающщиеся от людей, разве что кость заметно шире и ростом они явно ниже. Здоровяки — те ростом как средний человек, но при этом куда более массивные, а также они облеплены костяной броней.

   Также среди противников встретятся тощие задохлики. Руки их удлинены, и перемещаются они на четырех лапах, как макаки. Ну и последние — стрелки. Вот с ними придется попотеть, но скорее всего я справлюсь с ними лично.

   Описания тварей окончательно убедили меня, что эти существа в прошлом были зомби. Единственное что, их глаза светятся красными огоньками, а также в районе солнечного сплетения есть какое-то едва заметное красное свечение. Возможно, там что-то вроде такого же кристалла, как у наших зомби. Вот только почему свет красный…

   — Спасибо, кстати, — меня отвлек голос Бурого. Он протянул мне руку, и я по инерции ответил на рукопожатие.

   — Эмм… А за что? — нахмурился я. Уж не за то, что я вытащил его на испытание.

   — Ну… Ты спас нас. Как ты ушел, напор зомби сначала усилился, а потом резко ослаб. И самые сильные твари убежали, только поэтому мы и выстояли… — Замялся он. Сразу видно, что ему тоже неуютно общаться с кем либо.

   — А, это часть сделки, не переживай, — махнул рукой я, — Я подумал, что ты благодаришь за туристическое снаряжение, которое я оставил у вас там в комнате…

   — Что? — его глаза округлились, — А чего молчал? Нам много чего не хватает, люди на каменном полу спят и холодную еду жрут!

   В ответ я лишь пожал плечами. Думал, они по своим комнатам хоть иногда шарятся… Но теперь хоть знать будут. Если вернемся отсюда, конечно…

   Чтобы остановить его возмущения, предложил ему банку пива. Отказываться от такого он не стал, и осушил ее залпом под завистливые взгляды бойцов.

   14:27…

   Четырнадцать минут… В принципе, можно подготовиться получше.

   По идее основной ударной силой буду я. Но неизвестно как выглядят боссы, и потому, возможно, команде тоже придется подключиться к прохождению испытания. И думаю, лучше снабдить всех набором зелий. Картошки у меня предостаточно, и можно не экономить. Ведь именно для таких случаев я и держал свой запас.

   Всего у меня было двести тридцать три картофелины, и я раздал каждому по двадцать, чтобы все сами проверили свою удачу. Мне досталось два зелья маны, остальные же получили свои наборы из красной и синей колбочки, а берсерку не повезло больше всех. Ему попадалась лишь греча и рис, отчего он очень громко ругался и рычал.

   Пришлось выделить ему красную колбочку и предупредить Бурого, что лучше Берсерку не давать распаковывать награды в будущем. Точно будет лишь хлам.

   — Кстати да. А как награды будем делить? — высказал резонный вопрос Берсерк, когда успокоился. До начала оставалось еще семь минут, и потому мы просто присели. Они своей кучкой, я поодаль.

   — Поровну. — Пожал я плечами. — Половину мне, половину вам.

   — Слышь! Так не пойдет! — подорвался он со своего места. — Делим как положено! Всем равные доли!

   — Вы без меня сможете пройти подземелье? Нет. А я без вас смогу. — заключил я, лениво перебирая в руках синие картофелины. Решив, что характеристики мне сейчас явно нужнее, чем вкусный ужин потом, решил закинуть их в рот.

   Поднялась на единичку характеристика Восприятие, но видимых изменений я не заметил. Как обычно. Разве что немного голова заболела. И что странно, после еды мне обычно не становится так же плохо, как при применении очков характеристик. Видимо, система не любит, когда человек принимает решения самостоятельно.

   Берсерк орал всё громче, и только когда на ноги поднялся Бурый, он немного скис. Видно, что уважает командира, и не хочет идти наперекор его воле.

   — Мы не знаем, какие будут награды. Так что давайте не будем делить шкуру недобитого… Кхм… Ну, вы поняли. — Заключил Олег, в конце своей речи немного замявшись.

   Ребята гоготнули, и недовольство постепенно сошло на нет.

   — Есть еще один вариант. Я могу заплатить вам авансом, — за четыре минуты до начала испытания предложил я. — У вас снаряжение — дерьмо полное. А у меня есть несколько горошин, можем раскрыть, и каждый возьмет всё, что ему нужно. Только надо торопиться…

   Пару секунд они мялись, но в конечном итоге всё же согласились.

   Времени категорически не хватало, и потому я сразу, доставая из инвентаря зеленые горошины, начал их распаковывать и полученные предметы выбрасывать на пол. А мужики уже сами подбирали всё, что хотели.

   Всего необычных предметов у меня было двадцать. Но я решил на этот раз не мелочиться, всё равно рано или поздно надо будет разбирать эти завалы наград. Плюс так или иначе, но эти двадцать горошин были сперты у них самих.

   Лук необыч. (Восприятие +3, Меткий выстрел) 300/300

   Описание: мана 10/10. Меткий выстрел — активная способность, позволяющая выпустить стрелу на расстояние (3 метра * Восприятие стрелка). Стрела гарантированно попадет точно по цели. Перезарядка 1 минута. Расход 5 маны/прочности.

   Я сразу пожалел о своем предложении, а лучник чуть не подпрыгнул от счастья, тут же схватившись за обнову. Действительно, приятный лук. Неплохо было бы завладеть подобным, так можно было бы даже не учиться стрелять. Заряжаешь огненную стрелу, и палишь точно в глаз. Даже громила от такого не устоит.

   Но деваться не куда. Да и это в любом случае верное решение. Всё же от их силы в том числе зависит и то, насколько безопасно получится пройти это испытание. А горошины я и новые найду. Тем более, что хотелось бы пользоваться исключительно синими, зеленые совсем не то.

   Далее пошли элементы брони. Мужики ничего не оставляли на полу и сразу же начинали примерять шмотки. Но никто друг у друга ничего не отбирал, всё было по честному, и каждый заботился о том, чтобы его товарищи не стали слабее из-за жадности другого.

   Из интересного выпал лишь молот, часть какого-то комплекта. Его способность называлась “Бросок”. В описании говорилось, что раз в минуту он может кинуть свое оружие в цель, и как только оно потеряет скорость, начнет возвращаться прямо в руку владельцу. Что-то типа мьёльнира, разве что током не бьет. Для молота — довольно полезное качество.

   Следом опять повалили всякие кольца и шмотки. И лишь в последней горошине оказался колчан зачарованных стрел. В них была вложена магия воздуха, и таким образом они должны были лететь куда быстрее. Зато не будут разрушаться от каждого попадания.

   И два ремонтных набора нам пришлось разделить. Так как они были уже не малыми, а средними, я в ультимативной форме заявил, что если один из них достанется не мне, то все мы можем сдохнуть.

   С этим никто спорить не стал, так что моя алебарда прибавила в прочности полторы сотни единиц прямо перед началом испытания.

   Мужики бурно обсуждали обнову, хвастались новыми возможностями, прочностью брони и свойствами оружия. А я тем временем подошел к камню и положил на него руку.

   До начала испытания осталось 00:08…

   00:07…

   Активировав дематериализацию, я спокойно полетел к каменной плите, что перегородила проход.

   Таймер отсчитывал последние секунды, а в душе не было ни капли страха или напряжения. Может, это одна из способностей призрака? Вполне вероятно. Вокруг тихо и спокойно, бойцы сжали оружие и готовятся к схватке. Нервничают. А мне плевать. Даже наоборот, хочется поскорее увидеть, какие трудности для нас придумала система…

   00:02…

   00:01…
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    Глава 21 
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Камень за считанные секунды покрылся трещинами и рассыпался в мелкую крошку, а передо мной появился коридор, ведущий вглубь подземелья.

   Вопреки ожиданиям, из освободившегося прохода на меня не хлынул поток тварей. Да и на горизонте никого не видно, будто бы скелеты решили устроить засаду, и в самый неподходящий момент повылезать прямо из стен.

   Впрочем, примерно так и оказалось.

   Первым делом я пролетел на пару десятков метров вглубь, и только потом увидел вдали “патруль”.

   Громила, в сопровождении пятерых обычных скелетов и двух бегунов шел прямо в мою сторону. Но как только добрался до поворота, он развернулся, и медленно побрел обратно, а его свита поковыляла следом.

   За десять минут они нарезали несколько кругов, и когда они удалились в очередной раз, я решил материализоваться. Нужно было проверить, как они вообще себя ведут, и понять, как с ними стоит бороться. Очевидно, нужно либо повредить череп, либо перебить шею.

   Но ведь в груди есть кристалл, и есть смысл попытаться кольнуть именно туда… С другой стороны, место это довольно неплохо защищено у каждой твари, и такой прием будет провести довольно сложно.

   Стоило мне появиться и коснуться ногами пола, как за спиной послышался шорох.

   Обернувшись, я увидел, что прямо из пола начали вылезать два скелета. Они вросли в землю, и теперь медленно расправлялись, чтобы через секунду напасть на меня и полакомиться свежим теплым мясом.

   Но я не стал давать им такую возможность. Первый только поднял голову, когда алебарда ударила прямо по черепу, а следующий смог лишь вытянуть руку вперед, когда острие впилось ему в глаз, раскрошив морду и пробив голову насквозь.

   Кости с грохотом осыпались вниз, и из трупов выпали кристаллы. Светились они теперь не так ярко, но все равно, в полумраке было явно заметно тусклое мерцание заточённого внутри красноватого огонька.

   Я тут же подумал, что это скорее всего души умерших, но не стал забивать себе голову ненужными мыслями, махнув на это рукой.

   Кристаллы отправились в инвентарь, и я двинулся назад. Ни слухом ни зрением они не обладают, в этом я убедился совершенно точно. Пустые глазницы патрульных безразлично проводили меня немигающим взглядом, и я скрылся за поворотом, отправившись в стартовый зал.

   — Ну что? — Бойцы встретили меня у самого входа в подземелье. — Видел там кого?

   — Да. Ерунда, вполне реально. Пока стойте тут, я сам разберусь, если что — позову. — Я собирался, было, активировать дематериализацию, но остановился, — Только не притесь за мной, твари прямо из пола лезут, для вас это может стать проблемой. — В очередной раз напомнил я им, ведь мне очень не хотелось бы делиться наградами в будущем…

   В ответ послышалось лишь недовольное бурчание, но открыто спорить никто не стал. По крайней мере Бурый лишь кивнул, а мнение остальных отличаться от его попросту не может.

   Растворившись в воздухе, я подлетел к патрулю, и без прелюдий активировал Рассечение, поразив сразу всех бегунов и троих обычных скелетов.

   Следом, пока они обернулись, выискивая врага, я материализовался за их спинами и размашистым ударом развалил на костяшки еще одного скелета.

   Действительно, довольно простые противники. Оружие не застревает в тухлом мясе, и потому нет смысла постоянно исчезать, чтобы вытащить лезвие из трупа.

   И потому отскочив назад, я снова атаковал ближайшего противника, кольнув тому прямо в морду.

   За что чуть было не поплатился. Враги оказались довольно быстрыми, и стоило им меня обнаружить, сразу ринулись в атаку. Наши зомби не такие расторопные, возможно всё потому, что…

   Зомби-скелет ур. 10

   Система даже называть их стала по-другому. Но оно и верно, в данном случае, он действительно совсем высох. И о его былом виде напоминают лишь лоскуты высушенной кожи и обрывки одежды. Также на некоторых висят элементы средневековой брони, и судя по тому, что они не системные, можно судить об истории этого народа.

   Но этим я буду заниматься только после того, как разберусь с подземельем!

   Шипастый кулак на невероятной скорости просвистел сквозь меня, и не успел громила закончить удар, как я появился сбоку от него с занесенным над головой оружием. Благо, высота потолков и ширина коридора позволяют мне махать алебардой как только вздумается.

   Лезвие с грохотом опустилось на толстую кость, но перебить конечность с первого удара не удалось. Осталось несколько трещин и след от оружия, но не более того. Слишком прочны их кости, чтобы пытаться перерубить их пополам.

   И потому я начал бить в сочленения.

   Последнего обычного скелета я зарубил мимо проходя, саданув ему наотмашь топором в затылок несколько раз, и только после этого серьезно взялся за громилу.

   Это мой первый подобный противник, так что надо именно на нем понять, куда в следующий раз стоит бить.

   Сперва проверил нижние конечности. Коленные суставы твари сами по себе выглядят крайне мощными, но при этом их укрывают костные наросты со всех сторон. Наросты разделены на сегменты, и размыкаются они лишь когда монстр движется. Приседает, или наоборот, распрямляет ногу полностью.

   Чтобы поразить их, нужно подгадать момент, а я этого делать не хочу. Или не смогу, если вокруг будут толпы других измененных тварей.

   Позвоночник тоже довольно толстый, нечего и пытаться рубить по нему. И он также защищен дополнительными костями.

   Голова вообще как утюг, куда ни бей, пробить эту антресоль точно не выйдет. Разве что можно попробовать через глаз, но щели, оставшиеся без защиты, настолько малы, что алебарда попросту не пролезет. Если только из лука попробовать.

   Прежде чем я понял, что стрелять из лука — это явно не мое, потратилось пять стрел. И все они от единственного касания обращались в прах, уж очень твердой была мишень. Огненные расходовать не стал, в любом случае спалить эти кости не получится, стрела попросту не зацепится за них.

   Между тем из пола вылезло еще два скелета. Всё потому, что мы за время схватки отдалились и потревожили чьи-то останки. Но и им я подняться не дал, зарубил, пока те просыпались. Если они начнут подниматься всей толпой, то это станет проблемой, а с двумя справиться — даже слишком легко.

   Не вставайте, ребят. Ни к чему такая вежливость…

   Разобравшись с обычными, я снова переключился на громилу. Тот как раз летел на всех парах в мою сторону, желая сбить меня с ног и втоптать в землю своими мощными лапищами. Но в последний момент его жертва растворилась в воздухе, и тот на всей скорости влетел в каменную стену, приложившись головой и устроив локальное землетрясение.

   Действительно, утюг…

   Не став медлить, я снова появился у него за спиной, и начал искать его слабые места, постоянно нанося колющие удары.

   Ребра закрыты… Снизу тоже не пробиться, на месте диафрагмы у него тоже кость, плотно закрывает кристалл. Куда ни плюнь, везде кости!

   Кальция пережрал при жизни, гад. Не иначе.

   Но своих попыток достать ублюдка я все равно не оставил.

   После удара о стену он пришел в себя практически сразу, и начал размахивать кулачищами словно мельница. Каждый раз, как только его мощная покрытая шипами рука пролетала сквозь меня, я материализовался и пытался попасть в глаз или нос. Но всё без толку, кости словно запаяли все отверстия, и единственный способ забить ублюдка — проломить их. А для этого нужно дробящее оружие.

   Кастет — хорошо. Но молот — еще лучше.

   — Ты свой старый молоток не выкинул? — напугал я бойцов, появившись прямо за их спинами.

   — Чёрт! Да когда ты перестанешь это делать! — рявкнул берсерк. Он от моего появления подскочил выше всех.

   — Никогда. — заключил Бурый. Через секунду он протянул мне свое старое оружие, — Но там прочности маловато осталось…

   Кивнув ему, я активировал дематериализацию, и направился обратно.

   Что странно, здоровяк совершенно забыл о моем существовании и продолжил патрулировать свою зону ответственности. Мало того, этот гад полностью залечил все свои повреждения, и теперь бродил по туннелю в гордом одиночестве ни о чем не переживая.

   Пока он был далеко, я собрал кристаллы с обычных скелетов, и двинулся вслед за ним. Интересно было узнать, насколько далеко эти твари могут меня чувствовать. Оказалось, что около двадцати метров.

   Мне от этой информации сейчас ни горячо ни холодно, но всё равно, лучше знать, чем оставаться в неведении.

   Они чувствуют жизнь… Ни видят, ни слышат, а именно чувствуют. Нет разницы, двигаюсь я или стою, нахожусь за спиной или маячу перед лицом. Он засекает меня одинаково, всё с тех же двадцати метров. Ну, может с пятнадцати, у всех немного по-разному.

   Вот только когда я человек. Призрака он не чувствует совершенно, в отличие от тех же животных.

   А ведь призраки — это по идее нежить…

   Мысль интересная, но тоже особой пользы не несет. В будущем можно будет поразмышлять на эту тему, но это точно не сейчас.

   С молотом дело пошло куда приятнее и быстрее. Появившись прямо у него на плечах, я вбил оружие прямо в темечко, и тут же пропал. Но лишь на секунду, и сразу повторил процедуру.

   С каждым разом трещины всё расходились, и в какой-то момент череп наконец не выдержал, с треском расколовшись на куски.

   Как только тварь сдохла, сила, удерживающая кости вместе, пропала, и они с грохотом начали осыпаться на пол. Но шуметь я больше не боялся, ведь единственные слушатели здесь — это четыре бывших полицейских. Пришить мне административку они все равно не рискнут, даже если пьяный дебош тут устрою.

   В груди у здоровяка хранился кристалл большего размера. Да и светился он значительно ярче, чем у обычных костяков. Пусть я и не знаю, чего он может мне дать, но всё равно отправился в инвентарь. Если это бесполезная штука, потом просто выброшу.

   Боевой молот обыч. 54/300

   Описание: Обычный боевой молот. Можно бить, можно метать. При необходимости можно использовать как инструмент.

   Я посмотрел на свое новое оружие и прочитал описание. В принципе, тут даже нет смысла спорить с системой и ругать ее за какие-то недомолвки. Всё четко и по делу. Разве что по прочности и правда беда.

   Думаю, один-два громилы, и мне придется стоять с виноватым видом и оправдываться перед Бурым.

   Шучу, конечно. Я ему подарил куда более крутую штуку. И в умелых руках ею можно натворить много дел. А если будет возмущаться, эта крутая штука окажется в неумелой заднице. Уж я постараюсь.

   На всякий случай, чтобы оружие не подвело в самый неподходящий момент, раскрыл десяток серых горошин, выбросив всё ненужное прямо на пол.

   Молота среди наград не оказалось, но ремонтный набор всё же выпал. И теперь у моего нового оружия сто четыре единицы прочности. Должно хватить…

   Молот перекочевал в инвентарь, и я сразу двинулся вперед. Дематериализацию активировать нет смысла, так как в противном случае из пола никто не вылезает. Потом снова придется проходить этот коридор и подчищать хвосты, а это лишняя трата времени.

   Поначалу всё шло прекрасно. Мертвецы начинали подниматься, я сразу подрубал их алебардой, и они не успевали ничего мне сделать. Но чем дальше, тем чаще они стали попадаться. И в какой-то момент стены по бокам от меня взорвались, и от них отделились двое громил!

   Они сразу попытались схватить и раздавить меня…

   Идите сами обнимайтесь!

   Активация классового навыка уже вошла в привычку, и при любой опасности я тут же исчезаю, сразу же отлетая на безопасное расстояние. Они и правда сцепились в объятиях, и мне не составило труда забраться одному из них на плечи, начав вбивать молот прямо в их лысые черепа.

   Долго они не простояли и я в очередной раз отметил для себя, что для каждого типа противника нужно свое оружие. Кого-то проще достать из лука, алебарда прекрасно помогает против толпы, а для здоровяка отлично подходит простой обычный молоток. Хотя это скорее кувалда, но не суть.

   Обязательно стоит собрать комплект всего необходимого. Подобрать чего-нибудь против кислотника, найти идеальный вариант чтобы быстро и легко избавляться от бегунов… Моя сила в том, что я могу постоянно исчезать и появляться ровно там, где мне нужно. И ровно с тем оружием, которое мне подходит в данный момент.

   Есть, правда, еще множество плюсов от моего класса, но этот — один из главных.

   Чем дальше я пробирался, тем чаще на меня нападали со всех сторон. И громилы, и толпы обычных скелетов. Один раз попал в засаду.

   Туннель сделал резкий изгиб на девяносто градусов, и как только я вышел из-за угла, напоролся на очередной патруль. Но помимо громилы и двух бегунов, в нем был еще и стрелок.

   У этого мутанта было немного иное строение тела, чем у наших, земных. Выстреливал он поочередно двумя пушками, что располагались на его плечах. И для прицеливания ему не приходилось пригибаться.

   За счет этого скорострельность его была вдвое выше, и нечего думать, чтобы схлестнуться с таким в дуэли с луком в руках.

   Как только они заметили меня, я сразу скрылся за углом, но сзади начали вставать мертвецы, отрезая мне путь к отступлению! Четверо обычных и двое бегунов вырвались из пола и стен и сразу кинулись в атаку на незадачливого путешественника.

   Вот только он взял, и пропал.

   Неплохо спланировано, обычную группу здесь попросту расстреляли бы. Да и мою тоже, но благо, я их с собой не стал брать. Не думаю, что эти ребята слабаки, и проходить подземелье впятером было бы гораздо быстрее, но…

   Думаю, если я убью тут всех, или практически всех самолично, система это учтет.

   С этой группой я провозился дольше всего. Всё портил стрелок, который запускал в меня шип сразу, стоило мне появиться. И потому приходилось метериализоваться чтобы он разрядил обе свои пушки, и только потом появляться для удара.

   Благо, мана у меня теперь кончается гораздо медленнее. Как минимум ее объем возрос, но также помогает редкий навык, что вытягивает ее из окружающих меня тварей. А еще из союзников, если они надумают присоединиться к веселью.

   В конечном итоге пришлось выманить скелетов за угол. Хотел для этого использовать голову, но противники ничего не слышат, и потому Гоша своим ором привлечет разве что Бурого и его товарищей.

   Да уж, пора бы мне взяться за голову… И хоть немного ее развить.

   Как только толпа костлявых тварей побежала за мной, я сделал несколько резких зигзагов, не давая стрелку прицелиться, и спустя несколько секунд растворился в воздухе, на максимальной скорости направившись к нему.

   Лезвие алебарды с треском и грохотом врезалось а гладкие теменные кости, проломив там значительную дыру, и второй удар заставил монстра рассыпаться на части.

   А дальше всё по старинке. Рассечением снес обычных скелетов, и молотом оприходовал громил.

   Это постепенно начинает надоедать. И пусть кристаллы, что копятся в инвентаре, греют душу, но прохождение испытания уже затянулось…

   Но как ни странно, дальше в коридоре меня не ждало никаких сюрпризов. Да, иногда из стен вываливались мутанты, с пола поднимались целые толпы обычных скелетов. Еще был один патруль, но и с ним я справился за какие-то пять минут.

   У коридора были ответвления, и я заходил в каждое из них, чтобы полностью вычистить оттуда всю падаль. Всё же уверен, что чем больше я смогу прикончить тварей, тем богаче будет награда.

   И в какой-то момент я увидел, что коридор заканчивается, выходя в просторное помещение.

   За пятьдесят метров я активировал дематериализацию, и спокойно влетел в комнату, тут же начав внимательно ее разглядывать.

   Охренеть они тут отгрохали…

   Помещение было огромным. В длину где-то сто метров, в ширину пятьдесят, и в высоту семьдесят. Массивные монументальные колонны, сплошь изрезанные неизвестными древними мастерами и покрытые вычурными узорами тянулись ввысь, поддерживая сотни тысяч тонн камня.

   Пол и стены были сделаны из отшлифованного до идеального состояния светло серого камня, но при этом внизу всё покрыто толстым слоем грязи. Освещение здесь не за счет вечных факелов, как было в пещере, мерное белое свечение идет от узоров, выбитых на колоннах.

   Зрелище завораживающее… И я бы осмотрел здесь каждый уголок, но мое внимание привлекла человеческая фигура, что стояла в самом центре этой комнаты.

   Нет сомнения, что это первый босс. Отличает его от обычных тварей то, что кожа на нем сохранилась. Это не голый скелет, а самый настоящий вяленый зомби.

   Я облетел его по кругу несколько раз, внимательно разглядывая все особенности. Облачен он был в обрывки дорогой на вид одежды, но черный, словно поглощающий свет плащ и прикрывающий голову капюшон выглядел так, будто его только что надели после стирки. И стирали явно углём. На руках его были перчатки, а на поясе пара кинжалов.

   Больше никаких странностей я не подметил, и потому, оценив свои шансы как вполне высокие, я материализовался за спиной твари и тут же нанес размашистый удар сверху вниз, пытаясь разрубить его голову пополам.

   Но алебарда лишь безвольно лязгнула по каменному полу, так как противник обратился в черное как смоль облако, и пропустил мое оружие сквозь себя!

   Облачко провисело в воздухе лишь какие-то доли секунды, и тут же растворилось. Просто исчезло. Но не успел я и глазом моргнуть, как мою спину пронзило острейшей болью, а из живота показались два окровавленных острия кинжалов…
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А ведь быстрый, гад…

   Не понимаю, как он успел так быстро вонзить в меня два кинжала, но своей атакой он снял мне сразу половину шкалы здоровья. И пусть дематериализацию я активировал практически сразу, но и этого мгновения ему вполне хватило.

   Благо хоть в форме призрака я не чувствую боли и кровью не истекаю. Как только верну себе свое тело, сразу начну медленно умирать. А может и не очень медленно…

   Стоило мне исчезнуть, ублюдок замер. Но клинки из рук выпускать не стал, готовясь атаковать меня сразу, как только я появлюсь. Его иссохшее лицо не выражало никаких эмоций, а пустые глаза смотрели в пространство перед собой.

   Не представляю, что это за тварь. Также не представляю как с ней бороться, но в любом случае, надо этого ублюдка прикончить.

   Звать на помощь бойцов нет смысла, он просто вырежет их как котят, и они отвлекут его максимум на несколько секунд. Хотя не думаю, что он может сколько угодно использовать свой навык перемещения. Рано или поздно выдохнется, и тогда бой будет выглядеть совершенно иначе…

   Пока думал, максимально к нему приблизился. Мана довольно быстро уперлась в потолок, и это говорит о том, что запасов у этой твари много. Но я терпеливый. Тем более, есть чем заняться.

   Будучи в форме призрака я пока ни разу не открывал награды и не принимал зелий. Просто не задумывался о том, возможно ли это в принципе.

   А теперь, когда появляться мне нельзя, да и отдаляться от босса не стоит, пришлось экспериментировать. Зелье уже было в моем инвентаре, но одного явно не хватит, и потому первым делом я начал распаковывать картофелины.

   Это оказалось не очень удобно, так как полученные тарелки с едой приходилось перемещать в инвентарь, выкинуть их у меня не получалось.

   Возможно, я попросту что-то не так делаю. Система с первого дня твердила мне, что мой классовый навык будет развиваться вместе со мной. И говорилось не только про уровни, я сам должен прикладывать к этому хоть какие-то усилия. Изучать, экспериментировать, тренироваться. А всё, что я делал до этого момента — просто весело летал сквозь стены и радовался даже такому достижению.

   Не думаю, что какому-нибудь архимагу система подсказывает все заклинания сама. Скорее всего такой класс просто дает возможность пользоватся магией, а остальное уже придумывает сам человек. Он сам учится запускать огненные шары разных форм и размеров, создавать молнию и превращать лужицу на асфальте в груду острейших сосулек.

   Другое дело навыки. С их помощью любой человек сможет запустить тот же огненный шар, но его форма, размеры, скорость, температура и прочие данные будут строго регламентированы системой в зависимости от самого уровня навыка.

   Вот к таким выводам я пришел, стоило мне задуматься о классах. И думаю, это довольно важная информация. Правда насчет этого надо будет подробно расспросить хотя бы несколько человек, но думаю, я прав.

   С зельями всё оказалось довольно просто. Стоило только сконцентрировать на нем внимание и захотеть применить его, как оно попросту исчезло, и шкала здоровья медленно поползла вверх.

   Всего пришлось принять три склянки, так как ждать полного восстановления в противном случае пришлось бы слишком долго.

   В будущем, этот опыт еще не раз спасет мне жизнь, уверен. И это лишь начало развития, мой класс еще раскроет свои грани, показав свою истинную мощь.

   В этот раз нападать я решил не со спины. Всё равно он меня почувствует, так какой смысл? А так хоть в глаз можно ткнуть острием. Или, по крайней мере, попытаться.

   Но стоило мне материализоваться, как он снова превратился в черное облачко и переместился мне за спину.

   Но в этот раз я был готов, и потому исчез раньше, чем он успел нанести свой подлый удар. Также не стал оставлять его попытку безнаказанной, и размахнувшись, запустил волну Рассечения, ударив ему прямо по шее.

   Нет, мана у него по прежнему не закончилась…

   Непонятным образом он успел среагировать, и снова раствориться в воздухе, переместившись на несколько метров вперед.

   Но вечно ты так скакать не сможешь, гад.

   В этот раз я появился куда дальше. Примерно в двадцати метрах. И как только материализовался, тут же выпустил в противника обычную стрелу.

   В голову даже и не думал целиться, нужно было просто измотать тварь так, чтобы она не смогла уклоняться от всех моих атак. А там уже как-нибудь добью.

   Мертвецы не знают усталости. Но и я тоже парень довольно терпеливый, так что в этом плане мы на равных. Бойцам осталось довольно много пищи, голодать не будут, и надеюсь, что без приказа не полезут воевать от скуки.

   Двадцатка стрел ушла в молоко целиком и полностью. Каждый раз босс легко уклонялся и за одно лишь мгновение перемещался мне за спину, чтобы нанести свой коронный удар сразу двумя кинжалами.

   Но я уже понял его тактику, и потому у него ничего не выходило. Лишь зря ману тратил.

   Не все стрелы уцелели, но те, что не рассыпались в прах, я собрал в инвентарь, продолжив изматывать ублюдка, снова и снова появляясь в случайных местах.

   И в какой-то момент мне всё же удалось попасть по ублюдку! Пусть не в голову, но даже так — это прекрасная новость. Он утомляется, и рано или поздно полностью потеряет возможность прятаться от меня в черном облачке.

   Или мана попросту начала заканчиваться. Я продолжил растрачивать остатки стрел, и уже через пару минут из босса торчало пять штук. Но все из груди, голову он не подставлял.

   Но даже так, он не оставил попыток достать меня. Бегал он тоже довольно быстро, да и уклонялся от стрел относительно неплохо.

   По крайней мере от тех, что летели ему в голову.

   Что плохо, каждый раз, когда я исчезал, он останавливался. Потому не было возможности использовать на нем прием, которым я победил в свое время гориллу.

   Зато так куда проще пользоваться рассечением! Он пытался уклоняться от вылетающей из моего оружия яркой волны света, но куда там. Двигалась она крайне стремительно, и даже задранная в потолок реакция с ловкостью не помогали ему полностью избежать травм.

   Но и по шее попасть не удалось. За несколько атак я разодрал ему в клочья грудь, рассек ноги и лишь вскользь зацепил голову, сбросив с урода капюшон и сняв скальп.

   Только после этого на его лице появились хоть какие-то эмоции. Но страха в его глазах не было. Застывшая на лице маска безразличия с треском начала меняться на маску ярости и гнева.

   Я стоял всего в метре от него, потому смог разглядеть всё в мелочах. Но он просто продолжил стоять словно статуя, дожидаясь, когда я снова материализуюсь.

   Разозлился, значит. Может теперь начнешь делать глупости?

   Что примечательно, несмотря на все мои атаки, его плащ так и остался целым и невредимым. Как и капюшон, по которому четко пришелся удар.

   Уверен, вещица явно необычная, а то и вовсе редкая, и совсем скоро она будет в моей коллекции.

   Мана рядом с этим ублюдком восстанавливается как на дрожжах, и потому совсем скоро я продолжил терроризировать бедного разъяренного босса.

   И это довольно интересный факт. Запасов у него по нулям, а мой навык по прежнему сосет как не в себя. Выходит, проценты берутся всё же от максимального значения…

   Он носился по просторной комнате как угорелый, оббегал колонны, за которыми я иногда прятался, и спустя полчаса такой беготни даже зарычал от бессилия.

   Нет, есть в нем всё же какие-то эмоции. И это прекрасно.

   Стрелы закончились довольно быстро, а огненные использовать я не стал, так как очень боялся повредить его одежду. Всё же она уже почти моя, и испортить столь красивый плащ было бы глупо.

   И потому пришлось снова вступить в ближний бой.

   Я начал появляться, делать резкий тычок алебардой, и тут же растворяться в воздухе, материализуясь уже с другой стороны.

   Все мои атаки мертвец легко отбивал, и казалось, что он может заниматься этим вечно…

   Но в какой-то момент я послушался инструкцию к молоту, и появившись в двух метрах от монстра, метнул оружие практически не целясь.

   Тот ловко уклонился от неуклюжего броска, но в этот момент ему в затылок врезалось острие алебарды…

   — Фух… — не веря, что это закончилось, я уселся на каменный пол. Останки твари рассыпались тут же, но у меня тупо не осталось сил, чтобы собрать или хотя бы просто посмотреть награды.

   Но чтобы не тратить время зря, я начал распаковывать картофелины. Скоро передо мной образовалась целая гора еды и три зелья. Лишь после того, как я употребил их, жизнь начала налаживаться. И уже совсем скоро я поднялся на ноги и подошёл к рассыпавшемуся по полу трупу.

   Да, запас картошки крайне важен. Как минимум для таких ситуаций. Ведь если бы не зелье, мне потребовалось бы много часов отдыха, чтобы я просто мог продолжить прохождение испытания.

   Плащ тени ред. (реакция +5, предчувствие удара)

   Комплект Одеяние тени 1/7 

   Описание: предчувствие удара — пассивный навык. С шансом в 50% вы можете предугадать удар за четверть секунды до того, как вам его нанесут. 

   Свойства комплекта: находясь в темноте вы получаете тройной бонус к характеристикам: восприятие, реакция, ловкость. Также вы получаете свойство: неприметность.

   Неплохо. Не сильно поможет мне, конечно, но всё лучше, чем убогий коричневый плащ.

   Этот и выглядит куда круче, и даёт куда более интересные прибавки.

   Как минимум половину моих ударов босс чувствовал заранее, и потому легко уходил от атак, успевая напасть на меня в ответ. Уверен, что и в остальном комплекте будут подобные свойства, что позволит мне предугадывать любые ходы противника.

   Но зная систему, скорее всего она попросту не даст мне собрать полный комплект. Даже этот древний тухлый воин не смог.

   Кинжалы оказались обычными, несистемными. Правда сделаны то ли из нержавейки, то ли из серебра. В этом я не особо разбираюсь. В любом случае подобные предметы меня мало интересуют, а вот капюшон, что тоже оказался отдельным предметом, как и мой, сразу и порадовал и огорчил.

   Порадовал он тем, что также относится к комплекту тени, а в остальном оказался бесполезной игрушкой.

   Капюшон тени ред. (Неузнаваемый, Проницательность)

   Комплект Одеяние тени 2/7

   Описание: Мана 10/10. Неузнаваемый — пассивный навык. Позволяет владельцу скрывать свою личность. Другие существа не смогут узнать ни ваше лицо, ни ваше имя, ни какую-либо ещё информацию о вас.

   Проницательность — активный навык. Позволяет увидеть общую информацию о любом существе в поле зрения. Повреждения, количество маны, Уровень, Класс, Имя. Расход маны 10 ед.

   Свойства комплекта: находясь в темноте вы получаете тройной бонус к характеристикам: восприятие, реакция, ловкость. Также вы получаете свойство: неприметность.

   Могли бы хоть восприятие или реакцию повысить. Было бы куда полезнее, ведь ни от кого скрываться я даже не планировал. С другой стороны, активная способность может быть полезной. Всё же узнать как можно больше о противнике заранее — дорогого стоит.

   Сидит отлично, обзор не перекрывает совершенно, хотя и немного налезает на глаза. В общем — удобная вещь, которая в любом случае мне пригодится рано или поздно. Так что старый коричневый потрепанный капюшон отправился в инвентарь, а новый и красивый водрузился на мою голову.

   Чтобы достать кристалл пришлось немного поковыряться. Но кости после его смерти стали куда более хрупкими, и по итогу я просто аккуратно раздробил грудную клетку молотом, выудив оттуда содержимое.

   Новый кристалл оказался не таким крупным, как те, что я доставал из громил и стрелков. Вот только он был покрыт золотой вязью узоров, что непрозрачно намекало мне на его более высокую ценность.

   Остается лишь догадываться, зачем они нужны. Но с каждым полученным кристаллом я всё отчётливо понимаю, что где-то в конце испытания они явно могут пригодиться. Возможно и вовсе эти красные побрякушки окажутся банально внутренней валютой.

   Больше в этом зале ничего интересного не нашлось. Я на всякий случай обшарил каждый уголок, но кроме пыли, грязи и разбросанного ветхого тряпья не увидел ровным счетом ничего. Зря только время потратил. На самом деле надеялся на условности системы. Она во многом копирует компьютерные игры, и в комнатах боссов зачастую можно встретить какое-нибудь спрятанное сокровище. Но увы, на этот раз не повезло…

   Следом я двинулся дальше, по пути разбивая на костяшки всё поднимающихся мертвецов. После такого сложного противника они уже казались мне просто досадной помехой на пути. С которой надо разобраться.

   Не забывал также заглядывать и в тупиковые ответвления. Там тоже встречались скелеты, и один раз на меня из засады напал стрелок. Он врос в стену, и потому заметить его было невозможно, и потому первый выстрел был за ним. Но буквально за одно мгновение до того, как раздался приглушенный хлопок, во мне что-то “ёкнуло”, и я на автоматизме активировал дематериализацию, пропустив смертельный подарочек сквозь себя.

   Вот так, значит, оно работает. Скорее всего плащ отработал. И пусть я скорее всего мог бы успеть уклониться, но так или иначе, штука крайне полезная. И плевать, что она работает лишь пятьдесят на пятьдесят. Куда лучше, чем ничего.

   Все тупики я осматривал так же внимательно, ведь кто знает, где может быть запрятан клад. Что неприятно, сквозь стены здесь я пролетать не могу. Кроме тех, что разделяют два туннеля, например. А вот за границы испытания система явно выпускать меня не желает.

   Тут могут быть две причины. Или это место искусственное, и состоит лишь из того, что я вижу. А может и вовсе, всё это происходит исключительно у меня в голове. Либо мы находимся в другом мире.

   Вспомнить того же босса. Он ведь явно не человек. Пусть лицо его значительно подточило и обезобразило время, но даже так нетрудно догадаться, что и при жизни он выглядел совершенно иначе, чем мы. Ростом он был заметно выше своих истлевших соотечественников, да и комплекция куда более компактная. Возможно, представитель аристократии или вроде того.

   Отсюда появляются догадки, что меня перенесло в какой-то другой, неизведанный мир. Но это лишь не основанные ни на чем догадки…

   Постепенно и без того просторный коридор расширялся всё сильнее, факелы, освещающие его сменились на мерцающие голубоватые узоры, что сплошь оплетали стены и потолок, демонстрируя мне богатое воображение и талант неизвестного мастера.

   Но любование местной архитектурой всё чаще приходилось прерывать. Скелеты теперь вылезали отовсюду, из пола, стен, и даже потолка. Два бегуна как раз спрыгнули откуда-то сверху, но приземлились на пустой пол, за что лишились своих голов. Волна рассечения прекрасно справляется с такими уязвимыми противниками.

   Когда вдали показался выход из коридора, я ускорился как смог. Это подземелье мне порядком надоело, и хотелось как можно скорее отсюда выбраться. Понятно, что в идеале сделать это будучи живым, и потому на рожон лезть не стоит, но всё же, как минимум я окончательно перестал экономить прочность своей алебарды.

   Каждый новый кристалл, отправляющийся в недра инвентаря буквально кричал о том, что его можно будет обменять на что-то ценное, стоит только закончить, добить проклятого босса, и всё!

   С этими мыслями я ворвался в последнюю комнату. И замер…

   Охрененно ты тут устроился, царек.

   Это помещение было круглым, куполообразной формы. В диаметре где-то под сотню метров, может немногим больше.

   Весь потолок покрыт узорами, и здесь они светят заметно ярче. В отличие от предыдущего зала, здесь я смог разглядеть остатки былой роскоши. Переломанная и истлевшая некогда вычурная и дорогая мебель, посуда как из металла, так и из светящегося камня, обрывки тряпья…

   И кости. Множество костей. А посреди всего этого великолепия, прямо в самом центре комнаты восседал на троне он…

   Босс, стоит полагать. Но он, как и предыдущий, просто замер и казалось, словно он спит. Глаза его были закрыты, лицо выражало полнейшее умиротворение и покой.

   Поза также была расслабленной, он откинулся на спинку трона и голову наклонил немного вбок.

   На коленях у него лежал посох, что выглядел довольно дорогим и качественным. Нет никаких сомнений, вещица явно системная. Причем минимум редкая, серые и зеленые выглядят куда проще. А тут и гравировка, и драгоценный камень в навершии…

   Как и с прошлым боссом, для начала я решил изучить его, внимательно рассмотрев со всех сторон.

   На левой руке у него перстень, что тоже выглядит интересным, а в остальном всё бесполезное и полуразвалившееся. Даже подобие короны, что висело на его истлевшей голове, и то было каким-то помятым и изъеденным временем.

   Не представляю, что здесь произошло. Мясорубка, не иначе. В этой комнате полегло минимум сто существ, и умерли они явно не по собственному желанию. Вот только что будет, когда я появлюсь? Не соберутся ли эти кости в какого-нибудь мега-скелета?

   Дело в том, что кости здесь перемешаны случайным образом, и не похоже, что это какая-то армия зомби. Тем более свою сотню с лишним я уже прикончил, и тут должен был оставаться один босс…

   Я несколько раз облетел его вокруг, внимательно осматривая все мелочи, которые могут пригодиться мне в предстоящей схватки. И сам не понял, чего именно меня в нем смутило.

   Приблизившись, я начал вглядываться ему в лицо…

   — Здесь ты обретешь свою смерть! — хрипящий голос донесся буквально отовсюду, и в тот же миг король скелетов вскочил на ноги, открыв глаза и уставившись прямо на меня.

   Взгляд этот не сулил ничего хорошего, и потому я сразу разорвал дистанцию, сместившись немного в сторону. Но он так и продолжал безошибочно следить за мной, куда бы я ни полетел.

   — Тебе не спрятаться! Познай же гнев короля! — снова взревела вся округа, и из посоха вырвалась яркая вспышка, на мгновение осветившая всю комнату…
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— Вы серьезно всё сожрали? — шуганул я отдыхающих бойцов.

   — Да бл*ть! Хватит так появляться! — подскочил Злоб. Да уж, так себе он кличку выбрал, но зато говорящая. — Ушатаю разок, будешь…

   — Мне стучаться перед появлением? — перебил его я и усмехнулся, — Ты сам попросил.

   — Ты чего, закончил? — пробасил недовольно Бурый, поднимаясь с грязного пола, — Мы тут уже хрен знает сколько времени торчим, целый день как минимум…

   — Нет. — помотал головой я, — И мне понадобится ваша помощь…

   Вырвался я из комнаты с последним боссом, можно сказать, чудом. А если точнее, по его тупости, скорее всего.

   Как только он начал что-то пафосно кричать, я сразу направился в сторону выхода, предчувствуя, что после таких речей главный злодей обычно делает что-то плохое.

   Так, в принципе, и вышло. Он поднял посох, и после яркой вспышки кости на земле зашевелились, соединяясь в страшных бесформенных созданий.

   Они бы не были для меня проблемой, но следующее заклинание было уже атакующим. На кончике посоха снова сконцентрировалась энергия, и через пару секунд она преобразовалась в мощный луч, что искрясь разрядами фиолетовых молний устремился вслед за мной.

   Только поэтому мне и удалось скрыться. Он задел меня лишь вскользь, но даже так я лишился тридцати процентов здоровья одним махом.

   Благо, преследовать меня никто не стал, и уже через пару минут я материализовался с нулевым запасом маны где-то в середине подземелья.

   Распаковав тридцать картофелин и поглотив выпавшие из них зелья, я продолжил путь. Постепенно состояние пришло в норму, и настало время задуматься, чего делать с этой тварью.

   А вариантов то не так уж и много. Даже всего один. Надо ее убить.

   Минимум один луч я смогу пережить легко и без каких-либо повреждений. Просто использую свое кольцо поглощения маны, и даже если оно от этого сломается, пусть так. Зато выживу, а босс потратит свой заряд. Если у него больше нет козырей, то на этом всё попросту закончится, но мне почему-то кажется, что не все так просто.

   Бойцы мне нужны для того, чтобы отвлечь костяных тварей. Думаю, как только я прикончу короля, все они тут же распадутся на отдельные кости и испытание будет завершено.

   — Впрочем, я никого не заставляю. Если не хотите лишний раз рисковать, я справлюсь сам. — Заключил я, после того, как рассказал чего их там может ждать. — Помощи в прохождении в нашем договоре не было, так что…

   — Нет. Мы пойдем, — помотал головой Бурый, — Но в следующий раз будем проходить подземелья вместе, а то задолбались ждать. Честно, несколько раз порывался отправиться следом, но побоялся случайно тебя зацепить.

   Остальные лишь согласно закивали. Но в любом случае они молодцы. Хоть и хотели сами повоевать, но решили меня послушаться, и правильно сделали. Первый босс пустил бы их на фарш. Да и второй тоже, уж очень неожиданно он стрельнул лучом смерти.

   — Что-ж, тогда надо обсудить тактику. — кивнул я головой и уселся на землю. По подземельям я шастал около десяти часов, и за это время успел проголодаться. Причем я даже не знаю, насколько больше десяти. Может и сутки там проковырялся.

   Ребята за это время несколько раз повысили отложенные на потом характеристики, и потому у них тоже запасы еды подошли к концу.

   Я то спокойно вкидываю сразу по несколько очков и активирую дематериализацию, а потому всё протекает без лишних побочных эффектов. Остальным же приходится мучиться. Например, повышение силы на единичку выключает человека где-то на три часа. Он просто лежит и стонет от боли, а потом ему еще нужно время прийти в себя.

   И потому люди зачастую откладывают свою прокачку на потом, дожидаются “спокойного времени”, когда можно будет безопасно отлежаться. Вот оно им и подвернулось.

   — Ловите, угощаю. — я начал доставать из инвентаря зеленые картофелины и кидать их в руки бойцам.

   Всем по одной, но за небольшим исключением. Бурому достались две, а по Берсерку я “промахнулся”.

   — Э! А чё ты им кинул, а мне нет? — возмутился он, поняв, что подарочков больше не будет.

   — Так ты посмотри на себя, скоро пальцы в кастет не пролезут. Про штаны вообще молчу! — гоготнул копейщик, прямая противоположность Берсерка. Всё же из-за своего роста он выглядит тощим, как щепка.

   — Я тебе, с*ка… — зарычал Злоб, но Бурый его тут же остановил, положив тяжеленную ладонь на плечо.

   — Я сам открою твою картофелину, идиот. Хочешь, могу отдать, сам всё сделаешь. Но ты помнишь, чего тебе обычно выпадает? — слова бугая успокоили Берсерка, и он, немного поворчав, утвердительно кивнул.

   Я же, усевшись поодаль, достал последнюю синюю картофелину. Сразу подумал о том, что неплохо было бы положить в инвентарь минимальные удобства. Например стол, удобное кресло, возможно еще какие-то предметы. Например планшет или еще что-нибудь для развлечения.

   Но не подумал об этом вовремя, и потому пришлось расположиться на грязном полу.

   Бойцам достались плотные, но довольно простые обеды, и воздух наполнился ароматами запеченой курицы, шаурмы и борща. Они тут же замолчали, прекратив шуточную перепалку, и принялись жадно поглощать пищу, только тарелки звенели и громко чавкал Кипа. Рослый парень, что выступал в нашей команде в роли копейщика. За что регулярно получал заслуженные оплеухи.

   Мне же достались какие-то длинные, но плоские и широкие спагетти, облитые сливочным соусом с шампиньонами, какое-то подобие вареников с то ли творогом, то ли сыром, и несколько хрустящих тостов, обмазанных шоколадной пастой. В качестве напитка снова дали бутылку вина, но в этот раз я ей не обрадовался. Напиваться сейчас совершенно не хочется, но думаю, лишнее зелье здоровья мгновенно меня отрезвит.

   — Делиться не буду. — сразу покачал я головой, увидев заинтересованные взгляды. — Даже не просите.

   — Да не очень то и хотелось, — буркнул Берсерк, — У нас, вон, тоже всё кошерно!

   На том и порешили. В зале воцарилась тишина, и лишь чавканье эхом разносилось по длинным коридорам, намекая королю скелетов, что придем мы в полной боевой готовности и с отличным настроением.

   Еще во время еды на всякий случай проверил свой интерфейс. И сделал из этого интересные выводы. Оказывается, едой вполне можно было поделиться, и не обязательно вылизывать каждую тарелку. Характеристика “Сила” увеличилась сразу, как только я втянул первую длинную макаронину.

   Но раз сказал, что делиться не буду, значит не буду. Только начатая бутылка вина отправилась в инвентарь сразу, как я закончил расправляться с плотным обедом. Или ужином, кто его знает. Время здесь тянется словно как-то по-другому, чем на земле. Ничего общего с личным испытанием, то выглядело как обычная схватка для развлечения системы, а здесь мы будто бы выполняем какое-то задание.

   Для кого и зачем — это уже другой вопрос, но это уже совсем другая история. И нет смысла насчет этого заморачиваться.

   — Слушай, а если ты убьешь себе подобного, ты заберешь его способность? Или какую-то случайную? — пока остальные заканчивали со своим пиром, я решил попробовать лучше разобраться в прокачке головы.

   — Да, скорее всего да. — попытался кивнуть Гоша. — Разреши мне поругаться, а то этот чавкающий жирдяй меня бесит! — спустя лишь несколько секунд после появления не выдержал он.

   — А как ты вообще сможешь убить себе подобного? — проигнорировал я его просьбу. — Загрызть или что?

   — Ну, в будущем — способностями. А сейчас — это твои проблемы. — ухмыльнулся он. Придумай что-нибудь, у тебя всё-таки тоже есть голова, пусть она и похожа на жопу.

   — Буду забивать тобой зомби до смерти, посмотрим, как ты запоешь? — оскалился я в ответ, — Давай, рассказывай всё как на духу. Как будет работать твой навык, как будет выглядеть твоя прокачка и вообще всё, что только сможешь вспомнить. А что не сможешь — тоже рассказывай.

   Сложно как-то с этим артефактом, и если бы не потенциальная мощь, давно бы выкинул. Радует лишь то, что с получением первого атакующего навыка он сможет кормиться сам, и вот тогда его потенциал раскроется на полную.

   Вот только раньше он не выдавал мне полную информацию. Прикончить Гошей какого-нибудь мертвеца — сложно. А вот живого — вполне реально.

   Сейчас артефакт не сильно отличается от обычного разумного зомби. Единственное отличие — отсутствие тела. И всё. Даже сейчас эта сволочь может контролировать других зомби. Только всё упирается в уровни. Его подопечные не могут быть более чем на два уровня выше. Есть еще множество нюансов, но в общем как-то так.

   То есть даже сейчас он мог бы выцепить из толпы зомби какого-нибудь второуровневого громилу и спокойно таскать себя на руках! Или, например, заниматься облагораживанием территории двадцать четыре на семь.

   Плюс навыки разумных зомби — на самом деле и не навыки вовсе! У них появляется дар, и уже на основании этого мертвецы пуляются различной магией. Что-то вроде наших классов, только куда более ущемленные. То есть один и тот же зомби не может запускать огненные шары и ледяные стрелы. Только что-то одно, и он будет развивать исключительно одну школу.

   Для этого надо прикончить или разумного мертвеца или человека, что успел выбрать класс. Вот и всё. С живыми в этом плане куда проще, их намного больше и мне удастся спокойно выбрать подходящую жертву. А потом хоть трава не расти, будем жечь на пару всех подряд.

   — А остальные высшие так и так будут ко мне липнуть. От этого никуда не деться. И под контроль могу взять всего одного. На втором уровне двоих, и так далее… — закончила свой рассказ голова, и как только я понял, что информация в ней кончилась, убрал артефакт в инвентарь. Безусловно полезный артефакт, как я теперь понял…

   Пока поговорил с Гошей, бойцы закончили прием пищи и теперь во всю готовились к предстоящей схватке, обсуждая, кто, кого и как будет атаковать.

   Я также внес лепту в разговор, более подробно описав костяных тварей. Увы, их уязвимостей я пока не узнал, и потому рассказ был короткий.

   Что-то вроде “вооот такие ручищи, вооот такие ножищи и зубищи”. По сути больше знать и не надо, если разрубить кости на части, король просто соберет новые, их там более чем хватает.

   Договорились о том, что они просто будут тянуть время, и постараются лишний раз не подставляться. А я буду импровизировать, ведь больше ничего не остается делать.

   Я отправился первым, а остальные последовали за мной, держась на расстоянии чуть больше двадцати метров. Так, чтобы я не вытягивал из них силы. Пришлось потратить еще несколько серых картофелин, чтобы добыть зелья, так как старые употребили для восстановления сил. Итого мои запасы сократились довольно значительно, осталось всего семьдесят две серые картофелины и семь зеленых.

   Да и плевать, новые соберу. Главное, что я вот-вот разберусь с боссом и получу награду. А картошку это мариновать и так не собирался.

   До последнего зала добрались без проблем. Никто лишний не воскрес, и никого по пути я не пропустил, но мы все равно были в любой момент вступить в схватку, никто, кроме Берсерка, не расслаблялся.

   Этому вообще плевать, он всю дорогу ныл, что ему некого бить, и за это сам постоянно получал подзатыльники от Бурого. Я запамятовал сообщить, что мертвецы ничего не слышат, но звуки смачных шлепков все равно грели душу, и потому я стоически продолжал молчать.

   После того как я ушел, король решил вернуть костям первозданный вид, и теперь они снова разлеглись по полу. Видимо, на поддержание в них жизни у него тратится мана.

   — Начинайте ровно после того, как его посох сверкнет, и кости начнут собираться в кучки, — крикнул я бойцам, отчего те чуть было не подскочили.

   — Ты чё орёшь? Услышит же! — крикнул мне шепотом в ответ Бурый.

   — Не услышит, у него ушей нет, — пожал я плечами. — Все всё поняли?

   Дождавшись их утвердительных кивков, я активировал дематериализацию.

   Зависнув на пару секунд в воздухе, и взвесив все за и против, медленно влетел в комнату.

   Король, как и прежде, спал. Точнее делал вид, что спит. Посох всё так же лежал у него на коленях, и нечего даже думать о том, чтобы успеть его отобрать. Рука бережно сжимает его, и как только я дерну, он проснется. И может быть даже успеет ударить.

   Мысленный глубокий вдох. Такой же мысленный выдох. Погнали.

   Поначалу я летел медленно, но чем сильнее я приближался к твари, тем сильнее ускорялся.

   В прошлый раз мне удалось некоторое время полетать вокруг, немного изучить помещение и полюбоваться местной архитектурой. И теперь я мог бы всё это проделать, но вместо этого я достал алебарду, и материализовался за пару метров до противника, нанеся ему мощный колющий удар.

   *Дзинь!*

   За мгновение до того, как острие пронзило череп короля, он открыл глаза и стремительным движением отбил мою атаку своим посохом. В воздух взметнулись искры, и алебарда сместилась немного в бок, пропахав глубокую борозду в спинке каменного трона.

   В тот же момент я растворился в воздухе, но не успел совершить следующий замах, как босс применил свое заклинание, поднимающее мертвых.

   Вспышка ударила по глазам, и я почувствовал, что через меня прошла какая-то негативная энергия. Шкала здоровья также сообщила о том, что это заклинание не прошло для меня без следа. Теперь у меня было девяносто процентов здоровья, но это ерунда. Даже зелье пока рано применять.

   Следующую атаку я провел по корпусу, нанеся сильный размашистый удар сбоку. Но и на этот раз мертвец смог заблокировать его, хотя по нему видно. Бей я чуть сильнее, и ему бы непоздоровилось. Посох меня интересовал мало, и потому беречь я его не собираюсь. Если придется разнести его на атомы, но убить тварь, то пусть так.

   Следующий удар он также легко парировал, и попытался контратаковать, но посох просто просвистел сквозь меня.

   — Умри же! — взревел хриплый голос, отчего мои барабанные перепонки чуть было не лопнули, и король, воздев посох к потолку, начал творить свой луч смерти.

   Несдерживаемая энергия хлынула плотным потоком мне прямо в грудь, но в последний момент я выставил вперед руку и активировал кольцо. Оно заработало словно пылесос, притягивая искрящийся молниями луч к себе, и через пару секунд он прекратился.

   — Твой поступок не останется безнаказанным! — опять пафосные речи. Но пока он отвлекся, я достал из инвентаря лук и запустил огненную стрелу.

   Она угодила королю прямо в грудь, и он тут же покрылся пламенем, но его это ни капельки не смутило. Еще одна вспышка, и восставших из мертвых стало вдвое больше!

   Всё внутри у меня сжалось от того, насколько яростный раздался рык со стороны входа. Бурый разошелся не на шутку, но из центра комнаты я видел лишь как разлетаются в разные стороны раздробленные кости.

   Несколько раз меня обдало сильной струей ветра, а также иногда была слышна матерная ругань Берсерка. С каждой секундой он распалялся всё сильнее, и голос его становился лишь громче.

   Но не время отвлекаться.

   Король, глядя на меня сверху вниз, скорчил злобную ухмылку. Кожа, что до этого лишь чудом удерживалась на его лице, из-за этого потрескалась и начала осыпаться, и вскоре череп оголился окончательно. Лишь два красных огонька смотрели на меня откуда-то из глубины черных провалов глазниц.

   — Твоя судьба решена! — снова загрохотал голос, и его посох начал наливаться энергией. Насколько я помню, после этого следует луч. А кольцо на перезарядке еще минимум сутки!

   Плюнув на экономию маны, активировал дематериализацию и устремился к своему противнику. Залетев ему за спину, я замахнулся, но он отскочил вперед, и лезвие лишь просвистело в воздухе, снова лязгнув о каменный трон.

   На происходящее вокруг я не обращал никакого внимания. Вокруг сновали бесформенные костяные твари, но они словно плевать на меня хотели и рвались всеми силами к моей группе.

   Время будто бы замерло, и я не мог отвести взгляд от всё наливающегося силой навершия посоха. Мгновение, и искрящийся энергией луч поразит меня, но как только он вырвался, я тут же, растрачивая последние силы, сместился вбок на несколько метров.

   Атакующее заклинание вдарило в спины костлявым тварям, и лишь мельком обернувшись, я увидел, что им оно не наносит никакого урона! Наоборот, корявая двухголовая четвероногая тварь, слепленная из останков сразу нескольких существ, начала увеличиваться в размерах. Кости ее начали будто бы растворяться и перетекать, принимая совершенно другую форму.

   Спустя пару мгновений, на месте ущербного уродца выросла настоящая машина для убийств. Наружные кости преобразовались в шипастую броню, конечности стали мощнее, а морды вытянулись, и из обеих ртов теперь торчат острые длинные зубы.

   Луч постепенно смещался в мою сторону, и уклониться теперь я от него точно не смогу. Остается бежать вперед, и убить босса раньше, чем он превратит меня в пепел.

   Но увы, когда до него оставалось всего три прыжка, луч настиг меня…

   А почему он в прошлый раз нанес мне урон, а костлявую тварь наоборот, усилил? Видимо это какой-то некромант, владеющий заклинанием смерти, способным поднимать и усиливать мертвых, и убивать живых…

   — АРБЛАГРАБАГЛР… — заверещал Гоша, стоило ему появиться у меня в руках.

   Вместо моей груди, луч попал ему прямо в рожу. Я вытянул руки вперед и схватил его за уши, прикрываясь артефактом от действия губительной для меня энергии, и продолжил медленно продвигаться вперед.

   Со временем мана у твари закончилась. От головы повалил нездоровый дымок, и как только луч окончательно иссяк, бросил Гошу в короля. Тот что-то безумно прорычал, и вцепился боссу в ключицу, начав скрежетать зубами по твердой поверхности.

   Король не ожидал подобного, и потому пропустил мощный удар алебардой, что с легкостью сбил его с ног.

   Он попытался встать, но снова был сбит ударом ноги…

   — Ты не посмеешь! Не сможешь! — снова проорал он какую-то глупость. — Это просто глупо, думать, что меня можно побе…

   *КРАК!*

   Испытание завершено! 

   По истечении 30 минут вы будете перенесены в место, откуда прибыли.

   Выберите награды в терминале! 

   29:59…

   29:58…

   Алебарда прошила его череп насквозь, и голос прервался на полуслове. Огонек в его глазах угас, а костлявое тело расслабилось.

   Терминал… Только сейчас я обратил внимание, что в дальнем от входа конце комнаты расположен точно такой же камень, как и на старте. Или он попросту появился только что…

   Но поразмышлять на тему появления камня мне не удалось. Через секунду кольцо короля взорвалось яркой вспышкой, и кости обратились в туман! Облако, рассекаемое красными разрядами, взмыло под самый потолок, и всё вокруг замерло.

   — Ты смешон! Такое ничтожество никогда не одолеет короля! — после этих слов туман заискрился еще сильнее, и в одно лишь мгновение облачко разделилось на небольшие струйки, что устремились к ожившим костям.

   Эмм… Я ведь только что буквально это сделал…

   — Я есть смерть! Тебе не победить меня. Часть меня теперь будет в каждом мёртвом!

   Всевозможные уродливые костяные твари замерли, и туман начал впитываться в их костлявые туши. Весь этот процесс занял лишь пару секунд, и потому никто не успел среагировать. Что я, что мои бойцы, все мы остановились, удивленно хлопая глазами и не понимая, что вообще вокруг происходит.

   Но переселение короля завершилось, и теперь на меня устремили взгляды сотен нелепых и опасных чудовищ своими красными огоньками глаз.

   — Готовы ли вы умереть? Муа-ха-ха-ха-ха! — злобный смех в конце окончательно отрезвил меня, и растворившись в воздухе, я направился к своей группе. Если надо переворошить все кости в этой царской помойке, я это сделаю.

   И буду делать это до тех пор, пока в этом зале не останемся только мы.
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Десятки, а может и сотни костяных тварей разом ринулись в атаку. Я же тем временем был в смятении. С одной стороны мою группу прямо сейчас сметут и разорвут на части, с другой — надо продержаться полчаса. И им я сейчас явно помочь не смогу.

   Алебарда на ладан дышит, пара-тройка бесполезных против мертвецов рассечений, и она превратится в прах. Кастетом и молотом тоже с сотней уродов не справиться.

   Костяки стали определенно прочнее и сильнее после того, как в них вселился главный босс подземелья. Я это понял по тому, что теперь медведь не может так легко и непринужденно разрывать их на части, и еле сдерживает натиск, пока остальные осыпают тварей бесчисленным множеством ударов.

   Особенно берсерк. На его теле появилось множество ран и одежда пропиталась кровью, но это, казалось, лишь придало ему сил. Не прекращая рычать и изрыгать ругательства, он бросался в самую гущу тварей, раздавая им удар за ударом. Трещали и ломались кости, разлетались в костную муку черепа, но они всё никак не кончались.

   Вроде пока справляются, так что здесь я не особо то и нужен. А вот в другом конце комнаты меня явно ждут не дождутся…

   
* * *

   Армия мертвых не ведает страха, и только поэтому уродливые выродки продолжали переть вперед, мешая и толкаясь друг с другом.

   Большая часть тварей — нелепые создания созданные будто бы генератором случайных соединений костей. У кого по три ноги, кто-то остался без рук, некоторые были просто комками с торчащими во все стороны непонятными отростками.

   Вся эта армада трещала, клацала и стучала косточками, и этими звукам сейчас заполнилась вся комната.

   Но были и вполне удачные образцы. Те чаще всего походили на людей, но были и похожие на различных животных. Подобные твари были самыми опасными, ведь им ничего не мешало двигаться и полностью раскрывать свой боевой потенциал.

   Медведь и Берсерк перекрыли проход полностью, а за их спинами расположились лучник и копейщик. Но боец дальнего боя больше забрасывал противников своей магией, чем пользовался подаренным оружием. Впрочем, это у него выходило более чем сносно.

   Воздушные лезвия одно за другим вылетали из его рук. Пусть они далеко не всегда могли переломать кости тварей, но плотные потоки воздуха зачастую сбивали тех с ног, устраивая в рядах противника давку и хаос.

   Копейщик пристроился за мощными спинами товарищей, и прицельно выбивал противников по одному. Изредка его оружие покрывалось свечением, и обычно это происходило перед атакой по особенно сильным тварям. Классовый навык, не иначе. Ведь после таких ударов даже в самых прочных черепах оставались вполне себе аккуратные дырочки. Да и сами такие удары наносились куда быстрее.

   Но самой главной машиной для убийств по прежнему оставался Бурый. Мишку били, грызли, пытались резать. Всё бесполезно. Он стойко выдерживал летящие на него градом атаки, и при этом превращал противников в костную муку мощнейшими ударами лап.

   Также не брезговал и попробовать их на вкус. Один выпад — и стальные челюсти дробят бедолагу, выхваченного из бушующей толпы.

   После того, как король скелетов распался на туман и впитался в своих подчиненных, те стали не только сильнее, но еще у них появился какой-то коллективный разум.

   Очень похоже было на то, будто разумный предводитель руководит толпой зомби. Впрочем, примерно так оно и было, вот только этого разумного теперь не устранить отдельно от всей толпы.

   Твари собирались в плотный строй, и пробовали оборону на прочность, накатываясь словно волны. Но каждый раз разбивались об бойцов словно о скалы. Но тем временем более мелкие твари пытались обойти двух разъяренных здоровяков.

   Костяное недоразумение размером с кошку, но похожее скорее на ёжика-инвалида, пролезло по низу, медленно и незаметно, прячась среди обломков костей, подкралось к лучнику, и впилось ему в ногу.

   — С*ка! — рявкнул он, и мощнейшая волна воздуха тут же разбросала подлую тварюшку на части. — Прикройте! — он отошел на два шага назад и достал парочку зелий. Пусть рана на ноге не критичная, но кровь хлещет ручейком, и оставлять ее просто так не стоит.

   — ГРАААА! — взревел медведь, разбивая очередного уродца исполинских размеров на обломки. Он усилил напор, так как теперь мертвецы снова собрались в кучу, и уже не укрываясь от атак мага воздуха смогли ринуться в атаку.

   Первым ударом медведь разбросал часть нападающих, вторым вбил в каменный пол гигантскую тварь. Ту самую, которую случайно усилил своим заклинанием некромант. Но одна из двух голов костяного монстра всё же смогла схватиться зубами за лапу Бурого, и острейшие корявые зубы без труда пробили его шкуру.

   Медведь взревел, и начал что есть силы молотить свободной лапой по морде твари, но той, казалось, было на это плевать.

   Следом подключился и Берсерк, он начал крошить кости быстрыми ударами кастетов, прорубаясь к своему товарищу, но твари с каждой секундой лишь прибывали и прибывали…

   Несколько человекоподобных наборов костей и вовсе, обогнули кучу-малу, сходу направившись к копейщику и лучнику, готовясь распотрошить наглецов и вкусить их плоти.

   — Ваши дни сочтены, низшие! — снова заорал голос, что доносился, казалось, сразу со всех сторон разом.

   После этого крика мертвецы как с цепи сорвались. Огонек в глазах засиял ярче, и они начали лезть так, словно всей душой желали только умереть. Задние ряды подпирали передние, и остановить эту армаду было уже невозможно…

   — Лять! — крикнул копейщик, когда ему в грудь воткнулся костяной шип, пробив ее насквозь. Парень упал на пол и начал заходиться в кашле.

   Лучник пустил мощнейшую волну воздуха, окончательно оставшись без маны, и потащил товарища назад, в сторону выхода. Он понимал, что тридцать минут продержаться невозможно, но попытаться спасти друга был попросту обязан.

   Берсерка и Бурого завалило костями, но они по прежнему пытались огрызаться. Рев медведя и грязные ругательства окончательно обезумевшего мужика едва ли не заглушали грохот костей, но всё было тщетно, так как даже переломанные твари начали постепенно восстанавливаться и ползти к своим жертвам…

   — Аллилуйя, мать вашу! — раздался яростный крик, и через одно лишь мгновение всю комнату затопило ярким светом…

   
* * *

   Цена: 1000

   Святая граната ред.

   Описание: Одноразовый предмет. Радиус поражения — 30 метров. Наносит урон нежити и парализует ее. Исцеляет живых. Для активации разбейте сосуд.

   Баланс: 4088

   Дайте две, пожалуйста…

   Гранаты сразу перекочевали мне в инвентарь, а баланс просел на две тысячи единиц. Выглядели они как стеклянные страусиные яйца с вычурными узорами на поверхности и белесой, мерцающей тысячами блесток жидкостью внутри.

   Но на этом покупки не закончились. Покрытый светящимися зелеными рунами камень, расположившийся в дальнем конце комнаты, услужливо предложил мне довольно обширный список возможных приобретений на любой вкус и кошелек. Но что обидно, редкие не одноразовые вещи стоили куда дороже.

   Цена: 3500

   Костолом ред. (Сила +10, Дробящий удар) 2000/2000

   Описание: Мана 50/50. Дробящий удар — при активации навыка следующий удар будет наносить усиленный дробящий урон. Ударная масса оружия увеличивается втрое. Эффективно против бронированных противников. Перезарядка — 5 секунд.

   Вполне неплохо для двуручного молота. Переломать всех выживших с его помощью не составило бы труда, вот только бюджет уже успел прохудиться. Да и не так много у меня Силы, чтобы махаться именно им. Неизвестно, сколько он весит на самом деле.

   Мечи, топоры, копья… В данной ситуации мне подходило лишь то, чего я не мог себе позволить. Более дешевые варианты не так вдохновляли, проще оставить красные кристаллы на потом, и после следующего испытания развернуть шоппинг на полную.

   Но кроме оружия в списке были и предметы. Пусть времени у меня совершенно не было, но я все равно бегло просмотрел его, выцепляя глазами лишь самые интересные варианты.

   В любом случае, на многие из них у меня попросту не хватало средств, и потому я остановился на…

   Цена: 2000

   Кольцо массы 4х ред. (Лишний вес) 100/100

   Описание: Мана 10/10. Лишний вес — активный навык. При активации увеличивает массу предмета в руке вчетверо на четверть секунды. Расход маны 2 единицы. Перезарядка 2 секунды. Радиус применения 10 метров.

   Всё же не мог не купить. Посмотрел на молот, который также может утяжеляться во время удара, и сразу захотел что-то подобное. Пусть кольцо не дает таких преимуществ, зато с ним куда большая свобода маневра. Можно увеличивать массу оружия в момент нанесения удара, разнося в щепки любую, даже самую крепкую тварь!

   Жаль, что больше ни на что не хватило, но это лишь вопрос времени. Выбор огромен, и теперь даже собрать комплект Тени мне не составит труда. Несколько таких походов — и я стану значительно сильнее!

   Завершить покупки? 

   Да/

   Нет

   Я смахнул меню и собрался, было, отправиться на помощь к своей группе, но перед глазами всплыло новое окно.

   В этом подземелье вы убили двух боссов. Выберите по одной награде за каждого. 

   Уникальный предмет

   Очко характеристик

   Уровень +1 (заблокировано)

   Интересно, хоть кто-то вообще выбирал последний пункт? Бред же!

   Ну да ладно, он и так заблокирован, и нечего даже думать об этом. Выбор тут довольно прост, ведь очки характеристик я получаю в достаточном объеме из синей картошки.

   Два раза подтвердив выбор, я залез в инвентарь и материализовал на ладони обе радужные сферы.

   Ошейник внутреннего зверя уник. (Голос зверя)

   Описание: Голос зверя — пассивный навык. Позволяет воспроизводить и понимать человеческую речь. Действует только в облике зверя. (рекомендуемый класс: Зверь, Друид, Оборотень)

   Я даже знаю кому он подойдет. Вот только от этого не менее обидно, хотелось бы уже посмотреть чего можно примерить призраку…

   Выходит, медведь не понимает чего мы говорим? Это интересно. Но в любом случае эта проблема уже решена.

   Так, следующая…

   Призрачное гасило уник. (Материализация, Передача маны) 500/500

   Описание: Мана 50/50. Нематериальное оружие! Материализация — активный навык. При активации заставляет ударную часть оружия материализоваться на определенный срок. Расход маны 10 единиц в секунду.

   Передача маны — активный навык. Позволяет передавать ману в оружие.

   Внимание! В нематериальном состоянии предмет сохраняет свои физические свойства. (Рекомендуемый класс: Призрак, Тень)

   Призрачное, мать его, гасило. Название — огонь! Сразу внушает доверие, нет сомнений, что это оружие безусловно мощнейшее на планете! Не какие-то там нунчаки и прочее японское говно, а настоящее, родное гасило!

   В моих руках, так уж точно. Тем более действительно убойным его делает второй навык, сочетание просто идеальное. Правда теперь надо будет что-то делать еще и с моим запасом маны. Его и так еле хватает на перемещения, а теперь еще и каждый удар будет нещадно его затрачивать.

   Само гасило представляет из себя шипастый шар, висящий на довольно длинной цепи. Около двух метров, плюс минус.

   Сам шар по размеру как апельсин, и таким, думаю, можно легко перемалывать черепа любому врагу. Плюс длина цепи позволит сделать довольно неслабый замах.

   В общем, оружием я крайне доволен, вот только осталось научиться им пользоваться. Благо, нематериальное состояние намекает на то, что по лбу себе я им не заряжу.

   Сохранение физических свойств, насколько я понял, означает то, что я смогу будучи призракам раскручивать и посылать во врагов шипастый снаряд. Иначе не знаю, как эту строку можно трактовать.

   — С*ка! — Сквозь грохот костей донесся крик боли из другого конца просторного помещения. Как раз пока я разглядываю обнову, моих товарищей, возможно, уже втаптывают в каменный пол…

   Поняв, что и так слишком долго мучился с выбором, я устремился на звуки боя.

   — Аллилуйя, мать вашу! — Едва вывалившись в материальный мир и оказавшись за спинами тварей, я замахнулся что есть силы, и метнул первый подарочек.

   Святых гранат у меня две, но одну из них я покупал исключительно на всякий случай, так что нет смысла расходовать сразу весь боезапас.

   Полумрак огромного зала в один миг осветило ярчайшей вспышкой. Но свет не ударил по глазам. Наоборот, он был лишь приятен.

   От греха подальше я не стал превращаться в призрака, и принял святой заряд своим телом. Всё же призраки — они не совсем люди. Некоторые считают их нежитью, так что не стоит лишний раз рисковать. Меня попросту могло испепелить моим же оружием. Хотя луч смерти всё же нанес мне урон в тот раз… Но всё равно лучше перебдеть.

   А вот тело купалось в лучах, расходящихся в разные стороны от места разрыва гранаты. Кожу согревало теплом, многочисленные ушибы на теле тут же перестали болеть, а на душе стало мирно и спокойно.

   Впрочем, спокойно стало не только у меня на душе. Не знаю, сколько я пребывал в трансе, но как только пришел в себя, увидел, что вся уцелевшая нежить замерла. И только красные огоньки глаз метались в панике, не понимая, почему кости перестали слушаться своих хозяев.

   Растворившись в воздухе, я появился около одной из человекоподобных тварей, и начал раскручивать свое гасило.

   Это оказалось довольно непривычным и странным занятием… Шипастый шар слушался меня плохо, и когда я активировал его материализацию, он вылетел вперед лишь слегка зацепив мою цель.

   Костяной воин покачнулся и с грохотом упал на пол. Но в глазах его по прежнему горели два красных огонька. Просто равновесие потерял, не более.

   Да уж, надо будет потренироваться…

   Пришлось отложить новое оружие, и пользоваться тем, к которому уже привык.

   Отменив действие классового навыка, первым делом я добил лежащую на полу гуманоидную тварь. Лезвие раскрошило череп, и огонек в ее глазах тут же погас.

   Следом переключился сразу на двухголовую собаку, что чуть было не перегрызла глотку медведю. Тот лежал без сознания, и сверху его придавила массивная костяная туша.

   Кольцо массы ярко мигнуло буквально за мгновение до того, как лезвие, разогнанное до невероятной скорости впилось в массивный череп монстра.

   *ГРАХ!*

   Толстые прочные кости пошли трещинами и разбились словно хрусталь, разлетаясь на множество осколков, а меня по инерции бросило вперед. К этому артефакту тоже стоит привыкнуть. Но действие его нельзя недооценить.

   Вторая голова также разбилась от одного лишь удара, стоило мне повторить маневр. Двуглавой гигантской собакой я занялся в первую очередь потому, что она начала подавать признаки жизни. Но это и понятно, самая сильная тварь справляться с парализацией должна быстрее.

   Вот только… Алебарда, расколов свой последний череп, обратилась в прах прямо у меня на руках…

   Да, кольцо у меня классное, но я совершенно забыл, что оружию от столь мощных ударов может быть очень неприятно.

   Но нет времени оплакивать утрату. Достав молот, я начал раздавать удары направо и налево, добивая особенно сильных тварей.

   Следом переключился на тех, кто послабее. Все заряды в кольце закончились довольно быстро, но к этому моменту на ногах остались стоять лишь обычные, ничем не примечательные уродливые твари. Выжили они только потому, что были слишком далеко от эпицентра взрыва.

   Что бросается в глаза и вполне ожидаемо, кольцо гораздо лучше действует на оружие дробящего типа. Молот, в отличие от алебарды, не так быстро терял прочность, и гораздо эффективнее измельчал кости тварей. Один удар, и монстр целиком превращался в муку.

   — Это… Чё сейчас было то? — вылез из горы костей Берсерк. Кровь на его коже уже начала подсыхать, а весь вид источал растерянность, — Нихрена не помню…

   — Эмм… Поддерживаю вопрос. — Открыл глаза копейщик. Его недавно проткнуло шипом насквозь, и последнее, что он помнил — как лучник пытался его оттащить назад, в сторону коридора.

   — Гхххх… — прохрипел Бурый, также как и Берсерк выбираясь из под завалов. Он превратился обратно в человека, и судя по его состоянию, единственным его желанием сейчас было сдохнуть. Я не смог не сжалиться над умирающим чудовищем и прикормил его пивом.

   Несмотря на свое состояние, живительный флакон он поймал ловчайшим движением, и выдавил его себе в рот буквально за пару секунд.

   — Охххх… — блаженно прохрипел он, и улегся на спину.

   — Э! — возмутился Злоб, но на него уже никто не обращал внимания. Ничего, без пива проживет.

   Лучник же буквально недавно упился зельями, потому выглядел вполне сносно. Плюс он был дальше всех от эпицентра взрыва и не словил нирвану, как остальные.

   — Все живы? — уточнил я, и поняв, что никто в ближайшее время умирать не собирается, активировал свой навык.

   Оставалось двадцать пять минут до возвращения на то место, откуда я стартовал. Что меня радует в моем навыке, в призрачном состоянии я по-настоящему умею ждать.

   Никакой разницы между двадцатью пятью минутами и двадцатью пятью годами. Могу просто зависнуть на месте и смотреть как человечество справляется со всеми невзгодами, отстраивает новую цивилизацию. Или же наоборот, медленно, но верно гибнет…

   00:05…

   Не заметил, как пролетело время. Бойцы тем временем немного пришли в себя и сейчас будто бы готовятся к бою. Хм… А ведь неизвестно, откуда они сюда переместились. Возможно прямо из сердца орды зомби…

   Впрочем, и я сюда прилетел не из уютной постельки.

   Вы завершили испытание. Выберите награду! 

   Уникальный навык

   Очко характеристик

   Уровень +1 (заблокировано)

   Безусловно, приятный бонус. И это хорошо, ведь все остальные члены команды также смогут получить для себя что-то полезное. Уверен, выберут очки характеристик. Ведь простым смертным добывать их ой как непросто…

   У меня же нет цели, только путь. И потому я выберу…

   Пирофилия уник.

   Описание: Пассивный навык. Когда ваше тело объято огнем, значение характеристики “Каналы” умножается на 1,1-1,5. Зависит от площади соприкосновения с огнем.

   Выходит, если я полностью залезу в костер, мои каналы станут круче в полтора раза. Неплохо, но вот только ожоги потом лечить не хочется. А для кого-то с защитой от огня может быть вполне полезным. Тем более, если вложить очков и множитель повысится…

   Оказавшись рядом с грузовиком, я сразу же по новой активировал дематериализацию. Крайне неудобно, что ее действие слетает после перемещения, но уж как есть.

   А чего я собирался делать?

   Даже не сразу вспомнил, куда направлялся. А ведь я летел в сторону убитой разумной твари, чтобы покопаться в ее кишках и выудить оттуда кристалл. Потом встретил этот грузовичок…

   Собака!

   Я сразу нырнул внутрь фургона, но там оказалось пусто. Клетка аккуратно открыта, а не выломана, и следов крови внутри нет. Выходит, они всё же смогли сбежать. По пути прихватив мою награду, что выпала из развитого здоровяка.

   Что-ж, я тоже не буду стоять на месте. В моем арсенале появилось дико неудобное оружие, и с ним еще только предстоит разобраться.

   Шипастый шар начал раскручиваться, как только я приметил для себя идеально подходящую жертву. Громила, лишь частично покрытый костяной броней. Идеальная груша, в меру мягкая, в меру твердая.

   *ДЗЫНЬ!*

   Оружие отскочило от костяной защиты, но не отменяя действие материализации, я раскрутил шар над головой, и что есть силы зарядил им по виску твари.

   А так куда удобнее!

   Пусть в описании и указано, будто бы физические свойства сохранены, но всё равно, пока не активируешь Материализацию оружия, создается впечатление, что пользуешься им под водой. Раскрутить шипастый шар достаточно быстро попросту не получается, словно что-то постоянно его тормозит.

   То ли дело, когда он со свистом рассекает воздух. Массы его я не чувствую совершенно, и потому могу пользоваться хоть сколько угодно. А точнее, пока позволяет мана…

   За десять секунд я превратил громилу в тухлый фарш. Не остановился даже когда из него выпала награда, продолжая оттачивать технику работы со столь странным оружием.

   Возможно, наши древние предки этой штукой пользовались совершенно иначе, но мне вполне комфортно делать так, как я делаю. Тем более, что эффективность зашкаливает. Теперь не придется постоянно менять оружие, ведь ничего более подходящего я все равно в ближайшее время не найду…

   ВНИМАНИЕ! 

   Первый виток развития системы пройден.

   Начинается второй виток.

   Вкладка “Умения” разблокирована.

   Награды типа “Умения” разблокированы.

   Ограничение максимального уровня “10” сняты.

   Ограничение максимального уровня “20” установлено.

   Изменения вступят в силу через 3…

   2…

   1…

   От автора:

   Некоторые авторы занимаются ерундой, и объединяют два тома в один…

   Но я не такой! Я решил просто сделать книгу платной, но жирной, не занимаясь подобным м*дежом!

   И пока книга "в процессе", ценник будет немного снижен! Поднимется только после ее завершения…
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Мир вокруг потемнел, но уже через одно лишь мгновение я пришел в себя. На этот раз дематериализация не свалилась, и потому я по прежнему оставался в безопасности.

   А вот про других людей такого не скажешь. Уверен, этот переход системы на новый виток мог кому-то сильно подпортить планы. Например, если кто-то убегал от преследующей его толпы зомби в тот самый момент.

   Но зато теперь понятно, почему нельзя было повышать уровень! Всё постепенно начинает вставать на свои места.

   А ведь могла бы, сволочь, инструкцию подсунуть. Да, система?

   Раскрутив над головой шипастый шар, запустил его в ближайшего мертвеца. Тот лишь за долю секунды обернулся на свист рассекаемого воздуха, и снаряд влетел ему прямо в лоб, раскрошив череп и разбрызгав мозги по асфальту.

   Получен уровень +1

   Уже успел соскучиться по этому сообщению… Сразу чувствуется, что скоро можно будет стать сильнее, и на душе становится тепло.

   Уровень за убийство одного лишь первоуровнего засранца я получил потому, что до этого набрал необходимое количество опыта. Если бы шкала опыта существовала, то еще минуту назад она была бы заполнена практически полностью. И потому нужен был лишь легкий толчок.

   Не став медлить, сразу открыл свой интерфейс. Всё же очень интересно, о чём там говорила система в своих сообщениях.

   Имя: Касп

   Уровень: 11

   Класс: Призрак

   Характеристики: 

   Физические(16): Сила(6), Ловкость(6), Выносливость(4)

   Умственные(20): Интеллект(6), Реакция(9), Восприятие(6)

   Духовные(12): Вместилище(9), Каналы(3)

   Свободные очки характеристик: 2

   Навыки: 

   Активные:

   Пассивные: Энергетический вампир ред. (10), 

   Дополнительные: Дематериализация (классовый)

   Свободные очки навыков: 13

   Умения: 

   Боевые:

   Ремесло:

   Свободные очки умений: 2

   Аукцион. - 

   Инвентарь 205 кг

   Хм… Всё очень заманчиво и интересно. Насколько я понимаю, теперь помимо книжек, сфер и картофелин из мертвецов будет выпадать что-то еще… Те самые умения. И звучит это как что-то действительно полезное.

   Надеюсь, люди в скором времени начнут находить что-то подобное, и я смогу узнать, какие есть ограничения. Вполне вероятно, что всё будет как и у навыков, но хотелось бы знать точно, прежде чем я начну выбирать то, что подойдет мне.

   Например, стрельба из лука мне бы очень пригодилась. А еще лучше научиться махать этой колючей призрачной хреновиной. Но на такую удачу я даже не рассчитываю, хотя для этого в любом случае оставлю пустой слот.

   Также радуют очки умений… Уверен, их можно будет доставать не только из уровней, и мой профессиональный рост не заставит себя ждать. Но нельзя забывать и о том, что пока ты спишь — враг качается!

   Свободные очки характеристик вложил сразу. Всё в запас маны, тут не может быть даже сомнений на этот счет. Любая атака или перемещение для меня — это расход именно маны. И пусть Энергетический вампир прекрасно ее восполняет, но даже так, ее явно катастрофически не хватает.

   Чёрт! Забыл ошейник отдать…

   Теперь придется лететь в полицейский участок, хотя изначально я собирался заняться исключительно скорейшей прокачкой и добычей новых наград…

   Насчет аукциона решил покумекать позже. Хотя с ним и так всё понятно. Просто берешь и покупаешь что тебе нужно. За какую валюту? Это я узнаю лишь на следующем витке эволюции системы.

   Пока летел в заданном направлении, проникая сквозь дома и прочие препятствия, задумался о том, стоит ли сразу тратить все очки навыков на уже имеющийся у меня.

   С одной стороны — выкачивать ману из врагов крайне полезная штука, но с другой… Мало ли что еще мне может попасться? Вдруг будет еще что-то куда более мощное. Например, у меня совершенно нет атакующих навыков, и это нужно как можно скорее исправлять.

   *Гррррр*

   Стоило мне вылететь из жилого дома, вдалеке послышался всё нарастающий шум двигателя. Вскоре показался и источник шума. Военный грузовик, сметая на своем пути ленивых мертвецов и покореженные остовы автомобилей пёр прямо по улице.

   Но в какой-то момент он свернул на тротуар, лениво развернулся, и подъехал задом к одному из многочисленных продуктовых магазинов.

   Сам грузовик был тюнингованным. По кругу обварен шипами заточенной арматуры, кабина, как и тент сзади, значительно усилены. Вместо обычных, установлены бронированные стекла, и потому водитель даже не подумал покинуть свой пост. Он просто развалился на сидении и лениво наблюдал за долбящимися в двери мертвецами, смоля сигарету.

   Видно, что на добычу они выбрались явно не в первый раз. На военных, несмотря на транспорт, не похожи. Это сразу понятно по их общению и поведению, нет той слаженности в действиях и беспрекословного, бездумного исполнения приказов.

   Наоборот, были они расслаблены и постоянно друг друга подкалывали, прерываясь лишь на лезущих со всех сторон зомби.

   — Давайте, зае**ли, у нас пара минут! — рявкнул мужик с выбитыми передними зубами. Потому его голос звучал довольно забавно, и один из мужиков не смог не напомнить ему об этом.

   — Щербатый, не свисти уже! Сам вытащи свою жопу, а то раскомандовался! — отозвался еще один. Перед тем как выпрыгнуть из кузова, он направил перед собой руки, и из них вырвалась мощная, но короткая волна пламени. Зомби она сбила с ног, и только тогда бойцы начали высыпать из укрытия.

   С мертвецами они разобрались играючи, но всё потому, что среди зомби практически не было мутантов. Плюс мужики знали свое дело, каждый использовал свои навыки и системное оружие.

   Точно не вояки. Те до хоть какого-то понимания системы еще месяц будут развиваться. А пока с автоматами бегают, уверен.

   Ошейник может и подождать, а мне слишком интересно посмотреть на работу специалистов.

   Потому я проник в магазин следом за ними и принялся наблюдать. Двое бойцов встали у входа, и теперь выбивают первоуровневых зомби, чтобы те не мешали погрузке. Двое во всю тягают ящики, а последний бегает по магазину и отмечает чего нужно утащить в первую очередь.

   Без лишней суеты. Причем грузчики за один раз легко поднимают сразу килограмм по пятьдесят-сто. Возможно, они изначально были довольно сильны, а может с появлением системы вкладывались исключительно в силу, теперь уже не разобрать. Но в любом случае загружали машину они словно целая бригада работяг.

   Но меня сразу насторожило то, что по одному ящику они каждый раз скидывали в инвентарь… А это минимум двадцать килограмм, а то и куда больше. А инвентарь за добрые дела увеличивается только у меня, насколько я знаю…

   — Чё-то я задолбался… — присел один из них на упаковку гречи. Видать не выспался…

   — Да, я тоже… — поддержал его второй, также привалившись к продуктам.

   Зато я теперь полон сил! Всё же уменьшение радиуса действия Энергетического вампира творит чудеса. За пять минут восстановился полностью…

   *Тяф!*

   Из подсобки донесся приглушенный звук. И мне кажется, я знаю кто там сидит.

   Собака едва слышно тявкнула, и тут же замолчала. Но этого хватило, чтобы бойцы подскочили, и выставив вперед оружие побрели по направлению звука. Они знали не понаслышке, что даже самая безобидная с виду тварь может оказаться крайне сильным и кровожадным монстром. Всё же новый мир быстро учит никогда не расслабляться.

   Я же тем временем проник в эту самую подсобку, и увидел там своих знакомых. Девушку в форме ветклиники и ее подопечную. Только теперь на собаке не было бинтов, видимо ее напоили зельем.

   Девушка зажимала пасть бедной собаке, что от переизбытка чувств не могла себе найти место. Но та так и продолжала скулить и выбивать своим хвостом чечетку об стену.

   — Тихо, Бусечка… — едва слышно пропищала девушка собаке на ухо, но та наоборот, начала вырываться еще сильнее.

   — Отбой, мужики, — оскалился щербатый, — Тут баба с собакой, — он открыл дверь первым, и довольно оскалился.

   — Нормальная хоть? — спросил тот, что стоял у него за спиной и попытался протиснуться в занятый излишне широким товарищем дверной проем.

   — А не твое дело, — рявкнул он, и прошел в подсобку, захлопнув за собой дверь. — Идите, загружайтесь…

   Я же тем временем активировал встроенную в капюшон способность, позволяющую узнать о противнике чуть больше. Всё же мне надо понимать, что с ним делать…

   Имя : Жора Щербатый

   Уровень 11

   Класс : Друид (необыч.)

   Здоровье 89%

   Мана 68%

   Состояние: Общая усталость, недосып. Травмирован правый коленный сустав, поверхностная резаная рана шеи.

   Ну, раз класс необычный, то твоя судьба решена, дружок…

   
* * *

   Мужик сделал пару шагов в сторону девушки с собакой и замер, растянувшись в хищной улыбке. Он сразу оценил ее внешность, и она была вполне в его вкусе. Тем более, что она боится, а он любит когда жертва сопротивляется.

   — Да не бойся ты, мы добрые, — присел он на корточки и показал, что в руках у него ничего нет. Мужики по ту сторону двери тоже рассосались и продолжили погрузку, так что никто им мешать в ближайшее время не должен. — Хочешь, заберем тебя с собой?

   — А у вас большой лагерь? — испуганно пробормотала девушка. Она по прежнему изо всех сил удерживала собаку, что перестала вилять хвостом, и теперь не прекращая рычала на мужика.

   — Большой! — снова оскалился он, демонстрируя свою “голливудскую улыбку”. — И толстый…

   Он сделал несколько шагов вперед, и только сейчас девушка поняла, что никакие они не спасители…

   *Рррав!*

   Собака вырвалась из ее рук и рванула к обидчику. Тот на мгновение удивился такой наглости, но вскоре его улыбка стала еще шире, и в руке появилась палица. Мужик замахнулся оружием, и готовился встретить псину смертельным ударом, но…

   *Чиньк!*

   Кинжал полоснул его по шее, оставив глубокую царапину, и мужчина сразу обмяк, словно кукла беззвучно сложившись на пол. Прямо за его спиной материализовалась фигура, но девушка никак не могла различить лица этого человека. Одним своим видом и таинственностью он внушал страх, и потому девушка вжалась в угол еще сильнее. А собака тем временем даже не обратила на нового игрока внимания, начав раздирать в клочья пах насильника.

   Тот не потерял сознание, его скорее парализовало, потому он испытывал всю гамму чувств от работы собаки, но пошевелить не мог даже пальцем.

   — А неплохо. — кивнул сам себе парень в черном плаще, — Думал, что яд еще некоторое время будет всасываться в кровь…

   — Отцепись, глупая! — Спустя несколько секунд, незнакомец начал отдирать собаку от уже заметно погрызанного паха мужика, но делал это максимально аккуратно, чтобы не навредить ей — Держи её, и отвернись! — справившись, он передал собаку владелице и заставил ее уткнуться взглядом в стену. Она спорить не стала и повернулась в угол, всё же в любом случае против него девушка ничего не сможет сделать даже при желании.

   Также она вспомнила, как пару часов кто-то подобный уже спасал ее. Вот только лицо своего спасителя она прекрасно запомнила, а этого незнакомца она никак не могла узнать…

   — Б*еать! Это всё мне? — Послышался еще один, но уже явно незнакомый голос у нее за спиной.

   — Налетай…

   Сзади послышалось сначала смачное чавканье, вперемешку с матерными фразочками, выражающими удовольствие, а затем что-то покатилось по полу. В этот момент любопытство взяло верх, и девушка украдкой повернула голову.

   — Ой! — взвизгнула она и сразу отвернулась снова.

   Она увидела, что у насильника в клочья изгрызано горло. Кровью залило всё вокруг, а из глотки вырваны значительные куски. Понятное дело, что мужик уже успел сдохнуть. Вот только больше ее смутил убийца. Это была отрубленная, но в крайней степени довольная голова зомби…

   — Я же говорил, не смотри, — усмехнулся парень. — Теперь кошмары будут сниться…

   — У-у-у-убл*! — словно привидение завыла голова, и увидев, что девушку передернуло от страха, кусок зомби заливисто заржал.

   — Нажрался? — спросил незнакомец, и увидев довольную рожу зомби, коснулся ее ногой, тем самым убрав в инвентарь. — Потом разберусь…

   — А в-вы… — девушка снова обернулась, поняв, что зомби пропал. — Они там… — она указала пальцем за дверь, непрозрачно намекая, что люди еще не кончились.

   — Те, что там, достанутся мне, — из под капюшона показалась улыбка, и через одно мгновение фигура растворилась в воздухе.

   Совсем скоро за дверью послышались гулкие удары, крики боли, и даже грохот от применяемых способностей. Но шум продлился недолго, уже через минуту дверь открылась, и за ней показался всё тот же спаситель.

   — Поехали, отвезу тебя к нормальным людям, — парень кивнул собаке в сторону выхода, и та, едва заметно заскулив, подбежала к нему, уткнувшись носом. — Ты тоже можешь с нами. За компанию, чего уж там… — махнул он девушке, направляясь в сторону выхода из магазина…

   
* * *

   Под сотню кило… Да, я в них ни капельки не ошибся. Вопрос только, кого они убивали? Да и откуда можно набрать столько людей?

   Зато теперь мой инвентарь вмещает двести девяносто семь с половиной килограмм. То есть я могу таскать с собой пожизненный запас доширака. И этого запаса явно хватит на сытую жизнь средних размеров поселения в течение нескольких лет…

   Судя по машине, приехали они из окрестностей. Скорее всего деревня или вроде того. Только там можно найти подобную технику. Да и в городе нет возможности так ее переделать.

   Девушка последовала за мной, и не задавая никаких вопросов забралась в бронированную кабину. Следом за ней отправилась и Буся.

   Собака заметно лучше выглядит, и почему-то постоянно тычет мне в ладонь носом. Надо будет спросить у ветеринарши чего это ее зверушка так меня зауважала…

   — А тебя как звать? — на всякий случай уточнил я, усевшись за баранку. Еще бы знать что тут и к чему…

   — Оля, — ответила она. — А тебя?

   — Касп… — С пуском двигателя я справился, а вот дальше возникли проблемы. Если первую передачу воткнуть удалось, то дальше я попросту не понимал как и куда дергать гребаные рычаги. — Да как на ней ездить то?

   — Может я за руль? — поинтересовалась она, и поймав мой удивленный взгляд, сразу объяснилась, — Папа на полях работал, на чем только не научилась ездить…

   И правда. Как только она перепрыгнула за баранку, дело пошло куда лучше. Филигранно огибая разбитые остовы брошенных машин, грузовик рычал и раскатывал в лепешку неосторожных зомби.

   Мне оставалось лишь изредка указывать дорогу и наслаждаться тем, как разбрызгиваются по асфальту мозги мертвецов.

   Жаль, конечно, что награды за такой способ убийства не выдают. Жить было бы куда проще… Хотя кто знает, может я еще найду свой системный грузовик!

   Пока ехали, Оля не замолкала ни на секунду. Рассказывала о деревенской жизни, о том как любит животных, о том как она хорошо училась и как оказалась в том магазине…

   — …и потом этот странный мужчина просто пропал… Я некоторое время посидела в кузове, а потом взяла Бусю, и мы побежали! Вот, собственно, как только увидела открытую дверь, сразу в нее забежала и спряталась, а потом эти приехали…

   — Вот так. Спасаешь, спасаешь, а потом тебя странным мужчиной называют, — усмехнулся я. — А давно этот странный мужчина пропал?

   — Часа два назад… Так это ты?! А я ведь так и знала! Память на лица у меня ого-го, но тебя узнать не смогла!

   Два часа, значит… Выходит, испытания системы проходят плюс-минус фиксированное время. И не зря мне показалось, что там оно течет совершенно иначе. Отдельно и никак не зависяще от нашего мира.

   Я снял капюшон, и его действие тут же пропало. У девушки расширились от удивления глаза, и она уставилась на меня, не сдерживая эмоций. Из-за чего наш грузовик немного переехал пару легковушек.

   — А! Погоди! — она снова отвлеклась от дороги, на пару секунд расфокусировав зрение, и в ее правой руке появилась синяя картофелина, — Это твое!

   — Во как, — я поставил в ее “досье” очередной плюсик, взял картофелину, и под ее удивленный взгляд сразу закинул ее в рот. Снова повысился интеллект… Система на что-то мне намекает?

   Всего минут за десять мы добрались до полицейского участка. Так долго потому, что некоторые улицы были напрочь перекрыты, и пришлось делать довольно большой крюк.

   Заодно собрали массовку. Пусть вокруг здания и без того было довольно много мертвецов, но теперь здесь стало совсем весело.

   Интересно, что мне на это скажет Бурый…

   — Сразу не бегите. Мне надо договориться и расчистить путь… — я активировал свой навык и отправился в здание.

   — Через пару минут откроешь дверь? — своим появлением я перепугал сразу целую группу бойцов. Обращался я к лучнику, что недавно участвовал в испытании вместе со мной.

   — Д-да… — растерялся он, — но там многовато зомби, можем не справиться… Да и приказ Олега нужен…

   — Хорошо. Через пару минут открой дверь, или я ее вынесу. Идет? — улыбнулся я, и похлопав парня по плечу, снова исчез.

   Гасило так и рвется в бой, а мне надо еще попробовать новые тактики. Их в моей голове появилось великое множество, и теперь пора переходить от теории к практике…
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    Глава 26 

   

   [image: after_title]


Аура выкачивания маны и сил распространилась на добрые сорок метров. Она охватила как жителей участка, так и большую часть мертвецов.

   Пусть теперь выкачивается вдвое меньше процентов, но зато и доноров стало раза в четыре больше!

   Колючий шар завис в воздухе и замер. Но лишь на несколько секунд. Совсем скоро он начал со свистом рассекать воздух, раскручиваясь до невероятных скоростей.

   Целью была не столько прокачка, сколько тренировка. Заодно, конечно, надо расчистить путь для собаки, но кто мне запретит совместить приятное с полезным?

   Раскрученный до невероятной скорости шар с легкостью вышибал мозги мертвецам, стоило ему только коснуться головы. И это было довольно удобно, так как мне нет смысла стоять на земле. Удивительно, но даже материализованное оружие не тянет меня вниз, а также я не чувствую усталости. Могу как зомби теперь, махать им хоть от заката до рассвета.

   Интересно, а мой урон теперь зависит от силы, или от этих ваших каналов? Всё же тело у меня сейчас не настоящее, а значит и мышцы тут ни при чем. Но ничего кроме практики никакие мои догадки не подтвердит…

   Медленно паря на высоте двух метров, я постепенно сокращал популяцию мертвецов, разбрасывая обломки черепов по округе. Досталось даже грузовику, всё лобовое стекло и капот как-то сами собой забрызгались черной вязкой жижей и розовыми кусочками мозгов.

   Гадость то какая. Интересно, насколько дикий тут сейчас смрад стоит… Но это видно невооруженным глазом, чего только стоит лицо Оли и то, как спешно она пытается заткнуть все щели в машине.

   Бесполезно, дуреха. Это зилок, он и есть сплошная щель, вырезанная в куске чугуна. Так что просто дыши и наслаждайся!

   Силы у меня не кончались, а вот мана улетала словно в бездонную бочку. Постоянно приходилось останавливаться и ждать, когда запасы снова упрутся в потолок. Всего десять секунд, и еще одна остановка. Запасы у меня чуть больше сотни, но доводить их до нуля совершенно не хочется. Всё же я так и не проверил, чего произойдет в таком случае…

   Нечего и думать о том, чтобы перемещаться с материализованным оружием хоть сколь-нибудь быстро. И это даже с условием постоянного выкачивания маны из всего вокруг!

   Нет, надо что-то делать с этой способностью… И точно стоит ее прокачать. С новым оружием — это попросту необходимость. А там, глядишь, еще очков накоплю…

   Вот только перед этим мне нужно взять двадцатый уровень, ведь выше собственной головы не прыгнешь…

   Да уж, всё упирается в эти злосчастные уровни. Но кто мне помешает набрать их, скажем, за день?

   — Э! Чего надо? — возмутилась голова, стоило мне материализоваться в кузове грузовика и вывалить ее на пол.

   По бортам сразу застучали неугомонные холодные руки, отчего тяжелый грузовик едва заметно закачался.

   — Выбери себе из толпы двоих громил, и отведи их в сторону. Остальные пусть вокруг тебя кучкуются. Понял?

   — Нахрена? Понял, конечно, но нахрена? — не понял Гоша хода моих мыслей. — Я имею в виду громил…

   — Сейчас около здания, где живут люди, соберется огромное количество гнилых трупов. И кто-то должен их выносить. — пожал я плечами. — Плюс если все твои товарищи соберутся в кучку, мне не придется много летать, быстрее с ними разберусь…

   — Давай уже, задрал разговорами. Я из вежливости поинтересовался…

   Упаковав Гошу, я вылетел из багажника и принялся искать подходящее место. В принципе, с этим проблем не оказалось. Зомби повалили забор не полностью, местами просто разломали его. И потому вскоре я обнаружил торчащую ввысь пику. На нее голову и насадил. Выглядит красиво, эстетично и завораживающе…

   — Ну что, п*доры? Все сюда! Вы двое — к стене! — начала верещать башка, но насколько я понял, делала это она больше для проформы. Всё же разумные как-то управляют своими подопечными и без голосового сопровождения. Выслужиться пытается? А ведь вполне вероятно, всё же я поднял ему уровень и дал пожрать сильной человечинки…

   Надеется, что еще получит. После того, как разберусь с зомби, надо будет поговорить с артефактом. Узнать, какие ему достались бонусы, и в чем будет проявляться его новый дар.

   Но это потом.

   Низкоуровневые обычные зомби потянулись к своему новому предводителю. Но далеко не все. На некоторых его способность никак не действовала, а захватить всех и каждого под свой контроль он попросту не мог.

   Два громилы встали поодаль, лицом к стене, а остальных, выходит, я могу спокойно рубить направо и налево.

   На площадке перед зданием как раз измененные в основном и остались. И дело пошло куда быстрее! Когда никто не мешается, вырубать тварей становится на порядок проще.

   Я спустился чуть ниже, и начал вбивать шипастый шар в тупые головы, раскидывая мозги по всей площадке.

   Громилы не всегда складывались с первого удара, зачастую приходилось останавливаться, и каждый раз раскручивать оружие заново. Это всё пустая трата маны, но иначе никак. Зато из них всегда вываливались приятные зеленые награды, потому все старания явно не напрасны.

   Толпой, сгрудившейся вокруг Гоши, я решил заняться позже. Эти твари сейчас безобидны, и девушка с собакой легко сможет проскочить в участок. А вот после того, как они будут в безопасности, можно будет сократить популяцию зомби. И уже тогда начать общение с головой.

   Чем меньше оставалось мутантов, тем медленнее у меня восстанавливалась мана. Но оно и логично, ведь я сам выкашиваю своих доноров.

   Закончив с низкоуровневыми измененными, свистящий в воздухе шар переключился на ребят посильнее.

   Раскрутив его до предела, я подлетел к покрытому костяной броне громиле, и что есть силы ударил сверху вниз, в последний момент активировав одно из своих колечек…

   Утяжеленный в четыре раза снаряд без труда проломил толстенные кости и впился в черепную коробку, дойдя практически до шеи!

   Пришлось отменить материализацию оружия, так как вытаскивать его традиционными методами теперь бесполезно… Шар буквально врос в костяной массив черепа твари.

   В кольце всего пять зарядов, и потому с его помощью я вырубал лишь самых на вид сильных. Благо, их оказалось меньше.

   Пришлось повозиться лишь со штурмовиком. Он видел и слышал летающий рядом шар, и постоянно уклонялся от моих атак!

   На этого гада ушла не одна сотня маны, но постепенно я всё же научился с ним справляться. Шар можно материализовать по старинке, лишь за мгновение до того, как он должен нанести удар.

   Да, так его сильно не раскрутишь, потому как система немного обманула меня в описании и физика в нематериальном состоянии сохраняется лишь частично. Но все равно, даже легкие тычки шипастым шаром наносят хоть какой-то урон. И постепенно штурмовик начал получать всё новые и новые повреждения.

   Первым делом я подрубил ему ноги. Иначе эта на удивление умная тварь может убежать, и начать зализывать раны.

   Следом переломал хребет, причем это оказалось на удивление просто. Конечности и голова у этого мутанта защищены не в пример лучше.

   Ну и в итоге получил синюю горошину, раскрошив ублюдку голову.

   Бегуны сыпались так, словно они и не мутанты вовсе, а лишь обычные мертвецы. На уклонения от шара им не хватало ума, и потому я их перебил как котят…

   — Открывайте! — постучал я в дверь, и махнул рукой девушке. Она постоянно выглядывала из перепачканных окон и наблюдала за летающим по площадке оружием.

   Аккуратно выпрыгнув из кабины, она оглянулась, и со всех ног бросилась ко мне. Всё же зомби были довольно близко, и парочка из них всё же последовали за ней. Но мертвецы не успели полакомиться свежим мясом, прежде чем они добрались до Буси, за ней захлопнулась тяжелая стальная дверь.

   А следом им в голову по очереди прилетел колючий стальной шарик, заставив тех пораскинуть мозгами.

   — Да, пока я не улетел… — я появился за спиной у Бурого, но тот даже не вздрогнул. Словно знал, что я где-то рядом.

   Он сидел на втором этаже, судя по всему в своем кабинете, и занимался разбором наград. А также записывал что-то в журнал. Видимо, распределял среди подчиненных, кому какая плюшка прилетит.

   — Если ты хочешь спросить про уникальные предметы, то все мы выбрали Очко характеристик в качестве награды… — сразу заявил он, отвлекшись от записей.

   — Другого от тебя и не ждал. Пиво будешь?

   — Спрашиваешь еще! — его лицо сразу превратилось из хмуро-задумчивого в крайне довольное.

   — И вот еще… — помимо холодной, тут же покрывшейся испариной банки на столе появился кожаный ошейник и одна книжка. — Ошейник тебе, книжка лучнику. Пока больше для твоих ничего нет полезного…

   — Это в честь чего? — прищурился он, но подарки всё же принял, сразу же вчитавшись в описание системных предметов. Ну и пивом “пшикнуть” не забыл.

   — Я правда так похож на меркантильную мразь? — удивился я. — Тогда считай это взяткой должностному лицу. Короче, служи и защищай, а то заберу обратно. — махнув на него рукой, я растворился в воздухе, и некоторое время за ним понаблюдал.

   — Я знаю что ты здесь, и прямо сейчас смотришь на меня. — помотал головой Бурый, — Вали уже, дай поработать спокойно…

   Вот и как он это делает? Пришлось улететь. Ведь в человеческом обличии он не может меня чувствовать. Никто не может, по идее. Навыки Шерлока работают, не иначе.

   Думал обсудить с ним новый патч системы, но потом решил, что это не принесет никакой пользы. Проще и быстрее будет залезть в интернет и самостоятельно нарыть все ответы.

   Призрачное гасило снова появилось на улице, и удар за ударом начало вышибать мозги из тварей, столпившихся вокруг Гоши.

   Получен уровень +1

   Нечего и говорить. Теперь мне убивать зомби куда проще, чем попросту собирать награды. Там надо летать, искать что-то, это долго и непродуктивно. Понятно, что перебил я тут довольно много сильных измененных, и потому так быстро получил уровень. Потом придется их искать по всему городу… Как бы они раньше не кончились…

   — Падла! Мразь! Арррр! — рычал артефакт. Всё потому, что на него приземлился голубь, тут же начав выклевывать волосы. Видимо, гнездо вьет. Но хорошо хоть птица оказалась не высокого уровня, и потому за жизнь Гоши можно не беспокоиться. Так что пусть терпит.

   — Ну всё, чмо пернатое… Сам напросился! — яростно взревела голова, и я наконец увидел, какими способностями она обладает.

   Из асфальта пробился небольшой росток. Постепенно он становился всё выше и крепче, оплетая стальную пику и двигаясь к самой голове.

   Всего минута, и растение вымахало до двух метров, а также покрылось шипами.

   Голубь попался довольно тупой и смелый, так что вскоре лоза оплела его лапки, оторвала от Гоши, и двумя мощными ударами приложила бедную птицу об асфальт.

   *Храк!*

   Следом лоза поднесла едва заметно трепыхающуюся тушку к Гоше, и он откусил от нее довольно крупный кусок.

   Мертвецам вокруг это понравилось, а Гоша смотрел на них взглядом, полным превосходства.

   — То-то же! — оскалился он, выплюнув перья. — Давай реще, привидение сраное! Я жрать хочу!

   Интересно, если ему рот зашить, он будет мычать? Или заткнется?

   Но так или иначе, в чем-то голова права, надо поспешить. Правильно в народе говорят, одна голова — хорошо, а две всё же лучше.

   Постепенно я расправился с большей частью зомби, и следом просто появился за спинами оставшихся. Среди них не было измененных, потому я так осмелел.

   Топор тоже прекрасное оружие, и орудовать им куда удобнее, чем гасилом. Собственно поэтому я и материализовался…

   — Ты теперь друид? — я стянул голову с пики и ухватился за волосы. Зомби вокруг больше не осталось, только те, кто под контролем Гоши.

   — Ага! — Оскалился он. — Но мне нужно время, чтобы освоиться. Так сразу всему не научусь, нужны тренировки…

   Хм… А мне что в это время делать? Хотя есть пара идей…

   — Бурый! О, ошейник тебе явно идет! — не мог не подколоть я бугая в кожаном ошейнике.

   — Шел бы ты в жопу, полтергейст хренов… — устало пробасил он. — И убери уже эту гадость отсюда!

   — А ты пёс шелудивый! — резко ответил Гоша. — В ошейнике от блох!

   — Вам придется пожить вместе! — воскликнул я, и на меня тут же обрушился шквал ругани с обеих сторон. Стойко выслушав всё, что обо мне думают, продолжил, обращаясь к Бурому, — Гоша будет сидеть у окна и молчать.

   После этого я поставил артефакт на подоконник, и сгоняв в соседнюю комнату притащил несколько цветочных горшков, поставив их по обе стороны от головы.

   — А ты управляй своими громилами, пусть очищают территорию. И параллельно занимайся садоводством. А также я приказываю тебе молчать, пока я не вернусь. Понял?

   В ответ артефакт лишь нахмурился, но сказать ничего не смог. Вот и ладненько…

   Сам же я наконец смог заняться сбором наград. Специально оставил это на десерт.

   Надеюсь, люди догадаются подогнать грузовик ближе к зданию и выгрузить оттуда припасы. В кузове их собралось довольно много, всё же я застал их за опустошением уже не первого магазина.

   Интересно, из какого они лагеря? Точно не из слабого. И будут ли они искать своих пропавших товарищей?

   На всякий случай осмотрел сам грузовик, но никаких отличительных признаков заметить не смог. Ни эмблем, ни рисунков. Просто обычный зилок цвета хаки. Таких на просторах нашей страны хоть отбавляй. А потому можно не заморачиваться, и спокойно спрятать его за зданием. Но этим пусть уже Бурый занимается.

   О-па. Примерно этого я и ждал…

   Владение одноручным мечом обыч.

   Описание: Боевое умение. Позволяет обучиться владению одноручным мечом на базовом уровне.

   В моей руке появился серый свиток. По размеру он был довольно мал, впрочем, как и все остальные награды. Сантиметров пять в длину, и один в ширину.

   Сбор наград затянулся, так как теперь мое любопытство постоянно заставляло меня внимательно рассматривать каждый свиток. И пусть они встречались довольно редко, примерно как книжки, но и наград здесь скопилось более чем достаточно.

   — Интересно, а если, например, изучить два одинаковых свитка, повысится ли уровень умения… — я уселся на крыше грузовика и наблюдал за тем, как громилы оттаскивают подальше трупы убитых мною тварей.

   Погода стояла прекрасная. Дул свежий летний ветерок, прогоняя по небу стайки перистых облаков, на горизонте появилась черная туча, но пока еще она довольно далеко. А что произойдет с призраком, если по нему ударит молния? Проверять не хочется, но всё же очень интересно. И испытать не на ком…

   Спустя полчаса, когда я уже закончил осмотр и подсчет наград, легкий ветерок перестал ласкать мою кожу, и начал настойчиво пытаться ее содрать. Редкие деревья вокруг стали натужно загибаться, а разбросанный по забитым разорванными остовами автомобилей улицам мусор поднялся в воздух, то и дело норовя попасть мне в лицо.

   Вот так, за считанные секунды на улице стало находиться максимально некомфортно. Лишь мертвецы внизу никак не отреагировали на изменившиеся условия. Видимо, не метеозависимые ребята…

   Активировав дематериализацию, будто бы погрузился в вакуум. Все посторонние шумы вокруг стихли, и меня словно накрыло непроницаемым пузырем.

   Нет, я чувствовал, как сквозь меня пролетают тысячи песчинок, целлофановые пакетики и прочая дрянь. Даже каким-то образом чувствовал направление и силу ветра. Но эти чувства несли скорее информационный характер.

   Поднявшись на несколько метров вверх, полетел в сторону магазина, в котором я спас целую группу от относительно разумного Гоши. Всё же с их помощью я могу усилить свою группу, ведь в следующий раз они скорее всего пойдут вместе со мной. А лишние смерти мне точно не нужны…

   Еще по пути можно собрать дань. Крюк получится небольшой, так что есть смысл заглянуть и к старому знакомому, который должен мне вот уже… Даже не помню сколько наград.

   И пусть с ними у меня сейчас снова нет никаких проблем, но долг платежом красен. Пусть смолоду привыкает, а то расслабится, и встанет на скользкую дорожку.

   Лично я обычно просто не брал в долг. Потому что не у кого! Чего и всем желаю, всё же берешь чужие, а отдаешь свои. И это подсознательно оставляет неприятный отпечаток на том, у кого занял.

   Всего у меня собралось сто двадцать пять серых картофелин, шестнадцать зеленых и шесть синих. Также накопились и сферы, вот только синяя всего одна, и в ней попался…

   Ремонтный набор ред.

   Описание: Позволяет восстановить 100ед. прочности оружия. Можно применять раз в сутки.

   Выглядит эта штука уже не как точильный камень, а как ящик с инструментом. Впрочем, это именно он и есть. Для использования нужно просто открыть и положить туда ремонтируемый предмет, дальше система сделает всё сама.

   Гасило сразу стало почти как новое, и чемоданчик перекочевал в инвентарь. Крайне полезная штука, и теперь не придется искать в серых горошинах сраные напильники. Попадаются они довольно редко, а оружие изнашивается постоянно.

   А остальных горошин — всего пятьдесят семь обычных и двенадцать зеленых. А с книгами всё еще проще. Я их тупо не считаю, ведь от серых и зеленых мне нет толку. Их у меня уже в сумме почти сто пятьдесят штук, и куда и девать — даже не представляю. Лагерю на чердаке раздать? Если увижу, что они убрали там птичье дерьмо, то скорее всего отсыплю штук пятьдесят серых. А так — пожалуй нет.

   Можно у магазинных выменять кольцо, отдав сотню книг. У них балласта более чем достаточно, пусть балуются.

   А вот свитков у меня пока тринадцать серых и всего один зеленый. Становиться поваром, даже продвинутым, я пока не готов, так что пусть лежит. Или же попросту отдам всё Бурому. Ему явно нужнее.

   От нечего делать начал играться со слухом. Если сконцентрироваться на окружающих шумах, сразу слышится шум ветра, шуршание пакетов… Где-то неподалеку грохочет оторванный лист металлочерепицы, развеваясь на ветру.

   Или не развеваясь.

   Я взлетел немного повыше, поднявшись над крышей ближайшего дома, и посмотрел в сторону странного звука. Показался он мне странным потому, что кроме грохота я услышал еще и скрежет. Словно кто-то пытается порвать, или разрезать металл.

   Так и оказалось. На крыше той самой пятиэтажки, куда я направлялся, сейчас сидело несколько крылатых тварей! Они сгрудились сверху, и с удивительным рвением впивались в кровлю когтями, разрывая небольшие дыры и пытаясь проникнуть внутрь!

   Быстро лететь я не мог, и потому успел увидеть момент, когда сначала одна, а потом и все остальные монстры смогли сделать достаточного размера дыры и юркнуть под крышу…

   Воздух наполнился грохотом, треском и паническими визгами, а мне оставалось лишь спокойно ползти вперед, наслаждаясь все усиливающимися порывами ветра…
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Это было ожидаемо… Система довольно логична и последовательна, и это же касается создаваемых ею тварей.

   Так что появление летучих зомби было нетрудно предсказать. Это было лишь вопросом времени. И если бы не на втором витке, то они бы определенно появились на третьем.

   Но людям на чердаке не повезло уже сейчас. Зомби всего за несколько часов отрастили крылья, и теперь все жители чердаков в опасности. Придется им переселяться куда-то пониже…

   Почему я решил помочь им?

   Как минимум, пацан ринется спасать своих соседей и легко может умереть, если полезет на рожон. А он полезет, я уверен. Жалко его, всё же целый шприц на него потратил. Плюс мы в ответе за тех, кого приручили.

   А также среди тех людей есть те, кто попросту не способен дать отпор мертвецам. Женщины с детьми, дедушки, бабушки… Они без шансов.

   Только спустя две минуты я наконец приблизился к лагерю выживших.

   Проникнув сквозь кровлю, застал довольно неприятную картину. Десяток тварей буйствовали и ликовали, рвали беззащитных людей и нападали на всех без разбора, упиваясь кровью и мечась от одной жертвы к другой…

   
* * *

   — Рррраааа! — Женщина вцепилась в спину монстра и вбивала системным ножиком удар за ударом, злобно вереща на всю округу и щедро обливая тварь крепким матом. Мутант тем временем метался из стороны в сторону, пытаясь смахнуть надоедливую прилипалу, но всё без толку.

   Женщина словно обезумев наносила удары и орала, срывая голос. Всё потому, что крылатая тварь решила посягнуть на жизни ее детей. Они вжались в самый темный и укромный уголок, но это не спасло их от внимания кровожадного монстра.

   Но силы были неравны. Всё же мутанты куда сильнее своих обычных собратьев. Эти зомби выше на голову, хоть и куда более тощие. Длинные тонкие конечности венчают острые когти, морда как у летучей мыши, но с торчащими в разные стороны изогнутыми зубами.

   Также на кожистых крыльях, что достигают в размахе минимум четыре метра, есть корявые когти. И твари ими зачастую пользуются, подцепляя и подтаскивая своих беспомощных жертв.

   В общем, чем дальше эволюция, тем меньше они походят на людей. Одежды на тварях практически не осталось, и теперь поверить в то, что они когда-то были людьми, становится всё сложнее.

   Женщине не повезло довольно скоро. Крылатая тварь ловким движением завела лапу за спину, и впилась когтями в свою наездницу, с силой бросив ту на пол.

   — Да хер тебе, гниль, — прохрипела та, с трудом поднимаясь на ноги. Вид у нее был плачевный. Поношенный и сплошь изгвазданный домашний халат начал пропитываться кровью, растрепанные волосы слиплись, но глаза все равно источали уверенность и решимость.

   *ШТАК!*

   Но повоевать она не успела. Хотя и толку в этом бы не было, ведь ножик уже успел рассыпаться в пыль. Даже с ним у нее не было шансов, а с голыми руками и вовсе, шансы сугубо отрицательные.

   Шипастый шар появился прямо из воздуха, и с гулким звуком ударился чётко в затылок твари, разметав по загаженному чердаку кусочки мозгов.

   Как только крылатый мутант с грохотом завалился на хрустящее сушеное птичье говно, также из воздуха показалась фигура в черном плаще. Под капюшоном разобрать черты лица было невозможно, хотя его было вполне неплохо видно даже с учетом слабого освещения на чердаке.

   — Вот, держи. Заслужила, — Он разбросал по полу тарелки с едой, и остановился лишь когда в его руках появилась колбочка с красной жидкостью. Собственно ее он и протянул женщине.

   Она же пребывала в шоке, и потому отреагировала довольно странно. А точнее никак. Женщина с ужасом смотрела на поверженную тварь, и не понимала, что вообще вокруг происходит.

   — Эхх… — вздохнул спаситель. Запрокинув ей голову и разжав челюсти, просто влил содержимое колбы в рот. Спустя несколько секунд она захлопала глазами, и ничего не сказав побежала к своим детям.

   — Да постой ты. Никуда они не денутся! — остановил он ее, схватив за руку. За что чуть было не получил удар по лицу, но словно предчувствуя это, ловко уклонился от летящей руки чуть ли не заранее, — Вот же дура! На, держи!

   Парень сунул ей прямо в руки меч и серый свиток, что позволит ей научиться пользоваться этим оружием, только после этого отправив ее к своим детям.

   *Ф-ф-фить!*

   Стрела просвистела мимо незнакомца в каких-то считанных сантиметрах, и вонзилась прямо в глаз твари, что стояла у него за спиной. В ту же секунду фигура растворилась в воздухе также неожиданно, как и появилась.

   Выбравшись по пояс из люка, лучник выпускал стрелу за стрелой по мельтешащим на чердаке тварям. Но такой меткостью уже не мог похвастаться. Стрелы попадали в грудь, шею, по крыльям… Но так чётко зарядить в глаз у него уже не получалось.

   Одна из тварей вскоре приметила опасного системщика, и начала стремительно приближаться к нему. Первый выстрел попал в ногу, второй в грудь, но третий он сделать уже не успевал.

   *КРАК!*

   Шипастый шар снова появился из воздуха, и одним махом превратил таз мутанта в костную муку. И как только та упала на пол, он снова нанес удар, но на этот раз угодив в голову.

   — Осторожнее недо быть, — укоризненно покачал головой снова появившийся незнакомец, — И не загораживай проход, — он указал на людей, что поднимаются по лестнице, чтобы забраться на крышу.

   Пацан как ни пытался вглядеться в лицо, но так и не понял кто это. Причем мозг его буквально кричал о том, что этот человек ему знаком. Вот только кто это и когда они познакомились, Николай понять так и не смог.

   — Вааа-ха-ха-ха! — мысли паренька прервал дикий безудержный смех.

   Раздался сдвоенный выстрел, после чего смех лишь усилился.

   Ржал бешеный дед. У него из-за непогоды «стреляло» в спине, и потому он отправился спать пораньше. А как проснулся, увидел, что его чердак разносят крылатые твари, и не смог не поучаствовать в веселье.

   Дробь попала прямо в грудь мутанта, но не нанесла тому значительных повреждений. Но дед, будто бы, только обрадовался этому факту, и ловко перезарядив ружье, снова засадил дуплетом по твари, но теперь уже угодив в голову.

   Дробинки зашелестели по всему чердаку, впиваясь под кожу паникующим людям, и это породило еще большую панику.

   Даже выстрел в голову не раскидал мозги твари по округе. Да, морду разворотило значительно, но так или иначе, обычно при выстреле в упор даже мелкой дробью минимум мозги вылетают сзади, а максимум вместе с ними и вся голова.

   Но этого не произошло, и потому безумный хохот сразу сменился не менее безумной руганью. Многие после этого нападения приобретут новые знания и пополнят словарный запас, в этом не может быть сомнений.

   Дед взял трость, и начал вбивать ее в развороченную морду твари, не переставая орать. Крылатый пару раз полоснул по воздуху когтями, но старик от всех ударов ловко уклонялся, тут же сближаясь с мутантом и продолжая выбивать из того всё дерьмо.

   Вскоре из люка стали выбегать вооруженные люди. Они быстро рассредоточились по всему чердаку, и оставшиеся несколько тварей сразу решили ретироваться, начав пролезать в проделанные ими же дыры…

   
* * *

   Хрена вам лысого!

   Как только я понял, что крылатые твари решили сбежать, расширил до предела область выкачивания маны и ускорился.

   Первый подвернулся практически сразу. Стоило его уродливой морде появиться из разорванной кровли, в нее тут же прилетело гасило.

   Следом я переместился к следующей дыре, и там также не пришлось долго ждать. Еще один урод рухнул внутрь, и синяя картофелина закатилась в темный уголок. Надо не забыть, и сразу всё собрать…

   Сбежать смогли лишь двое. Последнего я добил уже в воздухе, и остальных догонять не стал. Нет смысла, ведь перемещаются они очень и очень быстро. Зеленый свиток устремился вниз, и мне пришлось махнуть на него рукой. Искать придется полночи, в этом нет смысла. Был бы синий, еще ладно. Что-то хуже меня ни капельки не интересует.

   В итоге удалось найти лишь две синие картофелины… Остальное затерялось в гремучей смеси мусора, дерьма, грязи и свежей, еще не остывшей крови. Или рассосались по инвентарям местных жителей, что тоже вполне может быть. В любом случае требовать вернуть — бесполезно. Никто не сознается, а устраивать мясорубку из-за трех наград — неразумно.

   Ветер завыл с удвоенной силой, и по металлической крыше затарабанили крупные тяжелые капли дождя. Я же чувствовал, как они пролетают сквозь меня, ощущал их холод. Бррр… Сегодня жителям этого лагеря будет неуютно.

   — Ну, рассказывай. — я появился на кухне, усевшись за стол. Коля от неожиданности подскочил, а его сестренка весело заверещала.

   Но старший брат сразу отвел ее в другую комнату.

   Пока я не снял капюшон, он меня так и не узнал. Люди словно идиотами становятся, не могут вспомнить кто я такой, пока капюшон находится у меня на голове. Хотя Бурый как-то определяет… Странный он мужик, определенно.

   — Так и думал, что это ты. — заключил пацан, разглядев мое лицо, — И да, спасибо за шприц. Уже два раза он мне жизнь спас… — после этих слов пацан оттянул футболку и показал свежий шрам. Нет сомнений, в его плече недавно торчал шип, выпущенный стрелком.

   — А шипы заражают? — удивился я.

   — Кто их знает, — пожал плечами он, — Но я не заразился.

   Я распаковал три синие картофелины и разложил их по столу. Но первые куски отведал сам, чтобы повысить свои характеристики. В итоге на единичку поднялась Ловкость и Каналы, что не может не радовать.

   Остальное оставил детям. Пусть попируют, мне всё равно без надобности, ведь осталось еще пять синих картофелин. В любом случае я бы просто закинул их в рот, так зачем добру пропадать.

   Некоторое время я расспрашивал Колю о его достижениях, и узнал, что тот до сих пор не получил десятый уровень. Но оно и логично, ведь единственная возможность прокачки для него — это стрельба из окна по тому, кто проходит мимо. Грустно и скучно, но как есть.

   Двадцать наград я всё же забрал, как и потрепанный лук. Теперь он мне ничего не должен, так как у него есть свое собственное оружие. Но перед тем, как исчезнуть, выложил на стол два свитка.

   Стрельба из лука обыч.

   Описание: Боевое умение. Позволяет освоить стрельбу из лука на базовом уровне.

   — Твоя задача сейчас изучить оба этих свитка. — заявил я, — Только давай быстрее, мне интересно…

   Он с недоверием посмотрел на меня, затем изучил награды, и кивнув своим мыслям, сразу активировал первую из них. Свиток тут же рассыпался в прах, а глаза у парня закатились. Тело забилось мелкой дрожью, и он начал скатываться на пол, захрипев.

   Я даже беспокоиться начал, но спустя пару минут судороги стали слабее, и вскоре прошли вовсе.

   — Да уж… — он уселся на пол и захлопал глазами, — Это было… Неприятно. Есть еще?

   — Не переживай, в следующий раз будет проще. Изучай давай. — я вручил ему следующий свиток. Насколько понимаю, изучение навыков и умений не должно быть смертельным, а меня поджимает время…

   Помотав головой, Коля снова уселся на стул и активировал следующий свиток. Всё же халявный и уксус сладкий.

   На этот раз скрутило его и правда не так сильно, но все равно, на секунду мне показалось, что он все же сдох. Так или иначе, пацан опять оказался на полу и в себя приходил минуты три, не меньше.

   — Теперь рассказывай.

   Впрочем, всё, как я и ожидал. Во-первых повторные изучения умений заменяют использование очков развития. Уровень повышается на единичку. Уверен, то же самое сработает и с навыками.

   Во-вторых умения — крайне полезное нововведение. Пацан обучился стрельбе за считанные минуты, и как только он пришел в себя, сразу провел эксперимент. Да, четко в глаз с тридцати метров он не попадает, но оружие он стал держать куда более уверенно, да и перезаряжать стал значительно быстрее.

   По его словам, когда свиток рассыпался в прах, перед его глазами появилась картинка. Он словно очутился на месте какого-то неизвестного лучника, и прошел через несколько дней тренировок с инструктором. Лицо того существа ему не запомнилось, но полученные знания осели в мозгу в полном объеме.

   Сразу захотелось использовать какой-нибудь свиток, но всему свое время. Для начала надо найти что-то стоящее.

   Как и ожидалось, до десятого уровня второе боевое умение изучить нельзя. Всё ровно как и с навыками, отличий никаких.

   Проведя все необходимые эксперименты и удостоверившись в том, что с пацаном всё нормально, я попрощался с ним, и растворился в воздухе. Всё же на дворе ночь, и им пора есть и спать, а у меня впереди еще очень много дел.

   Лишь мельком глянул на то, как жадно они накинулись на еду. Пока мы говорили, его сестренка почувствовала гамму вкуснейших запахов и стояла при входе в кухню на низком старте, дожидаясь, когда я наконец свалю.

   Непогода тем временем разбушевалась окончательно. Черное небо то и дело разрезали яркие росчерки молний, дождь плотным потоком обрушивался на головы неугомонных тварей, а порывистый ветер разгонял крупные капли до немыслимой скорости. Я же решил не набирать высоту, от греха подальше. Пусть молнии бьют в громоотводы, а мне такие эксперименты не вперлись.

   За несколько дней люди приспособились к выживанию в новом мире. Света в окнах практически не видно, зачастую они попросту плотно завешаны тряпьем, чтобы не привлекать внимание всевозможных людских тварей. А теперь есть и летуны, от которых защититься будет довольно проблематично. И это если не учитывать птиц и прочего зверья.

   То ли из-за нового витка, а может и попросту из-за непогоды мертвецы разбушевались. Целые толпы носились по улицам, влетали в подъезды, объединялись в орды и распадались на небольшие группы. Вели себя так, словно решили срочно найти себе новых жертв.

   Но жителям магазина повезло. Там было относительно тихо, и шумели лишь массивные потоки воды, протекающие у самого входа и норовящие размыть и без того хлипкие баррикады.

   Несмотря на ночь, часовые не спали. Хотя это и немудрено, ведь они всеми силами стараются сохранить заслон, укрепляя его проволокой и другими подручными материалами. Да уж, пока не грянет гром, мужик не перекрестится. И это учитывая крутой нрав местного главаря…

   Внутри всё так же тихо и светло. Пробивать выход на верхние этажи они уже закончили, и теперь прямо посреди магазина красовалась лестница, сделанная из металлических стеллажей.

   Большая часть людей перебрались наверх, и теперь магазин используется исключительно бойцами. Коих здесь оказалось немало. Человек тридцать расхаживает внутри, еще десять приютились в подсобках, видимо сменные часовые, ну и конечно здесь оказался главарь. Несмотря на поздний час, он не спал. Скорее всего как и я заряжается зельями, иначе не знаю как можно жить в таком режиме без допинга.

   Бойцы в основном занимаются безделием, поглощают запасы провизии и просто травят байки. Впрочем, угрозы атаки нет, так что почему бы и не расслабиться? В помещении сухо, тепло и тихо.

   Я прошелся по рядам магазина, лишь вполуха вслушиваясь в бестолковые разговоры местных. Обсуждали они баб, оружие и новости, так что ничего ценного для себя не почерпнул.

   В холодильниках оказалось практически пусто. Всё же сотня человек может быстро расправиться с продукцией, рассчитанной на всего один день. Возможно что-то перетащили наверх, но даже так, заморозки в любом случае надолго бы не хватило.

   Также люди начали подчищать крупы и консервы, но их запасов хватит еще на некоторое время.

   Полка с солью оказалась опустошенной полностью, без остатка…

   Это они решили так заморозку сохранить? Похвально, не поспоришь. Готовятся к полному отключению электричества, которое может произойти со дня на день. Вроде как у разных электростанций разный срок жизни, и я даже близко не представляю от какой питается наш город. Хорошо, если от атомной. Всё же в таком случае мы сможем получать халявное электричество еще пару месяцев точно, если не больше.

   Хуже всего, если тепловая. Вот тогда беда, и темнота наступит уже со дня на день…

   Вскоре я разочаровался в местных. Замороженное мясо они попросту сожрали, а соль зачем-то рассыпали по периметру главного помещения. Тонкая дорожка тянулась ровной змейкой прямо рядом со стеной, и обрывалась лишь на входе.

   Зачем это? Защищаются от злых духов? Или у них появилось новое умение «Ведун»? А то и целый класс…

   Но так или иначе, дураками они не выглядят, и значит в этом есть смысл.

   Слетал на верхний этаж и посмотрел как обстоят дела там. Из разговоров также ничего полезного для себя не вынес, и потому вернулся вниз, чтобы поговорить, наконец, с местным предводителем. Мне от него нужно только одно, и очень надеюсь, что он не будет ломить цену…

   
* * *

   — И чего вы расселись? Идите, помогите баррикады укрепить! — прикрикнул на своих бойцов Егор.

   — Да отстань ты уже! Я только просох, дай отдохнуть немного… — протянул мужчина, облаченный в металлическую броню. Он восседал на сложенных в стопку деревянных поддонах и последнее, чего сейчас хотел — это снова выходить на улицу. Всё же погода оставляла желать лучшего.

   — А нахрена просыхать было? Поднял свою железную жопу и марш на выход! — безапелляционно рявкнул главарь, и развернувшись на месте, отправился к усевшимся около кассы солдатам. Чтобы и им тоже навалять по первое число.

   Но на полпути прямо перед ним словно из воздуха появился человек. И как только тот скинул капюшон, Егор узнал в нем того самого чудика с головой зомби.

   — Привет. Я пришел торговать! — заявил парень и улыбнулся. — У тебя есть то, чего я бы приобрел. Кольцо, которое ты показывал. Я бы обменял его на десяток серых книже…

   — Призрак! Готовьсь! — взревел главарь, и все бойцы, находившиеся неподалеку тут же повскакивали со своих мест.

   Сам он достал из инвентаря пачку соли и рассыпал ее перед собой, остальные повторили за ним фокус, и уже через одно мгновение вокруг парня был нарисован белым четкий непрерывный круг.

   — Вы что, сдурели тут? — удивился призрак, и сразу растворился в воздухе. Но через пару секунд он появился прямо около кольца из соли, начав удивленно озираться полными страха глазами. — Я же пришел с миром! Зачем вы это делаете? — после этих слов он снова исчез.

   — Ты не сможешь прятаться вечно, — оскалился главарь, — А если решишь, что мы тебе ничего не сделаем, то ошибаешься. Я могу кинуть соли в круг, и тогда тебе придется худо!

   После этих слов парень снова появился, с опаской оглядывая бойцов, что окружили его плотным строем и ощетинились оружием. Мечи, копья, топоры — всё было направлено на него, и стоит парню только попытаться разрушить непреодолимое кольцо из соли, его сразу зарубят насмерть, в ту же секунду. По крайней мере призраку так показалось, судя по уверенным лицам разбойников.

   — Что ты хочешь? — слегка дрожащим голосом пролепетал загнанный в ловушку системщик.

   — Отдай мне эту голову, и можешь быть свободен. — Спокойно ответил ему Егор, и выждав пару секунд, продолжил, — В противном случае через десять минут я кину щепотку соли, и тогда…

   — Понял, можешь не продолжать… — покачал головой Касп, и через пару секунд растворился в воздухе.

   — И не думай делать глупостей. Ты тут точно не самый сильный… — Проговорил мужчина, когда ему надоело ждать.

   — Но и не самый тупой! — воскликнул материализовавшийся из ниоткуда парень, и в то же мгновение разметал ногой дорожку из соли, сразу же растворившись в воздухе.

   — Тупой, видимо, — покачал головой Егор. Ведь они продумали такую возможность, и сделали не один круг, а несколько. Второй был всего на метр шире, и потому далеко призрак не сможет улететь. — Ты сам сделал свой выбор. Оставлять за спиной такого врага — слишком опасно…

   С этими словами он взял горсть белого порошка, и метнул его в воздух так, чтобы облако точно поразило витающего в воздухе призрака. Остальные сделали также, и на всякий случай повторили процедуру изгнания духа несколько раз, засыпав всё пространство вокруг себя…
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Да уж… Но зато весело получилось, тут ничего не скажешь.

   Я завис под самым потолком и наблюдал, как десятеро мужиков с серьезными лицами разбрасывают по магазину соль.

   Ее крупицы пролетали сквозь меня, не нанося никакого урона, но им ведь пока не обязательно об этом знать?

   Сейчас наиграются, тогда и появлюсь. А то грех прерывать такое веселье…

   Возможно, я потратил немного времени впустую, но оно того точно стоило. Всё же в новом мире довольно мало развлечений, а посмеяться над идиотами всегда приятно.

   — Вон угол пропустили. Стопудово где-то там прячется! — указал я одному из мужиков в сторону.

   — Ага, — тот кивнул, и отправился сыпать соль еще и туда.

   — Инвентарь то хоть у кого увеличился? — вновь появился я среди идиотов, предварительно взяв пакет со стиральным порошком и начав кидаться вместе с ними уже им.

   Вскоре моя химическая атака дала плоды, и люди начали чихать.

   — Какой идиот стиральный порошок сыпет!? — послышался злой голос местного слишком хитрого главаря. Следом стены сотрясло от мощнейшего чиха. Казалось, после такого на месте мужика должен был остаться кратер.

   Но никто не ответил. Все уставились на свои мешочки с солью, и сколько бы мужчина ни искал виновника, найти его так и не смог. Но по пути отвесил несколько подзатыльников, для профилактики.

   — Всё, сворачиваемся. — буркнул он, и отправился наверх, чтобы смыть с себя всю соль.

   Как только он разделся и залез в душ, я собрал все вещи, что не влезли к нему в инвентарь, и наконец материализовался для серьезного разговора.

   Топор молний необыч. (Сила +2, Разряд) 500/500

   Описание: Двуручное оружие. Мана 10/10. Разряд — активная способность. При активации выпускает из лезвия мощный электрический разряд, атакующий и парализующий противника. Расход маны/прочности 10 ед.

   Весит килограмма три, не меньше. Но скорее даже больше, раз уж в инвентарь не влезло. Неплохая игрушка, ребятам Бурого точно пригодится. Ну или просто оставлю его где-нибудь на улице, подберет тот, кому нужнее.

   Некоторое время я размышлял, стоит ли убивать этого ублюдка, но в конечном итоге решил дать ему шанс. Всё же он смог сплотить людей, и за откровенным разбоем до сегодняшнего дня я их не замечал.

   Да, он искренне хотел убить меня солью, но в том числе и потому, что боялся мести…

   Сразу затевать разговор не стал, дождавшись, он помоется и его запас маны станет чуть ниже. Для этого я максимально сократил дистанцию своего вампирского навыка и иногда баловался с отключением то горячей, то холодной воды.

   Мужик матерился, орал, но продолжал намывать свою тушку, даже не удосужившись выглянуть за шторку.

   — Бл*.

   — Ага. Не сработала соль, — пожал плечами я. — Прежде чем я сломаю тебе колено, отдай мне кольцо, которое вызывает нестерпимую боль. Да и вообще все уникальные награды, что у тебя имеются. И тогда ты и твои люди сможете жить.

   — Эээ… Но ведь ты не мог выбраться за круг… — непонимающе пробубнил он.

   — Да, кстати, а зачем тебе так понадобилась голова? — мое любопытство всё же взяло верх.

   — Ну так… Ею можно отпугивать зомби… Вроде как. Или наоборот, заманивать их, прокачивать людей. Но я правда не собирался тебя убивать! — он поднял руки вверх, — Думали соль тебя к земле прибьет, ну а там может побили бы немного…

   — Побили бы немного… — я задумался и почесал подбородок. — Ладно. Я тоже побью вас немного, но только если ты отдашь уникальные награды! И даже колено тебе не буду ломать, но это не точно.

   Он некоторое время извинялся, но я напомнил ему, что даже если я не стану калечить его и бойцов, подгадить все равно смогу некисло. Например, вынесу все запасы еды, и никто ничего мне за это не сделает. Могу отключить воду и электричество во всем здании… И в какой-то момент он всё же решил передать мне два подарочка. Кольцо и мешочек с сомнительным содержимым.

   Получив то, что хотел, я просто улыбнулся и активировал дематериализацию.

   Некоторое время мужик озирался, потом тихо выматерился на какого-то Петю, который предложил идею с солью, и отправился на поиски одежды. Всё же большую ее часть я запрятал к себе в инвентарь.

   — Бойцы! — рявкнул он, стоило ему спуститься в магазин, — Все сюда!

   Собрались даже те, кто был на отдыхе. Разве что часовые так и остались мокнуть под дождем, остальные же встали вокруг своего главаря и принялись слушать.

   — Мы обосрались! — подняв палец вверх, заявил он, — И сразу хочу сказать. Если этот урод снова появится здесь, никак на него не реагируйте. Он псих, шизофреник, и больной ублюдок с поехавшей кукушкой. А такое говно лучше лишний раз не трогать.

   — Да успокойся, Егор, — из толпы вышел сухонький мужичок, — Он не всесильный, в следующий раз точно хлопнем! Да и с чего ты решил, что он жив? Мы же его солью посыпали… А то что инвентаря никому не прибавилось, так может закрысил кто?

   — Петя, лять, ты вот вообще заткнулся бы! — глаза мужчины начали наливаться кровью, — Твоя идея была говенной и изначально обреченной на провал. И да, я лично с ним общался, он спер мой топор, одежду и две награды…

   — Да?! — чуть ли не завизжал тот самый Петя, — И где он?!

   — Тут. — ответил уже я, появившись прямо у него за спиной. Предварительно просканировав этого самого Петю при помощи капюшона и узнав, что у него довольно странный, но совершенно обычный класс "Советник". Что это может значить, не представляю, но я бы назвал его скорее "советчиком". Причем хреновым…

   Бить я обещал не сильно. Но проучить всё же надо. Так или иначе, минимум их главарь чётко усвоил урок, и больше никогда не попытается навредить мне.

   Причем он не знал, что я до сих пор тут. Либо он слишком хитер, и делал вид, что не знает. Хотя не думаю, что он стал бы обзываться и поливать меня грязью будучи уверенным что я всё это слышу.

   Давно забытый в недрах инвентаря кастет блеснул в моей руке, и спустя буквально мгновение со всего маху врезался прямо в лопатку подлецу.

   — А давай тебя солью посыплем? А? — рыкнул я, и подняв с пола добрую горсть бросил придурку прямо в лицо.

   Бойцы не послушались своего главаря, и кинулись в атаку. Возможно еще и потому, что на мне снова был капюшон. Тупо не узнали, хотя я не представляю как это вообще возможно. Да, лица не видно, но одежда ведь та же…

   Следующий удар нанес без особого энтузиазма, не забыв убрать кастет обратно в инвентарь. Нет смысла калечить дурака, кинувшегося на меня с копьем наперевес. Но все равно тот отключился сразу, пропахав мордой добрые два метра по полу.

   А после я начал исчезать и появляться лишь перед ударом. Бил в основном по лицу, но иногда отвешивал смачные поджопники, и вот в такие удары вкладывал душу.

   Главарь же просто стоял и наблюдал. Он даже не стал ничего кричать своим бойцам, поняв, что пока я не стукну каждого, не успокоюсь. А так, пусть сами поймут, что ловить меня бесполезно.

   Закончил лишь когда все оказались на просоленном полу…

   — Ну что, мы в расчете? — развел руками главарь и улыбнулся.

   — Почти.

   Спустя мгновение кулак впечатался прямо в довольную морду. Судя по хрусту, нос сломал. Но так даже лучше, будет еще больше на дворфа похож, останется лишь бороду отрастить до пола, и… Впрочем и всё. Не хватает только бороды.

   Оружие забирать не стал. Всё же этим придуркам им еще женщин и детей защищать.

   На том и покинул сраный магазин. Больше сюда не вернусь, по крайней мере в ближайшее время. Взяли и подгадили на ровном месте, в один миг полностью изменив мое мнение о них.

   А мнение и правда двоякое. С одной стороны — они попытались меня ограбить. И кто им помешает ограбить кого-то другого? С другой — они не выглядят отъявленными душегубами. Люди в этом лагере живут вполне нормально, нет какого-то притеснения или унижения. В общем, убивать их не было смысла, но и оставлять поступок безнаказанным я не мог. Теперь пусть зельями отпиваются и вспоминают, что нехрен кидаться солью в кого ни попадя.

   А еще сдается мне, что этот "Советчик" — не такой простой класс. Да, серый, но он скорее социальный, чем боевой. Человек с такими умениями может легко запудрить мозги кому угодно, и сдается мне, ровно так оно и было. Петя метит в главари? Ведь идея с солью и правда довольно тупая, и по логике я должен был просто убить их предводителя… Очень похоже, что так. Но это не мое дело, и лезть в него я больше не буду. В следующий раз просто прикончу этого Петю, и дело в шляпе.

   Буря на улице постепенно начала стихать, и вдали уже показались небольшие прогалы чистого звездного неба.

   С каждой минутой капли дождя становились всё мельче и реже, и пока я добрался до полицейского участка, дождь прекратился вовсе.

   Всё вокруг словно замерло. От земли медленно поднималась легкая испарина, изредка слышались редкие капли, опадающие с деревьев и краев карнизов, и лунный свет пробился сквозь всё редеющие тучи.

   Охереть романтика. Вот только чего это они там устроили?

   Я не мог не удивиться, ведь в последнюю очередь ожидаешь увидеть прямо посреди ночи, как бегун носится вокруг здания, улепетывая от огромного матерящегося медведя.

   Что странно, Бурый именно рычит, но я понимаю, чего именно он имеет в виду. Лишь разобрав среди плотного потока нецензурной брани отдельные, несущие хоть какую-то информацию слова, я понял, что бегун оказался непростым.

   И спасал он не свою жизнь. В руках мутант сжимал голову, и бережно прижав ее к груди, не жалея сил улепетывал от разъяренного зверя. Что примечательно, Гоша молчал. Не мог проронить ни звука, хотя судя по его виду, ему есть что сказать.

   Но может оно и к лучшему. Всё же мишка и так злой, нечего злить его еще сильнее. Хотя…

   — Гоша! Можешь говорить! — крикнул я, появившись неподалеку.

   — Гнида косолапая! В жопу иди! Хрен ты меня догонишь, увалень! Твою шерсть топтал! Ты, *** *** — Словно из сорванного крана, из головы полетел плотный поток брани. Он даже озаботился, и теперь бегун поднял артефакт над собой, развернув его назад. Так, чтобы мишка лучше слышал.

   *РРРАААА!*

   Зверь взревел еще громче, и припустил за мертвецом. Его рык сотряс стены окружающих домов, и из улочек начали медленно стягиваться тонкие ручейки зомби. Но зверю словно было плевать на это.

   Вопрос только, почему зомби не убежал подальше, а скачет вокруг здания. Скорее всего, артефакт не может сильно отдаляться от того места, где я его установил.

   И надо отдать ему должное. Всего за несколько часов его громилы оттащили свыше сотни гнилых тел. Куда их подевали я пока не понял, но теперь как минимум тут можно свободно ходить и дышать воздухом. А также люди не будут подхватывать всякую заразу почем зря.

   В какой-то момент медведь резко прыгнул вперед, и бегун не успел отскочить, получив мощный удар когтями в спину. Голова быстро покатилась по асфальту, и я уже хотел, было спрятать ее в инвентарь, так как медведь разошелся не на шутку и готов был раздавить ее своей мощной лапой в любой момент.

   Но Гоша оказался не так прост. Из расположившейся неподалеку клумбы вырвалась лоза, и плотно обвив артефакт, в последний момент спасла его от неминуемой гибели.

   — Касп, лять! Где ты! — заверещала голова, бешено озираясь по сторонам. Еще бы, ведь Бурому просто надо перекусить тонкий стебель, и Гоша сразу отправится вниз.

   Медведь же, лишь мельком глянув на меня, едва заметно оскалился, и начал нарезать круги вокруг тощего ростка с таким заманчивым плодом наверху.

   Голова не прекращала орать, и потому зомби тянулись именно к нам. Но измененных среди них практически не было, плюс перебраться даже через заваленный забор им было довольно трудно. Так что Бурому лишь иногда приходилось отвлекаться, срубая мощными ударами лап по несколько мертвецов за раз.

   Только через несколько минут, вдоволь поиздевавшись над Гошей, зверь рыкнул и перегрыз стебель. Верещащая голова устремилась вниз, и лишь за несколько сантиметров до разинутой пасти я убрал ее к себе в инвентарь.

   Не знаю, за что его так Бурый гонял, но мне почему-то кажется, что это неспроста.

   Проводив меня взглядом, медведь посмотрел на собравшихся вокруг мертвецов, и отправился расчищать свою территорию от незваных гостей. Я же не стал подключаться, так как меня интересуют лишь сильные твари. С обычных никакого толку.

   А еще меня разрывало от любопытства. Чем можно было так вывести из себя Олега? Он выглядел довольно сдержанным, и мне всегда казалось, что это не человек, а камень. По крайней мере судя по мимике.

   Но как только я попал в кабинет, где оставил в свое время голову, всё встало на свои места.

   Гоша значительно увлекся в своей практике, и теперь вся комната заросла цветами. Довольно красивыми, стоит сказать, и мало того, из них капал сладкий на вид нектар. Видимо, Бурому не понравилось, что этот нектар залил его записи. Плюс цветы росли на колючих длинных стеблях так, что в комнату не поранившись зайти невозможно.

   Они оплетали пол, стены, мебель. Даже не представляю, как можно было взять из цветочного горшка столько питательных веществ. Тем более, не используя фотосинтез, ведь листьев на этих растениях также практически нет. Лишь небольшая копна выросла и вылезла на улицу, но там сейчас ночь.

   Смутило то, что в комнате довольно много мух. На пыльцу обычно слетаются всякие пчелки, а тут именно самые настоящие навозные жители будто бы в экстазе мечутся от одного цветка к другому.

   — Буээээ! — я появился на одно лишь мгновение, но этого хватило, чтобы у меня сработал рвотный рефлекс. Благо, успел исчезнуть обратно прежде, чем из меня посыпалась картошка.

   Теперь понятно. Самому захотелось эту тупую голову из окна выбросить. Целую комнату испоганил, и боюсь представить как сейчас воняет во всем здании. И чем теперь можно убрать этот запах.

   — …укааааа! — Гоша шмякнулся на крышу и уткнулся лицом в лужу. — Брлрглрглрл… — Пробулькал он, и я легонько пнул его в ухо. — Спасибо! — на его роже появилась дебильная улыбка. — Медведь ушел?

   — Ты какого хрена натворил? — Сразу напал я на него, — Я тебе сказал практиковаться и убирать территорию. И всё!

   — Ну так территорию я убрал, а практика — она разная бывает. — Как ни в чем не бывало заявил артефакт. — Ты цветочки видел? Прикольно пахнут?

   — Так давай я тебя в этой комнате и поселю! Понравится? — предложил я. Ну а что, пусть нюхает, а блевать ему нечем.

   — Эмм… Ну, давай. Там классно. — Гоша подозрительно посмотрел на меня не поняв, в чём всё же заключается наказание. — Только медведя туда не пускай…

   Мне его спокойствие совершенно не понравилось. Я надеялся на то, что он будет протестовать и упрашивать меня не делать этого.

   — А у тебя нос работает? Чувствуешь запахи?

   — Ну да, конечно. Органы чувств прокачал даже, лишним не будет, — гордо произнес артефакт. — Но мне бы немного прокачаться еще… А то маны мало, плюс сложно концентрироваться сразу на нескольких задачах.

   — То есть запахи ты чувствуешь… Черт! — До меня дошло, что запах тухлятины для зомби может быть вполне себе приятным. И он даже не задумался об этом, вырастив в комнате Бурого цветы, которые лично ему вполне понравились.

   Хотел помириться? Но зная Гошу, скорее всего всё он понимал, и вонищу создал вполне осознанно.

   — У тебя десять минут на то, чтобы снова убраться перед зданием, и убрать вонищу в комнате. — приказным тоном проговорил я, и прежде чем артефакт ответил, убрал его в инвентарь.

   Следом матерящаяся голова покатилась по липкому полу кабинета, а я отправился на улицу. Всё же материализоваться в этом здании пока там такой запах — себе дороже.

   Думаю, за десять минут он не управится, и можно немного отдохнуть. На дворе ночь, и нет смысла лететь со всех ног на поиски сильных монстров. Бурый закончил геноцид, и теперь отправился отдыхать, так что с ним тоже ничего не обсудишь, спячка длится минимум пару часов.

   Ладно, пусть пососёт лапу пока. А мне нужен интернет.

   Холостяцкая квартира, в которой я уже бывал, нашлась довольно быстро. Системный блок загудел множеством кулеров, и через несколько секунд темную комнату озарил свет огромного монитора. Красота…

   Но поиграть мне не удастся даже сейчас. Первым делом надо расправиться со скопившейся синей картошкой, следом найти в интернете как можно больше информации о свитках, и следом уже распределить два свободных очка характеристик.

   Чтобы было не так скучно копошиться по сайтам, одну из картофелин решил всё же распаковать. Осознание того, что не обязательно съедать всё безусловно радовало. Ведь иногда система осыпает довольно крупными порциями. Такие в ресторанах подают минимум на четверых.

   Вот и сейчас. Прямо перед монитором расстелилась чистая скатерть, а на ней появилась бадья с морепродуктами. Мидии, осьминоги, кальмары, крабы… Для последних и вовсе, предоставили специальные пассатижи. Интересно, если убить ими зомби, я получу награду? Надо извернуться, конечно, но все равно выглядит этот инструмент куда опаснее системного ножика…

   Интернет порадовал появлением великого множества новых форумов. Люди окончательно пришли в себя, немного обезопасили свои жилища, и теперь спокойно делятся друг с другом информацией.

   Первым делом обратил внимание на социальную составляющую системы. Помимо групп появились и кланы. Какой от этого толк — пока неясно, но всё равно, намек на то, что нужно держаться как можно ближе к людям понятен. Что-то из этого в любом случае выйдет. Например, если провести аналогию с испытанием, могут появиться рейды. Как в компьютерных игрушках, сорок человек будут сражаться с какими-то страшным монстром. И потом друг с другом за право владения убервафли, выпавшей из оного.

   Но в моем случае ни с кем сражаться не придется. Просто сопру, и всё. Очевидно, если эта вещь будет мне нужна.

   Вот только беда в том, что для формирования клана нужно минимум тридцать человек. В полицейском лагере как раз столько может набраться, но если на испытание отправят всех членов клана? Что делать с двадцатью первоуровневыми женщинами и детьми? Можно крупно их подставить, и подставиться самому.

   Придется заставлять Бурого как-то расширяться. У меня есть несколько кандидатов на переселение, но их надо еще каким-то образом перетащить. Думаю, они с удовольствием переселятся к более адекватным и сильным соседям, так что этот момент обязательно надо будет обговорить с медведем.

   Бестиарий также начал пополняться. Пока еще не сильно, но думаю, новых тварей явно прибавится.

   Крылатые твари появились в двух модификациях. Обычные, и очень гадкие. Первых я уже видел, а вот вторые могут довольно неслабо удивить, ведь это гибрид штурмовика и летуна! Пусть стреляют они лишь на ближних дистанциях, но для многих и это может стать серьезной проблемой. Теперь хочешь-не хочешь, а лук в инвентаре иметь придется.

   Умения. В принципе тут тоже мало интересного. Есть серые, зеленые и синие, и главное в них отличие — узкая специализация. Например с помощью серого ты можешь стать лучником. Самым обычным, стандартным, ничем не отличающимся от сотен и тысяч таких же болванчиков.

   Зеленый чуть лучше, но отличается не сильно. Появятся новые техники и приемы, но в целом ты просто сможешь метко стрелять по мишеням.

   А вот синие — куда интереснее. Там и названия намного более замысловатые, например Умение «Стрельба из лука Рифазай». И как хочешь понимай это слово, то ли это название самого лука, то ли стиль так называется, то ли место, где так учат стрелять.

   В любом случае, владелец подобного умения отметил, что после его изучения стал палить совершенно по-другому. Пусть меткость осталась посредственной, но зато скорострельность выросла в разы, если не в десятки раз. Короткое видео продемонстрировало, как человек с замазанным лицом выпустил за считанные секунды с десяток стрел по мишени.

   Короче говоря, надо запомнить, Рифазай — это про ближний бой с луком.

   Ремесленные тоже довольно интересны. Люди начали создавать системные предметы! Для этого всего лишь нужно использовать соответствующее умение. Например один сапожник, обладающий редким умением создавать бронированную обувь, открыл интернет магазин. Да, доставка ограничена одним лишь регионом, и с ней ему помогает повелевающий животными товарищ. Для этого у него в подчинении есть орел, который с удовольствием относит товар и забирает деньги. В качестве оплаты этот продавец принимает как другие предметы, так материалы и… Кристаллы!

   Черт! Совершенно забыл про них!

   *Бр-бр-бр-бр… Пффффф…*

   За окном сначала послышалось приближающееся бормотание двигателя, а затем машина остановилась. Прямо около здания полицейского участка.

   Я сразу погасил монитор и вылетел на улицу, а из подъехавшего грузовика начали высыпать люди.

   И всё бы ничего, вот только грузовик был немного переделан и чертовски похож на тот, который я угнал у ублюдков совсем недавно…
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— Стоять! —на крыше полицейского участка послышался лязг ружейных затворов, и следом донесся голос.

   Люди внизу сразу рассредоточились и заняли укрытия, попрятавшись как за грузовиком, так и за припаркованными вокруг автомобилями.

   Вот меня что удивляет… Вокруг с каждым днем всё меньше зомби. И теперь они даже на крики не очень то реагируют… Или это только здесь, вокруг участка?

   Переговоры пока не начались, и обе стороны просто замерли. Сверху в людей целились несколько автоматов, а внизу мужики просто сидели и ждали команды.

   — Уверен, что здесь? — тихо проговорил мужчина усевшемуся рядом пареньку с планшетом в руках. Он был крепкого телосложения и выглядел довольно подкачанным. Кожа смуглая, волосы черные, а на лице аккуратная бородка. Не понимаю, как этот мужик умудряется следить за своим внешним видом в таких условиях. Точнее как он это делает я понимаю, а вот зачем — нет.

   Паренек же выглядел как типичный ботан. Невысокий, тельце рыхлое и покрыто жирком. Странно и совершенно непонятно, зачем он носит очки, ведь можно просто вложиться в восприятие, и зрение тут же нормализуется. Надо всего ничего, два очка — более чем достаточно. Но тратить ману в капюшоне ради того, чтобы узнать о нем побольше не хотелось совершенно.

   Они укрылись за массивными колесами грузовика и спокойно разглядывали карту. Я тоже не упустил возможность подглядеть и уставился в экран, зависнув прямо на месте паренька.

   «Хрен его знает, муд*ло ты гнойное…» — Послышался приглушенный голос парня, но только после этого он начал говорить.

   — Да, скорее всего где-то здесь. — кивнул паренек, указывая на карту.

   Вот только что это сейчас было? Какого хрена? Первую фразу я не услышал, а будто бы почувствовал, причем в это время парень рот точно не раскрывал. Только на лице можно было разглядеть нотки раздражения и злобы.

   Странно. Но наталкивает на интересные выводы, которые еще только предстоит подтвердить экспериментальным путем. Но если я и правда могу слышать обрывки мыслей… Да уж, тогда мои «подглядывания» выйдут на новый качественный уровень!

   Есть смысл попытаться уловить еще какие-нибудь мысли, но этим я займусь чуть позже.

   На карте было несколько отметок. Видимо, они по какой-то причине решили отслеживать свои машины, расположив внутри маячок. Или бросив под седушку телефон, что, в принципе, одно и то же.

   Так или иначе, у их лагеря есть несколько автомобилей. Два сейчас находятся рядом с полицейским участком или в двух сотнях метров от него, всё же приложение показывает примерные координаты.

   И еще четыре расположились за городом, вот только четко разглядеть я их не смог, так успел заметить это лишь мельком. Всё потому, что парень быстро открутил карту и приблизил, указывая на наше месторасположение.

   — А там слева что? — я появился рядом с пареньком, с противоположной стороны от его начальника, и передвинул карту обратно. — Всё, ясно, спасибо. — возразить мне тупо никто не успел, и я тут же растворится в воздухе, на всякий случай переместившись на пару метров в сторону.

   — Что? — воскликнул мужик, — Это кто? Какого хрена? — На самом деле зря я недооценивал капюшон. Когда я появляюсь, люди видят во мне… Не какого-то определенного человека, а просто незнакомца. Или же наоборот, просто кого-то из своей группы. В общем, не обращают внимания.

   — Да я не в курсе, — удивленно хлопал глазами парень, только сейчас начав осознавать, что произошло что-то странное.

   Бойцы сразу зашевелились, пытаясь найти меня, но всё без толку. Хоть я и висел прямо рядом с ними.

   В принципе, я узнал практически всё, что меня интересовало. Эти люди приехали за своими пропавшими товарищами, отследив грузовик. Но что они собираются делать дальше? С бывшими владельцами грузовика могли расправиться зомби, а то что он оказался здесь — тоже неудивительно. Зачем подобной технике пропадать, можно присвоить ее и пользоваться на здоровье хоть сколько угодно. Документы сейчас не нужны, и что нашел — то и твое.

   Вот только судя по виду гостей, да и вспоминая размеры инвентаря их убитых товарищей можно с уверенностью сказать, что они попытаются напасть в любом случае. Если не сейчас, то как минимум в ближайшее время. Именно поэтому я сразу узнал, где находится их лагерь.

   Что хоть и не сразу, но бросилось в глаза — зомби их практически не замечают. Лишь подходя совсем вплотную начинают мычать, но даже напасть не успевают. Мужики с мертвецами общаются не первый день, и потому без труда расправляются с ними за считанные секунды.

   Уверен, у одного из них есть какая-то аура, заставляющая зомби игнорировать людей. Но лишь до тех пор, пока мертвец не приблизится. Мне такой навык даром не сдался, а обычным людям было бы полезно. Или, возможно, это чей-то класс, но тут остается лишь гадать.

   — Кто вы и зачем приехали? — послышался знакомый и немного заспанный голос с крыши. Мишку всё же разбудили.

   — Мы ищем своих ребят! — Из-за грузовика вышел тот самый мужик, что приставал к парню с планшетом, — Меня зовут Тасман. Мои люди сегодня вечером должны были вернуться в лагерь, но перестали выходить на связь. И мы отследили местоположение их машины!

   Я тем временем летел к Бурому, чтобы рассказать немного об этих людях, и потому услышал, как Олег тихонько ругается, используя такие выражения как «сраный призрак» и всё в таком духе. Но да, его можно понять, подстава знатная.

   — Честно говоря, не думал, что там маячок. — Я появился на крыше, спрятавшись за карнизом так, чтобы меня не было видно снизу.

   — Ты где, мать твою, взял этого зилка?! — проорал шепотом Бурый, не отворачиваясь от гостей. Всё же Олега было прекрасно видно снизу, он специально подошел к краю, чтобы иметь зрительный контакт с потенциальным противником. — Угнал что ли?

   — И да и нет, — пожал я плечами. — По наследству досталась, скажем так…

   — Лять… — мощная лапа сама собой начала натирать лысину.

   — В свою защиту скажу, что они хотели убить ту собаку, которую я привез! — Олег не выдержал, и непонимающе уставился на меня, — А! Да, еще девку изнасиловать собирались, — махнул я рукой и засобирался. — Короче, отвлекай их сколько сможешь, а драться все равно придется. Я пойду Гошу возьму и буду из них выкачивать ману по-тихому.

   «И как мне их отвлекать?»

   Услышал я в тот момент, когда пролетал сквозь Бурого. И снова, он этого явно не говорил. Надо изучить, обязательно. Но перед этим разберусь с гостями, нужно устроить пышную встречу…

   Гоша как раз закончил преобразование цветов. Теперь они не пахнут ничем, но в воздухе все равно по прежнему витают былые ароматы. Придется теперь штукатурку со стен снимать, иначе от вони не избавиться.

   Хотя голова сходу заявила, что скоро растения будут благоухать так, что людям точно понравится. Надеюсь, не получится как в прошлый раз, ведь вкусы у Гоши явно спецефические.

   — Готов к прокачке? — уточнил я у головы, прежде чем засунуть ее в инвентарь.

   — Пффф! Ясный ху… — радостно заорал он, но закончить фразу не успел.

   Вылетев из кабинета, направился сразу к противнику. Забыл сказать Гоше, чтобы пухлого не трогал. Судя по его мыслям, он не разделяет политику партии. Или как минимум не особо уважает главаря, хоть и боится тому перечить.

   — О какой машине идет речь? У нас вон вокруг сколько припарковано, так какая-то из них ваша? — Бурый продолжил вещать с крыши, максимально растягивая время. Я же мельком увидел, как внизу закипела подготовка к сражению. Но ничего, как ни готовься, против меня вряд ли что-то есть.

   — Хватит мне мозги пудрить, мужик. Где мои люди? Отвечай! — начал выходить из себя главарь шайки. А иначе их никак не назовешь. Я замер прямо среди них и развел свою вампирическую ауру так, чтобы она покрывала всех здесь присутствующих.

   — Да успокойся ты! Я правду говорю, не видели мы твоих парней! А машину просто пригнали, чего добру пропадать? Там никого не было! — начал оправдываться Олег, попутно незаметно раздавая указания своим бойцам. Всё же штурм будет в любом случае, и это было понятно сразу.

   Но среди всей этой картины разительно выделялся один человек.

   Во время переговоров он спокойно встал, и неспеша обошел здание полицейского участка, цепляясь за решетки и заглядывая в окна. Никто и бровью не повел, а я только и мог, что охреневать от наглости.

   Хотя Бурый тоже ничего не высказал против, как и люди, что столпились у каждого окна. Их отсюда плохо видно, но если присмотреться, то заметить вполне реально.

   После полного обхода, наглец так же вразвалку вернулся, и начал шептаться с Тасманом. Я же не мог пропустить такого разговора и специально приблизился, прекратив выкачивать ману из нескольких бойцов.

   — Их там человек тридцать-сорок, но большая часть бабы и прочий мусор… — шепнул наглец, на что смуглый просто молча кивнул, — Но бабы есть и нормальные, так что думаю, есть смысл…

   — А по оружию? — Не открывая рта пробубнил Тасман. Он не хотел показывать Бурому, что разговаривает с кем-то.

   Хотя какого хрена? Что значит не показывать? Они же вот прямо рядом стоят, и не заметить этого при всем желании не выйдет!

   Или я просто привык к ночному зрению в форме призрака и их правда не видно из-за темноты?

   О чем они говорят — и так понятно. Также заранее известны их планы, они хотят перебить системщиков и погрузить женщин в кузова грузовиков, перетащив тех к себе. С какой целью — тоже ясно сразу.

   А вот понять, откуда в том мужике столько наглости — было бы очень интересно. И потому укрывшись за ближайшими кустами, я отменил действие своего навыка и уставился в сторону двух перешептывающихся мужчин.

   Да ну нахер.

   Снова активировал дематериализацию и не поверил своим глазам.

   Когда я призрак, мужиков двое. А вот когда я человек, видно лишь одного. Тут вариантов довольно мало. Либо наглец — невидимка, либо он такой же, как и я. Но я склоняюсь к первому варианту, ведь он не летает. Хотя вдруг есть зеленый класс «Призрак» с урезанным функционалом? Кто ее знает, эту систему. Все варианты я не рассматривал, да и не до того мне было на тот момент.

   В любом случае его придется устранить первым. Тем более, это легко можно будет сделать незаметно. Выбравшись из кустов, я снова приблизился к обсуждающим что-то мужчинам и замер прямо между ними, начав жадно впитывать информацию.

   — И чтобы мирняк не трогал. Понял? — процедил сквозь зубы главарь.

   — Да всего раз было, чего ты… — Невидимка же в ответ на это сначала кивнул, но поняв, что жестами общаться бесполезно, ответил.

   — Всего раз, как же… — Тасман на пару секунд задумался, затем продолжил. — Всех на крыше под нож, затем спускаешься, и убиваешь только бойцов. Они не в клане, узнать о потерях не смогут, так что режь спокойно, не высовывайся. А там и мы подтянемся. Свою бабу ты получишь, сам выберешь.

   Я увидел искреннюю радость на лице невидимки, и мне сразу же захотелось вбить ему прямо в морду стальной шар. Так, чтоб до затылка добрался.

   Но всему свое время.

   Они некоторое время обсуждали детали плана, и вскоре невидимка снова направился к зданию.

   — Ты долго там стоять будешь? Может спустишься? Видишь, у нас нет оружия, а вы автоматами тычете! — Теперь уже гости стали тянуть время. И кто вообще может повестись на такое? Сейчас разберусь с ними, и в инвентарь хоть танк влезет, так что какая разница, есть у меня в руках оружие, или нет?

   — Не могу спуститься, ногу подвернул, — Не заставил себя ждать с ответом Бурый. Остряк, однако. А может и правда, пока носился за головой, мог покалечиться. Всё же догнать бегуна не так то просто.

   Не слушая, о чем они трындят, отправился вслед за невидимкой. По пути пытался как-то читать его мысли, но получалось плохо.

   Для этого надо иметь максимальный контакт с целью. Грубо говоря, нужно вселиться в человека, и тогда связь будет достойного качества.

   У меня же это получалось слабо, так как невидимка двигался довольно расторопно, иногда останавливаясь и тихо бубня про то, что мана уходит из него неожиданно быстро.

   Ну извини, дружок. Отключить эту штуку не могу, так что терпи.

   — Б*я… — снова выругался невидимка, поняв, что пожарная лестница есть лишь частично. До крыши она явно не дотягивается, хотя из стены остались торчать вбитые в нее еще несколько десятилетий назад ржавые куски арматуры.

   Но делать нечего, и потому, еще раз посмотрев в свой интерфейс, невидимка полез наверх.

   В эту секунду я смог нормально внедриться в его сознание, и считал целый спектр эмоций.

   Лезть наверх ему лень. Но это и так было понятно. Еще он в предвкушении новой рабыни. Не знаю сколько у него их, но не думаю, что одна.

   А вот убивать он желает всей душой. Причем обязательно людей или прочих живых существ. Зомби такого кайфа не приносят.

   Дальше я не увидел смысла читать его мысли. Зачем, если на основании той верхушки айсберга можно смело выносить приговор. Вот только в исполнение мне придется привести его четь позже. Всё потому, что хотелось бы заполучить не только пару килограмм инвентаря, но и какое-нибудь редкое оружие. Такой ублюдок явно может похвастаться чем-то интересным.

   Но надо отдать ему должное. Ловкость явно прокачана неплохо, судя по тому, как быстро он смог забраться на крышу, цепляясь лишь за едва выпирающие из стены штыри.

   Натыканы они были совсем не часто, и потому приговоренному приходилось даже перепрыгивать с одного на другой. Будто бы ассасин какой или вроде того. Был бы полезным членом общества, но увы, оказался говном.

   На крыше было всего четверо. Орущий в темноту ночи Олег, двое автоматчиков, что неприметно укрылись за карнизом, и еще один то и дело ходил, контролируя тыл и фланги. Уверен, из окон также наблюдают сразу за всей округой.

   Не став задерживаться, убийца двинулся первым делом к здоровяку, посчитав того самым опасным противником. Притаившись у самого выхода с крыши, сто располагался ровно по середине, он присел достал из инвентаря трубку и зарядил в нее дротик…

   *ШТАК!*

   Инвентарь увеличен +97,5 кг.

   — Мирных всего разок убил, говоришь? — я покачал головой, примерно подсчитав, скольких он успел прикончить. Непонятно только, насколько конченым надо быть, чтобы иметь инвентарь под две сотни…

   Но я не такой, я не в счет, конечно же… Со своими то почти четырьмя сотнями…

   На звук удара обернулся Бурый, и только потому стрела, летящая ему прямо в грудь, лишь едва чиркнула по плечу, оставив за собой оплавленную глубокую борозду.

   Вот, значит, чего он имел в виду. Получил сообщение о смерти члена клана…

   Спустя одно лишь мгновение грохот заполонил всю округу. Застрекотали пулеметы, начали сверкать и грохотать применяемые способности, зазвенели разбитые стекла… Сражение началось в считанные секунды, и даже не думало затихать.

   Я же сразу принялся раздевать ублюдка, ведь системных вещей на нем более чем достаточно. Какой-то амулет, куча колец, куртка… Штаны! Всё это очень и очень нужно, благо, места мне теперь хватает с запасом.

   Штаны альпиниста необыч. (Ловкость +3, Чувство баланса)

   Описание: Чувство баланса — пассивная способность. Позволяет вам удерживать равновесие даже на самых неудобных и неустойчивых поверхностях.

   Теперь понятно, как он так ловко скакал. Понятное дело, я начал переодеваться прямо сразу, не откладывая дело в долгий ящик. И они оказались крайне удобными. Не стесняют движения, подходят четко по размеру, даже наколенники есть!

   Оружие, конечно, тоже забрал. Правда не представляю где мне брать дротики, но с этим можно разобраться и позже. Теперь надо осторожно приблизиться к противнику, и по пути не попасть под обстрел сраной магией.

   Потому пришлось лететь не по прямой, но даже так чуть не зацепило какой-то зеленоватой дрянью, что вылетела из темноты, и разбрызгивая в разные стороны кислоту устремилась в одно из окон. Но до цели не долетела, так как мощный поток воздуха заставил снаряд самоуничтожиться примерно в четырех метрах от окна.

   Видно, что противники решили сначала утомить наших, чтобы проникнуть в здание без лишнего риска. Потому попросту бросали навык за навыком в окна, даже не целясь. Судя по крикам боли внутри, иногда по кому-то всё же попадали…

   — Давай там, аккуратно. И очкастого не трогай! — дал я последние напутствия голове, и закатил ее под один из припаркованных неподалеку автомобилей.

   Теперь можно даже не вмешиваться, но уж очень чешется гасило.

   Зомби, что до этого словно не замечали людей, стали вести себя совершенно иначе. Два бегуна стремительно врезались когтями в какого-то мужичка, и сразу потащили его к своему предводителю. Жертва верещала, пыталась бросаться какими-то заклинаниями, но зомби споро исполосовали ему лицо, а следом впились зубами в руки.

   Так как вокруг было шумно, а этот маг-неудачник стоял как можно дальше от самых жарких мест, его криков никто не услышал.

   Асфальт вокруг укрытия Гоши начал трескаться, из него повылезали хищные одуванчики, что споро обхватили руки и ноги жертвы. В этот момент бегуны отпустили человека и направились за следующим, а цепкие растения тем временем потянули брыкающееся тело на себя, затаскивая его под машину.

   Какая мерзость… Но я всё же посмотрю.

   Внизу голова вцепилась зубами в мягкую плоть, и теперь жадно поглощала кусок за куском. Вроде и человек уже помер, а Гоша всё не может остановиться.

   — Я тебя что, жрать сюда посадил? — материализовался я под машиной.

   — А чё, нет? — удивилась голова, раскрыв рот от изумления, из-за чего оттуда у него выпал добротный кусок лица. — Да ты не переживай, мои ребята уже за добавкой побежали, — успокоил он меня, и помогая себе лозой, вернул ошметок обратно в рот.

   У меня же остался лишь один вопрос. Куда девается мясо? Ведь его пищевод я могу наблюдать прямо сейчас, и из него ничего не выпадает… А еще меня смутило то, как легко он отгрызает кусок за куском, перемалывая своими зубами даже кости черепа. Это при том, что уровень у Гоши всего четвертый. Скорее всего он стал значительно прочнее после получения мощного заряда прямо в рожу от костяного короля…

   Следующую жертву так легко добыть не получилось. Бегуны ворвались в самую гущу врага, и несмотря на то, что напали они сзади, их довольно быстро заметили. Мужик стрелял из лука по окнам, и как только ему в спину вцепились острые когти, тут же развернулся, сразу влепив своему обидчику прямо по морде кулаком.

   Следом он сделал два быстрых, но очень метких выстрела, с легкостью разобравшись со всеми бегунами.

   И пока Гоша искал себе новых подельников, я решил всё же вмешаться. Сам не почешешь свое гасило, никто не почешет.

   Лучник успел лишь удивленно проследить взглядом за блеснувшим в лунном свете колючим шариком. А в следующее мгновение мой снаряд с хрустом и треском впился мужику прямо в лицо.

   Инвентарь увеличен +40 кг.

   Инвентарь увеличен +25 кг.

   Инвентарь увеличен +50 кг.

   Гасил бы и гасил, но в какой-то момент противники начали что-то подозревать. Всё же странно, когда люди в первых рядах спокойно воюют и заметно доминируют на поле боя, а те, кто в тылу — мрут как мухи.

   Еще и зомби снова принялись за свое дело, попытавшись утащить очередного колдуна. Но тот оказался куда более осторожным, и мощным разрядом тока парализовал мертвецов, а следом здоровяк, что прятался как раз рядом, снес им головы топором.

   Раскрутив свое оружие, я материализовал его, но в последний момент заметил яркую вспышку.

   Всё мое нутро обдало холодом, когда прямо рядом со мной пролетел голубоватый, едва заметно мерцающий шар. Он разорвался совсем рядом, и сквозь меня засвистели прожигающие душу осколки льда. Но на этом всё не закончилось. Поняв, что я по прежнему где-то рядом, все оставшиеся в живых начали вслепую разряжать весь свой арсенал навыков.

   Ярчайшие вспышки, грохот, взрывы… Всё это было будто бы вдалеке, но я понимал, что противники вычислили мое местонахождение и не остановятся до тех пор, пока кто-то из них не получит сообщение об увеличении инвентаря…

   Но это уже было не так важно, ведь я провалился в темноту, лишь краем сознания ощущая дрожь земли и приглушенные звуки…
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Грохот над головой не затихал около минуты, а следом послышалось приглушенное рычание двигателя, и только тогда я показался над поверхностью.

   Можно смело заявить, что я всё же бессмертный. Или около того.

   От целого града магических снарядов я укрылся под землей. Думаю, в следующий раз буду поступать именно так, ведь никто не сможет пробить огненным шаром несколько метров почвы. Даже если знать, где я нахожусь.

   Интересно, а там голову не растоптали часом?

   Вынырнул из под асфальта сразу, как по нему прокатились тяжелые колеса грузовика. Отпускать никого не хотелось, но и догонять их сейчас ни к чему. Судя по тому, сколько всего они по мне выпустили, сейчас я не готов разбираться со всеми выжившими.

   Вот только рано или поздно они вернутся…

   Придется отложить некоторые дела и тратить время на каких-то ублюдков. Адресок я запомнил, так что найти их не составит труда.

   Тем более, что лично мне крайне интересно посмотреть, что творится за городом. В любом случае зомби там меньше, но в лесу, который мне придется пересечь в любом случае, можно встретить сильное зверье. Пусть раньше они не вылезали из своих укрытий, тщательно прячась от глаз людей, но сейчас картина в любом случае должна была поменяться кардинально.

   — Всё, Гоша, они уехали. — я подошел к голове и легонько ее попинал. Актер из артефакта вышел прекрасный. Как только запахло жареным, он попросту притворился мертвым, даже язык высунул, и прикрыл себя свежевыращенной листвой. — Тебя выдает системная надпись.

   — Б*я. — сразу пришел в чувства он, — Но так, похоже было хоть?

   — Чуть слезу не пустил. Аж до мурашек, — с этими словами я убрал голову с глаз долой. Но он молодец. Не подставляется, и работает довольно эффективно. Еще немного прокачать, и цены этому артефакту не будет.

   Проводив взглядом всё удаляющиеся огоньки фар, я отправился в здание. Надо было понять, какой урон успели нанести эти ублюдки, а также поговорить с Бурым и передать его товарищу кольцо.

   — Вот знаешь что? — сразу, как только я появился, обратился ко мне Олег. И, видимо, с претензиями.

   — Да всё нормально вроде, — махнул я рукой, — Никого не убило?

   — Нет… — выдохнул он и уселся в кресло. — Но раненых дохрена, целитель уже без сознания. — он на минуту замолчал, погрузившись в свои мысли, — Зелья есть, кстати?

   — Только для исцеления души, — появившаяся в моих руках ледяная банка пива сразу перекочевала к Бурому. Насколько я помню, он еще ни разу не отказывался от подобного. — Ну и себе плесну, отметим успешную победу над супостатом… — Также у меня в инвентаре была открытая бутылка вина. Была…

   — Вот только нахрена это всё было… — искренне удивился Олег, когда содержимое уже шестой банки отправилось в рот.

   — Я на них две сотни инвентаря набил. — пожал я плечами. Мне с алкоголем проще, ведь он прекрасно выводится зельями здоровья, — Две сотни — это пятьдесят человек убитыми. И покрошил я всего четверых… Их надо вырезать подчистую, всем станет только лучше.

   — Согласен…

   В конечном итоге собеседник из него вышел так себе, так как он уперся взглядом в стену и о чем-то задумался. А мне и сказать больше нечего. Да и время тратить впустую не хочется, нужно увеличивать уровни, вкладывать очки характеристик, развивать свои способности…

   Кстати! Чтение мыслей я так и не освоил!

   Активировав дематериализацию, я слился с Бурым, и начал внимательно вслушиваться в его мысли.

   «В голове моей опилки не-бе-да…»

   М-да. Ладно, найду другого испытуемого. А то этот сломался…

   Спустился на первый этаж, и вскоре нашел группу людей. Среди них был Злоб, а также лучник и копейщик. Сейчас они смотрели в окно и обсуждали произошедшее нападение.

   Судя по разговорам, меня в нем никто не винит, так как Олег решил не сообщать о первопричинах.

   — Злоб! — я возник буквально на одно мгновение и орнул прямо в ухо Берсерку. Он подскочил, и едва слышно пискнул. На фоне его могучего тела и мощной бороды писк этот звучал как-то странно… Но следом из его рта повалил уже куда более ожидаемый плотный поток нецензурной брани. Вот, это уже знакомый мне человек, с таким можно общаться. — Вот тебе подарочек. — Я сунул ему в руки кольцо и снова исчез прежде, чем он продолжил материться.

   — Я знаю, что ты тут, скотина! — прокричал он, вдохнув в грудь побольше воздуха, — Покажись, с*ка! — Но через секунду он посмотрел на кольцо и вчитался в описание. — Эээ… Это прикол? — ярость тут же начала стихать, но я все равно не стал перед ним показываться. Пусть думает, что я улетел.

   Ради продолжения экспериментов, подлетел к тихой миловидной девушке. Рост ее был метр пятьдесят от силы, и с виду по возрасту она была около двадцати лет, если не меньше.

   Всегда было интересно, что у таких в голове. Со стороны кажется, что там просто пустота и умиротворение. Стоит, смотрит в окно, и мечтает о розовых пони пукающих сладкой ватой.

   «…и если он будет медведем, то надо ли предохраняться? А какие у нас детки получатся? Будут ли они медвежатами, или получатся всё же люди? Ох… Да, попробовать бы с ним, когда он в форме зверя… А если укусит? Нет, тогда не надо…»

   Да что-ж так не везет на мысли то? Весь этот бред пролетел в моей голове менее, чем за секунду. Поражаюсь скорости создаваемой в ее голове информации. А также ее бредовости и бесполезности…

   Пришлось переместиться в другую комнату, так как очень сильно отвлекал ор Берсерка.

   Там, этажом выше устроилась на ночлег парочка влюбленных. Они лежали в одном спальном мешке, и оба не спали, каждый думал о чем-то своем. Думаю, будет очень любопытно послушать…

   «Бывших своих что-ли вспоминает? Надеюсь они все сдохли!»

   Так, здесь было ожидаемо. По выражению лица понятно. А о чем думает мужик?..

   «Почему, когда я выдуваю изо рта «ху-у-у», выходит холодный воздух, а когда «ха-а-а» теплый?»

   Улетал из этой комнаты уже погрузившись в тяжелые мысли. И ведь действительно… Вопрос то важный!

   — Не отвлекайтесь, я на пару минут… — я появился на крыше и на всякий случай предупредил часовых. Чтоб не пальнули со страху. И чтобы у них не появилось желания пообщаться со мной на отвлеченные темы, материализовал перед собой Гошу. Пусть он и бесит, но далеко не так, как незнакомцы. — Ну, рассказывай, чему научился за последнее время…

   Он начал вещать, а я тем временем закинулся всем запасом синей картошки, что у меня был. Впереди меня ждет довольно долгий поход, и стоит сразу скинуть всё лишнее, а также максимально усилиться.

   — …и в общем пока не знаю, в какую сторону пойти. Точнее развиваться. Ты вообще слушаешь? — спустя какое-то время выдернул меня из размышлений голос Гоши.

   — А? Да, конечно. Ты что-то там сделал и теперь чего-то не знаешь.

   — Нахрена я всё это тебе рассказывал? — возмутился он, — Ты же сам спросил!

   — Да не, я всё слушал. Просто отвлекся немного. — пожал я плечами. — Можешь выращивать лозы и видоизменять растения. А арбуз вырастишь если что?

   — Арбуз? Пфф! Легко! Хоть ядовитый, хоть взрывоопасный! Ты не понял? — на его лице появилась нездоровая улыбка, — Я могу ускорять рост, изменять вид растений… Но вот с движением пока беда. Могу максимум тонкую лозу перемещать, и то, когда ей хватает удобрений…

   — То есть теоретически, когда-то ты сможешь создавать растения, которые не нуждаются в почве? — удивился я.

   — Ну… Да, возможно. А ты это к чему? — подозрительно прищурился Гоша, сразу не поняв о чем я говорю.

   — Сделаешь дерево с ногами, и будешь сам себя носить, например. Круто же, не?

   Его глаза сразу загорелись и лицо расплылось в глупой ухмылке. Видно, что эта идея ему явно понравилась, и теперь он будет прокачивать свой дар с еще большим рвением.

   — Ладно. Еще вопрос. Ты когда себе подобных убиваешь, опыт получаешь? — картошка усвоилась, и больше нет смысла здесь задерживаться. Так что надо разобраться со всем окончательно, и спокойно отправляться по своим делам.

   — Эмм… Не пробовал пока, но по идее должен. Но только если сам лично, через подконтрольних — точно нет. — Немного расстроился он. — Пробовал, когда ты меня оставил. Бесполезняк…

   — То есть если живых будешь крошить своими зомби, ты еще и опыт получаешь? — Вот это уже скорее чит. Хотя те же приручители, если верить Оле, получают часть опыта от своих зверушек…

   — Ну а че нет?

   Действительно, чего это я.

   Осталось последнее дело и эксперимент. Убрав Гошу в инвентарь, я активировал дематериализацию, и вложил скопившиеся Очки характеристик, увеличив запас маны. Также не забыл и об очках навыков, вкинув две штуки в вампира. Процент выкачивания маны немного повысился, но хотелось бы куда больше, если честно.
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   Вместилище я увеличил сам, а остальное подросло за счет картошки. Жаль, изменения не так резко выражены, как при получении бонусов от экипировки. Выносливость поднялась на единичку, ловкость тоже, а также сразу на два пункта подросло Восприятие, что не может не радовать. Вдруг лучше мысли буду слышать?

   Хотя это вряд ли. На самом деле мысли я не слышу, но чувствую. Непонятно даже каким органом, когда я внедряюсь в чужое сознание, создается ощущение, будто бы…

   Да хрен его знает. Такого в физическом состоянии все равно никогда не испытаешь. Просто проникаешь в чужой мирок и сидишь, подсматриваешь, а то и подслушиваешь. Скорее всего, таким образом я смогу понять даже человека, который думает на другом языке.

   А может и Гошу. Но я откровенно не желаю даже догадываться о том, что бурлит в этой гнилой башке. Пусть пока его мысли останутся внутри, мне хватило и обычных людей…

   Теперь эксперимент, который я откладывал с самого первого дня. Что будет, если у меня вдруг кончится мана? Узнать результат в разгаре боя было бы очень неприятно, и потому лучше сделать это в спокойной обстановке, находясь под какой-никакой защитой. А также в окружении кучи доноров маны.

   Не став подниматься на большую высоту, я начал нарезать круги над крышей. Поначалу разогнался примерно до тридцати километров в час. Мана уходила быстро, но у меня теперь довольно приличные запасы, и в таком режиме я могу лететь примерно двадцать минут. Плюс-минус, всё же данные совсем не точные.

   На сорока километрах в час мана словно полетела в бездонную бочку. Минута-две и всё, кончится. Даже с учетом того, что восстанавливается она довольно быстро.

   Ну и прямо перед тем, как она совсем достигла дна, я на всякий случай немного замедлился. Примерно до десяти километров в час…

   И не зря!

   Стоило мане окончательно достигнуть дна, меня словно пинком под зад выбросило в бренный физический мир! Скорость была небольшая, но я все равно неприятно растесал себе лицо, ведь летел я аки супергерой, рожей вперед.

   — Оххх… — воздух вылетел из моих легких, стоило мне остановиться.

   — Ты чего? — ко мне тут же подбежал часовой, удивленно уставившись на мою помятую физиономию, — выглядишь прям хреново…

   — Это всё потому, что мне и есть хреново, дурень! — резко ответил я, отчего мою голову прострелило сильнейшей болью,— Уйди лучше, всё у меня нормально…

   Ни разу так не вытрачивал ману. Было близко к нулю, когда я догонял портальщика, но чтобы вот так, совсем…

   И не стоит повторять в будущем. Еще бы понять, как забыть об этих ощущениях. Будто по венам жидкий азот со слоновьей дозой снотворного запустили. И сил нет, и холодно, и блевать охота…

   Из инвентаря полетели серые кортофелины, и я, не в силах подняться, начал разбрасывать вокруг тарелки с едой. Но ровно до тех пор, пока в моих руках не оказалась живительная синяя жижа.

   Ох, этот вкус… Колбочки хватило всего на глоток, но это был самый приятный глоток в моей жизни. Теперь я понимаю, чего испытывают те, кто выжили после месячного блуждания пустыне…

   Жизнь сразу начала налаживаться! И пусть колбочка восстановила совсем немного, но даже так, я сразу пришел в себя, и активировав дематериализацию, тут же расширил покрытие своего вампирского навыка.

   Нет смысла больше ждать. Из людей можно вытягивать ману довольно долго, и проще будет сразу отправиться в нужную мне сторону.

   Что мне может пригодиться в дороге? Да много чего! И всё это я могу уместить в свой инвентарь. Ведь он теперь вмещает полтонны!

   Первым делом раздобыл себе телефон. Для этого пришлось уговорить часового поделиться своим. И пусть поначалу он не хотел делиться, но Гоша быстро его убедил, что так — нехорошо. Заодно получил какую-никакую связь со всем участком. В телефонной книге был и Бурый, и Злоб, и прочие члены команды, так что в случае чего сможем как-то контактировать.

   Следом отправился в туристический магазин. Но не в тот, в котором я недавно устроил пожар. Как раз по пути есть еще один, он расположился в торговом центре, и заодно можно будет наворовать еще много чего…

   *Спустя некоторое время*

   — Хм… Стоит ли оно того?.. — я замер около удобного на вид, но довольно тяжелого кресла. Оно может делать массаж всех частей тела, греть или охлаждать, но для этого требуется подключение к сети… — Да чего я туплю? Конечно стоит!

   Также пришлось захватить и генератор, длинный кабель, масло и емкость для топлива. Его как раз по пути солью, с этим нет проблем.

   Палатку закинул лишь на всякий случай. Взял самую крутую и дорогущую, всё же и я себя не на помойке нашел. Зачем она мне? Мало ли что.

   Не забыл и про удобный стол, ноутбук, стул для себя и детский горшок для Гоши. В него будет удобно устанавливать голову, чтобы не скатывалась никуда.

   — Посуда нахер… Одежда туда же… О! Воды можно захватить. Не всегда в наградах попадается… — Я летал по рядам супермаркета и собирал в инвентарь всё, что могло быть полезным.

   Не забыл захватить и новую порцию пива из холодильника. Один знакомый медведь такую заботу точно оценит.

   С продуктами разобрался довольно быстро, так как в основном они мне даром не нужны. Картошка с головой покрывает все мои нужды.

   В общем магазин большой, и есть из чего повыбирать. Вот только я даже не представляю, чего мне может пригодиться. Спать я не планирую, для еды всё есть, ноутбук позволит развлекаться и искать информацию, интернет раздам с телефона…

   Отправившись на выход, начал медленно, но верно сокращать популяцию местных зомби. Сильных среди них попадалось на удивление мало, но вполне вероятно, что они попросту не успели покинуть в свое время этот торговый центр. Он огромен, и чтобы выбежать отсюда, явно нужно больше минуты.

   Потому и люди здесь не завелись, а сразу передохли, не успев раскачаться.

   Но мутанты всё равно были. В основном я убивал бегунов, так как их черепа крошатся довольно легко.

   Под крышей нашел крылатых тварей. Было их всего пять штук, и после первого убитого они разлетелись в разные стороны. Гоняться за ними — себе дороже, так что просто оставил их в покое. Тем более, что и награды собирать максимально неудобно.

   Зеленая картофелина упала куда-то вниз, сразу же скрывшись в толпе обычных зомби, и я даже не стал ее искать.

   А это что?

   Мое внимание привлекла небольшая группа мертвецов прямо около главного входа, но уже за пределами здания.

   Было их всего трое, один присел на клумбу, второй прислонился к колонне, а третий неподвижно лежал прямо на полу около двери-вертушки.

   Нетипичное поведение для тупых тварей. Тем более, что они ни на штурмовиков, ни на разумных явно непохожи. Ближе к бегунам, такие же тощие, вот только рост у них куда более скромный. Может дети?

   Я начал раскручивать гасило, и лишь в последний момент краем глаза заметил, что неподалеку, из слива воды вылезла жирная крыса. Выглядела она довольно опасной: изо рта торчали два корявых длинных зуба, с которых капала шипящая кислота, шкура ее была покрыта иглами, а кончик хвоста венчало ядовитое жало.

   Брр… Не хотел бы с такой встретиться лично.

   Но очередной странностью для меня стало то, что крыса спокойно пошла вперед, в сторону входа! Будто бы не замечая мертвецов, что замерли прямо рядом с ней.

   Лишь когда она была прямо между ними, в голове животного появились сомнения, и крыса, остановившись, начала втягивать носом воздух…

   Именно в этот момент ближайший зомби стремительным движением впился когтями в колючую тушку, следом откусив ей голову в одно лишь мгновение.

   — Да уж… — я появился поодаль, чтобы подтвердить свои догадки. — Невидимые, мать их, зомби… Ровно то, чего нам не хватало…
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Невидимки порадовали меня тремя синими картофелинами, что тут же отправились в рот. Нечего добру залеживаться, характеристики нужны еще вчера.

   Но повысилась всего одна, Выносливость. Ладно, лишней точно не будет. Теперь в физическом развитии у меня уже ровно двадцать очков, умственное зависло на двадцати трех, и самым слабым пока еще остается Дух, со своими восемнадцатью единицами.

   Но для него это нормально, ведь изначально с ним было всё совсем грустно.

   Интересно было бы посмотреть на тибетских лысых дядек, которые еще до всего этого в своем осознании преисполнились так, что мама не горюй. Сейчас Китай вычищают от заразы самолично, скорее всего.

   Подумав об этой далекой стране, невольно поежился. Что же там сейчас творится? Если в моем городе всё так себе, то чего происходит в мегаполисах? Какие там водятся твари?

   Бррр…

   Насрать, в принципе, как долечу — так и узнаю. Главное вывести восстановление маны на достаточный для полетов уровень. Уже сейчас в форме призрака я довольно споро могу перемещаться на небольшие расстояния, а через день-два всё будет куда краше. Надо только добраться до того лагеря…

   А какой смысл мне вот так лететь через лес, когда можно взять машину? Любую, какую только захочу! Главное, чтобы ключ был в зажигании и топливо в баке, а там уже разберусь…

   Но перед тем, как отправиться в путь, нужно закончить одно старое дело. И оно должно плотно войти в привычку, ведь зная систему, подобными вещами нельзя пренебрегать…

   В моей руке появился топор, и не дожидаясь, пока на звуки сбегутся мертвецы, я начал разделывать трупы.

   Грудина первого невидимки раскололась напополам лишь с третьего удара. Никогда мясо с костями не разделывал раньше, но этот опыт определенно был бы крайне полезным сейчас…

   — Да почему так противно то? — возмутился я, смахивая с лица кусочки подгнивших легких. Топор прекрасно разбрызгивал внутренности, и когда я наконец добрался до заветного синего кристалла, был уже сплошь покрыт ошметками.

   Кристаллик был прямо как на видео. Правда не представляю, как я буду доставать подобные из громил. Там ведь мяса раза в три больше! И я молчу про кости, боюсь представить сколько я буду с ними разбираться…

   За полчаса добыл все три штуки и отправил их в инвентарь. Система никак не подсветила новые предметы, и уж тем более не дала никаких подсказок. А вот интуиция и здравый смысл буквально кричали в один голос «Собирай это говно, не пропускай ни одного!».

   Вот только как это делать по нормальному — интуиция почему-то не подсказала.

   Одна отрада — большая часть кусков дерьма отпадает сразу, стоит мне дематериализоваться. Всё лишнее, я бы сказал. Но вонять я все равно со временем начал, и в лесу это может стать проблемой.

   Привычка ходить в душ перед сном или сразу как проснулся — оказалась для меня довольно вредной, ведь с начала всего этого я спал всего один раз, и то, разбудил меня совсем не будильник, а три агрессивно настроенных придурка.

   И потому перед тем, как двинуть на поиски машины, я заскочил в ближайший жилой дом. Одноподъездная свечка высотой в двадцать пять этажей порадовала богатым выбором просторных богатых квартир.

   Хочешь — селишься с двумя зомби, хочешь — в квартиру, где в ванной комнате стоит шикарная джакузи или какой-то новомодный душ. Я выбрал последнее, ведь и так на подготовку потратил слишком много времени.

   Материализовался в кабинке, и сразу выкрутил поток воды на полную, не став даже раздеваться. Какая разница, ведь одежда тоже стала попахивать словно Гошины цветы.

   Комнату заполнило паром, и минут двадцать я намывал сначала вещи, а затем и себя. Всё же хорошо, когда вокруг есть цивилизация. Что я буду делать, когда водопровод наконец отключится? И ведь минимум горячая вода пропадет уже на днях, если в котельной не останется зомби-рабочего, что неустанно будет подкидывать в топку уголь. Или газ откручивать, там уж как повезет.

   Именно для этого мне и нужны люди. И как это ни печально звучит, чем больше — тем лучше. С ремесленными классами и умениями, со старым опытом работы… Бойцов много не надо, их роль могу выполнять и я сам.

   Как раз в прихожей лежали брелок и ключи от автомобиля. На всякий случай сразу их прихватил и отправился на подземную парковку.

   Машина попалась шикарная… Нет, она была довольно дорогой, и еще неделю назад такую хотел бы чуть ли не каждый, но сейчас… Двухместный кабриолет явно не отвечает нынешним требованиям к автомобилю. Проходимость на нуле, насчет прочности можно лишь посмеяться, ну и с безопасностью беда. От летящих сверху зомби даже сотня подушек безопасности явно не поможет.

   Но интереса ради я все равно решил выехать из парковки и отправиться к окраинам города именно на этой тарантайке.

   Мотор приглушенно рыкнул, и автомобиль сорвался с места. Надо отдать должное, комфорт здесь на уровне, в поворотах сидение словно живое, поддерживает с боков, чтобы водителю не приходилось напрягать свою тушку, да и ускоряется эта малышка довольно споро.

   Но стоило мне показаться на улице, как на довольно шумную машину сразу накинулись мертвецы. Они услышали звуки заранее, и потому успели собраться у самого выезда, снеся шлагбаум и просочившись внутрь.

   Педаль утонула в полу, и низкий бампер начал подрезать зомби ноги. Те немного подлетали, и плюхались где-то сзади, а непомерно мощный мотор продолжал утягивать нас всё дальше и дальше. До тех пор, пока лысая резина не начала скользить по разбрызганной на асфальте гнили.

   Что-ж, было приятно, но слишком непрактично. Так что прощай, машинка.

   Я активировал дематериализацию, и в ту же секунду мягкую крышу на мелкие части разодрали десятки корявых холодных рук. Внутри они никого, естественно, не обнаружили, и заметно расстроившись, начали разбредаться по своим делам, словно забыв о своей столь желанной цели.

   Целенаправленно новый транспорт искать не стал. И так по пути можно встретить много чего. Тем более, что лучше всё же сначала покинуть город, иначе будет довольно трудно пробиваться сквозь кучки зомби.

   А они ходят именно кучками. Иногда скопления мертвецов достигают всего десяток особей, встречаются и те, что исчисляются сотней-двумя. Но мне удалось обнаружить целую орду, под предводительством разумного. Зомби в ней было под тысячу, если не больше, и эта армада выглядела довольно устрашающе. Шли они плотным строем, защищая своего предводителя со всех сторон, а в небе кружили крылатые твари, готовые прикрыть главаря с воздуха.

   Искушение напасть на них было велико, но в конечном итоге всё же передумал. В следующий раз. Пусть пока уровни набьют, а оружие против них у меня есть. Причем крайне мощное. Сэкономленная святая граната как раз накроет взрывом большую часть измененных, и разобравшись с летучими тварями, я легко добью выживших.

   Но нет, надо торопиться. Ведь совсем скоро ублюдки могут снова напасть на полицейский участок, и тогда придется играть по их правилам.

   Летел я со скоростью примерно десять километров в час, раскинув покрытие своей вампирической ауры на максимум. Сорок метров в одну сторону, сорок в другую, и я спокойно вытягивал соки из сразу сотни тварей.

   Но постепенно высотки закончились, и город медленно стал превращаться в деревню.

   Частная застройка на окраине сразу порадовала обилием мощных внедорожников. Припаркованы они были в основном на участках, но встречались и те, что стояли прямо на улице.

   Также приятно было то, что зомби тут значительно меньше, и их стайки не превышают по численности трех десятков особей. Такую орду не трудно будет и переехать, даже если она встанет прямо на пути. Главное на громилу не напороться, а то снова придется машину искать…

   Выбор пал на серебристый пикап. Мощный железный бампер, здоровенные колеса, усиленный металлическими трубами кузов. В общем, почти всё, как я люблю. Единственное, что не понравилось — он припаркован на газоне. Ровная зеленая травка разошлась под зубастыми шинами, и из под нее вылезла бурая глинистая грязь.

   — Вот и почему нельзя было встать как нормальные люди? Обязательно насрать надо? — высказал я свое недовольство зомби, что оказался заперт за забором. Судя по тому, что у него в кармане нашлись ключи от этого монстра, в неправильной парковке был виноват именно этот мертвец.

   Но тот лишь что-то невнятно мычал. Впрочем, такие упыри, насколько я помню, только мычать и умеют. А иногда начинают борзеть, но смачный подзатыльник справно меняет мировоззрение таких людей.

   Вот и сейчас. Разница лишь в том, что подзатыльник я отвесил молотом. Зомби упал на землю и затих, а я вытащил из кармана ключи и уселся за руль.

   — Гоша, а ты водить умеешь? — я материализовал сначала ггоршок, а следом усадил в него голову. Получилось довольно устойчиво и удобно.

   — Так-то да, но до педалей чутка не дотягиваюсь…

   — Не говни, ты понял, о чем я, — вот же гнус! Никогда нормально ответить не может, — то есть ты помнишь какие педали куда жать и все такое?

   — Да помню, чего там не помнить то? — воскликнул он, — Но нахрена тебе?

   — Если возьмешь под контроль такого же дебила, как и ты, сможешь баранку за меня крутить. — заключил я. — И это хорошо. Но попробуем позже.

   Двигатель басовито зарычал, и выпустив из трубы струйку черного дыма, внедорожник сорвался с места.

   Я же, не прекращая маневрировать между брошенными прямо на дороге автомобилями, погрузился в мысли. Разумный зомби помнит как водить. А значит, он может помнить и что-то из своей прошлой жизни? Или же вождение — попросту набор рефлексов, прямо как с ходьбой и бегом.

   Многие зомби ходят как инвалиды, шаркая ногами и постоянно шатаясь словно пьяницы. И не будет ли так же водить Гоша?

   Но в любом случае, это звучит интересно. Можно посадить голову в танк, дать ей трех подчиненных, и получится целый экипаж! Подчиняющийся исключительно мне… Понятно, что Гоше придется для начала научиться управлять подобной техникой, но звучит как минимум устрашающе.

   Сбив всего с десяток обычных зомби, я наконец вырвался за пределы города.

   Дорога сразу стала куда более пустой, и лишь изредка встречались перевернутые и разбитые автомобили, улетевшие в самом начале апокалипсиса в кювет.

   Солнце уже час как показалось над горизонтом, и потому ехать было одно удовольствие. Широкая дорога, гладкий асфальт, практически полное отсутствие ходячих мертвецов…

   Что странно, как только дорога завела меня в лес, зомби пропали окончательно. Несколько километров я катился медленно, выискивая взглядом среди деревьев хоть кого-нибудь, но действительно, зомби то ли боятся сюда заходить, то ли…

   *Бах!*

   Прямо в дверь врезалось что-то тяжелое, отчего машина слегка покачнулась. Я сразу затормозил, и активировав дематериализацию вылетел наружу.

   Но обнаружил лишь крупную вмятину на металле, и никого вокруг.

   Белки шишками кидаются что ли?

   Но на деревьях также никого не заметил, странно…

   *БАМ!*

   — С*ка! Он меня сожрет! Убери его! — послышался очередной удар, но уже с другой стороны, и панический крик из машины. Совсем забыл Гошу спрятать…

   Я же сразу двинулся к источнику звука, и посмотрев вниз, удивился…

   Ёжик?

   — Дружище, солнце встало, тебе бы спать уже идти… — я появился в паре метров от на удивление крупного и агрессивного ежа, но он не обратил на меня никакого внимания, продолжив разбегаться и биться в металлическую дверь, оставляя на ней всё больше и больше вмятин.

   — Да убери ты его, лять! — продолжил визжать артефакт, поняв, что я не собираюсь никак вредить зверьку, — Я прямо отсюда чувствую его ненависть! Или поехали отсюда!

   А мне же наоборот, здесь понравилось.

   Только выйдя из машины и материализовавшись, я понял, насколько в лесу чище, чем в городе.

   Где-то вдалеке послышалась трель. Дятел нашел себе червячков, и теперь старательно выбивает их из-под коры дерева. Смутило лишь то, что трель закончилась грохотом, будто бы это дерево в конечном итоге упало. Ну ничего, привыкнет к новым силам…

   И если не считать бешено пыхтящего ёжика, вокруг было тихо. Даже подозрительно тихо, я бы сказал.

   Где-то высоко над кронами деревьев бесшумно пролетела огромная птица. Она не обратила на меня никакого внимания, но я продолжил пристально следить за ее передвижениями. На окраине города ей встретился одинокий зомби летун, и по итогу короткой схватки, птица одержала верх, оторвав той твари голову за считанные секунды.

   Знакомая птица, вот только не пойму… Цапля что ли? Чем-то напоминает, но точно с такого расстояния не угадаешь. Решила с лягушек перейти на зомби, это я одобряю.

   До моего конечного пункта оставалось всего пара-тройка километров, и потому я решил, что могу себе позволить спокойно перевести дыхание.

   Со временем стук об дверь надоел, и потому я положил орущую голову в инвентарь. Ёжик пристально посмотрел на меня, обвиняя одним лишь взглядом во всех смертных грехах, и отлив на колесо зашагал по своим делам.

   Да уж, обломал его немного. Даже стыдно стало. Но голову я никому не отдам, всё же с ее помощью можно выбешивать Олега, а это дорогого стоит.

   Еще пять минут простояв наслаждаясь тишиной леса, влажным воздухом, и прохладной тенью деревьев, уселся обратно в машину.

   Под мерный звук двигателя мысли снова начали улетать далеко в сторону. Да, надо будет перетащить людей сюда. Зря я так переживал, всё же звери — не люди. Им нет смысла грызть друг другу глотки, когда есть общий враг. Даже не водопое хищники не нападают на травоядных, а мы… А мы грызем глотки друг другу в любое время дня и ночи просто потому, что можем.

   Как-то недавно, еще до начала всего этого наткнулся на статью, где какой-то забугорный исследователь рассказывал о встрече и общении с вождем племени каннибалов.

   Ученый рассказал тому о мировых войнах, сотрясших весь цивилизованный мир и забравших миллионы жизней, на что вождь несказанно удивился. «И вы делали это даже не ради еды?» — сразу задал он вопрос, — «И это мы дикари?»

   Впрочем, всё как и сейчас. Я не отделяюсь от общей массы, и еду за город с единственной целью. Убить целую кучу себе подобных.

   *ГРАХ!*

   В один миг мир перевернулся вверх дном! Машину резким ударом отбросило в сторону, и она несколько раз перевернулась, остановившись лишь у дерева.

   Я же наблюдал это уже со стороны, ведь стоило дематериализоваться, как я тут же вылетел за пределы кузова. Повезло, что Гошу не стал доставать, иначе ему пришлось бы худо.

   На дороге же стоял огроменный, мать его за ногу, лосяра!

   Эти ребята и до прихода системы были довольно крупными, но этот товарищ так или иначе выше всяких похвал. Веса в нем заметно за тонну, рост в холке выше двух метров, а рога… Не понимаю, как он вообще по лесу передвигается с такой дребеденью на голове. Правда они немного отличаются от обычных, лосиных. У этого товарища они немного переливаются и будто бы пропускают свет.

   В общем, раньше машины сбивали лосей, а теперь лоси решили мстить за своих тупых собратьев. Также стало ясно, почему деревенские приезжали к нам исключительно на тихоходных, но очень мощных грузовиках.

   Материализовавшись, я понял, почему не заметил такую махину посреди дороги. Он хоть и не невидим, но значительно сливается с местностью. Выглядит, словно состоит из стекла, и возможно так оно и есть! Шкура покрыта рублеными бликующими в свете лучей солнца гранями, а рога и вовсе, словно сделаны из хрусталя.

   — Какого хрена ты творишь, придурок? — крикнул я, указывая на перевернутую машину и уставился на него.

   Но долго в гляделки поиграть не удалось. Взрывая копытами дорожное полотно, он тут же ринулся в атаку, выставив вперед свои волшебные рога, но я попросту пропустил его сквозь себя, заставив взреветь от негодования.

   А чего ты хотел? Царем леса себя почувствовал?

   — Да остановись ты, дурной! — я в очередной раз появился на небольшом расстоянии от величественного животного, и тот опять ринулся в бездумную атаку, — Я думал, ты умный. А оно вон как получается…

   Останавливаться он ни в какую не хотел. Словно был на людей зол за что-то. И на мои слова никак не реагировал.

   Я попытался прочесть его мысли, но это оказалось лишь пустой тратой времени, зато ману немного восстановил, выкачав излишки из стеклянного придурка. Но мыслей там как таковых не было, только эмоции. Точнее лишь одна — ярость.

   Подобные эмоции, да и любые прочие, ни к чему хорошему обычно не приводят. Вот и сейчас, на рев и звуки ударов копыт об асфальт стянулись и другие жители леса. Я даже не думал, что совсем рядом с городом есть целая стая волков…

   Они появились практически бесшумно, заранее окружив свою жертву. Да, пусть размеры хищников по сравнению с лосем были крошечными, но даже отсюда я почувствовал, какая от них исходит угроза.

   Нет, нападать на них я бы не стал. Без крайней необходимости уж точно.

   Всего в стае было двадцать особей, и среди них были как волки, так и самые обычные собаки. Обычные, по меркам нового времени, ведь вожак в холке досткгал минимум полутора метров, и сам по себе выглядел довольно большим.

   Других особенностей я не заметил, но это не значит, что их нет. Не все мутации проявляются в каких-то внешних признаках.

   Взревев, лось начал брать разгон, направив рога сразу на вожака. Но тот ловко отскочил в сторону, и успел рубануть когтями прямо в зеркальный бок рогатого. Раздался противнейший скрип, в воздух взметнулись искры, и лось, развернувшись, повторил свою атаку.

   Когти у волка… Вот и первая мутация. Атакует он словно кошка, но при наличии когтей это логично, ведь зубами в твердую стеклянную поверхность не впиться.

   Вторая атака лося также не увенчалась успехом, и сразу после нее события начали развиваться стремительно! Я еле успевал следить за ходом боя, ведь атаковали сразу все, и бедное животное попросту не могло ничего противопоставить слаженной работе хищников.

   Я даже не знал, на кого поставить.

   Прозрачные рога без труда поднимали в воздух мелких псин и отбрасывали на несколько метров в сторону. Те ударялись о деревья, землю, покореженную машину, но снова поднимались и шли в атаку.

   Тяжелые копыта пытались втоптать в хищников в землю, но все бесполезно. Звери, словно предчувствуя опасность, без труда уклонялись от смертельных ударов, сразу впиваясь в ногу и пытаясь разодрать зубами непрошибаемое стеклянное покрытие шкуры.

   Один пес на секунду замер, и открыл пасть. Вскоре из нее вырвался поток пламени, что направился лосю прямо в бок, но… Пламя попросту отскочило и опалило псину!

   Это у него неуязвимость к магии такая?

   Остальная стая тем временем ненадолго отступила, и как только пламя стихло, снова ринулись в новую атаку.

   Вожак запрыгнул на спину величественному зверю, и только теперь пустил в ход свои мощные челюсти, усыпанные длинными острейшими клыками. И только тогда раздался скрежет, мерцающее покрытие пошло трещинами и брызнул первый фонтанчик крови…

   Ее запах заставил всю стаю взвыть от возбуждения, и теперь уже забыв про опасность, обезумевшие звери начали буквально разрывать на части ревущую жертву.

   Всё это произошло за считанные секунды, и я даже не успел ничего сделать от удивления.

   И пусть этот ублюдок напал на меня, пытаясь превратить в лепешку, но мне почему-то его жаль. Да, волки просто хотят кушать, но зачем на лося нападать? Там вон полный город зомби и людей!

   Шипастое ядро сверкнуло в редких пробивающихся сквозь высокие кроны деревьев лучах солнца, но разгоряченные схваткой звери не обратили на это никакого внимания. Даже когда оно начало со свистом рассекать воздух, ухом повел лишь вожак. Но было уже поздно. Снаряд разогнан и готов к бою!
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— Некрасиво вышло… — я подошел к поверженному лосю, что лежал на дороге и хрипел, втягивая последние крупицы воздуха. — Извиняй, я просто помочь хотел…

   Не пропадать же добру. И потому я вогнал топор в уже имеющуюся рану, добив величественное животное одним быстрым ударом.

   Впрочем, и помогать то не стоило. Всё же с такого мощного зверя должна выпасть неплохая награда!

   Встревать в самый разгар схватки — такая себе затея. Тем более если учитывать, что и лось и волки обладали какими-то способностями. Все, кроме вожака. Тот мутант давил физической силой и скоростью. Но делал это красиво, грациозно, и с творческим подходом к делу.

   Я нанес первый удар по находящейся с краю псине, и это отвлекло всю стаю. Они словно почувствовали боль своего собрата, и тут же безошибочно определили обидчика, уставившись прямо на меня. Неприятно, когда тебя так легко замечают, но пора привыкнуть, что моя невидимость работает не на всех…

   С другой стороны, животные еще ни разу не нападали на меня первыми, и это может лишь радовать.

   Вот только теперь они отреагировали крайне агрессивно, начав атаковать меня магией. Благо, дальнобойных навыков ни у кого из них не было, все рассчитаны на то, что волк уже вцепился в свою жертву, или та находится прямо рядом.

   И потому я смог избежать множества атак просто поднявшись повыше.

   Понял, принял, не лезу.

   Лось воспользовался заминкой, и разбросав всех перед собой мощными рогами, рванул вперед.

   Я уже думал, было, что теперь будет погоня, но оказалось, что сохатый не из таких. Отступать явно не привык, да и опасности особой в волках не видит.

   Он отбежал метров на тридцать, и развернувшись на месте, направил рога в сторону мчащейся вслед за ним стаи.

   Спустя мгновение я понял, почему он встал именно там. Лучи солнца, что пробивались сквозь густые кроны деревьев, словно сконцентрировались на его рогах, и вскоре ударили мощным прожигающим всё на своем пути потоком.

   Был бы я сейчас материальным, глаза пришлось бы выкинуть. Луч был в крайней степени ярким, и увидеть я его смог лишь потому, что органов чувств как таковых у меня нет.

   А вот у волков есть. И этот навык ослепил большую их часть, но даже несмотря на это некоторые продолжили бежать вперед, желая как можно скорее вцепиться зубами в хрустящую стеклянную шкуру.

   И вожаку снова это удалось! Пока основная стая бежала по прямой, он на немыслимой скорости успел обойти жертву со спины, и стремительным движением, вырвавшись и укрытия, снова забрался той на спину.

   Только теперь отпускать добычу он не собирался. Когти впились в бока зеркального животного, а зубы стали раздирать сначала шкуру, а потом и мясо на шее жертвы.

   Лось взревел и начал брыкаться, но куда там, от мертвой хватки матерого хищника избавиться не так-то просто. Тем более, что несколько крупных псов также впились в плоть бедолаги и теперь каждый тянет на себя, пытаясь урвать себе кусок побольше.

   Метнувшись к ближайшему дереву, материализовал голову и насадил ее на сук повыше, приказав атаковать собак и по возможности сожрать хоть кого-нибудь. Гоша лишь молча оскалился и закрыл глаза, начав творить свою зеленую магию, а я двинулся обратно.

   Трава потянулась к лапам хищников и начала обвивать их. Спустя всего несколько секунд вожак, учуяв знакомый запах мертвечины, снова отвлекся от своего занятия.

   Но лишь на мгновение, ведь вскоре шипастый шар врезался ему прямо в спину!

   Уклоняясь от магических атак, я наносил удар за ударом, стараясь ранить как можно больше псов. Тем временем растения ожили и начали всячески мешать всей стае, постоянно цепляясь за лапы и хвосты, делая подножки, и попросту впиваясь прямо в шерсть своими колючками.

   Асфальт треснул, и из него показался одуванчик. Видимо в него вселился дух Гоши, и потому как вел он себя крайне агрессивно, с каждой секундой разрастаясь всё больше и больше. Постепенно он покрылся колючками и начал приставать ко всем, до кого только смог дотянуться.

   В этот раз основная часть навыков полетела как в голову, так и в растения, мне же оставалось планомерно наносить удар за ударом по зазевавшимся и запутавшимся в траве животным.

   Поняв, что растения очень мешают, а в этом виноват Гоша, вожак ринулся в сторону дерева. Вцепившись когтями в кору, всего в несколько прыжков достиг вершины!

   Я ничего не успел сделать, мощные челюсти зверя сомкнулись на орущей благим матом голове. Схватив ее, волк спрыгнул вниз и начал усиленно пытаться ее раскусить, но к этому моменту уже подоспел я.

   *Крак!*

   Утяжеленный шар впился вожаку прямо в бедро. Его заметно отбросило в сторону, и судя по звуку, какая-то кость всё же не выдержала. Да, от такого удара любой громила бы сложился пополам, а волк просто отскочил.

   Но на одном ударе я не остановился, продолжив снова и снова раскручивать гасило, обрушивая его на спину врага. По голове бить побоялся, так как в пасти у него был Гоша.

   Волк попытался убежать, и я, растрачивая последние крупицы маны, переместился прямо к нему, и вывалившись в материальный мир, прямо на лету вогнал ему в спину электрический топор, что валялся у меня в инвентаре. Мощный разряд за мгновение парализовал зверя, и тот выронил голову, я же тем временем сразу сунул ее в инвентарь.

   *Ауууууу!*

   Взвыл раненый вожак. Мой удар его не убил, но боли причинил достаточно.

   Злобно зыркнув на меня, он развернулся, и припустил трусцой прочь, не желая связываться со столь неудобным противником.

   И вот, я подошел к поверженному, но всё еще живому лосю.

   Топор вошел глубоко в шею, животное вздрогнуло в последний раз, и его страдания, наконец, закончились…

   Получен уровень +1

   — Как думаешь, он съедобный? — я поставил погрызанную голову рядом с лосем.

   — Ну, мне только живые съедобные. А этот уже всё. — обиженно пробубнил Гоша. Я только сейчас обратил внимание, насколько сильно ему досталось.

   Всё лицо изуродовано широкими бороздами от клыков, нос лежит на боку, правой щеки и вовсе нет, как и правого глаза…

   — А почему тебя пёс убивать не стал, как думаешь? — начал я обходить животное вокруг в поиске награды. Могла закатиться в траву или вовсе, оказаться под тушей…

   — В смысле не стал?! — возмутился он, — Он пытался, просто не смог! Щенок сраный, ух я его догнал бы сейчас! Слышишь, псина! Иди сюда, я тебе под хвост такой корешок проращу, выть сможешь не только на луну, а постоянно! Понял, ты п*дор мохнатый! Шлындра лесная! *** ***… — Гоша начал орать матом в сторону, куда скрылась стая, и я не стал ему мешать. А также напоминать, как он в панике визжал, когда волк всё же добрался до него.

   Логично, что кости его стали гораздо прочнее обычных. Сразу вспомнился костлявый король в подземелье. А ведь он выпустил в голову мощнейший разряд. Скорее всего из-за этого она теперь не так уж и проста, как кажется…

   — Всё, заткнись, — закинул я Гошу в инвентарь, как только увидел, чем меня одарила система на этот раз.

   Фиолетовая, мать ее, книжка!

   Завалилась в траву, и потому сразу не смог увидеть. Но теперь… Бережно подняв ее с земли, жадно вчитался в описание…

   Присвоение эпич.

   Описание: Активный навык. Позволяет проникать в чужой инвентарь и перемещать оттуда системные предметы и награды в свой. Выбираются случайно. Расход 10-100 маны, в зависимости от ценности предмета. Шанс на успех — от 5% до 50%, в зависимости от ценности предмета. Перезарядка 1 минута. Дальность применения — 1 метр.

   В случае провала ваша цель заметит вас, и в течение минуты будет видеть ваше местоположение независимо от наличия укрытий или расстояния. Шанс на присвоение именных предметов снижен.

   — А вот это уже дело! — Несколько раз перечитав описание, и окончательно поняв, что система этим хотела сказать, я сразу захотел изучить эту книжку.

   Впрочем, а чего сиськи мять?

   Имя: Касп

   Уровень: 13

   Класс: Призрак

   Характеристики: 

   Физические(20): Сила(6), Ловкость(8), Выносливость(6)

   Умственные(23): Интеллект(7), Реакция(9), Восприятие(8)

   Духовные(18): Вместилище(14), Каналы(4)

   Свободные очки характеристик: 2

   Навыки: 

   Активные: Присвоение эпич. (1)

   Пассивные: Энергетический вампир ред. (12), 

   Дополнительные: Дематериализация (классовый)

   Свободные очки навыков: 15

   Умения: 

   Боевые:

   Ремесло:

   Свободные очки умений: 6

   Аукцион 

   Инвентарь 510 кг

   Не раздумывая, сразу высыпал все доступные очки навыков в новый. Да, не атакующий. Да, ценность его пока сомнительна. Но лишь для дураков! Можно воровать вещи в промышленных масштабах из инвентаря! Из того места, где прячут лишь самое ценное.

   Скоро появится аукцион, и там можно будет всё это спокойно продавать. А пока копить у себя, всё же хлеба предметы не просят, а полтонны инвентаря забивать я еще очень долго буду.

   Сразу прокачал до максимального тринадцатого уровня оба своих навыка, также не забыл и об очках характеристик, снова вложив всё в запасы маны. И работает это повышение маны довольно странно…

   Сейчас базовый запас маны у меня, если не считать примочек, повышающий его еще на пятнадцать, составляет сто шестьдесят единиц. Всё логично, ведь я повысил Вместилище до шестнадцати, и выглядит всё совершенно логично: вложил очко в характеристику, и увеличил запас на десятку.

   Но нет. Когда данная характеристика поднялась с четырнадцати до пятнадцати, прирост маны был нулевым. Ничегошечки! Как было сто сорок, так и осталось. Но как только я добавил еще одно очко, запас маны увеличился на двадцать!

   Не желая откладывать столь важный вопрос, сразу начал ковыряться в характеристиках. Их вид, а также прочик системные «кнопочки» после завершения первого витка немного поменяли свой вид. Если провести аналогию с нашими технологиями, то виток — это попросту патч, обновление. Ни больше ни меньше.

   И теперь система на нашей планете стала чуть более совершенной.

   Методом проб и ошибок, в какой-то момент я нажал на характеристику Вместилище, и она развернулась на два ответвления. Странно, что я сразу до этого не догадался, ведь еще в самом начале такая возможность уже была предусмотрена.

   Вместилище (16):

   Запас (8)

   Накопление (8)

   Как я ни пытался развернуть еще раз у меня ничего не вышло. Видимо, не хватает еще витка, чтобы лучше углубиться в характеристики.

   Но даже так — это безусловно круто! Есть смысл прокачивать только восстановление маны, и тогда я смогу не заморачиваться с ее запасом! С другой стороны, если вкладываться и туда и туда, то прокачка будет куда более равномерной…

   Стоило новому навыку достигнуть десятого уровня, перед глазами у меня возникла надпись, предлагающая выбрать дополнительное свойство! Это только у фиолетовых так? В любом случае, наличие выбора — крайне полезно и важно.

   Азарт

   Выбор

   Быстрая перезарядка

   Впрочем, выбор — не всегда хорошо. Теперь даже не знаю, чего мне сейчас нужнее.

   С быстрой перезарядкой всё понятно, так что ее можно смело отметать. Я никуда не спешу, и вряд ли кто-то вообще меня заметит. Так что сокращение отката вдвое и даром не нужно.

   Выбор — уже куда интереснее… Как только я проникну в инвентарь, у меня появится окошко, позволяющее выбрать из трех вариантов, какой предмет я хочу попытаться свистнуть.

   Ну и Азарт, судя по описанию, позволит в случае успеха сразу продолжить воровство. А также повысит шансы на успех в следующий раз.

   Казалось бы, выбор очевиден. Выбор, и точка. Но ведь в таком случае шансы на то, что я смогу украсть действительно ценную вещь останутся ничтожно малы! Лучше пусть я буду брать случайные вещи, но зато в промышленных масштабах. А "Выбор" изучу в следующий раз, как только стукнет двадцатый уровень.

   Присвоение эпич. (13)

   Описание: Активный навык. Позволяет проникать в чужой инвентарь и перемещать оттуда системные предметы и награды в свой. Выбираются случайно. Расход 10-100 маны, в зависимости от ценности предмета. Шанс на успех — от 17% до 62%, в зависимости от ценности предмета. Перезарядка 48 секунд. Дальность применения — 1 метр.

   В случае провала ваша цель заметит вас, и в течение 48 секунд будет видеть ваше местоположение независимо от наличия укрытий или расстояния.

   Дополнительное свойство Азарт — после успеха, вы можете сразу попробовать переместить еще один предмет, а шанс на успех повысится на 10%, но не более трех раз подряд.

   Нет, ни капельки не жалею. Атаковать я могу и гасилом, но подобный навык носит звание «эпичного» по праву. Сложно недооценить.

   Даже если система начнет меня подсвечивать, никто все равно меня не увидит. Тут обязательно надо знать что я могу и как со мной бороться, в противном случае люди просто будут удивляться и возможно видеть привидение. Что-ж, так даже веселее!

   Пока я разбирался с характеристиками и новым навыком, кожа лося приобрела нормальный вид. Выходит, это была не мутация, а действие навыка… С одной стороны можно бросить тушку на растерзание диким животным, но мне почему-то кажется, что мясо этой махины может быть ценным. Скорее всего он был двадцатого уровня, собрал богатый урожай навыков и прочих полезностей системы… А также у меня есть пара свитков с умением «Повар». Не просто же так система раздает подобные штуки? Возможно, получится приготовить что-то вроде блюда из синей картошки, и спокойно повышать характеристики.

   Снова пришлось поработать мясником. Сначала я отделил ногу и убрал ее в инвентарь, а следом стал вскрывать грудную клетку. Когда еще удастся узнать побольше о животном мире?

   По итогу, через полчаса я стоял весь покрытый кровью и внутренностями, но несмотря на это на лице у меня была довольная улыбка. А в руке фиолетовый кристаллик…

   Значит и у людей такой должен быть. Вот только как его доставать, не затрачивая на это уйму времени и сил — остается только гадать. Есть мысль попробовать прикоснуться к нему будучи в форме призрака, и тогда, возможно, он попросту переместится в инвентарь. Но подобные мысли обычно приходят когда уже слишком поздно…

   Разделав и частично упаковав тушу, я направился в сторону поселения врага. Теперь точно уйду оттуда не с пустыми руками, иначе и быть не может. Пока не сопру всё, что только можно, не успокоюсь. Даже если эти предметы потом придется выкинуть, всё это будет ради благих целей.

   Зверья в лесу и правда хватает. Даже несмотря на то, что сейчас уже полдень, удалось повстречать небольшую стайку кабанчиков. Были там как весело визжащие полосатики, так и огромный, трехсоткилограммовый секач. Он грозно посмотрел в мою сторону, и злобно хрюкнув, повел свой выводок дальше, проламывая сквозь кустарник и невысокие деревца дорогу своей массивной тушей.

   Интересно, а если я появлюсь, он нападет?

   Проверять чего-то не хочется. Массивные бивни свина отливают металлом, а тело бугрится мощными перекачанными мышцами. Он не жирный, а просто слишком большой, и потому в его скорости можно не сомневаться…

   Пролетев еще километр услышал, наконец, человеческие голоса. Сначала они смутно пробирались сквозь густые заросли, но вскоре лес резко оборвался и перед моим взором предстала большая стройка, что шумела по самой его границе.

   Людей там было достаточно много, около двух сотен человек, а зомби вокруг и вовсе были окончательно истреблены. Логично, ведь через этот лес прорваться сможет только крупная орда, и пока в городе не закончилась еда, мертвецы не полезут организованными толпами за его пределы.

   — Чё встали, черти! — выплюнул быдловатого вида парень в сторону двух мужчин, что присели отдохнуть.

   Строили люди частокол и прочие средневековые оборонительные сооружения. Кто-то копал ров, некоторые заготавливали древесину, остальные же заостряли бревна и плотно укрепляли их в земле. Работали как мужчины, так и женщины, но мне сразу бросилось в глаза наличие надсмотрщиков.

   Несколько вооруженных и облаченных в системную броню бойцов ходили и пристально наблюдали за людьми словно за… Рабами. Впрочем, а чего я ожидал? Зачем еще им нужны были люди? Логично, что для работы и прочих нужд.

   Да и нет смысла гадать, когда есть прекрасная возможность проникнуть в сознание тех же рабов и понять, так ли это.

   «А может и пох*р, пусть звери сожрут?..» — задумчиво посмотрел в сторону леса один из работяг.

   «Если он опять придет ко мне ночью, наложу на себя руки! Не могу больше это терпеть!» — думала девушка яростно размахивая топором и срубая мелкие сучья с поваленного дерева.

   «Когда же эти твари передохнут!?»

   «Завтра вечером попробую сбежать…»

   Да уж. Можно было и не продолжать, мнение людей о головорезах и так понятно. Да и без этого, если приглядеться, то к обычным людям здесь относятся как к скоту. Просто используют, а за любое неповиновение тут же наказывают.

   Старик, что копал ров вокруг поселка, упал без сил, и скатился на самое дно. Это развеселило надсмотрщиков, и один из них, весело гогоча, расстегнул ширинку, справив малую нужду на того бедолагу.

   И никто ничего не смог сделать. Вооруженные бойцы посмеялись, а людям оставалось лишь проглотить подобное оскорбление.

   — Вытащите этого, и привяжите к столбу, — рявкнул весельчак, указывая на старика, что был не в силах сам подняться. — Я кому сказал, твари!? Бегом! — не дождавшись ответа взревел он, и только тогда двое мужчин спустились в ров и начали вытаскивать бессознательное тело оттуда.

   Я же полетел дальше, в само поселение. Смотреть на то, как наказывают ни в чем не провинившегося старика и не делать ничего — довольно неприятно. Хотя эти ублюдки скоро сдохнут, что не может не греть мне душу. Но сначала я буду долго потрошить их инвентари…

   Вскоре на глаза попался Тасман. Он стоял на улице, прямо перед одним из домиков, и смолил сигарету, а рядом ошивались еще двое. Видимо часовые, что приставлены к этому дому.

   Интересно, кто внутри? Возможно, Тасман тут не самый главный, и сейчас он стоит впитывает всё, что на него выплеснул руководитель. По лицу видно, что чем-то его сильно обидели и оскорбили, и судя по тому, что он смолит уже третью сигарету подряд, глядя перед собой в одну точку, ответить взаимностью он не смог.

   Ну, это явно его проблемы. Одни из последних, скорее всего…

   Интереса ради я поднялся еще выше, и окинул взором всё поселение. Всё же до этого я видел его лишь со стороны, а вот из центра вид оказался еще более симпатичный.

   Рабов оказалось заметно больше, чем я предполагал. Как и бойцов-надзирателей.

   Стройка идет полным ходом, и частокол возводится сразу со всех сторон от поселка. Возможно, потом они будут отстраивать новые жилища, и их нынешние приоритеты вполне ясны. Сначала надо защититься от тварей, и уж потом думать о комфорте.

   Сам поселок состоял из пары десятков домов, разделенных лишь одной улицей. Дорога, сразу после этой деревушки, превращается в грунтовую, и виляя уходит куда-то в чащу леса.

   Частокол за каких-то несколько дней закончен уже наполовину, стройка идет довольно быстрыми темпами. Да и ров вокруг практически полностью опоясывает всю деревню. Землю из него кидают в сторону поселка, и заточенные бревна устанавливают именно в эту кучу.

   А ведь можно было бы смело сюда переселяться. Место прекрасное: зверье из леса не выходит, зомби вокруг нет. Абсолютно тихое и безопасное местечко для спокойной жизни и развития.

   Вот только первым делом надо вытравить отсюда всю падаль.

   Так как стройка, судя по всему, идет и днем, и ночью, часть рабов расположили в основном в технических помещениях. Таких было немало, и располагались они преимущественно по окраинам поселка. Судя по всему, когда-то давно там жили целые стада коров, но сейчас выглядели они заброшенными и обветшавшими. Но всё лучше, чем под открытым небом…

   Что примечательно, рабы строят забор не только ради защиты от тварей, но и для того, чтобы им же было сложнее сбежать в будущем. Не знаю, как их замотивировали, и как бы я повел себя на их месте.

   Наверное, просто сдох бы в попытке им противостоять. Ну, или наоборот, они бы тут так вольготно себя не чувствовали.

   В одном из ангаров расположилась техника. Там были трактора, проходимые грузовики, несколько дорогих внедорожников. И посреди всего этого разительно выделялся черный тонированный удлиненный седан. На таких автомобилях перемещались очень важные шишки, но теперь толку от подобных машин будет довольно мало.

   Внутри было несколько мужчин. Все они были по уши загружены работой, и всего один надзиратель следил за тем, чтобы никто не сбежал. Тачка на прокачку по-деревенски. Прямо сейчас они устанавливали монструозного вида железный бампер на здоровенный пикап, но рядом также лежало множество труб, чтобы в дальнейшем еще и усилить кузов и окна.

   Понаблюдав с полчаса за жизнью поселения, решил всё же спуститься обратно на землю. Ведь там сейчас можно найти много интересного, и как минимум испытать свой новый навык.

   Тасман уже успел отправиться куда-то по своим делам, а я тем временем подлетел к двум часовым, что стояли при входе в дом. Думаю, именно там расположился глава местных бандитов. Но перед тем, как я опустошу его инвентарь и выслушаю все мысли, надо потренироваться на ком-то послабее.

   «Они там баб дерут, а мне стоять приходится…» — негодовал парень лет двадцати пяти. Но его можно понять. Всё же быть часовым — довольно скучное занятие.

   Ничего в его мыслях интересного я не смог найти, только лишь горы пошлостей, а также какой-то бессвязный бред. Что примечательно, иногда он сам себе противоречил, думая о взаимоисключающих вещах. То он хотел собирать ромашки на поле и чтобы это всё поскорее закончилось, то наоборот, желал разрушений, нападать на поселения людей, грабить, убивать и прочее.

   Второй порадовал еще меньше. Тот просто напевал какую-то песенку и раскачивался ей в такт.

   Ну да ладно, их мысли не так уж и важны. А вот попробовать обчистить карманы — святое дело…
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— Костян, падла! — Подскочил на месте еще недавно мирно напевавший песенку часовой, — Ты какого хрена творишь?

   — А? Чего? — удивился ничего не понимающий парень, — Чего докопался?

   У них тут же началась словесная перепалка, а всё потому, что мне не удалось с первого раза проникнуть в инвентарь певца.

   Как только система выдала сообщение «Провал!», я сразу переместился ко второму часовому. Обманный маневр сработал на отлично, сразу сняв с меня все подозрения.

   — Так чего я сделал то? Что за предъявы?

   — Ты… Ну… — замялась жертва моего эксперимента, — Ты хотел спереть у меня… Что-то!

   — Миллиарды людей только в первые сутки погибли, превратились в бездушные болванки… Ученые, врачи, учителя, и прочие умные люди. А такой дебил выжил! — покачал головой второй часовой, и перестал обращать внимание на летящие в его сторону обвинения.

   — А ну тихо там, п*дорасы! — послышался приглушенный голос из домика, и ребята тут же заткнулись, вытянувшись по струнке.

   Я же, подождав минуту, снова подлетел к испытуемому, и начал копошиться в его инвентаре.

   В этот раз всё прошло как по маслу. Первой добычей стала серая картофелина. Второй — тоже. А вот на третий раз я вытащил короткий необычный меч с встроенным навыком, позволяющим вызывать кровотечение у врага. На зомби вряд ли такая хрень будет работать…

   Но на этом я не остановился. Несколько раз он снова замечал, что что-то не так, но как только я получал сообщение, что меня видят, я прятался в соседа и сидел в нем минуту. Схема сработала прекрасно, и что самое главное, дополнительное свойство моей способности работает так, как нужно!

   Я-то думал, что воровать можно будет только три раза подряд, а оказалось, что эта приписка касается лишь увеличения процентов! Проще говоря, если своровать три раза подряд удачно, то можно спокойно продолжать утаскивать награды, не боясь за последствия.

   Как только инвентари идиотов опустели окончательно, я сразу начал заниматься главарем.

   Проникнув в домик, сразу попал на кухню. В целом домик снаружи выглядел небольшим, но изнутри и вовсе показался крохотным. Низкий деревянный, покрытый толстым слоем жира и копоти потолок, стены, уставленные старой потрескавшейся и обветшалой мебелью. Также в кухне стоял умывальник с ведром под ним, стол у окна, и две хлипких табуретки.

   А в следующей комнате, отделенной от кухни деревянной тонкой стеной, расположилась моя жертва. В этой же стене была встроена каменная дровяная печь, что некогда была белой, но теперь она сплошь покрыта черными разводами копоти и грязи.

   Основная комната, в которой и расположился главарь, тоже не порадовала излишним пространством. У дальней стены стоял полуразвалившийся диван, что использовался в данный момент в качестве кровати, а перед ним стол.

   По стенам всё так же куча шкафов, на окнах плотные занавески, а комнату освещает лампочка, висящая на проводе.

   Пока я тренировался на часовых, главарь успел упиться вусмерть и завалиться спать. Что мне, в принципе, очень даже на руку.

   Выглядел он как… Зомби-кислотник. Лучшего сравнения попросту не найти. Сам он довольно высокий, и с лишним весом у него не проблемы, а явно какая-то договоренность. Навскидку, весит он под сто пятьдесят-двести килограмм.

   Развалился он на том самом диване, а на столе были рассыпаны целые горы яств. Мясо, рыба, азиатская кухня, европейская и американская. Всевозможные алкогольные напитки, какая-то посуда. Всё это, судя по всему, выпадало из синих картофелин. Становится понятно, почему он не сдох, и даже может передвигаться.

   Лицо главаря на каком-то подсознательном уровне сразу вызвало неприязнь. Пусть говорят, что полные люди чаще всего оказываются добрыми, но это явно не про данного персонажа. Длинный крючкообразный нос, маленькие глазки, а на затылке проплешина и скудная копна черных волос с проседью. На вид мужику около пятидесяти лет, но судя по тому, сколько он пьет алкоголя, могу и ошибаться. Может и тридцать, а я просто наговариваю на человека.

   На всякий случай, перед тем, как начать обворовывать бедного алкаша, я активировал капюшон и вчитался в появившееся перед глазами сообщение.

   Первая попытка увенчалась успехом, и в моем инвентаре появилась серая картофелина. Следом я достал горошину, а вот на третий раз не повезло, и…
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   Интересно, а если я сейчас влезу ему в голову, я увижу его сны? Надеюсь, что нет. Боюсь представить, чего может быть в этой больной голове.

   И вот глядя на этого, если можно так сказать, человека, почему-то создается впечатление, что седан в гараже принадлежит именно ему. Правда по логике даже грузовик вспотеет если в него погрузить такую тушу.

   Подчинитель… Интересно, как работает его классовый навык. И не сможет ли он и меня подчинить, как только я попытаюсь его прикончить.

   Также стало понятно, почему у часового так путались мысли. Думал то об одном, то о другом… Скорее всего как только подчиненный начинал задумываться о чем-то для него запретном, навык тут же направлял поток мыслей в нужную сторону. Трахаться и убивать, а также во всем слушаться своего хозяина…

   Любопытство победило, и я на одну лишь секунду заглянул ему в голову.

   Черт!

   Сны всё же видно. И очень красочно. Не представляю, как это развидеть. Но теперь стало понятно, что те, кого он подчинил, сразу начинают копировать своего предводителя. Возможно, в каком-то отдаленном уголке мира есть нормальный подчинитель, который заставляет своих подданных думать о хорошем, защищать экологию и бороться за мир во всем мире. Хотя даже не знаю, какой из них будет хуже по итогу…

   Так или иначе, появляться и разговаривать с ним точно не стоит. Чтобы не давать даже шанса.

   Сейчас я мог бы легко прикончить жиробаса прямо во сне. Попросту не дать проснуться и как-то защититься. Никто меня не ждет, все максимально расслаблены, но в таком случае я попросту получу увеличение инвентаря, и больше ничего.

   А ведь у ублюдка точно есть что-то ценное, и спрятано это в инвентаре. Всё же только оттуда невозможно ничего своровать, так ведь?

   С первой попытки я достал серую картофелину. Со второй тоже… Интересно, сколько у него хлама там могло заваляться? И почему он не раздал это дерьмо подчиненным?

   Перчатки силы обычные, Сапоги резиновые обычные, серая горошина… О! Зеленая картофелина! Уже приятнее…

   Система! Ты шутишь? Пояс верности — это не то, чего боец хочет найти в награде! Но он помимо всего прочего повышает интеллект на единичку, что наводит на некоторые мысли…

   Зеленая горошина, серая картофелина, серая книжка, ножик, ножик, необычный боевой молот…

   Провал! 

   Упс!

   Сергеич тут же открыл глаза и уставился куда-то в пустоту, не понимая, что происходит. Но этой самой пустотой как раз был я. От неожиданности пару секунд провисев в воздухе, я всё же взял себя в руки, и направился в сторону выхода, вселившись в одного из часовых.

   Вскоре послышались тяжелые шаги, от которых весь домик жалобно заскрипел, а мне показалось, что бревенчатый сруб вот-вот покроется трещинами. И через секунду дверца, чуть было не слетев с петель, резко отворилась.

   — Ты! — взревел Сергеич, уставившись на часового, за которым прятался я. — Обворовать меня вздумал, гад?!

   — Я… Да я? Да никогда! — упал на колени паренек, — Ни за что!

   — Врёшь, падла! — жиробас вылез на улицу, и отвесил мощную оплеуху бедолаге. Тот отлетел в сторону, и мне пришлось его догонять, чтобы не разрушить легенду.

   Вскоре подбежали несколько бойцов. Они без лишних разговоров подхватили часового и потащили его куда-то на окраину поселка, я же попросту остался на месте, так как минута уже прошла.

   Довольно быстро часовому нашлась замена — молодой парень в легкой кожаной броне. Он просто молча пришел непонятно откуда, и встал около двери.

   Я же некоторое время подождал, пока главарь всё же успокоится, и стоило ему усесться за стол, сразу продолжил свое занятие.

   Каждый провал выводил его из себя, но со временем он всё же стал относиться к этому куда спокойнее. По крайней мере перестал избивать своих охранников, и просто продолжал жрать, распаковывая картофелину за картофелиной. Не представляю, как нужно натренировать желудок, чтобы добиться такой вместимости.

   На его месте, я бы начал что-то подозревать. Думаю, раза со второго, не позже. Но ему словно было наплевать на пропадающие из инвентаря вещи. Или их слишком много, и потому заметить пропажу попросту невозможно.

   За полтора часа мне удалось вытащить полторы сотни серых картофелин, пять зеленых и одну синюю. Сферами тоже разжился значительно, а также повезло и с книжками, и с умениями.

   Регулярно, тихонько матерясь, жирдяй доставал из инвентаря всё новые флаконы с синей жидкостью и запивал ею еду. Всё же ману я качаю из него нещадно, и запасы надо регулярно пополнять. Неужели он такой тупой, и ничего не заподозрил? Системные сообщения о взломе инвентаря, непонятная невидимая сущность, испаряющаяся мана… Бред, так не бывает. Скорее всего он про меня знает, и просто ничего не может сделать. Но как только заподозрю, что он хочет шарахнуть магией, в ход тут же пойдет гасило.

   Сложность была лишь в том, что иногда мана заканчивалась в самый неподходящий момент, и приходилось ждать, пока она выкачается из людей. Благо, раскинутая на сорок метров во все стороны аура накрывала большую часть бандитов, под сотню рабов и самого главаря. Именно поэтому ждать приходилось не так долго.

   Жду недождусь, когда мой новый навык достигнет двадцатого уровня, и я смогу выбирать, чего хочу вытащить из чужого инвентаря. И это было бы очень удобно, ведь серых картофелин у меня и так достаточно много.

   Чтобы моя жертва немного расслабилась, я отправился на прогулку. Пока летел, мана восстановилась, и было бы глупо не продолжить воровство.

   Несколько часов я занимался только тем, что обчищал карманы каждого встреченного на пути бандита, но Тасмана найти так и не смог. А жаль, у него точно в инвентаре не будет какой-то хлам лежать…

   Что странно, постепенно бандиты начали реагировать на меня… Да никак! Ну, провал и провал. Посмотрят на меня минуту и всё, словно забыли о моем существовании. Будто бы компьютерные боты в играх, тупые марионетки. Это последствия действия навыка того жирдяя? Скорее всего да. В их мозгах сидит паразит, не позволяющий мыслить самостоятельно.

   Набив полные карманы картошкой и прочим дерьмом, решил снова вернуться к главарю. Всё же у него куда чаще попадались ценные награды, и раз он так глуп, то нет смысла отказывать себе в халяве.

   Минут двадцать я продолжал выкачивать из него ману и богатства. Когда мне не удавалось, он просто легонько вздрагивал, но в мою сторону даже не смотрел. Лишь иногда шипел что-то матом, но так как сделать ничего не мог, просто терпел и продолжал заедать свое горе всё новыми и новыми наградами.

   А может и не стоит убивать этого придурка? Всё же это целый кладезь полезностей! Буду каждый день сюда заявляться и опустошать его инвентарь, а потом болванчики будут приносить новые награды, и так по кругу. Красота же!

   Провал! 

   Опять ждать!

   Чем круче награды остаются в его инвентаре, тем чаще у меня не выходит вытащить их оттуда. Но нужно только время. За минуту как раз вытащу достаточное количество маны, и попытаюсь снова…

   Да, не хватает возможности выбора, но для этого нужно срочно качать уровни. Сразу, как разберусь с бандитами, отправлюсь на поиски всякой нечисти. Благо, появились новые мутанты, и они могут щедро снабжать меня как наградами, так и кучей опыта. Да и искать их становится всё проще и проще.

   О! Какие люди!

   В комнату вбежал Тасман. Вид его был усталым, лицо покрыто потом, но на лице была улыбка.

   Интересно, где это он пропадал? Звука двигателя я не слышал, а значит никто не уезжал из поселка. Слышимость тут прекрасная, так что пропустить подобного я явно не мог. Плюс за это время я успел облететь всех и каждого, а его среди бандитов точно не было. Как и в немногочисленных домиков.

   Ух, чего я там только ни насмотрелся… Нет бы выживать, прокачиваться, а у них всё к инстинкту размножения свелось…

   Тем временем Тасман просто молча стоял напротив дивана и улыбался. Равно как и Сергеич, что тоже растянулся в хищной улыбке. Лоб его покрылся испариной, но оно и немудрено, всё же я выкачал почти всю ману, и это должно было вызвать крайне неприятные ощущения.

   Молчание начало раздражать. Несколько секунд я висел за спиной главаря, а затем любопытство победило, и сместившись на метр вперед, я проник в его сознание, начав внимательно вслушиваться в каждую его мысль.

   Но внимательность была ни к чему. Мысли он формулировал четко и ясно, будто бы выкрикивая их куда-то короткими фразами.

   «Готов?»

   «Да, прямо под меня…»

   «Давай!»

   После этого выкрика я отпрянул назад, но было уже слишком поздно. В руках у главаря появился флакон с зельем маны, и он тут же опустошил его.

   А Тасман достал предмет, напоминающий раскрашенное куриное яйцо. Ни с чем не спутаю системные гранаты. Вот только чего делает эта мне даже проверять не хотелось.

   Граната содержала в себе голубоватую искрящуюся жидкость, что переливалась в полете разными цветами, и с каждым мгновением начинала мерцать всё сильнее.

   Первой мыслью было попросту поймать ее, но Тасман бросил гранату с такой силой, что вряд ли это у меня могло бы получиться. Как и успеть убраться достаточно далеко. Даже до стены не добрался, когда яйцо разбилось об стол, разбросав в разные стороны ошметки недоеденной пищи. И в то же мгновение комнату заполонили разряды молний и белесый туман.

   После этой вспышки, в комнату начали вваливаться целые толпы вооруженных людей. Мое же сознание в последний момент успело зацепиться за ощущение… Я падаю?

   
* * *

   Сергеич расхаживал по комнате взад-вперед, нетерпеливо поглядывая на лежащего в углу парня. Руки у него были прижаты к полу двумя бойцами, третий сидел тут же, положив ладонь на лоб пленника.

   — Да приведите уже его в чувства! — не выдержав, взревел жиртрест, и Тасман отвесил бедолаге пару мощных пощечин.

   — Я могу перестать выкачивать из него ману, — промямлил боец, что сидел около парня.

   — Нет, он сразу же пропадет. Ни одной крупицы не должно оставаться, — покачал головой Тасман и посмотрел на своего хозяина. — Я понимаю, что он должен быть в сознании. Может дадим ему зелье здоровья? Это должно помочь…

   — Аргх… — рыкнул главарь, и махнул рукой, — Давай. А то сколько можно ждать? Из-за одной твари столько шороха!

   Тасман выудил из инвентаря красную колбочку, и открыв рот парня сразу влил туда ее содержимое.

   Через каких-то пару секунд кожа пленника порозовела, и вскоре он захлопал глазами.

   — Вот же п*доры… — промычал он, попытавшись подняться.

   — Ты, шваль! — Мужик с лишним весом снова начал выходить из себя, — Да из-за тебя мне пришлось этих полудурков на испытание отправить!

   — Чтобы гранату маны купили? Неплохо… — покачал головой парень, — А чего не убили?

   — Да с хрена я тебе должен отвечать? Тасман, подвинься! — главарь подошел к лежащему на полу вору, и собрался, было, положить ему руку на лоб, но…

   — Не, подожди, — на руке пленника ярко вспыхнуло кольцо, и мана у Сергеича тут же показала дно. — Трогать меня точно не надо. Руки помой хотя бы…

   — С*ка! — взревел тот, и залепил парню мощную пощечину, — Ничего… Сейчас не так запоешь…

   Пленника прижали к полу, и стащили с него кольца. Но это получилось не сразу, так как он решил посопротивляться. Вот только всё было без толку. Освободив левую руку, парень достал из инвентаря кастет, и наотмашь ударил им Тасмана.

   Но тот выставил вперед руку, и какой-то своей способностью полностью заблокировал урон.

   Кости пленника затрещали, как только Тасман сам взялся его держать. Мужчина перевернул парня на живот и с легкостью завел тому руки за спину, а следом мощным рывком поднял его на ноги.

   — Даже не рыпайся, у Тасманчика силы за двадцатку… — оскалился жирдяй, и снова сделал шаг в сторону парня.

   — Ты не торопись. Расскажи лучше, может я сам соглашусь на твои условия? — пленник вдруг успокоился, и решил всё же свести всё к диалогу.

   — Да какая разница. Сейчас я тебя подчиню, и сам всё узнаешь, — продолжил улыбаться Сергеич.

   — Но если подчинишь, я не расскажу тебе о том, чего знаю! — воскликнул парень, отпихнув главаря шайки ногой. — Например, я знаю как из зомби сделать артефакт! И как усилишь его! Сможешь повелевать другими мертвецами!

   — Ты и так всё расскажешь, придурок! — у жирдяя от злости и нетерпения побагровело лицо, и он снова попытался подойти к пленнику, но тот опять вырвался, и оттолкнул его. — Да держите его ноги, идиоты!

   Несколько бойцов, повинуясь приказу, сразу попытались зафиксировать ноги парня, но тот так быстро не сдался. Несколько секунд он оттаптывал бедолагам пальцы, но всё равно, против такой толпы сильных системщиков, сделать ничего не смог.

   Впрочем он ничего не смог сделать лишь потому, что отвлекся. Взгляд парня устремился в пустоту, и через секунду он расслабился, растянувшись в улыбку.

   — Последний вопрос, и делай со мной что хочешь. Идет? — Снова остановил он Сергеича.

   — Лять! Давай уже! — рявкнул жирдяй, остановившись.

   — Почему когда выдыхаешь со звуком «Хааа» идет теплый воздух, а когда «Хууу» — холодный?

   Все в комнате замерли на несколько секунд, погрузившись в тяжелые мысли. И только главарь начал медленно краснеть. Жертва же, задав неудобный и довольно сложный вопрос, просто хлопала глазами, ожидая услышать ответ.

   — Я заставлю тебя лично убить всех, кто тебе дорог! — прорычал жирдяй и сделал шаг, вытянув вперед свою руку.

   Бойцы еще крепче схватили пленника, но тот даже и не думал вырываться, попросту растянувшись в довольной ухмылке. Пусть маны у него не было, и сбежать из такой западни, казалось бы, невозможно, но это его больше не тревожило.

   Потная пухлая ладошка покрылась красноватым свечением и дымкой, а спустя пару мгновений на ней сформировался небольшой, похожий на аскариду червячок. Системная живность сразу почувствовала запах жертвы и направила маленькую, но очень зубастую пасть в ее сторону, приготовившись проникнуть в нее и захватить контроль над телом и сознанием.

   Но даже несмотря на это, пленнику, казалось, было наплевать.

   Он смотрел в пустоту, и губы его едва заметно шевелились…

   — Три… Два… Один…

   
[image: chapter_end]

Content
Системный призрак
Алексей Ковтунов
Глава 1
Глава 2
Глава 3
Глава 4
Глава 5
Глава 6
Глава 7
Глава 8
Глава 9
Глава 10
Глава 11
Глава 12
Глава 13
Глава 14
Глава 15
Глава 16
Глава 17
Глава 18
Глава 19
Глава 20
Глава 21
Глава 22
Глава 23
Глава 24
Глава 25
Глава 26
Глава 27
Глава 28
Глава 29
Глава 30
Глава 31
Глава 32
Глава 33

OEBPS/vignettes/title_before.png





OEBPS/page-map.xml
                                                                                                                                                                                                                                                                                                     



OEBPS/images/bin00000000.jpeg





OEBPS/vignettes/chapter_end.png





OEBPS/vignettes/title_after.png





